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Preparar uma
Apresentacao(como
EMP SlideMaker2)

Este capitulo descreve os procedimentos a efectuar para criar e
enviar cenarios.
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Qualquer um dos tipos de ficheiro apresentados em seguida pode ser unido a outro
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Ficheiros que Podem ser Incluidos nos Cenarios

para dar origem a um Unico ficheiro e criar um cendrio.

Tipo

Tipo de
Ficheiro
(Extensao)

Notas

PowerPoint

.ppt

Microsoft PowerPoint 2000/2002

Graficos

.bmp

Jpg

Qualquer versdo. No entanto, ndo é possivel
reproduzir os formatos de cor CMYK e os formatos
progressivos.

Video

MPEG2-PS

Nao € possivel reproduzir o video se este ultrapassar
o formato méaximo de 720 x 480 ou nio tiver o
mesmo formato que um DVD (cabecalho da
sequéncia organizado para cada grupo de imagens
[GOP])).

O formato dudio reproduzivel € o formato MPEG-1
Camada 2. Ndo é possivel reproduzir os formatos
PCM linear e dudio AC-3.

Recomenda-se que utilize cartdes de memoria do
formato CompactFlash ou discos do tipo cart@o.
Poder4 nao ser possivel uma reproducio correcta se
utilizar outros cartdes de memoria que nao os
referidos anteriormente. Para além disso, se utilizar
um cartdo CompactFlash com uma velocidade de
acesso lenta, podera nio ser possivel efectuar uma
reproducio correcta e a pista dudio podera saltar ou
sofrer cortes. Consoante o contetido, poderdo ocorrer
problemas de som ou de ecra.

Audio

.wav

PCM, 22,05/44,1/48 kHz, 8/16 bits

Nota:

*Os seguintes efeitos de transicdo de diapositivos e as defini¢oes de animagdo do menu

Apresentagdo de diapositivos (Slideshow) do PowerPoint aplicam-se aos cendrios:
Deslizar (Fly), Persianas (Blinds), Caixa (Box), Xadrez (Checkerboard), Surgir
(Crawl), Dissolver (Dissolve), Espreitar (Peek), Barras aleatorias (Random Bars),
Espiral (Spiral), Dividir (Split), Esticar (Stretch), Revelar (Strips), Girar (Swivel),
Limpar (Wipe), Zoom
E possivel aplicar outras animagdes e efeitos que ndo os indicados utilizando o
comando Cortar (Cut).
* Caso seja necessdrio reproduzir os grdficos e os ficheiros de video apresentados na
coluna da esquerda como ficheiros independentes, ndo precisa de os converter em

cendrios. Depois de guardar o ficheiro num cartdo de memdria, é possivel reproduzi-lo
e projectd-lo directamente através da fungdo CardPlayer quando o cartdo de memdria

estiver inserido no videoprojector. & Pdg. 39
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A tabela apresentada em seguida indica se 0 EMP SlideMaker2 fornecido com este
videoprojector consegue abrir os cendrios criados com o software fornecido com
outros videoprojectores.

Videoprojector Software Pode ser iniciado
EMP-7850 EMP SlideMaker2 Sim
EMP-8150/8150NL. | EMP Scenario Nao
EMP-715/505 EMP SlideMaker Nio
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Neste guia, a designacdo "cendrio" refere-se a uma combinagdo de ficheiros de
graficos e do PowerPoint que possuem uma ordem de projec¢do e sdo guardados
como um unico ficheiro. O programa utilizado para criar os cendrios ¢ o EMP
SlideMaker2.

Utilizando o EMP SlideMaker2, é possivel preparar o material de apresentagdo de
forma fécil e eficaz, extraindo as partes necessarias dos ficheiros e ordenando-as
sem editar os ficheiros originais.

Ficheiro PowerPoint 1 Ficheiro PowerPoint 2 Ficheiro PowerPoint 3

Ficheiro de Cenario

O cendrio criado é enviado para o cartdo de memoria inserido no computador. Insira
o cartdo de memoria no conector para cartdes do videoprojector e projecte o cendrio
utilizando o CardPlayer do EasyMP fornecido com o videoprojector.

EMP SlideMaker2

Criar um Cenario @ Pag. 6
* No computador

Enviar um Cenario @ Pag. 14

\

Card Player

No videoprojector
Projectar Cenérios @ Pag. 33

@ ]
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Criar um Cenario
1

Antes de criar um cendrio, tenha em atencao o seguinte:

Os dados combinados para criar um cenario, tais como graficos, ficheiros
de video e ficheiros do PowerPoint, ttm de ser criados previamente.

S pode utilizar os tipos de ficheiro indicados em "Ficheiros que Podem
ser Incluidos nos Cenarios". @ Pag. 3

1 Inicie o Windows no computador e seleccione Iniciar (Start), Programas
(Programs) ou (Todos os Programas [All Programs]) e Videoprojector
EPSON (EPSON Projector). Em seguida, seleccione EMP
SlideMaker2.

O EMP SlideMaker?2 inicia e s@o apresentadas as propriedades do cendrio.

Insira cada um dos itens apresentados na seguinte tabela e faca clique na tecla

OK.
Scenario Mamel(P]: ICMF’LANUW

Scenario Folder(D]: IC:\PHDGHAM FILESA\EMP SLIDERA Browse{B).. |

™ Configure BGMR: _’I [t)..

cootc:  [IL-]

- Background Color

 Image Quality

£~ Highest image quality[):  About 700KByte1 Cell

£ High QualityH]: About 350KByte1 Cell
£+ Standard(): About 100KByte1 Cell
ok I Cancel
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Nome do Este serd o nome de ficheiro e o nome da pasta de cendrios
Cenario do cendrio que criou. Tem de inserir este nome. Pode inserir
(Scenario até oito maitisculas e nimeros. Este item e o directério da
Name) pasta de cendrios (item apresentado em seguida) ndo devem
ultrapassar os 127 caracteres.
Pasta de Especifique onde pretende criar a pasta de cendrios a ser
Cenarios utilizada quando cria o cendrio. E criada uma pasta de
(Scenario cendrios no directdrio especificado.
Folder)
Configurar | Faga clique nesta opgéo para que seja reproduzida misica de
BGM fundo durante a reproducdo de cendrios. Se seleccionar esta
(Configure | opgdo, aparecerd o ecri de selecgdo do ficheiro dudio
BGM) (formato WAVE). Neste ecra, seleccione o ficheiro que
pretende utilizar como musica de fundo.
Depois de seleccionar o ficheiro dudio, faca clique na tecla
situada do lado direito para iniciar a reproducio.
Para terminar a reproducdo, faca clique na tecla H.
Cor de Permite selecionar o fundo para os dados gréficos do
Fundo cenaario.
(Background
Color)
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Qualidade
de Imagem
(Image
Quality)

O EMP SlideMaker2 converte cada diapositivo de um
ficheiro do PowerPoint num ficheiro JPEG e guarda-o.
Utilize este item para seleccionar a qualidade de imagem a
ser utilizada durante a conversio para ficheiros JPEG.

Uma caracteristica dos ficheiros JPEG é que, quando o nivel
de compressio ¢ elevado, a qualidade de imagem € inferior a
dos ficheiros JPEG com um nivel de compressao inferior. No
entanto, os ficheiros muito comprimidos sdo mais pequenos e
demoram menos tempo a serem projectados.

Se utilizar este item, o nivel de compressdo aumenta
progressivamente da seguinte forma: Qualidade de imagem
superior (Highest image quality), Alta qualidade (High
Quality) e Normal (Standard). Por isso, quando estd
seleccionada a op¢do Qualidade de imagem superior
(Highest image quality), serd guardado um ficheiro JPEG de
elevada qualidade e maior. Quando esté selecionada a op¢do
Normal (Standard), a qualidade de imagem € inferior a das
outras defini¢des, mas o ficheiro JPEG € mais pequeno.

Se incluir directamente um ficheiro JPEG num cendrio,
qualquer uma das op¢des anteriores ficard desactivada para
essa imagem e serd utilizado o nivel de compressdo do
ficheiro original.

Nota:

Pode alterar as definicdes efectuadas se seleccionar Ficheiro (File) e, em seguida
Propriedades (Properties).
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3 Seleccione os ficheiros que pretende utilizar no cenario.

Janela de pastas (Folders Window)

Janela de cenarios
(Scenarios Window)
E nesta janela que se
criam os cenarios.

Célula (Cell)

Cada diapositivo que
contenha um cenario
é designado de
"célula”.

Janela de verificacdo
da animacao
(Animation
Verification Window)

Janela de miniaturas (Thumbnails Window)
Apresenta o conteudo do ficheiro seleccionado na janela de ficheiros como
uma miniatura.

Jannela de Ficheiros (Files Window)
Apresenta os ficheiros da pasta seleccionada na janela de pastas.

Na Janela de pastas, faca clique na pasta que pretende seleccionar para
visualizar uma lista dos ficheiros da pasta na Janela de ficheiros.

Para ficheiros de grificos, faga clique no icone do ficheiro na Janela de
ficheiros para visualizar o contetido do ficheiro na Janela de miniaturas.

Para ficheiros de video, os icones serdo apresentados na Janela de miniaturas.
Faca clique duas vezes no icone do ficheiro na Janela de ficheiros para
visualizar o ficheiro seleccionado na Janela de cendrios.
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Pode utilizar os dois seguintes métodos para incluir ficheiros do PowerPoint em

cendrios:

¢ Incluir todos os diapositivos de um ficheiro do PowerPoint

1. Faga clique duas vezes no ficheiro do PowerPoint na Janela de ficheiros.

2. Faga clique em OK depois de ler a mensagem. A apresentacio de
diapositivos € iniciada automaticamente. Se pressionaar a tecla [Esc] do
teclado, a apresentacdo € terminada. Neste caso, serdo incluidos no cendrio
apenas os diapositivos que foram apresentados.

3. Depois de a apresentagdo terminar, faga clique em qualquer local do ecra.
Todos os diapositivos existentes num ficheiros sdo apresentados na Janela de
cendrios.

Depois de incluir um ficheiro num cendrio através deste processo, as
animagdes definidas no PowerPoint ndo sdo alteradas. Assim sendo, as
animacdes funcionardo correctamente durante a projec¢do do cendrio com o
CardPlayer.

* Incluir apenas os diapositivos necessarios utilizando as miniaturas
1. Faga clique no icone do ficheiro na Janela de ficheiros.
2. Faga clique duas vezes nas miniaturas que pretende incluir no cendrio.
O diapositivo seleccionado € apresentado na Janela de cendrios.
Depois de incluir um diapositivo num cendrio através deste processo, as
animagoes definidas no PowerPoint ficam desactivadas.

Os diapositivos com animagdo aparecem na célula como .EMA na Janela de
cendrios. Os diapositivos sem animagdo aparecem na célula como .JPG na
Janela de cendrios. Se fizer clique nas células .EMA, aparecerd uma Janela de
verificacdo da animacéo para cada uma das animacgdes.

oy o <4
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Nota:

* Ndo é possivel visualizar as miniaturas se o PowerPoint ndo estiver instalado no
computador.

* Apesar de ser possivel definir as animagdes no ecrd Propriedades (Properties) do
EMP SlideMaker2, as animagdes previamente definidas no PowerPoint funcionardo
mais suavemente quando reproduzidas no cendrio. Para efectuar definicoes de
animagdo nos diapositivos do PowerPoint, recomenda-se que o faca no PowerPoint.
Utilize o ecrd Propriedades (Properties) do EMP SlideMaker2, para incluir uma
animagdo num grdfico ou num diapositivo de um cendrio sem manter a animagdo.
@ Pdg. 20

* Pode utilizar as seguintes animagées do PowerPoint num cendrio:

Deslizar (Fly), Persianas (Blinds), Caixa (Box), Xadrez (Checkerboard), Surgir
(Crawl), Dissolver (Dissolve), Espreitar (Peek), Barras aleatorias (Random Bars),
Espiral (Spiral), Dividir (Split), Esticar (Stretch), Revelar (Strips), Girar (Swivel),
Limpar (Wipe), Zoom

E possivel aplicar outras animagoes que ndo as indicadas utilizando o comando
Cortar (Cut).

11
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4 Termine o cenario adicionando ou apagando ficheiros e diapositivos ou

alterando a respectiva ordem.

O contetido apresentado na Janela de cendrios € projectado a partir do inicio

quando projectado pelo CardPlayer.

* Para adicionar ficheiros e diapositivos:
Arraste e largue um ficheiro apresentado na Janela de ficheiros ou um
diapositivo do PowerPoint apresentado na Janela de miniaturas para a
localizacdo pretendida na Janela de cendrios.

¢ Para adicionar varios diapositivos:
Faca clique nos diapositivos que pretende adicionar na Janela de miniaturas.
Ficam seleccionados todos os diapositivos em que fizer clique. Se fizer
clique num diapositivo ja seleccionado, este deixard de estar seleccionado.
Depois de seleccionar todos os diapositivos que pretende adicionar, arraste e
largue um dos diapositivos que estd seleccionado na localizagdo pretendida
na Janela de cendrios. Os diapositivos seleccionados sio todos adicionados
ao cendrio.

* Para adicionar dois ou mais ficheiros de gréaficos:
Mantenha a tecla [Ctrl] pressionada enquanto faz clique no icone de
cada ficheiro que pretende adicionar a partir da Janela de ficheiros,
um a um. Cada ficheiro em que faz clique fica seleccionado. Para
cancelar a selecgao, faga clique em qualquer area branca fora dos
icones dos ficheiros. Para adicionar todos os ficheiros seleccionados,
faca clique num dos ficheiros e, em seguida, arraste e largue-o no
local onde pretende adicionar os ficheiros na Janela de cenarios.
Todos os ficheiros seleccionados s&o adicionados ao cenério.

¢ Para apagar diapositivos:
Para apagar diapositivos, faga clique com a tecla direita do rato na célula que
pretende apagar e seleccione Cortar (Cut) no menu que aparece (menu de
atalho).

o 2 4
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¢ Mudar a ordem dos diapositivos:
Para mudar a ordem dos diapositivos, arraste e largue as células cuja ordem
pretende alterar dentro da Janela de cendrios. Pode também visualizar o
menu de atalho e alterar a ordem seleccionando Cortar (Cut) e, em seguida,
Colar (Paste).

[T T

E possivel adicionar os ficheiros e os diapositivos que pretender a
Janela de cenarios utilizando o método arrastar e largar.

Nota:

* Consulte a Ajuda (Help) para obter mais informagoes sobre as fungdes de cada um dos
menus do EMP SlideMaker?2.

* Utilize as op¢oes Guardar (Save) ou Guardar como (Save As) para guardar o cendrio
enquanto estiver a trabalhar nele. No entanto, se guardar o cendrio num cartdo de
memdria, ndo serd possivel reproduzi-lo com o CardPlayer do EasyMP. Utilize o
comando Enviar Cendrio (Send Scenario) quando guardar um cendrio num cartdo de
memdria.

13
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Enviar um Cenario

Para projectar um cendrio criado com o videoprojector, é necessario enviar o
cendrio para o cartdo de memoria utilizando o comando Enviar Cenério (Send
Scenario) do EMP SlideMaker2.

Especifique o cartdo de memdria inserido na unidade de cartdes do computador
como destino.

Pode também definir se a projec¢do de um cendrio quando liga o videoprojector é
continua ou automatica. A fung¢do de projeccdo automadtica é designada de
"execugdo automatica" (autorun).

Nota:

* Quando o comando Enviar Cendrio (Send Scenario) é executado, o ficheiro de cendrio
é guardado no cartdo de memdéria com o nome "nome do cendrio.sit". E também
criada uma pasta com o mesmo nome que o do cendrio e cada ecrd é convertido em
ficheiros de grdficos e é guardado de acordo com as defini¢oes de qualidade de
imagem.

e Se utilizar o comando Enviar Cendrio (Send Scenario) sem guardar o cendrio, é
criada uma pasta com o mesmo nome que o cendrio e é criado também um ficheiro
"nome do cendrio" na pasta de cendrios. Cada ecrd é convertido em ficheiros de
grdficos e é guardado na pasta criada de acordo com as defini¢oes de qualidade de
imagem.

Depois de o cenario estar concluido, seleccione Opgao de Cenario
(Scenario Option) e, em seguida, Enviar Cenario (Send Scenario).
Se necessdrio, insira um adaptador para cartdes.

Aparece uma caixa de didlogo na qual pode especificar a unidade de
destino. Seleccione a unidade na qual esta inserido o cartao de
memdria e faga clique em OK.

Send Scenario | X|

Select a drive to send scenario

Dirive(D):

ok I Cancel |

3 Aparece uma mensagem de confirmacéo. Faga clique na tecla OK.

e L
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4 Apds uma transferéncia estar concluida, aparece uma mensagem a

confirmar se pretende efectuar uma execugé@o automatica. Para
efectuar uma execugao automatica ou uma reprodugao continua, faca
cliqgue na tecla OK e execute as operagdes apresentadas em seguida.
Se néo pretender efectuar definigbes, faca clique na tecla Cancelar
(Cancel).

EMP SlideMaker2

['o you want to auto run edit the exported scenario?

Cancel |

Todos os ficheiros de cenario existentes no cartdo de memdria sdo
apresentados na Lista de Cenarios (Scenarios List) situada do lado
esquerdo.

Edit Autorun
DiivelD): | =D Removable Disk (£ 7| T RevivelE)

Scenario List(E): Autorun Scenario ListlA]:

Ok I Cancel |

Se tiver definido a projec¢do para que inicie automaticamente quando liga o
videoprojector, faca clique no nome do cendrio que pretende apresentar na
Lista de Cendrios (Scenarios List) e faca clique na tecla 3 . O cendrio é
apresentado na Lista de cendrios de execug@o automadtica (Autorun Scenario
List) situada a direita e fica definido como um ficheiro de execugio automética.
Para regressar automaticmente ao inicio quando a projec¢do do cendrio
terminar, seleccione o cendrio pretendido na Lista de cendrios e seleccione
Reiniciar (Revive).

15
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Nota:
* Pode efectuar a defini¢do execugdo automdtica mesmo que seleccione Opg¢do de
Cendrio (Scenario Option) e Editar Execugcdo Automdtica (Edit Autorun).

* Ndo é possivel seleccionar a defini¢do de execugdo automdtica no CardPlayer do
EasyMP.
* Se existirem dois ou mais ficheiros para execucdo automdtica, estes serdo reproduzidos
pela ordem da Lista de cendrios de execugdo automdtica (Autorun Scenario List).
Insira o cartdo de meméria a partir da fun¢do de envio de cenario no
videoprojector e utilize o CardPlayer para projectar o cenario.
@ Pag. 33
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O Que Fazer Quando ...

| Criar um cenario facilmente

Para converter um tnico ficheiro do PowerPoint num cendrio, basta arrastar e largar
o icone do ficheiro do PowerPoint no icone do programa EMP SlideMaker?2 situado
no ambiente de trabalho para criar um cendrio.

Eack Fonyard
J Address Iﬁ My Documents

BB@'

y eBooks My Pictures  File0001.bmp  Photo01.JPG

iz ppt P\anDZe ppt

|E object(s) (plus 1 hidden)

i Start “ & H “} My Documents

o A L
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Nota:
* Ndo é possivel utilizar este método para criar cendrios quando o EMP SlideMaker2
estd a funcionar. Em primeiro lugar, encerre o EMP SlideMaker?2.

* O nome "Scnxxxx" (xxxx sdo niimeros) é atribuido ao cendrio criado. A qualidade de
imagem do cendrio é definida como Normal (Standard). Pode alterar a qualidade de
imagem na caixa de didlogo de defini¢ées do cendrio que aparece quando selecciona
Ficheiro (File) e Propriedades (Properties). Para mais informagées sobre a qualidade
de imagem, consulte a sec¢do"Criar um Cendrio". @& Pdg. 6

e Se seleccionar vdrios ficheiros do PowerPoint e arrastar e largar esses ficheiros no
icone do programa EMP SlideMaker2, apenas o ficheiro cujo icone esteja
seleccionado com o ponteiro do rato serd convertido num cendrio.

* Quando criar um cendrio utilizando o método fdcil, o cendrio serd criado a partir de
todos os diapositivos do ficheiro PowerPoint. Se existirem diapositivos que ndo
pretenda projectar, faca clique com a tecla direita do rato nessas células e seleccione
Inactivo (Inactive).

* Pode utilizar as seguintes animagoes do PowerPoint num cendrio:
Deslizar (Fly), Persianas (Blinds), Caixa (Box), Xadrez (Checkerboard), Surgir
(Crawl), Dissolver (Dissolve), Espreitar (Peek), Barras aleatorias (Random Bars),
Espiral (Spiral), Dividir (Split), Esticar (Stretch), Revelar (Strips), Girar (Swivel),
Limpar (Wipe), Zoom
E possivel aplicar outras animagdes que néo as indicadas utilizando o comando
Cortar (Cut).

| Verificar o estado da projeccao de um cenario num computador

E possivel utilizar um computador para verificar como um cendrio criado serd
projectado quando reproduzido num videoprojector com o CardPlayer. Serdo
reproduzidos todos os elementos que fazem parte do cendrio, como, por exemplo,
gréficos, animag¢do, musica de fundo, etc.

1 Abra o cenario que pretende verificar no EMP SlideMaker2.

Seleccione Opgéao de Cenario (Scenario Option) e, em seguida Pré-
visualizar Cenario (Scenario Preview).

1 ST
Fielf) FME) Viewl) Wirdoslal] | Scenann Opbon(s) HeplH)

Ol={a| R.|In|a|£|ﬁ mm
£ =
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Aparece o ecra de pré-visualizagdo do cenario. Utilize o cenario de
acordo com a tabela apresentada em seguida.

Scenario Preview

New Product CM Planning

CM Planning Div.

Barra de estado
(Status Bar)

Volume

Parar ~ Pausa Reproduzir Retroceder — Avancar
(Stop)  (Pause) (Play) (Rewind) (FF)

19
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21 Parar Péra a reproducdo e regressa ao primeiro diapositivo.

(Stop)

_ul Pausa Para temporariamente a reproducéo de diapositivos quando

(Pause) a op¢do Automaticamente (Automatically) esta

seleccionada para o cendrio.

== Inicia a pré-visualizacdo do cendrio. Além disso, reinicia a

Reproduzir reproducdo de cendrios quando esta foi foi interrompida ou

(Play) quando estd em modo de pausa. E apresentado o diapositivo

seguinte quando o cendrio estd definido para Com clique do
rato (On mouse click).

=i Regressa ao diapositivo anterior ao que estd a visualizar ou

Retroceder regressa ao ecrd anterior a animagdo que estd a ser

(Rewind) executada. Os efeitos de animag@o ndo sdo executados

quando efectua o retrocesso.

[Z2] Avangar | Apresenta o diapositivo seguinte ao que estd a visualizar ou
[Fast apresenta o ecrd apos a execugdo da animacdo. Os efeitos de
Forward |animacdo ndo sdo executados.

(FF)]

@] Volume | Permite controlar o volume. Define o nivel da musica de

fundo.

Barra de Apresenta o estado da evoluc¢do do cendrio numa barra. No

estado inicio, ndo aparece nenhuma barra e, em seguida, a barra

(Status Bar) | aparece da esquerda para a direita 2 medida que o cendrio

decorre. O cendrio termina na extremidade direita da barra.

4 Depois de verificar o estado da projeccao, faca clique na tecla

situada na parte superior direita do ecra para fechar o ecra Pré-
visualizar Cenario (Scenario Preview).

| Defini¢oes de animagéo

No EMP SlideMaker2, é possivel definir efeitos de animagdo do PowerPoint e
efeitos semelhantes para cada célula do cendrio. E possivel definir e programar
tempos de projeccdo e animagdes para cada elemento dos diapositivos com
animacdes definidas no PowerPoint.

Neste caso, faca clique com a tecla direita do rato na animagdo que pretende
seleccionar na Janela de verificacdo da animacdo e, em seguida, faca clique em
Propriedades da Célula (Cell Properties).

fo? .
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Nota:

Inclua ficheiros para animagées definidos previamente no PowerPoint para produzir
animagoes mais suaves quando reproduzir o cendrio. Para efectuar defini¢oes de
animagdo nos diapositivos do PowerPoint, recomenda-se que o faga no PowerPoint.
Utilize o método descrito em seguida para definir uma animagdo num ficheiro de
imagem ou para definir uma animagdo num diapositivo incluido num cendrio sem
manter a animag¢ao.

1 Faca clique com a tecla direita do rato na célula ou animacgéo que
pretende seleccionar e seleccione Propriedades da Célula (Cell
Properties).

Para aplicar as mesmas defini¢cdes a vdrias células ou animagdes, seleccione
varias células mantendo pressionada a tecla [Shift] ou [Ctrl] e fazendo clique
nas células. Em seguida, faca clique com a tecla direita do rato para seleccionar
Propriedades da Célula (Cell Properties).

1T
Fiel) ESE] Viwd) Widsedsl] Soomane Opierd) Hebld)

Di=(@] *|%m(w| &[5 ==n Dlziae)

Célula

0 J =

MpsBocks  MpPcthuss a0 berg —_—— =

C gL b
Protoll PG ETERGE  Parilze pot few Product CM Flanai M Planning Div

i

T (£

Fuste
Gl

Instiept

Animacao
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Aparece o ecra Propriedades (Properties). Defina os itens
apresentados na seguinte tabela e faga clique na tecla OK.

Fie (=TT

£ Dn mouse chekiMY

L |

Abuter
pre——— =]

[ oo |

Avancar
(Advance)

Pode definir um tempo de transicdo entre 0 e 1800 segundos
quando a op¢do Automaticamente (Automatically) estd
seleccionada. Quando estd no modo de funcionamento
manual, mude entre os dispositivos pressionando os botdes
[Page down] ou [Page up] do comando a distancia durante a
projecgéo.

Efeitos de
Animacgéao
(Animation
Effects)

Permite seleccionar os efeitos apresentados durante a
transi¢do entre ecrds quando mudar os ecras durante a
projecgdo.

Selecciona a "direc¢do" para a animacéo seleccionada.
Estes sao alguns exemplos de efeitos:

Mudar a partir de (Slide In): transi¢do de ecrd numa
determinada direcc¢do.

De dentro para fora (Box In): transi¢cdo de ecra a partir do
interior.




Efectuar a
Apresentacao(como
CardPlayer)

Este capitulo descreve como projectar um cenario enviado para um
cartao de memoria através do EMP SlideMaker2 e como projectar
ficheiros de video e graficos.

Ficheiros que Podem ser Projectados pelo CardPlayer......... 24
Utilizar o CardPlayer ........c.cccccccemrricssmninssmnnisssss s sssssnssnssnns
® Iniciar 0 CardPlayer ..........cccuceriissrissnssssnssses s sses s nn e
* Encerrar o CardPlayer ............ccurerrriaenrinns
¢ Funcionamento Basico do CardPlayer ...
« Utilizar o Menu Ficil (Modo de guia).........
e Utilizar 0 Modo rapido .....cc.eecveievienienenenineneneneeeeecteeeeeneeeeeeas 31
* ROdAr @ IMag@IM .....cccueviieiieiieiieieeerte et 32
Projectar CENArios .........ccccccerirermnrmmsss s s ssms s 33
* Reproduzir Um CENANIO .......ccccurrremrirnissnrssms s sasnsssnnnsas 33
¢ Operacdes que Pode Efectuar durante uma Apresentacao....... 35
o Editar um CeNArio ......cccirrimiremriis s s s san s 36
Reproduzir Ficheiros de Video e Graficos........c..cccevrrvemrrrnianes 39
¢ Reproduzir Ficheiros de Video e Graficos.........ccccccvrreemrrrrssncenns 39

* Reproduzir os Ficheiros de Video e Graficos
de uma Pasta pela Respectiva Ordem

(Apresentacao de DiaposSitivos) ......ccccerisuernsnmnssenrissnisses sesrsannns 41
Definir Condic6es de Apresentacao e Modo
de Funcionamento ... s 43
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Ficheiros que Podem ser Projectados pelo CardPlayer

Pode projectar os seguintes ficheiros com o CardPlayer.

Tipo de
Tipo Ficheiro Notas
(Extensao)

Cendrio | .sit Estes sdo os ficheiros de cendrio criados quando envia
cendrios. Reproduz também ficheiros dudio (.wav) definidos
como ficheiros BGM quando criou o cendrio.

Pode também reproduzir os cendrios criados no EMP
SlideMaker fornecido com o EMP-735 e com o EMP-715/
505.

Griéficos | .bmp S6 é possivel reproduzir ficheiros a cores a 24 bits.

Jjpg Qualquer versao. No entanto, ndo € possivel projectar
formatos de cor CMYK, os formatos progressivos e itens
com uma resolugéo superior a 2.560 x 1.920.

.png Nio € possivel projectar itens com uma resolugdo superior a
1.024 x 768.

Video .mpg MPEG2-PS.

Nao € possivel reproduzir o video se este ultrapassar o
formato maximo de 720 x 480 ou ndo tiver o mesmo
formato que um DVD (cabecalho da sequéncia organizado
para cada grupo de imagens [GOP]). O formato dudio
reproduzivel é o formato MPEG-1 Camada 2. Nao é
possivel reproduzir os formatos PCM linear e dudio AC-3.
Recomenda-se que utilize cartdes de memoria do formato
CompactFlash ou discos do tipo cartéo. Poderd néo ser
possivel uma reprodug@o correcta se utilizar outros cartdes
de memoria que ndo os referidos anteriormente. Para além
disso, se utilizar um cartdo CompactFlash com uma
velocidade de acesso lenta, poderd nao ser possivel efectuar
uma reproducio correcta e a pista dudio podera saltar ou
sofrer cortes. Consoante o contetido, poderdo ocorrer
problemas de som ou de ecra.

DPOF .mrk Para DPOF 1.10, s6 € possivel projectar ficheiros com a
desginacdo de AUTPLAYx.mrk (em que x é um nimero
entre 0 e 9).

Nota:

* Ndo é possivel projectar ficheiros JPEG com a extensdo .jpeg e ficheiros MPEG com a
extensdo .mpeg.

* Se estiver a projectar ficheiros JPEG, a imagem ndo serd projectada correctamnente
se a compressdo for demasiado elevada.

24
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Utilizar o CardPlayer

Utilize o CardPlayer do EasyMP para reproduzir cendrios, graficos e ficheiros de
video guardados no cartdo de memdria inserido no videoprojector. Nesta seccdo,
explicamos como utilizar o CardPlayer.

Iniciar o CardPlayer

Para iniciar o CardPlayer, execute as seguintes operacoes:

1 Insira o cartdao de memoaria no respectivo conector situado no
videoprojector.

Pressione o botao [Power] do comando a distancia para ligar o
videoprojector.

Pressione varias vezes o botdo [Comp/EasyMP] do comando a
distancia até que a indicagao EasyMP aparecga no canto superior direito
da imagem.

O CardPlayer inicia e aparece o contetido do cartdo de memdria.

Basy MP
[

Folder

CHPLANOT

Mext page

Project]

Project?

RECYCLED

L]

Flower(2
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Photo03

Flower01

.5

Meetingl

Froject2
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Nota:
* Se pretender terminar a reprodugdo, pressione o botdo [ESC].

* Se existir um cendrio definido como de execugdo automdtica no cartdo de memdria,
esse cendrio terd prioridade e serd reproduzido em primeiro lugar.

* Se ndo estiver inserido nenhum cartdo de memoria no respectivo conector situado no
videoprojector, aparecerd o seguinte ecrd. Se estiver inserido um cartdo de memoria,
aparecerd o ecrd apresentado no ponto 3.

Insert a LAN
card or memory card

* Consoante o ficheiro JPEG, algumas miniaturas poderdo ndo aparecer. Se isto
acontecer, aparecerd um icone do ficheiro.

Encerrar o CardPlayer

Pressione os botdes [A ],[ Y], [<] e [»] do comando a distancia e
posicione o cursor sobre a tecla EJECTAR (EJECT) situada no ecra.

Easy MP
Cord Player Next page

Folder I I I

Heetingl Heeting2 Praject] Project?

. o
RECYCLED SCHO0O2 (= J

Flower(2 Kitten0l Heatingl

CHPLANDT

Flowerl

.5

Photod3 Project2 SCHODOZ

001/002 Page
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Pressione o botado [Enter] do comando a distancia.
O CardPlayer encerra e aparece o seguinte ecra.

Insert a LAN
card or memory card

3 Retire o cartao de memdria do respectivo conector.

Funcionamento Basico do CardPlayer

O CardPlayer possui os seguintes dois modos de funcionamneto:

e Modo de guia (Guide mode): Apresenta o Menu Facil (Easy Menu) para a
utilizacao dos ficheiros. Reproduz ficheiros e
permite definir op¢des seleccionando itens no
Menu Ficil (Easy Menu).

® Modo rapido (Quick mode): Permite reproduzir ficheiros, abrir pastas, seleccionar
os diapositivos que pretende mover durante a edicdo
de um cendrio e seleccionar o destino pressionando
o botdo [Enter] do comando a distancia sem ter de
utilizar o Menu Fécil (Easy Menu).

A predefini¢do é Modo de guia (Guide mode).

Para definir o modo de funcionamento, consulte a sec¢do "Definir Condig¢oes de
Apresentacdo e Modo de Funcionamento". @ Pag. 43

Para saber como utilizar o Modo rdpido (Quick Mode), consulte a sec¢@o "Utilizar o
Modo répido". @ Pig. 31

z TS
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| Utilizar o Menu Fécil (Modo de guia)

Esta secgfo, explica como reproduzir cendrios e graficos com o Menu Fécil (Easy

Menu).

1 Pressione os botdes [A], [ Y], [«] ou [»] do comando a disténcia para
posicionar o cursor sobre a pasta ou ficheiro ao qual pretende aceder.
Se ndo aparecerem todos os ficheiros ou pastas no ecrd, pressione o botdo [Page
Down] do comando a distincia. A pagina seguinte € também apresentada se
posicionar o cursor sobre a op¢ao Pagina seguinte (Next page) e pressionar o
botdo [Enter] do comando a distincia. Para regressar ao ecra anterior, pressione
o botdo [Page up] do comando a distancia ou posicione o cursor sobre a op¢ao
Pégina anterior (Previous page) e pressione o botdo [Enter] do comando a

distancia.

Easy MP
[

Preview

3
“Flower0i.jpa

001/002 Page

RECYCLED
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Photod3
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Project]
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2 Pressione o botado [Enter] do comando a distancia.
Aparecer o Menu Facil (Easy Menu).

Easy MP
Card Player

Preview

CHPLAND1 Heetingl Heeting2 Projectl Project2
T

“Flower01.ipg - - v Pe

.
RECYCLED SCNDOOT Flower(1

View Image
Cancel

Flower02 KittenOl Kitten02 Heeting]

e 03

PHOTOD4 PHOTODS Photo01

o R

Project2 SCNDODN SCNDOD2
001/002 Page

w | Doae

Nota:
O modo de funcionamento muda para Modo rdpido (Quick mode) quando é reproduzido

um cendrio, um grdfico ou um video, ou quando abre uma pasta pressionando o botdo
[Enter]. @& Pdg. 31
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Os itens apresentados no Menu Fécil (Easy Menu) variam de acordo com a selec¢do
efectuada.

Quando selecciona um cenario

Reproduzir Reproduz o cendrio. @ Pag. 34

Cenario (Play

Scenario)

Editar Cenario | Apresenta o ecrd de edi¢éo de cendrios. @ Pédg. 36
(Edit Scenario)

Cancelar Fecha o Menu Fécil (Easy Menu) sem efectuar qualquer
(Cancel) operagéo.

Quando selecciona um ficheiro de graficos

Ver Imagem Reproduz o gréifico. @ Pag. 39

(View Image)
Cancelar Fecha o Menu Ficil (Easy Menu) sem efectuar qualquer
(Cancel) operagéo.

Quando selecciona um ficheiro de video

Reproduzir Reproduz o video. @ Pdg. 39

Video (Play

Movie)

Cancelar Fecha o Menu Fécil (Easy Menu) sem efectuar qualquer
(Cancel) operagéo.

'@ 30
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Quando selecciona uma pasta

Abrir Pasta Abre uma pasta e apresenta os ficheiros existentes na pasta.
(Open Folder) | Seleccione o icone da pasta situado na parte superior esquerda,
pressione o botdo [Enter], seleccione Subir um nivel (Up one
level) e pressione o botdo [Enter] para regressar ao ecrd
anterior, antes de ter aberto uma pasta.

Reproduzir Reproduz os ficheiros de gréficos e/ou de video existentes na
apresentagdo | pasta pela respectiva ordem. @ Pég. 41
de diapositivos | Nao € possivel reproduzir correctamente os cendrios durante

(Play uma reproducdo de diapositivos. Se pretender reproduzir um
Slideshow) cendrio, seleccione o cendrio e, em seguida, Reproduzir
Cenario (Play Scenario).
Opcoes Apresenta o ecrd de defini¢des das opgdes. Defina as condi¢des
(Options) de apresentagdo e o modo de funcionamento para reproduzir
apresentacdes de diapositivos no Card Player.
@ Pig. 43
Cancelar Fecha o Menu Facil (Easy Menu) sem efectuar qualquer
(Cancel) operagéo.

| Utilizar o Modo répido

No Modo rapido (Quick mode) pode executar as fun¢des principais tendo apenas de
pressionar o botdo [Enter] do comando a distancia. Pressione o botdo [ESC] do
comando a distancia para visualizar o Menu Facil (Easy Menu), para que possa
executar outras fungdes.

Quando selecciona pastas ou ficheiros

[Enter] Pasta: Abre
Cenirios, Gréficos - Video: Reproduz
[ESC] Apresenta o Menu Fécil (Easy Menu)

Cenario a editar

[Enter] Selecciona os diapositivos a mover, selecciona o destino

[ESC] Apresenta o Menu Ficil (Easy Menu)

o N 4
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| Rodar a imagem

E possivel rodar as imagens em formato JPEG reproduzidas pelo CardPlayer em
incrementos de 90 graus. Pode também rodar as imagens JPEG reproduzidas
durante uma apresentagdo de diapositivos. Para rodar as imagens JPEG, execute as
seguinte operacdes:

1 Reproduza as imagens ou cenarios em formato JPEG ou execute uma
apresentacao de diapositivos.
Para reproduzir imagens em formato JPEG, consulte @ "Reproduzir Ficheiros
de Video e Gréficos", na pagina 39
Para reproduzir cenarios, consulte @ "Projectar Cendrios", na pagina 33
Para apresentacdes de diapositivos, consulte @ "Reproduzir os Ficheiros de
Video e Gréficos de uma Pasta pela Respectiva Ordem (Apresentagdo de
Diapositivos)", na pagina 41.

2 Quando estiver a reproduzir uma imagem JPEG, pressione o botdo [ -]
ou [» ] do comando a distancia, para a esquerda ou para a direita.
Sempre que pressiona um botdo numa determinada direcgao, o ecra
roda da seguinte forma:

4>

=
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“c
*
-

Esquerda

Esquerda T Direita

Esquerda

4»

<

Direita
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Esta sec¢do explica como reproduzir um cendrio enviado para um cartdo de

memdria, apresenta as operacdes que pode efectuar durante a reprodugdo de um
cendrio e explica como editar um cendrio.

Reproduzir um Cenario

O cendrio foi enviado para um cartdo de memdria através da funcdo de envio de
cendrios do EMP SlideMaker2. @ Pag. 14

Nota:

Pode efectuar a definigdo de execugdo automdtica e de reprodugdo continua no cendrio.
& Pdg. 14

1 Inicie o CardPlayer. @ Pag. 25

Aparece o contetido do cartdo de memdria que inseriu.

2 Pressione os botdes [A], [ Y], [«] e [»] do comando a distancia para
posicionar o cursor sobre a pasta do cenario que pretende reproduzir.
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3 Pressione os seguintes botdes do comando a distancia, de acordo com
o0 modo de funcionamento que esta a utilizar.

Modo de Guia (Guide mode): Pressione o botdo [Enter] para visualizar o Menu

Easy MP
Card Player

Preview

Facil (Easy Menu). Pressione os botdes [A] e
[¥] e, em seguida, seleccione Reproduzir
Cenario (Play Scenario) e pressione o botdo
[Enter].
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Modo rapido (Quick mode): Pressione o botdo [Enter].
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4 Reproduza o cenario. Se a opgao Avangar (Advance) estiver definida como
Automaticamente (Automatically), quando a reprodugao chegar ao fim,
aparecera o ecra da lista de ficheiros. Se a opgéo Reiniciar (Revive) estiver
seleccionada, o cenario sera reproduzido de novo a partir do inicio.
Consulte a secgo apresentada em seguida para saber como utilizar um cendrio
quando a op¢do Avangar (Advance) estiver definida como Com clique do rato
(On mouse click) e para saber como cancelar e parar a reprodugdo.

Nota:
Altere a ordem de projeccdo e as defini¢oes de apresentagdo/ndo apresentagdo no ecrd
de edicdo de cendrios. & Pdg. 36

Operacoes que Pode Efectuar durante uma Apresentacao
|

Pode efectuar as seguintes operacdes com o comando a distdncia enquanto reproduz
um cenario.

Mudar de ecra | Pressione o botio [Enter] ou [Page down] para avangar para o
ecrd seguinte.
Pressione o botdo [Page up] para regressar ao ecrd anterior.

Parar Quando pressiona o botdo [ESC], aparece uma mensagem a
reproducéo perguntar se pretende terminar a reproducdo do cendrio (Do
you want to quit playing the scenario?). Para terminar,
seleccione Sair (Exit) e pressione o botdo [Enter]. Para
continuar a reproducio, seleccione a opcdo Voltar (Return) e
pressione o botdo [Enter].

As seguintes funcdes do videoprojector podem também ser utilizadas quando
projectar um cenario ou um ficheiro de graficos com o CardPlayer. Para mais
informagdes sobre as vdrias func¢des, consulte as secgdes "Fixar a Imagem", "A/V
Mute" e "Zoom Electrénico" no Guia do Utilizador do EMP-735.

o Fixar a imagem e A/V Mute e Zoom Electrénico
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Editar um Cenario
1

©

Pode alterar a ordem de projec¢do e mostrar/ocultar diapositivos dos cendrios de um

cartdo de memdria inserido no videoprojector.

1
2

Pressione os botbes [A], [ Y], [«] e [»] do comando a distancia para
posicionar o cursor sobre o cenario que pretende editar.

Pressione os seguintes botdes do comando a distancia, de acordo com

0 modo de funcionamento que esta a utilizar.

Modo de guia (Guide mode): Pressione o botao [Enter] para visualizar o Menu
Facil (Easy Menu). Seleccione Editar Cendrio
(Edit Scenario) no menu e pressione o botdo
[Enter].

Modo rapido (Quick mode): Pressione o botdo [ESC] para visualizar o Menu
Facil (Easy Menu). Seleccione Editar Cendrio
(Edit Scenario) no menu e pressione o botdo
[Enter].

Aparecera o ecra de edicao de cenarios.

Posicione o cursor sobre o diapositivo que pretende seleccionar. Avance para o
ponto 4 para alterar a ordem dos diapositivos. Avance para o ponto 6 para
ocultar diapositivos.

Pressione os seguintes botdes do comando a distancia, de acordo com

0 modo de funcionamento que esta a utilizar.

Modo de guia (Guide mode): Pressione o botao [Enter] para visualizar o Menu
Facil (Easy Menu). Seleccione Mover Ficheiros
(Move Files) no menu e pressione o botdo
[Enter].

Modo réapido (Quick mode): Posicione o cursor no diapositivo que pretende
mover e pressione o botdo [Enter].
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5 Posicione o cursor na area de destino e pressione o botao [Enter] do
comando a distancia.

Easy #

y MP
Card Player

Hove Files

5

CHPLANDY . SIT

1. Seleccione o diapositivo
que pretende mover

2. Cursor sobre a area

SUBDOO0A , EMA ] SUBDOD0S . EHA de destino

001/001 Page

6 Para nao visualizar uma pagina, posicione o cursor sobre o diapositivo
que pretende seleccionar e, de acordo com 0 modo de funcionamento
que esta a utilizar, pressione os seguintes botdes do comando a
distancia.

Modo de guia (Guide mode): Pressione o botao [Enter] para visualizar o Menu
Facil (Easy Menu). No menu, seleccione
Mostrar/Ocultar (Show/Hide) e pressione o botdo
[Enter].

Modo rapido (Quick mode): Pressione o botdo [ESC] para visualizar o Menu
Facil (Easy Menu). No menu, seleccione
Mostrar/Ocultar (Show/Hide) e pressione o botdao
[Enter].

Basy MP
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7 Para terminar a edi¢ao, pressione o botédo [A] do comando a distancia,
posicione o cursor sobre a tecla OK e pressione o botao [Enter] do
comando a distancia.

O cendrio € guardado com as alteragdes de edigdo aplicadas e aparece de novo
o ecrd da lista de ficheiros.

Para ndo guardar as altera¢des efectuadas, posicione o cursor sobre a tecla
Cancelar e pressione o botdo [Enter] do comando a distancia.
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Pode utilizar o CardPlayer para visualizar as imagens guardadas num cartio de
memoria de uma das seguinte formas:

* Visualizar ficheiros de video ou gréaficos
Esta fun¢do permite reproduzir e projectar o contetido de um fiheiro de graficos.

* Reproducao ordenada dos ficheiros de video e graficos existentes numa
pasta (Apresentacao de diapositivos)
Esta fungdo permite projectar o contetido de um ficheiro de uma pasta, de forma
ordenada, um da cada vez.

Importante:

E necessdrio aceder vdrias vezes ao cartdo de memdria durante a reprodugdo de
ficheiros de video. Se retirar o cartdo de memoria durante a reproducdo, o CardPlayer
poderd ndo funcionar correctamente.

Reproduzir Ficheiros de Video e Graficos
|

1 Inicie o CardPlayer. @ Pag. 25

Aparece o contetido do cartdo de memdria que inseriu.

Pressione os botdes [A], [ Y], [«] e [»] do comando a distancia para
posicionar o cursor sobre o ficheiro que pretende reproduzir.
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Pressione os seguintes botdes do comando a distancia, de acordo com

o0 modo de funcionamento que esta a utilizar.

Modo de guia (Guide mode): Pressione o botao [Enter] para visualizar o Menu
Facil (Easy Menu). Seleccione Ver Imagem
(View Image) ou Reproduzir Video (Play Movie)
no menu e pressione o botao [Enter].

CHPLANDY Heet ingl Heet ing2 Project]

Floverdi. ipg [ ] 1158 \ Ficheiro de gréficos
ED SCHODO1 CHrl

e

Flower03 Kittendl Heatingl

R

Photo01 Photod2

E.E-rv

Photo3 SCHO00Z

001/002 Page

Modo répido (Quick mode): Pressione o botao [Enter].

Reproduza os ficheiros de video ou graficos. Se pressionar o botdo

[Enter] ou [ESC] do comando a disténcia, aparece de novo o ecra da
lista de ficheiros.

Nota:

Durante a projecgdo, € possivel rodar as imagens com formato JPEG. @& Pdg. 30

o N N
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Reproduzir os Ficheiros de Video e Graficos de uma Pasta
pela Respectiva Ordem (Apresentacao de Diapositivos)

E possivel projectar os ficheiros de graficos existentes numa pasta um de cada vez,
pela respectiva ordem. Esta fun¢@o € designada de Apresentacdo de diapositivos
(Slideshow). Para efectuar uma apresentag@o de diapositivos, execute as operagdes
apresentadas em seguida.

Nota:
Pode definir condigdes de apresentagdo, como, por exemplo, reprodugdo continua e
efeitos de transi¢do. @& Pdg. 43

Inicie o CardPlayer. @ Pag. 25
Aparece o contetido do cartdo de memdria que inseriu.

Pressione os botdes [A], [Y], [«] e [»] para posicionar o cursor sobre a
pasta da apresentagéo de diapositivos que pretende executar.




Guia de Funcionamento do EasyMP

3 Pressione os seguintes botées do comando a distancia, de acordo com

o0 modo de funcionamento que esta a utilizar.

Modo de guia (Guide mode): Pressione o botao [Enter] para visualizar o Menu
Facil (Easy Menu). Seleccione Reproduzir
apresentacdo de diapositivos (Play Slideshow) no
menu e pressione o botdo [Enter].

Modo réapido (Quick mode): Pressione o botdo [ESC] para visualizar o Menu
Facil (Easy Menu). Seleccione Reproduzir
apresentacdo de diapositivos (Play Slideshow) no
menu e pressione o botdo [Enter].

E executada a apresentacdo de diapositivos. Cada ficheiro de video e
de graficos existente na pasta é reproduzido pela respectiva ordem.
Quando a reprodug¢do chegar ao fim, aparecerd automaticamente o ecra da lista
de ficheiros. Se a op¢do Reproducdo Continua (Continuous Play) estiver
activada, a apresentacdo de diapositivos serd reiniciada assim que terminar.

@ Pig. 43

Tal como um cendrio, € possivel avangar para o ecrd seguinte, regressar ao ecra
anterior ou interromper a reproducdo durante a projec¢do de uma apresentacio
de diapositivos.

@ "Operacdes que Pode Efectuar durante uma Apresentacdo", na pagina 35
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Definir Condicdes de Apresentacao e Modo de Funcionamento

Pode definir as condi¢des de apresentacio e o modo de funcionamento para a

apresentacdo de diapositivos. As condi¢des de apresentacdo que pode definir sdo as
seguintes: Reproducio Continua (Continuous Play), Tempo de mudanga de ecra
(Screen switching time), Ordem de apresentac@o (Display order), Efeito (Effect) e
Mudar modo (Mode switching).

1 Pressione os botdes [A], [ Y], [«] ou [»] do comando a distancia para

2

posicionar o cursor sobre a pasta cujas condi¢cdes de apresentacao
pretende definir.

Pressione os seguintes botdes do comando a distancia, de acordo com

0 modo de funcionamento que esta a utilizar.

Modo de guia (Guide mode): Pressione o botao [Enter] para visualizar o Menu
Facil (Easy Menu). Seleccione Opc¢des (Options)
no menu e pressione o botao [Enter].

Modo répido (Quick mode): Pressione o botdao [ESC] para visualizar o Menu
Facil (Easy Menu). Seleccione Opgdes (Options)
no menu e pressione o botdo [Enter].

Defina cada um dos itens.
Para activar as defini¢des, posicione o cursor sobre o item que pretende
seleccionar e pressione o botdo [Enter] do comando a distancia.

Em seguida, sdo apresentadas informagdes pormenorizadas sobre os itens.
Eosy MP
Card Player

Options Continuous Play

Screen switching time

10 seconds 30 seconds
20 seconds 1 minute

Display order
Name order

Date order

Effect
No

Dissolve

Hode switching .
Guide mode

B
&
u
o]
o]
=
B
=
o)
m

Quick mode
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Reproducéao
Continua
(Continuous
Play)

Indica se a apresentacdo de diapositivos € efectuada
repetidamente.

Tempo de
mudanca de
ecra (Screen
switching time)

Ap6s o tempo definido, é apresentado o ficheiro seguinte.
Se estiver seleccionada a op¢do Nao (No), a apresentagcdo
de diapositivos avanga para o ficheiro seguinte quando
pressionar o botdo [Enter] ou [Page Down] do comando a
distancia.

Ordem de
apresentacao
(Display order)

Define a ordem pela qual os ficheiros serdo apresentados.

Efeito (Effect)

Define os efeitos a aplicar durante a apresentacéo do
conteido do ficheiro.

Mudar modo
(Mode
switching)

Muda o modo de funcionamento do CardPlayer.

A predefinicdo € Modo de guia (Guide mode).

Consulte a secgdo "Utilizar o Menu Facil (Modo de
guia)" (@ Pag. 28) para saber como utilizar o Modo de
guia. Consulte a secgdo "Utilizar o Modo rapido”

(«@ P4g. 31) para saber como utilizar o Modo rapido
(Quick mode).

4 Pressione o botao [A] do comando a disténcia para posicionar o cursor

sobre a tecla OK e, em seguida, pressione o botédo [Enter].
As defini¢des sdo aplicadas.

Se ndo pretender aplicar as defini¢Ges, posicione o cursor sobre a tecla
Cancelar (Cancel) e pressione o botdo [Enter].
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Definir, Monitorizar e Controlar a partir de um Computador

Quando liga um computador ao videoprojector através de uma rede LAN sem fios
ou através de uma rede LAN com fios, € possivel efectuar as defini¢des e operagdes
de administrag¢do apresentadas em seguida a partir do computador ligado em rede.

* Definir fungdes de rede e controlar o videoprojector com um browser Web
(EasyWeb)

¢ Monitorizar e controlar o videoprojector com o EMP Monitor (em Modo de
ponto de acesso [Access point mode] ou Modo de ligagdo LAN com fios
[Wired LAN connection mode]).

* Obter informagdes sobre o estado do videoprojector e definicbes de rede,
controlar o videoprojector e enviar mensagens de erro utilizando o
SNMP”» e o programa de gestao SNMP (em Modo de ponto de acesso
[Access point mode] ou Modo de ligacdo LAN com fios [Wired LAN
connection mode]).

A sec¢do apresentada em seguida descreve estes trés métodos.

Alterar Definicoes com um Browser Web (EasyWeb)

Pode configurar e controlar o videoprojector com o browser Web de um
computador ligado ao videoprojector através de uma rede. Se utilizar esta fungao,
pode efectuar as operagdes de configuracio e controlo remotamente.

Utilize o Microsoft Internet Explorer 5.0 ou versdo posterior como browser Web.

Nota:

« E possivel efectuar operagdes de configuracdo e de controlo com um browser Web, se
estiver seleccionada a opgdo Rede Activada (Network ON) da defini¢do Modo de
Espera (Standby Mode) no menu Avangado (Advanced) do menu de configuragdo do
videoprojector, mesmo que o videoprojector esteja em modo de espera (quando o
indicador luminoso de funcionamento estiver aceso e cor-de-laranja).

o Se o browser Web que estiver a utilizar estiver configurado para uma ligagcdo através
de um servidor Proxy, ndo é possivel visualizar o EasyWeb. Se pretender visualizar
esta pdgina, configure o browser de forma a que ndo utilize um servidor Proxy.
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| Visualizar o EasyWeb

Visualize a pagina do browser para efectuar operagdes de configuragéo e de
controlo através de um dos métodos apresentados em seguida.

Utilizar as ferramentas do EMP NS Connection

1 Ligue um computador ao videoprojector através de uma rede.
@ "Modo de Ligacao Facil" e "Modo de Ponto de Acesso ou Modo de
Ligacédo LAN com Fios" no Guia de Instalagdo do EasyMP

2 Faca clique no icone Ver URL de funcionamento do videoprojector
(Projector operation URL display) situado na barra de ferramentas do
EMP NS Connection.

O = m :‘13 ﬁ? ]7.’:) ol | || Disconnect

Aparece o ecri de insercao da palavra-passe.

3 Insira a palavra-passe e faga cligue em OK. Se nao tiver definido
nenhuma palavra-passe, faga clique em OK sem inserir nada.
O browser Web ¢ iniciado e aparece o EasyWeb.

wroriol Irterret Exglorer | EPSOM [ESSP1
BRY HRCANE 7-AD AATH
| Duw pawcio Farr 3| D S EE-H

Videoprojector

[ ]
[ +]
[+
|— Configuracao
do
[ +]

Controlo do
[~ Videoprojector

: TS
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Inserir o endereco IP do videoprojector

Se tiver seleccionado Modo de ponto de acesso (Access point mode) nas defini¢des
avancadas de rede do videoprojector, pode inserir o enderego IP do videoprojector e
abrir o EasyWeb através das operagdes apresentadas em seguida.

l Inicie o browser Web no computador.

Insira o endereco IP do videoprojector na caixa relativa ao endereco do
browser Web e pressione a tecla [Enter] do teclado do computador.
Aparece o EasyWeb.

| Configurar o videoprojector

E possivel aplicar itens do menu de configuracio do videoprojector e do ecri de
defini¢des avancadas de rede do Network Screen. As defini¢des aparecem no menu
de configuragdo e no ecrd de defini¢des avangadas de rede do Network Screen.

Itens de menu que nao podem ser definidos pelo browser Web

E possivel definir todos os itens do menu de configuracio, excepto os seguintes:

* Registar um logétipo do utiizador no menu Logétipo do Utilizador (User’s
Logo)

* Avangado (Advanced) - Lingua (Language), Link21L

* Acerca de (About) - Reiniciar temp. lampada (Reset Lamp Timer)

* Reinic. tudo (Reset All)

Os itens disponiveis em cada menu sdo iguais aos do menu de configuragdo do

videoprojector.

@ "Utilizar as Fun¢des dos Menus de Configuragdo"” no Guia do Utilizador

oy o <4
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Itens de configuracao de rede que podem ser definidos pelo browser Web

E possivel alterar todas as defini¢des do Network Screen, no entanto, ndo aparecerd
a definicdo Endereco MAC (MAC address).

Nota:
Quando ligado a uma rede LAN com fios, ndo aparecerd a opgdo de defini¢coes LAN com
fios (Wired LAN Settings).

O contetdo dos vdrios itens € igual aos do ecrd de defini¢cdes avancadas de rede do
Network Screen. @ "Modo de Ligacdo Fécil" e "Modo de Ponto de Acesso ou
Modo de Ligacdo LAN com Fios" no Guia de Instalagdo do EasyMP

A definicdo de encriptacdo WEP do browser Web pode ser codificada ndo apenas
em modo hexadecimal mas também em texto. O método para efectuar a defini¢do
de encript¢do WEP criando uma chave em texto varia consoante o ponto de acesso.
Por esta razao, contacte o administrador da rede a qual estd a efectuar a ligagdo. Em
seguida, seleccione Texto 1 (Textl) como Formato (Format) de entrada antes de
efectuar a defini¢do de encriptagdo WEP. Se ndo conseguir efectuar correctamente a
codificagdo com a op¢do Texto 1 (Textl), experimente utilizar a opgdo Texto 2
(Text2) e Texto 3 (Text3).

Se seleccionar 128 bits (128bit) na op¢do Encriptagdio WEP (WEP encryption),
pode selecionar apenas 0 como ID da Chave (Key ID).
Se seleccionar 40 bits (40bit), pode seleccionar 0, 1, 2 ou 3.

49




Guia de Funcionamento do EasyMP

| Controlar o videoprojector

Para controlar o videoprojector utilize o EasyRemote situado na parte inferior do
EasyWeb.

EasyRemote

As fungdes de cada icone sdo descritas em seguida.

Comp/EasyMP Alterna entre as imagens recebidas pela porta Computer/
Component Video e o ecrd do EasyMP.

S-Video/Video Muda a fonte do sinal que estd a ser recebido pela porta S-
(S-Video/Video) | Video e a porta Video.

Fixar a Imagem | Interrompe a apresentagio de imagens. No entanto o som
(Freeze) continua a ser reproduzido. Volte a seleccionar para
desactivar a funcdo. E igual a fungdo Fixar imagem (Freeze)
do videoprojector.

ANV mute Oculta temporariamente as imagens e faz uma pausa
reproducio de som. Volte a seleccionar para desactivar a
funcio.

E igual a fung¢do A/V Mute do videoprojector.

Funcionamento | Liga e desliga o videoprojector.
(Power)

7 =R <4
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Monitorizar e Controlar com o EMP Monitor

Quando liga o videoprojector a um computador através de uma rede LAN sem fios
no Modo de ponto de acesso (Access point mode), ou através do Modo de ligacdo
LAN com fios (Wired LAN connection mode), pode utilizar o EMP Monitor para
verificar o estado dos vdrios videoprojectores ligados a rede. Pode também efectuar
operagdes como, por exemplo, ligar e desligar os videoprojectores e mudar as fontes
do sinal utilizando um unico computador. Se, por exemplo, instalar vérios
videoprojectores em diferentes salas de aula ou salas de reunido, estes podem ser
iniciados em simultaneo e monitorizados por um udnico utilizador.

Nota:
* E possivel monitorizar e controlar um mdximo de 64 videoprojectores em simultineo.

o E possivel efectuar operacées de configuracdo e de controlo com o EMP Monitor se
estiver seleccionada a op¢do Rede Activada (Network ON) da definicdo Modo de
Espera (Standby Mode) no menu Avangado (Advanced) do menu de configuragdo do
videoprojector, mesmo que o videoprojector esteja em modo de espera (quando o
videoprojector estd desligado).

Antes de iniciar o EMP Monitor, verifique o seguinte:

¢ O EMP Monitor tem de estar instalado no computador que pretende
utilizar para as operagdes de monitorizagao e controlo.
@ "Instalar o Software EasyMP" no Guia de Instalagcdo do EasyMP

* Configure as definicdes de rede necessarias para estabelecer as ligagdes
entre os videoprojectores e o computador através do Modo de ponto de
acesso (Access point mode) ou do Modo de ligagcdo LAN com fios (Wired
LAN connection mode).
@ "Modo de Ponto de Acesso ou Modo de Ligagdo LAN com Fios"
no Guia de Instalagdo do EasyMP

¢ Se estiver a utilizar o 2000/NT4.0/XP, tem de iniciar o computador em
modo de administrador.

1 Em Windows, seleccione Iniciar (Start), Programas (Programs) (ou
Todos os Programas [All Programs]), Videoprojector EPSON (EPSON
Projector) e, em seguida, EMP Monitor.

O EMP Monitor inicia.
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2 Faca clique na tecla Registar Videoprojector (Resister projector)
durante o arranque inicial depois de instalar o EMP Monitor ou para
registar videoprojectores adicionais. Avance para o ponto 8 se
estiverem registados todos os videoprojectores.

mEEETET

3 Faca clique na tecla de detecgédo automatica (Auto detect).
Aparecem os nomes dos videoprojectores que estdo ligados a rede.

Register projector

1P address N @)

~—
Manual registration...
Del=te
Edit

Nota:

A fungdo de registo manual é vantajosa se souber qual é o enderego IP do
videoprojector. Se pressionar a tecla Registo manual (Manual registration), aparece o
ecrd Registar videoprojector manualmente (Manually register projector) apresentado
em seguida. Insira o endereco IP e faga clique na tecla Confirmar (Confirm). Depois de
0 nome do videoprojector aparecer, faca clique na tecla Adicionar (Add). O nome do
videoprojector é adicionado ao ecrd Registar videoprojector (Register projector).

Manually register projector

Projector name: IF'H OJECTORDT

1P addiess: lﬁ lﬁ I 10 176 Canfirm
Add Cancel
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Seleccione o videoprojector que pretende monitorizar ou controlar e
faca clique na tecla Adiconar (Add).

Auto detect projector

Marne

IF address

FROJECTORDT

169.254.10.178

PROJECTORDZ
PROJECTORO3
Roomz201
Foom202
FRoom301
Foom302
Foom303
Room401

169 264 10177
169.25410.178
169254 207 B4
169,254,207 65
169,254,207 B8
169 264 207 67
169,254,207 68
169 254 207 B9

Nome do videoprojector seleccionado

5 Se pretender monitorizar outros videoprojectores, volte a executar a
operacgéo apresentada no ponto 4.

6 Adicione todos os videoprojectores que pretende monitorizar e, em
seguida, faca clique na tecla Fechar (Close).
Aparece de novo o ecrd Registar videoprojector (Register projector) e

aparecem os nomes dos videoprojectores que adicionou.

Auto detect projector

Hame

IF address

PROJECTORO
PROJECTORDZ
PROJECTORO3
FRoomz01
Foom202
Foom301
Room302
Foom303
Foom401

169.25410.176
169254 10177
169.25410.178
169,254,207 64
169 264 207 B5
169,254,207 66
169 254 207 67
169,254,207 68
169,254,207 63
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7 Registe todos os videoprojectores seleccionados e faca clique na tecla

Fechar (Close).

Para desactivar a seleccdo de um videoprojector registado para monitorizagao,

seleccione o videoprojector e facga clique na tecla Apagar (Delete).

Register projector

Name

IP address

Auta detect.. |
—

FROJECTOROT
PROJECTOROZ
PROJECTORD4
Room202
Room301
Fioom303
Fioom402

@
i
(E]
(@
@
o
@

169.254.10.176
169.254.10.178
169.254.10.179
169.254.207.65
169.254.207.66
169.254.207.68
169.254.207.70

Manual reH\stralion -
[iglete
Edit:

@: Videoprojectores registados com a fun¢édo de registo manual

@': Videoprojectores registados com a fun¢@o de detecgéao automaética

Nota:

Se os enderecos IP dos videoprojectores registados através da fungdo de registo manual
tiverem sido alterados, seleccione o Nome do videoprojector (Projector name) e, em
seguida, faca clique em Editar (Edit) para alterar o endereco IP. Ndo é possivel utilizar
a tecla Editar (Edit) para videoprojectores registados através da fungdo de detec¢do

automadtica.
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E apresentado o estado de cada um dos videoprojectores registados.
Depois de o videoprojector estar registado, o respectivo estado serd apresentado

automaticamente durante as inicializa¢des seguintes do EMP Monitor.

& LMI* Mositar

PRONECTORSY
PROVECTORDE
PROVECTORM.
Foon2
Fooon 301

Firemi33

Qo
@
Qo
[~
&
@
®

Fxcadls

As informagdes apresentadas estdo descritas na seguinte tabela:

Estado
(Status)

O estado do videoprojector € indicado pelos seguintes icones:

Ligado, sem erro

Ligado, erro

Desligado, sem erro

Desligado, erro

e @0 e

Erro de rede (o videoprojector ndo estd ligado a rede, o
cabo de corrente ndo estd ligado ou ocorreu outro erro)

Nome
(Name)

Apresenta os nomes dos videoprojectores.

Fonte de
video
(Video
source)

Apresenta a fonte de video seleccionada.

@, | Computador, Video componente

s | S-Video

& | Video

@< | EasyMP
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Dados
sobre o
Erro

(Error data)

Se for detectado um erro, o estado do videoprojector serd
indicado através de um dos seguintes icones.

Aviso de 1ampada fundida (Lamp burnout warning)

alampada" no "Apéndice” no Guia do Utilizador.

Substitua a lampada. @ Consulte a sec¢@o "Substituir

ﬁ Arrefecimento a alta velocidade em curso
(High-speed cooling in progress)

Problema com a lampada (Lamp problem)

Temperatura interna elevada (sobreaquecimento)
[High internal temperature (overheating)]

Problema interno (Internal problem)

Erro da ventoinha (Fan error)

Erro do sensor da temperatura
(Temperature sensor error)

Utilziador para resolver problemas

@ "Utilizar os Indicadores Luminosos" no Guia do

9 E possivel LIGAR/DESLIGAR videoprojectores registados e alternar

entre fontes de entrada em simultaneo. Seleccione os videoprojectores
que pretende controlar e faga clique na tecla da operagé@o que pretende

efectuar.

Para seleccionar todos os videoprojectores registados, faga clique na tecla
Seleccionar Todos (Select All). Pode também fazer clique no inicio da lista e,
em seguida, no fim da lista enquanto mantém pressionada a tecla [Shift] do

teclado para seleccionar todos os videoprojectores no intervalo, tal como

quando selecciona ficheiros no Windows. Pode seleccionar e cancelar a

seleccdo se fizer clique alternadamente sobre o nome do videoprojector
enquanto mantém a tecla [Ctrl] pressionada.
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As teclas e respectivas fungdes sdo apresentadas em seguida.

Tecla Ver Apresenta informagdes pormenorizadas relativas ao
detalhes videoprojector seleccionado.

(View details)

1] Ligar Liga o videoprojector.

(Power ON)

E Desligar Desliga o videoprojector.

(Power OFF)

ﬁ Computador | Muda o sinal de video para video componente ou
(Computer) computador.

&3] S-Video Muda o sinal de video para S-Video.

(S-Video)

E Video Muda o sinal de video para video composto.
(Video)

E EasyMP Muda o sinal de video para EasyMP.

Para terminar, seleccione Ficheiro (File) e Fechar (Close) ou faga clique

na tecla [X].

Utilizar a Funcao de Notificacao por Correio Electrénico
para Notificar Problemas

Se tiver efectuado defini¢des para a fungdo de notificagd@o por correio electrénico, as
mensagens de notificacdo podem ser enviadas para um computador com um
enderecgo de correio electronico predefinido para avisar o utilizador do computador
que ocorreu um problema ou um erro com um videoprojector. Ao utilizar esta
func¢@o, o utilizador pode receber avisos relativos a problemas ocorridos com
videoprojectores mesmo que esteja afastado do videoprojector.

« E possivel guardar até um mdximo de trés destinos de notificacdo (enderecos) e enviar
mensagens de notificacdo para os trés enderecos em simultdneo.

* Se ocorrer um problema grave com um videoprojector que faca com que ele deixe de
funcionar repentinamente, o videoprojector poderd ndo conseguir enviar uma
mensagem a notificar o utilizador sobre o problema.

* Se estiver seleccionada a opgdo Rede Activada (Network ON) da definicdo Modo de
Espera (Standby Mode) no menu Avangado (Advanced) do videoprojector, é possivel
efectuar operagdes de monitorizagdo mesmo que o videoprojector esteja em modo de
espera (quando estd desligado).
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Antes de utilizar a funcdo de notifica¢do por correio electronico (Mail Notification
Function), verifique o seguinte:

» Efectuou as definicbes de rede necessarias para estabelecer a ligagdo
entre o videoprojector e o computador através do Modo de ponto de
acesso (Access point mode) ou do Modo de ligagao LAN com fios (Wired
LAN connection mode).

@ "Modo de Ponto de Acesso ou Modo de Ligagdo LAN com Fios"
no Guia de Instalagdo do EasyMP

| Definicoes de notificacao por correio electronico

Para efectuar as defini¢cdes de notificag@o por correio electrénico utilize o ecra de
correio electrénico do ecrd de defini¢cdes avangadas do Modo de ponto de acesso
(Access point mode) ou do Modo de ligagdo LAN com fios (Wired LAN connection
mode) do Network Screen.

@ "Modo de Ponto de Acesso ou Modo de Ligagdo LAN com Fios"

no Guia de Instalacdo do EasyMP

| Se for enviada uma notificacao de problema por correio electrénico

Se for enviada uma mensagem de correio electrénico com a indicagdo
Videoprojector EPSON (EPSON Projector) na linha relativa ao assunto para os
enderecos IP definidos como destino da notificagdo, essa mensagem € uma
notificacdo a indicar que ocorreu um problema com o videoprojector.

O corpo da mensagem contém as seguintes informagdes:
Linha 1: Nome do videoprojector onde ocorreu o problema

Linha 2: Endereco IP definido para o videoprojector onde ocorreu o problema

Linha 3: Detalhes sobre o problema

1oy s 4
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Os detalhes relativos ao problema sdo apresentados em linhas separadas. A seguinte
tabela descreve os detalhes apresentados na mensagem para cada item.

Mensagem*/Causa

Solugao

Erro interno
(Internal error)

Erro com a ventoinha
(Fan related error)

Erro do sensor
(Sensor error)

Tampa da lampada
aberta
(Lamp cover is open)

Falha do temporizador
da lampada
(Lamp timer failure)

Lampada fundida
(Lamp out)

Erro de temperatura
interna (Internal
temperature error)

Arrefecimento a alta
velocidade em curso
(High-speed cooling in
progress)

Notificagéo de
substituicao de lampada
(Lamp replacement

@ "Utilizar os Indicadores Luminosos"
no Guia do Utilizador

notification)
No-signal O videoprojector ndo est4 a receber sinais de
(Sem sinal) video. Verifique o estado da ligago ou verifique se

a fonte do sinal estd ligada.

*Q sinal (+) ou (-) serd acrescentado ao inicio da mensagem.
(+): Quando ocorreu um problema com o videoprojector
(-): Quando fo problema foi solucionado
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Gerir com o SNMP

Quando liga o videoprojector a um computador através de uma rede LAN sem fios
no Modo de ponto de acesso (Access point mode), ou através do Modo de ligacdo
LAN com fios (Wired LAN connection mode), pode monitorizar e controlar o
videoprojector e enviar mensagens de erro a partir do computador com o SNMP” e
o programa de gestdo SNMP.

Para mais informagdes, contacte um dos enderegos fornecidos no catilogo.

Nota:

* A fungdo de administracdo com o SNMP utiliza um programa de gestdo SNMP. Por
esta razdo, deve ser utilizado por uma pessoa que tenha conhecimentos sobre redes,
como, por exemplo, um administrador de rede.

* A fungdo de administragdo com o SNMP so pode ser utilizada quando estiver ligado
através de uma rede LAN sem fios no Modo de ponto de acesso (Access point mode).
Ndo ¢ possivel utilizd-lo numa rede LAN sem fios no Modo de ligagdo fdcil (Easy
connect mode).
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Glossario

Em seguida € apresentado um glossario de termos utilizados neste manual e que ndo
foram explicados ao longo do manual ou s@o termos complexos. Para mais
informagdes, consulte documentos de referéncia disponiveis no mercado

Canal A velocidade da comunicagdo diminui se existirem demasiados
dispositivos a efectuar a comunicagdo sem fios com a mesma
frequéncia. Neste caso, € possivel evitar a interferéncia de
outras redes LAN sem fios se definir um canal sem fios
diferente para cada rede LAN sem fios.

DHCP Abreviatura de Dynamic Host Configuration Protocol. Este
protocolo de configurag¢@o automadtica atribui automaticamente
um endereco IP a um computador ligado a uma rede.

Endereco IP | Endereco IP do computador que recebe o aviso de erro no modo
para Trap SNMP. Especifique o endereco IP do computador para o qual
devem ser enviadas as mensagens de erro.

Endereco MAC € uma abreviatura de Media Access Control (Controlo de
MAC Acesso a Dispositivos). O endere¢co MAC € um nimero de
identificacdo (ID) unico para cada placa de rede. A cada placa
de rede € atribuido um nimero tnico. Os dados sdo
transmitidos entre as placas (dispositivos) com base nestes
nimeros de identificacio.

ESSID ESS € uma abreviatura de Extended Service Set (Configuragdo
Alargada de Servicos). O ESSID é um nimero de identificacio
utilizado para estabelecer a ligacdo entre dispositivos de uma
rede LAN sem fios. A comunicagfo sem fios entre dispositivos
¢ possivel através dos respectivos nimeros ESSID.

Mascara de Numero que define, a partir do endereco IP, o nimero de bits

sub-rede utilizado nos enderecgos de rede atribuidos a sub-redes.

Porta de Servidor (encaminhador) para a comunicago através de uma
Ligacédo rede dividada de acordo com as mdscaras de sub-rede.
Relagéo de E a relagdo horizontal/vertical do ecrd. Um ecrd com uma
aspecto relacdo horizontal/vertical de 16:9 € designado de

“panoramico." A relac@o de aspecto normal é de 4:3.

SNMP Abreviatura de Simple Network Management Protocol. E um
protocolo de gestdo de rede utilizado numa rede TCP/IP para
monitorizar e controlar dispositivos de comunicacio na rede,
como, por exemplo, encaminhadores, computadores e
terminais.
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WEP

Abreviatura de Wired Equivalent Privacy. Método de seguranga
que encripta os dados durante a transmissdo garantindo um
nivel de privacidade equivalente ao da comunicagéo com fios.
A transmissdo de dados s6 é possivel se os dispositivos emissor
e receptor forem registados com a mesma chave de encriptagdo
pelo WEP.
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Todos os direitos reservados. Esta publicacdo ndo pode ser integral ou
parcialmente reproduzida, arquivada nem transmitida por qualquer processo
electrénico, mecénico, fotocdpia, gravagao ou outro, sem a prévia autorizaco
por escrito da SEIKO EPSON CORPORATION que ndo assume qualquer
responsabilidade de patente no que respeita ao uso das informacées aqui
contidas, nem se responsabiliza por quaisquer danos resultantes do uso das
informagdes aqui contidas.

O comprador deste produto ou terceiros ndo podem responsabilizar a SEIKO
EPSON CORPORATION ou as suas filiais por quaisquer danos, perdas, custos
ou despesas incorridos por ele ou por terceiros, resultantes de acidentes, abusos
ou ma utilizacdo do produto, de modifica¢cdes ndo autorizadas, reparaces ou
alteracGes do produto, ou (excluindo os E.U.A.) que resultem da inobservéncia
estrita das instrucdes de utilizacdo e de manutencao estabelecidas pela SEIKO
EPSON CORPORATION:S.

A SEIKO EPSON CORPORATION néo se responsabiliza por quaisquer
avarias ou problemas provocados pela utilizacdo de op¢des ou produtos nao
reconhecidos como sendo produtos genuinos EPSON ou produtos aprovados
pela SEIKO EPSON CORPORATION.

Aviso Geral:

EPSON é uma marca registada da SEIKO EPSON CORPORATION.
Macintosh, Mac e iMac sdo marcas registadas da Apple Computer, Inc.

IBM é uma marca registada da International Business Machines Corporation.
Windows e Windows NT séo designagdes comerciais da Microsoft Corporation
nos Estados Unidos da América.

Dolby é uma marca registada da Dolby Laboratories.

Este software baseia-se parcialmente no trabalho desenvolvido pelo Grupo
JPEG independente.

A biblioteca TIFF gratuita desenvolvida por Sam Leffler, © 1988-1997 Sam
Leffler e © 1991-1997 Silicon Graphics, Inc., é utilizada para carregar,
desenhar e escrever o ficheiro TIFF.

Todos os outros nomes de produtos referidos ao longo do manual tém uma
finalidade meramente informativa, podendo ser designac@es comerciais dos
respectivos proprietarios. A EPSON néo detém quaisquer direitos sobre essas
marcas.

Este produto utiliza software de fonte aberta.

© SEIKO EPSON CORPORATION, 2003
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