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Preparar uma Apresentacao
(com o EMP SlideMaker?2)

Este capitulo descreve os procedimentos a efectuar para criar e enviar cenarios.

Ficheiros que Podem ser Incluidos nos Cenarios .. 3
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Ficheiros que Podem ser Incluidos nos Cenarios ey 3

Qualgquer um dos tipos de ficheiro apresentados em seguida pode ser unido a
outro para dar origem a um unico ficheiro e criar um cenario.

PowerPoint

Tipo de
Ficheiro

(Extenséo)

Microsoft PowerPoint 2000/2002

Gréficos

.bmp

ipg

Qualquer versdo. No entanto, ndo €
possivel reproduzir os formatos de cor
CMYK e os formatos progressivos.

Video

.mpg

MPEG2-PS

N&o é possivel reproduzir o video se
este ultrapassar o formato méximo de
720 x 480 ou ndo tiver o mesmo
formato que um DV D (cabecalho da
sequéncia organizado para cada grupo
de imagens [GOP)).

O formato udio reproduzivel éo
formato MPEG-1 Camada 2. N&o é
possivel reproduzir os formatos PCM
linear e dudio AC-3.

Recomenda-se que utilize cartdes de
memoriado formato CompactFlash ou
discos do tipo cartdo. Podera ndo ser
possivel efectuar uma reproducéo
correcta se utilizar outros cartfes de
memoria que ndo os referidos
anteriormente. Para além disso, se
utilizar um cartéo CompactFlash com
uma vel ocidade de acesso lenta,
poderd ndo ser possivel efectuar uma
reproducdo correcta e a pista dudio
poderd saltar ou sofrer cortes.

Audio

wav

PCM, 22,05/44,1/48 KHz, 8/16 bits

@ NOTA

e Os seguintes efeitos de transicéo de diapositivos e as definicoes de
animacao do menu " Apresentacao de diapositivos' do PowerPoint aplicam-
se aos cenarios: Dedlizar (Fly), Persianas (Blinds),Caixa (Box), Xadrez
(Checkerboard), Surgir (Crawl), Dissolver (Dissolve), Espreitar (Peek),
Barras aleatérias (Random Bars), Espiral (Spiral), Dividir (Split), Esticar
(Stretch), Revelar (Strips), Girar (Swivel), Limpar (Wipe), Zoom. E
possivel aplicar outras animacdes e efeitos que ndo os indicados utilizando
o comando Cortar (Cut)

e Caso seja necessario reproduzr os ficheiros de video e gréaficos
apresentados na coluna da esquerda como ficheiros independentes, ndo
precisa de os converter em cenérios. Depois de guardar o ficheiro num
cartdo de memoria, € possivel reproduz-lo e projecta-lo directamente
através da funcéo CardPlayer quando o cartdo de memoria estiver inserido
no videoprojector. @ Pag. 17

A tabela apresentada em seguidaindica se 0 EMP SlideMaker2 fornecido
com este videoprojector consegue abrir 0s cenarios criados com o
software fornecido com outros videoprojectores.

Videoprojector Software Pode ser iniciado
EMP-735 EMP SlideMaker2 Sim
EMP-8150/8150NL EMP Scenario Nao
EMP-715/505 EMP SlideMaker Nao
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Criar e Enviar um Cenario

Neste guia, a designacéo "cenério” refere-se a uma combinagéo de ficheiros
gréficos, de video e do PowerPoint que possuem uma ordem de projecgéo e
s80 guardados como um unico ficheiro. O programa utilizado para criar os

EMP SlideMaker2

Criar um Cenario @ Pag. 5

cen&rios éo EMP SlideMaker2. N o

- . , , . m r
Utilizando o EMP SlideMaker2, é possivel preparar o material de * © comptiado
apresentacdo de forma fécil e eficaz, extraindo as partes necessarias dos Enviar um Cenério @ P4ag. 9

ficheiros e ordenando-as sem editar os ficheiros originais.

¥

CardPlayer

l—‘ﬁl 1 Projectar Cenarios @ Pag. 22

Ficheiro
de Cenario

Ficheiro Ficheiro Ficheiro
PowerPoint 1 PowerPoint 2 PowerPoint 3

No videoprojector

O cenério criado é enviado para o cartdo de memériainserido no computador.
Insira o cartdo de memoria no conector para cartdes do videoprojector e
projecte o cenério utilizando o CardPlayer do EasyMP,
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Criar um Cenaério

Antes de criar um cenério, tenha em atencdo o seguinte:

¢ Os dados combinados para criar um cenario, tais como graficos,
ficheiros de video e ficheiros do PowerPoint, ttm de ser criados
previamente.

¢ SO pode utilizar os tipos de ficheiro indicados em "Ficheiros que
Podem ser Incluidos nos Cenéarios". @ Pag. 3

PROCEDIMENTO"

@ Inicie o Windows no computador e seleccione Iniciar
(Start), Programas (Programs) ou Todos os
Programas [All Programs], Videoprojector EPSON
(EPSON Projector) e EMP SlideMaker?2.

O EMP SlideMaker2 inicia e sdo apresentadas as propriedades do
cenario.

@ Insira cada um dos itens apresentados na tabela
seguinte e faca clique na tecla OK.

Scenario Name[P): IEMPLANEI‘I

Scenario Folder(D]) IE:\PHDGHAM FILES\EMP SLIDEMA Brawse(B]..

™ Configure BEMWW _Dl [M]...

i Background Calor

coeic) (=]

 Image Quality
€ Highest image quali():  &bout 700KEyter Cell
" High Quality(H] About 350KBpter1 Cell
& Standard(5]): About 100KEpte Cell

Ok I Cancel

Nome do Este sera 0 nome de ficheiro e 0 nome da pasta de cenarios

Cenario do cenério que criou. Tem de inserir este nome. Pode

(Scenario inserir até oito mailsculas e nimeros. Esteitem e 0

Name) directério da pasta de cenérios (item apresentado em
seguida) ndo devem ultrapassar os 127 caracteres.

Pasta de Especifique onde pretende criar a pasta de cenérios a

Cenérios utilizar quando cria o cendrio. E criada uma pasta de

(Scenario cenarios no directorio especificado.

Folder)

Configurar Se seleccionar esta opcéo, aparecera o ecré de selecgdo do

BGM ficheiro audio (formato WAV E). Neste ecrd, seleccione o

(Configure ficheiro que pretende utilizar como musica de fundo.

BGM) Depois de seleccionar o ficheiro dudio, faca clique na

tecla[p] situada do lado direito parainiciar a reproducéo.
Para terminar a reproducdo, faga clique natecla[m].

Cor de Fundo
(Background
Color)

Permite selecionar o fundo para os dados gréficos do
cenario.

r
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Qualidade de |O EMP SlideMaker2 converte cada diapositivo de um Janela de pastas(Folders Window) j_ 0 4 cenarios

Imagem ficheiro do PowerPoint num ficheiro JPEG e guarda-o. ? — (Scenarios
(Image Utilize este item para sel eccionar a qualidade deimagem a = window)
Quality) utilizar durante a converséo para ficheiros JPEG. E nesta janela que

Uma caracteristica dos ficheiros JPEG € que, quando o
nivel de compresséo é elevado, a qualidade de imagem é
inferior ados ficheiros JPEG com um nivel de compressao
inferior. No entanto, os ficheiros muito comprimidos sdo —
mais pegquenos e demoram menos tempo a serem o o\
projectados.

Se utilizar este item, o nivel de compressdo aumenta
progressivamente da seguinte forma: Qualidade de
imagem superior (Highest image quality), Alta qualidade
(High Quality) e Normal (Standard). Por isso, quando esta (Animation
seleccionada a opgdo Qualidade de imagem superior fu Verification
(Highest image quality), sera guardado um ficheiro JPEG — —  Window)

de elevada qualidade e maior. Quando esté seleccionada a Janela de miniaturas (Thumbnails Window)

opcéo Normal (Standard), a qualidade de imagem é Apregenta 0 conteudo_ d_o ficheiro seleccionado na janela de
inferior a das outras defini¢fes, mas o ficheiro JPEG é ficheiros como uma miniatura.

se criam 0s
cenarios.

Célula (Cell)

Cada diapositivo que
contém um cenario é
designado "célula”.

Janela de
verificacdo da
animacao

mais pegueno. Janela de ficheiros (Files Window)
Seincluir directamente um ficheiro JPEG num cenério, Apresenta os ficheiros da pasta seleccionada na janela de pastas.
qualquer uma das opcdes anteriores ficara desactivada
para essa imagem e sera utilizado o nivel de compressio Na Janela de pastas, faga clique na pasta que pretende seleccionar
do ficheiro original. paravisualizar umalista dos ficheiros da pasta na Janela de ficheiros.
NOTA Paraficheiros de gréficos, faga clique no icone do ficheiro na Janela
Pode alterar as definicoes efectuadas seleccionando Ficheiro (File) e, em de ficheiros para visualizar o contetdo do ficheiro na Janela de
seguida, Propriedades (Properties). miniaturas.
Para ficheiros de video, os icones serdo apresentados na Janela de
miniaturas.
@ Seleccione os ficheiros a utilizar no cenario. Faca clique duas vezes no icone do ficheiro na Janela de ficheiros

paravisualizar o ficheiro seleccionado na Janela de cenarios.

Pode utilizar os dois seguintes métodos paraincluir ficheiros do
PowerPoint em cenarios:

eIncluir todos os diapositivos de um ficheiro do PowerPoint .
{1)
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1. Faga clique duas vezes no ficheiro do PowerPoint pretendido na
Janela de ficheiros.

2. Faca clique em OK depois de ler amensagem. A apresentacéo de

diapositivos é iniciada automaticamente. Se pressionar atecla
[Esc] do teclado, a apresentacdo € terminada. Neste caso, seréo
incluidos no cenario apenas os diapositivos que foram
apresentados.

3. Depois de a apresentacdo terminar, faga clique em qualquer local
do ecra

Todos os diapositivos existentes num ficheiros sdo apresentados na
Janela de cenarios,

Depois de incluir um ficheiro num cenério através deste processo,

as animac0des definidas no PowerPoint ndo sdo alteradas. Assim
sendo, as animagdes funcionaréo correctamente durante a
projeccdo do cenario com o CardPlayer.

eIncluir apenas os diapositivos necessarios utilizando as
miniaturas

1. Faga clique no icone do ficheiro na Janela de ficheiros.

2. Faca clique duas vezes nas miniaturas que pretende incluir no
cenario.
O diapositivo seleccionado € apresentado na Janela de cenérios.
Depois de incluir um diapositivo num cenario através deste
processo, as animagdes definidas no PowerPoint ficam
desactivadas.

Os diapositivos com animacdo aparecem na célula como .EMA na
Janela de cenarios. Os diapositivos sem animagdo aparecem na
célula como .JPG na Janela de cenarios. Se fizer clique nas células
.EMA, aparecera uma Janela de verificacdo da animagdo para cada
uma das fases da animagao.

Guia de Funcionamento do EasyMP

@ NOTA

e N&o é possivel visualizar as miniaturas se o PowerPoint n&o estiver

instalado no computador.

e Apesar de ser possivel definir as animacfes no ecréd Propriedades

(Properties) do EMP SlideMaker2, as animacoes previamente definidas no
Power Point funcionaréo mais suavemente quando reproduzidas no cenério.
Para efectuar definigdes de animagdo nos diapositivos do Power Point,
recomenda-se que o faca no PowerPoint. Utilize o ecra Propriedades
(Properties) do EMP SlideMaker2 para incluir uma animagéo num gréfico
ou num diapositivo de um cenério sem manter a animagao. @ Pag. 13

e Pode utilizar as seguintes animagdes do Power Point num cenério: Deslizar

(Fly), Persianas (Blinds), Caixa (Box), Xadrez (Checkerboard), Surgir
(Crawl), Dissolver (Dissolve), Espreitar (Peek), Barras aleatérias (Random
Bars), Espiral (Spiral), Dividir (Split), Esticar (Stretch), Revelar (Strips) ir
(Split), Esticar (Stretch), Revelar (Strips), Girar (Swivel), Limpar (Wipe),
Zoom .

E possivel aplicar outras animagdes que n&o as indicadas utilizando o
comando Cortar (Cut).

4 ) Termine o cenario adicionando ou apagando ficheiros

e diapositivos ou alterando a respectiva ordem.

O contetdo apresentado na Janela de cenarios é projectado desde o

inicio quando projectado pelo CardPlayer.

ePara adicionar ficheiros e diapositivos:
Arraste e largue um ficheiro apresentado na Janela de ficheiros ou
um diapositivo do PowerPoint apresentado na Janela de miniaturas
para alocalizacéo pretendida na Janela de cenarios.
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ePara adicionar varios diapositivos:
Faca clique nos diapositivos que pretende adicionar na Janela de
miniaturas. Ficam sel eccionados todos os diapositivos em que fizer
cligue. Sefizer clique num diapositivo ja seleccionado, este
deixara de estar seleccionado. Depois de seleccionar todos os
diapositivos que pretende adicionar, arraste e largue um dos
diapositivos que esta seleccionado nalocalizacdo pretendida na
Janela de cenarios. Os diapositivos seleccionados sdo todos
adicionados ao cenério.

¢ Para adicionar dois ou mais ficheiros graficos:
Mantenha atecla [Ctrl] pressionada enquanto faz clique no icone
de cada ficheiro que pretende adicionar a partir da Janelade
ficheiros, um aum. Cada ficheiro em que faz clique fica
seleccionado. Para cancelar a seleccao, faca clique em qual quer
local da area branca existente junto dos icones dos ficheiros. Para
adicionar todos os ficheiros seleccionados, faga clique num dos
ficheiros e, em seguida, arraste-o e largue-o no local onde pretende
adicionar os ficheiros na Janela de cenérios. Todos os ficheiros
sel eccionados sdo adicionados ao cenario.

ePara apagar diapositivos:
Para apagar diapositivos, faga clique com atecladireitado rato na
célula que pretende apagar e seleccione Cortar (Cut) no menu que
aparece (menu de atal ho).

eMudar a ordem dos diapositivos:
Para mudar a ordem dos diapositivos, arraste e largue as células
cuja ordem pretende aterar dentro da Janela de cenarios. Pode
também visualizar o menu de atalho e alterar a ordem
seleccionando Cortar (Cut) e, em seguida, Colar (Paste).

Guia de Funcionamento do EasyMP
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E possivel adicionar os ficheiros e os diapositivos que pretender
a Janela de cenarios utilizando o método arrastar e largar

@ NOTA

e Consulte a Ajuda (Help) para obter mais informacdes sobre as fungdes de
cada um dos menus do EMP SlideMaker2.

e Utilize as opgBes Guardar (Save) ou Guardar como (Save As) para guardar
0 cenario enquanto estiver a trabalhar nele. No entanto, se guardar o
cenario num cartao de memoéria, nao sera possive reproduzi-lo com o
CardPlayer do EasyMP Utilize o comando Enviar Cenario (Send Scenario)
quando guardar um cenério num cartéo de memoria.

4
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Enviar um Cenario

Para projectar um cenério criado com o videoprojector, é necessario enviar
0 cenario para o cartdo de memoria utilizando o comando Enviar Cenario
(Send Scenario) do EMP SlideM aker2.

Especifique o cartdo de memoria inserido na unidade de cartbes do
computador como destino.

Pode também definir se a projeccdo de um cenario quando liga o
videoprojector € continua ou automatica. A funcdo de projeccéo
automatica € denominada “ execucao automatica’ (autorun).

@ NOTA

e Quando o comando Enviar Cenério (Send Scenario) € executado, o ficheiro
de cenario é guardado no cartédo de meméria com o nome " nome do
cenério.sit" . E também criada uma pasta com 0 mesmo nome que o do
cenario e cada ecra é convertido em ficheiros de graficos e guardado de
acordo com as definic¢des de qualidade de imagem.

e Se utilizar o comando Enviar Cenério (Send Scenario) sem guardar o
cenario, € criada uma pasta com 0 mesmo nome do cenario e € criado
também um ficheiro " nome do cenario" na pasta de cenérios. Cada ecréa é
convertido em ficheiros de gréaficos e € guardado na pasta criada de acordo
com as definicdes de qualidade de imagem.

Guia de Funcionamento do EasyMP

PROCEDIMENTO"

1)
2)

® ©

Depois de o cenario estar concluido, seleccione
Opcéao de Cenério (Scenario Option) e, em seguida,
Enviar Cenéario (Send Scenario).

Se necessario, insira um adaptador para cartfes.

Aparece uma caixa de didlogo na qual pode
especificar a unidade de destino. Seleccione a
unidade na qual esta inserido o cartdo de memoria e
faca clique em OK.

Send Scenario

Select a drive to send scenario

LV | £ Fernovable Disk (E:] [

Ok I Cancel |

Aparece uma mensagem de confirmacéao. Faca clique
na tecla OK.

Apos uma transferéncia estar concluida, aparece
uma mensagem a confirmar que pretende efectuar a
execucdo automatica. Para definir a execugcéo
automética ou a reproducgdo continua, faga clique na
tecla OK e execute as operacfes apresentadas em
seguida. Se nao pretender efectuar definicdes, faca
cligue na tecla Cancelar (Cancel).

EMF SlideM aker2

Do pou want ta auta run edit the exported scenario’?

Cancel |

F
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Criar e Enviar um Cenario 10
@ Todos os ficheiros de cenario existentes no cartdo de

memoria s0 apresentados na Lista de cenarios @ NOTA

(Scenarios List) situada do lado esquerdo. * Pode efectuar a definicéo de execucéo automatica mesmo que seleccione
_ Opcao de Cenario (Scenario Option) e Editar Execucdo Automatica (Edit

Edit Autorun Autor Un)_
DiveD}: | = Femovable bisk £ 7] | RevivelE) e Nao é possivel seleccionar a definicao de execugdo automatica no
CardPlayer do EasyMP.

Szl s e e L) e Se existirem dois ou mais ficheiros para execugdo automatica, estes serdo

reproduzidos pela ordem da Lista de cendrios de execugdo automatica
(Autorun Scenario List).

_ < . . - : ~
Insira o cartdo de memaria a partir da funcao de
envio de cenario no videoprojector e utilize o

CardPlayer para projectar o cenério. @ Pag. 17

oK I Cancel |

Setiver definido a projecgdo para que inicie automaticamente
quando liga o videoprojector, faca clique no nome do cenario que
pretende apresentar na Lista de cenérios (Scenarios List) e faca
clique natecla®x. O cenério é apresentado na Lista de cenarios de
execucao automatica (Autorun Scenario List) situada a direitae fica
definido como um ficheiro de execucéo automética.

Para regressar automaticmente ao inicio quando a projeccéo do
cenario terminar, seleccione o cenério pretendido na Lista de
cen&rios e seleccione Reiniciar (Revive).

y
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O Que Fazer Quando...
NOTA
B Criar um cenario de modo facil e N&o é possivel utilizar este método para criar cenarios quando o EMP
Para converter um unico ficheiro do PowerPoint num cenario, basta SlideMaker2 esté a funcionar. Em primeiro lugar, encerre o EMP
arrastar e largar o icone do ficheiro do PowerPoint no icone do programa SlideMaker?2.
EMP SlideMaker? situado no ambiente de trabalho. e O nome" Scnxxxx" (xxxx sdo numeros) € atribuido ao cenério criado. A

gualidade de imagem do cenario é definida como Normal (Standard). Pode
alterar a qualidade de imagem na caixa de di&logo de defini¢es do cenério
m gue aparece quando selecciona Ficheiro (File) e Propriedades (Properties).
J - ;@; %% 2 Para mais informacgdes sobre a qualidade de imagem, consulte a @ pagina
| address [Z5 My Documents = 5.

1 0 H e e Se seleccionar varios ficheiros do Power Point e arrastar e largar esses
MyeGooks My Fiotres  FiedJ01 bmp PhotofT. 4P ficheiros no icone do programa EMP SlideMaker2, apenas o ficheiro cujo
) icon,e_esteja seleccionado com o ponteiro do rato sera convertido num
Plarizge!  Plani2epst cenario.

[6 sbie) e 1 iddary EL e Quando criar um cenario utilizando o método facil, o cenario sera criado a
partir de todos os diapositivos do ficheiro Power Point. Se existirem
diapositivos que ndo pretende projectar, faca clique com a tecla direita do
Msten] | A4 & 3 ||[[SMyDocumens rato nessas células e seleccione Desactivar (I nactivate).
e Pode utilizar as seguintes animacfes do Power Point num cenério:
Dedlizar (Fly), Persianas (Blinds), Caixa (Box), Xadrez (Checkerboard),
Surgir (Crawl), Dissolver (Dissolve), Espreitar (Peek), Barras aleatorias
(Random Bars), Espiral (Spiral), Dividir (Split), Esticar (Stretch), Revelar
(Strips), Girar (Swivd), Limpar (Wipe), Zoom
E possivel aplicar outras animagdes que ndo asindicadas utilizando o
comando Cortar (Cut).
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M Verificar o estado da projeccédo de um cenario num
computador
E possivel utilizar um computador para verificar como um cenério criado
serd projectado quando reproduzido num videoprojector com o CardPlayer.
Ser&o reproduzidos todos os elementos que fazem parte do cenario, como,
por exemplo, gréficos, animacgéo, musica de fundo, etc.

PROCEDIMENTO"

Abra o cenario que pretende verificar no EMP
SlideMaker2.

Seleccione Opcao de Cenério (Scenario Option) e, em

Aparece o ecré de pré-visualizacdo do cenério. Utilize
O cenario de acordo com a tabela apresentada em
seguida.

Guia
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Barra de Estado

| @

| 23]

(Status Bar)

- Volume

Parar Pausa Reproduzir Retroceder Avangar
(Stop)  (Pause)  (Play) (Rewind)  (FF)
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] Parar Péra a reproducdo e regressa ao primeiro diapositivo.

(Stop)

Pausa Pératemporariamente areproducdo de diapositivos quando

(Pause) a opcdo Automaticamente (Automatically) esta
seleccionada para Avancar (Advance). @ Pag. 14

EX Iniciaa pré-visualizacdo do cenario. Além disso, reiniciaa

Reproduzir reproducdo de cenarios qgando estafoi interrompida ou

(Play) estéd em modo de pausa. E apresentado o diapositivo
seguinte quando a opgdo Avancar (Advance) esta definida
para Com clique do rato (On mouse click). @ Pag. 14

Regressa ao diapositivo anterior ao que estd avisualizar ou

Retroceder regressa ao ecra anterior a animagao que esta a ser

(Rewind) executada. Os efeitos de animag&o ndo sdo executados
guando efectua o retrocesso.

Avancar | Apresentao diapositivo seguinte ao que estdavisualizar ou

[Fast Forward |apresenta o ecré apds a execucdo da animagdo. Os efeitos

(FF)] de animacao ndo sdo executados.

& Volume Permite controlar o volume. Define o nivel da musica de
fundo.

Barra de Apresenta o estado da evolucdo do cendrio numabarra. No

Estado inicio, ndo aparece nenhuma barra e, em seguida, abarra

(Status Bar)

aparece da esquerda para a direita a medida que o cenério
decorre. O cendrio termina na extremidade direita da barra.

Depois de verificar o estado da projeccao, faca clique
na tecla [x] situada na parte superior direita do ecra
para fechar o ecra Pré-visualizar Cenario (Scenario

Preview).

Guia de Funcionamento do EasyMP

M Definicbes de animacéo
No EMP SlideMaker2, é possivel definir efeitos de animacéo do
PowerPoint e efeitos semelhantes para cada célula do cenério. E possivel
definir e programar tempos de projeccao e animagdes para cada el emento
dos diapositivos com animagdes definidas no PowerPoint.
Neste caso, faga clique com atecla direita do rato na animacéo que
pretende seleccionar na janela de verificacdo da animacdo e, em seguida,
faca clique em Propriedades da Célula (Cell Properties).

& NOTA

Inclua ficheiros para animacoes definidos previamente no Power Point para
produzir animagdes mais suaves quando reproduzr o cenério. Para efectuar
definicbes de animacao nos diapositivos do Power Point, recomenda-se que o
faca no PowerPoint. Utilize o método descrito em seguida para definir uma
animac&o num ficheiro de imagem ou para definir uma animagdo num
diapositivo incluido num cenério sem manter a animagao.

PROCEDIMENTO"

1)

Faca clique com a tecla direita do rato na célula ou
animacao que pretende seleccionar e seleccione
Propriedades da Célula (Cell Properties).

Para aplicar as mesmas definicdes a vérias células ou animagdes,
seleccione varias células mantendo pressionada a tecla [Shift] ou
[Ctrl] e faga clique nas células. Em seguida, faga clique com atecla
direita do rato para seleccionar Propriedades da Célula (Cell
Properties).
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@ Aparece o ecra Propriedades (Properties). Defina os
e itens apresentados na tabela seguinte e faca clique
[ne Imeges PN

gl Célula na tecla OK.

3
Properties

[ et
Network Neighborhaod

Cel

File: DCSD0000.IPG

2= EMP SlideMaker2 - CHPLAND1.51T
Fie(F] EditE] Viewly) Windowlw) Scenario " Onmouse click(M): Animation Effects(E) | No Transition j'
D& el & & Butomstical sftera} U Drection(u] D |
Al filss: bl

(Mo [imoges  [FleName 4] i

2J My Computer
My Documents

=1
[ Interm horer
Network Neighborhood

DCSDO004.IPG

= | DCSDOOOSJPG

Avancar Pode definir um tempo de transi¢éo entre 0 e 1800
(Advance) |segundos quando a op¢do Automaticamente
(Automatically) esta seleccionada. Quando tiver

SUBDOOODEMA

Folders List

O O =

SUBDOODI EMA

o 0 m seleccionado a opgdo Com clique do rato (On mouse click),
pressione os botdes [ +]] ou [ [+]] do comando a distancia

New Product CM Plu"ninl LM Planning Div

PhotoD1 JPG  PlanDfeippt  Plan0ze ppt

durante a projecc¢ao para mudar o diapositivo.

- Thumbnai

Efeitos de |Permite seleccionar os efeitos apresentados quando mudar
Animacdo |os ecras durante a projecgao.

(Animation | Seleccionaa"direccdo" para aanimacdo seleccionada.
Animacao Effects) Estes sdo alguns exemplos de efeitos:

Mudar a partir de (Slide In): transi¢do de ecrd numa
determinada direcgéo.

De dentro parafora (Box In): transicdo de ecréd a partir do
interior.

4



Efectuar a Apresentacao

(com o CardPlayer)

Este capitulo descreve como projectar um cenario enviado para um cartdo de memoria através do EMP SlideMaker2
e como projectar ficheiros de video e graficos. Pode utilizar um cartdo de meméria que contenha ficheiros de video

ou graficos ou uma camara digital que contenha fotografias.

Ficheiros que Podem ser Projectados

pelo CardPlayer ..........cccoeeveiiiiiiiii e, 16
Utilizar o CardPlayer...........ccoooeviiiiiiiiiiieeeeeeeen, 17
e Iniciar 0 CardPlayer .........ccooeiviviiiiiiee e, 17
e Encerrar o CardPlayer..........coooviiiiiiiiiiiiiii 18
« Funcionamento Basico do CardPlayer ........................ 19
o Utilizar o Menu F&cil (Modo de GUI@) .......coeevveeriereenieeienie e 19
eUtilizar OMOdO REPITO ......cccuveeeiiieciieeeee e 21
*ROdar alMagem.......cccuiiiiiee e 21
Projectar Cenarios ...........coevevviiiieeveeviiiee e 22
e Reproduzir um CEeNArIO ......ceveeeieeeeeeeeeeiiieee e 22

« Operacgdes que pode efectuar
durante uma apresentacao...........cccvvviiieeeeeiiiiieeeeeenns 23

e EAItar Um CENANIO......oeeeeie e 23

TOP
Reproduzir Ficheiros de Video e Graficos ............ 26
e Reproduzir Ficheiros de Video e Gréficos................... 26

e Reproduzir todos os Ficheiros de Video e Gréficos de
uma Pasta por Ordem (Apresentacao de Diapositivos)27

Definir Condicbes de Apresentacéao
e Modo de Funcionamento de Gréficos
e Ficheiros de VIde0......co.veeeeieeeeeee e, 28
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Ficheiros que Podem ser Projectados pelo CardPlayer

Pode projectar os seguintes ficheiros com o CardPlayer:

Tipo

Cenério

Tipo de Ficheiro

Sit

(SAEEED))

Notas

Estes sdo os ficheiros de cenario criados
quando envia cenérios.

Reproduz também ficheiros audio (.wav)
definidos como ficheiros BGM quando
criou o cenario.

Pode também reproduzir os cenarios
criados no EMP SlideM aker fornecido
com 0 EMP-735 e com 0 EMP-715/505.

Gréficos

.bmp

S0 é possivel reproduzir ficheiros acores
a 24 bits.

Jpg

Qualquer versdo. No entanto, ndo é
possivel projectar formatos de cor
CMYK, formatos progressivos e itens
com uma resolucéo superior a 2.560 x
1.920.

-png

N&o é possivel projectar itens com uma
resolucdo superior a 2.560 x 1.920.

Video

.mpg

MPEG2-PS.

N&o é possivel reproduzir o video se este
ultrapassar o formato méximo de 720 x
576 ou ndo tiver o mesmo formato que
um DV D (cabegal ho da sequéncia
organizado para cada grupo de imagens
[GOR)). O formato audio reproduzivel é
o formato MPEG-1 Camada 2. N&o é
possivel reproduzir os formatos PCM
linear e &udio AC-3. Recomenda-se que
utilize cartdes de memaria do formato
CompactFlash ou uma unidade do tipo
cartdo. Poderd ndo ser possivel efectuar
uma reproducdo correcta se utilizar
outros cartdes de memaria que ndo 0s
referidos anteriormente. Para além disso,
se utilizar um cartdo CompactFlash com
uma velocidade de acesso lenta, poderd
nao ser possivel efectuar umareproducéo
correcta e a pista audio podera saltar ou
sofrer cortes.

.mrk

Para DPOF versdo 1.10, s é possivel
projectar ficheiros com a designagéo
AUTPLAY x.mrk (em que x éum nimero
compreendido entre 0 e 9).

@ NOTA

e Nao é possivel projectar ficheiros JPEG com a extensao .jpeg e ficheiros

MPEG com a extensdo .mpeg.

e Quando projectar ficheiros JPEG, a imagem néo serd projectada
cor rectamente se a compressao for demasiado € evada.
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Utilizar o CardPlayer S

Utilize o CardPlayer do EasyMP parareproduzir cenérios, gréficos e ficheiros oy M

Card Player HExipage

de video guardados num cartdo de memériainserido no videoprojector ou el

ficheiros graficos guardados numa camara digital ligada através de um cabo -

USB. Nesta seccéo, explicamos como utilizar o CardPlayer.

RECYCLED

Iniciar o CardPlayer =

PROCEDIMENTO" mEE K

Photo03 Project2 SCN0001 SCND002

001/002 Page

@ Insira o cartdo de memaoria no respectivo conector do
videoprojector. @ "Inserir e Retirar Cartdes" no Guia
do Utilizador
Pode também inserir um cabo USB que esteja ligado
a uma camara digital a porta [USB TypeA] do
videoprojector.

@ "Efectuar a Ligacado a uma Camara Digital™ no
Guia do Utilizador

@ Pressione o botdo [Power] do comando a distancia
para ligar o videoprojector. Quando efectuar a ligagao
a uma camara digital, ligue a camara.

@ Pressione o botdo [EasyMP] do comando a distancia
e verifique se a indicacao "EasyMP" aparece no ecra.
O CardPlayer inicia e aparece o conteido do cartdo de memoériaou
da camaradigital. Os ficheiros JPEG aparecem como miniaturas (0
contetdo dos ficheiros € apresentado sob a forma de pequenas
imagens). Os outros ficheiros ou pastas séo apresentados como
icones.



@ NOTA

e Se pretender terminar a reproducao, pressione o botéo [ESC].

e Se ndo estiver inserido nenhum cartéo de meméria no conector para
cartdes do videoprojector ou se 0 videoprojector e a cdmara nao estiverem
ligados através do cabo USB, aparecera o ecra apresentado em seguida. Se
0 cartao de memoéria estiver instalado ou a camara digital estiver ligada,
aparecerd o ecra apresentado no ponto 3.

Insert a LAN card or memory card.

e Quando tiver inserido um cartao de memaria no conector para cartdes do
videoprojector e o respectivo contelido estiver a ser apresentado pelo
CardPlayer, se ligar também uma camara digital utilizando o cabo USB,
nao € possivel apresentar o conteido da camara digital. Da mesma forma,
seinserir um cartdo de meméria quando ja tiver efectuado a ligagcdo a uma
camara digital e o contelido da camara estiver a ser apresentado pelo
CardPlayer, néo é possive apresentar o contelido do cartéo.

e Consoante o ficheiro JPEG, algumas miniaturas poderao ndo aparecer na
vista de miniaturas. Neste caso, aparece o icone do fichero.

Guia de Funcionamento do EasyMP
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Encerrar o CardPlayer

PROCEDIMENTO

1 ) Mova o botéo [¢3] do comando a distancia e alinhe o
cursor com a tecla EJECTAR (EJECT) do ecra.

Easy MP I: JECT

Card Player [ Next page
Folder = P, e Ty =
[ E N NN .

P . p 3 )
CHPLANO1 CHPLANO1 Heetingl Heeting2 Project1 Project2

RECYCLED SCNO0O1 SCN0002 CHMPLANO1 Flower01
P )
wE e

Flower02 Flower03 Kitten01 Kitten02 Heetingl

4 -]

Heeting2 PHOTO04 PHOTO005 Photo01 Photo02

L L

Photo03 Project2 SCNooo1 SCN0002 sLo1
001/002 Page

[ Enter | Submenu [ | Select & | Wext page

2 ) Pressione o botéo [Enter] do comando a distancia.
O CardPlayer encerra e aparece 0 seguinte ecra:

Insert a LAN card or memory card.

éﬂld ,Plé:y;er’
Henory GRS

Quick Access to the Images in the
Menory Card or digital camera connected to USB
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Retire o cartdo de memadria do conector. Quando B Utilizar o Menu Facil (Modo de Guia)
estiver ligada uma camara digital, desligue o cabo Esta seccdo explica como reproduzir cendrios, gréficos e ficheiros de video
USB da porta [USB TypeA] do videoprojector. com o Menu F&cil (Easy Menu).
Funcionamento Basico do CardPlayer PROCEDIMENTO"
O CardPlayer possui 0s seguintes dois modos de funcionamento: @ Mova o botdo [3] do comando a distancia para
e Modo de guia (Guide mode): Apresenta o Menu Facil (Easy Menu) posicionar o cursor sobre o ficheiro ou a pasta a que
para a utilizacdo dos ficheiros. Reproduz ficheiros e pretende aceder.
permite definir opcoes seleccionando itens no Se n&o aparecerem todos os ficheiros ou pastas no ecré actual,
Menu Féacil (Easy Menu). pressione o bot&o [(#]] do comando a distancia. A pagina seguinte é
e Modo rapido (Quick mode): Permite reproduzir ficheiros, abrir também apresentada se posicionar o cursor sobre a tecla Pagina
pastas, seleccionar os diapositivos que pretende seguinte (Next page) e pressionar o botéo [Enter] do comando a
mover durante a edicdo de um cenério e distancia. Pararegressar ao ecrd anterior, pressione o botao [ ()] do
seleccionar o destino pressionando o bot&o [Enter] comando a distancia ou posicione o cursor na tecla Pagina anterior
do comando & distancia sem ter de utilizar o Menu (Previous page) e pressione o bot&o [Enter] do comando a disténcia.
Facil (Easy Menu). ContPiyer et e
e
A predefinicéo € Modo de guia (Guide mode). | Cursor
Para definir o modo de funcionamento, consulte a secgao “ Definir MY
Condicoes de Apresentacdo e Modo de Funcionamento de Gréaficos e = B
Ficheiros de Video”. @ P&ag. 28 . E;l; -

Para saber como utilizar o Modo rgpido (Quick mode), consulte a seccéo womr ok K
"Utilizar o Modo Répido". @ Pag. 21 . e |

vt | Subnenu [ ] select

y



Pressione o botédo [Enter] do comando a distancia.
Aparece 0 Menu Fécil (Easy Menu).

Easy MP
Card Player

Preview

] CHPLANO1
4 s g 3
Flower01.jpg - (e NedX]
L 1
RECYCLED SCNODO1 CHPLANO1 Tower01
1ew Image 7 .
¢ :|— Menu Facil

Heetingl

.5 L N

Meeting2 Photo01 Photo02
i ] 5 ]

Photo03 Project2 SCNO0O1 SCN0002 sLo1

Heetingl Heeting2 Project1 Project2

Bl 8%

Flower02 Flower03 Kitten01 Kitten02

001/002 Page

[ Enter | Done

< | select esc | Cancel

@ NOTA

O modo de funcionamento muda para Modo rapido (Quick mode) quando é
reproduzido um cenério, um grafico ou um video, ou quando abre uma pasta
pressionando o botédo [Enter]. @ Péag. 21

Ositens apresentados no Menu Facil (Easy Menu) variam de acordo com a
selecgdo efectuada.

Quando selecciona um cenério

Reproduzir
Cenario (Play
Scenario)

Reproduz o cenario. @ Pag. 22

Editar Cenério
(Edit Scenario)

Apresenta o ecrd de edi¢do de cené&rios. @ Pag. 23

Cancelar
(Cancel)

Fecha o Menu F&cil (Easy Menu) sem efectuar qualquer
operacao.

Guia de Funcionamento do EasyMP
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Quando selecciona um ficheiro de graficos

Ver Imagem
(View Image)

Reproduz o gréfico. @ Pag. 26

Cancelar
(Cancel)

Fecha o Menu Fé&cil (Easy Menu) sem efectuar qual quer
operagéo.

Quando selecciona um ficheiro de video

Reproduzir Reproduz o video. @ Pag. 26

Video (Play

Movie)

Cancelar Fecha o Menu F&cil (Easy Menu) sem efectuar qualquer
(Cancel) operacao.

Quando selecciona uma pasta

Abrir Pasta Abre uma pasta e apresenta os ficheiros existentes na pasta.

(Open Folder) | Seleccione o icone da pasta situado na parte superior
esquerda, pressione o botéo [Enter], seleccione Subir um
nivel (Up one level) e pressione o botdo [Enter] para regressar
a0 ecrd anterior, antes de ter aberto uma pasta.

Reproduzir Reproduz por ordem os ficheiros de gréficos e/ou de video

apresentacdo | existentes na pasta. @ Pag. 27

de diapositivos

(Play

Slideshow)

Opcodes Apresenta o ecra de defini¢des das opcles. Defina as

(Options) condicdes de apresentacdo e 0 modo de funcionamento para
reproduzir apresentacdes de diapositivos no Card Player.
@ P&g. 28

Cancelar Fecha o Menu F&cil (Easy Menu) sem efectuar qual quer

(Cancel) operagao.
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M Utilizar o Modo Réapido Para apresentacGes de diapositivos, consulte @ "Reproduzir todos os
No Modo rgpido (Quick mode), pode executar directamente as funcdes Ficheiros de Video e Gréficos de uma Pasta por Ordem (Apresentacéo
principais, tendo apenas de pressionar o bot&o [Enter] do comando & de Diapositivos)" na pagina 27.

0 Menu Fé&cil (Easy Menu) e poder executar outras fungoes. mova o botéo [©] do comando a distancia para a

esquerda ou para a direita.

Quando selecciona pastas ou ficheiros N )
Sempre que mover o botdo numa determinada

[Enter] Pasta: Abre direccdo, o ecra roda da seguinte forma:
Cenérios, Gréficos, Video: Reproduz
[ESC] Apresenta o Menu Fécil (Easy Menu). o R\
Direita 'ﬁ ¥
Cenério a editar > Qi
[Enter] Selecciona os diapositivos a mover, selecciona o destino. ‘Esquerda = -
[ESC] Apresenta o Menu Fécil (Easy Menu).
= ROdar, a Imager_n . Direita Esquerda Esquerda Direita
E possivel rodar as imagens em formato JPEG reproduzidas pelo
CardPlayer em incrementos de 90 graus. Pode também rodar as imagens
JPEG reproduzidas durante uma apresentacdo de diapositivos. Para rodar
as imagens JPEG, execute as seguinte operacoes. Esquerda
—>
PROCEDIMENTO"
-
Direita

Reproduza as imagens ou cenarios em formato JPEG
Oou execute uma apresentacao de diapositivos.

Para reproduzir imagens em formato JPEG, consulte @ "Reproduzir
Ficheiros de Video e Gréficos'na pagina 26.

Parareproduzir cenarios, consulte @ "Projectar Cenarios'na pagina
22.




Projectar Cenarios

Esta seccdo explica como reproduzir um cenario enviado para um cartdo de
memoria, apresenta as operagdes que pode efectuar durante a reproducéo de
um cendrio e explica como editar um cenario.

Reproduzir um Cenario

O cené&rio foi enviado para um cartdo de meméria através da funcédo de
envio de cenarios do EMP SlideMaker2. @ Pag. 8

@ NOTA

Pode efectuar a definicao de execucédo automatica e de reproducao continua
no cenario. @ Pag. 12

PROCEDIMENTO"

@ Inicie o CardPlayer. @ Pag. 17
Aparece o contetdo do cartédo de meméria que inseriu.

@ Mova o botéo [3] do comando a distancia para
posicionar o cursor sobre a pasta do cenério a
reproduzir.

@ Pressione os seguintes botdes do comando a
distancia, de acordo com o modo de funcionamento
que esta a utilizar.

Modo de Guia (Guide mode): Pressione o0 bot&o [Enter] para
visualizar o Menu Facil (Easy Menu). Mova o botéo
[©] paracimaou para baixo e, em seguida, seleccione

@)
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Reproduzir Cenario (Play Scenario) e pressione o botéo
[Enter].

Easy MP
Card Player

e B B & N N
CHMPLANO1 Heetingl Heeting2 Projectl Project2

CMPLANO1.SIT
Ficheiros

de cenario

| 1l
=T z
RECYCLED SCN00O01 SCND002 CHPLANO1 _Flower01

Play Scenario
Edit Scenario )&

ke e 7 Cancel
Flower02 i Kitten02 Heetingl

=) W
-
@r 7z e .A %
Heeting2 PHOTO05 Photo01 Photo02
b K> ) K> "F
= = ﬂ&!%. ME& 4
Photo03 SCN00O1 SCN0002 sLo1
001/002 Page

(5] setect

Modo rapido (Quick mode): Pressione o botdo [Enter].

Reproduza o cenario. Se a opcdo Avancar (Advance)
estiver definida como Automaticamente
(Automatically), quando a reproducao chegar ao fim,
aparecera o ecra da lista de ficheiros. Se a opcéo
Reiniciar (Revive) estiver seleccionada, o cenario sera
reproduzido novamente a partir do inicio.

Consulte a seccdo "Operacdes que pode efectuar durante uma
apresentacao” para saber como utilizar um cenario quando a opgéo
Avancar (Advance) estiver definida como Com clique do rato (On
mouse click) e para saber como cancelar e parar a reproducao.



& NOTA

o Altere a ordem de projeccdo e as defini¢des de apresentacao/néo
apresentacao no ecra de edicdo de cenarios. @ Pag. 23

e Pode rodar as imagens com o formato JPEG quando estas estiverem a ser
projectadas durante a reproducao do cenario. @ Pag. 21
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OperacoOes que pode efectuar durante uma
apresentacao

Pode efectuar as seguintes operagdes com o comando a distancia enquanto
reproduz um cenério.

Mudar de ecrd | Pressione o botdo [Enter] ou [[*]].
Para regressar ao ecra anterior, pressione [ [#]].

Parar Quando pressiona o bot&o [ESC], aparece uma mensagem a
reproducao perguntar se pretende terminar a reproducdo do cenério (Do

you want to quit playing the scenario?). Para terminar,
seleccione Sair (Exit) e pressione o botdo [Enter]. Para
continuar a reproducao, seleccione aopcdo Voltar (Return) e
pressione o botdo [Enter].

As seguintes funcdes do videoprojector podem também ser utilizadas
guando projectar um cenério ou um ficheiro de gréficos com o CardPlayer.
Para mais informagdes sobre as vérias fungdes, consulte as respectivas
seccgoes do Guia do Utilizador.

e Fixarimagem «A/V Mute «Zoom Electrénico

Editar um Cenario

Pode alterar a ordem de projecgdo e mostrar/ocultar diapositivos dos
cenarios de um cartdo de memaria inserido no videoprojector.

PROCEDIMENTO"

@ Mova o botéo [] do comando a distancia para
posicionar o cursor sobre o cenéario a editar.

r



® ©

5)

Pressione os seguintes botdes do comando a
distancia, de acordo com o modo de funcionamento

que esta a utilizar.

Modo de guia (Guide mode): Pressione o botdo [Enter] para
visualizar o Menu Facil (Easy Menu). Seleccione
Editar Cenério (Edit Scenario) no menu e pressione 0
botéo [Enter].

Modo rapido (Quick mode): Pressione o botdo [ESC] paravisualizar
0 Menu Fécil (Easy Menu). Seleccione Editar Cenario
(Edit Scenario) no menu e pressione 0 botéo [Enter].

Aparecera o ecra de edicao de cenarios.

Posicione o cursor sobre o diapositivo que pretende seleccionar.
Avance para 0 ponto 4 para aterar a ordem dos diapositivos. Avance
para o ponto 6 para ocultar diapositivos.

Pressione os seguintes botdes do comando a
distancia, de acordo com o modo de funcionamento

que esta a utilizar.

Modo de guia (Guide mode): Pressione o botdo [Enter] para
visualizar o Menu Facil (Easy Menu). Seleccione
Mover Ficheiros (Move Files) no menu e pressione o
botéo [Enter].

Modo rgpido (Quick mode): Posicione o cursor no diapositivo que
pretende mover e pressione o bot&o [Enter].

Posicione o cursor na area de destino e pressione o
botédo [Enter] do comando a distancia.

O
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[
CardPlayer

Hove Files

.5
CMPLANO1.SIT

1. Seleccione o diapositivo
a mover

2. Cursor sobre a area de
destino

001/001 Page SUBDOOD7 . ENA

S| e [ ] selest

Para ndo visualizar uma pagina, posicione o cursor
sobre o diapositivo pretendido e, de acordo com o
modo de funcionamento que esta a utilizar, pressione
0s seguintes botdes do comando a distancia.

Modo de guia (Guide mode): Pressione o botéo [Enter] para
visualizar o Menu Facil (Easy Menu). No menu,
seleccione Mostrar/Ocultar (Show/Hide) e pressione o
botéo [Enter].

Modo rapido (Quick mode): Pressione o botdo [ESC] paravisuaizar
0 Menu Facil (Easy Menu). No menu, seleccione
Mostrar/Ocultar (Show/Hide) e pressione o bot&o
[Enter].

y
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Easy MP
Card Player

Hide
.5
CHPLANO1.SIT
DCSD0001.JPG

) » Simbolo a indicar
SUBDOO0D.EWA  SUBDOODT.EHA que a pé,glna nao
: aparecera

SUBDO00D4 . EHA SUBDOODS . EMA SUBDOOOS . EMA

Para terminar a edicdo, mova o botéo [©)] do
comando a distancia para posicionar o cursor sobre
a tecla OK e, em seguida, pressione o botéo [Enter]
do comando a distancia.

O cenario é guardado com as ateractes de edicdo aplicadas e
aparece de novo o ecrd dalista de ficheiros.

Parando guardar as alteragdes efectuadas, posicione o cursor sobre a
tecla Cancelar e pressione o botdo [Enter] do comando a distancia.

y
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Reproduzir Ficheiros de Video e Graficos E

Pode utilizar o CardPlayer para visualizar ficheiros de video ou gréficos Modo de guia (Guide mode): Pressione o botdo [Enter] para

visualizar o Menu Facil (Easy Menu). Seleccione Ver
seguintes formas: Imagem (View Image) ou Reprodu~zir Video (Play
_ . . i L Movie) no menu e pressione o botéo [Enter].
e Visualizar ficheiros de video ou graficos
Estafuncdo permite reproduzir e projectar o conteido de um ficheiro de

guardados hum cartdo de memdria ou numa camara digital de uma das

video ou gréficos. Ficheiro de
¢ Reproducédo ordenada dos ficheiros de video e graficos existentes graficos

numa pasta (Apresentacao de diapositivos) L]

Estafuncéo permite projectar os ficheiros de uma pasta, de forma ]MT

ordenada e um ficheiro de cada vez. = E)m m

001/002 Page
@ Importante e e (e
E necessario aceder varias vezes ao cartdo de memoria durante a reproducio Modo rapido (Quick mode): Pressione o botgo [Enter].
deficheiros de video. Seretirar o cartdo de memoria durante a reproducao, o @ Reproduza os ficheiros de video ou gréficos. Se

CardPlayer podera nao funcionar correctamente. pressionar o bot&o [Enter] ou [ESC] do comando &
distancia, aparece novamente o ecra da lista de

Reproduzir Ficheiros de Video e Gréficos ficheiros.

PROCEDIMENTO"

@ Inicie o CardPlayer. @ Pag. 17
Aparece o conteido do cartdo de meméria que estainserido ou da
camaradigital que estaligada.

@ Mova o botéo [©] do comando a distancia para
posicionar o cursor sobre o ficheiro a reproduzir.

@ Pressione os seguintes botdes do comando a
distancia, de acordo com o modo de funcionamento

que esta a utilizar.



& NOTA

Durante a projecgao, é possivel rodar asimagens com formato JPEG.
@ Pag. 21

Reproduzir todos os Ficheiros de Video e Graficos
de uma Pasta por Ordem (Apresentacao de
Diapositivos)

E possivel projectar os ficheiros de video e graficos existentes numa pasta
um de cada vez, por ordem. Esta funcdo € designada Apresentacdo de
diapositivos (Slideshow). Para efectuar uma apresentacdo de diapositivos,
execute as operagoes apresentadas em seguida.

@ NOTA

Pode definir condigdes de apresentacdo, como, por exemplo, reproducdo
continua e efeitos de transicdo. @ Pag. 28

PROCEDIMENTO"\

@ Inicie o CardPlayer. @ Pag. 17
Aparece o contetido do cartdo de meméria que esta inserido ou da
camara digital que est4 ligada.

@ Mova o botéo [©)] para posicionar o cursor sobre a
pasta da apresentacado de diapositivos que pretende
executar.

@ Pressione os seguintes botdes do comando a
distancia, de acordo com o modo de funcionamento
que esta a utilizar.

@)
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Modo de guia (Guide mode): Pressione o botdo [Enter] para
visuaizar o Menu Fécil (Easy Menu). Seleccione
Reproduzir apresentacéo de diapositivos (Play
Slideshow) no menu e pressione o botéo [Enter].

Modo rapido (Quick mode): Pressione o botéo [ESC] paravisualizar
0 Menu Fécil (Easy Menu). Seleccione Reproduzir
apresentacdo de diapositivos (Play Slideshow) no
menu e pressione o botéo [Enter].

E executada a apresentacéo de diapositivos. Cada
ficheiro de graficos existente na pasta € reproduzido
por ordem.

Quando a reproducdo chegar ao fim, aparecera automaticamente o
ecradalistade ficheiros. Se a opcdo Reproducéo Continua
(Continuous Play) estiver activada, a apresentacéo de diapositivos
serareiniciada assim que terminar. @ Pag. 28

Tal como um cendrio, é possivel avancar para o ecra seguinte,
regressar ao ecra anterior ou interromper a reproducdo durante a
projeccdo de uma apresentacao de diapositivos.

@ "Operacdes que pode efectuar durante uma apresentacéo” na
pagina 23
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Definir CondicOes de Apresentacdo e Modo de Funcionamento de Graficos e Ficheiros de Video Q 28

Pode definir as condic¢des de apresentacdo e o modo de funcionamento
quando reproduzir ficheiros de video ou graficos numa apresentacdo de
diapositivos com o CardPlayer. As condicfes de apresentacdo que pode
definir sdo as seguintes. Reproducéo Continua (Continuous Play), Tempo
de mudanca de ecra (Screen switching time), Ordem de apresentacéo
(Display order), Efeito (Effect) e Mudar modo (Mode switching).

PROCEDIMENTO"

@ Mova o botéo [3] do comando a distancia para
posicionar o cursor sobre a pasta cujas condi¢fes de
apresentacao pretende definir. Pressione os
seguintes botdes do comando a distancia, de acordo
como modo de funcionamento que esta a utilizar.

Modo de guia (Guide mode): Pressione o botdo [Enter] para
visualizar o Menu Facil (Easy Menu). Seleccione

Opcdes (Options) no menu e pressione o botdo [Enter].

Modo rapido (Quick mode): Pressione o botdo [ESC] paravisualizar
0 Menu Fécil (Easy Menu). Seleccione Opcoes
(Options) no menu e pressione o botdo [Enter].

@ Defina cada um dos itens.
Para activar as definic¢des, posicione 0 cursor sobre o item que
pretende seleccionar e pressione o botéo [Enter] do comando a
distancia. Em seguida, sdo apresentadas informactes
pormenorizadas sobre os itens.

Easy MP
Card Player

Options

Continuous Play

=)
=

OFF

Screen switching time “
o

10 seconds 30 seconds
20 seconds 1 minute

Display order
Name order

Date order

Effest No Wipe

Dissolve Random

Mode switching
Guide mode

Quick mode

Reproducéo
Continua
(Continuous
Play)

Indica se a apresentacdo de diapositivos é efectuada
repetidamente.

Tempo de
mudanca de
ecra (Screen
switching time)

Apbs o tempo definido, é apresentado o ficheiro
seguinte. Se estiver seleccionada a opgéo N&o (No), a
apresentacdo de diapositivos avanga para o ficheiro
seguinte quando pressionar o botdo [Enter] ou [[z]] do
comando a distancia.

Ordem de
apresentacao
(Display order)

Define a ordem pela qual os ficheiros seréo
apresentados.

Efeito (Effect)

Define os efeitos a aplicar durante a apresentacéo do
contetdo do ficheiro.

Mudar modo
(Mode
switching)

Muda o modo de funcionamento do CardPlayer.

A predefinicdo é Modo de guia (Guide maode).

Consulte a seccdo "Utilizar o Menu Fécil (Modo de
guia)" (@ Pag. 19) para saber como utilizar o modo de
guia.

Consulte a seccéo "Utilizar o Modo Répido" (@ Pag.
21 ) para saber como utilizar o modo répido.




©

Posicione o cursor sobre a tecla OK movendo para
cima o botdo [©)] do comando a distancia e, em
seguida, pressione o botéo [Enter].

As defini¢des sdo aplicadas.

Se ndo pretender aplicar as definigdes, posicione o cursor sobre a
tecla Cancelar (Cancel) e pressione o botéo [Enter].

Guia de Funcionamento do EasyMP
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Definir, Monitorizar e Controlar a partir de um Computador ca/lie

Quando ligaum computador ao videoprojector através de umarede, € possivel
efectuar as definicdes e operacdes de administragdo apresentadas em seguida
apartir do computador.

¢ Definir funcBes de rede e controlar o videoprojector com um browser
Web (EasyWeb).

e Monitorizar e controlar o videoprojector com o0 EMP Monitor (no modo
de ponto de acesso ou modo de ligacdo LAN com fios).

¢ Obter informacdes sobre o estado do videoprojector e definicbes de
rede, controlar o videoprojector e enviar mensagens de erro utilizando
o0 SNMP” e o programa de gestdo SNMP (no modo de ponto de
acesso ou modo de ligagdo LAN com fios).

A seccdo apresentada em seguida descreve estes trés métodos.

Alterar Definicdes com um Browser Web (EasyWeb)

Pode configurar e controlar o videoprojector com o browser Web de um
computador ligado ao videoprojector através de umarede. Se utilizar esta
funcdo, pode efectuar as operagdes de configuracéo e controlo
remotamente.

Utilize o Microsoft Internet Explorer 5.0 ou posterior como browser Web.

@ NOTA

E possivel efectuar operagdes de configuragéio e de controlo com um browser
Web se a opgdo Modo de Espera (Standby Mode) estiver definida como Rede
Activada (Network ON) no menu Avancadol (Advancedl) do menu de
configuracao do videoprojector, mesmo que o videoprojector esteja em modo
de espera (desligado).

M Visualizar o EasyWeb
Visualize o EasyWeb utilizando um dos métodos apresentados em seguida.

& NOTA

Se 0 browser Web que esté a utilizar estiver configurado para efectuar a
ligacdo através de um servidor Proxy, ndo é possive visualizar o Easy\Web. Se
pretender visualizar esta pagina, configure o browser de forma a que ndo
utilize um servidor Proxy.

Utilizar as ferramentas do Ecra de Rede (Network Screen)

PROCEDIMENTO"

@ Ligue um computador ao videoprojector através de

uma rede.

@ "Efectuar a Ligacdo com o Modo de Ligacéo Facil"
e "Efectuar a Ligacdo no Modo de Ponto de Acesso
ou Modo de Ligacédo LAN com Fios™ no Guia de
Instalacéo do EasyMP

F
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Faca clique no icone Ver URL de funcionamento do
videoprojector (Projector operation URL display)
situado na barra de ferramentas do Ecra de Rede
(Network Screen).

O browser Web € iniciado e aparece a pagina de configuracéo e
controlo.

Configuracdo do
|~ videoprojector

[»]

Controlo do
_| videoprojector

Inserir o endereco IP do videoprojector

Se tiver seleccionado Modo de ponto de acesso (Access point mode) nas
defini¢bes avancadas de rede do videoprojector, pode inserir o endereco IP
do videoprojector e abrir 0 EasyWeb através das operagdes apresentadas
em seguida.

Guia de Funcionamento do EasyMP

PROCEDIMENTO"\

@ Inicie o browser Web no computador.

Insira o endereco IP do videoprojector na caixa
relativa ao endereco do browser Web e pressione a
tecla [Enter] do teclado do computador.

Aparece 0 EasyWeb.

B Configurar o videoprojector
E possivel aplicar itens do menu de configuragéo do videoprojector e do
ecra de definicdes avancadas de rede do Ecra de Rede (Network Screen).
As definic¢des aparecem no menu de configuracdo e no ecra de definicoes
avancgadas de rede do Network Screen.

Configuracéao de itens de menu que ndo podem ser definidos pelo
browser Web
E possivel definir todos os itens do menu de configuragéo, excepto os
seguintes:

e Video (Video) - Predefinir (Preset)

e Todas as definicdes do menu Efeito (Effect)

e Configuracao (Setting) - Keystone - Quick Corner

¢ Registar um logétipo do utiizador no menu Loga6tipo do Utilizador
(User’s Logo)

e Avancadol (Advancedl) - Lingua (Language)

e Acerca de (About) -Reiniciar temp. lampada (Reset Lamp Timer)

¢ Reinic. Tudo (Reset All)
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Os itens disponiveis em cada menu sdo iguais aos do menu de
configuragéo do videoprojector. @ "Utilizar as Funcdes dos Menus de
Configuragdo" no Guia do Utilizador

Itens de configuracédo de rede que podem ser definidos pelo
browser Web

E possivel alterar todas as definicdes do Network Screen; no entanto, no
aparecera a definicéo Endereco MAC (MAC address).

@ NOTA

Quando ligado a uma rede LAN com fios, ndo aparecera a opgao de
definigbes LAN com fios (Wired LAN Settings).

O conteido dos varios itens € igual aos do ecra de defini¢bes avancadas de
rede do Network Screen. @ " Efectuar a Ligagdo com o Modo de Ligagdo
Fécil" e "Efectuar a Ligacdo no Modo de Ponto de Acesso ou Modo de
Ligacdo LAN com Fios' no Guia de Instalacdo do EasyMP

A definic&o de encriptagdo WEP do browser Web pode ser codificada ndo
apenas em modo hexadecimal, mas também em texto. O método para
efectuar adefinicdo de encriptacdo WEP criando uma chave em texto varia
consoante o ponto de acesso. Por esta razdo, contacte o administrador da
rede aqual estd a efectuar aligacdo. Em seguida, seleccione Texto 1 (Text
1) como Formato (Format) de entrada antes de efectuar a definicéo de
encriptacdo WEPR Se n&o conseguir efectuar correctamente a codificagéo
comaopcado TEXTOL (TEXT1), experimente utilizar TEXTOZ2 (TEXT2)
e TEXTO3 (TEXTS3).

Se seleccionar 128 hits (128bit) na opg¢éo Encriptagdo WEP (WEP
encryption), sb pode seleccionar 0 como ID da Chave (Key ID).

Se seleccionar 40 bits (40bit), pode seleccionar 0, 1, 2 ou 3.

B Controlar o videoprojector
Para controlar o videoprojector, pode utilizar o Easy Remote da mesma
forma que utiliza 0 comando a distancia.

Easy Remote

As funcdes de cada icone sdo descritas em seguida.

DvI

Efectua a mesma funcéo que o boté&o [DVI1] do comando a
distancia.
Muda para afonte de sina proveniente da porta[DV1].

Comp

Efectua a mesma funcéo que o botdo [Comp] do comando a
distncia. Muda para a fonte de sinal proveniente da porta
[Computer].

EasyMP

Efectua a mesma funcéo que o botéo [EasyMP] do comando a
distancia. Permite alternar entre a projecgdo de imagens e o ecra
EasyMP

BNC

Efectua a mesma funcgéo que o botdo [BNC] do comando &
distancia.
Muda para afonte de sinal proveniente da porta [BNC].

S-Video

Efectua a mesma fungéo que o botéo [S-Video] do comando a
distancia. Muda para a fonte de sinal proveniente da porta[S-
Videq].

Video

Efectua a mesma funcéo que o bot&o [Video] do comando a
distancia.
Muda para afonte de sina proveniente da porta[Video].

Freeze

Efectua a mesma funcéo que o botéo [Freeze] do comando a
distancia.

Permite fazer uma pausa naimagem. No entanto, a reproducdo do
som ndo é interrompida. Volte afazer clique para retomar a
projeccdo. E igual afuncdo Fixar imagem (Freeze) do
videoprojector.
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A/ Mute

Efectua a mesma funcdo que o botdo [A/V Mute] do comando a
distncia. Oculta temporariamente as imagens e faz uma pausa na
reproduc&o de som. Volte afazer clique para desactivar afunco. E
igual afuncdo A/V Mute do videoprojector.

Resize

Efectua a mesma fungdo que o botdo [Resize] do comando &
distancia.

Permite aternar entre o formato de apresentacéo actual (resolucéo
do sinal recebido) e o formato de apresentacéo redimensionado
(ampliado para se gjustar ao ecrd) quando projectar imagens de
computador.

\Volume

Efectua a mesma funcdo que o botdo [Volume] do comando a
distancia.

Ajusta o volume do dtifalante incorporado ou dos atifalantes
externos aos quais o videoprojector esté ligado. Quando faz clique
em "+", 0 volume aumenta e quando faz clique em "-", o volume
diminui.

Funciona-
mento
(Power)

Efectua a mesma fungdo que o botdo [Power] do comando a
distancia.
Liga e desliga o videoprojector.
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Monitorizar e Controlar com o EMP Monitor

Quando liga o videoprojector a um computador através de umarede LAN
sem fios no Modo de ponto de acesso (Access point mode) ou através do
Modo de ligagdo LAN com fios (Wired LAN connection mode), pode
utilizar o EMP Monitor para verificar o estado dos vérios videoprojectores
ligados a rede. Pode também efectuar operagdes como, por exemplo, ligar
e dedligar os videoprojectores e mudar as fontes do sinal utilizando um
Unico computador. Se, por exemplo, instalar varios videoprojectores em
diferentes salas de aula ou salas de reunido, estes podem ser iniciados em
simultaneo e monitorizados por um anico utilizador.

@ NOTA

e E possivel monitorizar e controlar um méaximo de 64 videoprojectores em
simultaneo.

e E possive efectuar operagdes de configuracéo e de controlo com o EMP
Monitor se estiver seleccionada a opcdo Rede Activada (Network ON) da
definicdo Modo de Espera (Standby Mode) no menu Avancadol
(Advancedl) do menu de configuracéo do videoprojector, mesmo que 0
videoprojector esteja em modo de espera (quando o videoprojector esta
desligado).

e Com o0 EMP Monitor, ndo € possivel utilizar a funcéo de administracao
numa rede LAN sem fios no modo de ligagéo facil.

Antes deiniciar o EMP Monitor, verifique o seguinte:

e O EMP Monitor tem de estar instalado no computador que
pretende utilizar para efectuar as operacées de monitorizacdo e
controlo. @ "Instalar o Software EasyMP" no Guia de Instalacéo
do EasyMP

e Configure as definicbes de rede necessarias para estabelecer as
ligacBes entre os videoprojectores e 0 computador através do
Modo de ponto de acesso (Access point mode) ou do Modo de
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ligacdo LAN com fios (Wired LAN connection mode). @ "Efectuar
a Ligacdo no Modo de Ponto de Acesso ou Modo de Ligacdo LAN
com Fios" no Guia de Instalacado do EasyMP

e Se estiver a utilizar o Windows 2000/NT 4.0/XP, tem de iniciar o
computador em modo de administrador.

PROCEDIMENTO"

Em Windows, seleccione Iniciar (Start), Programas
(Programs) ou Todos os Programas (All Programs),
Videoprojector EPSON (EPSON Projector) e, em
seguida, EMP Monitor.

O EMP Monitor inicia.

@ Faca clique no icone Registar Videoprojector
(Register projector) durante o arranque inicial depois
de instalar o EMP Monitor ou para registar
videoprojectores adicionais. Avance para o ponto 8
se ja estiverem registados todos os videoprojectores.

Guia de Funcionamento do EasyMP

Faca clique na tecla de deteccdo automatica (Auto

detect).
Aparecem os nomes dos videoprojectores que estdo ligados a rede.

Register projector

& NOTA

A funcao de registo manual é vantajosa se souber qual é o endereco | P do
videoprojector. Se pressionar a tecla Registo manual (Manual registration),
aparece 0 ecra de registo manual do videoprojector apresentado em seguida.
Insira o endereco | P e faca clique na tecla Confirmar (Confirm). Apos
aparecer 0 nome do videoprojector, faga clique na tecla Adicionar (Add). O
nome do videoprojector é adicionado ao ecra de registo de videoprojectores.

M anually register projector

Frojector name: IPH OJECTORM

1P address: Iﬁ Iﬁ W m LConfirm

Add | Cancel ‘

F
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Seleccione o videoprojector que pretende monitorizar Adicione todos os videoprojectores que pretende
ou controlar e faca clique na tecla Adiconar (Add). monitorizar e, em seguida, faca clique na tecla Fechar
Auta dotoot projector (Close).
Aparece novamente o0 ecra de registo de videoprojectores e aparecem
Lole e & 0s nomes dos videoprojectores que adicionoul.

FROJECTORO2 169.264.10177
FROJECTORO3 169.254.10.178
Room201 163.254.207 64
Room202 169,264 207 B5
Room301 169.254.207 66
Room302 169,264 207 67
Room303 163.254.207 68
Room401 163.254.207. 63

Reagister projector

Hame IP address | Autto detect i
FROJECTORDT 16325410176

PROJECTORDS 16325410178 . Mo egten.._ |
FROJECTORD 16325410179 —

Foom202 169.254.207 .65

Foom301 169.254.207 66 Ediit,

Room303 169.254.207 68
Room402 169.254.207.70

@ RE R DR E

Nome do videoprojector seleccionado

Se pretender monitorizar outros videoprojectores,
volte a executar a operacdo apresentada no ponto 4.

ia=i: Videoprojectores registados com a fungéo de deteccdo
automatica

@ Videoprojectores registados com a fungéo de registo manual
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Registe todos os videoprojectores seleccionados e As informagdes apresentadas est&o descritas na seguinte tabela
facga clique na tecla Fechar (Close).

Para desactivar a seleccao de um videoprojector registado para Estado (Status): O estado do videoprojector é indicado pelos seguintes
monitorizacdo, seleccione o videoprojector e faga clique natecla icones:

Apagar (Delete).

@ NOTA

Se os enderecos | P* dos videoprojectores registados através da funcéo de
registo manual tiverem sido alterados, seleccione o Nome do videoprojector
(Projector name) e, em seguida, faca clique em Editar (Edit) para alterar o
endereco | P Nao é possivel utilizar a tecla Editar (Edit) para videoprojectores

Ligado, sem erro

Ligado, erro
Dedligado, sem erro
Dedligado, erro

Erro de rede (0 videoprojector ndo esta ligado arede, o cabo de
corrente ndo esta ligado ou ocorreu outro erro)

e @00

registados através da funcdo de deteccio automatica. Nome (Name) : Apresenta os nomes dos videoprojectores.
Fonte de video (Video source): Apresenta a fonte de video
E apresentado o estado de cada um dos seleccionada.
videoprojectores registados. e, | Compuitador
Depois de 0 videoprojector estar registado, o respectivo estado sera ms# | BNC
apresentado automati camente durante as inicializagdes seguintes do B&s |SVideo
EMP Monitor. & |Video
DVI»
@~ |EasyMP

Dados sobre o Erro (Error data) : Se for detectado um erro, o estado
do videoprojector sera indicado através de um dos

PROJECTORDT

PROJECTORD3

PROJECTORD

seguintes icones.

@ |[Notificagdo de Substitua alampada. @ "Substituir a
substituicdo dalémpada |lampada’ no Guia do Utilizador
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[@ |Arrefecimento aalta @ "Utilizar os Indicadores Luminosos'
velocidade em curso no Guia do Utilizador para solucionar os
problemas.
@ Erro de tampa da
l&mpada aberta
Temperaturainterna
(sobreaguecimento)
Erro interno
B |Erro comaventoinha
[ |Errodo sensor

@ E possivel LIGAR/DESLIGAR videoprojectores
registados e alternar entre fontes de entrada em
simultaneo. Seleccione os videoprojectores a
controlar e faca clique na tecla da operacao que
pretende efectuar.

Para seleccionar todos 0s videoprojectores registados, faca clique na
tecla Seleccionar Todos (Select All). Pode também fazer clique no
inicio dalista e, em seguida, no fim da lista enquanto mantém
pressionada a tecla [Shift] do teclado para seleccionar todos os
videoprojectores no intervalo, tal como quando selecciona ficheiros
no Windows. Pode seleccionar e cancelar a selecgéo se fizer clique
alternadamente sobre o nome do videoprojector enquanto mantém a
tecla[Citrl] pressionada.
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As teclas e respectivas funcoes sdo apresentadas em seguida Utilizar a Funcéo de Notificacdo por Correio
_ _ _ Electronico para Notificar Problemas

Tecla Ver Apresenta informagfes pormenorizadas sobre o
‘(’\?ifxzzta”s) videoprojector seleccionado. Setiver efectuado definicGes para afuncéo de notificacdo por correio

: : : : electronico, as mensagens de notificagcdo podem ser enviadas para um
(%l)' 'gar (Power | Liga 0 videoprojector computador com um enderego de correio electronico predefinido para
OlDesligar Desliga o videoproj ector, avisar o utilizador do computador de que ocorreu um problemaou um erro
(Power OFF) com um videoprojector. Ao utilizar esta funcdo, o utilizador pode receber
B (Computador | Muda o sinal de video para a porta [Computer]. avisos relativos a problemas ocorridos com os videoprojectores mesmo
(Computer) que esteja afastado do videoprojector.
=|BNC Muda o sinal de video paraa porta[BNC].
\;E;S-\)/l'deo (S- | Mudao sina devideo paraaporta[S-Video]. @ NOTA

1deo

e E possivel guardar até um maximo de trés destinos de notificacéio

- (enderecos) e enviar mensagens de notificacdo para os trés enderecos em
= DVI® Muda o sinal de video paraaporta[DVI]. simultaneo.

\&@|Video (Video) | Muda o sinal de video para aporta[Videg].

\m|EasyMP Muda a apresentacio para EasyMP. e Seocorrer um problema grave com um videoprojector que faca com que e
deixe de funcionar repentinamente, o videoprojector poderd n&o conseguir
enviar uma mensagem a notificar o utilizador sobre o problema.
@ Para terminar, seleccione Ficheiro (File) e Fechar e Se estiver sdeccionada a opgio Rede Activada (Network ON) da definicdo
(Close) ou faca clique na tecla [ Modo de Espera (Standby Mode) no menu Avangadol (Advancedl) do
videoprojector, € possivel efectuar a monitorizagdo mesmo que 0
videoprojector esteja em modo de espera (quando esta desligado).

Antes de utilizar afuncdo de notificagéo por correio electronico, verifique
0 seguinte:

e Efectuou as definicbes de rede necessarias para estabelecer a
ligacdo entre o videoprojector e o0 computador através do modo de
ponto de acesso ou do modo de ligagdo LAN com fios.

@ "Efectuar a Ligacdo no Modo de Ponto de Acesso ou Modo de
Ligacdo LAN com Fios" no Guia de Instalacdo do EasyMP

y
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B Definicbes de notificacdo por correio electronico

Para efectuar as definicoes de notificagéo por correio electrénico, utilize o
ecra de definic¢des avangadas do Modo de ponto de acesso (Access point
mode) ou do Modo de ligagdo LAN com fios (Wired LAN connection
mode) do Network Screen. @ "Efectuar a Ligagdo no Modo de Ponto de
Acesso ou Modo de Ligagdo LAN com Fios' no Guia de Instalagéo do
EasyMP

B Se for enviada uma notificacdo de problema por correio

electronico

Se for enviada uma mensagem de correio electrénico com a indicagéo
Videoprojector EPSON (EPSON Projector) nalinharelativa ao assunto
para os enderecos | P* definidos como destino da notificacéo,
mensagem é uma notificagdo a indicar que ocorreu um problema com o
videoproj ector.

O corpo da mensagem contém as seguintes informagdes:

Linha 1 : Nome do videoprojector onde ocorreu o problema

Linha 2 : Endereco IP definido para o videoprojector onde ocorreu o
problema

Linha 3 : Detalhes sobre o problema
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Os detalhesrelativos ao problema séo apresentados em linhas separadas. A
tabela seguinte descreve os detal hes apresentados na mensagem para cada
item.

Mensagem*/Causa Solucéo

@ "Utilizar os Indicadores Luminosos' no Guia
do Utilizador.

Erro interno
(Internal error)

Erro com a ventoinha
(Fan related error)

Erro do sensor
(Sensor error)

Tampa da lampada
aberta
(Lamp cover is open)

Falha do temporizador
da lampada
(Lamp timer failure)

Lampada fundida
(Lamp out)

Erro de temperatura
interna (Internal
temperature error)

Arrefecimento a alta
velocidade em curso
(High-speed cooling in
progress)

Notificacdo de
substituicdo da lampada
(Lamp replacement
notification)

No-signal
(Sem sinal)

O videoprojector ndo esta areceber sinais de
video. Verifique o estado da ligac&o ou verifique

se afonte do sinal estaligada.
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*Q sinal (+) ou (—) sera acrescentado ao inicio da mensagem. Gerir com o SNMP
(+): Quando ocorreu um problema com o videoprojector : : : ;
(9): Quando o problema foi solucionado Quando liga o videoprojector a um computador através de umarede LAN

sem fios no Modo de ponto de acesso (Access point mode) ou através do
Modo de ligagdo LAN com fios (Wired LAN connection mode), pode
monitorizar e controlar o videoprojector e enviar mensagens de erro a
partir do computador com o0 SNMP” e o programa de gestéo SNMP,

Paramais informacdes, contacte um dos enderecos fornecidos no catélogo.

@ NOTA

e A funcéo de administracdo com o SNMP utiliza um programa de gestéo
SNMP Por esta razao, deve ser utilizado por uma pessoa que tenha
conhecimentos sobre redes, como, por exemplo, um administrador de rede.

e Nao é possivel utilizar a funcéo de administracdo com o SNMP numa rede
LAN sem fios no modo de ligacao facil.



Todos os direitos reservados. Esta publicacdo ndo pode ser integral
ou parciamente reproduzida, arquivada nem transmitida por
qualquer processo e ectronico, mecanico, fotocdpia, gravacéo ou
outro, sem a prévia autorizagao por escrito da SEIKO EPSON
CORPORATION, que ndo assume qualquer responsabilidade de
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responsabiliza por quaisquer danos resultantes do uso das
informag0es aqui contidas.

O comprador deste produto ou terceiros néo podem responsabilizar a
SEIKO EPSON CORPORATION ou as suas filiais por quai squer
danos, perdas, custos ou despesas incorridos por ele ou por terceiros,
resultantes de acidentes, abusos ou ma utilizacéo do produto, de
modificagOes ndo autorizadas, reparagdes ou alteragdes do produto,
ou (excluindo os E.U.A.) que resultem da inobservancia estrita das
instrugdes de utilizagéo e de manutencao estabel ecidas pela SEIKO
EPSON CORPORATION.
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EPSON ou produtos aprovados pela SEIKO EPSON
CORPORATION.
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Aviso Geral:

EPSON é uma marca registada da SEIKO EPSON CORPORATION.
Macintosh, Mac e iMac sdo marcas registadas da Apple Compuiter,
Inc.

IBM € uma marca registada da International Business Machines
Corporation.

Windows e Windows NT sdo designagdes comerciais da Microsoft
Corporation nos Estados Unidos da Ameérica.

Dolby € uma marca registada da Dolby Laboratories.

Este software baseia-se parcialmente no trabalho desenvolvido pelo
Grupo JPEG independente.

A biblioteca TIFF gratuita desenvolvida por Sam Leffler, © 1988-
1997 Sam Leffler e © 1991-1997 Silicon Graphics, Inc., é utilizada
para carregar, desenhar e escrever o ficheiro TIFE

Todos os outros nomes de produtos referidos ao longo do manual tém
uma finalidade meramente informativa, podendo ser designacoes
comerciais dos respectivos proprietarios. A EPSON ndo detém
quaisquer direitos sobre essas marcas.

Este produto utiliza software de fonte aberta.

© SEIKO EPSON CORPORATION, 2003
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