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Instalagéo @ Ajuste a distancia entre o videoprojector e o ecra
até obter o tamanho de imagem pretendido. 1

o Tamanho do ecra
‘sPaglna 16
do Guia do Utilizador 300"

200"

100"
80"

60"

40"
30"

* Se instalar o videoprojector junto a uma parede,
deixe um espaco de cerca de 20 cm entre o
videoprojector e a parede.



Efectuar

* Desligue o videoprojector e o equipamento antes de os ligar entre si.

Ligacoes @ Efectuar a ligacdo a um computador

Porta Computer 1

Paginas 18, 28
(‘ do Guia do Utilizador

@ Nota Para a porta do T

) monitor do
@ Consoante a forma da porta do monitor
do computador, pode nao ser possivel CompUtaqor
efectuar as ligagdes utilizando o cabo de (porta de video) L.
computador acessorio. Se isso acontecer, Cabo de ComPUtador (aCGSSOFIO)
efectue a conversao utilizando um
adaptador disponivel no mercado.
@ Quando pretender ligar dois

computadores, loue o segundo @ Efectuar a ligacao a uma fonte de video

computador a porta [Computer2]. Utilize o
cabo de computador (mini D-Sub de 15 Porta Audio L (branca)
Porta Audio R

pinos/5BNC) fornecido com o
(vermelha)

Porta Video (amarela)

videoprojector para efectuar estas
ligagoes.

Pa’ra a po’rta _de T Para a porta de saida de
saida de audio L i\,ideo (amarela)

(branca)

Para a porta de
saida de audio R
(vermelha)

Cabo de video RCA (acessorio)

:
TR

Cabo de audio RCA (acessorio)



Projecgéo a Retire a tampa da lente.

e Ligue o cabo de corrente ao videoprojector. 3
@-Pignast Ligue a outra extremidade do cabo a uma tomada eléctrica.
do Guia do Utilizador O indicador Iuminoso(l) acende (cor-de-laranja).
& Power

. - (') Indicador luminoso
Pressione o botao para de funcionamento
ligar o videoprojector.
Se estiver a utilizar o comando a distancia,
coloque o interruptor R/C na posigdo de

activado (ON) e, em seguida, pressione o

Power

botdo @ .

O indicador luminoso d) fica

|
intermitente (verde) e a projecgéo © Power

inicia (processo de aquecimento
em curso).

Ligue a fonte de entrada.
Se estiver a utilizar um video, pressione o

botéo PLAY.
ON
| O
( C__ Y [@omg__ 000




@ Nota

Se tiver ligado o videoprojector a um
computador portatil ou a um computador
com um monitor LCD, podera ter de
alterar o destino de saida dos sinais de
video consoante as teclas do computador
(:] s e outras imagens aparecem
nas teclas do computador) ou as
definigdes do computador. Normalmente,
€& possivel alterar o destino de saida se
pressionar a tecla do computador e
uma das teclas de fungées.

Apds um curto espago de tempo depois
de ter alterado a fonte, o videoprojector
inicia a projecgéo. Se tiver alterado a
saida para saida externa, deve utilizar
apenas a saida externa.

Para obter mais informagdes, consulte a
documentagéo fornecida com o
computador que esta a utilizar.

)
1
[Fn /
L
4

—
!

Exemplos de alteragao de saida

NEC +
Panasonic +
TOSHIBA o)+

IBM +

SONY +
FUJITSU [y
Macintosh Depois de reiniciar o computador,

altere as definigdes do monitor e
som do painel de controlo para
activar a fungdo de espelho
(Mirroring).

Para mudar o sinal

de entrada,

pressione o0 botao comue
correspondente a
porta a qual o
dispositivo esta Comando &
ligado. distancia

Consulte a ajuda

© Power e

Auto
-

PinP

- Volume +

Videoprojector

. . S

interactiva. —

. i ‘ . :

Pressione o botao @) e
Help

- Volume +

. O O
ou @ e siga as —
instrugdes apresentadas. Videoprojector Comando
distancia

* Consulte a secgao “Resolver Problemas”.
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@ Nota

@ Se alterar o angulo de projecgao, as
imagens podem aparecer com distorcdo
keystone. Pode utilizar o botdo "

do painel de controlo do videoprojector
para corrigir a distorgao keystone.

(@ Ver pagina

@ Para recolher os pés frontais, levante
a alavanca de ajuste do pé e baixe o
painel frontal com cuidado.

@® Ajustar o angulo de projeccao

Levante a parte frontal do videoprojector enquanto exerce pressao na alavanca de ajuste dos

pés, aumente ou diminua a altura dos pés frontais e, em seguida, ajuste o angulo de projecc¢éo
do videoprojector.

Para efectuar ajustes
detalhados:

Diminuir

Aumentar

@ Ajustar o tamanho da imagem e a focagem

Ajuste da posigao de projecgdo Ajuste do tamanho da imagem Ajuste da focagem
(para cima/para baixo)



©® Ajustar automaticamente imagens de
computador para obter a melhor qualidade

Pressmne o botéo @ do painel de controlo ou abra a tampa do comando a distancia e pressione o

botéo - para ajustar automaticamente o alinhamento, a posi¢ao de apresentacao e a sincronizagao.

Videoprojector

@ Outros ajustes

Menu

Comando a distancia

Menu

Pressione o botédo O do painel de controlo ou abra a tampa do comando a distancia e pressione o botéo.
para visualizar o menu de configuragéo no ecra de projec¢do. Em seguida, ajuste as definicdes necessarias,
como, por exemplo o brilho, o contraste e a nitidez.

Comando a
distancia

Videoprojector

Utilizar os menus apresentados no ecra

Painel do Comando a
videoprojector distancia
Mover M
paragima £ Seleccionar/Executar  para cima
Voltar

Menus

Mover
para a
direita

Mover
para a
esquerda
Mover
para a

Seleccionar/Executar direita

Mover
para baixo

Voltar




Ajuste Keystone
(@ Pagina 38 do Guia do Utiizador

@ Nota

@ Depois de efectuar a correcgédo
keystone, a imagem projectada ficara
mais pequena.

@ A definigéo de correcgdo trapezoidal fica
guardada na meméria, por isso, se alterar o
angulo de projecgao, volte a ajustar as
definicdes.

@ Se, depois de efectuar a correcgéo
keystone, as imagens ndo aparecerem
uniformes, diminua a nitidez.

© Se as imagens aparecerem com distorcao keystone...

- Keystone +

Pressione o botéoC) do painel de controlo do videoprojector para corrigir a distor¢géo keystone.

- Keystone +

Videoprojector
Quando a area Quando a area
superior &€ mais inferior € mais
larga. larga.
- Keystone + - Keystone +

10 20 30 40 50 60 70 80




Desligar o

Videoprojector G Desligue o dispositivo que esté ligado ao

videoprojector.
& Power 8
e Pressione duas vezes o botao.para desligar o
@ Pigina 35 videoprojector.
do Guia do Utilizador Pressione 0 botao® 22" para visualizar a mensagem de confirmagao de modo a evitar erros de

funcionamento.
Volte a pressionar o botéo para desligar o videoprojector. Pode também desligar o videoprojector se

& Power

pressionar duas vezes o botao. O indicador luminoso () fica intermitente e cor-de-laranja (periodo de

arrefecimento).

) Certifique-se de que o indicador luminoso () esta
aceso e cor-de-laranja e retire o cabo de corrente.

Se retirar o cabo de corrente enquanto o indicador luminoso () esta intermitente e cor-de-laranja, poderéo
ocorrer problemas de funcionamento do videoprojector,
* Coloque o interruptor R/C do comando a

distancia na posicéo de desactivado (OFF).

() Indicador luminoso
de funcionamento



Funcoes para
Melhorar a PTO]ECQGO Este videoprojector possui varias funcoes que permitem
"Rato sem fio  Eféitos melhorar a projeccao.
Zoomelectionico BANNIUE Para obter mais informacdes sobre cada fungéo, consulte
@ as respectivas seccoes apresentadas no Guia do Utilizador.
Nota

@ Para utilizar o comando a distancia 'Utilizar o comando ‘a diSténCia para apresentagées
como um rato sem fio, tem de efectuadas por uma so’ pessoa

efectuar as seguintes ligagoes: . . . L
Pode utilizar o comando a distancia para efectuar as mesmas fungdes das teclas direita e esquerda do rato de
um computador. O comando a distancia permite controlar o ponteiro do rato do computador a distancia.

Movimento do ponteiro do rato

Porta Mouse/USB
1
Cabo do rato \ 3
(acessorio) &
i Cabo principal <
(acessorio)

L[]
Mova o botéao ‘ na direcgéo 60 70 80
Rato

em que pretende deslocar o

ponteiro do rato.
Porta Mouse/Com

@ Consoante o rato que estiver a Teclas do rato

utilizar, tem de usar o cabo de rato

fornecido suportado pelo rato.

@ Utilize o cabo de rato USB se -

estiver a efectuar a ligacéo a porta

USB do computador. ,.

@ Se ligar um cabo de rato que ndo

um cabo de rato USB enquanto o

videoprojector estiver ligado, poderdo

ocorrer problemas de funcionamento

ou danos. Rato
Tecla esquerda: Tecla direita:

Pressione o botdo Pressione o botdo =D



_ _ ©®Materiais para aperfeicoar a projeccao
ungao de Efeitos
Pagina 48 do Guia do Utilizador.

Pressione o botao@l. Pressione o botiao®@.

@ Nota

Pressione o botéo- para
apagar os carimbos, os focos
de luz e as barras utilizados
para decoragao.

Aparece um icone em forma de
carimbo. Sempre que pressionar o
botdo @ , o icone alterna entre trés
tipos diferentes. Mova o botéo . para
deslocar o icone em forma de carimbo
e, em seguida, pressione o botdo .
para fixar o carimbo nessa posigao.

Pressione o botao @J.

EPSON

Aparece um foco de luz no ecra.
Sempre que pressionar o botao @D,
o tamanho do foco de luz alterna
entre trés tamanhos diferentes. Mova
o botéo para deslocar o foco de
luz.

Aparece um icone em forma de
quadrado. Mova o botéo. para
deslocar o icone até a posigao
de inicio e pressione o botéo..
Mova o botédo . para deslocar o
icone até a posicao de fim e
pressione o botéao @)

Pressione o botao @.

A

v

Aparece uma barra. Sempre
que pressionar o botéo - a
barra alterna entre trés tipos
diferentes. Mova o botéo @
para cima e para baixo para
deslocar a barra.

10



Funcoes para ® Ampliar uma area das imagens projectadas

1

Melhorar a Projeccao

Pressione o botéao - para ampliar a imagem que esta a ser
projectada.

Fungéo de Zoom Electrénico . o L
(‘Pégina 47 do Guia do Utilizador Mova o botao ‘ do comando a distancia para avangar até a area que

pretende visualizar.

@ Nota = [[=
. - Pressione o botao -

Para cancelar o efeito de ampliagéo,

pressione o botao CIEED.

Apresenta a
area
pretendida.

Pressione o lado 10% 7%

direito do botao 50F  wmoN 10% 8%
para ampliar a s \
imagem. 20 40% 5
90 10
80 0
70
60 %. % %. T
50 ° % %,
40
30
20 2
Pressione o lado
m W a/ gffg esquerdo do botao
0 . ’ g:v:uv para reduzir a area
(=[] ampliada da imagem.

w
o
T UL T

50% Percentagem de ampliacao




Fungéo A/V Mute
Pagina 44 do Guia do Utilizador

@Interromper temporariamente as imagens e o som
A fungao A/V permite interromper temporariamente a apresentacéo de imagens e a reprodugao de
som e apresenta um ecra azul, preto ou com o logétipo do utilizador. Pode utilizar esta fungao
quando nao pretender que os espectadores visualizem detalhes de funcionamento como, por
exemplo, seleccionar diferentes ficheiros enquanto estao a ser projectadas imagens de computador.

Pressione o botao @ii®) .

Volte a pressionar o botao @D.

A projecgao de imagens e reproducao de som sao reiniciadas.

Se utilizar esta fungédo enquanto estiver a projectar imagens em movimento, as imagens continuam
a ser apresentadas e o som continua a ser reproduzido e n&o é possivel voltar ao ponto no qual
activou a fungao A/V Mute.

Menu

Em primeiro lugar, pressione o botdo , e seleccione Configuragao (Setting) e A/V Mute. Em seguida,
seleccione o tipo de ecré a ser apresentado quando interromper a projecgéo. Estéo disponiveis as opgoes
apresentadas em seguida. A predefini¢ao é o ecra preto.




Visualizar a ajuda interactiva

Este videoprojector possui uma fungao de ajuda interactiva que pode utilizar sempre que

ocorrer um problema durante a utilizagao do videoprojector.
Help

Pagina 42 i a
@ 4o Guia do Utilizador 0 Pressione o botao . ou @ @

uuuuuu

9 Seleccione o item que
pretende visualizar.

. AN . . :
Pressione o botao V. do painel Videoprojector Comando
de controlo do videoprojector a distancia
ou mova o botdo do (EEEent)
3 At Al
comando a distancia. fHelp for the sound
fLanguage selection(Language)
. ~ . If you follow the instructions to solve the problem
eConflrme a SEIECGaO do item. unsuccessfully, unplug the power from the wall outlet and
. - contact with your local dealer.
Pressione o botao@ do

painel de controlo do < :Select @:Enter @ :Exit
videoprojector ou
(HELP Menu)

pressione o botao ‘ do :

) An image does not appear on the Screen.
) HX i f The image is not in focus.

comando a distancia. § The image is blurred.

7 The image is not displayed fully on the Screen.
H H (cut off/too big/too small/partial)
e 0 item seleccionado § The colors of the image are not correct.

2 The image is too dark.

apal‘eceré no ecré- gThe image is trapezoid.

< :Select @ :Enter @ :Return @ :Exit
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Utilizar os indicadores luminosos

O videoprojector possui indicadores luminosos que assinalam a ocorréncia de problemas de
funcionamento do videoprojector.
As tabelas seguintes descrevem os indicadores e explicam como resolver os problemas que estes
assinalam.

0000000,
999000900
22980808
2883882

S
23
S
008,
3
2
33

o0
2

o6

oo

38288

S

o

o

S

S

S

o
8
¢28
52
see
8
858
8
i
g
g

Indicador luminoso
de funcionamento
Indicador luminoso

/ da lampada

|

Estado

Problema e solucao

Intermitente e
(vermelho) &

Erro da lampada.

Retire a lampada e verifique se esta fundida. Se
a lampada néo estiver fundida, volte a instala-
la. Se estiver, substitua-a por uma lampada
nova.*2

Intermitente

Esta a chegar a altura de substituir a lampada.

Arrefecimento em curso. Passados alguns

Indicador luminoso I(a??ar#ae)- ¢ |Adquira uma lampada nova. *2
da temperatura Apagado O videoprojector néo esta ligado ou a
projeccao normal esta em curso.
f ] [ |
Estado Problema e solucdo Estado Problema e solucao
Estado de espera. Deve desligar o cabo Temperatura interna excessiva
de corrente apenas nesta situagéo. (sobreaquecimento).
Aces(;; (arania) (L A projeccéo inicia alguns momentos A lampada apaga automaticamente e no é
(cor-de-laranja) depois de presswnar““.‘“ 5 Aceso possivel projectar. Aguarde cerca de 5 minutos
(vermelho) (I | com o videoprojector neste estado. Passados

5 minutos, desligue o cabo de corrente e volte
aliga-lo. . ot

Em seguida, pressione o botao Q° volte a
ligar o videoprojector.

Intermitente : : ;

(cor-de- === | instantes, o videoprojector entra em modo de

laranja) v==-. | espera (o indicador permanece aceso e cor-
de-laranja).

ﬁ/ceergZ) [- Projeccdo em curso.

Intermitente ==
(verde) o

Aquecimento em curso. Depois de o
aquecimento terminar, a projecgao
inicia quando for recebido um sinal de
video.

Intermitente &=
(vermelho) &

Problema interno.
Pare de utilizar o videoprojector e contacte
os servicos de assisténcia técnica.*1

Intermitente ==
(vermelho) S

Problema interno.
Pare de utilizar o videoprojector e contacte
os servigos de assisténcia técnica.*1

Intermitente

Arrefecimento a alta velocidade em curso. Se
a temperatura interna voltar a subir, a

Apagado

O videoprojector ndo esta ligado.

rojeccao para.
(cor-de- Veon E/er{flque se a abertura para entrada de ar e as
laranja) aberturas de exaustao de ar nao_estao obstruidas
e se a temperatura da sala ndo é demasiado
elevada.
Apagado O videoprojector néo esta ligado ou a

projecgao normal esta em curso.

*1 Se um indicador luminoso apresentar um estado que ndo aparega nas tabelas anteriores, contacte o seu fornecedor ou o enderego mais
proximo indicado na secgao relativa as condigdes de garantia internacionais do guia Instrugées de Seguranca/Condicées de Garantia

Internacionais fornecido.

*2 Para obter uma lampada sobresselente, contacte o seu fornecedor.
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