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Manuais e convencoes utilizadas

Tipos de manual

A documentacéo do seu videoprojector EPSON subdivide-se nos quatro manuais indicados em
seguida. Consulte os manuais pela ordem indicada em seguida.

OGuia de Instalac&o e Desembalagem
Este manual contém informac6es sobre os procedimentos a efectuar desde a desembalagem até a
utilizacdo do videoprojector e inclui ainda uma descri¢édo dos acessorios incluidos.

@Instrucdes de Seguranca/Condicdes de Garantia Internacionais
Este manual contém informagdes sobre como utilizar o videoprojector com seguranga e inclui
também instrugdes de seguranca, condi¢des de garantia internacionais e uma folha para resolugéo de
problemas. Leia este manual atentamente antes de utilizar o videoprojector.

©OGuia de Instalacéo
Este manual descreve os procedimentos necessarios para comegar a utilizar o videoprojector (por
exemplo, preparar o comando a distancia e ligar equipamento de video ou um computador).

®Guia do Utilizador (este manual)
Este Guia do Utilizador contém informacgdes sobre como efectuar operacdes basicas, utilizar os menus
do videoprojector, bem como informacdes sobre resolucdo de problemas e manutencgéo.

Convencodes utilizadas neste Guia do Utilizador

Informacdes gerais

@ Indica os procedimentos que tém de ser executados para evitar ferimentos para o
utilizador ou danos no videoprojector.

Indica informagdes adicionais e aspectos que podem ser Uteis relativamente a um
@ determinado assunto.

Indica que aparece uma explica¢do da palavra ou palavras sublinhadas antes deste
simbolo no glossario.
Consulte o "Glossario" em "Apéndice” (pag. 69).

»

Indica métodos de utilizagdo e a ordem das operagoes.
_ O procedimento indicado deve ser efectuado seguindo a ordem dos nUmeros.

Significado de "unidade" e "videoprojector"

Quando a palavra "unidade" ou "videoprojector" aparece no texto deste Guia do Utilizador, pode referir-
se a itens como acessorios ou equipamento adicional para além do proprio videoprojector
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Caracteristicas do videoEroiector

Adaptacdo de um painel de formato
argo de 1280 x 720

Este painel permite reproduzir com exactiddo
imagens de elevada definicao.

11 1280 11—

WIDE

Adaptacdo de um circuito de video DCDi”de elevada resolugdo
y desenvolvido pela Faroudja.
Este circuito reduz os contornos escadeados
resultantes da conversdo progressiva
convencional de forma a produzir movimentos
mais suaves e naturais.

1

Adaptacdo de uma fungao de separacdo Y/C tridimensional no circuito de

\ processamento de video.
Reduz a interferéncia de cor visivel nas transi¢oes de cor dos sinais de video
composto®, dando origem a imagens mais suaves e naturais.

A\daptacdo de uma lente de curto alcance que pode projectar em ecras

de 80 polegadas a distancias de 2,5 m

Esta lente é ideal para efectuar
projeccdes em grandes ecras interiores.
O videoprojector pode também projectar

para ecrds de 100 polegadas, em salas com gesra
uma area de cerca de 10 m? (consulte o Guia e
de Instalacio). =

Utiliza cinco modos de cor 111 2,5 11—

Pode seleccionar o modo de cor pretendido a partir
de cinco modos predefinidos de acordo com as
imagens que estdo a ser projectadas para obter
imagens de 6ptima qualidade.

nclui uma variedade de modos de gjuste de
- cor

E possivel ajustar varias defini¢des de cor de
acordo com as suas preferéncias, desde o ajuste
do equilibrio RGB individual a defini¢do da
temperatura de cor preferida. Podera guardar a
defini¢do que ajustou na memédria e utiliza-la
posteriormente com um simples toque num
botdo do comando a distancia.




*Os altifalantes nao sao fornecidos juntamente com o videoprojector e tém de ser adquiridos em
separado.



Operacoes
basicas

Este capitulo descreve operacdes basicas como, ligar e
desligar o videoprojector e ajustar as imagens

Ligar o videoprojector
- Ligar o cabo de corrente .
- Ligar o videoprojector e projectar imagens

Desligar o videoprojector

Ajustar a imagem do ecra
« Ajustar o tamanho da imagem
- Ajustar o angulo da imagem
- Corrigir a distor¢cdo keystone
- Apresentar um padrao de teste

Ajustes basicos da qualidade de imagem ..14
- Focar aimagem do ecra
- Seleccionar o modo de cor
- Seleccionar a relacéo de aspecto das
imagens
<Modo normal
<Modo de compressao
<Modo de zoom
«Modo de conversao directa
«Modo de conversdo directa com compressao

- Ajuste automatico das imagens do
computador




Ligar o) videoEroiector

Esta seccdo contém informacGes sobre como ligar o videoprojector para projectar imagens.

@ Antes de utilizar o videoprojector, leia as Instrucdes de Seguranca/Condicdes de
Garantia Internacionais.

Ligar o cabo de corrente

Procedimento

1 Certifique-se de que o videoprojector
OFF esta desligado, assim como todos os
elementos a ele ligados.

00:00 000

2 Ligue o computador ou outra fonte de
video ao videoprojector.
Consulte o Guia de Instalacéo.

Retire a tampa da lente.

Coloque o dedo
por baixo da parte
superiorda tampa
da lente e puxe-a
para fora.

Ligue o cabo de corrente ao
videoprojector.

Certifique-se de que o conector do cabo de
corrente esta voltado para a tomada de
corrente do videoprojector e, em seguida,
insira o conector do cabo de corrente no
videoprojector.

5 Ligue a outra extremidade do cabo de
corrente a uma tomada de terra.

6 Aceso e cor de laranja Ligue o interruptor de funcionamento
principal situado na parte posterior do
videoprojector.

Aguarde até que o indicador ¢) acenda e
fique cor de laranja.

Enquanto o indicador () estiver

@ intermitente e cor de laranja, ndo é
possivel utilizar os botdes do comando
a distancia e do painel de controlo do
videoprojector.




Ligar o videoprojector e projectar imagens

Procedimento

Ligue todo o equipamento que esta
ligado ao videoprojector.

No caso de uma fonte de video, pressione o
botdo [Play] da fonte de video para iniciar a
reproducdo, se necessario.

Certifique-se de que o indicador () do
videoprojector deixou de estar intermitente e

esta aceso (cor de laranja).

Comando a distancia

Pressione o botao [Power] do
comando a distancia ou do painel de
controlo para ligar o videoprojector.

O indicador ¢ fica intermitente e verde;
apos alguns segundos a projecgao comega.
Certifique-se de que o indicador () deixou
de estar intermitente e esta aceso (verde).
Este procedimento demora cerca de 15
segundos.

Enquanto o indicador () estiver intermitente e verde, nao é possivel utilizar os

botdes do comando a distancia e do painel de controlo do videoprojector.
Aguarde até que o indicador fique aceso.

Consoante as definicdes efectuadas no menu do videoprojector, podera
aparecer a mensagem Sem sinal (No-Signal).

“Configuracao” -

“Mens. Sem sinal” (pag. 35).

Se tiver ligado mais do que uma fonte do sinal, utilize os botbes do
comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector para
seleccionar a porta a qual a fonte do sinal que pretende utilizar esta ligada.
Consulte a tabela seguinte.

Bot&o a pressionar Indicacédo no canto
Porta ) . Comando a superior direito do
Videoprojector distancia ecra *
InputA A fonte do sinal de [A] INPUT A (Entrada A)
InputB entrada muda sempre que [[B] INPUT B (Entrada B)
S-Video Fsrgzsrlccg]lar o botdo [S-Video] S Video (5-Video)
Video Se ndo voltar a pressionar [Video] Video (Video)
o botdo [Source] enquanto | [D-RGB] D-RGB
0 nome do sinal é
D-RGB/ A-RGB DVI-[» | apresentado no canto
- superior direito do ecrd, a | [A-RGB] A-RGB
fonte do sinal ndo muda
para a fonte seguinte.

*A indicacéo desaparece passados 2 segundos.



Q

» Se tiver ligado apenas uma fonte do sinal, os sinais provenientes dessa fonte

serao projectados sem que seja necessario pressionar um dos botdes da tabela
anterior.

Se a mensagem Sem sinal (No-Signal) ndo desaparecer, volte a verificar as
ligacdes.

Se o videoprojector estiver ligado a um computador portatil ou a um
computador com um visor LCD, as imagens poderdo nado ser projectadas de
imediato. Depois de efectuar as ligacdes, verifique se o computador foi
configurado para enviar sinais. A tabela seguinte exemplifica como seleccionar
definicdes de saida. Para obter mais informacdes, procure ha documentacao
fornecida com o seu computador uma seccao dedicada a saida externa ou
que explique como ligar um monitor externo.

NEC Panasonic | Toshiba IBM Sony Fujitsu Macintosh

Depois do arranque, altere as
[Fn]+[F3] [Fn]+[F3] [Fn]+[F5] | [Fn]+[F7] | [Fn]+[F7] | [Fn]+[F10] definicdes do painel de controlo
para activar a funcéo de espelho.




Desligar o videoprojector

Para desligar o videoprojector, siga o procedimento indicado.

Procedimento

1

Power OFF?
Please press key again
to power off.

3 B

Aspect

Comando a

Videoprojector oA
distancia

-Acende e fica
cor de laranja
[e]
° Y
b

Desligue as fontes de sinal que estédo
ligadas ao videoprojector.

Certifique-se de que todos os elementos que
estdo ligados ao videoprojector foram
desligados.

Pressione o botao [Power] do
comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector.

Aparecera a mensagem de confirmacgéo
apresentada a esquerda.

Se ndo quiser desligar o videoprojector,
pressione qualquer botéo excepto o botédo
[Powver].

Se ndo efectuar qualquer operagéo, a
mensagem desaparecera passados sete
segundos (o videoprojector ndo desliga nesta
altura).

Volte a pressionar o botédo [Power].

A lampada apaga. O indicador ¢ fica
intermitente e cor de laranja e o processo de
arrefecimento® é iniciado.

O periodo de arrefecimento ¢ de cerca de 2
minutos (mas pode variar em fungdo de
factores como a temperatura ambiente).

Enquanto o indicador () estiver
intermitente e cor de laranja, ndo é
possivel utilizar os botées do
videoprojector. Aguarde até que o
indicador fique aceso.

Q

Certifique-se de que o indicador ¢
acendeu e esta cor de laranja.
Quando o indicador () acender e ficar cor de
laranja, isso significa que o processo de
arrefecimento esta concluido.

Se n&o utilizar o videoprojector por um
longo periodo de tempo, desligue o
interruptor de funcionamento principal
situado na parte posterior do
videoprojector.




Nao desligue o interruptor de funcionamento principal situado na parte
posterior do videoprojector enquanto o processo de arrefecimento estiver
em curso. Se desligar o interruptor de funcionamento principal antes de o
processo de arrefecimento estar concluido, aguarde até que a lampada
arrefeca (normalmente, é necessario cerca de uma hora) antes de voltar a
ligar o videoprojector. Se o ligar ou desligar antes de a lampada arrefecer,
esta podera nao funcionar correctamente.

Consulte "Erro de funcionamento da lampada" na pagina 43.

Se o pé frontal regulavel estiver
aumentado, baixe-o.

Baixe cuidadosamente o videoprojector ao
mesmo tempo que pressiona o botédo de
regulacdo do pé.

Coloque a tampa da lente.

Coloque a tampa na lente quando néo estiver
a utilizar o videoprojector para evitar que a
lente fique com pé ou sujidade.




Ajustar a imagem do ecra

e EEEE—

Pode ajustar a imagem do ecra de forma a obter a melhor imagem possivel.

Ajustar o tamanho da imagem

O tamanho da imagem projectada é determinado basicamente pela distancia entre o
videoprojector e o ecra (consulte o Guia de Instalacéo).

Os procedimentos apresentados em seguida explicam como ajustar a imagem do ecra depois de ter
instalado o videoprojector.

<R0de para Tele (T) para Rode a lente de zoom do
reduzir a imagem videoprojector para ajustar a imagem.

\/ Pode ampliar a imagem até 1,35 vezes o

tamanho normal.

Se pretender ampliar ainda mais a imagem,
afaste o videoprojector do ecra (consulte o
Guia de Instalacéo).

Procedimento

Rode para Wide
(W) para ampliar

Lente de zoom

Ajustar o angulo da imagem

O videoprojector deve ser posicionado de forma perpendicular ao ecra.

Se ndo for possivel posicionar o videoprojector de forma perpendicular ao ecra, podera posiciona-
-lo com uma ligeira inclinacdo horizontal ou vertical. Para inclinar o videoprojector para cima,
ajuste o pé frontal regulavel para inclinar o videoprojector até um angulo de 12° (maximo).

Perspectiva lateral Perspectiva superior

Enquanto pressiona o botdo de
regulacao do pé, levante a parte
frontal do videoprojector para que o
pé frontal regulavel aumente.
Aumente o pé frontal regulavel até obter a
inclinacdo pretendida e, em seguida, liberte
o0 botao de regulagdo do pé. Para dimunir o
Botsio de regulag&o do pé pé, mantenha pressionado o botdo de
regulacdo do pé e baixe cuidadosamente o
videoprojector.

Procedimento

10



—

« Quando ajustar o pé do videoprojector, as imagens projectadas poderao ficar
@ distorcidas. Utilize a funcdo de correcgéo keystone para ajustar a distorgéo (pag. 12).

» Se o videoprojector estiver inclinado na horizontal, rode o pé posterior regulavel para
ajustar o angulo.

| 6060006000
000000000

000000000
o

Pé posterior 583885825
regulavel S
g S— | Sm— | S —

Aumentar U Diminuir

11
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Corrigir a distorcao keystone

Se o videoprojector ndo estiver perpendicular ao ecrd, podera ocorrer uma distor¢do designada de
"distorcao keystone".

A correccao keystone pode ser efectuada se a inclinacdo do videoprojectorector ndo ultrapassar os
15° na vertical (aproximadamente).

Aprox. 15° para cima Aprox. 15° para baixo

Procedimento

Pode efectuar a funcéo de correcgdo keystone utilizando o painel de controlo do
videoprojector ou o menu de configuracéo. O procedimento apresentado descreve o
método utilizando o painel de controlo do videoprojector. Para saber como efectuar
ajustes através do menu de configuragéo, consulte "Configuracdo” - "Keystone" (pag. 35).

Se a parte superior
for mais larga

Se a parte inferior
for mais larga

Pressione o botao [Keystone +]
ou [Keystone -] enquanto
mantém pressionado o botao
[Shift] do painel de controlo do
videoprojector.

Pode ser util visualizar o padrao de
teste enquanto efectua o ajuste

(pag. 13).

Videoprojector Videoprojector

» Depois de efectuar a correcgao keystone, a imagem projectada ficara mais
As definigdes de correccéao keystone ficam guardadas na memaria, porisso, se alterar
a posicao ou o angulo do videoprojector, pode ter de voltar a ajustar as definicdes de
« Se, depois de efectuar a correcgao keystone, o aspecto da imagem nao for uniforme,
diminua a definicdo de nitidez (pag. 28, 31).
apresentado no ecra permanecer igual, isso significa que excedeu o limite de
correccao keystone vertical ou horizontal. Certifique-se de que a inclinacao do

@ pequena.
correccao keystone.
- Se, quando estiver a efectuar a correccao keystone vertical ou horizontal, o valor
videoprojector ndao ultrapassa o limite aceitavel.

12
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Apresentar um padrao de teste

Quando instalar o videoprojector, pode projectar um padrao de teste no ecra e utiliza-lo para
ajustar as imagens projectadas antes de ligar uma fonte de video. Estdo disponiveis os dois tipos de
padrdes de teste apresentados em seguida.

- Padrao quadriculado

- Padrdo de niveis de cinzento

Procedimento

Videoprojector Comando a
distancia

Este padrdo pode ser utilizado para ajustar a focagem e corrigir
a distorcao keystone.

Este padrdo pode ser utilizado para ajustar tonalidades claras e
escuras a tonalidade pretendida.

O ajuste pode ser efectuado através da defini¢do Temp. cor®
(Color Temp®) ou RGB situada no item Ajuste de cor (Color
Adjustment) do menu Video (Video) do videoprojector.

O padrao de teste muda ou
desaparece, sempre que pressiona o
botao [Pattern] do comando a
distancia ou do painel de controlo do
videoprojector, tal como é indicado
em seguida.

Padrédo quadriculado — Padr&o de niveis de
cinzento — Sem padréo

Enquanto o padrao de teste estiver a ser projectado, nao é possivel visualizar todo o
menu de configuragao. Se tiver de alterar uma definicao, utilize o menu em linha ou os
botbes [Keystone] do painel de controlo do videoprojector.




Ajustes basicos da qualidade de imagem

Pode ajustar a qualidade das imagens apresentadas no ecrd da forma indicada em seguida.

Focar a imagem do ecra

Procedimento

Lente de focagem

Seleccionar o modo de cor

Rode a lente de focagem para ajustar
a focagem da imagem.

4

» Se asuperficie da lente estiver suja ou
embaciada devido a condensacao,
podera nao ser possivel ajustar a
focagem correctamente. Se isso
acontecer, limpe ou desembacie a
lente (pag. 54).

- Se o videoprojector ndo estiver
posicionado a uma distancia de
projeccéo normal (0,9 a 13 m),
podera nao ser possivel obter a
focagem correcta. Se tiver
dificuldades em obter a focagem
correcta, verifique a distancia de
projeccgao.

Q

Os cinco modos de cor apresentados em seguida foram predefinidos para utilizar com imagens
com diferentes caracteristicas. Pode utilizar estes modos para obter facilmente uma excelente
gualidade de imagem, seleccionando apenas 0 modo de cor mais adequado as imagens. O brilho
das imagens projectadas varia consoante o modo.

Nome do | o mam Temp. cor” Elemento Utilizac&o
modo prioritario
Dinémico Original 1 | 6700 K Cor Ideal para projectar imagens com maior nivel de
(Dynamic) (ajustaveis) modulacdo e intensidade.
Teatro Original 2 | 6700 K Cor Ideal para ver apresenta¢des, como, por exemplo,
(Theatre) (ajustaveis) filmes que contém varias cenas escuras.
Natural 2.2 6700 K Cor Ideal para ver apresentacfes em ambientes com
(Basico) (ajustaveis) condi¢des normais.
PC 2.2 7500 K Brilho Ideal para tornar as imagens o mais brilhante
(Basico) (ajustaveis) possivel quando projectar imagens de
computador.
SRGB» 2.2 6500 K (fixos) | Cor Imagens que estao de acordo com a norma sRGB.
(Basico) Se a fonte de video que esta ligada possuir um
modo sRGB, defina o videoprojector e a fonte de
video para sRGB.

Procedimento

Videoprojector

Comando a distancia

Sempre que pressionar o botao
[Colortune] do comando a distancia
ou do painel de controlo do
videoprojector, o modo de cor muda
da seguinte forma:

Dinamico — Teatro — Natural - PC =
sRGB

A definicdo actual aparece no canto superior

-l e

Theatre

Y

direito do ecrd sempre que mudar o modo de
cor.

Pode também alterar a definicdo de
modo de cor utilizando a opgdo Modo
cor (Color Mode) do menu Video

Q

(Video) do videoprojector (pag. 29, 31).

14



Seleccionar a relacéo de aspecto das imagens

Pode seleccionar a relacdo de aspecto® das imagens projectadas a partir dos cinco tipos de
definicBes seguintes. No entanto, as defini¢cdes de relacdo de aspecto que pode seleccionar variam
consoante o sinal de entrada.

Converséo Conversao
Sinal de entrada Normal | Compressao Zoom directa directa com
compressao
Video (SDTV") [e) [e) e} e} [e)
Video (HDTV™) o) - . e} -
Computador i o o i
(SVGA™ ou inferior)
Computador
(XGA™ ou superior) © i © i i

Nao utilize a fungdo do modo de aspecto para ampliar ou reduzir aimagem que esta a

@ ser projectada para fins comerciais ou em locais publicos como, por exemplo, saldes de
entrada de hotéis ou estabelecimentos comerciais pois estara a violar os direitos de
autor do proprietario das imagens de acordo com as leis de direitos de autor.

Sempre que pressionar o botao
[Aspect] do comando a distancia ou
do painel de controlo do
videoprojector, a relacdo de aspecto
muda da seguinte forma:

Procedimento

Normal -» Compressdo — Zoom —
Conversao directa — Conversao directa com

Videoprojector Comando a -
distancia compressao
Normal
As defini¢des actuais aparecem no canto
superior direito do ecra sempre que mudar a
relacdo de aspecto.
. p £

Em seguida sdo apresentadas informagdes pormenorizadas sobre cada relagdo de aspecto.

Modo normal

Imagem de 4:3

A relacdo de aspecto das imagens que
estdo a ser recebidas é mantida e as

. : imagens sdo projectadas numa area de
—> ecrad de 16:9.
Quando estiver a projectar imagens de
- LA L f 4:3, aparecerdo faixas pretas na parte
L ¥ = b . T lateral direita e esquerda da imagem,

conforme indica a figura apresentada
a esquerda.

15



Modo de compressao

Quando as imagens no modo
de compressdo aparecem num
ecrade TV de 4:3

Apresentadas através do
videoprojector

—>
. PN AUIRE - e TR
i Quando o modo de
Imagfens enviadas no compresséo do videoprojector
ormato 4:3 for aplicado
—>

L ¥ p 3

Modo de zoom

Imagem de 4:3 cortada na

parte superior e inferior Redimensionada para 16:9

Modo de conversao directa

4

Utilize esta definicéo se a fonte de
video ligada possuir um modo de
saida de 16:9 (modo de compressao).
Se, no modo de compressdo, as
imagens forem visualizadas hum ecrd
de TV de 4:3, as imagens serdo
comprimidas na horizontal e
ampliadas na vertical. Se 0 modo de
compressao estiver seleccionado no
videoprojector, as imagens serdo
correctamente projectadas com o
formato de 16:9.

Quando as imagens enviadas no
formato 4:3 forem projectadas
utilizando o modo de compressdo do
videoprojector, as imagens serdo
ampliadas na horizontal e aparecerao
ampliadas.

As imagens enviadas no formato 4:3
sdo cortadas na parte superior e
inferior e, em seguida, sdo projectadas
no formato 16:9.

Se a resolucdo do sinal de entrada br
igual ou inferior a 1.280 x 720 pontos, as
imagens sdo projectadas no ecrd sem
alteracdo da resolucao do sinal de
entrada. Por esta razo, o tamanho das
imagens apresentadas varia consoante a
resolucéo de entrada.

A qualidade de imagem sera melhor
nas areas da imagem que néo sao
redimensionadas. As areas que ndo sdo
verticalmente redimensionadas
aparecerdo com mais qualidade de
imagem.

16
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Modo de conversao directa com compressao

‘.ﬂj ul!'-*

Se a resolucéo do sinal de entrada for
igual ou inferior a 1.280 x 720 pontos,
a resolugdo do sinal de entrada é
ampliada na horizontal e as imagens
sdo projectadas com uma relacdo de
aspecto de 16:9. Por esta razao, o
tamanho das imagens visualizadas
varia consoante a resolucao de
entrada.

As areas que ndo sdo verticalmente
redimensionadas aparecerdo com
mais qualidade de imagem.



Ajuste automatico das imagens de computador

Esta funcdo permite ajustar imagens de computador para defini¢cdes de elevada qualidade.
O processo de ajuste automatico envolve o ajuste da posicdo de apresentacdo do alinhamento™ e a
sincronizac&o (sinc)".

Procedimento

Quando estiver a projectar uma
imagem a partir do computador,
pressione o botao [Auto] do comando
a distancia.

O ecra aparece a preto enquanto estiver a ser
efectuado o ajuste.

Comando a distancia

O ajuste automatico pode ndo ser efectuado correctamente com alguns tipos de sinais
enviados a partir de computadores. Nesses casos, pode ter de ajustar o alinhamento e a
sincronizac&o manualmente através do menu de configuragdo do videoprojector (pag.
31).
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Operacoes
avancadas

Este capitulo descreve as funcdes que permitem melhorar a
projeccao de imagens e explica como utilizar os menus de
configuracéao.

Funcdes para melhorar a projeccao

- Utilizar os menus de configuracéo
= Visualizar e utilizar menus completos ....
= Visualizar e utilizar menus em linha

Descrigao de fungdes utilizadas
frequentemente

= Ajuste do nivel de preto

= Ajuste do nivel de branco

= Ajuste de cor

Guardar e repor definic6es de qualidade da
imagem (memdaria)
«Guardar definicdes

=Repor definicbes de qualidade de imagem
guardadas

= Alterar e desactivar definicdes de qualidade de
imagem guardadas

Utilizar as fungcbes dos menus

- Menu Video
«Video
«Computador

Menu Avancado

Menu Configuracéo

Menu Acerca de
Video
«Computador ..

Menu Reinic. tudo




Fungées para melhorar a Eroiecgéo

Esta seccdo descreve varias fungdes Uteis que pode utilizar para melhorar a projeccao.

Funcéo Descricao Ver pag.
Ajuste do nivel de Ajusta o brilho das tonalidades escuras. pag. 23
preto
Ajuste do nivel de Ajusta o brilho das tonalidades claras. pag. 23
branco
Ajuste de cor Ajusta as tonalidades claras para o nivel pretendido. pag. 24

Utilizar os menus de configuragao

As funcdes descritas nesta seccdo sdo utilizadas para definir os valores de ajuste nos menus de
configuracdo do videoprojector.

Existem dois tipos de menus de configuracao do videoprojector;

- Menus completos: Estes menus permitem definir todos os itens dos menus de configuracao.

« Menus em linha; O menu em linha apresenta os itens do menu Video (Video) utilizados
mais frequentemente numa Unica linha, para que possa seleccionar estes

itens e alterar a definicdo enquanto estiver a visualizar as imagens
projectadas (pag. 22).

Visualizar e utilizar menus completos

Pode utilizar os menus através do comando a distancia e do painel de controlo do videoprojector.

Procedimento

1

Pressione o botao [Menu] do comando
a distancia ou do painel de controlo
do videoprojector.

Aparece 0 menu de configuracao.

Os menus completos s&o compostos por um
menu principal e por um submenu. Aparece
o submenu (indicado a amarelo) que
Videoprojector Comando a distancia corresponde ao item seleccionado no menu

principal.
|— Menu principal |—Submenu

Black Level 0
Advanced White Level 0
Setting Sharpness o
H)

0

About Color

Reset All Tint :

Color Mode ®9 Select

Color Adjustment | Color Temp. | RGB () Adjust
Memory 200 0-2 00 0005 00
Reset @4 Execute

% select @: Enter

Source Aspect

Seleccione os itens que pretende
alterar no menu principal.

Se estiver a utilizar o painel de controlo do
videoprojector, pressione o botdo A e & .
Se estiver a utilizar o comando a distancia,

pressione a parte superior ou inferior do
botdo [Select].

O

Videoprojector Comando a distancia



Videoprojector Comando a distancia

N m

4 Black Level
White Level

9 Sharpness
About Color
Reset All Tint

Color Mode

Memory
Reset

@ :Return % /b  Select @ ! Adjust

n
m

M9 Select
Color Adjustment: | Color Temp. | RGB @)% Adjust
200072 0<R 028 0500

@9 Execute

Black Level
5 a White Level

ting Sharpness
Abc Color
Reset All Tint
Color Mode

Memory
Reset

@ :Return $: Select ) Adjust

1oy
Videoprojector

oo B D

Color Adjustment: | Color Temp. | RGB @+ Adjust
201 12 43 14 15 16

[
o i T

®» Select

® 9 Execute

Seleccione um item de menu.

Pressione o botdo [Select] do comando a
disténcia ou do painel de controlo do
videoprojector para aceitar a selec¢éo.
Aparece 0 submenu que corresponde ao item
seleccionado no menu principal.

Seleccione o item da definicdo no
submenu.

Se estiver a utilizar o painel de controlo do
videoprojector, pressione o botdo & e & .
Se estiver a utilizar o comando a distancia,
pressione a parte superior ou inferior do
botao [Select].

Os itens que aparecem no menu Video
(Video) e no menu Acerca de (About) variam
consoante o sinal de entrada que esta a ser
projectado.

Confirme a seleccéo.

Se estiver a utilizar o painel de controlo do
videoprojector, pressione o botdo g e D .
Se estiver a utilizar o comando a distancia,
pressione a parte esquerda ou direita do
botéo [Select].

Comando a distancia

« Se efectuar uma definicdo ou se um
@ item de submenu avancar para outro
nivel, aparecera a indicagdo " @9
Enter' ou" @9 Selec." a seguir ao
nome. Neste casos, pressione o botdo
[Select] do comando a distancia ou do
painel de controlo do videoprojector
para seleccionar um valor para a
definicdo no menu que aparece.

« Para mais informacdes sobre os itens
das defini¢cdes, consulte a sec¢cdo que
explica como utilizar as funcdes dos
menus (pag. 28).

Seleccione outros itens da mesma
forma.

\olte a efectuar as operacdes 2 a 5 para
continuar a efectuar defini¢des. Para
regressar a um nivel anterior do menu,
pressione o botdo [Esc] do comando a
disténcia ou do painel de controlo do
videoprojector.

Feche o menu.

Pressione o botdo [Menu] do comando a
disténcia ou do painel de controlo do
videoprojector.



Visualizar e utilizar menus em linha

Procedimento
1 Pressione o botao [Select] do
comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector.
Aparece o menu em linha.

N e

Videoprojector Comando a distancia

Black Level

2 Source Aspect

Seleccione o item que pretende
definir.

Se estiver a utilizar o painel de controlo do
videoprojector, pressione o botdo A e & .
Se estiver a utilzar o comando a distancia,
pressione a parte superior ou inferior do
botdo [Select].

O item do menu em linha muda sempre que
pressionar um botéo.

Seleccione um valor para a definicdo.

Se estiver a utilizar o painel de controlo do
videoprojector, pressioneo botd g e D .
Se estiver a utilizar o comando a distancia,
pressione a parte esquerda e direita do botao

[Select].
2 —
Videoprojector Comando a distancia
4 Defina outros itens da mesma forma.

\olte a efectuar as operacdes 2 e 3 para
continuar a efectuar defini¢des. Para
regressar a um nivel anterior do menu,
pressione o botéo [Esc] do comando a
disténcia ou do painel de controlo do
videoprojector.

Feche o menu.

Pressione o botdo [Menu] ou [Esc] do
comando a disténcia ou do painel de
controlo do videoprojector.

Se nao pressionar um botao no intervalo
@ de 3 segundos enquanto esta a

visualizar um menu em linha, o menu

desaparece automaticamente.

Videoprojector Comando a distancia
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Descricao de fungdes utilizadas
frequentemente

Esta seccdo descreve func@es que sdo utilizadas frequentemente.

Os ajustes do nivel de preto (Black Level) e do nivel de branco (White Level), séo valores de ajuste
activados antes de os sinais serem apresentados pelo conversor A/D, e assim sdo ajustados de
acordo com o sinal de entrada para que ndo provoquem distor¢do. Utilize a opcao Ajuste de cor
(Color Adjustment) para ajustar a cor e o contraste.

Ajuste do nivel de preto

Esta opcao permite ajustar o brilho das tonalidades escuras e permite ajusta-las sem afectar o
brilho das tonalidades claras.

Utilize a opgdo de nivel de preto (Black Level) do menu Video (Video) para alterar a definigédo (pag.
28).

Se ajustar para o lado +, a luminosidade das areas
Quando escuras aumenta e a diferenca entre as tonalidades

just: , R ;- .. .
ggzaﬁ: parao é mais notdria, no entanto, o contraste diminui.

Brilho

Se ajustar para o lado -, o brilho das tonalidades
Guanhdo escuras diminui e o contraste das imagens
ajustar parao aumenta, no entanto, a diferenca entre as areas
lado -. escuras é menos notaria.

Sinal de entrada

Ajuste do nivel de branco

Esta opc¢do permite ajustar o brilho das tonalidades claras e permite permite ajusta-las sem afectar
o brilho das tonalidades escuras.
Utilize a opcéo de nivel de branco (White Level) do menu Video (Video) para alterar a definicéo

(pag. 28).
. Se ajustar para o lado +, a luminosidade das areas
Brilho Quando claras aumenta e o contraste € mais notorio, no
|@justar para o entanto, a diferenca entre as tonalidades claras
ado +. diminui.

Quando Se ajustar para o lado -, a diferenca entre as areas
ajustarparao claras é mais notéria, no entanto, o contraste

lado -.  sinal de entrada diminui.
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Ajuste de cor

Esta opc¢do permite ajustar as tonalidades claras para o nivel pretendido.

Estédo disponiveis modos que permitem ajustar a temperatura da cor® (Color Temperature”) e
ajustar cada definicdo R/G/B em separado.

Utilize a opcao de temperatura de cor do menu Video (Video) para alterar a defini¢cdo (pag. 29, 32).

Definicdo de temperatura de cor
Pode utilizar este modo para ajustar a temperatura
Ajuste dos tons naturais (Flesh Tones) da cor e os tons naturais.

- A definicdo de temperatura de cor permite ajustar as
cores claras desde tons avermelhados a tons
azulados. Se a temperatura da cor for baixa, 0s
conteddos a vermelho séo mais notorios e os tons de
cor aparecem mais suaves. Se a temperatura da cor

Temp. for elevada, os contetidos a azul séo mais notorios e

cor o0s tons de cor aparecem mais nitidos.

Elevada « A definicdo de tons naturais (Flesh Tone) ajusta o

(10000K)  componente verde dos sinais de imagem. Se a

ajustar para o lado -, 0 componente verde diminui

e e as cores aparecem arroxeadas. Se a ajustar para o
lado +, o componente verde aumenta. Ajuste esta
definigdo até obter os tons naturais que pretende.

Baixa
(5000 K)




Guardar e repor definicdes de qualidade da imagem

(memodaria)

E possivel guardar até seis valores de ajuste nos menus Video (Video) e Avancado (Advanced) por
cada fonte de entrada. E também possivel guardar definicdes para seis fontes diferentes, de entre
36 possiveis defini¢6es. Pode guardar os valores de ajuste para imagens de video em particular e,
em seguida, utilizar o botdo de memoria do comando a disténcia para repor estas definicdes com

um Unico toque no botao (pag. 30, 33).

Pode guardar os seguintes valores de ajuste na memoria.

« Menu Video:

Nivel de preto, Nivel de branco, Nitidez, Cor, Coloragdo, Modo cor, Ajuste de cor

« Menu Avancado:

Progressivo, Detecgdo de movimento, Reducgao do ruido, Nivel de configuragao

« Definicéo de relagdo de aspecto

Esta opgdo constitui a relagdo de aspecto seleccionada através do botédo [Aspect] do comando a distancia

ou do painel de controlo do videoprojector.

Guardar definicdes

Pode utilizar os menus completos e os menus em linha para guardar as defini¢es. Na explicacio
apresentada em seguida sdo utilizados os menus de configuracdo como referéncia.

Procedimento

1

Videoprojector Comando a distancia

E Black Level
White Level

0
[

Sharpness T o
E)

o

(—

[
Reset All Tint : 5 e
Color Mode ®4 Select
Color Adjustment | Color Temp. | RGB )% Adjust
Memory SUT2003 041516
Reset @+ Execute

Color

4 select @: Enter

; Vi Black Level
White Level

0
o
Sharpness : o
Color T o
Reset All Tint 0
Color Mode

M) Select
Color Adjustment | Color Temp. | RGB )+ Adjust
Memory 101 02 03 04 05 06
Reset @4 Execute

@ :Return 3/ : Select @ : Adjust

Pressione o botdo [Menu] do comando
a distancia ou do painel de controlo
do videoprojector.

Aparecera o menu de configuracdo com os
valores de ajuste actualmente selecionados.

Seleccione Meméria (Memory) no
submenu Video (Video).

Se estiver a utilizar o painel de controlo do
videoprojector, pressione o botdo & e .
Se estiver a utilizar o comando a distancia,
pressione a parte superior ou inferior do
botéo [Select].

Seleccione o niumero de memoéaria (1 -
6) que pretende utilizar para guardar
as definicdes.

Se estiver a utilizar o painel de controlo do
videoprojector, pressione o botdo g e D .
Se estiver a utilizar o comando a distancia,
pressione a parte esquerda e direita do botéo
[Select]. Os nameros correspondem aos
botbes de memdria [1] a [6] do comando a
distancia.

25
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Videoprojector

N m

Comando a distancia

Confirme o niumero de memoria.
Pressione o botdo [Select] do comando a
distancia ou do painel de controlo do
videoprojector.
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Repor definicbes de qualidade de imagem
guardadas

Pressione um dos botdes de memaria
do comando a distancia de [1] a [6],
que corresponda a definicdo de
qualidade de imagem que pretende
repor.

As imagens que estdo a ser projectadas seréo

ajustadas de acordo com as defini¢des
Comando a distancia repostas.

Procedimento

Botdes de
memoaria

Se estiver a utilizar a mesma fonte de video quando voltar a ligar o videoprojector, as
imagens serdo projectadas com as mesmas definicbes de qualidade que foram
guardadas na memoria da Ultima vez que projectou imagens.

Alterar e desactivar definicbes de qualidade de
imagem guardadas

- Alterar as definicdes

Altere os valores da definicdo até obter as definicdes pretendidas, de acordo com a configuragdo
descrita anteriormente. Em seguida, utilize o comando Meméria (Memory) do menu Video
(Video) para seleccionar o niumero de memoria para as defini¢cdes que alterou.

- Desactivar as definicdes

Nao é possivel desactivar as defini¢des de um namero de memoéria individual sem desactivar também
as defini¢des dos outros nimeros. Quando selecciona o0 menu de configuracdo Reinic. tudo (Reset
All), serao desactivadas todas as defini¢des de memoria.

No entanto, se efectuar esta operagao, serdo também desactivadas todas as outras definigdes que tiver
efectuado nos outros menus de configuragao.



Utilizar as fung(“)es dos menus

Pode utilizar os menus de configuracao para efectuar varias defini¢des e ajustes. Pode utilizar dois tipos de
menu (menus completos e menus em linha) para efectuar as defini¢6es. Esta sec¢do descreve todas as funcdes
disponiveis nos menus de configuragéo utilizando os menus completos como exemplo. Os menus estédo
organizados de forma hierarquica; um menu principal divide-se em submenus.

Para obter mais informacdes sobre como utilizar os menus, consulte a sec¢édo "Utilizar os menus de
configuracao" (pag. 20).

Menu principal Submenu

Video Black Level
White Level
Sharpness

Color

Tint

Advanced

Setting

About
Reset All

Color Mode @9 Select

Color Adjustment  : ' Color Temp. § RGB @9 Adijust
Memory 01 02 013 04 05 016
Reset @+ Execute

£ select @ Enter

Menu Video |

- Nao é possivel efectuar ajustes no menu Video (Video) quando néo esta a ser recebido nenhum
sinal de imagem.

« Os itens que aparecem no menu Video (Video) variam consoante o sinal de entrada que esta a ser
projectado. Sé é possivel ajustar os itens dos menus relativos ao sinal que esta a ser recebido.

Video (Entrada A (YCbCr», YPbPr»), Entrada B (YCbCr, YPbPr), S-Video,
Video)

Video Black Level
White Level

[

[

Sharpness 3 -
: (B
L ]

Color
Tint

About
Reset All

Color Mode @) Select

Color Adjustment ' Color Temp. § RGB @)% Adjust
Memory $01 02 43 14 15 16
Reset @+ Execute

$ i select @: Enter

Submenu Funcao Predefinicdo
Nivel de Permite ajustar as tonalidades escuras sem afectar a defini¢do do 0
preto (Black | nivel de branco (pag. 23).

Level)

Nivel de Permite ajustar as tonalidades claras sem afectar a definigédo do nivel |0
branco de preto (pag. 23).

(White Level)

Nitidez Ajusta a nitidez das imagens. 0
(Sharpness)

Cor (Color) Ajusta a intensidade de cor das imagens.

Coloragao S6 é possivel efectuar ajustes para sinais NTSC.

(Tint) Ajusta a tonalidade da imagem.

28
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Submenu

Funcéao

Predefinicao

Modo cor
(Color Mode)

Pode seleccionar de entre cinco definices diferentes consoante as

condicdes:

« Dinamico: Ideal para projectar imagens com maior nivel de

modulacdo e intensidade.

« Teatro: Ideal para ver apresentacgdes, como, por exemplo, filmes que
contém VArias cenas escuras.

« Natural: Ideal para ver apresentagdes em ambientes com condicBes

normais.
« PC: Ideal para tornar as imagens o mais brilhante possivel quando
projectar imagens de computador.
« SRGB": Imagens que estfo de acordo com a norma sRGB.

Dinamico

Ajuste de cor
(Color
Adjustment)

Pode efectuar apenas uma das defini¢Ges apresentadas em seguida de

cada vez. Nao é possivel efectuar ambas as defini¢des em simultaneo.

Definicdo Temp. cor® (Color Temp™) (pag. 24)

« Temp. Cor: Permite ajustar cores mais claras desde tons avermelhados a
tons azulados. Se a temperatura da cor for baixa, os
contetdos a vermelho sdo mais notorios e os tons de cor
aparecem mais suaves. Se a temperatura da cor for elevada, os
contelidos a azul sdo mais notérios e os tons de cor aparecem
mais nitidos

« Ajuste dos tons naturais: A definicao de tons naturais (Flesh Tone) ajusta o

componente verde dos sinais de imagem. Se a
ajustar para o lado -, as cores aparecem
arroxeadas. Se a ajustar para o lado +, 0
componente verde aumenta. Ajuste esta defini¢ao
até obter os tons naturais que pretende.

Definicdo RGB (modo de ajuste individual)

«Pode efectuar as defini¢des de ajuste de Offset™ (Offset™),
ganho” (Gain”) e gama® (Gamma) individualmente para cada
componente RGB. A opcéo de ajuste de Offset ajusta a coloracao
das tonalidades escuras, a op¢do de gama ajusta as tonalidades
intermédias e a opgdo de ganho ajusta as tonalidades mais
brilhantes. O resultado de cada definicdo é o seguinte:

Offset Gain Gamma

Brilho Brilho Brilho

Quando Quando I gjﬂ?tr;(rjgara °

ajustar para aJustar para lado +

lado +. olado +. :

N
. ando
Quando ajustar Quando ajustar ajustar para
para o lado -. para o lado -. olado -.

Sinal de entrada Sinal de entrada
As definicBes de ajuste de cor corrigem os dados digitais depois de
0s sinais serem apresentados pelo conversor A/D.
Quando ajustar a defini¢do de ajuste de Offset para o lado +, pode
definir as cores escuras como pretender.
Quando ajustar a defini¢do de ganho para o lado -, pode definir as
cores claras como pretender.
Quando ajustar a defini¢do de ganho para o lado +, o brilho é
corrigido automaticamente de acordo com a definigdo para que a
cor ndo fique saturada e para que a curva gama em forma de S
possa ser facilmente criada.

Brilho

Sinal de entrada

Pode ajustar cada componente RGB para atribuir o nivel
pretendido de coloragdo a tons escuros, intermédios e claros.

Temp. cor:
6700K

Ajuste dos
tons naturais:
2

RGB:
Ajuste de
Offset

29
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Submenu Funcéao Predefinicdo
Memoria Permite guardar as defini¢es de ajuste da imagem e repd-las -
(Memory) posteriormente pressionando os respectivos botdes de memoria do

comando a distancia.
As imagens que estao a ser projectadas serdo ajustadas de acordo com
as defini¢des repostas (pag. 25).
« As definicOes actuais sdo guardadas com um ndmero especifico
guando selecciona esse numero.
« Pode desactivar os valores guardados na memoria se seleccionar a
opcéo Reinic. tudo (Reset All).
Reiniciar Repde todas as predefinigdes relativas aos valores de ajuste das -
(Reset) fun¢bes do menu Video (Video). No entanto, as defini¢des guardadas

na memoria ndo sdo desactivadas.

« Pressione o botéo [Select] do comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector para visualizar o ecra de confirmacao e,
em seguida, seleccione Sim (Yes).

« Seleccione Reinic. tudo (Reset All) para repor todas as predefinicdes
do menu (pag. 39).




Computador (D-RGB/ A-RGB DVI-I, Entrada B (A-RGB))

A(Analbgico)-RGB

D(Digital)-RGB

e 4

Video
Advanced
Setting
About
Reset All

4 : Select @: Enter

Menu Video

Black Level
White Level
Sharpness
Color Mode
Tracking
Sync.

Color Adjustment  ©
Memory
Reset

Black Level
White Level
Sharpness
Color Mode

Video
Advanced

|

Auto | Manual @9 Adjust
o @ en
® % select

: | Auto | Manual @9 Adjust
ol NG
®9 select
B 0

Setting

About
Reset All

Memory
Reset

201 02 13 14 45 16
@9 Execute

0
Color Temp | RGB @9 Adjust
21 02 03 14 15 |6
@+ Execute

4 : Select @: Enter

Color Adjustment: | Color Temp. | RGB @+ Adjust

Submenu

Funcéao

Predefinicao

Nivel de preto
(Black Level)

Permite ajustar as tonalidades escuras sem afectar a defini¢do do
nivel de branco (pag. 23).

0

Nivel de branco | Permite ajustar as tonalidades claras sem afectar a defini¢do do nivel | Auto
(White Level) | de preto (pag. 23).
Quando definido para Auto, a funcao de extensao do preto e branco
funciona para realcar a diferenca das gradacdes (densidade de cor)
guando estiver a projectar imagens em ambientes escuros ou
luminosos, para que as imagens sejam mais facilmente visualizadas.
Nitidez Ajusta a nitidez da imagem. 0
(Sharpness)
Maodo cor Pode seleccionar de entre cinco defini¢Ges diferentes consoante as PC
(Color Mode) condic0es:
«Dinamico: Ideal para projectar imagens com maior nivel de
modulacéo e intensidade.
« Teatro: Ideal para ver apresentagdes, como, por exemplo, filmes
gue contém varias cenas escuras.
«Natural:  Ideal para ver apresentac6es em ambientes com
condig¢des normais.
+PC: Ideal para tornar as imagens o0 mais brilhante possivel
gquando projectar imagens de computador.
-sRGB»™:  Imagens que estio de acordo com a norma sRGB.
Alinhamento” | Apenas para A-RGB e Entrada B (A-RGB). 0
(Tracking”) Ajusta imagens de computador quando aparecem faixas verticais nas
imagens
Sinc™ Apenas para A-RGB e Entrada B (A-RGB). 0
Sync.” Ajusta imagens de computador quando estas aparecem trémulas,

desfocadas ou com interferéncias.
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Submenu

Funcéao

Predefinicdo

Ajuste de cor
(Color
Adjustment)

32

Nao é possivel efectuar ambas as defini¢c6es em simultaneo.
Definicdo Temp. cor® (Color Temp™) (pag. 24)

« Temp. Cor: Permite ajustar cores mais claras desde tons avermelhados a
tons azulados. Se a temperatura da cor for baixa, os
conteudos a vermelho séo mais notorios e os tons de cor
aparecem mais suaves. Se a temperatura da cor for elevada, os
contedidos a azul sdo mais notorios e os tons de cor aparecem

mais nitidos

« Ajuste dos tons naturais: A defini¢ao de tons naturais (Flesh Tone) ajusta o
componente verde dos sinais de imagem. Se a
ajustar para o lado -, as cores aparecem
arroxeadas. Se a ajustar para o lado +, o
componente verde aumenta. Ajuste esta defini¢do
até obter os tons naturais que pretende.

Definicdo RGB (modo de ajuste individual)

- Pode efectuar as defini¢des de ajuste de Offset™ (Offset™),
ganho® (Gain™) e gama® (Gamma®) individualmente para cada

componente RGB. A opcéo de ajuste de Offset ajusta a coloracéo
das tonalidades escuras, a op¢do de gama ajusta as tonalidades
intermédias e a opcao de ganho ajusta as tonalidades mais
brilhantes. O resultado de cada defini¢do é o seguinte:

Offset Gain Gamma
Brilho Brilho Brilho
uando
Quando Quando I gjustar para o
ajustar para ajustar para lado +
lado +. olado +. ’

Quando ajustar
para o lado -.

Sinal de entrada

Quando ajustar
para o lado -.

Sinal de entrada

N
ando
ajustar parg
o lado -.

Sinal de entrada

As defini¢Oes de ajuste de cor corrigem os dados digitais depois de
0s sinais serem apresentados pelo conversor A/D.
Quando ajustar a defini¢do de ajuste de Offset para o lado +, pode
definir as cores escuras como pretender.
Quando ajustar a defini¢do de ganho para o lado -, pode definir as
cores claras como pretender.
Quando ajustar a definicdo de ganho para o lado +, o brilho é
corrigido automaticamente de acordo com a defini¢do para que a
cor ndo fique saturada e para que a curva gama em forma de S
possa ser facilmente criada.

Brilho

Sinal de entrada

Pode ajustar cada componente RGB para atribuir o nivel
pretendido de coloragédo a tons escuros, intermédios e claros.

Temp. cor:
7500K

Ajuste dos
tons naturais:
5

RGB :
Ajuste de
Offset
R:0
G:0

B:0

TOITO
O
o 5
co3
)

Gama
R:22
G:22
B:2.2
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Memoria
(Memory)

Permite guardar as defini¢es de ajuste da imagem e rep6-las

posteriormente pressionando os respectivos botdes de memoria do

comando a distancia.

As imagens que estdo a ser projectadas serdo ajustadas de acordo com

as definicdes repostas (pag. 25).

« As definigbes actuais sdo guardadas com um ndmero especifico
quando selecciona esse nimero.

« Pode desactivar os valores guardados na memoria se seleccionar a
opcéo Reinic. tudo (Reset All).

Reiniciar
(Reset)

Repde todas as predefinigdes relativas aos valores de ajuste das
fungdes do menu Video (Video). No entanto, as defini¢des guardadas
na memoria ndo sdo desactivadas.

« Pressione o bot&o [Select] do comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector para visualizar o ecra de confirmacao e,
em seguida, seleccione Sim (Yes).

« Seleccione Reinic. tudo (Reset All) para repor todas as predefini¢des
do menu (péag. 39).
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Menu Avancado

Advanced

Setting
About
Reset All

$ @ select @: Enter

Progressive @ % Select [Film/Auto ]
Motion Detect 111 §2 13 14 |15

Noise Reduction : ' OFF | NR1 ) NR2
Position (A3 Adjust

Video Signal @ ¥ Select [ Auto
Input A ® > select

Input B ® > select

Setup Level 0% 17.5%

Reset @9 Execute

Submenu

Funcéo

Predefinicado

Progressivo
(Progressive)

S6 é possivel efectuar o ajuste para sinais de imagem 525i e 625i.
Altera os sinais do modo entrelagcado® de Faroudja para o modo de
conversio (IP) progressiva.

« Desactivado: E efectuada a converséo (IP) progressiva para 0s ecras
em cada campo. Deve utilizar este tipo de conversdo
guando estiver a visualizar imagens com muitos
movimentos. N&o sera utilizada a funcdo DCDi» .

« Video: Desactiva a funcéo de definigdo de pelicula® (Film judgement

function™). Sera utilizada a fungio DCDi.

« Pelicula/ Auto: Deve utilizar esta defini¢do. O videoprojector
determina automaticamente se a fonte do sinal é uma
fonte de video ou néo. Se a fonte for uma fonte de
video, sera utilizada a funcéo de conversdo 3-2" (3-2

pull-down) para que sejam reproduzidas imagens
correspondentes as originais. Sera utilizada a fungéo
DCDi.

PeliculaZAuto

Deteccédo de

S6 é possivel efectuar o ajuste para sinais de imagem 525i e 625i.

movimento | Muda a funcdo de separacdo Y/C tridimensinal® e o modo de
(Motion funcionamento para converséo (IP) progressiva consoante as imagens
Detect) se movam de forma rapida ou lenta.
Se utilizar uma definicdo mais baixa, as imagens ndo ficam tdo
trémulas e aparecem mais nitidas. Este modo € ideal para visualizar
imagens estaticas.
Se utilizar uma definicdo superior, as imagens sdo projectadas com
mais suavidade e ndo aparecem trémulas. Este modo é ideal para
visualizar imagens em movimento. Ajuste-o de acordo com as imagens
que esta a visualizar.
Reducdo do | S6 é possivel efectuar o ajuste para sinais de imagem 525i e 625i Desactivado
ruido Reduz a interferéncia das imagens e torna a qualidade da imagem mais | (Off)
(Noise suave. Estdo disponiveis dois modos. Utilize a defini¢do que melhor se
Reduction) | adeque as imagens que estd a ser projectadas. Recomenda-se que
desactive esta fun¢do quando estiver a visualizar imagens
provenientes de fontes, como, por exemplo, DVDs que néo estao
sujeitos a interferéncias.
Posicao Néao é possivel efectuar ajustes quando estédo a ser recebidos sinais D- | Consoante a
(Position) RGB. ligacdo

Desloca a posicao de apresentacdo da imagem na vertical e na

horizontal.

« Pressione o botéo [Select] do comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector e efectue o ajuste utilizando o ecré de
ajuste da posicéo de apresentacdo que aparece.
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Submenu Funcéao Predefinicao
Sinal Video | SO é possivel efectuar o ajuste quando estéo a ser recebidos sinais Auto
(Video S-Video ou compostos.
Signal) Define o formato do sinal de video.
« Pressione o bot&o [Select] do comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector e seleccione a definicdo no menu que
aparece.
« Se a opgdo Auto estiver seleccionada, o formato do sinal de video é
definido automaticamente. No entanto, se estiver a projectar sinais
em formato PAL (60 Hz), tem de efectuar a defini¢ho manualmente.
Entrada A S6 é possivel efectuar o ajuste para sinais de imagem 525i e 625i. YCbCr
(Input A) Selecciona o tipo de sinal que esta a ser recebido pela porta de entrada
A (Input A).
Entrada B Selecciona o tipo de sinal que esta a ser recebido pela porta de entrada | RGB
(Input B) B (Input B).
Nivel de S6 é possivel efectuar o ajuste quando estdo a ser recebidos sinais Consoante o

configuragdo
(Setup Level)

S-Video, compostos, 525i/p ou 625i/p.

Se estiver a utilizar um produto proveniente de outro pais que possua
defini¢Ges de nivel de preto diferente (nivel de configuragdo), utilize
esta fungdo para obter imagens correctas. Verifique as caracteristicas
técnicas do equipamento que esta a utilizar quando alterar esta
definicéo.

pais

Reiniciar
(Reset)

Repde todas as predefinigdes relativas aos valores de ajuste das

fungbes do menu Avancado (Advanced).

« Pressione o bot&o [Select] do comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector para visualizar ecrd de confirmacéo e, em
seguida, seleccione Sim (Yes).

« Seleccione Reinic. tudo (Reset All) para repor todas as predefini¢des

do menu (pag. 39).

Menu Configurag&o|

Video
Advanced

Setting

About
Reset All

Keystone off s
No-Signal Msg. : ' OFF | Black | Blue | Logo
Startup Screen : ON | OFF

Blank | Black 0 Blue | Logo

Sleep Mode I OFF{ 1min. | 5min. ) 10min.
Projection Q* Select
Language ® 5 select
Reset @4 Execute

[English

$ : Select @: Enter

Submenu

Funcéao

Predefinicao

Keystone

« Corrige a distor¢ao keystone que aparece nas imagens (pag. 12)

» Quando efectuar a correccao keystone, a imagem projectada ficara
mais pequena.

« As definicBes de correccao keystone ficam guardadas na meméoria, por
isso, se alterar a posic¢éo ou o &ngulo do videoprojector, pode ter de
voltar a ajustar as defini¢cGes de correccéo keystone.

« Se, depois de efectuar a correcgdo keystone, as imagens nao

aparecerem uniformes, diminua a nitidez.

0
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Submenu Funcéao Predefinicdo
Mens. sem Define o estado do ecrd quando ndo esta a ser recebido qualquer sinal | Azul
sinal de video.

(No-Signal « Desactivado: O ecra aparece totalmente preto.
Msg.) « Preto: O ecrd aparece totalmente preto e aparece uma mensagem a
indicar que nao esta a ser recebido nenhum sinal.
« Azul:O ecra aparece totalmente azul e aparece uma mensagem a
indicar que nao esta a ser recebido nenhum sinal.
« Logétipo: Aparece o logétipo do utilizador e aparece uma mensagem
a indicar que nao esta a ser recebido nenhum sinal.
Ecré inical Define se o ecra inicial € ou ndo apresentado. Activado
(Startup (On)
Screen)
Em branco Define o estado do ecrd quando pressiona o botao [Blank] do comando | Preto
(Blank) a distancia. Pode seleccionar entre "Azul", "Preto" ou "Logo6tipo”.
Modo de Utilize esta funcéo se pretender que o videoprojector desligue Desactivado
repouso automaticamente quando nao forem recebidos sinais de imagem do (Off)
(Sleep equipamento que esta ligado.
Mode) Pode seleccionar entre: Desactivado, 1 minuto, 5 minutos, 10 minutos
« Quando activado: Se 0 equipamento que esta ligado possuir uma
funcéo de temporizador automatico e se esta funcionar de modo a
evitar que o sinal de imagem seja enviado para o videoprojector, a
lampada do videoprojector é desligada automaticamente. Desta
forma, poderéa garantir que a lampada se apaga mesmo que 0
espectador adormeca durante a apresentacao.
« Quando tiver activado o modo de repouso, a lampada néo voltara a
acender mesmo que volte a receber um sinal de imagem. Pressione o
bot&o [Power] do comando a distancia ou do painel de controlo do
videoprojector para voltar a ligar o videoprojector.
Projeccédo Selecciona 0 método de projec¢do de acordo com o método de Frontal
(Projection) | instalagcdo do videoprojector e do ecra.
« Frontal: Projec¢do a partir da parte frontal do ecra.
« Frontal /A partir do tecto: Projeccéo a partir da parte frontal do ecra
com o videoprojector instalado no tecto.
« Posterior: Projeccdo a partir da parte posterior do ecra.
« Posterior/A partir do tecto: Projeccao a partir da parte posterior com
o0 videoprojector instalado no tecto.
Lingua Define a lingua para a apresentacdo de mensagens, menus e ajuda. Inglés
(Language) | « Pressione o botéo [Select] do comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector e seleccione a lingua no menu de selecgéo
gue aparece.
Reiniciar Repde as predefinicdes relativas aos valores de ajuste das fungdes do | -
(Reset) menu Configuragdo (Setting).

« Pressione o botéo [Select] do comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector para visualizar o ecra de confirmacao e,
em seguida, seleccione Sim (Yes).

« Seleccione Reinic. tudo (Reset All) para repor todas as predefini¢des
do menu (pag. 39).




« O menu Acerca de (About) apresenta defini¢es para a fonte de entrada das imagens que estéo a
ser projectadas e indica o estado da laAmpada.

- Durante as primeiras dez horas de utilizacdo, o item Lampada (Lamp) apresenta a indicacédo OH.
Apos esse periodo, a indicacdo é apresentada em incrementos de 1 hora.

Video (Entrada A (YCbCr», YPbPr), Entrada B (YCbCr, YPbPr), S-Video,
Video)

Video Lamp : OH

® 9 Execute

Advanced

Video Source
Video Signal

Setting
About

Reset All

4 :select @) : Enter

Submenu Funcao Predefinicao
Lampada Apresenta o tempo de funcionamento da lampada. OH
(Lamp) Quando aparecer 0 aviso relativo ao periodo de utilizacdo da lampada,

0s caracteres aparecem a vermelho.

Reiniciar Inicializa a contagem do tempo de funcionamento da ldampada. Quando | -
temp. seleccionar este comando, o tempo de funcionamento da lampada
lampada apresentado regressa ao valor predefinido.
(Reset Lamp
Timer)
Fonte Video | Apresenta a fonte da imagem que esta a ser projectada. Consoante a
(Video ligagcdo
Source)
Sinal Video | Apresenta o formato do sinal de video. Auto
(Video
Signal)
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Computador (D-RGB/ A-RGB DVI-I, Entrada B (A-RGB))

Video
Advanced
Setting
About

Reset All

$ i select @: Enter

Lamp : OH

Reset Lamp Timer @9 Execute
Video Source

Input Signal

Frequency

SYNC Polarity

SYNC Mode
Resolution
Refresh Rate

Submenu Funcéao Predefinicdo
Lampada Apresenta o tempo de funcionamento da lampada. OH
(Lamp) Quando aparecer 0 aviso relativo ao periodo de utilizagdo da lampada,

0s caracteres aparecem a vermelho.
Reiniciar Inicializa a contagem do tempo de funcionamento da lampada. Quando | -
temp. seleccionar este comando, o tempo de funcionamento da lampada
lampada apresentado regressa ao valor predefinido (pag. 57).
(Reset Lamp
Timer)
Fonte Video | Apresenta a fonte da imagem que esta a ser projectada. Consoante a
(Video ligagcdo
Source)
Sinal entrada | Apresenta as defini¢des do sinal de entrada. -
(Input
Signal)
Frequéncia | Apresenta a frequéncia de varrimento horizontal. -
(Frequency)
Polaridade | Apresenta a polaridade de sincronizacéo (sinc.)». -
SINC
(SYNC
Polarity)
Modo SINC | Apresenta os atributos da sincronizacao. -
(SYNC
Mode)
Resolucédo Apresenta a resolucéo de entrada. -

(Resolution)

Taxa

renovacao
(Refresh

Rate”)

Apresenta a taxa de renovagao.
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Menu Reinic. tudo

Video
Advanced
Setting
About
Reset All

4 Select @: Enter

@+ Execute

Submenu

Funcéao

Predefinicao

Executar
(Execute)

Repde todas as predefini¢cdes dos itens de todos 0os menus.

« Pressione o bot&o [Select] do comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector para visualizar o ecra de confirmacao e,
em seguida, seleccione Sim (Yes).

« Para repor as defini¢es dos itens de menus, como, por exemplo, do
menu Video e do menu Avancado, seleccione Reinic. tudo nos
respectivos submenus.

+ As definigdes Lampada (Lamp) e (Language) ndo regressarao as
predefinicdes.
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Resolucao de
problemas

Este capitulo explica como resolver os problemas do
videoprojector.

Utilizar a funcéo de ajuda

Quando ocorre um problema

Quando os indicadores nao
apresentam solucao
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Utilizar a fungéio de a'luda

Se ocorrer um problema com o videoprojector, a fungdo de ajuda apresenta janelas que sao Uteis para a
resolucdo do problema (utiliza uma série de menus com o formato de pergunta/resposta). As perguntas

variam consoante o tipo de fonte de video.

Procedimento

I Power Help

Source ot

Menu 29

O

O
Keystone +

Videoprojector

Source  Aspect

O

Videoprgjéctor

< Help Menu >

Help for the image
() Language selection (Language)

If the suggested solution in Help doesn't solve the problem unplug
the power from the wall outlet and contact your local dealer

4 :select @:Enter @ :Exit

Videoprojector

< Help Menu >
image appears on the screen.

e image is not in focus

e image is distorted

e image is not displayed fully on the screen
1t off/ too big/ too small/ partial)

e color of the image is abnormal

e image is too dark

e image is trapezoi dal.

$ :select @:Enter @ :Return @ :Exit

Comando a distancia

Comando a distancia

Comando a distancia

Pressione o botéo [Help] do comando
a distancia ou do painel de controlo
do videoprojector.

Aparecera 0 menu de ajuda.

Seleccione um item de menu.

Se estiver a utilizar o painel de controlo do
videoprojector, pressione o botdo A e .
Se estiver a utilizar o comando a distancia,
pressione a parte superior ou inferior do
botdo [Select] button up and down.

Confirme a seleccgéo.

Pressione o botdo [Select] do comando a
distancia ou do painel de controlo do
videoprojector para aceitar a selec¢éo.
Aparecera o submenu.

Volte a executar as operacoes
apresentadas no ponto 2 e 3 para
avancar no menu até itens mais
detalhados.

Para regressar ao menu anterior, pressione o
botdo [Esc] do comando a distancia ou do
painel de controlo do videoprojector.

Pode sair do menu de ajuda a qualquer
momento se pressionar o botdo [Help] do
comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector.

Se a funcao de ajuda ndo apresentar
@ solugéo para o problema, consulte
"Quando ocorre um problema" (pag.
42) ou "Quando os indicadores ndo
apresentam solucao" (pag. 46).




uando ocorre um

roblema

4

Se ocorrer um problema com o videoprojector, verifique os indicadores do videoprojector em primeiro lugar.
O videoprojector possui de origem os trés indicadores apresentados em seguida. Estes indicadores assinalam
a ocorréncia de problemas de funcionamento do videoprojector.

N

Indicador de funcionamento

Indicador do estado da lampada

1— Indicador da temperatura
|~ s

%

As tabelas seguintes descrevem os indicadores e explicam como resolver os problemas que estes

assinalam.
e : Aceso :#:: Intermitente o : Apagado
Estado do Estado do ~ Ver
S . . Problema e solucao .
indicador videoprojector pag.
Verm.vermVerm.| Problema interno Na&o continue a utilizar o videoprojector. Desligue 0
. e cabo de corrente da tomada eléctrica e contacte o
y B 3 fornecedor ou o endereco mais préximo indicado na
seccdo relativa as condig¢fes de garantia internacionais
do guia “Instrucdes de Seguranga/Condicdes de Garantia
Internacionais” fornecido.
verm. Vverm. | Problemacom a Na&o continue a utilizar o videoprojector. Desligue o
e o . |ventoinhaZsensor | cabo de corrente datomada eléctrica e contacte o
y B 3 fornecedor ou o enderego mais préximo indicado na
' seccao relativa as condicdes de garantia internacionais
do guia “Instrugdes de Seguranga/Condigdes de Garantia
Internacionais” fornecido
Verm. Verm Problema com a Substitua a lampada por uma nova. pag. 56
e e o lampada Quando substituir a lampada, certifique-se de que a
y B B lampada e a respectiva tampa estdo instaladas

correctamente. Se a lampada ou a tampa ndo estiverem
instaladas correctamente, o videoprojector ndo
funcionara.
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Estado do Estado do = Ver

o . . Problema e solucéao .

indicador videoprojector pag.
Verm. Verm. Erro de Este erro pode ocorrer quando tiver desligado o pag. 56

e« & o |funcionamentoda | interruptor de funcionamento principal situado na

y o § | lampada parte posterior do videoprojector antes de o0 processo

de arrefecimento® ter terminado, da Gltima vez que
ligou o videoprojector antes de ter passado uma hora
depois de o desligar.

Aguarde cerca de 2 minutos. Apdés esses 2 minutos, a
ventoinha de arrefecimento deixa de funcionar.
Quando isso acontecer, desligue o interruptor de
funcionamento principal e volte a liga-lo. Quando
voltar a ligar o interruptor de funcionamento, o
videoprojector regressa ao estado anterior; por isso
pressione o botédo [Power] do comando a distancia ou
do painel de controlo para voltar a ligar o
videoprojector. Se, quando ligar novamente o
videoprojector, voltar a ocorrer o erro de
funcionamento da lampada, retire a lampada e
verifique se esta fundida. Se a lampada né&o estiver
fundida, volte a instala-la. Se a lampada estiver
fundida, substitua-a. Em seguida, ligue o interruptor
de funcionamento principal situado na parte posterior
do videoprojector e pressione o botéo [Power] do
comando a distancia ou do painel de controlo do
videoprojector.

Se os indicadores continuarem a assinalar um
problema, ndo continue a utilizar o videoprojector.
Desligue o interruptor de funcionamento principal,
desligue o cabo de corrente da tomada eléctrica e
contacte o fornecedor ou o enderego mais proximo
indicado na secgdo relativa as condicfes de garantia
internacionais do guia “Instrugdes de Seguranca/
CondicBes de Garantia Internacionais” fornecido.

Verm. Verm.

L] [ L]

b 8- @
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Temperaturainterna
elevada
(sobreaguecimento)

A lampada apaga automaticamente e a projeccéo €
interrompida. Nao utilize o videoprojector durante
cerca de 5 minutos. Apoés esses cinco minutos, a
ventoinha de arrefecimento deixa de funcionar.
Quando isso acontecer, desligue o interruptor de
funcionamento principal situado na parte posterior do
videoprojector, verifique os pontos apresentados em
seguida e efectue as operacdes necessarias.




e

« O local de instalagédo é bem ventilado?
Certifique-se de que as aberturas para entrada e saida de
ar ndo estdo obstruidas e que o videoprojector ndo esta
encostado a parede.
« O filtro de ar esta bloqueado com p6?
Se o filtro de ar estiver sujo, tem de o limpar.
Quando voltar a ligar o interruptor de funcionamento
principal, o videoprojector regressa ao estado anterior.
Pressione o botédo [Power] do comando a distancia ou do
painel de controlo para voltar a ligar o videoprojector.
Se, quando voltar a ligar o videoprojector, este continuar a
aquecer excessivamente ou se os indicadores apontarem
um problema, mesmo depois de verificar os pontos
mencionados anteriormente, ndo continue a utilizar o
videoprojector. Desligue o interruptor de funcionamento
principal, desligue o cabo de corrente da tomada eléctrica
e contacte o fornecedor ou o endere¢o mais préximo
indicado na secc¢do relativa as condicdes de garantia
internacionais do guia “Instrugdes de Seguranca/Condigdes
de Garantia Internacionais” fornecido.

Guia de
Instalagdo

pag. 54

Laranja

o 0

LS

Arrefecimento
aalta
velocidade em
curso

Esta é uma situacédo normal. No entanto, se a temperatura
voltar a subir excessivamente, a projeccao sera
automaticamente interrompida.

« Coloque o videoprojector num local bem ventilado de
modo a que as aberturas de entrada e exaustdo de ar nao
figuem obstruidas.

» Limpe o filtro de ar.

* O estado do indicador () nesta altura varia consoante o

estado do videoprojector.

Guia de
Instalagéo

pag. 54

Laranja
20 )

B @

Estdachegara
altura de
substituir a
lampada

(Normal)

Adquira uma lampada de substituigéo.

O tempo de duracdo da lampada pode ser inferior ao
normal, consoante as condic¢des de utilizacéo, por isso
deve substituir a lampada assim que possivel.

* O estado do indicador () nesta altura varia consoante o
estado do videoprojector.

pag. 55

Laranja

L] [

O b

@ o

Modo de
espera

(Normal)

A projeccao é iniciada quando pressionar o botdo [Power]
do comando a distancia ou do painel de controlo do
videoprojector.

pag. 5

(<]

(]
o
=

Processo de
aquecimento
€m curso

(Normal)
Aguarde alguns minutos. O indicador acende e fica verde.

pag. 6

@ o

o
o &

Projeccdo em
curso

(Normal)

pag. 6

Laranja

[

@ o

Periodo de
arrefecimento

(Normal)

« Aguarde alguns minutos.

O periodo de arrefecimento® (arrefecimento da
lampada) é de cerca de 2 minutos. No entanto, pode
variar consoante a temperatura ambiente.

« N&o é possivel utilizar o botéo [Power] do comando a
distancia ou do painel de controlo do videoprojector
durante o periodo de arrefecimento. Quando o processo
de arrefecimento terminar, o indicador acende e fica cor
de laranja. Pode entdo utilizar o botédo [Power].

« Se desligar o interruptor de funcionamento principal
situado na parte posterior do videoprojector antes de o
processo de arrefecimento terminar, aguarde até que a
lampada arrefeca (normalmente é necesario cerca de
uma hora) antes de voltar a ligar o videoprojector.

pag. 8
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- Se o videoprojector ndo estiver a funcionar correctamente apesar de os indicadores
ndo assinalarem qualquer erro, consulte a seccao apresentada em seguida.

- Se um indicador assinalar um estado que nao conste das tabelas anteriores, contacte
o fornecedor ou 0 enderego mais proximo indicado na secgdao relativa as condi¢gdes
de garantia internacionais do guia "Instru¢des de Seguranca/Condi¢cdes de Garantia
Internacionais” fornecido.




ando os indicadores nao apresentam solucao

4

Se ocorrer algum dos seguintes problemas e os indicadores ndo apresentarem uma solugéo,

consulte as paginas relativas a cada problema.

N&o aparecem imagens pag. 46, As imagens aparecem escuras pag. 51
pag. 48
Pouca qualidade de imagem pag. 49 As imagens aparecem pag. 51
esverdeadas
Aparece apenas parte da imagem pag. 50 O comando a distancia nao pag. 52
(grande/pequena) funciona
As cores da imagem nédo estdo correctas pag. 50 O videoprojector ndo desliga pag. 52
Estado

N&ao aparecem imagens (ndo aparece nada)

Causa provavel

Solucao

A tampa da lente ainda esta instalada?

Retire a tampa da lente (pag. 5).

O cabo de corrente esta desligado?

1R

Verifique a ligagé@o do cabo de corrente entre a
tomada de corrente do videoprojector e a
tomada de parede (pag. 5).

O interruptor de funcionamento principal
esta desligado?

Ligue o interruptor de funcionamento
principal situado na parte posterior do
videoprojeector (pag. 5).

Desligou e voltou a ligar o
videoprojector?

Enquanto o indicador ( estiver intermitente
e cor de laranja (durante o processo de
arrefecimento), o botéo [Power] do
comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector ndo funciona.

Aguarde até que o processo de arrefecimento
termine. Podera entdo utilizar o botao [Power]
do comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector (pag. 8).

Pressionou o botao [Power] do comando
a distancia ou do painel de controlo do
videoprojector?

Pressione o botéo [Power] do comando a
distancia ou do painel de controlo do
videoprojector (pég. 6).

Activou o modo de repouso?

Quando o modo de repouso esta activado
(ON), a lampada apaga automaticamente se,
durante um determinado periodo de tempo,
nao for efectuada qualquer operagdo enquanto
ndo estiver a ser recebido nenhum sinal de
video. O indicador () acende e fica cor de
laranja.

\olte a ligar o videoprojector. Para cancelar a
definicdo do modo de repouso, desactive a
respectiva op¢do no menu de configuracao.
“Configuragao” - “Modo repouso” (pag. 36)

O modo em branco (Blank) esta
activado?

Pressione o botéo [Blank] do comando a
distancia para cancelar a respectiva funcao.
“Configuracédo” - “Em branco” (pag. 36)

A imagem projectada aparece
totalmente preta?

Algumas imagens recebidas, como, por
exemplo, protectores de ecrd, podem aparecer
totalmente a preto.

Desactive o protector de ecrd ou volte a
verificar as imagens que estdo a ser recebidas.
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Causa provavel

Solucéo

Esta a ser recebido algum sinal de
imagem?

Se a definicdo Mens. sem sinal (No-Signal Msg.)
do menu Configuracéo (Setting) estiver
desactivada, ndo aparecerdo quaisquer
mensagens.

=) Altere a definicdo Mens. sem sinal (No-Signal
Msg.) para Preto (Black) ou Azul (Blue) para
visualizar as mensagens.
“Configuracdo” - “Mens. sem sinal” (pag. 27)
Se aparecer uma mensagem, consulte o item
indicado.

Tente repor todas as predefinicdes.

=% Reinic. tudo (pag. 39)
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Estado

Nao aparecem imagens (aparecem
mensagens)

A mensagem Nao suportada (Not Supported) aparece no
ecra.

A mensagem Sem sinal (No-Signal) aparece no ecra.

Causa provavel

Solucao

A definicdo do sinal de entrada
corresponde a fonte que esta ligada?

=% Utilize o comando relativo ao sinal de video

(Video Signal), a entrada A (Input A) ou a
entrada B (Input B) do menu Avancado para
seleccionar o formato do sinal correspondente a
fonte que esta ligada.

“Avancado” - “Sinal Video”, “Entrada A”,
“Entrada B” (pag. 35).

Seleccionou a porta de entrada de
imagem correcta?

Pressione o botéo [Source] do painel de
controlo do videoprojector (ou o botao
[D-RGB], [A], [B], [Video] ou [S-Video] do
comando a distancia) para mudar a fonte da
imagem (pag. 6).

Ligou o computador ou a fonte de
video?

Ligue o computador ou a fonte de video
(pag. 6).

Verifique o modo correspondente a
frequéncia dos sinais de imagem que
estéo a ser enviados a partir do
computador.

Para obter mais informac@es sobre como alterar
aresolucdo e a frequéncia dos sinais de imagem
que estdo a ser enviados pelo computador,
consulte a documentacgdo fornecida com o
computador (pag. 60).

Se o videoprojector estiver ligado a um
computador portatil ou a um
computador com um visor LCD, os sinais
de imagem devem ser enviados para o
videoprojector e ndo para o Vvisor.

Normalmente, os sinais de imagem sao
enviados apenas para o visor LCD do
computador, pelo que tera de alterar a opcao de
saida para um destino externo. Para alguns
computadores, quando os sinais de imagem sdo
enviados a partir de uma fonte externa, estes
ndo aparecem no visor LCD. Para obter mais
informacgdes, procure na documentagao
fornecida com o seu computador uma parte
dedicada a saida externa ou que explique como
ligar um monitor externo (pag. 6).
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— M Fetade
1 Y=~~~ | Pouca qualidade de imagem
— vweoar |+ Alimagem néo esta nitida
] [~~~ ] | .Parte daimagem esta desfocada
A » Toda a imagem esta desfocada
» A imagem esta distorcida
- A imagem aparece com interferéncias

Causa provavel

Solucéo

Ajustou correctamente a focagem? =» Ajuste a focagem (pag. 14).

Ajustou o pé frontal regulavel de tal =» Ajuste o angulo de projeccédo (pag. 10).

forma que o angulo de projeccéo é

demasiado grande?

Se 0 &ngulo de projecg¢do for demasiado grande,

a imagem ficara verticalmente desfocada.

Instalou o videoprojector a uma =» A distancia recomendada entre o

distancia correcta? videoprojector e o ecrd € de 0,9 a 13 m. Instale o
videoprojector de forma a que a distancia de
projeccao se situe entre esses parametros (Guia
de Instalagéo).

O feixe luminoso do videoprojector esta =P Ajuste o angulo de projec¢édo de forma a que o

perpendicular ao ecra? feixe luminoso esteja perpendicular ao ecra
(pag. 10).

A lente esta suja? =» Limpe alente (pag. 54).

Ocorreu a formacédo de condensacao =» Desligue o videoprojector e aguarde até que a

na lente? condensacdo desapareca.

Se mudar o videoprojector de um ambiente frio

para um ambiente quente, podera ocorrer a

formacao de condensagéo na superficie da

lente e as imagens poderdo aparecer

desfocadas.

A definicdo do sinal de entrada =% Utilize o comando relativo ao sinal de video

corresponde a fonte que esta ligada? (Video Signal), a entrada A (Input A) ou a
entrada B (Input B) do menu Avancado para
seleccionar o formato do sinal correspondente a
fonte que esté ligada.
“Avancado” - “Sinal Video”, “Entrada A”,
“Entrada B” (péag. 35).

Ligou correctamente os cabos? =» \erifique se todos os cabos necessarios para a
projeccdo estdo ligados correctamente (Guia de
Instalagdo).

Esta a utilizar uma extensao? =% Utilize os cabos fornecidos ou ligue um

Se estiver a utilizar uma extensdo, as amplificador e verifigue se isto resolve o

interferéncias eléctricas poderdo aumentar. problema.

Ajustou correctamente a =» Pressione o botédo [Auto] do comando a

sincronizacao, o alinhamento® e a distancia ou do painel de controlo do

posicéo de projeccdo? videoprojector para ajustar estas definigdes.

(quando ligado a um computador) Pode também utilizar os menus de
configuracio para efectuar os ajustes
“Video” - “Alinhamento”, “Sinc.” pag. 18;
pag. 31

Seleccionou a resolucéo correcta? =» Configure o computador de modo a que 0s

(quando ligado a um computador)

sinais enviados sejam compativeis com este
videoprojector. Para obter mais informacgoes
sobre como alterar defini¢des, consulte a
documentacao fornecida com o computador

(pag. 60).
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o Estado

] = « A imagem é demasiado grande (aparece apenas parte da
— i

I— | e i
- » A imagem é demasiado pequena

Causa provavel

Solucao

A definicdo de relacdo de aspecto” =» Pressione o botdo [Aspect] do comando a
pode n&o estar correctamente distancia ou do painel de controlo do
seleccionada. videoprojector (pag. 15).

Ajustou correctamente a definicao =» Utilize o comando Posicdo (Position) do menu

Posic&o? Avancado (Advanced) para efectuar o ajuste
(pag. 34).

Seleccionou a resolucao correcta? =» Configure o computador de modo a que os
sinais enviados sejam compativeis com este
videoprojector. Para obter mais informac6es
sobre como alterar defini¢des, consulte a
documentacao fornecida com o computador
(pag. 60).

Se estiver a utilizar um computador =» Altere a resolucdo de modo a que a imagem

portatil ou um computador com visor seja apresentada em toda a area de projecgao

LCD, altere a resolugéo. ou defina o sinal de imagem apenas para saida
externa (pag. 6).

Configurou o computador para =) Se tiver activado a opcéo de apresentacéo

apresentacao parcial (em duas partes)? parcial nas propriedades de apresentacio do
painel de controlo do computador que esta
ligado, aparecera apenas metade da imagem no
monitor do computador. Para visualizar toda a
imagem no monitor, desactive a definicdo de
apresentacao parcial. Para obter mais
informacdes, consulte a seccéo relativa ao
monitor do computador apresentada no
manual do controlador de video.

Estado

As cores da imagem nao estao correctas

Causa provavel

Solucao

Ligou correctamente os cabos? =» \erifique se todos os cabos necessarios para a
projecc¢ao estdo ligados correctamente (Guia de
Instalagdo).
Ajustou correctamente o contraste™® da =$ Utilize o comando de nivel de branco (White
imagem? Level) do menu Video (Video) para ajustar o
contraste.
“VIdeo” - “Nivel de branco” (pag. 23, 28)
Ajustou correctamente a cor? =) Utilize o comando Ajuste de cor (Color

Adjustment) do menu Video (Video) para
ajustar o contraste.
“Video” - “Ajuste de cor” (pag. 29, 32)
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Causa provavel

Solucéo

Ajustou correctamente a intensidade da
cor e a tonalidade?

As cores podem nao corresponder exactamente
as cores da imagem visualizada no monitor do
computador ou visor LCD, mas esta situacgéo é
normal e ndo significa que ocorreu algum
problema.

=) Utilize o menu Video (Video) para ajustar as

defini¢bes Cor (Color) e Coloragéo (Tint).
“Video” - “Cor”, “Coloragdo” (pag. 28)

Tem de substituir a lampada?

Se o indicador ¢ estiver intermitente e cor de
laranja, isso significa que em breve tem de
substituir a lampada. Quando for necessario
substituir a lampada, a imagem fica mais
escura e a coloracdo fica mais esbatida.

Substitua a lampada por uma nova
(péag. 56, 57).

A definicdo do sinal de entrada
corresponde a fonte que esta ligada?

Utilize o comando relativo ao sinal de video
(Video Signal), a entrada A (Input A) ou a
entrada B (Input B) do menu Avancado para
seleccionar o formato do sinal correspondente a
fonte que esté ligada.

“Avancado” - “Sinal Video”, “Entrada A”,

“Entrada B” (pag. 35).

Estado
] As imagens aparecem escuras
I
]

Causa provavel

Solucéo

Tem de substituir a lampada?

=) Substitua a lampada por uma nova

Se o indicador “@: estiver intermitente e cor de (pag. 56, 57).
laranja, isso significa que em breve tem de
substituir a lampada. Quando for necessario
substituir a lampada, a imagem fica mais
escura e a coloracdo fica mais esbatida.
Estado
(I
] As imagens aparecem esverdeadas
1
]

Causa provavel

Solucéo

As definicdes para os sinais de entrada
de video componente® correspondem
aos sinais enviados pelo dispositivo que
esta ligado?

Se as defini¢cdes YCbCr ou YPbPr estiverem
incorrectas, as imagens aparecem esverdeadas.

=) Utilize o comando de entrada A (Input A) ou

de entrada B (Input B) do menu Avancgado para
seleccionar o formato do sinal correspondente a
fonte que esta ligada.

“Avancado” - “Entrada A”, “Entrada B” (pag.
35)
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Estado

O comando a distancia nao funciona

Causa possivel

Solucao

O comando a distancia esta =» O angulo de funcionamento do comando a

direccionado correctamente? distancia é de aproximadamente 30° na
horizontal e 30° na vertical. Utilize o comando
a distancia dentro destes parametros (Guia de
Instalagdo).

O comando a distancia estda demasiado =¥ A distancia de funcionamento do comando a

afastado do videoprojector? distancia é de aproximadamente 10 m. Utilize o
comando a distancia dentro destes parametros
(Guia de Instalagao).

A area de recepcédo de luzdo comando =¥ Evite utilizar o videoprojector em locais onde a

a distancia esta exposta a luz solar area de recepcao de luz do comando a distancia

directa ou a luz proveniente de esteja exposta a luz intensa.

lAmpadas fluorescentes?

As pilhas estdo instaladas no comando a =¥ Insiraas pilhas no comando a distancia (Guia de

distancia? Instalagao).

As pilhas estdo gastas? =) Substitua as pilhas por umas novas (Guia de
Instalagdo).

Instalou correctamente as pilhas? =» Insira as pilhas na posicéo correcta (Guia de
Instalagdo).

Estado

O videoprojector nao desliga (depois de
pressionar o botao [Power])

Causa possivel

Solucao

O indicador ¢ permanece cor de =» O indicador ¢ apaga quando desligar o
laranja? interruptor de funcionamento principal

Este videoprojector foi concebido de modo a situado na parte posterior do videoprojector.
gue o indicador () permaneca aceso mesmo

depois de desligar o videoprojector.

A ventoinha continua a funcionar? =» Depois de o processo de arrefecimento estar

Depois de pressionar o botédo [Power] do
comando a distancia ou do painel de controlo
para desligar o videoprojector, o processo de
arrefecimento® ¢ iniciado.

concluido, o indicador  fica cor de laranja.

Em seguida, pode desligar o interruptor de

funcionamento principal situado na parte

posterior do videoprojector.

* O periodo de arrefecimento é de cerca de 2
minutos. No entanto, pode variar de acordo
com factores, como, por exemplo, a
temperatura ambiente.
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Apéndice

Este capitulo explica como efectuar operagcdes de manutencao
para manter o videoprojector num elevado nivel de
funcionamento, durante um longo periodo de tempo.

eLimpar a caixa exterior do videoprojector
=Limpar a lente
eLimpar o filtro de ar

« Substituir consumiveis
=Periodo de substituicdo da lampada
«Susbtituir a lAmpada

=Reiniciar a contagem do tempo de funciona
dalampada

«Substituir o filtro de ar

Acessorios opcionais

Lista de resolucdes de sinais suportados
- Entrada de video componente
- Entrada de video composto/ S-Video
» Entrada RGB

Caracteristicas técnicas
Dimensoes

Descricao e funcoes
- Painel frontal/superior..
- Painel de controlo




Manutengéo

Esta seccdo descreve tarefas de manutencdo, como, por exemplo, limpar o videoprojector e substituir
consumiveis.

Deve limpar o videoprojector se este ficar sujo ou se a qualidade das imagens projectadas diminuir.

@ Leia as Instrucdes de Seguranca/Condicdes de Garantia Internacionais
antes de limpar o videoprojector.

Limpar a caixa exterior do videoprojector

Limpe cuidadosamente a caixa exterior do videoprojector com um pano macio.

Se o videoprojector estiver demasiado sujo, humedeca o pano em agua que contenha uma pequena
guantidade de detergente neutro e, em seguida, tor¢a-o muito bem antes de o utilizar para limpar a
caixa exterior do videoprojector. Em seguida, volte a limpar a caixa exterior com um pano seco e
macio.

Nao utilize substancias volateis, tais como, cera, alcool ou diluente para
limpar a caixa exterior do videoprojector. Se o fizer, podera danificar a
caixa e o respectivo revestimento.

Limpar a lente

Utilize um secador (disponivel no mercado) ou papel especifico para limpeza de lentes.

@ Nao utilize materiais abrasivos para limpar a lente nem a sujeite a choques,
pois podera danifica-la faciimente.

Limpar o filtro de ar

Se o filtro de ar ficar obstruido com p6, isso podera dar origem a um sobreaquecimento e danificar
0 videoprojector.

Mantenha o videoprojector numa posicao vertical para evitar que o po se infiltre no videoprojector
e utilize um aspirador para retirar o p6 existente no filtro de ar.

« Se ndo conseguir limpar faciimente o filtro
@ de ar ou se este estiver danificado,
substitua-o. Para adquirir um filtro de ar
sobresselente, contacte o fornecedor.

« Juntamente com o filtro de ar s&o
fornecidas lampadas sobresselentes.
Quando trocar a lampada, deve substituir
o filtro de ar.




Substituir consumiveis

Esta seccdo descreve como substituir a lampada e o filtro de ar.

Periodo de substituicdo da lampada

Deve substituir a lampada quando:

« A mensagem Substituir LAmpada (Lamp Replace) aparecer no ecrd quando iniciar a
projeccéao.

A mensagem aparece durante 30 segundos.

|
I— Aparece uma mensagem.

. O indicador 0- estiver intermitente e cor de laranja ou aceso e vermelho.

O indicador do estado da lampada fica
/ intermitente (cor de laranja) ou aceso (vermelho).

- A imagem projectada ficar mais escura ou a qualidade diminuir.

- Para manter o brilho e a qualidade das imagens projectadas, substitua a lAmpada
@ quando aparecer a mensagem de aviso.

+ A mensagem que indica que é necessario substituir a lampada esta definida para
aparecer apos 2.900 horas de utilizagcao, para manter o brilho e qualidade das
imagens projectadas. Se continuar a utilizar a lampada ap6s este periodo, a
probabilidade de a lampada fundir € maior. Quando aparecer a mensagem de
substituicdo da lampada, substitua a lAmpada por uma nova, mesmo que esta ainda
funcione.

+ A mensagem de aviso aparece apo6s 2.900 horas de utilizagdo, mas a duragao de
cada lampada varia consoante as suas caracteristicas e a forma como foi utilizada.
Algumas lampadas podem deixar de funcionar antes das 2.900 horas de utilizagao,
pelo que deve ter sempre uma lampada sobresselente disponivel.

+ Quando aparecer uma mensagem a indicar que & necessario substituir a lampada,
nao sera apresentado o logdtipo do utilizador mesmo que tenha activado a definicao
de ecré inicial.

« Para adquirir uma lampada sobresselente, contacte o fornecedor.
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Susbtituir a lampada

Vs

.

lAmpada partir ao ser manuseada.
Se estiver a substituir a lampada de um videoprojector instalado no tecto, deve
desinstala-lo do tecto antes de substituir a lAmpada. Se ndo for possivel desinstala-
lo do tecto, deve sempre partir do principio que a lampada esta partida e deve
remové-la com muito cuidado. Além disso, deve posicionar-se ao lado do
videoprojector e ndo por baixo.

- Aguarde até que a lampada arrefeca o suficiente antes de abrir a respectiva
tampa. Ap6s o periodo de arrefecimento, séio necessarios ainda mais 30 minutos
até a lampada arrefecer o suficiente.

@ « Se a lampada deixar de funcionar e tiver de a substituir, existe o perigo de a

Procedimento

Desligue o interruptor de
funcionamento principal situado na
parte posterior do viedoprojector

(pag. 8).

Aguarde até que a lampada arrefeca
e, em seguida, retire a tampa a
lampada.

Depois de o processo de arrefecimento
terminar, é necessario cerca de trinta
minutos até que a lampada arrefeca.

Uilize a chave de parafusos fornecida com a
Idmpada de substitui¢do ou uma chave de
parafusos com ponta achatada para fazer
deslizar o fecho de abertura da tampa da
lampada de forma a que a tampa levante.
Segure na parte da tampa que ficou saliente e
retire a tampa da lampada.

Fecho de abertura da tampa da lampada

Desaperte os dois parafusos que fixam
a lampada.

Utilize a chave de parafusos fornecida com a
Idmpada de substitui¢do ou uma chave de
parafusos Phillips para desapertar os dois
parafusos que fixam a lampada no
videoprojector.

Retire a lampada.

Segure na lampada pelas duas reentrancias
laterais e retire-a do videoprojector.
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Instale a nova tampa.

Coloque a lampada na posicéo correcta para
a instalar no videoprojector, insira-a até a
encaixar e aperte os dois parafusos.

Instale a tampa da lampada.

Insira as duas patilhas da tampa no
videoprojector e, em seguida, exerca pressao
na outra extremidade da tampa da lampada
até a encaixar.

- Instale correctamente a lampada. Se retirar a tampa da lampada, a lAmpada apaga
automaticamente como medida de seguranca. Além disso, a lAmpada ndo acende
se estiver mal colocada ou se a respectiva tampa nao estiver correctamente
instalada.

- Juntamente com o filtro de ar s&o fornecidas lampadas sobresselentes. Quando trocar
a lampada, deve substituir o filtro de ar.

- Deite fora as lampadas usadas de acordo com as normas locais.

Reiniciar a contagem do tempo de funcionamento da lampada

O videoprojector possui um contador de origem que controla o tempo de funcionamento da
lampada. Apds um determinado tempo de funcionamento, aparecera uma mensagem a indicar
gue deve substituir a ldAmpada. Como tal, sempre que substituir a lampada, deve reiniciar o
contador. Pode utilizar o menu do videoprojector para reiniciar o contador.

N&o reinicie a contagem antes de substituir a lAmpada; caso contrario, o periodo de
@ sustituicdo da lampada apresentado nao sera o correcto.

Procedimento
1 Pressione o botdo [Menu] do comando
a distancia ou do painel de controlo
do videoprojector.
Aparecera o0 menu de configuragao.

Videoprojector Comando a distancia
2 Lamp : 2900H Seleccione Reiniciar temp. lampada
Reset Lamp Timer ()4 Execute (Reset Lamp Timer) no menu Acerca

de (Aboup

Video Signal . TP -
Pressione [Select] no comando a disténcia ou
no painel de controlo do videoprojector.

3 Reinicie a contagem do tempo de

funcionamento da lampada.

Seleccione Sim (Yes) e, em seguida, pressione
[Select] no no comando a distancia ou no
painel de controlo do videoprojector.

Execute?




—

Substituir o filtro de ar

Procedimento

Desligue o interruptor de
funcionamento principal situado na
parte posterior do videoprojector e,
em seguida, retire o cabo de corrente

(pag. 8).

Coloque o dedo na reentrancia do
gancho do filtro de ar e retire o filtro de
ar.

Para evitar que o po existente no filtro de ar
se infiltre no videoprojector, mantenha o
videoprojector na vertical com a pega
voltada para cima.

Instale o filtro de ar novo.

Em primeiro lugar, insira as patilhas e, em
seguida, exerca pressdo na outra
extremidade até encaixar o filtro.

Q Deite fora os filtros de ar usados de acordo com as normas locais.
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Acessorios oEcionais

Se necessario, pode adquirir os seguintes acessorios opcionais. Esta lista de acessorios opcionais
data de Fevereiro de 2002. As informacdes relativas aos acessorios estdo sujeitas a alteragdes sem

aviso prévio.

Lampada sobresselente ELPLP17

Utilize esta lampada para substituir lampadas
gastas.

Ecra portatil (50”) ELPSCO06

Ecrad compacto e facil de transportar.
(relagéo de aspecto 4:3)

Cabo de video digital ELPKC21

(DVI-D/ DFP de 20 pinos e 3 m)
Cabo DFP” para ligar o videoprojector a um

computador equipado com uma interface de
saida RGB digital.

Ecra de 60” ELPSCO7
Ecra de 80” ELPSCO08
Ecra portatil tipo rolo (relagédo de aspecto 4:3)

Cabo de video componente  ELPKC19
(mini D-Sub de 15 pinos/RCA x 3 € 3 m)

Utilize este cabo para ligar o videoprojecctor a
uma fonte de video componente.

Cabo analégico DVI ELPKC25
(DVI-I/ mini D-Sub de 15 pinos e 3 m)
Utilize este cabo para ligar o videoprojector a

dois computadores equipados com uma saida
RGB analégica.

Cabo de computador ELPKCO02
(mini D-Sub de 15 pinos/ mini D-Sub del5
pinos e 1,8 m)

Utilize este cabo para ligar o videoprojector a
um computador quando pretender utilizar
uma resolucio de apresentacio UXGAM .

Suporte para montagem
no tecto * ELPMBO7

Utilize este suporte quando pretender instalar o
videoprojector no tecto.

Cabo de computador ELPKCO09
(mini D-Sub de 15 pinos/ mini D-Sub de
15 pinos e 3 m)

Cabo de computador ELPKC10
(mini D-Sub de 15 pinos/ mini D-Sub de
15 pinos e 20 m)

Utilize esta extenséo se o cabo do computador
for demasiado curto.

Suporte para fixacdo no tecto* ELPFC03

Extensao 370 (370 mm/prateada)*
ELPFP0O4

Extens&o 570 (570 mm/prateada)*
ELPFPO5

Extensao 770 (770 mm/prateada)*
ELPFP0O6

Utilize a extensdo quando pretender instalar o
videoprojector num tecto alto ou num tecto com
painéis de contraplacado.

Cabo de video digital ELPKC20

(DVI-D macho-macho de 3 m)
Cabo DVI™ para ligar o videoprojector a um

computador equipado com uma interface de
saida RGB digital.

Camara para apresentacao de
imagens ELPDCO02
ELPDCO03

Utilize esta cAmara para projectar livros,
peliculas OHP e slides.

Mala de transporte ELPKS26
Saco de transporte ELPKS27

Utilize este saco se pretender transportar o
videoprojector.

* E necessario um método especial para suspender o videoprojector a partir do tecto. Se pretender
suspender o videoprojector a partir do tecto, contacte o ponto de venda.
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Lista de resolugées de sinais squrtados

Unidades: pontos

aspecto 4:3)

aspecto 16:9)

aspecto 16:9)

aspecto 4:3)

Aspecto
Sinal Resolucéo Normal ~ Conversdo | Conversdo
L Compresséo Zoom } directacom
(predefinicdo) directa ~
compressao
SDTV» 640 x 480 960 x 720 1280 x 720 1280 x 720 590 x 442 786 x 442
(525i, 60H2z) 640 x 360 (com zoom) (relagdo de (relagdo de (relacédo de (relagdo de (relagdo de
aspecto 4:3) aspecto 16:9) | aspecto 16:9) | aspecto 4:3) | aspecto 16:9)
SDTV 768 x 576 960 x 720 1280 x 720 1280 x 720 700 x 525 934 x 525
(625i, 50Hz) 768 x 432 (com zoom) (relagdo de (relacdo de (relacédo de (relagdo de (relagdo de
aspecto 4:3) aspecto 16:9) | aspecto 16:9) | aspecto 4:3) | aspecto 16:9)
SDTV (525p) 640 x 480 960 x 720 1280 x 720 1280 x 720 590 x 442 786 x 442
640 x 360 (com zoom) (relacdo de (relacdo de (relagdo de (relacdo de (relacdo de
aspecto 4:3) aspecto 16:9) | aspecto 16:9) | aspecto 4:3) | aspecto 16:9)
SDTV (625p) 768 x 576 960 x 720 1280 x 720 1280 x 720 700 x 525 934 x 525
768 x 432 (com zoom) (relacdo de (relagcdo de (relagdo de (relacdo de (relacdo de
aspecto 4:3) aspecto 16:9) | aspecto 16:9) | aspecto 4:3) | aspecto 16:9)
HDTV» 1280 x 720 1280 x 720 - - 1178 x 664 -
(750p) 16:9 (relacdo de (relacdo de
aspecto 16:9) aspecto 16:9)
HDTV(1125p) 1920 x 1080 1280 x 720 - - 886 x 498 -
16:9 (relagdo de (relagdo de
aspecto 16:9) aspecto 16:9)
Entrada de video composto/ S-Video
Unidades: pontos
Aspecto
Sinal Resolugao Normal ~ Conversao | COnversao
L Compresséo Zoom } com
(predefincao) directa ~
compressao
TV (NTSC) 640 x 480 960 x 720 1280 x 720 1280 x 720 590 x 442 786 x 442
640 x 360 (com zoom) (relagdo de (relagdo de (relagdo de (relacédo de (relagdo de
aspecto 4:3) aspecto 16:9) | aspecto 16:9) | aspecto 4:3) | aspecto 16:9)
TV 768 x 576 960 x 720 1280 x 720 1280 x 720 700 x 525 934 x 525
(PAL, SECAM) | 768 x 432 (com zoom) (relacdo de (relagdo de (relagdo de (relacédo de (relagdo de

aspecto 16:9)




—
Entrada RGB

Unidades: pontos

Relacdo de aspecto

Sinal Resolugao Normal .
L Zoom Conversao directa
(predefinicao)
PC98 640 x 400 1152 x 720 - 640 x 400
EGA 640 x 350 1280 x 700 - 640 x 350
VGAM 60 *, SDTV 640 x 480 960 x 720 1280 x 720 640 x 480
(525p) 640 x 360 (com zoom)
VESA 640 x 480 960 x 720 1280 x 720 640 x 480
72/75/85, iMac*1 640 x 360 (com zoom)
SVGAP 800 x 600 960 x 720 1280 x 720 800 x 600
56/60*/72/75/85/, 800 x 450 (com zoom)
iMac*1
XGAM 1024 x 768 960 x 720 1280 x 720 -
43i/60*/70/75/85, 1024 x 576 (com zoom)
iMac*1
1152 x 864 1152 x 864 960 x 720 1280 x 720 -
70/75/85 1152 x 648 (com zoom)
QVGA 1280 x 960 960 x 720 1280 x 720 -
60*/75/85 1280 x 720 (com zoom)
SXGAM 1280 x 1024 900 x 720 1280 x 720 -
43i/60*/75/85 1280 x 720 (com zoom)
MAC13” 640 x 480 960 x 720 - 640 x 480
MAC16” 832 x 624 960 x 720 - 832 x 624
MAC19” 1024 x 768 960 x 720 - -
MAC21” 1152 x 870 954 x 720 - -
SDTV™ 640 x 480 960 x 720 1280 x 720 590 x 442
(525i, 60HZz) 640 x 360 (com zoom)
SDTV 768 x 576 960 x 720 1280 x 720 700 x 525
(625i, 50Hz) 768 x 432 (com zoom)
SDTV (625p) 768 x 576 960 x 720 1280 x 720 700 x 525
768 x 432 (com zoom)
HDTV" 1280 x 720 1280 x 720 - 1178 x 664
(750p)
HDTV 1920 x 1080 1280 x 720 - 886 x 498

(1125i, 1125p)

* Indica as resolucdes que sdo compativeis com os formatos analdgico e digital.
*1 Nao é possivel efectuar esta ligagdo em modelos que nédo estejam equipados com uma porta de

saida VGA.

61



62

Caracteristicas técnicas

Nome Videoprojector de entretenimento em casa EMP-TW100
Dimensoes 348 (L) x 104 (A) x 274 (P) mm (ndo incluindo areas salientes)
Painel 0,87”

Método de TFT de polissilicio e matriz activa

visualizacao

Método de leitura

Escrita sequencial de uma linha completa com 12 blocos

Resolucao 921,600 pixéis (1280 (L) x 720 (A) pontos) x 3
Ajuste da Manual
focagem

Ajuste do zoom

Manual (aprox. 1:1,35)

Lampada
(fonte de luz)

Lampada UHE, 150 W, Modelo n°: ELPLP17

Fonte de energia

100-120V CA, 2,7 A
200-240V CA,13A
50/60 Hz

Temperatura de
funcionamento

+5% a +35°C (sem condensagio)

Temperatura em

-10° a +60°C (sem condensacgao)

armazém

Peso Aprox. 4,2 kg

Conectores A-RGB/ D-RGB DVI-I 1 DVI-I
Entrada A 1 Jack RCA de 3 pinos
Entrada B 1 Mini D-Sub de 15 pinos (fémea)
Video 1 Jack RCA
S-Video 1 Mini DIN de 4 pinos
RS-232C 1 D-Sub de 9 pinos (macho)
Trigger 1 Mini Jack de 3,5 mm




—

Normas de seguranca

E.UA

UL1950 3" Edicio
Canada

CSA C22.2 N°950 -95 (cUL)
Comunidade europeia

Directiva 73/%3/CEE relativa a baixa voltagem
IEC60950 2 Edicéo, +Emd. 1, +Emd. 2, +Emd. 3, +Emd. 4

EMC

E.UA

FCC 47CFR Parte 15B Classe B (DoC)
Canada

ICES-003 Classe B

Comunidade europeia
Directiva 89/336/CEE relativa a compatibilidade electromagnética (EMC)
EN55022, 1998 Classe B
EN55024, 1998
IEC61000-4-2, IEC61000-4-3, IEC61000-4-4, IEC61000-4-5,
IEC61000-4-6, IEC61000-4-8, IEC61000-4-11,
IEC61000-3-2, IEC61000-3-3

Australia/Nova Zelandia

AS/NZS 3548:1995, A1:1997 A2:1997 Classe B
CISPR Pub.22:1993, A1:1995, A2:1996, Classe B
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Dimensoes

274

— | EPSON

;

104

114

000000000
000000000
000000000
000000000
000000000
0000000 0

@]

@]

O

00

O
000000 | oo
000000 |00
000000| 0o

00000 | o

\A—

f
[
ﬁ
s

348

Unidade: mm

64



Descrigéo e fungc’ies >

Painel frontal/superior

Lente de zoom
(pag. 10)

Ajusta o tamanho da
imagem.

Lente de focagem
(pag. 14)
Ajusta a focagem da
imagem.
Tampa da lampada
(pag. 56)
Abra esta tampa quando tiver de
substituir a lampada.
Fecho de abertura da tampa
da lampada (pag. 56)
Faca deslizar este fecho para abrir a
tampa da lampada.

Fecho de o
seguranca® ( Q) \.
(pag. 69)

Abertura de
exaustao de ar

Area de
recepcéao de luz do
comando a distancia
(Guia de Instalac&o)
Recebe sinais enviados a
partir do comando a
distancia.

Pé frontal regulavel
(pag. 10)

Aumente oudiminua para
ajustar o angulo de
projeccéo.

Tampa da lente

Coloque-a quando ndo utilizar
0 videoprojector para evitar
gue a lente fique suja ou
danificada.

§ Indicador da
temperatura (pag. 42)
Indica problemas na
temperatura interna do
videoprojector.

8- Indicador do estado
da lampada (pag. 42)
Indica um problema com a
lampada de projeccdo ou que
€ necessario sbstituir a
lampada.

O Indicador de
funcionamento (pag. 42)
Acende ou fica intermitente
para indicar o estado de
funcionamento do
videoprojector.

Painel de controlo
(pag. 66)

Pega

Utilize esta pega quando
levantar ou transportar o
videoprojector.

Bot&do de regulacédo do
pé (pag. 10)

Pressione este botdo enquanto
levanta o videoprojector para
gue possa efectuar ajustes
detalhados ou para recolher o

pé.
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Painel de controlo

Botao [Power]
(pag. 6)

Pressione para ligar e
desligar o videoprojector.

Botao [Source] (pag. 6)
Sempre que pressionar a
fonte de entrada alterna
entre: Entrada A -
Entrada B - S-Video - D-
RGB - A-RGB.

Botdo [Menu]

(pag. 20)

Os menus de

configuracéo ficam —_—
activados ou desactivados
sempre que pressionar o
botdo [Menu].

Botbes [Keystone]
(pag. 12)

Pressione este botdo para
seleccionar um item do
menu de configuragdo ou
do menu de ajuda.
Mantenha o botéo [Shift]
pressionado enquanto
pressiona estes botbes
para corrigir a distor¢do
keystone das imagens.

Botao [Shift] (pag. 12)
Este botdo néo funciona
individualmente.
Mantenha este botao
pressionado enquanto
pressiona o botédo
[Keystone +] ou
[Keystone -] para corrigir
a distorc¢do keystone das
imagens.

Botao [Colortune]
(pag. 14)

Permite alternar entre o
modo de cor Dindmico

- Teatro - Natural -
PC - sRGB» sempre que
pressionar este botao.

.lﬂ‘ Keystone +

Select

@

I ,Ui Keystone -

O

Pattern
Colortune

O

\

Botao [Help] (pag. 41)
Apresenta o menu de ajuda
interactiva que é util se
ocorrer algum problema.
Botao [Aspect] (pag. 15)
Permite seleccionar a
relacdo de aspecto™ das
imagens projectadas de
entre cinco definicdes.

A relacdo de aspecto alterna
entre Normal - Squeeze —
Zoom - Through -
Squeeze Through sempre que
pressionar este botéo.

Botdo [Esc] (pag. 21, 41)
Se pressionar [Esc] enquanto
estiver a visualizar um menu
de configuracdo ou a ajuda
interactiva, aparecera o ecra
ou 0 menu anterior.

Botao [Select]

(pag. 20, 22, 41)
Apresenta o menu em linha.
Se pressionar o botéo [Select]
enquanto estiver a visualizar
um menu de configuracgéo ou
aajudainteractiva, selecciona
o item de menu e avanca para
0 seguinte.

Botbes e D (pag. 22)
Estes botbes permitem
seleccionar os valores de
ajuste dos menus de
configuracédo e da ajuda
interactiva.

Botdo [Pattern] (pag. 13)
Projecta um padréo de teste
para ajustar a imagem.

O padréo de teste permite
alternar entre Padrao
qguadriculado - Padrdo de
niveis de cinzento - Sem
padrdo sempre que
pressionar este bot&o.
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Parte posterior

Porta de comunicacao
Quando o videoprojector estiver
ligado, sdo enviados 12V CC a
partir desta porta. Quando o
videoprojector estiver desligado, o
valor enviado é de 0V para
comunicar ao dispositivo externo
gue o videoprojector esta
desligado.

Area de recepcéo de luz do
comando a distancia

Porta RS-232C

Liga o videoprojector a um computador
através de um cabo RS-232C.

Esta porta destina-se a ser utilizada pelos
servigos técnicos e ndo deve ser utilizada

elo cliente.
orta de entrada B

(Guia de Instalac&o)
Recebe sinais de video RGB anal6gicos
provenientes de um computador e sinais de

video componentem jroyenientes de outras

(Guia de Instalacéo) fontes de V'deo'Porta A-RGB/ D-RGB

Recebe sinais do comando a . ~

oA VI-I (Guia de Instalacédo)

distancia. L P
Recebe sinais de video

]Icnterruptor det W' digital/analégico RGB
;r?:é?;;r?peggo 5 — 1 proveniegtes de um

. computador
Pressione para ligar ou Portz S-Video
desligar o videoprojector. Guia de | lacs
Quando o videprojector (Guia de Instalac&o)
esta desligado, o consumo Recebe sinais S-Video

de energia é de 0 W. enviados para o _
videoprojector a partir de

outras fontes de video.
Porta de entrada A

Pé posterior
regulavel Tomadade  porta de video
Aumente ou diminua corrente (Guia de Instalagéo) (Guia de Instalacio)
para ajustar o angulo (Pag. 5) Recebe sinais de video Recebe sinais de video

iecca ite li » i .
de projeccao E:g;n:s (!:)grarl;r?te _P_C(?(;" osto? enviados pgra O componente provenientes de
horizontal. . videoprojector a partir de outras fontes de video.

outras fontes de video.
Base

Filtro de ar (abertura para entrada de ar)
(pag. 54, 58)
Impede a entrada de p6 e de outras particulas estranhas no videoprojector.

Pé frontal regulavel ¢ . ! !
Quando trocar a lampada, substitua também o filtro.

Pé posterior regulavel

Orificios para instalagcdo do suporte para montagem no tecto (4 pontos)
(pag. 59, Guia de Instalagao)

Instale aqui o suporte para montagem no tecto quando pretender suspender o
videoprojector a partir do tecto.



Comando a distancia

Area de emissédo de luz do
comando a distancia (Guia fentre Padrao quadriculado — Padrao
de Instalacéo)

Envia sinais infravermelhos do
comando a distancia.

Botado de iluminacao
(Guia de Instalacao)

Os bot6es [Power], [Pattern],
[Menu], [Esc], [Aspect] e
[Colortune] acendem durante 10
segundos sempre que pressionar
este botéo.

Botao [Menu] (pag. 20)
Os menus de configuragao ficam
activados ou desactivados
sempre que pressionar o botdo
[Menul].

Botao [Aspect] (pag. 15)
Permite seleccionar a relacdo de
aspecto™ das imagens projectadas de
entre cinco definigoes.

A relacdo de aspecto alterna entre

Normal - Compresséo — Zoom —
Conversao directa — Conversédo directa
COM compressao sempre que pressionar
este botao.

Botao [Auto] (pag. 18)
Ajusta automaticamente as

imagens do computador para
obter imagens optimizadas.

Botao [Still]

A reproducdo de imagens é
interrompida e retomada sempre que
pressionar o botao [Still]. No entanto,
a reproducao de video e dudio
continua apesar de as imagens em
movimento pararem; como tal, a
reproducdo de imagens ndo comeca
exactamente no ponto em que foi
interrompida.

Botao [Input] (pag. 6)

P\
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[S-Video] : Muda aentrada de video para a
fonte ligada a porta S-Video.

[Video] : Muda a entrada de video para a fonte ligada a
porta de video.

[A] : Muda a entrada de video para a fonte ligada a
porta de entrada A.

[B] : Muda a entrada de video para a fonte ligada a
porta de entrada B.

[D-RGB] : Muda aentrada de video para a fonte ligada a
porta D-RGB.

[A-RGB] :Muda aentrada de video para a fonte ligada a

porta A-RGB.

Colortune g~

snu) Gag | |

)

Botdo [Pattern] (pag. 13)
Projectaum padréo de teste para ajustar
a imagem. O padrdo permite alternar

de niveis de cinzento — Sem padréo
sempre que pressionar este botao.
Botao [Power] (pag. 6)
Pressione para ligar e desligar o
videoprojector.
Botao [Esc] (pag. 21, 41)
Se pressionar [Esc] enquanto estiver
a visualizar um menu de
configuracdo ou a ajuda interactiva,
aparecera o ecrd ou menu anterior.
Botdo [Select] (pag. 20, 22, 41)
Pressione para visualizar o menu
em linha. Quando visualizar um
menu de configuragdo ou a ajuda
interactiva, desloque o botéo
[Select] para cima, para baixo, paraa
esquerda ou para a direita para
seleccionar os itens de menu e
pressione o botdo [Select] para
seleccionar o item de menu e
avancar para o item seguinte.
Botdo [Colortune] (pag. 14)
Permite alternar entre o modo de
cor Dindmico — Teatro — Natural
- PC - sRGB™ sempre que
pressionar este botéao.
Botao [Blank] (pag. 35)
| ————__As imagens projectadas e as
gravacOes audio sdo reproduzidas e
interrompidas sempre que
pressionar o botdo [Blank].
Quando as imagens e gravagdes
audio forem interrompidas, o ecra
aparece de acordo com a definigéo
efectuada através do comando "Em
branco"” no menu de configuracéo.
No entanto, a reproducéo de video e
audio continua apesar de as imagens
em movimento pararem; como tal, a
reproducdo de imagens ndo comeca
exactamente no ponto em que foi
interrompida.
Botdes [Memory] (pag. 25)
Repde as predefini¢cdes que foram
guardadas através do comando
"Memo@ria" do menu "Video" e
ajusta as imagens que estdo a ser
projectadas.
Botao [Help] (pag. 41)
Apresenta o menu de ajuda
interactiva que é Gtil se ocorrer
algum problema




lossario

e EE—

Em seguida ¢é apresentada a explicagdo de alguns termos utilizados ao longo deste guia que pode
néo conhecer ou que ndo foram explicados no manual. Podera obter mais informag8es consultando
outras publicacGes disponiveis no mercado.

Ajuste de Offset

(Offset)

Ajuste de alteracdes de cor pormenorizadas resultante de factores tais como as
diferencas no equipamento utilizado para visualizar imagens. Permite ajustar
separadamente a coloracdo dos componentes R, G e B para niveis mais escuros.

Alinhamento

Os sinais enviados a partir de computadores tém uma frequéncia especifica. Se a
frequéncia do videoprojector ndo corresponder a essa frequéncia, as imagens finais
ndo terdo boa qualidade. O processo de correspondéncia das frequéncias destes
sinais (o namero de altos do sinal) denomina-se de “alinhamento”. Se o
alinhamento néo for efectuado correctamente, aparecerao faixas verticais nas
imagens projectadas.

Contraste E possivel aumentar ou diminuir o brilho das areas claras e escuras de uma
imagem de modo a evidenciar textos e graficos ou torna-los mais suaves.
DFP Abreviatura para Digital Flat Panel. Refere-se ao método padrao para a

transmissao digital de sinais de video.

Digitalizacao

E um método de digitalizacio de imagens em que os dados de imagem de uma

progressiva Unica imagem sédo digitalizados de cima para baixo para criar uma Unica imagem.

Dolby Digital E um formato de som desenvolvido pelos Laboratdrios Dolby. O formato estéreo
normal é um formato de 2 canais que utiliza dois altifalantes. O formato Dolby
Digital é um formato de 6 canais (5.1 canais) que conta ainda com um altifalante
central, dois posteriores e um subwoofer.

DVI Abreviatura para Digital Visual Interface. Refere-se ao método padréo para a

transmissao digital de sinais de video.

DVI é uma norma que foi aplicada a equipamento electrénico de uso doméstico
digital para além de computadores. Permite que as imagens sejam transmitidas
com uma resolucéo superior a DFP,

Entrelacado

E um método de digitalizacio de imagens que utiliza uma largura de banda do
sinal que corresponde a cerca de metade da necessaria para a digitalizacdo
sequencial quando se projectam imagens com a mesma resolucdo de imagem
estatica.

Fecho de Dispositivo constituido por uma caixa de proteccdo com um orificio no qual pode

seguranca inserir um cabo anti-roubo (disponivel no mercado) para fixar o videoprojector a
uma secretaria ou suporte. Este videoprojector é compativel com o sistema de
seguranca Microsaver (Microsaver Security System) fabricado pela Kensington.

Funcao DCDi Abreviatura para Directional Correlational Deinterlacing. Refere-se a funcao de
circuito de imagens de elevada resolu¢do desenvolvida pela Faroudja. Integra a
mais recente tecnologia de corte de margens que permite suavizar os contornos
escadeados das imagens convertidas de video entrelacado para video progressivo,
de forma a criar imagens mais naturais.

Funcao de Esta funcdo permite converter directamente fontes de imagens que foram

conversao 3-2 | guardadas no mesmo formato de 24 molduras (utilizado para filmes) em sinais

(3-2 pull-down | progressivos de 60 molduras. Desta forma, é possivel reproduzir dados em ecras

function) de grande formato, como, por exemplo, software de DVDs guardado num formato
de 23 molduras, com mais naturalidade e com maior precisdo, sem qualquer perda
de qualidade da imagem do filme original.

Funcéao de Esta funcdo permite especificar se a fonte de video é uma fonte de peliculas

definicdo de progressivas de 24 Hz.

pelicula

(Film

judgement

function)

Gama Ajuste de alteracdes de cor pormenorizadas resultante de factores tais como as

diferencas no equipamento utilizado para visualizar imagens. Permite ajustar
separadamente a coloracdo dos componentes R, G e B para niveis intermédios.

Ganho (Gain)

Ajuste de alteracdes de cor pormenorizadas resultante de factores tais como as
diferencas no equipamento utilizado para visualizar imagens. Permite ajustar
separadamente a coloracdo dos componentes R, G e B para niveis mais claros.

69



—

HDTV E a abreviatura de televisdo de alta definicdo (High-Definition Television). Refere-
se a sistemas de alta definicdo que estdo de acordo com as seguintes condigoes:
» Resolucdo vertical de 750p, 1125i ou superior
(p = digitalizacio progressiva®, i =digitalizagio entrelacada”)
« Relagéo de aspecto do ecra de 16:9
« Recepcdo audio e reproducio (ou saida) Dolby Digital®
Imagens de E um sinal de video cujo componente de luminancia esta separado do componente
S-Video de cor, de modo a proporcionar uma melhor qualidade de imagem.
Refere-se a imagens compostas por dois sinais diferentes: Y (sinal de luminancia) e
C (sinal de cores).
Periodo de O processo de arrefecimento da lampada do videoprojector prossegue mesmo

arrefecimento

depois de pressionar o botdo [Power] do comando a distancia ou do painel de
controlo para desligar o videoprojector. Enquanto a ventoinha de arrefecimento
estiver em funcionamento, todos os botdes de funcionamento do comando a
distancia e do painel de controlo do videoprojector estdo desactivados. O periodo
de tempo em que decorre este processo é designado de "periodo de arrefecimento".
O periodo de arrefecimento é de cerca de 2 minutos, mas pode variar consoante a
temperatura ambiente.

Relacéo de A relagdo entre o comprimento e a altura de uma imagem. As imagens em formato

aspecto HDTYV tém uma relagé@o de aspecto de 16:9 e aparecem com um formato alongado.
A relagdo de aspecto de uma imagem normal é de 4:3.

SDTV Abreviatura para Standard Definition Television. Refere-se a sistemas televisivos
gue ndo satisfazem as condicOes de televisdes de elevada definicdo (HDT).

Separacao Y/C | Termo atribuido a diminuicéo da distorc¢éo existente em imagens de elevada

tridimensional | qualidade, como, por exemplo, o aparececimento de contornos escadeados ou com

(Three- faixas que pode ocorrer como resultado do processamento digital individual dos

dimensional Y/
C separation)

componentes Y (luminéncia) e C (cor) de sinais de imagem.

Sincronizacao
(Sinc.)

Os sinais enviados a partir de computadores tém uma frequéncia especifica. Se a
frequéncia do videoprojector ndo corresponder a essa frequéncia, as imagens finais
néo terdo boa qualidade. O processo de correspondéncia das fases destes sinais (a
posicéo relativa dos altos e baixos do sinal) designa-se "sincronizacdo”. Se os sinais
ndo estiverem sincronizados, poderdo ocorrer problemas, como, por exemplo, as
imagens podem aparecer trémulas, desfocadas ou com interferéncias horizontais.

sRGB

E uma norma internacional para intervalos de cor concebida para que as cores
reproduzidas por equipamento de video possam ser facilmente utilizadas pelos
sistemas operativos dos computadores e pela Internet.

SVGA

E um tipo de sinal de imagem com uma resolucéo de 800 (horizontal) x 600
(vertical) pontos que é utilizado por computadores compativeis com IBM PC/AT
(computadores DOS/V).

SXGA

E um tipo de sinal de imagem com uma resolucéo de 1.280 (horizontal) x 1.024
(vertical) pontos que é utilizado por computadores compativeis com IBM PC/AT
(computadores DOS/V).

Taxa
renovacao

O elemento emissor de luz de uma apresentagdo mantém a mesma luminosidade e
cor durante um curto periodo de tempo. Por este motivo, a imagem tem de ser
digitalizada varias vezes por segundo para actualizar o elemento de emissao de
luz. O nimero de actualizagdes por segundo é designado de "taxa de renovagdo" e
é expresso em hertz (Hz).

Temperatura
da cor

A temperatura de um objecto que esta a emitir luz. Se a temperatura da cor for
elevada, as cores tém tendéncia a adquirir uma tonalidade azulada. Se a
temperatura da cor for baixa, as cores tém tendéncia a adquirir uma tonalidade
avermelhada.

UXGA

E um tipo de sinal de imagem com uma resolucéo de 1.600 (horizontal) x 1.200
(vertical) pontos que é utilizado por computadores compativeis com IBM PC/AT
(computadores DOS/V).
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Video
componente

Sao sinais de video cujos sinais de brilho e sinais de cor estdo separados, de modo a
proporcionar uma melhor qualidade de imagem.

Nas televisdes de alta definicdo (HDTV), refere-se a imagens compostas por trés
sinais independentes: Y (sinal de luminancia), Pb e Pr (sinais de diferencas de cor).

Video
composto

S&o sinais de video cujos sinais de brilho e sinais de cor estfo associados. E o tipo
de sinal normalmente utilizado por equipamento de video de uso doméstico
(formato NTSC).

Sao sinais de video compostos por um sinal portador Y (sinal de luminancia)
existente no sinal de barras de cor e um sinal cromatico ou de cores (CbCr).

VGA

E um tipo de sinal de imagem com uma resolucéo de 640 (horizontal) x 480
(vertical) pontos que é utilizado por computadores compativeis com IBM PC/AT
(computadores DOS/V).

XGA

E um tipo de sinal de imagem com uma resolucéo de 1.024 (horizontal) x 768
(vertical) pontos que é utilizado por computadores compativeis com IBM PC/AT
(computadores DOS/V).

YCbCr

O sinal portador existente no sinal da barra de cores utilizado nas transmissdes de
televisdo actuais (formato NTSC). A designa¢do tem origem no sinal Y
(luminancia) e nos sinais CbCr [cromaticos (cores)].

YPbPr

O sinal portador existente no sinal da barra de cores utilizado nas transmissdes de
televisdo de alta definicdo (HDTV). A designacdo tem origem no sinal Y
(luminancia) e nos sinais PbPr (diferenca das cores).
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DECLARACAO de CONFORMIDADE

De acordo com a norma 47CFR, Parte 2 e 15 para
Computadores Pessoais e Periféricos de Classe B e/ou
Processadores e Fontes de Energia utilizados com

Computadores Pessoais de Classe B

NOs: EPSON AMERICA, INC.
Sediados em: 3840 Kilroy Airport Way
MS: 3-13
Long Beach, CA 90806
Telefone: 562 - 290- 5254

Declaramos que este produto esta em conformidade com as normas 47 CFR,
Parte 2 e 15 das leis FCC como um dispositivo digital de Classe B. Cada produto
comercializado é idéntico a unidade correspondente testada e € compativel
com as normas. Os registos mantidos continuam a reflectir que o equipamento
produzido esta dentro dos limites de variagcdes aceites, tendo em conta a
guantidade produzida e testada segundo uma base estatistica e de acordo
com as exigéncias da norma 47CFR 2.909. O funcionamento esta sujeito a duas
condic¢odes: (1) este dispositivo n&do pode provocar interferéncias prejudiciais e
(2) este dispositivo tem de aceitar qualquer interferéncia recebida, inclusive
interferéncias que possam provocar um funcionamento indesejado.

Designacao comercial:EPSON
Tipo: Videoprojector

Modelo: EMP-TW100 / ELP-TW100



Declaracao de conformidade FCC
Para utilizadores dos Estados Unidos

Este equipamento foi testado e considerado em conformidade com os limites
para um dispositivo digital de Classe B, de acordo com a Parte 15 das Regras
FCC. Estes limites visam proporcionar uma proteccao razoavel contra
interferéncias nocivas em instalac6es domésticas. Este equipamento gera,
utiliza e pode irradiar radiofrequéncias. Se o equipamento néo for instalado e
utilizado de acordo com as instrucdes, podera causar interferéncias que
prejudiquem a recepc¢éao do sinal de televisdo ou de radio. No entanto, nao é
possivel garantir que tais interferéncias ndo possam ocorrer em casos pontuais.
Se este equipamento estiver a causar interferéncias na recepcéao do sinal de
radio e televisdo, o que pode verificar se ligar e desligar o equipamento, tente
solucionar o problema de uma das seguintes formas.

= Mude a orientagcao ou a posicao da antena receptora.
= Aumente a distancia entre o equipamento e o receptor.

= Ligue 0 equipamento a uma tomada de um circuito diferente do da tomada
a qual o receptor esta ligado.

= Contacte o fornecedor ou um técnico de radio/televisao qualificado.

ATENCAO

Se ligar um cabo de interface ndo blindado a este equipamento, invalidara a
Certificacéo ou Declaracéo FCC deste dispositivo e os niveis de interferéncias
poderdo exceder os limites estabelecidos pela norma FCC para este
equipamento. E da responsabilidade do utilizador a aquisicdo e utilizacéo de
um cabo de interface blindado juntamente com este dispositivo. Se este
equipamento possuir mais do que um conector para interface, ndo deixe os
cabos ligados a interfaces que néo esta a utilizar. Se efectuar alteragdes nao
aprovadas pelo fabricante, pode perder o direito de utilizagéo do
equipamento.



Todos os direitos reservados. Esta publicacdo ndo pode ser integral ou parcialmente
reproduzida, arquivada nem transmitida por qualquer processo electronico, mecéanico,
fotocdpia, gravacdo ou outro, sem a prévia autorizacao por escrito da SEIKO EPSON
CORPORATION que nao assume qualquer responsabilidade de patente no que respeita ao
uso das informagdes aqui contidas. Uma vez que foram tomadas todas as precaugdes na
elaboracgdo deste manual, a SEIKO EPSON CORPORATION néo se responsabiliza por
quaisquer danos resultantes do uso das informacgdes aqui contidas.

O comprador deste produto ou terceiros ndo podem responsabilizar a SEIKO EPSON
CORPORATION ou as suas filiais por quaisquer danos, perdas, custos ou despesas
incorridos por ele ou por terceiros, resultantes de acidentes, abusos ou ma utilizacédo do
produto, de modificagbes ndo autorizadas, reparag¢des ou alteragdes do produto, ou que
resultem ainda da inobservancia estrita das instrug¢des de utilizacdo e de manutencéo
estabelecidas pela SEIKO EPSON CORPORATION.

A SEIKO EPSON CORPORATION nao se responsabiliza por quaisquer avarias ou
problemas provocados pela utilizacdo de op¢des ou produtos nao reconhecidos como sendo
produtos genuinos EPSON ou produtos aprovados pela SEIKO EPSON CORPORATION.

EPSON é uma marca registada e PowerL.ite € uma designacdo comercial da SEIKO EPSON
CORPORATION.

Aviso: As seguintes designagdes comerciais e marcas registadas sdo propriedade das
respectivas empresas e sdo referidas ao longo deste manual com uma finalidade meramente
informativa.

<EPSON/Seiko Epson Corp.

=Macintosh, PowerBook/Apple Computer Inc.
=IBM/International Business Machine Corp.
<\Windows/Microsoft Corp.

*© Sage Inc., 2001. Todos os direitos reservados. DCDI é uma marca registada da divisao
empresarial Faroudja da Sage Inc.

Todos os outros nomes de produtos referidos ao longo do manual tém uma finalidade
meramente informativa, podendo ser designacdes comerciais das respectivas empresas. A
EPSON néo detém quaisquer direitos sobre essas marcas.

© SEIKO EPSON CORPORATION, 2002
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