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Simbologia Utilizada no Manual

@ IMPORTANTE

Indica operagdes que podem provocar danos ou ferimentos se ndo se tiver os cuidados devidos.

@ NOTA

Indicainformacdes adicionais e aspectos que pode ser Gtil saber relativamente a um determinado
assunto.

-

I ndica uma pagina que contém informacdes Uteis sobre um determinado assunto.
Faca cligue no nUmero da pagina para a visualizar.

»

Indica que aparece uma explicacdo da palavra ou paavras sublinhadas antes deste simbolo no glossario.
Faca clique na palavra ou palavras sublinhadas para as visualizar na sec¢cdo "Glossario" de "Apéndice".
@ Pag. 94

| PROCEDIMENTO

Indica métodos de utilizacdo e a ordem das operagdes a efectuar.
O procedimento indicado deve ser efectuado seguindo a ordem numeérica.

[ Nome]

Indica o nome dos botdes do comando a distancia ou do painel de controlo, bem como nomes de portas.
Exemplo: Bot&o [Esc], porta [Audiol]

“ Nome do Menu”

Indica itens dos menus de configuracéo.
Exemplo: “Imagem”-“Brilho” (“Image’ - “Brightness’)

Quando a palavra “unidade’ ou “videoprojector” aparece no texto deste Guia do Utilizador, pode referir-se a itens como acessorios
ou equipamento opcional para aém do proprio videoprojector.



Caracteristicas do Videoprojector

uncao de modo de cor I¥ E¥ 7

Est&o disponiveis os seis modos de cor predefinidos apresentados

em seguida, para que possa obter imagens excel entes sel eccionando
apenas a qualidade de imagem.

Para além disso, se efectuar projeccdes em quadros pretos (por exemplo,
em escolas) e ndo em ecras de projeccdo, pode seleccionar a definicéo
Blackboard para que as imagens sgjam projectadas com os tons naturais.
@ P&g. 43, 51, 53

* Dindmico (Dynamic)

* Apresentacdo (Presentation)
* Teatro (Theatre)

* Salade estar (Living Room)
« SRGB”

* Blackboard

Apresentacado (Presentation)

Blackboard

Sala de estar (Living Room)

ontrolo da luminosidade T8 &7

Estdo disponiveis duas defini¢cdes de luminosidade para alampada, que lhe
permitem obter imagens nitidas e de elevada qualidade mesmo em salas
iluminadas, tais como salas de conferéncias ou salas de aula.

Se projectar imagens em salas escuras ou em ecras de dimensao reduzida
e as imagens estiverem demasiado brilhantes, atere a definicéo para Baixa
(Low).

Vantagens da defini¢céo Baixa (Low):

* Diminuicdo do consumo de energia em cerca de 20%

* Diminui¢do do nivel de ruido em funcionamento em cerca de 17%

* Durag&o da lampada aproximadamente 1,5x superior

@ Pag. 59

Funcéo de correccao keystone automatica 1% X¥)

O angulo vertical do videoprojector é detectado para que seja possivel
corrigir automaticamente qualquer distor¢éo keystone vertical existente
nas imagens projectadas. @ Pag. 37
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Caracteristicas do Videoprojector

acilidade de utilizacao & X8

Pode utilizar o comando a distancia para efectuar operagdes, tais como

uncao de proteccao por palavra-passe para I J
efeitos administrativos e prevencao de roubos

interromper a projeccéo (funcdo Freeze @ Pag, 47), ampliar partes A funcgo de proteccéo por palavra-passe permite limitar a utilizagéo
importantes das imagens (fung&o de zoom electrénico @ Pag. 48) e aalteragéo das definigbes do videoprojector, ou seja, evita que este sgja
e salientar pontos importantes através de um ponteiro (funcéo de ponteiro utilizado se for transportado sem autorizagéo e funciona como prevencao
@ P&g. 49). contraroubos. @ P&g. 27

Para além disso, pode utilizar o comando para deslocar o ponteiro no ecra
do computador durante a projecgdo (consulte "Fungdo de Rato sem Fio"
@ Pag. 20).
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Antes de Utilizar o Videoprojector

Este capitulo descreve as operacdes necessarias para instalar o videoprojector antes de o utilizar.
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e Parte Frontal/SUPerior ..........ccceeveieiieeeiiiiee e 7
ePainel de Controlo.........cceeeeeiiiiee i 8
o Part@ POSLEN 10F .....ceveeeeecee e 9
O BaASE. ... ——— 10
e Comando a DiStANCia.........ccoccuvveeeiiiieeeiiiee e, 1

Antes de Utilizar o Comando a Distancia.......... 12
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e Utilizar o Comando a Distancia

e Alcance de Funcionamento..........ccccceeeevveeeecvciieeeciieeenns 13
eUtilizar o comando adiStAnCia...........ccccceeeeviveeeeiieeeciiee e 13
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Descricao e Funcoes

Parte Frontal/Superior

e Lente de zoom @ Pag. 36
Ajusta o tamanho da imagem.

e Lente de focagem @ Pag. 36

Ajusta afocagem daimagem.

e Tampa da lampada @ Pag. 86

Abra esta tampa quando for necessario
substituir alampada existente no interior
do videoprojector.

e Abertura de exaustao de ar

e Alavanca de ajuste do pé
@ Pag. 37

Puxe parafora a alavanca do pé
para aumentar e diminuir o pé frontal.

e Pé frontal regulavel @ Pag. 37

Aumente ou diminua para g ustar

0 angulo de projeccao quando

0 videoprojector estiver instalado
numa superficie, como, por exemplo,
uma prateleira.

e Tampa da lente

Cologue-a quando nao utilizar
0 videoprojector para evitar que alente
fique suja ou danificada.

¢ Painel de controlo @ P4ag. 8

e Indicador luminoso Temp
@ P4ag. 71
Fica intermitente ou acende com cores
diferentes paraindicar que ocorreram
problemas com a temperatura interna
do videoprojector.

e Indicador luminoso Lamp
@ Pag. 71

Fica intermitente ou acende com cores
diferentes paraindicar que ocorreram
problemas com a lampada de projeccao.

e Indicador luminoso Power

@ Pag. 71

Ficaintermitente ou acende com cores
diferentes paraindicar o estado
de funcionamento do videoprojector.

e Pega
Utilize estapega paralevantar etransportar
0 videoprojector.

e Area de recepcéo de luz
do comando a distancia
@ Pag. 13
Recebe sinais do comando a distancia



Descricdo e Funcodes

Painel de Controlo

e Botdo [Menu] @ Pag. 66

Apresenta e oculta o menu
de configuracéo.

e Botdo [Power] @ Pag. 32,34
Liga e desliga o videoprojector.

e Botdo [Enter] @ Pag. 40, 66,69

Ajusta automaticamente as imagens RGB anal 6gicas
provenientes de um computador e as imagens

de video RGB para uma projeccdo optima.

Se estiver avisualizar um menu de configuragdo ou um
ecré de gjuda, activa a seleccdo actual e avanga para o
proximo nivel inferior.

e Botdo [Esc] @ Pag. 21

Para a funcéo actual.

Se estiver avisualizar um menu
de configurac&o, apresenta o ecra
OU 0 menu anteriores.

Power Source Search
B~ O Lamp )
i (O Temp

D C )

e Botédo [Source Search] @ Pag. 33

Sempre que pressiona este botdo, € efectuada a procura
automatica da fonte de entrada pela ordem apresentada
em seguida e é iniciada a projeccdo das imagens
provenientes do equipamento ligado.

—» Porta [ Computerl/Component Videol]
v
Porta [ Computer2/Component Video2]
v
Porta[S-Video]

v
Porta[Video]
|

e Botéo [Help] @ Pag. 69
Sempre que pressiona este botdo, apresentae
oculta o menu da gudainteractiva, que é Uil
quando ocorre um problema.

e Botdes [«] [<)] @ Pag. 44,69
Pressione estes botdes para gjustar o volume
_ ) do som. Se estiver avisualizar um menu
e Botdes [] [x=] @ Pag. 38, 66,69 de configuragéo ou um ecré de gjuda, permite
Pressione estes botdes para corrigir adistorcdo ~ Seleccionar itens do menu e definigdes.
keystone.
Se estiver a visualizar um menu de configuragdo
ou um ecra de gjuda, permite seleccionar itens
do menu e definicoes.




Descricdo e Funcodes

Parte Posterior

e Porta [Monitor Out] @ P4ag. 22

provenientes de equipamento de video.

e Porta [Audio Out]

ligada para os atifalantes externos.

Envia os sinais RGB anal 6gicos provenientes de um
computador ou os sinais de video RGB para um monitor
externo a partir da fonte ligada a porta [Computerl/
Component Videol]. N&o disponivel parasinais

Enviaossinaisde audio provenientes dafonte de entrada

Component Videol].

Component Video2].

e Porta [Audio2] @ Pag. 26
Utilizada parainserir sinais de audio provenientes do equipamento ligado a porta [Computer2/

e Porta [Computerl/Component Videol]
e Porta [Computer2/Component Video2] @ Pag. 18, 24, 25

Insere sinais de video RGB anal 6gicos provenientes de um computador e sinais de video RGB e de
video componente® provenientes de outras fontes de video.

e Porta [Audiol] @& Pag. 26
Utilizada parainserir sinais de audio provenientes do equipamento ligado a porta [ Computerl/

e Altifalante

e Tomada de corrente @ Pag. 31
Permite ligar o cabo de corrente.

aaaaaa

e P¢ posterior regu|aVely /

e Porta [Video] @ Pag. 23

Insere sinais de video composto”
provenientes de outras fontes de video
no videoprojector.

e Porta [Audio] @ Pag. 26
Utilizada parainserir sinais de dudio
provenientes do equipamento ligado
aporta[Video].

e Porta [S-Video] @ P4g. 24
Insere sinais S-Video” provenientes de

outras fontes de video no videoprojector.

e Porta [Audio] @ Pag. 26
Utilizada parainserir sinais de audio
provenientes do equipamento ligado
aporta[S-Video].

e Porta [USB] @ Pag. 20, 97
Liga o videoprojector a um computador
através de um cabo USB» quando utilizar
afuncdo de rato sem fio.
N&o é possivel projectar imagens
de computador utilizando o cabo USB
para ligar o computador.

e Area de recepcéo de luz do
comando a distancia @ Pag. 13

Recebe sinais do comando a distancia.
é : e P¢é posterior regulavel
e Fecho de seguranca ()

@ Pag. 94

e Abertura para entrada de ar
@ Pag. 84
Limpe regularmente os filtros de ar.

e Porta [Control (RS-232C)] @ Pag. 97

Permite ligar o videoprojector aum computador
através de um cabo RS-232C.

Esta porta destina-se apenas a operagoes

de controlo e ndo deve ser utilizada pelo cliente.




Descricao e Funcdes

Base

e Alavanca de ajuste do pé @ Pag. 37 e P¢é frontal regulavel @ Pag. 37

— = i@x e Suporte para fixacdo do fio
o) ,JJ da tampa da lente

Retire-o quando pretender suspender
I
il

0 videoprojector a partir do tecto.

e Pontos de fixacédo do suporte
para montagem no tecto
(4 pontos) @ Pag. 15, 93

Instale aqui um suporte para montagem no
tecto opcional quando pretender suspender
0 videoprojector a partir do tecto.

I
L
jLI

" eFiltro de ar
(abertura para entrada de ar)
@ Pag. 84, 89

Impede a entrada de p6 e de outras
particul as estranhas no videoprojector.
Deve ser l[impo e substituido
periodicamente.

e Abertura para entrada de ar @ Pag. 84
Limpe osfiltros de ar periodicamente.



Descricéo e Funcdes T 11
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Comando a Distancia

Se posicionar o cursor #™ sobre o icone do botdo ou sobre o0 nome do bot&o, aparecera uma descricéo desse bot&o.

e BotGes [Page down] [Page up] @ Pag. 20 e Area de emisséo de luz do comando
a distancia @ Pag. 13
e Botdo [E-Zoom] (@) (©) @ Pag. 48 e Botdo [Power] @ Pag. 32, 34
K/_\ des [©] @ Pag.

¢ Botio [Enter] @ Pag. 21, 66, 69 /\\ - EERES (O] L PG 21, 68, B

Power

e Botéo [Freeze] @ Pag. 47
e Botdo [Esc] @ Pag. 21

. - e Botdo [Num] @ Pag. 27
e Botdo [Pointer] @ Pag. 49 @ >
e Botdo [Color Mode] @ Pag. 43
« Botdo [A/V Mute] @ Pag. 46 v
& 8 e Botdo [Menu] @ Pag. 66
PS BOtéO [Computerl] (‘~ Pé.g 33 Pointer. A/V Mute Freeze —
) @ — e Botdo [Resize] @ Pag. 47
e Botdo [Computer2] @ Pag. 33 R:ize o
() e Botdo [Help] @ Pag. 69
e Botdo [S-Video] @ Pag. 33 Ol ) N .
9 Source | —Toun=—J e Botdes [Volume] @ Pag. 44

e Botdo [Video] @ Pag. 33 EPSON e Botdo [Search] @ Pag. 33

~ , ~ ‘ricos @ PAG.
¢ Botdo [Auto] @ Pag. 40 e Botbes numéricos @ Pag. 27



Antes de Utilizar o Comando a Distancia ¥y 12

Instalar as Pilhas @ Insira as pilhas.
. : . . : . Verifigue a posi¢céo dos sinais (+) e (-) situados no interior
QUETED ELIIE OVISEGIOIEREr E5 BlITES EImanss SEoEeross do suporte das pilhas para se certificar de que as inseriu
no comando a distancia. Antes de comegar a utilizar o comando T

adisténcia, tem deinserir as pilhas fornecidas com o videoprojector.

IMPORTANTE

Antesde utilizar as pilhas, leia as | nstrucdes de Seguranca/Condicdes
de Garantia I nternacionais.

| PROCEDIMENTO \

Volte a instalar a tampa das pilhas.
Pressione a tampa das pilhas até ouvir um clique.

Retire a tampa das pilhas.

Mantenha a patilha da tampa das pilhas pressionada e levante
atampa

,.@ NOTA .

Se a resposta ao comando a disténcia for demorada ou se 0 comando
nao funcionar aposter sido utilizado durante algum tempo, isso pode
significar que as pilhas estéo a ficar gastas. Tenha sempre disponiveis
duas pilhas alcalinas AAA para efectuar a substituicdo quando for
_Necessario. )




Antes de Utilizar o Comando a Distancia

Utilizar o Comandc_) a Distancia
e Alcance de Funcionamento

M Utilizar o comando a distancia
O comando a disténcia utiliza-se da formaindicada em seguida.

PROCEDIMENTO

Direccione a area de emisséao de luz do comando
a distancia para uma das areas de recepcéo de luz
existentes no videoprojector e utilize os botdes
do comando.

Area de recepcao Area de emiss&o Area de
deluzdocomando 7 de luz recepgéo de luz
a distancia - do comando =] do comando

a distancia .| adistancia

(parte frontal)

(parte posterior)

@ NOTA

*Nao permita que aluz solar ou que a luz de lampadas fluorescentes
incida directamente nas areas de recepcéo de luz do comando a
distancia do videoprojector; caso contrario, poder&o ocorrer
interferéncias na recepcao de sinais do comando a distancia.

» Se aresposta ao comando a distancia for demorada ou se o comando
nao funcionar apos ter sido utilizado durante algum tempo, isso
pode significar que as pilhas estdo a ficar gastas. Se isso acontece,
substitua as pilhas por umas novas. @ Pag. 12

* Se qualquer um dos botbes do comando a distancia for pressionado
durante mais de 30 segundos, o0 comando para de emitir sinais
(modo de repouso do comando a distancia). Desta forma, evita-se
gue as pilhas sgjam gastas por ter colocado um objecto por cima
do comando a distancia. Quando o botéo é libertado, o comando
a distancia volta a funcionar normalmente.



Antes de Utilizar o Comando a Distancia

M Alcance de funcionamento do comando a distancia Angulo de funcionamento (vertical)
Utilize o comando a distancia dentro dos limites indicados em seguida. Distancia de funcionamento: Distancia de funcionamento:
Se adistancia ou 0 angulo entre o comando a distancia e a area 6 m (aprox.) 6 m (aprox.)
de recepcdo de luz do comando a distancia estiver fora do acance “— .

de funcionamento normal, o comando a distancia podera ndo funcionar.

Aprox. 15° |

— = =
Aprox. 15° :/ [—

Angulo de funcionamento (horizontal) Instalado no tecto

Area de recepcéo de luz
do comando a distancia \

Aprox. 15°

Angulo de funcionamento

Aprox. £30° na horizontal
Aprox. £15° na vertical

Distancia de funcionamento

A

Aprox. 15°
Aprox. 6 m

Distancia de
funcionamento:
6 m (aprox.)

Aprox. 15° V: - i :N Aprox. 15°

Distancia de funcionamento: Distancia de funcionamento:
6 m (aprox.) 6 m (aprox.)

Area de emissao
de luz do comando
a distancia




Instalacao =y

Instalar o Videoprojector « Projeccéo frontal/a partir do tecto
|

O videoprojector suporta 0s quatro métodos de projeccéo apresentados
em seguida, podendo assim escolher o0 mais adequado para apresentar
as suas imagens.

IMPORTANTE

Antes de instalar o videoprojector, |eia as I nstrucdes de Seguranca/
Condic¢des de Garantia I nternacionais.

* Projeccéo frontal
N * Projeccéo posterior/a partir do tecto através de um ecra
transldcido

* Projeccao posterior através de um ecra translacido

~

* E necessario um método de instalagio especia para suspender o
videoprojector a partir do tecto. Se pretender utilizar este método de
instalac&o, contacte o0 seu fornecedor. Quando instalar o videoprojector
no tecto, tem de utilizar o suporte para montagem no tecto opcional.

@ P&g. 93

NOTA

Quando projectar a partir do tecto ou utilizar um ecra transltcido,
defina o comando Projeccao (Projection) do menu Avancado
(Extended) de acordo com o método de instalacdo. @ Pag. 62




Instalacao

Tamanho do Ecré e Distancia de Projeccao J

A distancia entre alente do videoprojector e o ecra determina o tamanho
real daimagem.

Distancia recomendada 87-1.094 cm Ecra
Tendo em atencéo a tabela apresentada em seguida, posicione /
0 videoprojector de modo a que as imagens sejam projectadas no ecra
com o tamanho ideal. 900 Gt
Estes valores devem ser utilizados como referéncia para instalar 1 /4a lente
0 videoprojector. Os val ores variam consoante as condi¢des de projeccdo 41
e a definicio do zoom. ’@ !

< P
| | | A
Unidade: cm Unidade: cm Unidade: cm
Distancia de proieccio Distancia entre * Seinstalar o videoprojector junto a uma parede, deixe um espaco livre
projece 0 centro de cerca de 20 cm entre o videoprojector e a parede.
Tamanho do ecra 4:3 A : dalente e a
Menor  Maior parte inferior
(wide) (tele) do ecra @

30" 61 x 46 87-104 4 NOTA )

40" 81 x 61 17 — 141 6 * A lente do videoprojector permite um nivel de zoom até cerca de 1,2.

50" 100 x 76 148 — 177 7 O tamanho da imagem com a defini¢do de zoom maximo é cerca

60" 120 x 90 179 — 214 ) de 1,2 vezes superior ao tamanho da imagem com a defini¢do de

80" 160 x 120 240 — 287 1 0L L,

100" 200 x 150 301 — 361 14 *Quando é efectuada a correccdo keystone, o tamanho da imagem

200" 410 x 300 608 — 728 28 . €reduzdo. )

300" 610 x 460 915-1.094 42
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@ IMPORTANTE

Quando ligar o videoprojector a um computador, tenha em atencéo as

recomendacdes seguintes.

*Desligue o videoprojector e o computador da corrente antes de os
ligar entre si. Se, no momento da ligacéo, algum dos dispositivos
estiver ligado, poderdo ocorrer danos.

*\erifique o formato dos conectores dos cabos e das portas dos
dispositivos antes de efectuar as ligacdes. Se tentar forcar a entrada
de um conector na porta de um dispositivo com um formato
ou uma quantidade de terminais diferente, podera provocar danos
No conector ou na porta.

*N&o junte o cabo de corrente ao cabo de ligacéo; caso contrario,
podera provocar interferéncias na imagem ou erros
de funcionamento.

Computadores Compativeis

O videoprojector ndo pode ser ligado a alguns tipos de computador ou a
projeccdo de imagens podera ndo ser possivel, mesmo que aligagdo real
sgja possivel. Certifique-se de que o computador que pretende utilizar
satisfaz as seguintes condicoes:

» Condigéo 1: O computador tem de ter uma porta para saida
de sinais de imagem.
Certifique-se de que o computador tem uma porta para saida de sinais
de imagem, como uma porta RGB, uma porta de monitor ou uma porta
CRT. Se o computador possuir um monitor integrado ou se estiver
a utilizar um portétil, podera ndo ser possivel ligar o computador
ao videoprojector ou, alternativamente, poderater de adquirir uma porta
de saida externa em separado. Para obter mais informacdes, procure
na documentacdo do computador informacgdes sobre como ligar
um monitor externo.

» Condicédo 2: A frequéncia e a resolucéo de apresentacdo do
computador tém de constar da “Lista de Tipos de Visualizacao
de Monitor Suportados”. @ “Apéndice”, “Lista de Tipos
de Visualizacdo de Monitor Suportados” - Pag. 99.

Alguns computadores permitem aterar a resolucéo de saida, pelo que,
Se necessario, seleccione uma resolucéo que corresponda a uma
definicdo da“Lista de Tipos de Visualizacdo de Monitor Suportados’.
Consulte também a documentacéo fornecida com o computador.

@ NOTA

* Poder& ser necessario adquirir um adaptador, consoante o formato
da porta do computador utilizado. Para obter mais informagoes,
consulte a documentacgéo fornecida com o computador.

» Se 0 computador e o videoprojector estiverem muito afastados
impossibilitando a liga¢éo do cabo de computador acessorio,
utilize o cabo VGA-HD15 para PC opcional.

@ “Apéndice’ - “Acessorios Opcionais’ Pag. 93
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Projectar Imagens a partir de um Computador

O formato e as caracteristicas da porta do monitor do computador
irdo determinar qual o tipo de cabo que deve utilizar.

Consulte as secgdes seguintes para saber qual € a portado seu computador.

M Se a porta do monitor for uma porta Mini D-Sub de 15 pinos

Utilize o cabo do computador acessorio para efectuar aligacao.

Ul (RS~232Q

io.
\ o
— "'@" ////'
V240
©  Audip \/*Qj
Video
Z

Lt

Cabo de computador Para a porta [Computerl/Component

(acessorio) Videol] ou [Computer2/Component

Video2] (azul)

@ NOTA

* A fonte de entrada € deter minada automaticamente consoante
os sinais de entrada. Alguns sinais de computador poder&o ser
reproduzidos com cores diferentes das imagens originais.

Se isso acontecer, defina a fonte de entrada como Computador 1
(Computerl) ou Computador2 (Computer2). @ Pag. 55
* Se existirem vérias fontes de entrada ligadas ao videoprojector

em simultaneo, pode utilizar os botdes para seleccionar os sinais
a projectar. @ Pag. 33

M Se a porta do monitor for uma porta 13w3

Alguns computadores do tipo estagéo de trabalho possuem uma porta
de monitor 13w3.

Nestes casos, utilize um cabo 13w3 < D-Sub de 15 pinos (disponivel no
mercado) para efectuar a ligacao.

Cabo 13w3
(disponivel no mercado) Videol] ou [Computer2/Component
Video2] (azul)

NOTA

* A fonte de entrada é determinada automaticamente consoante
os sinais de entrada. Alguns sinais de computador poder&o ser
reproduzdos com cores diferentes das imagens originais.
Se isso acontecer, defina a fonte de entrada como Computador 1
(Computerl) ou Computador2 (Computer2). @ Pag. 55

* Se existirem varias fontes de entrada ligadas ao videoprojector
em simultaneo, pode utilizar os botdes para seleccionar os sinais
a projectar. @ Pag. 33

* Para algumas estacdes de trabalho, podera ser necessario um cabo

especifico. Para mais informacdes, contacte o fabricante da estacéo
de trabalho.
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M Se a porta do monitor for uma porta SBNC»
Alguns computadores do tipo estacdo de trabalho dispdem de uma porta
de monitor 5BNC.
Nesses casos, utilize um cabo 5SBNC«< D-Sub de 15 pinos (disponivel
no mercado) para efectuar a ligagéo.

Cabo de computador
(disponivel no mercado) Videol] ou [Computer2/Component

Video2] (azul)

,—@- NOTA ~

* A fonte de entrada € deter minada automaticamente consoante
os sinais de entrada. Alguns sinais de computador poderdo ser
reproduzidos com cores diferentes das imagens originais.

Se isso acontecer, defina a fonte de entrada como Computador 1
(Computerl) ou Computador2 (Computer2).@®™ Pag. 55

* Se existirem vérias fontes de entrada ligadas ao videoprojector
em simultaneo, pode utilizar os botdes para seleccionar os sinais

a projectar. @ Pag. 33
§ J
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Utilizar o Comando a Distancia para Mover
o Ponteiro do Rato (Funcao de Rato sem Fio)

Pode utilizar o comando a disténcia como um rato sem fio para controlar
0 ponteiro do rato no ecré. Paraisso, tem de utilizar o cabo USB”
acessorio paraligar a porta USB do computador a porta[USB] situada
na parte posterior do videoprojector.

Computador Rato utilizado Cabo que pode utilizar
Windows 98/2000/Me/
XP Home Edition/ Rato USB Cabo USB (acessorio)
XP Professional
Macintosh Rato USB Cabo USB (acessirio)
(OS 8.6-9.2/10.0-10.3)

NS

Cabo USB
(acessorio)

Para a porta [USB]

* Quando utilizar o comando a distancia como um rato sem fio, pode usar
os botdes [Page down] e [Page up] do comando para fazer avangar
e retroceder as paginas quando estiver a efectuar uma apresentacéo
em PowerPoint.

@ NOTA

* S0 é possive ligar o cabo USB a computadores equipados com uma
interface USB padréo. Se estiver a utilizar um computador com o
Windows instalado, este tem de ter instalada uma versao compl eta do
Windows 98/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional.

Se estiver a utilizar uma versio do Windows 98/2000/Me/XP Home
Edition/XP Professional que tenha sido actualizada a partir

de uma versdo anterior do Windows, n&o € possivel garantir

um funcionamento cor recto.

 Podera ndo ser possive utilizar afuncéo derato sem fio em algumas
ver sbes do sistema operativo Windows e Macintosh.

 Podera ter de alterar algumas definicdes do computador para poder
utilizar a funcdo de rato. Para obter mais informagdes, consulte
a documentacdo do computador.
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Depois de efectuar a ligagdo, pode utilizar o ponteiro do rato da seguinte

forma:

Mover o ponteiro do rato
Mova o boté&o [ -©r] do comando
adisténcia para deslocar o ponteiro
do rato nessa direcgéo.

Tecla esquerda

Pressione o botéo [Enter].

Se pressionar rapidamente duas vezes
0 botdo [Enter], € como se fizesse
clique duas vezes com o rato.

/-@- NOTA

» Setiver invertido as defini¢des das teclas do rato no computador,
a funcao dos botdes do comando a distancia sera também invertida.

*N&o é possivd utilizar a funcéo de rato sem fio quando:

- Estiver a visualizar um menu de configuracéo

- Estiver a visualizar um menu de ajuda

- Estiver a utilizar a fungdo de zoom dectronico (E-Zoom)

- Estiver a captar um log6tipo do utilizador

- Estiver a utilizar a funcéo de ponteiro

Tecla direita
Pressione o bot&o [Esc].

Arrastar e largar

Se mover o botdo [ ©-] e mantiver
pressionado o botdo [Enter], pode
arrastar itens. Pressione o botéo [ Enter]
na posi¢ao pretendida para largar
ositens que esti a arrastar.

- Estiver a ajustar o volume do som

y
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Efectuar a Ligacao a um Monitor Externo

As imagens RGB anal égicas e as imagens de video RGB provenientes
de um computador que estiverem a ser inseridas na porta [ Computerl/
Component Videol] podem ser visualizadas no monitor

de um computador ao mesmo tempo que s&o projectadas. Desta forma,
pode verificar as imagens quando estiver a efectuar apresentagoes.

Se asimagens estiverem a ser projectadas a partir de umafonte ligada
a porta [ Computer2/Component Video2], ndo poderdo ser visualizadas
num monitor externo.

Paraligar o monitor externo, utilize o cabo fornecido com o monitor.

NOTA

* Asimagens de video ndo podem ser enviadas para um monitor
externo.

* As definigdes da correccdo keystone, dos menus de configuracéo
e dos menus de ajuda nao sdo enviadas para um monitor externo.
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Projectar Imagens de Video Composto”

IMPORTANTE

Quando ligar o videoprojector a equipamentos de video,

tenha em atencao as seguintes recomendagoes:

*Dedligue o videoprojector e os equipamentos de video da corrente
antes de os ligar entre si. Se, no momento da ligacao,
algum dos dispositivos estiver ligado, poderdo ocorrer danos.

*\erifique o formato dos conectores dos cabos e das portas dos
dispositivos antes de efectuar asligages. Se tentar forcar a entrada
de um conector na porta de um dispositivo com um formato
ou uma quantidade de terminais diferente, poderé provocar danos
No conector ou na porta.

*Nao junte o cabo de corrente ao cabo de ligacéo; caso contrario,
podera provocar interferéncias na imagem ou erros
de funcionamento.

Utilize um cabo A/V (disponivel no mercado) para efectuar a ligacao.

Paraap

7 g Cabo A/V (amarelo) < \(amarela)
Para a porta (disponivel no mercado) Para a porta [Audio]
de saida de audio Ligue o cabo utilizando
@ Pag. 26 0 adaptador de audio

fornecido com
0 videoprojector. @ Pag. 26

@ NOTA

Se existirem vérias fontes de entrada ligadas ao videoprojector
em simultaneo, pode utilizar os botdes para seleccionar os sinais
a projectar. @ Pag. 33
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Projectar Imagens S-Video

Utilize um cabo S-Video” (disponivel no mercado) para efectuar
as ligacoes.

~

R
Cabo S-Video
(disponivel no mercado)

NOTA

Se existirem vérias fontes de entrada ligadas ao videoprojector
em simultaneo, pode utilizar os botdes para seeccionar os sinais
a projectar. @ Pag. 33

L a projectar. @ Pag. 33

Projectar Imagens de Video Componente

Utilize um cabo de video componente”® opcional para efectuar a ligacao.
“Apéndice’ - “Acessorios Opcionais’ @ Pag. 93

Para a porta de saida
de video componente

Cabo de video componente
(opcional) Component Video1l]
ou [Computer2/Component Video2]

(azul)

NOTA ~

* A fonte de entrada € deter minada automaticamente com base
nos sinais de entrada. Alguns sinais de video poderao ser
reproduzidos com cores diferentes das imagens originais.

Se isso acontecer, defina a fonte de entrada como Video
Componentel (Component Videol) ou Video Componente2
(Component Video2). @ Pag. 57

* Se existirem vérias fontes de entrada ligadas ao videoprojector

em simultaneo, pode utilizar os botdes para seleccionar os sinais
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Projectar Imagens de Video RGB

Utilize o cabo de computador acessorio para efectuar as ligacoes.

@RI
3 ONiToT RS 55,
_ 23c)
o)
lio -
= . \udio

Cabo de computador ~ Para a porta [Computerl/
(acessorio) Component Videol]
ou [Computer2/Component
Video2] (azul)

NOTA ~

* A fonte de entrada € deter minada automaticamente consoante
ossinaisde entrada. Alguns sinais de video poder&o ser reproduzidos
com cores diferentes dasimagens originais.

Se isso acontecer, defina a fonte de entrada como Computador 1
(Computerl) ou Computador2 (Computer2). @ Pag. 55

* Se existirem vérias fontes de entrada ligadas ao videoprojector

em simultaneo, pode utilizar os botdes para seleccionar os sinais

a projectar. @ Pag. 33
. y,




Reproduzir Som a partir de Equipamento de Video

O videoprojector dispde de um altifalante integrado com uma saida maxima
de 5 W. Pode emitir som proveniente do equipamento de video ligado

ao videoprojector (como, por exemplo, um computador ou um leitor de video)
através do altifalante integrado, se o equipamento de video possuir uma porta
de saida de audio.

A porta [Audio] a utilizar € a porta situada na mesma caixa da porta

que esta a utilizar para arecep¢do dos sinais de video. @ P&g. 9

Seleccione o cabo de audio a utilizar para efectuar aligacéo nalista
apresentada em seguida, consoante o formato da porta do outro equipamento.
* Se efectuar aligacdo amini jack estéreo (como, por exemplo, a porta
de saida de dudio de um computador), utilize um cabo de audio mini jack
estéreo (disponivel no mercado) para efectuar a ligacéo.
* Se efectuar aligagdo aum jack RCA x 2 (vermelho/branco) (como,
por exemplo, a porta de saida de audio de equipamento de video),
utilize um adaptador de audio fornecido com o videoprojector
e um cabo A/V (disponivel no mercado) para efectuar aligagéo.

@ NOTA

*Pode ajustar o volume depois deiniciar a projeccdo. @ Pag. 44
»Se estiver a utilizar um cabo de audio 2RCA (L/R)/Mini-jack estéreo
(disponivel no mercado), utilize um cabo que possua a indicacao
de que n&o tem resisténcia (No resistance).

Se os sinais de imagem estiverem a ser recebidos pela porta
[Computerl/Component Videol]

Cabo de audio Mini jack estéreo
(disponivel no mercado)

Se os sinais de video estiverem a ser recebidos pela porta [Video]

Cabo A/V
(disponivel no mercado)



Prevencao contra Roubo (Proteccao por Palavra-passe)

Quando afuncéo de proteccao por palavra-passe esta activada,

0 videoprojector pode ser utilizado para projectar imagens apenas por pessoas
gue saibam qual é a palavra-passe. Além disso, ndo € possivel alterar

o logétipo do utilizador apresentado como fundo de ecra.

Esta funcéo é eficaz na prevencéo contra roubos.

& NOTA

»Sefor inserida uma palavra-passe incorrecta trés vezes seguidas,
aparece uma mensagem durante cerca de cinco minutos a indicar
gue o videoprojector ficara bloqueado (The projector’s operation will
be locked.). Em seguida, o videoprojector muda para o modo de
espera. Seisto acontecer, desligue a ficha datomada e éctrica, volte a
inseri-la e ligue o videoprojector. Aparecera uma janela a pedir que
introduza a palavra-passe. Quando isso acontecer, introduza a
palavra-passe correcta.

Se se esquecer da palavra-passe, anote 0 codigo numeérico (Request
Code: xxxxx) que aparece no ecra da palavra-passe (Password) e
contacte o enderego mais préximo indicado na seccdo relativa as
condicdes de garantia internacionais do guia I nstrugdes de
Seguranca/Condicoes de Garantia I nternacionais.

* Serepetir dez vezes as operagdes descritas anteriormente einserir
el o trinta vezes uma palavra-passe incorrecta, € apresentada a
mensagem seguinte a indicar que o videoprojector ficara blogueado
e que deve contactar o enderego mais préximo indicado na seccdo
relativa as condi¢des de garantia internacionais do guia | nstrucdes
de Seguranca/Condicdes de Garantia | nternacionais (The
projector’s operation will be locked. Contact the nearest address
provided in the " International Warranty Conditions" section of the

Funcao de Proteccéo por Palavra-Passe Activada

M Funcéo de proteccéao de ligagdo activada
Quando liga o videoprojector, aparece 0 ecré de inser¢ao da palavra-passe.
Se aparecer uma janela a pedir parainserir uma palavra-passe, pressione
0 bot&o [Num] para mudar os botdes indicados naimagem seguinte para
0 modo de teclado numeérico.

Comando a distancia

[Password] Pointer| A/VMute Freeze

Enter the password.

#Refer to the "User’s Guide” for the operation.

& @

Volume

([0-0]:Enter )

Botdes numéricos

Mantendo pressionado o botédo [Num], pressione os botdes do teclado
numérico parainserir a palavra-passe. Se a palavra-passe inserida estiver
correcta, a projeccao serainiciada.

Safety I nstructions/World Wide War ranty Terms bookl et.)
O videoprojector nao permite efectuar mais tentativas de inser¢ao
da palavra-passe.
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M Funcéo de proteccao do logotipo do utilizador activada
Se tentarem efectuar qualquer uma das operacoes rel acionadas com o
logétipo do utilizador apresentadas em seguida, aparecerda uma mensagem
e ndo sera possivel alterar adefinicéo. Para alterar a definigéo, desactive,
em primeiro lugar, a funcéo de proteccdo do logétipo do utilizador
“Proteccdo do logo do utilizador (User’s Logo Protect)”. @ Pag. 29
* Captar um logatipo do utilizador
* Mudar a defini¢céo do menu Avancado (Extended) - Apresentacéo
(Display) - Cor de fundo (Background Color) de Logétipo (Logo)
para Preto (Black) ou Azul (Blue), ou de Preto (Black) ou Azul (Blue)
para Logotipo (Logo).

* Activar ou desactivar a defini¢do do menu Avancado (Extended) -
Apresentacdo (Display) - Ecrainicia (Startup Screen).

Definir a Funcéo de Proteccao por Palavra-passe

Para definir afuncéo de proteccdo por palavra-passe (Password Protect),
siga o procedimento apresentado.

PROCEDIMENTO

1 Mantenha pressionado o botao [Freeze] durante
cerca de 5 segundos.

Aparecerd 0 menu Proteccéo por palavra-passe (Password
Protect). Também pode visualizar este menu se pressionar
0 bot&o [Menu] enquanto mantém pressionado o botéo [ ]

durante cerca de 5 segundos.
Comando a distancia
m A/VMute Freeze [Password Protect]

j User’s Logo Protect  OFF
eard Password
J D)

ce

\olume

([#]1:Select [Enter]:Enter [Menu]:Exit |

@ NOTA

* Se a funcao Proteccéo por palavra-passe (Password Protect) ja
estiver activada, aparecera o ecré Palavra-passe (Password).
Setiver inserido correctamente a palavra passe, aparecera o menu
Proteccdo por palavra-passe (Password Protect).

@™ Funcao de Proteccdo por Palavra-passe Activada” - Pag. 27

» Se a funcgéo de proteccdo por palavra-passe estiver activada, coloque
0 autocolante de proteccéo por palavra-passe no local que preferir
do videoprojector como medida de prevencao anti-roubo.

2 Active a funcdo Proteccéo de ligacdo (Power ON
Protect).

(1) Seleccione Proteccao de ligagao (Power ON Protect) e
pressione o bot&o [Enter].

(2) Seleccione aopcao de activacdo (ON) e pressione o bot&o
[Enter].

(3) Pressione o botéo [Esc].

Quando efectuar a definicéo Temporizador (Timer), pode

definir quanto tempo é possivel utilizar o videoprojector

sem ter de inserir uma palavra-passe.

Se pretender definir o tempo, avance para 0 ponto seguinte.

Caso contrério, avance para o ponto 5.

@ NOTA

Pode verificar o periodo de tempo definido ja decorrido utilizando
0 comando Tempo decorrido (Timer-elapsed).

3 Seleccione Temporizador (Timer) e pressione [Enter].
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A paavra-passe predefinida é 0000, mas deve alterar
esta defini¢éo de acordo com as suas preferéncias.

Se seleccionar N&o (No), aparecera novamente o ecra
apresentado no ponto 1.

4 Introduza até 4 digitos para o periodo de tempo
a definir.

Mantenha pressionado o botdo [Num] e utilize os botbes
numeéricos paraintroduzir um intervalo de tempo
compreendido entre 0 e 9999 horas. Em seguida, pressione
0 bot&o [Enter]. Se se enganar ainserir o periodo de tempo,
pressione 0 botéo [Esc] e volte ainseri-lo.

Aparecera uma mensagem.

Quando terminar de utilizar o menu Proteccdo por palavra-
passe (Password Protect), € iniciada a contagem do periodo
de tempo decorrido.

@ NOTA

Se 0 periodo de tempo estiver definido para 0, ndo € possive efectuar
projeccoes quando desligar o cabo de corrente da tomada e o voltar a
ligar, a ndo ser queinsira primeiro a palavra-passe.

8 Introduza uma palavra-passe com 4 digitos.

Mantendo pressionado o botdo [Num], utilize os botdes
numéricos para introduzir um nimero de 4 digitos.

O nimero inserido aparecera como "* * * **

Quando introduzir o quarto digito, aparecera um ecra
de confirmagéo.

9 Volte a introduzir a palavra-passe do ponto 8.

Aparecera uma mensagem aindicar que a nova palavra-passe
foi guardada (The new password is stored.).

Se ndo inserir correctamente a palavra-passe, aparecera

uma mensagem a pedir que volte ainserir a palavra-passe.

5 Active a funcéo Proteccéo do logo do utilizador
(User’s Logo Protect).

(1) Seleccione Proteccéo do logo do utilizador (User’s Logo
Protect) e pressione o bot&o [Enter].

(2) Seleccione aopcéo de activacdo (ON) e pressione o botéo
[Enter].

(3) Pressione o bot&o [Esc].

10 Depois de efectuar a definicdo, pressione o botao
[Menu].

@ NOTA

* Depois de decorrido o periodo de tempo definido e de introduzr
a palavra-passe, a projeccdo éreiniciada, a definicdo Tempo
decorrido (Timer-elapsed) regressa a 0 e a contagem é reiniciada.

 Tome nota da palavra-passe para que ndo a esgueca e guarde-a
num local seguro.

6 Para definir uma palavra-passe, seleccione Palavra-
passe (Password) e pressione o botéo [Enter].

Aparecera uma mensagem a perguntar se pretende
alterar a palavra-passe (Change the password?).
Seleccione Sim (Yes) e pressione o botéo [Enter].

* Se perder o comando a distancia, ndo podera introduzr a palavra-
-passe. Guarde sempre o comando a distancia num local seguro.



Operacoes Basicas

Este capitulo descreve operagdes basicas, como ligar e desligar o videoprojector e ajustar as imagens projectadas.

Ligar 0 VIdeoprojector.......cccooovveveveieeiiieeeiieeennn, 31
eLigar o CabodeCorrente.......cccceecveeeeivieee e, 31
Ligar o Videoprojector e Projectar Imagens................... 32

Desligar 0 Videoprojector .........ccccoovvvveveeveinnnnnen, 34

Ajustar a Imagem do Ecra...............ccceevevennnnnne, 36
* Ajustar o Tamanho da I magem (Funcéao de Zoom)......... 36
eFocar almagem dO ECra.........ccccooevieeeiiiien e 36
« Ajustar o Angulo da lmagem e Funcéo de Correccio

Keystone AULOMALICA........ccceeiieeeeiiiiee e 37

e Corrigir Manualmente a Distor céo Keystone................... 39
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Ligar o Videoprojector

Ligue o videoprojector para comegar a projectar imagens.

@ IMPORTANTE

Antes de projectar imagens, leia as | nstrugdes de Seguranca/
Condicfes de Garantia I nternacionais.

Ligar o Cabo de Corrente

@ NOTA

Quando a opcéo Avancado (Extended) - Funcionamento (Operation) -
Ligacao directa (Direct Power ON) estiver activada, é emitido

um sinal sonoro de confirmacéao e o videoprojector liga quando
inserir a ficha do cabo de corrente na tomada e éctrica.

Em seguida, a projeccao inicia. @ Pag. 62

Em primeiro lugar, ligue o equipamento que esta ligado

ao videoprojector.

PROCEDIMENTO

1 Certifique-se de que o videoprojector esta desligado,
assim como todos os componentes a ele ligados.

2 Ligue o computador ou outra fonte de video
ao videoprojector. @ Pag. 17, 23

3 Retire a tampa da lente.
Segure na patilha existente na parte central datampa e retire-a.

Ligue o cabo de corrente acessorio
ao videoprojector.

Certifigue-se de que o conector do cabo de corrente
esta posicionado de acordo com o formato da tomada
de corrente do videoprojector e, em seguida,

insira o conector do cabo de corrente no videoprojector.

g ‘@——/’if\ @ (@ @) EEE

Ligue a outra extremidade do cabo de corrente
a uma tomada de terra.

O indicador luminoso Power acende
(cor-de-laranja).

Aceso (cor—lde—laranja)

-




Ligar o Videoprojector

Ligar o Videoprojector e Projectar Imagens

@ NOTA

A definicéo de proteccéo por palavra-passe (Password Protect) podera
fazer com que o ecré de insercdo da palavra-passe

seja apresentado quando ligar o videoprojector.

Se isso acontecer, insira a palavra-passe. @ Pag. 27

PROCEDIMENTO

1 Certifique-se de que o indicador luminoso Power
esta aceso e cor-de-laranja.

Aceso (cor-de-laranja)
|

2 Ligue todos os equipamentos que estéo ligados
ao videoprojector.

No caso de uma fonte de video, pressione o botédo [Play]
do equipamento parainiciar a reproducdo, se necessario.

3 Pressione o botdo [Power] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector para ligar
o videoprojector.

E emitido um sinal sonoro paraindicar que o videoprojector
estd a arrancar

O indicador luminoso Power fica intermitente e verde.

Apbs alguns instantes, o indicador acende e a projeccao inicia.
Aguarde até que o indicador luminoso Power fique aceso

e verde (normalmente, demora cerca de 40 segundos).

Muda de intermitente para aceso (verde) Comando a distancia
|

@ NOTA

*Se o indicador luminoso Power estiver intermitente e verde, néo e
possivel utilizar o botéo [Power].

* Consoante as definicdes, podera aparecer a mensagem Sem sinal
(No Signal.).
@ Avancado (Extended) - Monitor (Display) - Mensagem (Message)
- Pag. 61

* Se a opcao Configuracao (Setting) - Bloguear funcionamento
(Operation Lock) estiver activada, ndo pode utilizar nenhum dos
botdes do paind de controlo a ndo ser o botéo [Power]. @ Pag. 59
Neste caso, utilize os botbes do comando a distancia.



Ligar o Videoprojector

4 Se tiver ligado mais do que um dispositivo externo
ao videoprojector, utilize os botdes do comando a
distancia ou do painel de controlo do videoprojector
para seleccionar a fonte da imagem que pretende
projectar tendo em atencao a seguinte tabela.

Para procurar a fonte de entrada automaticamente,
pressione o botao [Source Search]. As imagens
provenientes do equipamento ligado sdo projectadas,
sendo apresentada uma fonte

de imagem de cada vez.

Comando a distancia Videoprojector

m A/VMute Freeze
CoJ (wm) Menu

olor
Mode Menu

7_Com S "
@ D Power O ourceSearc
S-Video  Video Resize Help B- O Lamp
EN uonp

(I =

Volume

Botao

Porta do comando
seleccionado

Indicacéo apresentada no ecra

Computerl/ Computerl (Auto)*
Component Computerl Computerl*

Videol Component Videol*
Computer2/ Computer2 (Auto)*
Component Computer2 Computer2*

Video2 Component Video2*
S-Video S-Video S-Video

Video Video Video

* E apresentado o nome do sinal definido para Entrada Computadori1
(Computerl Input) e Entrada Computador2 (Computer2 I nput)
no menu Sinal (Signal).

NOTA

*Setiver ligado apenas uma fonte de sinal, os sinais provenientes
dessa fonte ser@o projectados sem que seja necessario pressionar
nenhum botdo do comando a distancia nem do paind de controlo
do videoprojector.

* Se a mensagem Sem sinal (No Signal.) ndo desaparecer, verifique
novamente as ligacoes.

* Se 0 videoprojector estiver ligado a um computador portatil ou a um
computador com um monitor LCD, as imagens poderéo néao ser
projectadas de imediato. Depois deiniciar a projeccao, verifique
se o computador foi configurado para enviar sinais externamente.
A tabela seguinte exemplifica como seleccionar definicdes de saida.
Para obter mais informacodes, procure na documentacao fornecida
com 0 seu computador uma seccao dedicada a saida externa ou que
explique como ligar um monitor externo.

Macintosh

Depois do arranque,
altere as definicdes
do painel de controlo
de forma a activar a
funcdo de espelho
(Mirroring).

» Se uma mesma imagem estética for projectada durante um longo
periodo de tempo, a imagem podera ficar queimada no monitor
do computador. Deve evitar deixar a mesma imagem projectada
durante longos periodos de tempo.

NEC Panasonic  Toshiba IBM Sony Fujitsu

[Fn]+[F3] | [Fn]+[F3] | [Fn]+[F5] | [Fn]+[F7] | [Fn]+[F7] | [Fn]+[F10]




Desligar o Videoprojector ty e

Para desligar o videoprojector, siga o procedimento indicado.

IMPORTANTE

Se aparecer uma mensagem no ecra a indicar que o videoprojector esta
demasiado quente, que se deve certificar de que a abertura do ar ndo

PROCEDIMENTO

1 ) Desligue as fontes de sinal que estao ligadas esta obstruida e que deve limpar ou substituir o filtro de ar (The
ao videoprojector. projector is over heating. Make sure nothing is blocking the air vent,
Certifique-se de que todos os elementos que estéo ligados and clean or replace the air filter.), pressione o botéo [Enter]
ao videoprojector foram desligados. do comando a disténcia ou o bot&o [Auto/Enter] do paind de controlo

do videoprojector para desligar o videoprojector e limpe osfiltros

) . de ar. @ Pag. 84
2 Pressione o botédo [Power].

Comando a distancia Videoprojector
3 Pressione novamente o botao [Power].
A lampada apaga. O indicador luminoso Power fica
Source Search intermitente e cor-de-laranja e € iniciado o periodo
@ i) @ de arrefecimento”. O periodo de arrefecimento € de cerca de
20 segundos. Quando o periodo de arrefecimento terminar,

( j € emitido um sinal sonoro de confirmagéo e o indicador
luminoso Power fica aceso e cor-de-laranja.

Deixa de estar
intermitente e acende
(cor-de-laranja)

Aparecera a seguinte mensagem de confirmagao:

Power OFF?

Yes: Press (®  button
Ho: Press any other button

Se ndo pretender desligar o videoprojector, pressione qual quer

bot&o excepto [Power], [Page down], [Page up] e [Num].

Se n&o pressionar nenhum bot&o, a mensagem desaparecerd @ NOTA

automati camente passados sete segundos (0 videoprojector n&o Se o indicador luminoso Power estiver intermitente e cor-de-laranja,
desliganesta altura). nao é possivel utilizar o boto [Power].

Aguarde até que o indicador permanega aceso.



Desligar o Videoprojector

Se néo utilizar o videoprojector durante um longo
periodo de tempo, desligue o cabo de corrente
da tomada eléctrica.

IMPORTANTE

N&o desligue o cabo de corrente da tomada enquanto o indicador
luminoso Power estiver intermitente e cor-de-laranja; caso contrario,
poder&o ocorrer erros ou o tempo de duracédo da lampada podera
diminuir.

Coloque a tampa da lente.

Coloque atampa na lente quando néo estiver a utilizar
o videoprojector paraimpedir que a lente fique com p6
ou sujidade.

Tampa da lente

y



Ajustar a Imagem do Ecra i/

Pode corrigir e gjustar as imagens do ecra através destas funcdes de forma
a obter imagens com a melhor qualidade possivel.

Ajustar o Tamanho da Imagem (Funcao de Zoom)

O tamanho das imagens projectadas € determinado basicamente
pela distancia entre o videoprojector e 0 ecra. @ Pag. 16

Os procedimentos apresentados em seguida explicam como gjustar
as imagens do ecra depois de ter instalado o videoprojector.

& NOTA
A Tfuncao de zoom eectrénico permite ampliar partes da imagem.
@ Pag. 48

PROCEDIMENTO

Efectue o ajuste rodando a lente de zoom.
Destaforma, pode aumentar aimagem até 1,2 vezes o tamanho

normal.
Rode para“T” (tele)
para reduzir
Rode para “W”
(wide) para ampliar
a image

Lente de zoom

Se pretender ampliar mais aimagem, afaste mais o videoprojector
do ecrd. @ P&g. 16

Focar a Imagem do Ecra

PROCEDIMENTO
Para ajustar a focagem da imagem, rode a lente
de focagem.

Se tiver efectuado definicdes de correccdo keystone ou de Nitidez
(Sharpness), podera ndo ser possivel gjustar correctamente
afocagem.

Lente de focagem

*Se a superficie da lente estiver suja ou embaciada devido
a condensacao, podera néo ser possivel ajustar a focagem
correctamente. Se isso acontecer, limpe ou desembacie a lente.
@ Pag. 77, 84

* Se 0 videoprojector estiver situado para além dos limites normais
do alcance de projeccao ( 87-1.094 cm), podera ndo ser possivel
obter a focagem adequada. Setiver problemas em obter a focagem
adequada, verifique a distancia de projeccao.



Ajustar a Imagem do Ecra

Ajustar o Angulo da Imagem
e Funcéo de Correccao Keystone Automatica

O videoprojector deve ser instalado o0 mais perpendicular possivel
em relacdo ao ecra.

Vista lateral

10

Centro g
dalente 1

Vista superior

Se ndo for possivel instalar o videoprojector de forma a que este fique
perpendicular ao ecrd, pode instalé-lo com um ligeiro angulo vertical.
Pode gjustar o angulo de projeccdo até ao maximo de 12° para cima

e até ao maximo de 4° para baixo. Paratal, basta aumentar ou diminuir
o comprimento do pé frontal regulavel e dos pés posteriores regulaveis.

IMPORTANTE

N&o incline o videoprojector até um angulo superior ao angulo
maximo. Se o fizer, o videoprojector podera cair e provocar
ferimentos.

4



Ajustar a Imagem do Ecra ¥ 38

PROCEDIMENTO Quando o videoprojector estiver inclinado na vertical, podera aparecer
distorcdo keystone naimagem. No entanto, o videoprojector esta equipado

Levantando a alavanca de ajuste do pé existente na parte com uma funcdo de correcgdo keystone automética para corrigir
frontal do videoprojector, levante a parte frontal automati camente a distor¢ao keystone, desde que o angulo superior
do videoprojector para aumentar o pé frontal regulavel. de inclinacdo seja de cercade 15°*. A correccdo keystone automética
Aumente o pé frontal regulével até obter o angulo pretendido € efectuata aproximadamente um segundo depois de o videoprojector
e, em seguida, liberte a alavanca de ajuste do pé. estar inclinado na vertical quando o ligar.
Para diminuir o pé frontal reguléavel, baixe cuidadosamente o
videoprojector ao mesmo tempo que puxa a alavanca de gjuste do pé. D —> - D
Alavanca de ajuste do pé

(frontal) * Este valor € aplicavel quando alente de zoom estiver situada

nadefinicdo "T" maxima. Se a lente de zoom estiver rodada
paraadefinicéo "W" o angulo de inclinacdo disponivel para o gjuste
automético é inferior.

@ NOTA

* A correccdo keystone automética nao é efectuada se o comando
Projeccédo (Projection) do menu Avancgado (Extended) estiver

definido como Frontal (Front).

@ NOTA *Se pretender efectuar ajustes detalhados depois de a correccdo

Se o videoprojector estiver inclinado na vertical ou na horizontal, keystone automatica ter sido efectuada, pressione os botoes [2x]
rode as bases dos pés posteriores reguléveis para ajustar a altura e[xz] do painel de controlo do videoprojector. @ Pag. 39 _
do videoprojector. Quando o videoprojector estiver inclinado *Quando a correcgéo keystone € efectuada, a imagem projectada fica
na horizontal, a correcgéo podera néo ser efectuada correctamente. mal's pequena. _ _ _
@ Pag. 38 « Se asimagens nao tiverem um aspecto uniforme depois da correcgéo

= keystone ser efectuada, diminua a definicdo de nitidez.
x& - @ Pag. 51, 53

Pé posterior / * Se a correcgao keystone automatica néao for necessaria, desactive
regulavel \@@ ' T a opcao Auto Keystone no menu Configuracéo (Setting). @ Pag. 59

Aumentar < ¥5 Diminuir



Ajustar a Imagem do Ecra

Corrigir Manualmente a Distorcao Keystone

O videoprojector esta equipado com uma fungdo de correccéo keystone
automatica que detecta o angulo vertical do videoprojector durante a
projeccao e corrige automati camente a distor¢éo keystone. Se pretender
gjustar detalhadamente os resultados da correccéo keystone automatica,
pressione os botdes [x] e [xZ].

| PROCEDIMENTO \

Se a parte inferior Se a parte superior
da imagem da imagem
for mais larga for mais larga

e il

Videoprojector Videoprojector

,-@- NOTA

*Quando a correccao keystone é efectuada, a imagem projectada fica
mais pequena.

* Se asimagens nao tiverem um aspecto uniforme depois da correccao
keystone ser efectuada, diminua a definicdo de nitidez.
@ Pag. 51, 53

» Também é possive efectuar a correccdo keystone utilizando o menu
de configuracéo. @ Pag. 59

»Se 0 valor apresentado no ecra permanecer igual enquanto
a correccao keystone estiver a ser efectuada, isso significa que foi
atingido o limite de correccéo keystone.
Verifique se o videoprojector ndo esta instalado num angulo
gue ultrapassa o limite aceitave.

"




Ajustar a Qualidade da Imagem

Pode gjustar a qualidade das imagens projectadas da forma apresentada
em seguida.

Ajustar Imagens de Computador e de Video RGB

I Ajuste Automatico

A func&o de gjuste automético detecta os sinais RGB anal 6gicos
provenientes do computador que esta ligado e gjusta automaticamente
esses sinais para que obtenha imagens de elevada qualidade.

Este processo envolve o gjuste dos seguintes trés itens:

Alinhamento” (Tracking), Posi¢cdo (Position) e Sinc. (Sync).

@ NOTA

* Se a opgao Auto ajuste (Auto Setup) do menu Sinal (Signal) estiver
desactivada (esta opcéo esta activada por predefinicéo), o ajuste
automatico néo é efectuado. Neste caso, pressione o botéo [Auto] do
comando a distancia ou o botdo [Enter] do painel de controlo do
videoprojector para efectuar o ajuste enquanto estiverem a ser
projectadas imagens de computador ou de video RGB.

Comando a distancia

Videoprojector

S-Video  Video Resize Help

(=) (=

Volume

Se pressionar o botdo [Auto], o ecré fica preto durante alguns
instantes e volta a imagem anterior. O ajuste automatico ainda esta
em curso quando o ecra apresentar a imagem anterior. Aguarde
cerca de 3 segundos antes de pressionar qualquer outro bot&o.

* Se pressionar o botdo [Auto] do comando a distancia enquanto
estiver a utilizar as funcdes de zoom dectrénico (E-Zoom) ou de
fixacdo da imagem (Freeze) ou a visualizar o menu de configuragéo
ou de ajuda, a funcéo é cancelada e o0 ajuste é efectuado.
Sepressionar o botéo [Enter] do painel de controlo do videoprojector
enquanto estiver a utilizar a funcéo de zoom eectronico (E-Zoom)
ou de fixacdo da imagem (Freeze), a funcdo
€ cancelada e o ajuste é efectuado.

* Por vezes, os sinais podem né&o ser ajustados cor rectamente,
consoante o tipo de sinais de computador ou de video RGB que estdo
a ser recebidos. Nesses casos, utilize os comandos do menu
de configuracao para ajustar manualmente as definicoes
de alinhamento e de sincronizacdo. @ Pag. 41, 42



Ajustar a Qualidade da Imagem D g 41

J Ajustar o alinhamento Mova o botéo [@»]Ndo comando a dist_éncia ou
Se sparecerem faixas verticas nas imagens de pressione os botdes [J] e [D] do painel de controlo
computador ou de video RGB projectadas e ndo F— do V|deopr01_ector para ajustar o valor do alln_hamento
: . ~ até que as faixas verticais desaparecam das imagens.
conseguir resolver o problema utilizando a op¢éo | _ o
de gjuste automético, teré de gjustar manua mente 1] O valor do alinhamento aumenta ou diminui
o alinhamento”. Siga o procedimento indicado. sempre que pressiona um botao.
[Signal] Return ‘

PROCEDIMENTO

([Esc]:Return [%1:Select [4*]:Adjust [Henul:Exit |

1 Pressione o botdo [Menu] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector e seleccione
Alinhamento (Tracking) no menu de configuracao
Sinal (Signal).

Para mais informag0es sobre esta operacéo, consulte "Utilizar
os Menus de Configuracéo”. @ Pag. 66 @ NOTA

3 Depois de efectuar o ajuste, pressione o botéo
[Menu] para sair do menu de configuracéo.

Image Asimagens ficam a piscar sempre que efectuar um ajuste continuo

Signal do alinhamento, mas esta situacdo é normal.

R
Setting Position
Computer1 Input

Extended Computer? Input
Reset
Info

Reset

( [Escl:Return [$]1:Select [Enter]:Enter [Menu]:Exit |




Ajustar a Qualidade da Imagem

Il Ajustar a sincronizagéo

Se as imagens de computador ou de video RGB
aparecerem trémulas, desfocadas ou com
interferéncias, e se ndo conseguir resolver o
problema utilizando a opg¢éo de guste automaético,
tera de gjustar manualmente a sincronizacao”. . h
Siga o procedimento indicado. :

PROCEDIMENTO

1 Pressione o botdo [Menu] do comando a distancia ou do
painel de controlo do videoprojector e seleccione Sinc.
(Sync.) no menu de configuracado Sinal (Signal).

Para mais informacdes sobre esta operacao, consulte "Utilizar
0s Menus de Configuracéo". @ Pag. 66

Image
< Auto Setup

Signal Tracking

— g .Sunc.

Setting Position
Computer1 Input

Extended Computer? Input
Reset

Info

Reset

[ [Esc]:Return [4]:Select [Enter]:Enter [Menu]:Exit |

2 Mova o botédo [©] do comando a distancia
ou pressione os botdes [J] e [>] do painel
de controlo do videoprojector até que as imagens
deixem de aparecer trémulas, desfocadas
ou com interferéncias.

O valor da sincronizagdo aumenta ou diminui
sempre gue pressiona um boté&o.

[Signall Return ‘

(_[Esc]:Return [#]:Select [4]:Adjust [Henul:Exit |

3 Depois de efectuar o ajuste, pressione o botéao
[Menu] para sair do menu de configuracao.

NOTA

*Se gjustar a sincronizacao sem primeiro ajustar o alinhamento”,
nao sera possivel obter os melhores resultados de ajuste. Em alguns
tipos de imagem, um ajuste incorrecto de alinhamento podera ndo
ser perceptivel. No entanto, os ajustes de alinhamento incorrectos
seréo mais evidentes nas imagens que possuem muitas linhas e
sombreados, pelo que deve verificar o ajuste do alinhamento em
primeiro lugar.

* A imagem também poder& aparecer trémula ou desfocada quando
gjustar as definicdes de brilho, contraste”, nitidez e correccao
keystone.



Ajustar a Qualidade da Imagem

Seleccionar a Qualidade da Projeccao
(Seleccionar o Modo de Cor)

Os seis modos de cor predefinidos apresentados em seguida podem ser
utilizados de acordo com as caracteristicas das imagens projectadas.

E possivel obter facilmente uma excelente qualidade de imagem

sel eccionando apenas o modo de cor correspondente as imagens
projectadas. O brilho das imagens varia consoante 0 modo de cor
seleccionado.

Modo Aplicacéo

Dindmico O brilho é realgado para que as imagens sgjam mais nitidas e
(Dynamic) tenham maior modulagdo do que no modo de apresentac&o.
Apresentagdo | O brilho érealcado paraproduzir imagensideais paraefectuar
(Presentation) | apresentagOes.

Teatro Asimagens de filmes sdo optimizadas utilizando tonalidades
(Theatre) naturais.

Salade estar O brilho é real¢ado para produzir imagens ideais para

(Living Room) | projectar imagens de TV, etc., em salas iluminadas.

SRGB» Asimagens ficam em conformidade com o padré&o de cor
SRGB. Se afonte que esta ligada possuir um modo sRGB,
defina o videoprojector e afonte ligada para SRGB.

Blackboard E possivel obter imagens com tonalidades naturais quando

efectuar projecces num quadro preto (verde).

A predefinicdo de modo de cor é a seguinte:

Quando estéo a ser recebidas imagens de computador ou de video RGB:
Apresentacéo (Presentation)

Quando estdo a ser recebidas outras imagens. Dinamico (Dynamic)

PROCEDIMENTO

Sempre que pressionar o botdo [Color Mode],
0 modo de cor muda da seguinte forma:

C Dindmico —» Apresentagdo —» Teatro
Blackboard «— sRGB <«— Sala de estar D

Comando a distancia

m A/V Mute Freeze
BT ) &=
1_Com

A definicdo actual é apresentada no canto superior direito do ecra
sempre que muda o modo de cor.

[Presentation |
]
|
|
NOTA

Também pode definir o modo de cor utilizando o comando Modo de
Cor (Color Mode) no menu I magem (Image). @ Pag. 51, 53



Ajustar o Volume oy

Pode gjustar o volume do altifalante integrado do videoprojector da forma
apresentada em seguida.

| PROCEDIMENTO \

Pressione os botdes [Volume] do comando a distancia

ou os botdes [«)] e [<))] do painel de controlo

do videoprojector para ajustar o volume.

Quando pressiona o bot&o para o lado [<])], 0 volume aumenta;

quando o pressiona para o lado [<], o volume diminui.

O indicador de volume aparece no ecra quando gusta o volume.
Comando a distancia Videoprojector

[VoTume]
VYo lune I « ) e—— )

([ 0] :Adjust |

NOTA ~
»Se, quando estiver a ajustar o volume, o valor apresentado no ecra
permanecer igual, isso significa que alcancou o limite de ajuste
do volume.
* Os gjustes de volume sdo guardados individual mente para cada fonte
de entrada.
» Também pode ajustar o volume utilizando o menu de configuracao.
_ @ Pgg. 59 )y
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Funcoes para Melhorar a Projeccao

Esta seccéo descreve as véarias funcbes que pode utilizar para melhorar
as apresentacoes.

Funcao A/V Mute

Esta fungéo interrompe momentaneamente a apresentacdo de imagens

e areproducdo de som .

Pode utiliz&1a, por exemplo, quando ndo pretender apresentar detalhes
de funcionamento, tais como a selec¢do de diferentes ficheiros enquanto
estdo a ser projectadas imagens de computador.

No entanto, se utilizar esta funcéo quando estiver a projectar imagens
em movimento, a fonte continuara a reproduzir as imagens e 0 som

e ndo sera possivel voltar ao ponto no qual activou afuncdo A/V Mute.

PROCEDIMENTO

Pressione o botéo [A/V Mute].
A apresentacdo de imagens e areproducdo de som s&o interrompidas.

A projeccéo reinicia quando pressionar o botéo [A/V Mute]
do comando a distancia.

Pode também retomar a projeccéo normal se pressionar

0 bot&o [Esc].

Comando a distancia

ooooo

Volume

Pode utilizar a definicdo Avancado (Extended) - Apresentacéo
(Display) - Cor de fundo (Background Color) para seleccionar

0 estado do ecra quando interromper a apresentacéo de imagens
e areproducdo de som entre as seguintes trés opcoes. @ Pag. 61

Preto Azul Logétipo do utilizador

Predefinicao

@ NOTA

* O logétipo do utilizador predefinido é o logbtipo da EPSON.

Para alterar o logétipo do utilizador, € necessario guardar o logétipo
pretendido. @ Pag. 90

*Quando estiver a utilizar a funcéo A/V Mute, a definicdo Controlo
da luminosidade (Brightness Control) do menu Configuracdo
(Setting) muda automaticamente para Baixa (Low). Quando
cancdar a fungdo A/V mute, é reposta a definicéo original
de Controlo da luminosidade (Brightness Contral).



Funcdes para Melhorar a Projeccao

Funcéo de Fixacao da Imagem Projeccdo de Imagens Provenientes
de Equipamento de Video em Ecra Panoramico
Estafuncéo interrompe apenas a projeccao de imagens. (Alterar a Rel ac;éo de Aspecto)
O som continua a ser reproduzido.
A fonte daimagem continuara a reproduzir as imagens, mesmo durante Esta funcdo muda a relacio de aspecto® dasimagens de 4:3 para 16:9
ainterrupcao da projeccao, pelo que nao serd possivel reiniciar a projeccao quando estiver a projectar imagens de video componente”, S-Video”
apartir do ponto no qual foi interrompida. ou video composto”.
As imagens gravadas no formato de video digital ou em DV Ds podem ser
PROCEDIMENTO visualizadas no formato de ecra panoramico 16:9.
Pressione o botéo [Freeze]. O

Asimagens ficam em modo de pausa. O
-—

Para continuar a projectar as imagens, volte a pressionar o botéo
[Freeze].
Pode também pressionar o bot&o [Esc] para retomar a projecgao.

Comando a distancia

@a A/VMute Freeze
(2]
=

Quando as imagens do Modo
Compresséo (Squeeze)
séo projectadas em 16:9

Quando as imagens do Modo
Compressao (Squeeze)”
séo projectadas em 4:3

PROCEDIMENTO

L) A relacdo de aspecto muda sempre que pressiona
o botéo [Resize].

Comando a distancia

NOTA

@ (59 @)

*Se pressionar o botdo [Freeze], também faz desaparecer os menus de 0| C)
configuracdo e as mensagens de ajuda que estdo a ser apresentadas.

* A funcéo de fixacdo da imagem (Freeze) também funciona enquanto
estiver a utilizar a fungdo de zoom dectronico (E-Zoom).

Também é possive efectuar esta definicéo utilizando o comando
Redimensionar (Resize) do menu Sinal (Signal).



Funcdes para Melhorar a Projeccao

Funcao de Zoom Electronico

Esta funcdo permite ampliar e reduzir areas de imagens projectadas,
tais como gréficos e tabelas.

| PROCEDIMENTO \

Pressione o botdo [E-Zoom @&].

No ecrd, aparecera um cursor (em formade cruz) aindicar
0 centro da area a ser ampliada.

Comando a distancia

Desloque a cruz para a area da imagem que pretende
ampliar ou reduzir.

Movao botdo [ ©] do comando a distancia paradeslocar acruz.

Cruz

@ Quando pressiona o botdo [®], a imagem é ampliada
com a cruz no centro. Quando pressiona o botédo [€],
a imagem ampliada é reduzida.

A percentagem de ampliac&o aparece no ecra.
Pode percorrer aimagem movendo o botéo [ ©].

Apresenta a percentagem de ampliacao

Para desactivar afuncdo de zoom electrénico (E-Zoom),
pressione o botéo [Esc].

NOTA

Pode ampliar a area seleccionada entre 1 e 4 vezes,
em 25 incrementos de x 0,125.
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Funcéo de Ponteiro @ Mova o botdo [©] para deslocar o icone do ponteiro.
Esta funcdo permite utilizar o comando a disténcia para deslocar o icone [Pgro?n(t:z\rr}celar EIUEED e SIEETS (BIEED, pres @20 oD

de um ponteiro na area das imagens projectadas.

Pode ser utilizada para realcar partes de umaimagem para as quais pretenda
chamar a atencao.

Utilize o comando a distancia para efectuar operacdes relacionadas

com afuncgéo de ponteiro.

O icone do ponteiro desaparece do ecra.

icone do ponteiro

NOTA

Pode utilizar o comando Formato do ponteiro (Pointer Shape)
do menu Configuracéo (Setting) para alterar o formato do ponteiro
para um de trés formatos diferentes. @ Pag. 59

| PROCEDIMENTO \

@ Pressione o botéo [Pointer].
O icone do ponteiro aparece no centro da &rea de projeccao.
Comando a distancia

uuuuu

Auto Search

\olume




Utilizar as Funcoes dos Menus de Configuracao

Pode utilizar os menus de configuragéo para efectuar varias definicdes e gjustes.
Os menus estdo organizados de forma hierérquica; o menu principal divide-se em submenus que, por suavez, se dividem noutros submenus.
Para obter mais informagfes sobre como utilizar os menus, consulte “Utilizar os Menus de Configuragéo” . @ Pag. 66

Menu principal

Submenu Imagem (Image)

Image

Signal
setting
Extended
Info

Reset

Return
Color Mode Presentation
Brightness 0
Contrast 0
Sharpness 0
Color Adjustment

Reset

[ [#]1:Select [Enter]:Enter [Menu]:Exit |




Utilizar as Fungdes dos Menus de Configuragéo

Lista de Funcdes

I Menu Imagem (Image)

* N&p é possivel gustar nenhuma defini¢do se ndo
estiverem a ser recebidos sinais.

» Os comandos apresentados no menu Imagem (Image)
variam consoante o sinal de entrada que estd a ser
projectado. Nao é possivel gjustar os comandos do menu
gue ndo se apliquem ao sinal de entrada actual.

Computador (RGB analégico)/Video RGB

Image Return
Color Hode Presentation
Signal Brightness ]
Contrast ]
Sefting Sharpness ]
Color Adjustment
Extended Reset

Info

Reset

( [#]1:Select [Enter]:Enter [Menu] :Exit

Submenu Funcao Predefinicao
Modo de Cor | Corrige a vivacidade da cor daimagem. Pode guardar Apresentacéo
(Color individual mente as definigdes relativas a cada tipo de fonte (Presentation)
Mode) (computador ou fonte de video). Pode seleccionar entre seis
defini¢bes de qualidade diferentes consoante as condicoes.
*Dina@mico (Dynamic): O brilho é realcado para que asimagens
figuem mais vivas e com maior modul ag&o
do que no modo Apresentacdo (Presentation).
*Apresentacdo (Presentation): O brilho é real¢ado para produzir
imagens ideais para efectuar apresentagoes.
Teatro (Theatre): Asimagens sao optimizadas utilizando
tonalidades naturais. As gradactes de cor
(diferencas entre claro e escuro) sdo rea cadas
quando projectar imagens muito claras
ou escuras, de forma a que estas sejam mais
facilmente visualizadas.
«Sala de estar (Living Room): O brilho é realcado para produzir
imagens ideais para projectar imagensde TV,
etc., em salas iluminadas.
*sRGB»: Asimagens ficam em conformidade
com o padréo de cor sSRGB.
Se seleccionar sRGB, a Temp. de cor absoluta
(Abs. Color Temp.)” do comando Ajuste de cor
(Color Adjustment) do menu Imagem (Image)
€ definida para 6500K .
*Blackboard:  Pode obter imagens com tonalidades naturais
quando efectuar projecgdes num quadro preto
(verde).
Brilho Ajusta o brilho daimagem. Valor médio (0)
(Brightness)
E:é)ntraste)» Ajusta a diferenca entre a luminosidade e as sombras das imagens. | Vaor médio (0)
ontrast
Nitidez Ajusta a nitidez das imagens. Vaor médio (0)

(Sharpness)
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Submenu
Ajuste de cor

Funcéo
Ajusta atemperatura de cor absoluta e aintensidade dos

Predefinicdo

(Color componentes vermelho, verde e azul para cada fonte de entrada.

Adjustment) | Temp. de cor absoluta (Abs. Color Temp.)»: Temp. de cor
Permite gjustar cores brilhantes desde tons avermelhados atons | absoluta (Abs.
azulados. Color Temp.):
Se atemperatura da cor for baixa, as cores aparecem 7500K
avermelhadas e os tons de cor aparecem mais suaves.

Se atemperatura da cor for elevada, as cores aparecem azuladas
e 0s tons de cor aparecem mais nitidos.
Vermelho (Red):
Ajusta a intensidade do componente vermel ho.
Verde (Green):
Ajusta aintensidade do componente verde. Vermelho (Red):
Azul (Blue): valor medio (0)
Ajusta a intensidade do componente azul. Veerde (Green):
N30 é possivel seleccionar este item se tiver seleccionado sRGB» | vaor medio (0)
como definico de Modo de Cor (Color Mode) no menu Imagem | A2ul (Blue):
(Image). valor médio (0)
Reiniciar Repbe todas as predefinicdes relativas aos valores de gjuste -
(Reset) das fungBes do menu Imagem (Image).

* Pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector.

* Para repor todas as predefini¢des, tais como as dos menus
Imagem (Image) e Sina (Signal), seleccione Reinic. tudo (All
Reset) no menu Reiniciar (Reset). @ Pag. 65
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Video componente™/ Video composto™/

S-Video”

Image
Signal
Setting
Extended
Info

Reset

Return
Color Hode Dynamic
Brightness ]
Contrast
Color Intensity
Tint

Sharpness
Color Adjustment
Reset

( [#1:Select [Enter]:Enter

[Menu]:Exit |

Submenu Funcao Predefinicao
Modo de Cor | Corrige a vivacidade da cor daimagem. Pode guardar Dinamico
(Color individua mente as definigdes relativas a cada tipo de fonte (Dynamic)
Mode) (computador ou fonte de video). Pode seleccionar entre seis
defini¢bes de qualidade diferentes consoante as condicoes.
*Dinémico (Dynamic): O brilho é realgado para que as imagens
fiqguem mais vivas e com maior modulacéo
do que no modo Apresentacdo (Presentation).
*Apresentacdo (Presentation): O brilho é real¢cado para produzir
imagens ideais para efectuar apresentacoes.
Teatro (Theatre): Asimagens sdo optimizadas utilizando
tonalidades naturais. As gradactes de cor
(diferencas entre claro e escuro) so rea cadas
quando projectar imagens muito claras
ou escuras, de forma a que estas sgjam mais
facilmente visualizadas.
«Sala de estar (Living Room): O brilho é real¢cado para produzir
imagens ideais para projectar imagensde TV,
etc., em salas iluminadas.
*sRGB»: Asimagens ficam em conformidade
com o padréo de cor sRGB.
Se seleccionar sRGB, a Temp. de cor absoluta
(Abs. Color Temp.)” do comando Ajuste de cor
(Color Adjustment) do menu Imagem (Image)
€ definida para 6500K .
*Blackboard:  Pode obter imagens com tonalidades naturais
quando efectuar projecgdes num quadro preto
(verde).
Brilho Ajusta o brilho daimagem. Valor médio (0)
(Brightness)
Contraste” | Ajusta a diferenca entre aluminosidade e as sombras das imagens. | Valor médio (0)
(Contraste)
Intensidade | Ajusta aintensidade da cor das imagens. Valor médio (0)
dacor (Color
Intensity)
Coloracdo | SO é possivel efectuar o0 gjuste quando estdo a ser recebidos sinais | Valor médio (0)
(Tint) de video componente ou NTSC.
Ajusta a coloragéo daimagem.
Nitidez Ajusta a nitidez daimagem. Valor médio (0)

(Sharpness)




Utilizar as Fungdes dos Menus de Configuragéo

Submenu
Ajuste de cor

Funcéo
Ajusta atemperatura de cor absoluta e aintensidade dos

Predefinicdo

(Color componentes vermelho, verde e azul para cada fonte de entrada.

Adjustment) | Temp. de cor absoluta (Abs. Color Temp.)»: Temp. de cor
Permite gjustar cores brilhantes desde tons avermelhados atons | absoluta (Abs.
azulados. Color Temp.):
Se atemperatura da cor for baixa, as cores aparecem 6500K
avermelhadas e os tons de cor aparecem mais suaves.

Se atemperatura da cor for elevada, as cores aparecem azuladas
e 0s tons de cor aparecem mais nitidos.
Vermelho (Red):
Ajusta aintensidade do componente vermel ho.
Verde (Green): Vermelho (Red):
Ajusta aintensidade do componente verde. valor médio (0)
Azul (Blue): Verde (Green):
Ajusta aintensidade do componente azul. valor médio (0)
Né&o é possivel seleccionar este item setiver seleccionado sRGB» | Azul (Blue):
como definicao de Modo de Cor (Color Mode) no menu Imagem | valor medio (0)
(Image).
Reiniciar Repde todas as predefinicdes relativas aos valores de gjuste -
(Reset) das fungBes do menu Imagem (Image).

* Pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia ou do painel
de controlo do videoprojector.

* Para repor todas as predefini¢des, tais como as dos menus
Imagem (Image) e Sina (Signal), seleccione Reinic. tudo (All
Reset) no menu Reiniciar (Reset). @ Pag. 65




Utilizar as Func¢des dos Menus de Configuracéo

M Menu Sinal (Signal)

* N&o é possivel gjustar as defini¢gdes de Alinhamento”
(Tracking), Sincronizagao® (Sync.), Posicéo (Position)
e Redimensionar (Resize) se ndo estiverem a ser
recebidos sinais.

* Os itens apresentados no menu Sinal (Signal) variam
consoante a fonte de sinal que estiver a ser projectada.
N&o é possivel gjustar os comandos do menu gque ndo
se apliquem ao sinal de entrada recebido.

Computador (RGB analégico)/Video RGB

Image

fiuto Setup
[Signa] Tracking
Syne.
Setting Position
Computer1 Input
Extended Computer? Input
Reset
Info
Reset

[ [#1:Select [Enter]zEnter [Menu] :Exit )

Submenu

Funcéo

Predefinicdo

Auto guste | Permite activar ou desactivar a funcdo de gjuste automético Activado (ON)
(Auto Setup) | para optimizar automaticamente as imagens quando mudar afonte
de entrada.
Alinhamento® | Ajusta imagens de computador quando aparecem faixas verticais | Depende
(Tracking) nas imagens. daligacdo
Sincronizaggo | Ajustaimagens de computador quando estas aparecem trémulas, | Depende
(Sync.) desfocadas ou com interferéncias. daligacdo
» Asimagens podem também aparecer trémulas ou desfocadas
quando gjustar as defini¢des de brilho, contraste”, nitidez
€ correcgao keystone.
*E possivel obter os melhores resultados se gjustar, em primeiro
lugar, o alinhamento” e, em seguida, a sincronizagao.

Posicdo Desloca a posi¢do de apresentacdo daimagem navertical Depende
(Position) e na horizontal. daligacdo
* Pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia ou do painel

de controlo do videoprojector e efectue o gjuste no ecrad de gjuste
da posicédo de apresentacdo que aparece.
Entrada Selecciona o sinal de entrada correspondente ao equi pamento Auto
Computadorl | que esta ligado a porta [Computer1/Component Videol].
I(ﬁolrjgp“terl Se estiver definido para Auto, o sinal de entrada é definido
P automati camente consoante o eguipamento ligado.
Se seleccionar Auto e as cores ndo tiverem um aspecto natural,
seleccione Computadorl (Computerl).
Entrada Selecciona o sinal de entrada correspondente ao equi pamento Auto
Computador2 | que esta ligado a porta [Computer2/Component Video?2].
I(Eglrjgp”terz Se estiver definido para Auto, o sinal de entrada é definido

automati camente consoante o eguipamento ligado.
Se seleccionar Auto e as cores ndo tiverem um aspecto natural,
seleccione Computador2 (Computer2).
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Submenu
Reiniciar
(Reset)

Funcéo

Repde todas as predefinicdes relativas aos val ores de gjuste das

funcdes do menu Sina (Signal), excepto Entrada Computadorl

(Computerl Input) e Entrada Computador2 (Computer2 Input).

*Pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia ou do painel
de controlo do videoprojector.

* Para repor todas as predefini¢des, tais como as dos menus
Imagem (Image) e Sina (Signal), seleccione Reinic. tudo (All
Reset) no menu Reiniciar (Reset). @ Pag. 65

Predefinicdo

y



Utilizar as Fungdes dos Menus de Configuragéo

Video componente”

Image
[Signa]
Setting
Extended
Info

Reset

Position
Conmputer1 Input
Computer? Input
Resize

Reset

Return

([ [#]1:Select [Enter]:Enter

[Menu]:Exit |

Video composto”/ S-Video»

Inage
[Signal
Setting
Extended
Info

Reset

Position
Video Signal
Resize

Reset

[ [#]1:Select [Enter]:Enter

[Menu]:Exit |

Submenu

Funcao

Predefinicao

Posicéo Desloca a posi¢éo de apresentagdo da imagem na vertical Depende
(Position) e na horizontal. daligacdo
* Pressione o botéo [Enter] do comando a distancia ou do painel
de control o do videoprojector e efectue o gjuste no ecra de gjuste
da posicdo de apresentacdo que aparece.
Entrada SO é possivel efectuar 0 gjuste quando estdo a ser recebidos sinais | Auto
Computadorl | de video componente.
fﬁont‘p“terl Selecciona o sinal de entrada correspondente ao equipamento
put) que esta ligado a porta [ Computerl/Component Videol].
Se definido para Auto, o sinal de entrada € definido
automaticamente consoante o equipamento ligado.
Se seleccionar Auto e as cores ndo tiverem um aspecto natural,
seleccione Video Componentel (Component Videol).
Entrada SO é possivel efectuar 0 gjuste quando estéo a ser recebidos sinais | Auto
Computador2 | de video componente.
I(ﬁont‘p“terz Selecciona o sinal de entrada correspondente ao equipamento
put) que esta ligado & porta [ Computer2/Component Video2].
Se definido para Auto, o sinal de entrada é definido
automaticamente consoante o equipamento ligado.
Se seleccionar Auto e as cores ndo tiverem um aspecto natural,
seleccione Video Componente2 (Component Video2).
Sinal video | SO € possivel efectuar o gjuste quando est&o a ser recebidos sinais | Auto
(Video de video composto/S-video.
Signal) Define o formato do sinal de video.
* Pressione o botéo [Enter] do comando a distancia ou do painel
de controlo do videoprojector e efectue a defini¢éo no menu
de seleccéo do formato do sinal de video que aparece.
* Se seleccionar Auto, o formato do sinal de video é definido
automaticamente.
Redimensionar | Define a relac&o de aspecto das imagens projectadas. Depende
(Resize) daligacdo

4
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Submenu
Reiniciar
(Reset)

Funcéo

Repde as predefini¢des de Posicdo (Position), Sinal video (Video

Signal) e Redimensionar (Resize) do menu Sinal (Signal).

* Pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia ou do painel
de controlo do videoprojector

* Para repor todas as predefini¢des, tais como as dos menus
Imagem (Image) e Sinal (Signal), seleccione Reinic. tudo (All
Reset) no menu Reiniciar (Reset). @ Pag. 65

Predefinicdo

y
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M Menu Configuracéao (Setting)

Image

Signal

Setting (]

Extended
Info

Reset

Return

Keystone 0
fiuto Keystone OH
Operation Lock OFF
Pointer Shape

Brightness Control High
Vo lume 10
Reset

( [#]1:Select [Enter]:Enter

[Menul:Exit |

Submenu

Keystone

Funcéo

Corrige a distor¢do keystone vertical dasimagens.

* Quando efectua a correcgdo keystone, aimagem projectada
ficamais pequena.

* Se as imagens ndo tiverem um aspecto uniforme depois
de efectuar a correccdo keystone, diminua a defini¢céo de nitidez.

Predefinicao
Valor médio (0)

Auto
Keystone

Activa ou desactiva a funcéo de deteccdo automatica do angulo
de inclinag&o quando o videoprojector estiver inclinado
navertical, bem como afungédo de correccéo keystone.

Esta funcéo so esta disponivel quando o comando Projecgédo
(Projection) do menu Avancado (Extended) estiver definido
paraFrontal (Front); caso contrério, ndo € possivel seleccionar este
menu.

Activado (ON)

Bloquear
funcionamento
(Operation
Lock)

Se seleccionar Activado (ON), desactiva o funcionamento

de todos os botdes do painel de controlo do videoprojector,

excepto o botdo [Power].

»Quando o comando Bloguear funcionamento (Operation Lock)
estiver Activado (ON), mantenha pressionado o bot&o [Enter]
do painel de controlo do videoprojector durante cerca
de 7 segundos para desbloquear o funcionamento.

« Se dlterar a definicéo, a nova definicéo é activada depois de sair
do menu de configuragao.

Desactivado

(OFF)

Formato do
ponteiro
(Pointer
Shape)

Pode seleccionar o formato do icone do ponteiro apresentado

guando pressiona o botéo [Pointer] do comando a distancia entre
0s seguintes trés formatos:
Ponteiro 1 (Pointer 1): 4

Ponteiro 2 (Pointer 2): W
Ponteiro 3 (Pointer 3): =\

Ponteiro 1
(Pointer 1)

Controlo da
luminosidade
(Brightness
Control)

Permite definir aluminosidade da lampada para uma de duas
definicoes.

Seleccione Baixa (Low) se asimagens que esta a projectar forem
demasiado brilhantes, como, por exemplo, quando esta a projectar
em salas escuras ou num ecra pequeno.

Quando selecciona Baixa (Low), o brilho das imagens diminui,
mas 0 consumo de el ectricidade e o ruido produzido durante

a projeccao sdo reduzidos e o tempo de duracdo da lampada
aumenta.

Elevada (High)

Volume

Ajusta o volume.

Valor médio (10)
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Submenu
Reiniciar
(Reset)

Funcéo

Repde todas as predefinicdes relativas aos valores de gjuste

das fungdes do menu Configuragéo (Setting).

* Pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia ou do painel
de controlo do videoprojector.

* Para repor todas as predefini¢des, tais como as dos menus
Imagem (Image) e Sina (Signal), seleccione Reinic. tudo (All
Reset) no menu Reiniciar (Reset).

@ P&g. 65

Predefinicdo

y
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M Menu Avancado (Extended)
» N&p é possivel gjustar a definicdo Logdtipo do utilizador
(User’s Logo) se ndo estiverem a ser recebidos sinais.

Return

Image

Display
Signal User’s Logo

Projection Front
Setting Operation

< Standby Hode Hetwork OFF

Extended 1 COM Port RS-232C
" language English
Info Reset

Reset

( [#]1:Select [Enter]:Enter [Henu]: Exit |

Submenu

Ap_r@entagéo
(Display)

Funcéo

Permite efectuar definicdes relativas a apresentacdo
do videoprojector.
Mensagem (Message):
Activa ou desactiva a apresentacao das seguintes mensagens:
» Nome do sinal quando muda o sinal de video
* Nome do modo de cor quando muda o modo de cor
* Indicacdo de que ndo estéo a ser recebidos sinais de imagem
* Indicacéo de que o sinal é incompativel
* Indicacéo de que o filtro de ar necessita de ser substituido
Cor de fundo (Background Color):
Selecciona o estado do ecréd quando pressiona o bot&o [A/V
Mute] do comando a disténcia ou quando ndo estdo a ser
recebidos sinais de imagem. Pode seleccionar entre Preto
(Black), Azul (Blue) ou Logétipo (Logo).
» Paramudar o logétipo do utilizador, tem de gravar o seu
logétipo. @ Pag. 90
» Seafuncgdo Proteccdo do logbtipo do utilizador (User’s Logo
Protect) de Proteccéo por palavra-passe (Password Protect)
estiver activada, ndo € possivel alterar a definicdo Logotipo
(Logo) de Logdtipo (Logo) para Preto (Black) ou Azul (Blue),
ou de Preto (Black) ou Azul (Blue) para Log6tipo (Logo).
Desactive afuncéo de proteccao por palavra-passe antes
de aterar estas definigOes. @ Pag. 29
Ecré inicial (Startup Screen):
Define se 0 ecrainicial é ou ndo apresentado.
Para alterar o logétipo do utilizador, tem de gravar
0 seu logétipo. @ Pag. 90
N&o é possivel aterar esta definicdo de Activado (ON)
para Desactivado (OFF) se afuncéo Proteccdo do logotipo do
utilizador (User’s Logo Protect) de Proteccdo por palavra-passe
(Password Protect) estiver activada. Desactive afungéo
de protecgdo por palavra-passe antes de alterar esta definicao.
@ Pag. 29

Predefinicdo

Mensagem

(Message):
Activado (ON)

Cor de fundo
(Background
Calor):

Azul (Blue)

Ecrainicial
(Startup
Screen):
Activado (ON)




Utilizar as Fungdes dos Menus de Configuragéo

Submenu

Funcéo

Predefinicdo

Logdtipo do
utilizador
(User'sLogo)

Guarda um logétipo do utilizador. @ Pag. 90

* Pressione o boté&o [Enter] do comando a disténcia ou do painel
de controlo do videoprojector e siga as instrucdes apresentadas
No ecra.

*N&o € possivel guardar um logétipo do utilizador se afungédo
Proteccdo do logdtipo do utilizador (User’s Logo Protect)
de Proteccéo por palavra-passe (Password Protect) estiver
activada. Desactive afuncdo de proteccdo por palavra-passe
antes de guardar um logétipo do utilizador. @ Pag. 29

Logotipo
da EPSON

Projeccéo
(Projection)

Selecciona a posicao de projeccdo do videoprojector.

* Frontal (Front): Seleccione quando o videoprojector estiver
em frente ao ecra.

* Frontal/A partir do tecto (Front/Ceiling): Seleccione quando
o0 videoprojector estiver em frente ao ecra
e suspenso a partir do tecto.

* Posterior (Rear): Seleccione quando o videoprojector estiver
atrés do ecra.

* Posterior/A partir do tecto (Rear/Ceiling): Seleccione quando o
videoprojector estiver atras do ecra e suspenso
apartir do tecto.

Frontal (Front)

Funcionamento
(Operation)

Permite efectuar definicbes relativas ao funcionamento
do videoprojector.
* Ligagdo directa (Direct Power ON): Quando liga o cabo
de corrente do videoprojector a umatomada,
aprojeccdo € iniciada sem ter de pressionar o botéo [Power].
*Se a definicdo Ligacdo directa (Direct Power ON) estiver
activada, desligue o videoprojector pressionando o botéo
[Power], aguarde até que o periodo de arrefecimento” termine
e desligue o cabo de corrente. Se o cabo de corrente
permanecer ligado atomada e a opgdo Ligagdo directa (Direct
Power ON) estiver activada, quando ocorrer um corte
de energia e, em seguida, a corrente for restabelecida,
0 videoprojector liga.
* Modo repouso (Sleep Mode): Define o funcionamento

do modo de poupanca de energia quando ndo esta a ser
recebido qualquer sinal de video. Quando este comando estiver
Activado (ON), a projeccgdo péra automaticamente e, depois
de o periodo de arrefecimento™ terminar, o videoprojector
muda para o modo de repouso se ndo efectuar qualquer
operacdo durante 30 minutos nos quais é apresentada
amensagem Sem sinal (No Signal.) (o indicador luminoso
Power acende e fica cor-de-laranja).
A projeccdo é reiniciada quando pressionar o bot&o [Power].

Ligagdo directa
(Direct Power
ON):
Desactivado

(OFF)

Modo repouso
(Sleep Mode):
Desactivado

(OFF)
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* EMP Monitor : Permite monitorizar vérios videoprojectores
numa rede e efectuar vérias funcbes de controlo
em simultdneo como, por exemplo, ligé-los, desliga-los
e mudar as fontes de entrada.

Para utilizar o EMP Monitor, sd0 necessarios um adaptador
e um cabo para efectuar a conversao.

Est&o disponiveis os produtos apresentados em seguida.
(Maio de 2004)

Para mais informagdes sobre os produtos, visite o site Web
da LANTRONIX.

Adaptadores:
UDS100, UDS200 (LANTRONIX)
Cabos:
Para UDS100
Cabo RS-232C (directo, mini D-Sub de 9 pinos fémea/
mini D-Sub de 25 pinos macho)
Para UDS200
Cabo RS-232C (cruzado, mini D-Sub de 9 pinos fémeal
mini D-Sub de 9 pinos fémea)

Para obter informagdes pormenorizadas e actualizadas
sobre o software, visite:
http://www.epson.co.uk/support/downl oad/

Modo de

espera
(Standby
Mode)

Funcéo

Seleccione Rede activada (Network ON) para utilizar fungdes de
controlo e monitorizag&o de rede e afuncdo de saida para monitor
no modo de espera enquanto o videoprojector esta no modo de
espera.

Quando alterar esta definicéo, desligue o videoprojector e,

depois de o periodo de arrefecimento™ terminar, volte aligé-lo.

A nova definicdo sera aplicada depois de ligar novamente

0 videoprojector.

Disponibilizamos software* para efectuar amonitorizacdo de rede
e o controlo dos videoprojectores.

Predefinicdo

Rede
desactivada
(Network OFF)

Porta COM
(COM Port)

Consoante a porta que estiver a utilizar para estabelecer

a comunicagdo com o computador, pode seleccionar RS-232C
ou USB.

Quando alterar esta defini¢do, desligue o videoprojector e,
depois de o periodo de arrefecimento” terminar, volte aligalo.
A nova defini¢do sera aplicada depois de ligar novamente

0 videoprojector.

RS-232C

Lingua
(Language)

Define alingua a utilizar na apresentacdo das mensagens.
* Pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia ou do painel
de controlo do videoprojector e efectue a selecgéo.

Inglés (English)
(variaconsoante
0 pais

de compra)

Reiniciar
(Reset)

Repde as predefinicdes de Apresentacdo (Display)

e Funcionamento (Operation) do menu Avancado (Extended).

Se aopcdo Cor de fundo (Background Color) estiver definida

como Logdtipo (Logo) ou Ecrainicial (Startup Screen) estiver

Desactivado (OFF) e afuncédo Proteccdo do log6tipo do utilizador

(User’'s Logo Protect) estiver activada, as predefini¢des ndo serdo

repostas. @ Pag. 29

* Pressione o botéo [Enter] do comando a disténcia ou do painel
de controlo do videoprojector.

* Para repor todas as predefini¢des, tais como as dos menus
Imagem (Image) e Sinal (Signal), seleccione Reinic. tudo (All
Reset) no menu Reiniciar (Reset). @ P&g. 65
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M Menu Info

» O menu Info apresenta as definic¢des detal hadas da fonte

de imagem actual.

* O item Tempo funcionamento |ampada (Lamp Hours)

apresenta aindicagcéo OH quando o tempo de
funcionamento dalémpada é de 0 a 10 horas.
Em seguida, aumenta em incrementos de 1 hora

Computador (RGB analdgico)/Video RGB/
Video componente”

Image
Lamp Hours (High Brightness) OH

Signal (Low Brightness) OH
Source Computer

Setting Input Signal

Resolution

Refresh Rate

Svnc Info

Extended
[Infu

Reset

[ [#]1:Select [Menul:Exit |

Video composto”/ S-Video”

Image
Lamp Hours (High Brightness)
Signal (Low Brightness)
Source Video
Setting Video Signal

Extended
[Infu

Reset

([#]1:Select [Henul:Exit |

Submenu

Funcéo

Predefinicdo

Tempo Apresenta 0 tempo de funcionamento da lampada acumulado OH
funcionamento | para as defini¢des de luminosidade elevada ou baixa.
lampada Quando for alcancado o tempo limite de utilizagdo da lampada,
(Lamp Hours) | OS caracteres aparecem a vermelho.
Fonte Apresenta a fonte de entrada que estd a ser projectada.
(Source)
Sinal entrada | Apresenta as defini¢des do sinal de entrada.
(Input N&o aparece quando a fonte de entrada for video composto
Signal) ou S-video.
Resolucdo | Apresenta aresolucéo de entrada. -
(Resolution) | N&o aparece quando a fonte de entrada for video composto
ou S-video.
Sinal video | Apresenta o formato do sinal de video. -
(Video Nao aparece paraimagens de computador, video RGB
Signal) ou video componente.
Taxade Apresenta a taxa de renovagao. -
renovacao”® | Nao aparece quando a fonte de entrada for video composto
(Refresh ou S-video.
Rate)
Info. Sinc.” | Asinformagdes deste menu poder&o ser necessérias -
(Sync. Info) | quando efectuar a manutencéo do equipamento no fornecedor

ou no endereco mais proximo apresentado na seccdo relativa
as condicdes de garantiainternacionais do guia Instrucdes
de Seguranca/Condic¢des de Garantia Internacionais.

N&o aparece quando a fonte de entrada for video composto
ou S-video.
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M Menu Reiniciar (Reset)

Image
#i11 Reset

Signal Lamp-Hours Reset

Setting

Extended

Info

Reset

Return

([ [#]1:Select [Enter]:Enter

[Menu]:Exit |

Submenu

Reinic. tudo
(All Reset)

Funcéo

Repde as predefini¢des de todos os itens de todos os menus.

* Pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia ou do painel
de controlo do videoprojector.

*Pararepor definigdes como, por exemplo, as dos menus Imagem
(Image) ou Sinal (Signal), seleccione Reiniciar (Reset)

Nos respectivos submenus.

*N&o ser&o repostas as predefini¢des de Entrada Computadorl
(Computerl Input), Entrada Computador2 (Computer2 Input),
Sinal video (Video Signal), Logétipo do utilizador (User’s
Logo), Tempo funcionamento lampada (L amp Hours) e Lingua
(Language).

Se Cor de fundo (Background Color) estiver definido

como Logétipo (Logo) ou Ecrainicia (Startup Screen)

estiver Desactivado (OFF) e afuncéo Proteccao do log6tipo do
utilizador (User’s Logo Protect) estiver activada,

as predefini¢des ndo serdo repostas.

@ P&g. 29

Predefinicdo

Reiniciar
tempo
funcionamento
|&mpada
(Lamp-Hours
Reset)

Reinicia o tempo de funcionamento da [ampada.
Quando selecciona este comando, o tempo de funcionamento
dalampada é inicializado.
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Utilizar os Menus de Configuracao

Pode utilizar os menus de configuragéo a partir do painel de controlo
do videoprojector ou utilizando o comando a distancia.

PROCEDIMENTO

1

Pressione o botao [Menu].

Aparece 0 menu de configurago.
Comando a distancia Videoprojector

A/VMuIe Freeze
() (=

Seleccione um item do menu.

Mova o botéo [ ©] do comando a distancia para cima e para
baixo ou pressione os botdes [~ ] e [<] do painel de controlo
do videoprojector para seleccionar o item do menu a definir.

Image Return

Display
Signal lUser’s Logo

Projection Front
Setting Operation

. Standby Hode Network OFF

Extended 2 GOM Port RS-232C
—— ELIEL English
Info Reset

Reset

(‘[#1:SeTect [Enter]:Enter [Menu]:Exit |

Confirme a seleccgéo.

Pressione 0 botéo [Enter] para confirmar a seleccéo de um item
do menu.

Image

Displa
Signal lUser’s Logo

Projection Front
Setting Operation

< Standby Hode Hetwork OFF

Extended COM Port RS-232C
e language English
Info Reset
Reset
([Esc]:Return [€]1:Select [Enter]:Enter [Henu] :Exit |
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Seleccione um item do submenu.

Mova o botdo [ ©] do comando a distancia paracimae para
baixo ou pressione os botdes [ ~] e [<] do painel de controlo
do videoprojector para seleccionar o subitem a definir

e, em seguida, pressione o botéo [Enter].

Os itens apresentados nos menus Imagem (Image), Sinal
(Signal) e Info podem variar consoante a fonte de entrada
gue estiver a ser projectada.

Image Return
Display

Signal lser’s Logo
Setting Operation

< Standby Hode Network OFF
Extended COM Port RS-232C
" language English
Info Reset

Reset

( [Esc]:Return [#]:Select [Enter]:Enter [Henu] : Exit )

6

Altere a definicéo.

*Mova o botdo [ ] do comando a distancia ou pressione
os botbes[~], [<], [ d] e[ >] do painel de controlo
do videoprojector para aterar a definicao.
0 : Valor da definicdo actual
0 : Item seleccionado
*» Se pressionar 0 botédo [Enter] quando estiver seleccionado
um item com o icone @), aparecera o ecra de definicdo relativo
aesse item.
Depois de efectuar a definicdo, pressione o botdo [Enter]
para activar a definicdo. O icone 0 muda para verde.

[Projection] Return

UFront/Ceiling
IRear
IRear/Ceiling

(" [Esc]:Return [¥]1:Select [Enter]:Set [Henu]:Exit |

Feche o menu.
Pressione o bot&o [Menul].

@ NOTA

Para obter mais informacges sobre as fungdes de cada item do menu,
consulte a secgéo “ Lista de Funcbes’. @ Pag. 51
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Utilizar a Funcao de Ajuda

Se ocorrer um problema com o videoprojector, a funcéo de gjuda apresenta
janelas Utels para a resolucdo do problema. Utiliza uma série de menus
com o formato de pergunta/resposta.

| PROCEDIMENTO \

@ Pressione o bot&o [Help].
Aparecera 0 menu de gjuda.

Comando a distancia Videoprojector

Seleccione um item do menu.

Mova o botéo [ ©] do comando a distancia ou pressione
0s botdes [ ~] e[<] do painel de controlo do videoprojector
para seleccionar um item.

Comando a distancia Videoprojector

Page N

Down

}
|

Enter Esc

6 6

A/VMule F
R

[Help]

Help for the image &
Help for the sound

Help for the source
Language change (Language)

Select the relevant item, then confim or modify settings and
connections.

[ [#1:Select [Enter]:Enter [Help]:Exit )

Confirme a seleccéo.

Pressione 0 botdo [Enter] para confirmar a seleccéo de um item
do menu.

Comando a distancia Videoprojector
Page | E-Zoom
A
Down
< >
Enter Esc v
é

A/V Mute Freeze

EBRCDY
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4 Volte a executar as operacgdes apresentadas
nos pontos 2 e 3 para avancar no menu até itens
mais detalhados.

Para fechar o menu de gjuda, pressione o botéo [Help].

[Help] Return
Ho image appears on the screen. &

The image is not in focus.

The image is disturbed.

The color of the image is abnormal.
The image is too dark.

The image is distorted.

( [Escl:Return [#]:Select [Enter]:Enter [Help]:Exit |

@ NOTA

Se a funcao de ajuda ndo apresentar uma solucao para o problema,
consulte a secgdo “ Quando Ocorre um Problema” . @ Pag. 71
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Se ocorrer um problema com o videoprojector, verifique, em primeiro lugar, os indicadores luminosos do videoprojector e consulte a seccao apresentada
em seguida.
Se ndo conseguir detectar o problema através dos indicadores luminosos, consulte a secgdo " Quando os I ndicadores ndo Apresentam Solucéo”. @ Pag. 74

Utilizar os Indicadores Luminosos

O videoprojector possui os trés indicadores luminosos apresentados em seguida para assinalar o estado do videoproj ector.

( () . .
Indicador luminoso Power

Indicador luminoso Lamp

Indicador luminoso Temp

70

As tabel as seguintes descrevem os indicadores e explicam como resolver os problemas que estes assinalam.
Se todos os indicadores luminosos estiverem apagados, verifique se o cabo de corrente esta ligado correctamente e se 0 videoprojector esta a receber corrente.

I O indicador luminoso Power fica aceso e vermelho @: Aceso -@-: Intermitente O: Apagado
Estado Causa Solucéo ou Estado
Power @ Vermelho | Errfointerno N&o continue a utilizar o videoprojector. Desligue o cabo de corrente da tomada el éctrica

e contacte o fornecedor ou o endereco mais préximo indicado na secgdo relativa as condicdes de

L@, Vermetho garantiainternacionais do guia Instrucdes de Seguranca/Condicdes de Garantia I nternacionais.

oo
l -',: Vermelho

Power @ Vermelho | ETO com aventoinha/ N&o continue a utilizar o videoprojector. Desligue o cabo de corrente da tomada el éctrica
& O Erro do sensor e contacte o fornecedor ou 0 endereco mais proximo indicado na sec¢éo relativa as condi¢oes de
- garantiainternacionais do guia I nstrucdes de Seguranca/Condic¢des de Garantia Internacionais.

1
i -:,:- Vermelho
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@: Aceso -@:: Intermitente O : Apagado

Estado Causa Solucédo ou Estado
Power @ Vermelho | EfTO de temperaturainterna A lampada apaga automati camente e a projeccdo € interrompida. Aguarde cerca de 5 minutos.
& O (sobreaguecimento) Passados esses 5 minutos, o videoprojector muda para o modo de espera. Verifique os dois pontos
apresentados em seguida. Depois de efectuar a verificacdo, pressione o botdo [Power] para voltar
I @ vermelho aligar o videoprojector.

*Verifique se o filtro de ar e a abertura de exaustdo de ar ndo estéo obstruidos
e se 0 videoprojector ndo esta encostado a parede. @ Pag. 16

*Se osfiltros de ar estiverem obstruidos, limpe-os ou substitua-os. @ Pag. 84, 89

Seisto ndo resolver o problema e 0 videoprojector continuar a aguecer excessivamente

ou os indicadores luminosos assinal arem um problema quando volta aligar o videoprojector,

ndo continue a utilizar o videoprojector. Desligue o cabo de corrente da tomada el éctrica e contacte
o fornecedor ou 0 endereco mais préximo apresentado na seccdo relativa as condicdes de garantia
internacionais do guia I nstrugdes de Segurancga/Condigdes de Garantia Inter nacionais.

Power @ vermelho | Falhado temporizador Retire alampada e verifique se esta fundida. @ Pag. 86 _ _
@~ vermeho dalampada/ Se alampada nao estiver fundida, volte ainstala-la e ligue o videoprojector.
SR & L ampada fundida Se, mesmo assim, alampada ndo acender, substitua-a por uma nova.
] O Se 0 problema persistir, ndo continue a utilizar o videoprojector. Desligue o cabo de corrente da

tomada el éctrica e contacte o fornecedor ou 0 enderego mais proximo indicado na secgdo relativa
as condi¢des de garantia internacionais do guia Instrugdes de Seguranca/Condi¢bes de Garantia
Internacionais.

Se alémpada estiver fundida, substitua-a por uma nova ou contacte o fornecedor mais préximo
para obter mais informagoes.

Se tentar substituir aléampada, tenha cuidado com os pedagos de vidro partido.

N&o é possivel efectuar projecces enquanto ndo substituir alampada

Certifique-se de que alampada e a respectiva tampa estéo correctamente instal adas.
Se alémpada ou a tampa ndo estiverem instal adas correctamente, a lampada ndo acendera.

M O indicador luminoso Lamp ou Temp fica intermitente e laranja @: Aceso -@-: Intermitente O: Apagado
Estado Solucgéo ou Estado
Power ~@y-Vermelho Arrefecimento aatavelocidade | Esta € umasituacdo normal. No entanto, se atemperatura voltar a subir excessivamente,
, g em curso aprojeccao sera automaticamente interrompida.
& O *Verifique se osfiltros de ar e abertura de exaustdo de ar ndo estdo obstruidos e certifique-se
j O Larania de que ndo estdo encostados a uma parede. @ Pag. 16

*Se osfiltros de ar estiverem obstruidos, limpe-os ou substitua-os. @ Pag. 84, 89
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@: Aceso -@:: Intermitente O : Apagado

Solucédo ou Estado

Power @ Notificag&o de substitui¢do Substitua alampada por uma nova. @ Pag. 86
B0 Larania dalampada Se continuar a utilizar aldmpada apos o periodo de substitui¢do, a probabilidade de a lampada
: fundir € maior. Substitua a lampada por uma nova assim que possivel. O estado do indicador
I O luminoso Power varia consoante o estado do videoprojector.

I O indicador luminoso Power fica aceso e verde ou laranja/intermitente e verde ou laranja @ : Aceso . Intermitente O : Apagado

Status Causa Solucéo ou Estado
power () Larania | EStado de espera A projeccdo reinicia quando pressionar o botdo [Power].
& O Se o videoprojector se encontrar neste estado, pode desligar a ficha da tomada el éctrica.
i0
g Aquecimento em curso Aguarde.
B Power -@ Verde O periodo de aguecimento é de cerca de 40 segundos.
SO Depois de o periodo de aquecimento terminar, o indicador luminoso deixa de estar intermitente.
i O
Power @ Verde Projeccdo em curso
& O
i0
Power @) Laranja Arrefecimento em curso Aguarde.
_ O periodo de arrefecimento” € de cerca de 20 segundos.
O *N&po é possivel utilizar o botéo [Power] durante o periodo de arrefecimento. Volte a pressionar
i O 0 botdo depois de terminar o periodo de arrefecimento, de ser emitido um sinal sonoro
de confirmag&o e do indicador luminoso permanecer aceso (cor-de-laranja).

,-@- NOTA ~

* Se 0 videoprojector ndo estiver a funcionar correctamente apesar de os indicadores ndo assinalarem qualquer erro, consulte a seccao
apresentada em seguida.
*Seum indicador assinalar um estado que n&o conste das tabelas anteriores, contacte o fornecedor ou 0 enderego mais préximo indicado

na seccdo relativa as condigdes de garantia internacionais do guia | nstrugdes de Seguranca/Condi¢des de Garantia | nternacionais.
\ J
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Quando os Indicadores nao Apresentam Solucéo

|
Se ocorrer um dos problemas apresentados em seguida e os indicadores ndo apresentarem solucdo, consulte as paginas indicadas para cada problema.

= Problemas com imagens Problemas quando inicia a projeccao

®N&o aparecem imagens @ Pag. 75 ® O videoprojector ndo liga @ P4g. 81

A projeccdo ndo éiniciada, a &rea de projeccdo aparece totalmente
preta, a &rea de projeccdo aparece totalmente azul, etc.

® Nao é possivel mudar a projeccao para uma fonte de video —
. ~ . & Outros problemas
pressionando o botdo [Source Search] @ Pag. 75 >

®Nao é emitido som ou esta

® A projeccao para automaticamente @ Pag. 76 demasiado baixo @ Pag. 82 ?
® Aparece a mensagem N&o Suportada. (Not Supported.) @0 comando a distancia v:
@ Pag. 76 =0

nao funciona @ Pag. 82

(a]=]
(Er==r=]

EEE
Gl e
—

® Aparece a mensagem Sem Sinal. (No Signal.) @ Pag. 77

® A ventoinha de exaustdo de ar

® As imagens ndo estdo nitidas ou aparecem desfocadas continua a funcionar
@ Pag. 77 quando desliga o videoprojector
OAS | o : - @ P4g. 82
s imagens aparecem distorcidas ou com interferéncias
@ Pag. 78

As imagens aparecem distorcidas, com interferéncias
ou padrdes axadrezados.

® A imagem aparece cortada (grande) ou pequena @ Pag. 79
Aparece apenas parte daimagem.

® As cores da imagem ndo estao correctas @ Pag. 80
A imagem aparece arroxeada ou esverdeada, a preto e branco,
as cores estéo esbatidas, etc.
Os monitores de computador e os monitores LCD tém definicbes
de reproducéo de cor diferentes, pelo que as cores projectadas
pelo videoprojector e as cores que aparecem no monitor podem néo ser
exactamente iguais. No entanto, esta situacdo néo significa que exista
um problema.

®As imagens aparecem escuras @ Pag. 81
® N&o aparece nada no monitor externo @ P4g. 81
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M Problemas com imagens

B N&o aparecem imagens

Verificar Solucéao

Pressionou o botéo [Power] ? Pressione o0 botdo [Power] paraligar o videoprojector.

Os dois indicadores luminosos O cabo de corrente ndo esta ligado correctamente ou o videoprojector ndo estd a receber corrente.

estdo apagados? Ligue correctamente o cabo de corrente do videoprojector. @ Pég. 31
Verifigue se atomada esta a funcionar.

A funcdo A/V Mute esté activada? Pressione o boté&o [A/V Mute] do comando a distancia para desactivar afungdo A/V Mute.
@ Pag. 46

Desactivou o comando Mensagem Se 0 comando Mensagem (Message) estiver Desactivado (OFF), seleccione Activado (ON)

(Message)? para poder visualizar mensagens. Quando aparecer uma mensagem, consulte o item indicado.
Avancado (Extended) - Apresentacdo (Display) - Mensagem (Message) @ Pag. 61

Efectuou correctamente as definicdes Reponha todas as defini¢des. Reiniciar (Reset) - Reinic. tudo (All Reset) @ Pag. 65

do menu de configuragao?

A imagem projectada aparece totalmente Algumas imagens recebidas, como, por exemplo, protectores de ecrd, podem aparecer totalmente

preta? pretas.

Apenas quando esta a projectar
imagens de computador
As definicdes de formato do sinal de imagem | Se o videoprojector estiver ligado auma fonte de video composto” ou S-Video”, utilize o comando
estao correctas? Sinal video (Video Signal) para seleccionar o formato do sinal.
. . . Sinal (Signal) - Sinal video (Video Signal) @ Pag. 57
Apenas quando esta a projectar imagens
provenientes de uma fonte de video

B N&o é possivel mudar a projeccéo para uma fonte de video pressionando o botéo [Source Search]

Verificar Solucéo
O equipamento de video esté a emitir um sinal | Pressione o bot&o [Play] do equipamento de video.
de imagem? Também pode pressionar um dos botdes do comando a disténcia que correspondem as fontes

Apenas quando esta a projectar imagens (botdo [Computerl], [Computer2], [S-Video] ou [Video]) para mudar para afonte pretendida.
provenientes de uma fonte de video
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M A projeccao para automaticamente

Verificar Solucéo

Activou o Modo de repouso (Sleep Mode)? Quando o Modo de repouso (Sleep Mode) esté activado, alampada apaga automaticamente se 0
videoprojector ndo efectuar qualquer operacao durante 30 minutos, nos quais néo recebe qual quer
sinal de video. O indicador luminoso Power ficaintermitente e cor-de-laranja. Pressione o botao
[Power] paraligar o videoprojector. Se ndo pretender utilizar o modo de repouso, altere a definicéo
de Modo de repouso (Sleep Mode) para Desactivado (OFF).

Avancado (Extended) - Funcionamento (Operation) - Modo de repouso (Sleep Mode) @ Pag. 62

W Aparece a mensagem N&o Suportada. (Not Supported.)

Verificar Solucéo

As definicdes de formato do sinal de imagem | Se o videoprojector estiver ligado aumafonte de video composto” ou S-Video”, utilize o comando
estao correctas? Sinal video (Video Signal) para seleccionar o formato do sinal.
Sinal (Signal) - Sinal video (Video Signal) @ P&g. 57

Apenas quando esta a projectar imagens

provenientes de uma fonte de video

O modo corresponde a frequéncia Para saber como alterar aresolucdo e a frequéncia dos sinais de imagem provenientes
e resolucao dos sinais de imagem? do computador, consulte a documentagcdo do computador.

. . . "Lista de Tipos de Visualizagdo de Monitor Suportados' @ Pag. 99
Apenas quando esta a projectar imagens

de computador
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W Aparece a mensagem Sem Sinal. (No Signal.)

Verificar Solucéo

Ligou correctamente os cabos?

Verifique se todos 0s cabos necessarios para a projeccao estdo correctamente ligados.
@ Pag. 17- 25

Seleccionou a porta de entrada de video
correcta?

Para alterar aimagem, pressione o bot&o [Computerl], [Computer2], [S-Video] ou [Video]
do comando adistancia ou o botéo [ Source Search] do comando a distanciaou do painel de controlo
do videoprojector. @ Pag. 33

Ligou o computador ou a fonte de video?

Ligue os dispositivos. @ Pég. 32

Os sinais de imagem estdo a ser enviados
para o videoprojector?

Apenas quando esta a projectar imagens
provenientes de um computador portatil

ou de um computador com um monitor
LCD integrado

Se o0s sinais de imagem estiverem a ser enviados apenas para 0 monitor LCD do computador

Ou para 0 monitor acessorio, tem de alterar a opcao de saida para um destino externo, assim como
para o proprio monitor do computador. Para alguns computadores, quando os sinais de imagem
sd0 enviados externamente, estes ndo aparecem no monitor LCD ou no monitor acessorio.

@™ Documentacdo do computador, seccdo dedicada a saida externa ou que explique

como ligar um monitor externo

Se efectuar aligacéo quando os dispositivos ja estéo ligados, atecla de funcéo [Fn] que muda

o sinal de video do computador para saida externa pode ndo funcionar.

Desligue o videoprojector e o computador e volte aliga-los. @ Pag. 32, 34

B As imagens ndo estdo nitidas ou aparecem desfocadas

Verificar Solucéo

Ajustou correctamente a focagem

Rode alente de focagem do videoprojector para gjustar afocagem. @ Pag. 36

A tampa da lente ainda esta instalada?

Retire atampa dalente. @ P&g. 31

Instalou o videoprojector a uma distancia
correcta?

A distancia recomendada para projeccéo é de 89-1.050 cm .
Instale o videoprojector de modo a ndo ultrapassar estes limites. @ Pag. 16

O valor de ajuste keystone € demasiado
elevado?

Reduza o angulo de projeccéo parareduzir a percentagem de correccdo keystone. @ Pag. 39

Ocorreu formacéo de condensacéao na lente?

Se mudar o videoprojector de um ambiente frio para um ambiente quente ou se ocorrer uma subita
alteracdo datemperatura ambiente, podera formar-se condensacéo na superficie da lente

e as imagens poderdo ficar desfocadas. Instale o videoprojector na sala de apresentacéo

cerca de uma hora antes de ser utilizado. No caso de ocorrer formag&o de condensagao na lente,
desligue o videoprojector e aguarde até que a condensacao desapareca.
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W As imagens aparecem distorcidas ou com interferéncias

Verificar Solucéo

As defini¢gOes de formato do sinal de imagem
estdo correctas?

Apenas quando projectar imagens
provenientes de uma fonte de video

Se tiver ligado uma fonte de video composto” ou S-Video” ao videoprojector, utilize o comando
Sinal video (Video Signal) para seleccionar o formato do sinal.
Sinal (Signal) - Sinal video (Video Signal) @ Pag. 57

Ligou correctamente os cabos?

Verifique se todos 0s cabos necessarios para a projeccao estdo correctamente ligados.
@ Pag. 17- 25

Esta a utilizar uma extensao?

Se edtiver a utilizar uma extensdo, os sinais poderdo ser afectados por interferéncias eléctricas.
Utilize os cabos acessorios e verifique se 0 problema é resolvido.

Seleccionou a resolucgao correcta?

Apenas quando esta a projectar
imagens de computador

Configure o computador de modo a que 0s sinais enviados sgjam compativeis
com este videoproj ector.

"Lista de Tipos de Visualizagdo de Monitor Suportados' @ Pag. 99

@ Documentagdo do computador

Ajustou correctamente as definigcdes
Sinc.?(Sync.) e Alinhamento” (Tracking)?

Apenas para sinais de computador
e video RGB

Pressione o0 botdo [Auto] do comando a distancia ou o bot&o [Enter] do painel de controlo

do videoprojector para efectuar o gjuste automatico. Se as imagens ndo estiverem correctamente
gjustadas depois de utilizar afuncéo de gjuste automatico, pode efectuar os gustes utilizando

0s menus Sinc. (Sync.) e Alinhamento (Tracking). @ Pag. 41, 42
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B A imagem aparece cortada (grande) ou pequena

Verificar Solucéo

Definiu correctamente o comando
Redimensionar (Resize)?

Pressione o bot&o [Resize] do comando a distancia. @ Pag. 47

A imagem ainda esta a ser ampliada pela
funcédo de Zoom electronico (E-Zoom)?

Pressione 0 botdo [Esc] do comando a distancia para desactivar a fungéo de zoom electronico.
@ Pag. 48

Ajustou correctamente a definicdo Posicéao
(Position)?

Se estiverem a ser projectadas imagens RGB anal 6gicas provenientes de um computador

ou imagens de video RGB, pressione o botdo [Auto] do comando a distancia ou o botéo [Enter]
do painel de controlo do videoprojector para efectuar o ajuste automético.

Se as imagens ndo estiverem correctamente ajustadas depois de utilizar afuncéo de gjuste
automatico, ajuste a defini¢éo manua mente utilizando o comando Posicdo (Position).

Se estiverem a ser recebidos outros sinais que ndo os de imagens RGB anal 0gicas provenientes
de um computador ou imagens de video RGB, ajuste as defini¢cdes manual mente

utilizando o comando Posicéo (Position).

Sinal (Signal) - Posicéo (Position) @ Pag. 55, 57

Configurou o computador para apresentacao
parcial (em duas partes)?

Apenas quando esta a projectar
imagens de computador

Se tiver activado a opgdo de apresentacdo parcial nas propriedades de apresentacéo do painel
de controlo do computador, o videoprojector apresentara apenas metade da imagem no monitor
do computador. Para visualizar toda aimagem no monitor do computador, desactive a definicéo
de apresentacéo parcial.

@ Documentacdo do controlador de video do computador

Seleccionou a resolucgao correcta?

Apenas quando esta a projectar
imagens de computador

Configure o computador de forma a que os sinais enviados sgjam compativeis com este
videoprojector.

"Lista de Tipos de Visualizagdo de Monitor Suportados' @ Pag. 99

@ Documentacao do computador
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B As cores da imagem n&o estao correctas

Verificar Solucéo

As definicOes dos sinais de entrada
correspondem aos sinais do dispositivo
que esta ligado?

Se ligar um computador ou uma fonte de video RGB a porta [ Computerl/Component Videol]
ou [ Computer2/Component Video2] e seleccionar Video Componentel (Component Videol)
ou Video Componente2 (Component Video2) para Entrada Computadorl (Computerl Input)
ou Entrada Computador2 (Computer2 Input) no menu de configuragdo, aimagem projectada
aparecera com um tom arroxeado/avermelhado.

Se ligar uma fonte de video componente” a porta [ Computerl/Component Videol] ou [Computer2/
Component Video?2] e seleccionar Computerl ou Computer2 para Entrada Computadorl
(Computerl Input) ou Entrada Computador2 (Computer2 Input) no menu de configuragéo,
aimagem projectada aparecera com um tom esverdeado.

Sinal (Signal) - Entrada Computadorl (Computerl Input), Entrada Computador2 (Computer2
Input) @ Pag. 55, 57

Se ligar uma fonte de video composto”® ou S-Video” ao videoprojector, utilize o comando Sina
video (Video Signal) para seleccionar o formato do sinal de video.
Sinal (Signal) - Sinal video (Video Signal) @ Pag. 57

Ajustou correctamente o brilho da imagem?

Utilize o comando Brilho (Brightness) para gjustar o brilho.
Imagem (Image) - Brilho (Brightness) @ Pag. 51, 53

Ligou correctamente os cabos?

Verifigue se todos os cabos necessarios para a projeccao estéo correctamente ligados.
@ P4g. 17-25

Ajustou correctamente o contraste”
da imagem?

Utilize o comando Contraste (Contrast) para ajustar o contraste.
Imagem (Image) - Contraste (Contrast) @ Pag. 51, 53

Ajustou correctamente a cor?

Utilize o comando Ajuste de cor (Color Adjustment) para gjustar a cor.
Imagem (Image) - Ajuste de cor (Color Adjustment) @ Pag. 52, 54

Ajustou correctamente a intensidade da cor
e a coloragao?

Apenas quando esta a projectar imagens
provenientes de uma fonte de video

Utilize os comandos Intensidade da cor (Color Intensity) e Coloracdo (Tint) para ajustar a cor
e a coloracao.
Imagem (Image) - Intensidade da cor (Color Intensity), Coloragéo (Tint) @ Pag. 53
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H As imagens aparecem escuras
Verificar

81

Ajustou correctamente o brilho e a luminancia
da imagem?

Solucéo

Utilize os comandos Brilho (Brightness) e Controlo da luminosidade (Brightness Control)
paragustar o brilho e aluminancia

Imagem (Image) - Brilho (Brightness) @ Pag. 51, 53

Configuragdo (Setting) - Controlo da luminosidade (Brightness Control) @ P&g. 59

Ajustou correctamente o contraste”
da imagem?

Utilize o comando Contraste (Contrast) para gjustar o contraste.
Imagem (Image) - Contraste (Contrast) @ Pag. 51, 53

E necessario substituir a lampada?

Quando for necessario substituir aldmpada, aimagem fica mais escura e a qualidade da cor
diminui. Quando isto acontecer, deve substituir alampada por uma nova. @ Pag. 86

B N&o aparece nada no monitor externo
Verificar

Estao a ser projectadas imagens
provenientes de uma porta que nao
[Computerl/Component Videol]?

Solucéo

As Unicas imagens que podem ser visualizadas num monitor externo sdo as imagens provenientes
da porta [ Computerl/Component Videol]. N&o é possivel utilizar a porta [Computer2/Component
Video2] paraenviar imagens para um monitor externo. Também néo € possivel enviar imagens
provenientes de equipamento de video para um monitor externo, independentemente da porta
utilizada.

@ Pag. 22

M Problemas quando inicia a projeccao

B O videoprojector néo liga
Verificar

Solucéao

Pressionou o botéo [Power]?

Pressione o botdo [Power] paraligar o videoprojector.

Todos os indicadores luminosos
estdo apagados?

O cabo de corrente ndo esta correctamente ligado ou o videoprojector ndo estd a receber corrente.
Ligue correctamente o cabo de corrente ao videoprojector. @ Pag. 31
Em aternativa, verifique o diguntor para ver se o videoprojector esta a receber corrente.

Os indicadores luminosos acendem
e apagam guando toca no cabo de corrente?

E provavel que exista um mau contacto no cabo de corrente ou este pode ser defeituoso. Volte a
ligar o cabo de corrente. Se isso n&o resolver o problema, ndo continue a utilizar o videoprojector.
Desligue o cabo da tomada e contacte o endereco mais préximo apresentado na secgéo relativa as
condic¢des de garantia internacionais do guia I nstrucdes de Seguranca/Condic¢des de Garantia
Internacionais.
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M QOutros problemas

B Ndo é emitido som ou estd demasiado baixo

Verificar Solucéao

Ligou correctamente a fonte de audio? Verifigue se o cabo esta ligado a porta [Audio] correcta. @ Pag. 26

Ajustou o volume para o minimo? Ajuste o volume de forma a que consiga ouvir som. @ Pag. 44

A funcdo A/V Mute esté activada? Pressione o botdo [A/V Mute] do comando a distancia para desactivar afuncéo A/V Mute.
@ Pég. 46

B O comando a distancia nao funciona

Verificar Solucéao

Quando utiliza o comando a distancia, a area | Direccione o comando a distancia para a érea de recepcdo de luz do comando a distancia.

de emisséo de luz do comando a distancia O angulo de funcionamento do comando a distancia & de aproximadamente +30° na horizontal
esta voltada para a area de recepcdo de luz  |€*15° navertical. @ Pag. 14

do mesmo?

O comando a distancia esta demasiado A distancia de funcionamento do comando a disténcia é de aproximadamente 6 m. @ Pég. 14
afastado do videoprojector?

A area de recepcéao de luz do comando Coloque o videoprojector num local onde a &rea de recepcédo de luz do comando a disténcia

a distancia esta exposta a luz solar directa ou | néo fique sujeitaaluz intensa.
a luz proveniente de lampadas fluorescentes?

As pilhas estdo gastas ou inseridas Insira novas pilhas e verifigue se estéo instaladas correctamente. @ Pag. 12
de forma incorrecta?

Bl A ventoinha de exaustao de ar continua a funcionar quando desliga o videoprojector

Verificar Solucéo
Definiu o comando Modo de espera (Standby | Setiver seleccionado a opgéo Rede activada (Network ON), a ventoinha de exaustéo de ar
Mode) para Rede activada (Network ON)? continua a funcionar depois de o periodo de arrefecimento terminar.

@ Avancado (Extended) - Modo de espera (Standby Mode) - Pag. 63
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Manutencao

Esta seccdo descreve tarefas de manutengéo, como, por exemplo, limpar
0 videoprojector e substituir consumiveis.

Limpar

Deve limpar o videoprojector se este ficar sujo ou se a qualidade
das imagens projectadas diminuir.

@ IMPORTANTE

Antes de limpar o videoprojector, leia as | nstrucdes de Seguranca/
Condic¢des de Garantia I nternacionais.

M Limpar a superficie do videoprojector
Limpe cuidadosamente a superficie do videoprojector com um pano
macio. Se 0 videoprojector estiver demasiado sujo, humedeca o pano
em &gua com uma pequena quantidade de detergente neutro e, em seguida,
torca-o muito bem antes de o utilizar paralimpar a superficie
do videoprojector. Em seguida, volte alimpar a superficie
COM UM pano Seco e Macio.

IMPORTANTE

Nao utilize substancias volate's, tais como cera, alcool ou diluente
paralimpar a superficie do videoprojector. Se o fizer, podera danificar
a caixa e o respectivo revestimento.

M Limpar a lente
Para limpar alente, utilize um compressor (disponivel no mercado)
ou papel especial paralimpeza de lentes.

@ IMPORTANTE

Nao utilize materiais abrasivos para limpar a lente nem a sujeite
a choques, pois poderé danifica-la facilmente.

M Limpar os filtros de ar e a abertura para entrada de ar
Se se acumular p6 no filtro de ar ou na saida de ar, atemperatura interna
do videoprojector pode subir e provocar problemas de funcionamento
do videoprojector ou reduzir o tempo de duragdo do motor 6ptico.
Recomenda-se que limpe estas areas, pelo menos, de trés em trés meses.
Se utilizar o videoprojector em locais com muito po, limpe estas areas
mais frequentemente.

NOTA

Seosfiltros de ar estiverem danificados ou se a mensagem de aviso
voltar a aparecer depois de limpar os filtros, deve substitui-los.
Substitua-os por filtros novos. Consulte “Acessorios Opcionais’

em “Apéndice’ . @ Pag. 93
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Substituir Consumiveis

Esta seccéo descreve como substituir alémpada e osfiltros de ar.

M Periodo de substituicdo da lampada
Deve substituir alampada quando:

» A mensagem Substitua a lampada. (Replace the Lamp.) aparecer
no ecra quando iniciar a projeccao

Aparece uma mensagem.

* O indicador luminoso Lamp estiver intermitente e cor-de-laranja

Intermitente e cor-de-laranja

» A imagem projectada ficar mais escura ou a qualidade diminuir

NOTA

* A mensagem de substituicdo da lampada esta definida para aparecer
apos os periodos de tempo indicados em seguida de modo a manter o
brilho e a qualidade iniciais das imagens projectadas.

- Quando utilizada continuamemte com elevada luminancia: 1.900
horas (aproximadamente).

- Quando utilizada continuamemte com baixa luminancia: 2.900
horas (aproximadamente)

Controlo da luminosidade (Brightness Control) @ Pag. 59

* Se continuar a utilizar a lampada ap0s este periodo, a probabilidade
de a lampada fundir € maior. Quando aparecer a mensagem de
substituicdo da lampada, substitua a lampada por uma nova, mesmo
gue esta ainda funcione.

» Consoante as caracteristicas da lampada e a forma como foi
utilizada, a lampada pode ficar escura ou deixar de funcionar antes
de a mensagem de aviso aparecer. Deve ter sempre uma lampada
sobresselente disponive.

e Para adquirir uma lampada sobresselente, contacte o fornecedor.
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M Substituir a lampada

@ IMPORTANTE

*Se estiver a substituir a lampada porgue esta deixou de funcionar,
€ possivel que a lampada tenha fundido.
Se estiver a substituir a lampada de um videoprojector instalado
no tecto, deve sempre assumir que a lampada esta fundida
e deve ter cuidado quando retirar a tampa da lampada.
* Aguarde até que a lampada arrefeca o suficiente antes de abrir
a respectiva tampa. Apos o periodo de arrefecimento” terminar,
€ necessaria ainda mais uma hora até que a lampada arrefeca
o suficiente.

PROCEDIMENTO

1 Desligue o videoprojector, aguarde até que o periodo
de arrefecimento termine e seja emitido um sinal
sonoro de confirmacao e, em seguida, desligue
o cabo de corrente.

O periodo de arrefecimento é de cerca de 20 segundos.

2

Aguarde até que a lampada arrefeca e, em seguida,
retire a tampa da lampada situada na base
do videoprojector.

Apbs o periodo de arrefecimento, € necessaria cerca de
uma hora até que alampada arrefeca o suficiente.
Desaperte o parafuso de fixagdo da tampa da lampada
utilizando a chave de fendas fornecida com alampada
sobresselente (ou uma chave de fendas em estrela).

Em seguida, faga deslizar atampa e levante-a para aretirar.

Desaperte os dois parafusos de fixagcdo da lampada.

Desaperte os dois parafusos de fixagdo da lampada utilizando
a chave de fendas fornecida com alampada sobressel ente
(ou uma chave de fendas em estrela).
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@ Retire a lampada.
Pegue nalampadatal como indicaafiguraeretire-a
do videoprojector.
Se alampada estiver fundida, substitua-a por uma nova
ou contacte o fornecedor. Se substituir alampada,
tenha cuidado com os pedacos de vidro partido.

@ Instale a lampada nova.

Coloque alampada na posic¢éo correcta paraainstalar no
videoprojector, insira-a até afixar e aperte os dois parafusos.

@ Instale a tampa da lampada.

Faca deslizar a tampa da |ampada e aperte os respectivos
paraf usos de fixacéo

AY

f@- NOTA

eI nstale correctamente a lampada. Seretirar a tampa da lampada,
a lampada apaga automaticamente como medida de seguranca.
Além disso, a lampada nédo acende se estiver mal colocada
Ou Se a respectiva tampa estiver mal instalada.

* A lampada contém mercurio. Deite fora as |ampadas usadas
de acordo com as normas locais.

"
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Reiniciar a contagem do tempo de funcionamento Seleccione Reiniciar tempo funcionamento lampada
da lampada (Lamp-Hours Reset) no menu Reiniciar (Reset)

O videoprojector possui um contador integrado que controla o tempo e pressione o botdo [Enter].
de funcionamento da lampada. Ap6s um determinado tempo

de funcionamento, aparecera uma mensagem a indicar que deve substituir Inage a1 Reset Return
alampada Como tal, sempre que substituir alampada, deve reiniciar Signal Lamp-Hours Reset o
0 contador utilizando o menu de configuragao.
Setting
NOTA Extended
N&o reinicie a contagem do tempo de funcionamento da lampada Info

antes de substituir a lampada. Se o fizer, o periodo de substituicdo

da lampada n&o sera indicado correctamente. [Reset

( [Escl:Return [#]:Select [Enter]:Enter [Menul:Exit |

| PROCEDIMENTO \

Ligue o cabo de corrente, ligue o videoprojector e, Seleccione Sim (Yes) e pressione o botéo [Enter].
em segu,|da, pressnong o] bo'an [Menu]. A contagem do tempo de funcionamento da lampada
Aparecera o menu de configuragao. éraniciada.

Comando a distancia Videoprojector

[Lamp-Hours Reset]

A/VMuIe Freeze
CoJ

Execute?

(_[Esc]:Return [4»]:Select [Enter]:Execute [Henu] :Exit |
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@ Instale o novo filtro de ar.
Faca deslizar atampa do filtro de ar para dentro e exerca
pressao até a encaixar.

M Substituir o filtro de ar
Pode substituir o filtro de ar mesmo que o videoprojector esteja instalado

no tecto.

| PROCEDIMENTO

Desligue o videoprojector, aguarde até que o periodo
de arrefecimento” termine e seja emitido um sinal
sonoro de confirmacao e, em seguida, desligue

0 cabo de corrente.

,@. NOTA ~

Deite fora osfiltros de ar usados de acordo com as normas locais.
Moldura do filtro de ar: policarbonato, plastico ABS
Filtro de ar: espuma de poliuretano

.

@ Retire o filtro de ar.
Coloque o dedo nareentrancia do filtro de ar e faga-0 dedlizar
para afrente para o retirar.




Guardar um Logotipo do Utilizador ) o0

E possivel guardar aimagem que esté a ser projectada como logétipo do 2 Seleccione Logétipo do Utilizador (User’s Logo)

utilizador. no menu Avancado (Extended) e pressione o bot&o
@ NOTA [Enter].
Quando guardar um log6tipo do utilizador, o log6tipo anterior seré Inage Display Return
apagado. Signal
Projection Front
Setting Operation
< Standby Mode Hetwork OFF

Language English
Info Reset

Projecte a imagem que pretende utilizar como
logétipo do utilizador e pressione o botédo [Menul].

Comando a distancia Videoprojector

A/VMuie Freeze
(53
lode lenu

Reset

([EscI:Return [4]:Select [Enterl:Enter [Henul :Exit )

@ NOTA

 Se a funcéo Protec¢do do logétipo do utilizador (User’s Logo
Protect) de Proteccao por palavra-passe (Password Protect) estiver
activada, aparecera uma mensagem e nao serd possivel guardar
o logétipo do utilizador. Para guardar um logétipo do utilizador,
desactive a funcéo Proteccdo do logétipo do utilizador (User’s Logo
Protect) em primeiro lugar. @ P&g. 29

*Setiver activado a funcéo de correccdo keystone ou de zoom
electronico, estas serdo desactivadas quando seleccionar 0 menu
Logétipo do Utilizador (User’s Logo).




Guardar um Logotipo do Utilizador

Seleccione Sim (Yes) no submenu e pressione
o botéo [Enter].

[User’s Logo]

ficcept the present image as user’s logn?

)

[ [Esc]:Return [4»1:Select [Enter]:Fxecute [Menul:Exit )

,-@- NOTA

Quando pressiona o botéo [Enter] do comando a distancia ou do
paind de controlo do videoprojector, o sinal de imagem é apresentado
com a resolucdo original. Assim, se projectar um sinal com uma
resolucéo diferente da resolucéo do paind do videoprojector ou se
projectar imagens de video, o tamanho da apresentacéo ira mudar.

.

\

J

Aparecera a imagem a ser guardada e uma caixa
de demarcacao. Desloque a demarcacao para
seleccionar a area da imagem que pretende utilizar.

Mova o botdo [ ©'] do comando a distancia ou pressione

os botdes [~ ], [<], [C] e[>] do painel de controlo do
videoprojector para seleccionar a area daimagem que pretende
utilizar como logotipo do utilizador. Em seguida, pressione

0 botdo [Enter].

[Esc]:Return [4€»]:Move [Enter]:Set [Henu]:Exit J

NOTA

Pode guardar log6tipos do utilizador com o tamanho méximo
de 480 x 360 pontos.

y N
F
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Seleccione Sim (Yes) no ecréa de confirmacéo Seleccione Sim (Yes) no ecréa de confirmacgao
e pressione o botao [Enter]. e pressione o botéo [Enter].
A imagem sera guardada. Quando terminar a gravagao,
M Lol aparecera uma mensagem aindicar que 0 processo
Select this inage? esta concluido (Completed.).
[User’s Logo]
Save image as user’s logo?
Ho
(" [Esc]:Return [€*]:Select [Enter]:Execute [Henu] :Exit ) If you save it, the previous user’s Togo will be
overwritten.
Seleccione a percentagem de zoom no respectivo ("TEscl:Return [4¥]:Select [Enter]:Execute [Henul:Exit

ecréa e pressione o botéao [Enter].

[User’s Logo] (‘@“ NOTA ~\

Set the zoom rate. * O processo de gravacao do logétipo do utilizador pode demorar
algum tempo (cerca de 15 segundos). N&o utilize o videoprojector
ou qualquer outra fonte a ee ligada enquanto o log6tipo

do utilizador estiver a ser guardado; caso contrario, poder&o ocorrer

12002 . . .
1300% erros de funcionamento do videoprojector.

* Depois de ter guardado um logétipo do utilizador, ndo é possive
( [Esc]:Return [4»]:Select [Enter]:Execute [Menu] :Exit ) . repor a reﬁpectiva predefini(;ao. y

Zoon rate:

y



Acessorios Opcionais

Pode adquirir os acessorios opcionais indicados em seguida. Esta lista de acessorios opcionais data de Maio de 2004.

As informagdes relativas aos acessorios estdo sujeitas a ateracfes sem aviso prévio.

Lampada sobresselente ELPLP30
Utilize estalampada para substituir |ampadas gastas.

Kit de filtros ELPAF06
(2 filtros de ar)
Utilize estesfiltros para substituir filtros usados.

Ecréd de 60" ELPSCO7

Ecra de 80" ELPSCO08

Ecra de 100" ELPSC10

Ecras portéteis (tipo rolo). (Relacdo de aspecto” de 4:3)

Ecra portatil de 50" ELPSCO06
Ecra compacto e fécil de transportar. (Relagdo de aspecto de 4:3)

Cabo VGA-HD15 para PC ELPKCO02
(mini D-Sub de 15 pinos/mini D-Sub de 15 pinos e 1,8 m)

Este cabo de computador € igual ao cabo de computador acessorio
do videoprojector.

Cabo VGA-HD15 para PC ELPKC09

(mini D-Sub de 15 pinos/mini D-Sub de 15 pinos e 3 m)
Cabo VGA-HD15 para PC ELPKC10

(mini D-Sub de 15 pinps/mini D-Sub de 15 pinos e 20 m)
Utilize estas extensdes se 0 cabo de computador acessorio
for demasiado curto.

Cabo de video componente ELPKC19

(mini D-Sub de 15 pinos/RCA macho x 3 e 3 m)

Cabo de video componente ELPKC27

(mini D-Sub de 15 pinos/RCA fémea x 3 e 0,35 m)

Utilize estes cabos para ligar uma fonte de video componente”.

Suporte para montagem no tecto* ELPMBO07
Utilize este suporte quando pretender instalar o videoprojector no tecto.

Suporte para fixacao no tecto* ELPFC03

Extenséo 370 (370 mm/prateada)* ELPFP04
Extenséo 570 (570 mm/prateada)* ELPFP05
Extensdo 770 (770 mm/prateada)* ELPFPO6

Utilize uma extensdo quando pretender instalar o videoprojector
num tecto alto ou num tecto com painéis de contraplacado.

Camara para apresentacao de imagens ELPDCO04
Utilize esta camara para apresentar livros, transparéncias e diapositivos.

* E necesséario um método especial de instalagio para suspender o videoprojector a partir do tecto.

Se pretender suspender o videoprojector a partir do tecto, contacte o fornecedor.



Glossario

Em seguida é apresentada a explicacéo de alguns termos utilizados ao longo deste guia que pode ndo conhecer ou que ndo foram explicados no guia.
Podera obter mais informagdes consultando outras publicagdes disponiveis no mercado.

5BNC

Porta utilizada para a recepcao de sinais de video anal 4gicos.

Alinhamento

Os sinais enviados a partir de computadores e equipamento de video RGB tém uma frequéncia especifica.

Se afrequéncia do videoprojector ndo corresponder a essa frequéncia, as imagens finais ndo teréo boa qualidade.

O processo de correspondéncia das frequéncias destes sinais (0 nimero de altos do sinal) é designado “alinhamento”.
Se o ainhamento ndo for efectuado correctamente, aparecerdo faixas verticais nas imagens projectadas.

Arrefecimento

Processo utilizado para arrefecer alampada do videoprojector apos a utilizag8o. Este processo € iniciado automaticamente
guando pressiona o botdo [Power] para desligar o videoprojector. N&o desligue o cabo de corrente do videoprojector
durante o processo de arrefecimento; caso contrario, este ndo sera eficaz. Se o processo de arrefecimento nao for concluido,
alémpada e os componentes internos do videoprojector mantém uma temperatura elevada, o que podera reduzir o tempo
de duragéo dalampada e provocar um mau funcionamento do videoprojector.

Contraste E possivel aumentar ou diminuir o brilho relativo das areas claras e escuras de umaimagem de modo a evidenciar textos e graficos ou torna-los
mais suaves. Esta operacdo é designada "ajuste do contraste”.

Dolby Digital E um formato de som desenvolvido pelos L aboratérios Dolby. O formato estéreo normal € um formato de 2 canais que utiliza
dois dtifalantes. O formato Dolby Digital € um sistemade 6 canais (5.1 canais) que conta ainda com um altifalante central,
dois posteriores e um subwoofer.

EMP Link 21L Utilitério que permite ligar o videoprojector a um computador de forma a que possa utilizar o computador para controlar

o0 videoprojector. Para obter informagdes sobre como adquirir e utilizar o software e quais 0s videoprojectores compativeis,
visite o site Web http://www.epson.co.uk/support/download/index.htm.

Fecho de seguranca

Dispositivo que consiste numa caixa de proteccdo com um orificio no qual pode inserir um cabo anti-roubo (disponivel
no mercado) parafixar o dispositivo a uma secretéria ou a um suporte. Este videoprojector € compativel com o sistema
de seguranca Micro-Saver Security System fabricado pela Kensington.

HDTV

E aabreviatura de televisio de alta definicfo (High-Definition Television).

Refere-se a sistemas de alta defini¢do que estdo de acordo com as seguintes condigoes:

*resolucédo vertical de 750p, 1125i ou superior (p = varrimento progressivo®, i = varrimento entrelacado”)
« relacdo de aspecto” do ecra de 16:9

* recepcao audio e reproducdo (ou saida) Dolby Digital”

Modo compresséao (Squeeze)

Neste modo, as imagens de formato panoramico 16:9 sdo comprimidas na horizontal para serem armazenadas no suporte
de gravacdo como imagens de 4:3. Quando estas imagens sdo reproduzidas pelo videoprojector no Modo de compressao (Squeeze), é reposto o
formato original das imagens (16:9).

Redimensionar apresentacéo

Esta funcéo é utilizada para permitir que as imagens cuja resolucéo seja superior ou inferior a resolugédo do painel
do videoprojector sejam projectadas de forma a preencher o total da area de projeccéo.

Relagdo de aspecto

A relacéo entre o comprimento e a altura de uma imagem. Asimagens em formato HDTV tém uma relacdo de aspecto
de 16:9 e aparecem com um formato alongado. A relacéo de aspecto de umaimagem normal é de 4:3.

SDTV

Abreviatura de Standard Definition Television (televisdo de defini¢do padréo).
Refere-se a sistemas televisivos que ndo estdo em conformidade com as normas da televisdo de ata definicdo (HDTV).
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Sincronizacéo

Os sinais enviados a partir de computadores e equipamento de video RGB tém uma frequéncia especifica.

Se a frequéncia do videoprojector ndo corresponder a essa frequéncia, as imagens finais ndo teréo boa qualidade.

O processo de correspondéncia das fases destes sinais (a posi¢ao relativa dos altos e baixos do sinal) é designado “sincronizacéo”. Se os sinais
nao estiverem sincronizados, poderdéo ocorrer problemas, como, por exemplo, as imagens podem aparecer trémulas, desfocadas ou com
interferéncias horizontais.

sRGB E um padrao internacional paraintervalos de cor concebido para que as cores reproduzidas por equipamento de video
possam ser facilmente utilizadas pel os sistemas operativos dos computadores e pela Internet.
SVGA E um tipo de sinal de video com uma resolucdo de 800 (horizontal) x 600 (vertical) pontos que é utilizado por computadores compativeis com
IBM PC/AT.
S-Video E um sinal de video cujo componente de luminancia esta separado do componente de cor, de modo a proporcionar
uma melhor qualidade de imagem.
Refere-se aimagens compostas por dois sinais independentes; Y (sinal de luminancia) e C (sinal de cores).
SXGA E um tipo de sinal de video com uma resoluc&o de 1.280 (horizontal) x 1.024 (vertical) pontos que € utilizado

por computadores compativeis com IBM PC/AT.

Taxa de renovacao

O dlemento emissor de luz de uma apresentacdo mantém a mesma luminosidade e cor durante um curto periodo de tempo.
Por este motivo, aimagem tem de ser varrida varias vezes por segundo para actualizar o elemento de emissdo de luz.
O numero de actualizagBes por segundo € designado “taxa de renovagdo” e é expresso em hertz (Hz).

Temp. de cor absoluta
(Abs. Color Temp.)

A temperatura de um objecto que esta a emitir luz. Se atemperatura de cor absoluta for elevada, as cores tém tendéncia
aadquirir umatonalidade azulada.
Se atemperatura da cor for baixa, as cores tém tendéncia a adquirir uma tonalidade avermelhada.

USB Abreviaturade Universal Serial Bus. Interface que permite ligar computadores pessoai s a dispositivos periféricos
gue suportem apenas vel ocidades de transmissao de dados relativamente baixas.
UXGA E um tipo de sinal de video com uma resolucdo de 1.600 (horizontal) x 1.200 (vertical) pontos que é utilizado

por computadores compativeis com |IBM PC/AT.

Varrimento entrelagado

E um método de varrimento de imagens através do qual os dados de umaimagem sdo divididos em linhas horizontais finas que sdo
apresentadas sequencialmente, da esquerda para a direita e da parte superior para a parte inferior do ecra. As linhas pares
e impares sdo apresentadas de forma aternada.

Varrimento progressivo

E um método de varrimento de imagens através do qual os dados de umaimagem sdo varridos sequencial mente de cima para baixo paracriar
uma Unicaimagem.

VGA

E um tipo de sinal de video com uma resolugéo de 640 (horizontal) x 480 (vertical) pontos que é utilizado por computadores compativeis com
IBM PC/AT.

Video componente

S&o0 sinais de video cujos sinais de brilho e sinais de cor estéo separados, de modo a proporcionar uma melhor qualidade
de imagem. Nas televisdes de ata definicdo (HDTV), refere-se aimagens compostas por trés sinais independentes:
Y (sinal deluminancia), Pb e Pr (sinais de diferencas de cor).

Video composto

S&o sinais de video cujos sinais de brilho e sinais de cor estdo associados. E o tipo de sinal norma mente utilizado por equi pamento de video de
uso doméstico (formatos NTSC, PAL e SECAM).

O sinal portador Y (sina de luminancia) e o sinal croméatico (cores) existentes no sinal da barra de cores sobrepdem-se

para dar origem aum unico sinal.

XGA

E umtipo de sinal de video com umaresolucdo de 1.024 (horizontal) x 768 (vertical) pontos que é utilizado por computadores compativeis com
IBM PC/AT.
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Lista de Comandos Protocolo de Comunicacao

Quando.um corr_1ando de funci onamento (power on) é enV| ado . Vel ocidade de transmissio
para o videoprojector, este liga e entra em modo de agueci mento. padrao; 9.600 bps
Quando o videoprojector liga, emite um codigo ":".

Depois de executar um comando, o videoprojector emite um codigo ":" ~ Extensio dos dados: 8 bits

e aguarda que seja enviado o comando seguinte. - Peridade: Nenhuma
Se 0 processamento dos comandos terminar com um erro, . Bit de paragem: 1 bit

€ emitida uma mensagem de erro e, em seguida, € enviado o codigo ":". . Controlo de fluxo: Nenhum

Fomtococonector.  D-30de9 s (e

_ . Activado (ON) PWR ON . Porta de entrada
Activar ou desactivar D ivado (OFF) PWR OFF do videoprojector: Control (RS-232C)
Computador 1 (Auto) SOURCE 1F
(Computerl [AutQ])
Computadorl (Computerl) SOURCE 11
Video componentel SOURCE 14
(Component Videol)
. . Computador2 (Auto) SOURCE 2F
Seleccionar o sinal (Computer2 [Auto])
Computador2 (Computer2) SOURCE 21
Video componente2 SOURCE 24
(Component Video2)
Video (Video) SOURCE 41
S-Video (S-Video) SOURCE 42
Activar/desactivar Activado (ON) MUTE ON
AV Mute Desactivado (OFF) MUTE OFF
Preto (Black) MSEL 00
Seleccionar A/V Mute Azul (Blue) MSEL 01
Logétipo do Utilizador (User's | MSEL 02
Logo)
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Esquemas dos Cabos W Ligacdo USB

. ~ 2ot « Formato do conector: USB (tipo B
I Ligacéao série (tipoB)

. <Videoprojector> <Computador>
« Formato do conector: D-Sub de 9 pinos (macho)
« Conector de entrada o
do videoprojector: Control (RS-232C)
<Videoprojector> <Computador> (tipo B)

Control
(RS-232C)

Videoprojector (Cabo série p/ PC) Computador

GND 5 5 GND GND | Sinal Terra
RD 2 <« 3 TD TD | Transmissdo de dados
D 3 »2 RD RD | Recepcéo de dados
DTR 4 » 6 DSR DSR | Conjunto de dados pronto
DSR 6 <« 4 DTR DTR | Terminal de dados pronto




Lista de Comandos ESC/VP21

_
m

Configuracao da Ligacao USB

Para controlar o videoprojector utilizando comandos ESC/V P21 através de
uma ligagdo USB, tem de executar as operacOes apresentadas em seguida

PROCEDIMENTO

1

Transfira o utilitario EMP Link 211" do site Web
da EPSON para o computador que esta a utilizar.

Para obter mais informagdes sobre como obter o software,
visite o site Web http://www.epson.co.uk/support/downl oad/
index.htm.

O controlador USB (USB-Com) sera transferido
juntamente com o software, por isso, instale-o
no computador que pretende utilizar.

Para saber como instalar o controlador USB, consulte o Guiado
Utilizador do EMP Link21L (transferido juntamente
com o software).

Mude a definicdo de Porta COM (COM Port) no menu
Avancado (Extended) para USB.

Desligue o videoprojector.

Aguarde até que o periodo de arrefecimento” termine
e seja emitido um sinal sonoro de confirmacéo e, em
seguida, ligue o videoprojector.

Assim que voltar aligar o videoprojector, € possivel efectuar
comunicagdes atraves de uma ligagdo USB.

@ IMPORTANTE

Se dedligar o cabo de corrente antes do periodo de arrefecimento
terminar e ser emitido um sinal sonoro de confirmacao, a porta
de comunicacado nao sera alterada.

98
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Lista de Tipos de Visualizacao de Monitor Suportados

M Computador/video RGB

Resolucgdes para

M Video componente/video RGB

Resoluc¢des (pontos)
EMP-81 EMP-61
Relacdo  Relacdo Relacdo Relacédo

Taxa de

renovacao”

(Hz)

Taxa de " redimensionar
— =) Resolucao apresentacao”®
enorssio Toomas g
EMP-81 EMP-61

VGA» 60 640 x 480 1.024 x 768 | 800 x 600
VGAEGA 640 x 350 1.024 x 560 | 800 x 438
VESA 60/72/75/85,iMac* 640 x 480 1.024 x 768 | 800 x 600
SVGA» 56/60/72/75/85,iMac* 800 x 600 1.024 x 768 | 800 x 600
XGA» 60/70/75/85,iMac* 1.024x 768 | 1.024x 768 | 800 x 600
SXGA» 70/75/85 1.152x 864 | 1.024x 768 | 800 x 600
SXGA 60/75/85 1.280x 960 | 1.024 x 768 | 800 x 600
SXGA 60/75/85 1.280x 1.024 | 960 x 768 750 x 600

UXGA» 60 1.600 x 1.200 | 1.024 x 768 -
MAC13" 640 x 480 1.024 x 768 | 800 x 600
MAC16" 832 x 624 1.024 x 768 | 800 x 600
MAC19" 1024 x 768 1.024 x 768 | 800 x 600
MAC19" 60 1024 x 768 1.024 x 768 | 800 x 600
MAC21" 1152 x 870 1.016 x 768 | 794 x 600
SDTV» (625i) 50 720 x 576 1.024 x 768 | 800 x 600
SDTV (525i) 60 720 x 480 1.024 x 768 | 800 x 600
SDTV (525p) 60 640 x 480 1.024 x 768 | 800 x 600
HDTV» (750p) 60 1.280x 720 | 1.024x 576 | 800 x 450
HDTV (1125i) 60 1.920x 1.080 | 1.024 x 576 | 800 x 450

de

aspecto”
4:3

(o[}
aspecto
16:9

de
aspecto
4:3

(o[}
aspecto
16:9

%{; 1()525i) 60 1.024 x 768 | 1024 x 576 | 800 x 600 | 800 x 450
SDTV (625)) 50 1,024 % 768 | 1024 x 576 | 800 x 600 | 800 x 450
SDTEES%F’) 60 1.024 % 768 | 1.024 x 576 | 800 x 600 | 800 x 450
HDTV? (750p)
A e 52 60 1.024 x 768 | 1.024 x 576 | 800 x 600 | 800 x 450
HDTV (1125))

oo (D9 60 1,024 % 768 | 1.024 x 576 | 800 x 600 | 800 x 450

M Video composto/S-video

Resoluc¢des (pontos)

T de EMP-81 EMP-61
renovacao” Relacdo  Relagdo Relagdo Relagédo
(GFa) de de de de
aspecto” aspecto aspecto aspecto
4:3 16:9 4:3 16:9

TV (NTSC) 60 1.024 x 768 | 1.024 x 576 | 800 x 600 | 800 x 450
TV (PAL,

SECAM) 50 1.024 x 768 | 1.024 x 576 | 800 x 600 | 800 x 450

* Né&o é possivel efectuar aligacdo se 0 equipamento ndo tiver uma porta
de saida VGA.

E possivel projectar sinais que ndo constam da tabela anterior.
No entanto, nem todas as fungdes séo suportadas com esses sinais.



Caracteristicas Técnicas

Nome do produto

Videoprojector multimédia EMP-81/61

Dimens6es 350 (L) x 109 (A) x 272 (P) mm (n&o incluindo pés)

Painel 0,7

Método TFT de polissilicio de matriz activa

de visualizacéo

Resolucéo EMP-81: XGA» 786.432 pixéis, 1.024 (L) x 768 (A) pontos x 3
EMP-61: SVGA» 480.000 pixé's, 800 (L) x 600 (A) pontos x 3

Ajuste Manual

da focagem

Ajuste do zoom Manual (aprox. 1:1,2)

Lampada Lampada UHE, 200 W, modelo n.° ELPL P30

(fonte de luz)

Saida 5 W mono

de audio (max.)

Altifalante 1

Fonte de energia | 100240V CA 50/60 Hz 3,2-1,4 A

Temperatura +5°- +35°C (sem condensagéo)

de funcionamento

Temperatura -10°- +60°C (sem condensacao)

em armazeém

Peso Aprox. 4 kg

Conectores Computerl/Component Videol: 1 Mini D-Sub de 15 pinos (fémea) azul
Audiol: 1 Minijack estéreo
Computer2/Component Video2: 1 Mini D-Sub de 15 pinos (fémea) azul
Audio2; 1 Mini jack estéreo
S-Video: 1 Mini DIN de 4 pinos
Audio: 1 Mini jack estéreo
Video: 1 Jack RCA
Audio: Mini jack estéreo
USB*: 1 Conector USB (série B)
Control (RS-232C) : 1 D-Sub de9 pinos (macho)
Monitor Out : 1 Mini D-Sub de 15 pinos (fémea) preto
Audio Out: 1 Minijack estéreo

* A interface USB esta em conformidade com anorma USB 1.1.
N&o € possivel garantir o funcionamento correcto do conector USB em todos os
dispositivos compativeis com USB.

Normas de Seguranca

E.UA.
UL 60950 32 Edicdo
Canada
CSA C22.2 N.° 60950 (cUL)
Comunidade Europeia
Directiva 73/23/CEE relativa a baixa tenséo
IEC60950 3" Edicdo

EMC

E.UA.

FCC Parte 15B Classe B (DoC)
Canada

|CES-003 Classe B

Comunidade Europeia
Directiva 89/336/CEE relativa a compatibilidade el ectromagnética (EMC)
EN55022, 1998 Classe B
EN55024, 1998
|IEC/EN61000-3-2
|IEC/EN61000-3-3

Austrdlia/lNova Zelandia
AS/NZS CISPR 22:2002 Classe B

Neste videoprojector sdo utilizados circuitos
integrados Pixelworks DNX ™.

pixelworks"”
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DECLARACAO de CONFORMIDADE
De acordo com a norma 47CFR, Parte 2 e 15
para Computadores Pessoais e Periféricos de Classe B
e/ou Processadores e Fontes de Energia
utilizados com Computadores Pessoais de Classe B

NoOs: EPSON AMERICA, INC.
Sediados em: 3840 Kilroy Airport Way
MS: 3-13

Long Beach, CA 90806

Telefone: 562-290-5254

Declaramos que este produto esta em conformidade com as normas 47
CFR, Parte 2 e 15 das normas FCC como um dispositivo digital de Classe
B. Cada produto comercializado € idéntico a unidade correspondente
testada e € compativel com as normas. Os registos mantidos continuam a
reflectir que o equipamento produzido esta dentro dos limites de variacéo
aceites, tendo em conta a quantidade produzida e testada segundo uma
base estatistica e de acordo com as exigéncias da norma 47CFR 2.909.
O funcionamento esta sujeito a duas condicdes: (1) este dispositivo ndo
pode provocar interferéncias prejudiciais e (2) este dispositivo tem de
aceitar qualquer interferéncia recebida, inclusive interferéncias que
possam provocar um funcionamento indesejado.

Designacéo comercial: EPSON

Produto: Videoprojector

Modelo: EMP-81/61

Declaragao de Conformidade FCC
Para Utilizadores dos Estados Unidos

Este equipamento foi testado e considerado em conformidade com os
limites para um dispositivo digital de Classe B, de acordo com a Parte 15
das normas FCC. Estes limites visam proporcionar uma proteccao
razoavel contra interferéncias nocivas em instalagcdes domésticas.

Este equipamento gera, utiliza e pode irradiar radiofrequéncias.

Se 0 equipamento néo for instalado e utilizado de acordo com as
instrucdes, podera causar interferéncias que prejudiquem a recepgao do
sinal de televisédo ou de radio. No entanto, ndo € possivel garantir que tais
interferéncias ndo possam ocorrer em casos pontuais.

Se este equipamento estiver a causar interferéncias na recepcao do sinal
de radio e televisdo, o que pode verificar se ligar e desligar o equipamento,
tente solucionar o problema de uma das seguintes formas:

* Mude a orientacdo ou a posi¢cdo da antena receptora.

» Aumente a distancia entre o equipamento e o receptor.

e Ligue o equipamento a uma tomada de um circuito diferente do da tomada
a qual o receptor esta ligado.

» Contacte o fornecedor ou um técnico de radio/televisdo qualificado.

ATENCAO
Se ligar um cabo de interface ndo blindado a este equipamento, invalidara
a Certificacdo ou Declaracdo FCC deste dispositivo e 0s niveis de
interferéncias poderdo exceder os limites estabelecidos pela norma FCC
para este equipamento. E da responsabilidade do utilizador a aquisi¢&o e
utilizacdo de um cabo de interface blindado juntamente com este
dispositivo. Se este equipamento possuir mais do que um conector para
interface, ndo deixe os cabos ligados a interfaces que nao esté a utilizar.
Se efectuar alteracbes nao aprovadas pelo fabricante, pode perder o
direito de utilizacdo do equipamento.
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Todos os direitos reservados. Esta publicacdo ndo pode ser integral

ou parcia mente reproduzida, arquivada nem transmitida por qualquer
processo €l ectrénico, mecanico, fotocopia, gravacdo ou outro, sem a
prévia autorizacao por escrito da SEIKO EPSON CORPORATION,
gue ndo assume qualquer responsabilidade de patente no que respeita
a0 uso das informagdes aqui contidas, nem se responsabiliza

por quaisquer danos resultantes do uso das informagdes aqui contidas.

O comprador deste produto ou terceiros ndo podem responsabilizar

a SEIKO EPSON CORPORATION, ou as suasfilials, por quaisquer
danos, perdas, custos ou despesas incorridos por ele ou por terceiros,
resultantes de acidentes, abusos ou ma utilizacéo do produto,

de modificagbes ndo autorizadas, reparacdes ou ateracdes do produto,
ou (excluindo os E.U.A.) que resultem da inobservancia estrita

das instrucdes de utilizacdo e de manutencao estabel ecidas pela SEIKO
EPSON CORPORATION.

A SEIKO EPSON CORPORATION néo se responsabiliza por quaisquer
avarias ou problemas provocados pela utilizagao de opcdes

ou consumiveis ndo reconhecidos como sendo produtos genuinos
EPSON ou produtos aprovados pela SEIKO EPSON CORPORATION.

Aviso Geral:

EPSON € uma marca registada da SEIKO EPSON CORPORATION.
Macintosh, Mac e iMac sdo marcas registadas da Apple Computer, Inc.
IBM € uma marca registada da International Business Machines
Corporation.

Windows e Windows NT séo designagdes comerciais da Microsoft
Corporation nos Estados Unidos da América.

Dolby € uma marca registada da Dolby Laboratories.

Pixelworks e DNX s&o designagdes comerciais da Pixelworks, Inc.

Todos os outros nomes de produtos referidos ao longo do manual tém
uma finalidade meramente informativa, podendo ser designagdes
comerciais dos respectivos proprietérios. A EPSON néo detém
quaisquer direitos sobre essas marcas.

© SEIKO EPSON CORPORATION, 2004



Descricao e Funcdes

Comando a Distancia

e BotOes [Page down][Page up] @ Pag. 20

Quando utilizar o comando a distancia como um rato sem fio, pressione estes botfes
parafazer retroceder ou avancar as paginas de um ficheiro do PowerPoint.

e Botédo [E-Zoom] (@) (©) @ Pag. 48

[®]: Amplia partes das imagens sem alterar o tamanho da &rea de projeccéo.
[@]: Reduz as partes das imagens que foram ampliadas utilizando o botdo [ ®].

e Botdo [Enter] @ Pag. 21, 66, 69

Aceita um menu ou item de gjuda ou apresenta 0 ecra ou menu seguintes
guando esta a visualizar um menu de configuracdo ou de gjuda.
Funcionacomo ateclaesquerdado rato quando estiver a utilizar afuncéo derato semfio.

e Botdo [Esc] @ Pag. 21

Interrompe a fungéo actual. Apresenta 0 ecrd ou menu anteriores
enquanto visualiza um menu de configuragdo ou de agjuda.
Funciona como atecla direita do rato quando estiver a utilizar afuncgéo de rato sem fio.

e Botdo [Pointer] @ Pag. 49
Pressione este bot&o para assinalar uma parte daimagem que esta a ser projectada.

e Botdo [A/V Mute] @ Pag. 46
Sempre que pressionar este botdo, o audio e o video sdo activados ou desactivados.

e Botdo [Computerl] @ P4g. 33
Muda para as imagens provenientes da porta [ Computerl/Component Videol].

e Botdo [Computer2] @ P4g. 33
Muda para as imagens provenientes da porta [ Computer2/Component Video2].

e Botdo [S-Video] @ Pag. 33
Muda para as imagens provenientes da porta[S-VideQ].

e Botdo [Video] @ Pag. 33
Muda para as imagens provenientes da porta[Video].

e Botdo [Auto] @ Pag. 40

Ajusta e optimiza automaticamente sinais de video RGB anal 6gicos de um computador.

)

)

Num

Menu

3

Help
?

O ()

Volume

/)

e Area de emisséo de luz do comando a distancia @ Pag. 13
Envia sinais do comando a distancia.

e Botédo [Power] @ Pag. 32, 34
Liga e desliga o videoprojector.

e Botéo [0] @ Pag. 21, 66, 69

Quando estiver a visualizar um menu de configuracéo ou de gjuda,

estes botdes permitem seleccionar itens do menu e definicoes.

Se pressionar este botéo enquanto estiver a utilizar a fungdo de rato sem fio,
desloca o ponteiro na direcgdo em que pressionou o bot&o.

e Botdo [Freeze] @ Pag. 47
Sempre que pressionar este botdo, as imagens entram ou saem do modo de pausa.

e Botdo [Num] @ Pag. 27
Utilize este bot&o quando introduzir ou alterar palavras-passe.

e Botdo [Color Mode] @ Pag. 43
Selecciona 0 modo de cor. Sempre que pressionar este bot&o, o modo de cor
muda pela seguinte ordem: Dinamico (Dynamic), Apresentacao (Presentation),
Teatro (Theatre), Sala de estar (Living Room), SRGB» e Blackboard.

e Botdo [Menu] @ Pag. 66
Mostra ou oculta o menu de configuragéo.

e Botdo [Resize] @ Pag. 47

Quando estiver aprojectar sinais de video componente”, video composto” ou S-Video,
arelacdo de aspecto” muda sempre que pressionar este botao.

e Botdo [Help] @ Pag. 69

Sempre que pressionar este botdo, mostra ou oculta o menu de gjuda interactiva,
gue é til se ocorrer algum problema.

e Botdes [Volume] @ Pag. 44
Ajustam o volume do som.

e Botdo [Search] @ P4g. 33

Sempre que pressionar este botdo, efectua a procura automética da fonte de entrada
seguinte e inicia a projeccdo de imagens do equipamento que estiver ligado.

—p Porta [ Computerl/Component Videol]
Porta [ Computer2/Component Video2]

Porta [S-Video]

Porta [Video]
|

e Botdes numéricos @ Pag. 27

Quando utilizar afuncéo de proteccéo por palavra-passe, utilize estes botdes
paraintroduzir a palavra-passe.
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