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Manuais e Convencoes Utilizadas

Tipos de Manuais

A documentacdo do seu videoprojector EPSON subdivide-se nos quatro manuais apresentados em seguida.
Consulte os manuais pela ordem indicada.

© Guia de Desembalagem e Instalagéo
Contém uma lista dos acessorios fornecidos com o videoprojector.

@ Instrucdes de Seguranca/Condicdes de Garantia Internacionais

Este manual contém informagfes sobre como utilizar o videoprojector com seguranga e inclui também
as instrugdes de seguranca e as condigdes de garantia inter nacionais e uma folha de verificagdo de
resolucéo de problemas.

Leiaeste manual atentamente antes de utilizar o videoprojector.

© Guia de Instalagdo

Contém informagdes sobre as operacdes basicas a efectuar para preparar o videoprojector antes da
utilizagdo (instalagdo e ligacdo ao equipamento de video ou ao computador) e explica como iniciar a
projeccao.

® Guia do Utilizador (este manual)

Contém informagbes sobre como agjustar imagens, utilizar os menus de configuragao, utilizar o Cinema
Color Editor e informagdes sobre resolucéo de problemas e manutencao.

Simbologia Utilizada

Informacdes gerais

@ Indica os procedimentos que tém de ser executados para evitar ferimentos para o
utilizador ou danos no videoprojector.
Indicainformagtes adicionais e aspectos que pode ser Util saber relativamente aum
@ determinado assunto.
Vo Indica uma pégina que contém informagdes Uteis sobre um determinado assunto.

Indica que aparece uma explicacdo da palavra ou palavras sublinhadas antes deste
> simbolo no glossario.
Consulte 0 "Glossario" no "Apéndice'. = Pag. 57

, , étc. | Indica botdes do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector.

Indicaitens do menu de configuragao.

(Nome do Menu) Exemplo: “Imagem” - “Modo de Cor” (“Image”’ - “Color Mode”)

Indica o nome das portas de ligagdo do videoprojector e 0 nome de itens de menus e
[(Nome)] de menus do computador.
Exemplo: [InputAl]; [Iniciar]

Utilizac&do dos termos "unidade" e "videoprojector"

Quando apalavra"unidade" ou "videoprojector" aparece no texto deste Guia do Utilizador, pode referir-se a
itens como acessdrios ou equipamento opcional para além do préprio videoprojector.
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aracteristicas do Videoprojector

_ Seleccao do aspecto da imagem em funcao do
ambiente da projeccao (modo de cor)

Para projectar excelentes imagens de acordo com o local de projec¢do, basta seleccionar o modo de cor
pretendido a partir dos seis modos predefinidos, ndo sendo necessario efectuar ajustes de cor complexos.
Quando selecciona Teatro (Theatre), Natural, Teatro Escuro (Theatre Black) ou SRGB™, o filtro para cinema
Epson ¢ aplicado automaticamente aumentando o contraste e atribuindo maior naturalidade aos tons da pele.
Se seleccionar Dinamico (Dynamic) ou Sala de estar (Living Room), a fungdo Aumento do Preto-Branco
(Black-White Stretch) ird produzir imagens mais precisas, com areas claras e escuras mais nitidas.z3” Pag. 8

O CD-ROM do Cinema Color Editor fornecido
com o videoprojector permite efectuar
defini¢des de gama através de um computador.
Pode guardar as definigdes como um ficheiro
no computador, o que permite trocar o ficheiro
com um colega e projectar as imagens com as
mesmas defini¢des mas com um videoprojector
diferente.

Se o videoprojector estiver ligado a uma rede,
pode carregar e descarregar dados de ajuste de
imagem e utilizar o videoprojector através da
rede. 25 Pag. 27

o ficheiro




_ Funcao de ajuste da lente num grande angulo

A func¢do de ajuste da lente permite ajustar a posi¢do das
imagens projectadas na vertical e na horizontal sem as distorcer.
Assim, ¢ possivel instalar livremente o videoprojector, mesmo

que este tenha de ser suspenso a partir do tecto ou de forma ndo
perpendicular ao ecra. 25 Guia de Instalag¢do

O
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_ Ajustar a tonalidade
e saturacao das cores

Pode ajustar a tonalidade e saturag¢@o de cada componente
de cor vermelho (R), verde (G), azul (B), azul-claro (C),
magenta (M) e amarelo (Y) para produzir imagens com
uma maior profundidade. 5" Pag. 10, 31

_ Vasta gama de ajustes
de brilho

Esto disponiveis diversos ajustes de brilho da imagem.
Pode obter imagens excelentes quando utiliza o
videoprojector em ambientes iluminados, para ver videos
ou jogos, ou em ambientes escuros, quando pretende

e recriar o ambiente do cinema em casa. /3 Pag. 16

_ Zoom electrénico e ajuste da focagem

O painel de controlo do videoprojector ¢ o comando a distancia acessorio podem ser utilizados para ajustar facilmente o
zoom ¢ a focagem. Para ajustar o zoom, ¢ fornecida uma lente com grande poder de ampliagdo para que possa aumentar
o tamanho das imagens até 1,5 vezes ¢ projecta-las num ecrd de 80 a cerca de 2,5 m de distancia.£3 Guia de Instalagcdo

_ Diversas funcoes de configuracao da imagem

Estdo disponiveis muitas outras fungdes, entre as quais:

® Funcdo EPSON Super White que reproduz sinais de entrada que contenham brancos de 100IRE ou superiores sem
provocar sobrexposi¢do. 25 Pag. 19

® Fungdes de deteccdo de movimento e progressiva que permitem obter resultados ideais tanto para imagens com muito
movimento como para imagens estaticas. 23~ Pag. 19

® Funcio de ajuste da relagdo de aspecto para poder visualizar imagens em formato de ecrd panoramico. 23 Pag. 8

® Fungdes de memoaria que permitem guardar e aceder facilmente aos resultados dos ajustes utilizando o comando a
distancia.z&” Pag. 12

® Funcdo de bloqueio que bloqueia os botdes do painel de controlo para evitar que as defini¢des efectuadas sejam
alteradas acidentalmente. 25> Pag. 22

® Adopcdo de um circuito de video DCDi de elevada resolugdo desenvolvido pela Faroudja. Este circuito reduz os
contornos escadeados resultantes do processo de conversdo progressiva convencional.

do Videoprojector



scricao e Funcoes

Parte Frontal/Superior

® Painel de controlo /& Consulte a sec¢do seguinte ® Botdo de ajuste vertical da lente

& Guia de instalagéo
Desloca alente navertical.

® Tampa da lampada
& Pag. 50
Abra esta tampa quando

substituir alémpada situada no
interior do videoprojector.

® Botao de ajuste horizontal
da lente ~# Guia de Instalacao

Desloca alente na horizontal.

® Tampa da lente

Coloque-a quando néo utilizar
0 videoprojector para evitar
que a lente fique suja ou danificada.

® Abertura
de exaustdo de ar

® Pés frontais regulaveis
& Guia de Instalagéo

@ Area de recepcdo de luz do y Aumente-os para ajustar o angulo de projeccdo de
comando a distancia 4 Guia de Instalacéo forma a que o videoprojector fique na horizontal
Recebe sinais do comando a distancia. quando estiver instalado numa secretéria.

Painel de Controlo

Quando liga o videoprojector, a area a volta dos botdes do painel de controlo e dos caracteres fica
iluminada. Se a opc¢do de iluminacéo dos botbes estiver desactivada, a area ndo ficarailuminada. & Pag. 22

® Botdo [Select] & Pag. 8, 10, 12, 26 ® Botéo [Esc] s Pag. 26

Apresenta 0 menu correspondente a linha. Quando visualiza Se pressionar este bot&o enquanto visualiza um menu
um menu de configuragdo ou seleccao, pressione este botdo para de configuragdo ou seleccéo, € apresentado o menu
seleccionar o item do menu e avancar para a proxima visualizagéo. anterior.

® Botao [Focus] & Guia de Instalagao
Pressione-o para gjustar a focagem da lente de projeccéo.
[* & Indicador luminoso da lampada & Pag. 38

Ficaintermitente ou acende com cores diferentes paraindicar
problemas com alampada de projeccéo.

{® § Indicador luminoso da temperatura
& Pag. 38

Ficaintermitente ou acende com cores diferentes paraindicar
problemas com atemperatura interna do videoprojector.

® Botao [Aspect] & Pag. 8

Apresenta um menu de seleccdo
darelacdo de aspecto.

® ) Indicador luminoso
de funcionamento & PA&g. 38

Ficaintermitente ou acende com
cores diferentes paraindicar o

estado de funcionamento do
videoprojector.

~ Guia de Instalagéo

Apresenta um menu de seleccéo
da fonte da imagem.

® Botdo [Menu] & Pag. 26
Sempre que pressiona este bot&o, activa ou desactiva os
menus de configuracdo de ecré total.
®Botdes A//x Y /X% ®Botdes « »
& Pag. 8, 10, 12, 26, Guia de Instalacdo & P&g. 26,
Utilizados como botdes para cima/para baixo Guia de Instalagéo

® Botao [Power]
& Guia de Instalagéo
Pressione paraligar ou
desligar o videoprojector.

¢ Botéo [Zoom] - para seleccionar menus e itens dos menus de Pressione para sel eccionar
£ Guia de Instalagéo configuragéo. Se 0s menus superiores n&o menus de configuragao ou
Pressione-o para gjustar o tamanho aparecerem, corrige a distorgao keystone. 1E>ara gjustar o zoom e a
ocagem.

das imagens projectadas.




Comando a Distancia

Os botdes que ndo estdo descritos nesta secgéo funcionam da mesma forma que os botdes correspondentes do
painel de controlo do videoprojector. Para mais informacdes, consulte a sec¢do "Painel de Controlo".

® Area de emisséo de luz do
comando a distancia
& Setup Guide

Emite os sinais do comando a distancia
® |ndicador luminoso

Acende quando o comando
adisténcia estd a emitir sinais.

® Botao [Menu] #& Pag. 26

® Botdo [Memory] & Pag. 12

Apresenta um menu de selec¢do
das defini¢des da memdria

S

Power

(( Menu )) ((ColorMon)
(Memory)  ((Aspect )

Select

® Botao [Select/Line menu]
= Pag. 8, 10, 12, 26

® Botdes (@) /

& Pag. 8, 12, 26,

Guia de Instalacédo
Pressione-os para seleccionar itens
e valores de gjuste dos menus

de configuracgo e seleccéo

e para gjustar o zoom e afocagem.

® Botao [Pattern]
 Guia de Instalacédo

Apresenta um menu de seleccdo
de um modelo de verificagéo.

® Botdo [Zoom]
& Guia de Instalagéo

® Botao [Blank]
Sempre que pressionar este botéo,
as imagens projectadas desaparecem e
voltam a aparecer.

® Botao [Focus]
& Guia de Instalacédo

® Botao de iluminacéo

Quando pressionar este bot&o, todos
0s botBes do painel de controlo ficam
iluminados. A iluminagéo dos botdes
desliga automati camente passados
cerca de 10 segundos.

o( W )e

Line menu |

Input B

Video

@D

® BotOes [On]/[Off]
& Guia de Instalacdo

Pressione-os paraligar e dedligar
0 videoprojector.

® Botao [Color Mode] & Péag. 8

Apresenta um menu de seleccdo
do modo de cor.

. ® Botao [Aspect] & Pag. 8

® Botao [Esc] & Pag. 26

Descricao e Funcdes

—= Source
& Guia de Instalagdo

® Botso [HDMI™]: Mudaa fonte de
entrada paraimagens provenientes da porta
[HDMI].

® Botédo [D4]: Muda afonte de entrada
para aporta[D4] do videoprojector.
Sempre que pressionar este bot&o, o sinal
muda pela ordem indicada e o menu Sinal
Entrada (Inpu Signal) Input Signal
também muda.
D4 (Auto)

D4 (YCbC:™)
* »
D4 (YPbP™)

® Botdes [InputA]/[InputB]: Mudam a
fonte de entrada para a porta [InputA] ou
[InputB] do videoprojector. Sempre que
pressionar um bot&o, o sinal muda pela
ordem indicada e o menu Sinal Entrada
(Input Signal) também muda.

Componente: Auto «—
¥
Componente: YCbCr

\/
Componente: YPbPr

Video-RGB

¥
RGB
—

® Botéo [S-Video]: Mudaafonte de
entrada para a porta [S-Video] do
videoprojector.
® Botao [Video]: Mudaafonte de entrada
para a porta[Video] do videoprojector.




escricao e Fungoes

Parte Posterior

® Porta [Video] ~# Guia de Instalagao
Efectua aligacdo as portas de video de
outro equipamento de video.

® Porta [HDMI”] & Guia de Instalagdo

Efectua a ligagdo a equipamento de video ou
aum computador compativel com HDMI.

® Porta [D4] & Guia de Instalagdo

Efectua a ligagdo as portas de video
componente (Y CbCr” ou YPbPr™) ou a
porta D de outro equipamento de video
(apenas no

® Porta [S-Video] & Guia de Instalagdo

Insere sinais S-Video provenientes de outro
equipamento de video no videoprojector.

® Porta [USB] & Pag. 29

Permite ligar o videoprojector aum
computador através de um cabo USB
quando utilizar o Cinema Color Editor.

® Porta [Network] & Pag. 28

Permite ligar o videoprojector a
umarede.

Japa0).

Area de recepcéo de luz
do comando a distancia
& Guia de Instalagéo

Recebe sinais do comando
// adistancia.

(i \ }/ \ iusmmwnmmm

® Fecho de seguranca ()
- Pag. 57

® Portas [InputA]/[Input B]
& Guia de Instalacéo
Efectua aligag8o as portas de video componente
(YCbCr ou YPbPr ) ou as portas RGB de outro

equipamento de video ou a porta de saida de
video de um computador.

® Tomada de corrente 4 Guia de Instalagéo
Permite ligar o cabo de corrente.

Base

® Porta [Trigger out] & Pag. 22

Quando liga o videoprojector, é emitido um sinal de 12 V
CC apartir desta porta. Quando desligar

o0 videoprojector ou quando ocorrer um problema de
funcionamento, o sinal emitido éde 0V

para comunicar o estado do videoprojector
(ligado/desligado) a um dispositivo externo.

® [Porta Control (RS-232C)] & Pag. 29

Permite ligar o videoprojector aum computador através de
um cabo RS-232C quando utilizar o Cinema Color Editor

® Filtro de ar (entrada de ar)

& Pag. 48, 50

Impede a entrada de p6 e de outras
particul as estranhas no
videoprojector. Limpe o filtro de ar
periodicamente.

® Pontos de fixagdo do suporte para montagem no tecto (4 pontos)

& Pag. 52

Instale agui um suporte para montagem no tecto opcional quando pretender
suspender o videoprojector a partir do tecto.



specto e Dimensoes

Centro do videoprojector Centro da lente
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para montagem no tecto
(Ajuste da lente: maximo de 8,7 mm para cima e 4,3 mm para baixo)
*2 Distancia entre o centro da lente e o centro do videoprojector
(Ajuste da lente: maximo de 7,7 mm para a esquerda e para a direita)
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ustes Basicos de Qualidade de Imagem

;
e Seleccionar o Modo de Cor

[Color HModel

Predefinicdo
Living Room

Natural
Theatre
Theatre Black
sRGB

* Quando tiver seleccionado RGBCMY em Ajuste
de Cor (Color Adjustment), a op¢do Personalizado
(Customized) aparece como um item adicional no
menu de selec¢io.

(< Menu )) ((ColorModsD) \

7 . ~
(emoy)  (Fane) gglﬁ:‘:ggaennﬁr a Relacao de Aspecto
Select [Aspect]
Normal
Squeeze
Line menu . Y Zoom
Through
Squeeze Through
Wide
Operacoes do menu de seleccao Predefinicéo
[Color Hode] Para seleccionar um item, Quando projectar sinais provenientes da porta
pressione (a)ou (¥)no [Video], [S-Video], [D4] ou [HDMI ™]: Auto
1Ving Room SR EP . i —
#ﬁtu{al corr}andoc% dlstar'101a, Quando projectar sinais provenientes da porta
Theatre Black ouQouyno painel .de [InputA] ou [InputB]: Normal
SRGB controlo dsomwdeonrOJector.
Pressione ¢ ou O para
confirmar a seleccao. — Quando projectar utilizando —/
* Se pressionar (), o menu de selec¢do

Se os sinais forem recebidos pela porta [Video],
[S-Video], [D4] ou [HDMI], o aspecto ideal ¢
seleccionado consoante o sinal:

e Para sinais de entrada 4:3—> Normal

desaparece.

e Para imagens gravadas Compressao
~ —_—
no modo de compressao (Squeeze)
-Y. Se projectar uma imagem
@‘ comprimida, ampliada ou individual
utilizando a fung¢ao de relagao de

e Para sinais de entrada —» Z00Mm
em formato letterbox

aspecto em locais publicos, como, (com barras pretas)
por exemplo, numa loja ou num * Se a opgdo Auto ndo for a adequada, a defini¢do
hotel com fins lucrativos ou § sera Normal. )

apresentacao publica, podera estar
a infringir os direitos de autor.




Pressione e seleccione um modo de cor de entre os seguintes modos no menu
de selecgdo. Também ¢ possivel efectuar esta defini¢do através do menu de configuragio.

Dinamico 8
(Dynamic)
Sala de estar §
(Living Room)
fechadas.
el ]

Theatre

1luminadas.

salas com as cortinas

Ideal para utilizagdo em salas

Ideal para utilizagdo em

Ideal para utilizacdo em salas
escuras. Recomenda-se que
comece por utilizar este modo

Personalizado:
(Customized)

quando efectuar ajustes de cor.

€scuras.

Ideal para utilizagdo em salas

Y Ideal para utilizagao em salas sem qualquer luz.
(Theatre Black)

: Se a fonte de sinal que estd ligada dispuser de

um modo SRGB™, defina o videoprojector ¢ a
fonte de sinal ligada como sRGB (ideal para
visualizar imagens de computador).

As defini¢oes de gama efectuadas através do

Cinema Color Editor incluido ficam guardadas na

ope¢do Personalizado. Se seleccionar Personalizado,

sem efectuar defini¢des de gama, o resultado sera

igual ao obtido quando selecciona Natural.

Ajuste Gama Personalizado 5 Pag. 33

Quando selecciona um modo de cor assinalado com Il o filtro para cinema EPSON ¢ aplicado

automaticamente para aumentar o contraste e conferir naturalidade aos tons de pele. Quando selecciona

Dinamico (Dynamic) ou Sala de estar (Living Room), a fun¢do Aumento do Preto-Branco (Black-White
Stretch) ird produzir imagens com um maior contraste entre as areas mais claras e mais escuras.

Pressione e seleccione 0 modo de aspecto no menu de selecgao.

®Emissdes normais de TV

Imagens gravadas em

Imagens em

® Emissdes normais de TV

Sinal ®]magens com uma modo de compressao por| formato letterbox ol
de entrada | relagdo de aspecto de 4:3| uma camara de video ou | (com barras pretas) rrllagf:ns com uma 4
®magens de computador |sofiware de DVD relaao de aspecto de 4:3
Modo =
recomendado Squeeze Wide
Resultado| Irdo aparecer barras Os sinais de entrada Os sinais de entrada Os sinais de entrada
pretas do lado serdo projectados com | serdo projectados com | serdo projectados com
esquerdo e direito das a mesma largura da a mesma altura da a mesma altura da
imagens. resolugio do painel do | resolugio do painel do | resolugio do painel do
videoprojector. videoprojector. videoprojector. O valor de
. . amplia¢do da imagem sera
® Se projectar imagens inferior préximo do centro
; 4:3, a parte superior e | das imagens mas superior
| =P INREY inferior da imagem nas extremidades esquerda e
Se projectar imagens Se pr()jectar imagens ° gpareqera COI:tada’ direita das imagens.
HDTV ™. estas 43, as imacens e projectar imagens ,
" 2 g com legendas ¢ estas Util para d iect
aparecem com o serdo alongadas na -1l para quando projectar
formato 16:9. horizontal. aparecerem Sortadas, imagens 4:3 para um ecr
- utilize a op¢do Valor panordmico. Uma vez que ndo
Se a resolugdo da imagem for 1.280 x 720 ou de Zoom (Zoom ocorre quase nenhuma distorgio
inferior e tiver seleccionado Directo (Through) ou | Caption) para efectuar [ devido a ampliago no centro das
Notas Compressﬁo directo (Squeeze ThI'OU.gh), a ajustes. imagens’ as imagens aparecem

mantida.
Directo

(Through)

projec¢do serd mais nitida pois a resolugo ¢

Compressao Directo
(Squeeze Through)

Para projectar imagens de forma a que preencham
a totalidade do ecra, utilize o ajuste do zoom ou
ajuste a distancia entre o videoprojector e o ecra.

& Pag. 21

semelhantes ao que seriam com o
formato original. Como ambas as
extremidades das imagens estio
ampliadas, 0 movimento nas
extremidades aparece mais
depressa e dd a sensagdo de maior
velocidade, o que o torna ideal
para eventos desportivos.

* Nio pode seleccionar este modo
se tiver efectuado a correcgdo
keystone.

Qualidade de Imagem
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Ajustes de Cor Avancados

Se pretender criar as suas proprias imagens com defini¢des efectuadas de acordo com as suas preferéncias,
pode gjustar as opgdes Temperatura de Cor Absoluta (Abs. Color Temp.), Tom da pele (Flesh Tone), RGB e/
ou RGBCMY no submenu Ajuste de Cor (Color Adjustment) do menu Imagem (Image).

Pode guardar os valores de gjuste em Memoéria: Padrdo (Memory: Standard) e em Memdria: Avancada
(Memory: Advance) para que seja possivel recuperar as definicdes e aplicé|as as imagens projectadas em

qualquer adtura. = Pag. 12

: J :
Pressione (D ou O e seleccione

nnnnnnn Sel o

Ajuste de Cor (Colgr Adjustment).

[Color Adjustment]

Abs. Color Temp. KT

[Escl:Return [#]1:3elect [4v]:Adjust [Menu] :Exit

Utilize @ e @ para mudar.

[Color Adjustment]
Flesh Tone N () — ]

—_—

[Esc]:Return [#]:Select [¢]:Adjust [Henu]:Exit

1 Pressione (ven) €, em seguida, seleccione
Imagem (Image) - Ajuste de Cor (Color
Adjustment) - RGB/RGBCMY.

2 Pressione ) e seleccione RGB.

[RGB] Return
Offset R
Offset G
Offset B
Gain R

‘

m

Gain G
Gain B
Gamma R

Gamma G
Gamma B

COOOOOOO

MR M

[Esc]:Return [®]:Select [4r]:Adjust [Menu] :Exit

1 Pressione e seleccione Imagem
(Image) - Ajuste de Cor (Color
Adjustment) - RGB/RGBCMY.

2 Seleccione RGB/RGBCMY - RGBCMY
- Voltar (Return).
3 Pressione @) e seleccione RGBCMY.

[RGBCHY]

Saturation

—
[— |
[— |
[— |
[— |
[— |

[Esc]:Return [€/4]:Select [Select]:Enter [Menu]:Exit |

rAjuste da Temperatura de Cor
Absoluta/Tom da Pele

Ajuste da Temperatura de Cor Absoluta (Abs. Color Temp.)
Ajuste do tom da pele

Baixa (Low)
(5000 K)

7 Elevada (High)

Vermelho (10000 K)

\

Ajuste RGB

® Ajuste do Limite (Offset)
Brilho

Quando
ajustar
para

o lado +

i Quando
ajustar
para o lado

Sinal de entrada

Para fazer com que as areas escuras fiquem
mais claras, ajuste para o lado +. Se ajustar
para o lado —, a imagem fica mais nitida,
mas o contraste das areas escuras ¢ menor.

.

rAjuste da Tonalidade e da Saturacao

[Hue] Aoply
] [T ——— X
[Est]:Return [#]1:SeTect [0]:Adjust [Henu]:Exit |
Depois de ajustar a tonalidade e a saturacdo para cada
componente de cor vermelho (R), verde (G), azul (B),
azul-claro (C), magenta (M) e amarelo (Y),
seleccione Aplicar (Apply) para aplicar os ajustes as
imagens. Para efectuar mais ajustes, pressione

Para ajustar outras cores, seleccione Voltar (Return).




s de Cor Avangados

~ . Se utilizar o Cinema Color Editor fornecido com o videoprojector, pode efectuar facilmente

pessoas para que possam desfrutar das imagens que ajustou. & Pag. 27

’:@3 ajustes de qualidade de imagem e definigbes de gama a partir de um computador utilizando
um rato. Pode guardar estes ajustes num ficheiro de computador que pode trocar com outras

e Temperatura de cor absoluta
Pode ajustar a coloragdo geral das imagens.
Se seleccionar um valor mais elevado, as imagens aparecem azuladas, enquanto que se seleccionar um
valor mais baixo, as imagems ficam avermelhadas. Pode definir a temperatura de cor absoluta para um
de 12 valores entre 5000K a 10000K.

e Ajuste dos tons da pele
Pode utilizar esta opg¢do para ajustar os tons da pele de imagens com pessoas.
O efeito de filtro para cinema Epson, aplicado automaticamente as imagens consoante as defini¢des
de Modo de Cor (Color Mode) efectuadas, atribui um aspecto natural aos tons da pele. Se pretender
optimizar os tons da pele, utilize a defini¢do Tom da Pele (Flesh Tone) para efectuar o ajuste.
Se seleccionar um valor mais elevado, as imagens aparecem esverdeadas, enquanto que se seleccionar
um valor mais baixo, as imagems ficam arroxeadas.

J

E possivel ajustar o brilho da imagem se ajustar os componentes individuais (R [vermelho], G [verde] e
B [azul]) das 4reas escuras (limite), das areas claras (ganho) e das 4reas intermédias (gama),
respectivamente. Devido a possibilidade de efectuar ajustes detalhados, pode obter imagens com mais

profundidade. _
e Ajuste do Ganho (Gain) ® Ajuste de Gama (Gamma)
Brilho Brilho
Quando I Quatndo
ajustar 22’;’1 acl)r
gall;% o+ Quando lado - Quando
ajustar ajustar
para o para
lado - o lado +
Sinal de entrada Sinal de entrada
Se pretender que as areas claras fiquem mais Se alterar a defini¢@o para o lado —, pode
nitidas, efectue o ajuste para o lado —. obter imagens mais suaves. Se ajustar
Se ajustar para o lado +, as areas claras para o lado +, as imagens ficardo mais
ficam mais brancas, mas o contraste sera nitidas.

menor.

~

Pode ajustar a tonalidade e a saturagdo de cada componente de cor vermelho (R), verde (G), azul (B),
azul-claro (C), magenta (M) e amarelo (Y) para produzir imagens com uma maior profundidade.
Estes ajustes permitem reproduzir a imagem como se estivesse a ver o seu filme favorito numa sala de
cinema, ou mesmo mudar as cores para cores completamente diferentes.

Tonalidade (Hue): Ajusta a coloragdo, desde azuis e verdes para vermelhos.
Saturacdo (Saturation): Ajusta a vivacidade das imagens.

11



Imagens com Qualidade Predefinida (Funcéo de Memoria)

Depois de utilizar as opcdes Qualidade de Imagem (Picture Quality) e Ajuste de Cor (Color
Adjustment) para gjustar as imagens projectadas, é possivel guardar os valores de guste.

Para além disso, pode recuperar facilmente os dados guardados para desfrutar das imagens com as
definigdes efectuadas em qualquer atura

Guardar Ajustes de Qualidade
de Imagem (Guardar Meméria)

Definicdes que pode guardar na meméria
® Menus de configuragcao & Pag. 14

_ Qualidade de Imagem Ajuste de Entrada
(Picture Quality) (Input Adjustment)

_[ Brilho (Brightness)

Intensidade da Cor
(Color Intensity)

)
)
)
—[ Coloracao (Tint) ]
)
)
1

_[ Nitidez (Sharpness)

(( Menu ) (@olorMode))

((Memory\) ( A:pnrt\\

_[ Alinhamento” (Tracking)

(sbew)) wabew| nusi\ m

) —[ Sinc.” (Sync.)
| Ajuste de Cor Temperatura de Cor J
(Color Adjustment) Absoluta (Abs. Color Temp.)
Select
RGB/RGBCMY J
| Modo de Cor
(Color Mode) [ Apresentado para fontes de

entrada que ndo o computador
Apresentado apenas para a
entrada Computer (ndo aparece
quando estdo a ser recebidos
sinais pela porta [HDMI])

— Auto Ajuste (Auto Setup)l :l

Line menu

— Avancado (Advanced) I——[ EPSON Super White

—[ Progressiva (Progressive)

Deteccado do Movimento
(Motion Detection)

Reducao do Ruido
(Noise Reduction)

Escala de Saida
(Output Scaling)

Nivel de Configuracao
(Setup Level)

Nivel de Video-DVI
(DVI-Video Level)

| Ecra (Screen) Posicao (Position)
Valor de Zoom

(Zoom Caption)

® Definicdo de relacéo de aspecto = Pag. 8

Operacoes de seleccao de menus

[Memory: Standardl

-
w

00300721
THEATER

HOME_VIDEOQ

(Bumes) oedeunbyuo nus|\

 J J _J L _J _JL L J

Pressione ou ®no comando a
distancia ou () ou 'y no painel de — Recuperar Ajustes de Qualidade

controlo do videoprojector para de Imagem (Recuperar Meméria)
seleccionar um item.

Select J
Pressione (D ou O para confirmar a

selecgdo.
*Se pressionar ), o menu de selecgdo [ry d
desaparece. _Y andard &

Advance

Seleccione um item para avangar para o
nivel seguinte desse item.




Pode guardar os valores de ajuste de cada um dos itens dos menus de configuragdo apresentados a
esquerda e da relag@o de aspecto.

A 4rea da memoria utilizada para guardar as definicdes varia consoante tenha seleccionado RGB ou
RGBCMY na definicdo RGB/RGBCMY do submenu Ajuste de Cor (Color Adjustment).

Se tiver seleccionado RGB: As definicdes serdo guardadas na Memdria: Padrdo (Memory: Standard)
Se tiver seleccionado RGBCMY: As defini¢gdes serdo guardadas na Memoria: Avancada (Memory:
Advance)

.., Se tiver utilizado o Cinema Color Editor para efectuar ajustes de qualidade de imagem e
-()- definicdes de gama a partir de um computador, pode também guardar as defini¢des ou
% ajustes na memodria e posteriormente recupera-los. Com o Cinema Color Editor, pode ainda
guardar os valores de ajuste em ficheiros do computador e na meméria; assim podera
guardar varios conjuntos de valores sem ficar limitado pelo nimero de areas de meméria.
= Pag. 32

1 Ajuste as definicdes que pretende guardar na memoria.
2 Seleccione Memdria: Padrao (Memory: Standard) no menu Imagem (Image) e pressione@ :
Se tiver seleccionado RGBCMY, o nome do menu muda para Meméria: Avancada (Memory: Advance).

3 Seleccione o nome da area da meméria onde pretende efectuar a gravagao e pressione < .

O estado da area de memoria ¢ indicado pela cor do simbolo () situado do lado esquerdo do nome da memoria:

0 Verde: Area de memoéria utilizada 0 Cinzento: Area de memoéria nio utilizada ) Laranja: Seleccionada

Select

Se seleccionar uma 4rea da memoéria ja utilizada e pressionar (3, o conteudo ¢ eliminado e as definigdes actuais
sdo guardadas nessa area.

Para apagar todo o contetido da memoria, seleccione Reiniciar Meméria (Memory Reset)
no menu Reiniciar (Reset). & Pag. 25
-~- Numero de definicdes que pode guardar na memoria
NY e Padrao: 9
® Avancada: 3

Pode pressionar ¢ seleccionar o nome da memoria pretendida no menu de selecgdo. Se tiver
guardado as defini¢des com os comandos Memoéria: Padrdo (Memory: Standard)
e Memoria: Avangada (Memory: Advance), aparecera um ecra para seleccionar

a memoria padrdo ou a memoria avangada. Seleccione a drea da memoria onde estdo guardadas
as defini¢des que pretende recuperar.

\l/

-~ @ As definicdes da memoria aplicadas as imagens mantém-se mesmo que desligue
\\* o videoprojector. Da préxima vez que ligar o videoprojector, séo aplicadas
as mesmas definicdes de ajuste as imagens projectadas.
e A relacao de aspecto aplicada a partir da memdria podera nao ser aplicada
as imagens se estas forem do formato 16:9 ou se as imagens do sinal de entrada tiverem uma
determinada resolugao.
® E possivel que nao consiga alterar definicdes de alguns comandos dos menus de configuragéo,
consoante o tipo de definicbes de memoria recuperadas. Nessas situacoes, se seleccionar
Ultima Meméria (Last Memory) no menu de seleccao, sera reposto o valor das definicées
existente antes de os ajustes terem sido repostos e podera entéo ajustar estas definicoes.

Predefinida (Funcao de Memoria)

13
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cOes dos Menus de Configuracao

Os menus de configuracdo podem ser utilizados para efectuar varios gjustes e definicdes relativos ao
ecrd, a qualidade daimagem e aos sinais de entrada. Est&o disponiveis os seguintes dois tipos de menu:
® Menu completo ® Menu da linha

Pode visualizar todos os itens de um menu de Permite gjustar as defini¢bes Qualidade de

configuragdo enquanto efectua as definicoes. Imagem (Picture Quality) e Ajuste de Cor (Color
Submenu Adjustment) do menu Imagem (Image). Este

L menu € Util paravisualizar os efeitos dos gjustes

nasimagens que estdo a ser projectadas enquanto
efectua os gjustes.

Menu superior
|

Image Return
————— Picture Quality
Setting Color Adjustment
Color Hode Dynamic
Info Memory: Standard

Picture Quality (4]

Color Adjustment

Reset Reset

[#]:Select [Select]:Enter [Menu] :Exit |

[#]:Select [Select]:Enter [Menu] :Exit |

Barra de navegacéo

Para mais informagdes sobre as operagdes do menu, consulte "Utilizar os Menus de Configuracéo”
(& Pag. 26).

NI Os menus de configuragdo podem ser utilizados para activar ou desactivar a barra
/@\ de navegacao e para alterar o padréo de cores e a posi¢cao de apresentagao.
#~ Configuracao (Setting) - Apresentacao no Ecra (On-Screen Display) - Posicao do Menu

(Menu Position), Barra de Navegacgao (Navigation Bar), Cor do Menu (Menu Color)

Lista de Menus de Configuracao

Quando ndo estdo a ser recebidos sinais de imagem, ndo é possivel gjustar nenhuma definicéo excepto a
definicdo Brilho (Brightness) do submenu Qualidade de Imagem (Picture Quality) do menu Imagem
(Image). Os itens apresentados nos menus de configuragdo |magem (Image) e Info variam de acordo com
os tipos de sinais de imagem que estéo a ser projectados.

B (ndica as predefini¢des

(Picture Quality)

& Pag. 16

— Qualidade de Imagem |—

—[ Ajuste de Entrada (Input Adjustment) ]

—[ Brilho (Brightness) IOl LR Ll CRL)

(ebew|) wabew| nusi\ W

& Pag. 17

—[ Intensidade da Cor (Color Intensity) KZTTYE T X)) ]
—[ Coloracao (Tint) Valor médio (0) ]
—[ Nitidez (Sharpness) E ]

Alinhamento ™
‘[ (T,!gcﬁ':q) Depende do sinal de entrada jjjjs
Depende do sinal de entrada ]

~_Sine.» (Sync.)

)
Nivel de Preto (Black Level)
Nivel de Branco: I [eJ@ 1 = [N (1))
........Nivel de Preto: NI [N ()] |
Nivel de Entrada (Input Level)/
Contraste (Contrast)

Nivel de Entrada: fEII N E N ()
Contraste: fEIANEERX()

{ Temperatura de Cor Absoluta

(Abs. Color Temp.)

Varia consoante o pais de compra ;

5500K (Depende do modo de cor)

5 (Depende do modo de cor)

— Ajuste de Cor —{ Temperatura de Cor Absoluta (Abs. Color Temp.) ]—4 Tom da Pele (Flesh Tone)
(Color Adjustment)

Limite R, G, B:[i

]-—' RGB
Ganho R, G, B:[{

—{ RGB/RGBCMY

B ?g}%?grdl\ﬁo%z; Sala de estar (Living Room), Natural, : Gama R’ G’ B' :
Teatro (Theatre), Teatro Escuro (Theatre Black), &GB» — RG BCMY

Tonalidade R, G, B, C, M, Y: §

— Memoria: Padrao/Avancada (Memory: Standard/Advance) | Saturacao R, G, B,C, M, Y: :O]

L Ultima Meméria (Last Memory) PR L) Sim (Yes), Nao (No)l

Apresentado para fontes de entrada que ndo o computador
- Auto Ajuste (Auto Setup) NG Desact. (OFF)l o Ap p qu pu

& Pag. 18

[ Apresentado apenas para a entrada Computer (ndio aparece
quando estdo a ser recebidos sinais pela porta [HDMI])

— Reiniciar (Reset)

Sim (Yes), N&o (No) |




dos Menus de Configuracao

I indica as predefinigoes

_| . Activado (ON
Avancado (Advanced) —[ EPSON Super White Desactivado (OFF

_[ Progressiva (Progressive) Desactivado (OFF), Video (Video), [l =Y/ TN (F1[11 77T {e)) ]
—[ Deteccao do Movimento (Motion Detection) Valor médio (3) ]
—[ Reducéao do Ruido (Noise Reduction) DELETSE [N (e]d3) NR1, NR2 ]

Escala de Saida  Quando estdo a ser recebidos sinais de video componente »» ou RGB: m, Superior (Larger)
(Output Scaling)  quando estéio a ser recebidos sinais através da porta Hom™ J; X, Normal, Inferior (Smaller)

(Bumes) oedeinbiyuod NUSI\

—[ Nivel de Configuragéo (Setup Level) (Varia consoante o pais de compra) , 7,5% ]

—[ Nivel de Video-DVI (DVI-Video Level) LAl Expandido (Expanded)]

| 5 icd . {"Tamanho Vertical odi }
Ecra (Screen) —[ Posicéo (Position) ] —t (Vertical Size ) Valor médio (0)

—[ Valor de Zoom (Zoom Caption)
—[ Keystone Valor médio (0)

Projeccao Frontal/A partir do tecto (Front/Ceiling) ||~ Endereco IPP» (IP Address) :
(Projection) Posterior (Rear), Posterior/A partir do tecto (Rear/Ceiling) | . - X
| Mascara de Sub-rede® (Subnet Mask)

u : _| Modo Repouso ; ; : ]
Funcionamento e Mbae) Desactivado (OFF) , 5min., 10min., W

(Operation) .
—[ Porta COM (COM Port)

Monitorizacao de Rede
Network Monitoring)

| | Posicéo de Zoom Valor medio (OF
.__(Zoom Position) dlegmesiol iy
— DHCP»  FYSTIGIN] Desactiv. (OFF) |

{Endereco da porta de ligacaoP¥
L. (Gat ddress)
{ Ed co 1P do Trap P SNNIP 1P

—[ Rede (Network) ]—« Endereco MAC " (MAC Address)

| Logétipo do Utilizador -[ Aviso (Trigger Out) Activado (ON), FISSRErE) (OFF) — Nome do Videoprojector (Projector Name) |

(User’s _Fixar Focagem ", .
: = JCN Desactiv. (OFF)
Logo) —[ Definigdo de Bloqueio (Lock Setting) ] ~.{Facus.lock)........0..... TEE A g
P zoom i o, GG
hach 5 \..(Zaom.Loc i
lluminag&o dos '?g}l‘)’es Activado (ON)J e ) (OFF)] |_“Bioquear Funcionamento 3
:__(Operation Lock) Activ. (ON), P T s Clna)
_[ Ajuste do Painel LCD (LCD Panel Adjustment) ]

—~ Apresentacao no Ecra Posicao Sup. E (Top-left), Sup. Centro (Top-center), Sup. D ( Top-right), Centro E. (Center-left) Centro D
(On-Screen do Menu [(e=TiC il [nN Centro (Center) Inf.EéBottom-.Ieﬂz
Display) (Menu Position) CentroInf. (Bottom-center), inf. D (Bottom-rightj

—[ Barra de Navegacéo (Navigation Bar) JYSOZERrXCL]) Desactivado (OFF)

—[ Cor do Menu (Menu Color) [ TEN(eITE)], Cor 2 (Color 2), Cor 3 (Color 3), Cor 4 (Color 4), Cor 5 (Color 5)

)
)
—[ Mensagem (Message) Desactivado (OFF) ]
)
)

—[ Cor de Fundo (Background Color) {GCNEIERY), Azul (Blue), Logo
—[ Ecra Inicial (Startup Screen) :XGHEGX(e]))] Desactivado (OFF)

L Sinal Entrada Sinal Video L) NTSC, NTSC4.43, PAL]
(Input Signal) (Video Signal) " N

ZE (E.,',‘L'S{‘ X)A Component(Auto ,Component(X_Qb_Qr» ), Component(lgbﬂ» ), RGB-Video, RGB]

ﬁﬂgﬂ'{j S)B [T TIIEENATIE , Component(YCbCr), Component(YPbPr), RGB-Video, RGB ]

H D4 ,YCbCr, YPbPr |
B {'ﬂ'gﬁ;ﬂage) BAE  [EREL, Frangais, Deutsch, Italiano, Espafiol, Portugués, #3342 01 (Varia consoante o pais de compra) |
Reinici . Sim (Yes),
- |

— Tempo Funcionamento Lampada (Lamp Hours) |

® O texto da mensagem aparece a vermelho quando for necessério substituir a limpada.
@ Entre as Oh e as 10h de funcionamento, aparece a indicagdo OH. A partir das 10h, o tempo aumenta em incrementos de 1h

— Fonte (Source, Reinic. Tempo Funcionamento " Sim (Yes),
( ) -Z Lampada (Lamp - Hours Reset) Nao (No)
. . () Reiniciar Memoria 7 Sim (Yes),
L~ Sinal Entrada (Input Signal) 5 I
c (Memory Reset) Nao (No)
| Resolugao (Resolution) | IRy - Reinic. Tudo (ANl Reset) S (es) |
=}
| snavieeoicosm |1
)
=

[~ Taxa de Renovagéo 2 (Refresh Rate) | [ Apresentado apenas para entrada de video composto/S-Video

|:| Apresentado apenas para entrada de video componente/video RGB/computador
| |:| Apresentado apenas para entrada de computador

L Info. Sinc.» (Sync Info)

O menu Info s6 ¢ utilizado para apresentar o estado do videoprojector.
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¢oes dos Menus de Configuragao

Menu Imagem (Image)

1 Apresentado para fontes de entrada que nao o computador
[ Apresentado apenas para a entrada Computer (ndo aparece
quando estdo a ser recebidos sinais pela porta [HDMI])

*1 Os valores das defini¢des sdo guardados separadamente para cada fonte de imagem e tipo de sinal.
*2 Os valores das definigdes sdo guardados separadamente para cada fonte de imagem e definicao de

modo de cor.

Qualidade de Imagem (Picture Quality)

Predefinicao

[ Ajuste de Entrada (Input Adjustment) + ]

Pode gjustar estas defini¢des se o nivel de saida do equipamento ligado for fraco e as
imagens estiverem escuras. N&o pode efectuar duas defini¢des em simulténeo, s6 pode
seleccionar uma delas para efectuar o gjuste.

® Nivel de Branco (White Level)/Nivel de Preto (Black Level): Permitem gjustar as

areas escuras e claras das imagens.
Nivel de Branco (White Level): Ajusta o brilho dos tons claros sem alterar o nivel de

preto. Quando aterar a definicdo parao lado - , as areas
claras ficam mais nitidas.
Nivel de Preto (Black Level): Ajusta o brilho dos tons escuros sem alterar o nivel de
branco. Quando alterar adefini¢do paraolado +, as &reas
escuras ficam mais nitidas.

® Nivel de Entrada (Input Level)/Contraste (Contrast): Ajustao brilho geral das
imagens.
Ni\?gl de Entrada (Input Level): Ajusta o brilho geral dasimagens. Quando alterar a
definicdo parao lado + , asimagens ficam mais claras.
Contraste (Contrast): Ajusta a diferenga entre as &reas claras e escuras.
Quando aumenta o contraste, pode obter imagens mais
nitidas.

(Brilho (Brightness) *2 )

E possivel gjustar o brilho das imagens.

Se efectuar projeccdes em salas escuras Ou em ecras pequenos e as imagens estiverem
demasiado claras, diminua o valor da definicéo.

Se adefinicdo for igual ou inferior a0, 0 consumo de energia diminui em cerca

de 25%.

[ Intensidade da Cor (Color Intensity) o ]
Ajusta aintensidade da cor das imagens.

[ Coloragao (Tint) *' )

SO é possivel efectuar 0 gjuste quando estéo a ser recebidos sinais de video composto»
ou S-Video® com o formato NTSC».
Ajusta a coloracdo daimagem.

( Nitidez (Sharpness) *' ]
Ajusta a nitidez daimagem.

[ Alinhamento® (Tracking) *' )
Ajusta as imagens se aparecerem faixas verticais.

Nivel de Branco
(White Level)/

Nivel de Preto (Black
Level)

Nivel de Branco
(White Level):
Vaor médio (0)

Nivel de Preto (Black
Level):
Vaor médio (0)

Nivel de Entrada
(Input Level):

Vaor médio (0)
Contraste (Contrast):
Vaor médio (0)

5 (Depende do modo
de cor)

Vaor médio (0)

Vaor médio (0)

’ 0

Depende do sinal de
entrada



Menus de Configuragao

[ Apresentado para fontes de entrada que néio o computador
] Apresentado apenas para a entrada Computer (nio aparece
quando estdo a ser recebidos sinais pela porta [HDMI])

*1 Os valores das definigdes sao guardados separadamente para cada fonte de imagem e tipo de sinal.
*2 Os valores das definicdes sdo guardados separadamente para cada fonte de imagem e definigao de

modo de cor.
[ Sinc.” (Sync.) *' )
Ajusta as imagens quando estas aparecem trémulas, desfocadas ou com interferéncias.
® Asimagens podem aparecer trémulas ou desfocadas se gjustar as definicoes de
brilho, contraste, nitidez e correc¢éo keystone.

® E possivel obter melhores resultados se gjustar, em primeiro lugar, o
alinhamento e, em seguida, a sincronizagao.

Ajuste de Cor (Color Adjustment)

Depende do sinal de
entrada

Predefinicao

N&o é possivel seleccionar Ajuste de Cor (Color Adjustment) quando o modo de cor estiver definido como

SRGB» .

[Temperatura de Cor Absoluta (Abs. Color Temp.) *2 ]

® Temperatura de Cor Absoluta (Abs. Color Temp.): Ajusta a coloragdo geral das
imagens. & Pé&g. 10

® Tom da Pele (Flesh Tone): Ajusta o tom da pele das pessoas que aparecem nas
imagens. & Pég. 10

(RGB/RGBCMY *' )

® RGB: Permte gjustar o limite, ganho e gama de cada componente de cor R/G/B.
~ Pag. 10

® RGBCMY: Permite gjustar a tonalidade e a saturaco de cada componente de cor
R/G/BICIMIY. = Pé&g. 10

5500K

(Veria consoante o
pais de compra)
(Depende do modo
de cor)

5 (Depende do modo
de cor))

Limite (Offset)
R/G/B: 0
Ganho (Gain)
R/G/B: 0
Gama (Gamma)
R/G/B: 2.2

Tonalidade (Hue)
R/ G/BICIM/Y: O
Saturacéo
(Saturation)
R/G/B/CIM/Y: O

17



ngoes dos Menus de Configuragéo

Modo de Cor (Color Mode) *1

Predefinicao

Pode seleccionar 0 modo de cor entre seis definicoes diferentes, consoante as imagens

projectadas. & Pag. 8

As defini¢des de cada modo sdo as seguintes:

Filtro para

cinema Epson

Gama

Temperatura de
Cor Absoluta
(predefinicao)

Auste do brilho
(predefinicao)

Ajuste do tom

(predefinicao)

Dinamico (Dynamic)

Funcao de
aumento do
preto-branco

Dinémico Desactivado Origina 1 5500k +5 Activado (ON)

(Dynamic) (OFF)

Salade estar Desactivado Origina 2 5500k” +5 Activado (ON)

(Living Room) (OFF)

Natural Activado (ON) | 2.2x (bésico) 6500k 0 Desactivado
(OFF)

Teatro (Theatre) | Activado (ON) Original 3 6500k 0 Desactivado
(OFF)

Teatro Escuro Activado (ON) Original 4 6500k -5 Desactivado

(Theatre Black) (OFF)

sRGB Activado (ON) | 2.2x (béasico) 6500k 0 Desactivado
(OFF)

* Varia consoante o pais de compra

Memoria: Padrdo/Avancada (Memory: Standard/Advance)

Pode utilizar esta definicdo para guardar as defini¢des actuais dos menus Imagem (Image) e Configuracéo
(Setting) e arelagéo de aspecto.

O tipo de &rea da memodria utilizada para efectuar a gravagdo ira variar de acordo com os gjustes RGB/
RGBCMY. & Péag. 12

Ultima Memoria (Last Memory) *

E possivel que ndo consiga alterar definigdes de alguns comandos dos menus de configuragdo, consoante o
tipo de defini¢cdes de memoria recuperadas. Nessas situactes, seleccione Sim (Yes) pararepor o vaor das
definicOes existente antes de 0s gjustes terem sido repostos e podera entdo gjustar estas definicoes.

Auto Ajuste (Auto Setup) *! | Predefiniggo

Activa ou desactiva o gjuste automatico das imagens para definir se o videoprojector
deve gjustar automaticamente as imagens para as defini¢fes ideai s quando mudar o
sinal de entrada.

Activado (ON)

Reiniciar (Reset)

Repbe as predefini¢es do menu Imagem (Image) excepto as defini¢des guardadas com o comando Memoéria:
Padrdo (Memory: Standard) e Memdria: Avancada (Memory: Advance). Pode reiniciar as defini¢bes de
Memoéria: Padréo (Memory: Standard) e Memdria: Avancada (Memory: Advance) utilizando o menu
Reiniciar Memodria (Memory Reset). & Pag. 25
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Menu Configuracao (Setting)

*1 Os valores das definic¢des sdo guardados separadamente para cada fonte de imagem e tipo de sinal.

Avancado (Advanced)

Funcdes dos Menus de Configuragéo

Predefinicao

( EPSON Super White *' )

S6 é possivel efectuar esta definicdo quando tiver definido o modo de cor como
Natural, Teatro (Theatre) ou Teatro Escuro (Theatre Black).

Se as éreas mais brancas das imagens (por exemplo, nuvens, t-shirts e imagens captadas
na praia durante o verdo) aparecerem irregulares ou sobrexpostas, active esta defini¢do.
Os sinais de entrada que contenham brancos de 100l RE ou superiores seréo
reproduzidos sem sobrexposicéo. Quando activada, a definicdo Nivel de Video-DVI
(DVI-Video Level) seraignorada.

 Progressiva (Progressive) *! )

SO é possivel efectuar esta definicéo quando estiverem a ser recebidos sinais de video
composto”, S-Video», video componente® ou sinais de video RGB (525i e 625i).
® Desactivado (OFF): Converte sinais entrelacados” (i) em sinais progressivos (p)
para cadajanelado ecra. Idea para quando visualizar imagens
com muito movimento.
® Video (Video): Efectua uma conversdo IP. A funcéo de avaliagdo de filme é
desactivada. Ideal paraimagens de video em gerdl. E activada a
funcéo DCDi.
® Fime/Auto (Film/Auto): Determina automati camente se se trata de uma fonte de
video ou ndo. Se for umafonte de video, sera projectada a
imagem equival ente & respectiva fonte original . E activadaa
funcdo DCDi.

[ Detecgéo do Movimento (Motion Detection)]

SO é possivel efectuar esta definicéo quando estiverem a ser recebidos sinais de video
composto, S-Video, video componente e sinais de video RGB (525i e 625i).

Ajusta as defini¢es da conversdo | P consoante se tratem de imagens com muito
movimento ou de imagens estéticas (ou com pouco movimento).

Se sdleccionar um valor mais baixo, as imagens nao ficam tao trémulas e aparecem
mais nitidas e com mais pormenor, o que € ideal paravisuaizar imagens estéticas. Se
seleccionar um valor mais elevado, 0 movimento torna-se mais suave € com menos
duplicacles, o que € idea paravisualizar imagens com movimento.

[ Redugo do Ruido (Noise Reduction) *' ]

S6 é possivel efectuar esta definicéo quando estiverem a ser recebidos sinais de video
composto ou S-Video.

Esta definicéo elimina as interferéncias das imagens e faz com que as imagens parecam
mais suaves. Se visualizar imagens com poucas ou nenhumas interferéncias, tais como
as imagens de DV D, recomenda-se que desactive esta definicao.

Desactivado (OFF)

Filme/Auto (Film/
Auto)

Valor médio (3)

Desactivado (OFF)
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| Escala de Saida (Output Scaling) *' )

N&o é possivel efectuar esta definicdo quando estiverem a ser recebidos sinais de video
composto®, S-Video® ou sinais RGB anal 6gicos.
Altera a area apresentada (a parte das imagens que esta a ser projectada).
® Quando estiverem a ser recebidos sinais de video componente ® ou de video RGB:
Normal (apresentacdo a 92%): Os sinais recebidos sdo projectados com o formato
normal daimagem. Asimagemsde TV sdo apresentadas
com um formato de 92%.

Superior (Larger) (apresentacdo a 100%): As areas superiores, inferiores e laterais das
imagens que normalmente ndo é possivel
visualizar sdo recebidas e projectadas. Podem
ocorrer interferéncias na parte superior ou
inferior das imagens, consoante o sina de
imagem recebido.

® Quando a porta[HDMI»] estiver ligada:

Auto: Os sinais sdo projectados automaticamente a 100% ou 92% consoante 0s sinais
recebidos (ndo apresentado quando a porta DV do equipamento estiver ligada
aporta[HDMI] do videoprojector).

Normal (apresentacdo a 100%): Os sinais recebidos sdo projectados com o formato

total daimagem.

Inferior (Smaller) (apresentaco a 92%): As margens das imagens sdo cortadas
durante a projeccdo. Seleccione esta 0pcao se
ocorrerem interferéncias na parte superior ou
inferior das imagens.

( Nivel de Configuragao (Setup Level) *' |

SO é possivel efectuar esta definicdo quando estiverem a ser recebidos sinais de video
composto ou S-Video com o formato NTSC ou quando a fonte de imagem seleccionada
for video componente ou video RGB. N&o é possivel efectuar esta definicdo quando os
sinais estiverem a ser recebidos pela porta[HDMI].

Se utilizar produtos concebidos para utilizagdo nos E.U.A. ou na Coreia do Sul, que tém
uma configuracdo diferente do nivel de preto (nivel de configuragdo), utilize esta fungéo
para obter as imagens correctas. Verifique as caracteristicas do equipamento que esta
ligado quando alterar esta definicéo.

[ Nivel de Video-DVI (DVI-Video Level) *' |

S0 é possivel efectuar esta definicdo quando estiverem a ser recebidos sinais de video
RGB pela porta[HDMI].

Se aporta[HDMI] do videoprojector estiver ligada a porta DVI de um leitor de DVD ou de um
equipamento semel hante através de um cabo HDMI/DV|I, seleccione um nivel de video parao
videoprojector que corresponda ao nivel de video definido no leitor de DVD. A definigéo do
leitor de DVD pode ser Norma ou Expandida (Expand).

Normal

Auto

0%
(Varia consoante o
pais de compra)

Normal



Ecra (Screen)

uncoes dos Menus de Configuragéo

Predefinicao

 Posiggo (Position) *! ]
N&o é possivel efectuar esta defini¢do quando os sinais estiverem a ser recebidos pela
porta[HDMI].

Utilize os botdes @), ®), @ e (3 paradeslocar a posicio de apresentacio das
imagens.

[ Valor de Zoom (Zoom Caption) *' ]

Se definir arelagdo de aspecto como Zoom quando visualizar imagens com legendas,
altere a definico de acordo com as indicagdes apresentadas em seguida para que as
legendas fiquem legiveis. O tamanho vertical e a posi¢do de apresentacdo podem ser
gjustadas em simultaneo.

® Tamanho Vertical ) Utiize TIaSrnanho Verticéal .
(Vertical Size) Areade projecedo NG da magem.

O tamanho vertical da
imagem éreduzido paraque
as legendas sejam
apresentadas.

‘ Posigéo de Zoom (Zoom 0000000000000000f00000000000000000000
Position) Legendas gtilize P;)sigéo (Ije Zoom (Zoom
: 4 osition) para alterar a posi¢éo
Toda a imagem e deslocada de apresentaggo da imagem.
para cima para que as
legendas sejam
apresentadas.

[ Keystone ]

Se 0 aspecto estiver definido como Largo (Wide), ndo é possivel definir a correccdo
keystone.

Utilize esta definicdo para corrigir a distor¢do keystone das imagens. Pode efectuar a
mesma correcgao utilizando o painel de controlo do videoprojector.

# Guia de Instalacéo

[ Projeccao (Projection) ]

Deve efectuar a definicdo de acordo com o método de instalago do videoprojector.

® Frontal (Front): Seleccione esta opgdo quando instalar o videoprojector em frente ao
ecra.
® Frontal/A partir do tecto (Front/Ceiling): Seleccione esta opgdo quando instalar o
videoprojector em frente ao ecra e suspenso
no tecto.
® Posterior (Rear): Seleccione esta opgdo quando instalar o videoprojector atrés do
ecra.
® Posterior/A partir do tecto (Rear/Ceiling): Seleccione esta opgéo quando instalar o
videoprojector atras do ecra e suspenso no
tecto.

Funcionamento (Operation)

Valor minimo (0)

Valor médio (0)

Valor médio (0)

Frontal (Front)

Predefinicao

[ Modo Repouso (Sleep Mode) ]

O videoprojector dispde de umafungdo de poupancga de energia que faz com que o
equipamento se desligue automaticamente e o videoprojector entre no modo de espera
se ndo forem recebidos sinais durante um determinado periodo de tempo. Pode
seleccionar aduragdo do periodo de espera antes de o videoprojector entrar no modo de
poupanca de energia entre quatro defini¢des. Se desactivar esta definicéo, afuncdo de
poupanca de energia ndo € activada. Se pressionar enguanto o videoprojector
estiver no modo de espera, a projec¢do comega novamente.

30 min.
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[ Porta COM (COM Port) )

Permite seleccionar a porta utilizada para efectuar aligagdo ao computador quando usa
o Cinema Color Editor para gjustar a qualidade das imagens a partir de um computador.
Se dterar adefinicdo, 0 novo valor é activado depois de desligar o videoprojector e 0
periodo de arrefecimento terminar.

USB

[ Monitorizagdo de Rede (Network Monitoring}

Se esta definicdo estiver activada, pode ligar o videoprojector quando este estiver em
modo de espera utilizando a janela relativa ao comando a disténcia do Cinema Color
Editor a partir darede

Se pretender utilizar o Cinema Color Editor para gjustar a qualidade das imagens, Desactivado (OFF)
certifique-se de que o videoprojector esté a projectar imagens.

Se alterar estadefinicdo, o novo valor é activado depois de desligar o videoprojector € 0
periodo de arrefecimento terminar.

(Rede (Network) ]

Permite efectuar defini¢des de rede quando ligar o videoprojector a umarede para
utilizar o Cinema Color Editor e afungdo SNMP» .

Permite também verificar o Nome do Videoprojector (Projector Name) e o Endereco
MAC» (MAC Address) utilizados paraidentificar o videoprojector narede.

- Pag. 30

[ Aviso (Trigger Out) ]

Activa ou desactiva a fungdo de aviso, para determinar se o videoprojector deve
comunicar 0 estado ou os problemas ocorridos a um dispositivo externo.

Se alterar estadefini¢do, o novo valor € activado depois de desligar o videoprojector e 0
periodo de arrefecimento terminar.

Desactivado (OFF)

[ Definicao de Bloqueio (Lock Setting) ]

Permite activar ou desactivar as definicdes das vérias funcdes de bloqueio. Quando uma
destas funces estiver activada, aparece o icone @ no ecrd quando pressionar um botéo.

® Fixar Focagem (Focus Lock): Quando activada, ndo € possivel gjustar a focagem. ’ Desactivado (OFF)

® Fixar Zoom (Zoom Lock): Quando activada, ndo é possivel ajustar o zoom. ’ Desactivado (OFF)

® Bloquear Funcionamento (Operation Lock): Quando activada, ndo é possivel
utilizar os botGes do painel de controlo. Se alterar esta definigéo, o Desactivado (OFF)
novo valor é activado depois de encerrar o menu de configuragao.

[ lluminag&o dos Botdes (Button IIIumination)]

® Activado (ON): A area avolta dos botdes do painel de controlo e dos caracteres fica
iluminada quando o videoprojector esta ligado. Desta forma, podera
utilizar o videoprojector numa sala escura.
® Desactivado (OFF): Se desactivar esta definicdo, a rea a volta dos botdes do painel | Activado (ON)
de controlo e dos caracteres mantém-se apagada enquanto estéo a
ser projectadas imagens.

(Ajuste do Painel LCD (LCD Panel Adjustmeryt)

Poder&o aparecer faixas verticais nas imagens projectadas. Se estas faixas interferirem
na visuaizagdo das imagens, efectue este gjuste. & Pég. 47




Logotipo do Utilizador (User’s Logo)

es dos Menus de Configuragao

Predefinicao

Pode guardar a suaimagem preferida como logétipo do utilizador.

O logbtipo sera projectadao no inicio da projeccdo e quando utilizar afuncéo de ecra
em branco. Quando guarda um logé6tipo, o logétipo utilizado anteriormente sera
apagado. Para guardar um logétipo do utilizador, siga as instrugdes apresentadas no
ecra.

Moldur\a de selecgao

[User"s Loga]

Set the zoom rate.
Zoem rate:

S woe —>» Guardar

00

[Esc]:Return [#]:Select [Select]:Set [Menu ] :Exit

Mova a moldura de seleccdo de forma Selecione a taxa de apresentagéo.
a que a area da imagem que pretende
guardar fique dentro da moldura.
® A imagem serd apresentada com o formato de pontos enquanto é apresentada a
moldura de seleccdo, o que significa que o tamanho de apresentacdo pode mudar.
® O tamanho daimagem guardada é de 480 x 360 pontos.
® Depois de guardar um logétipo do utilizador, ndo é possivel repor o log6tipo
predefinido.
® Para utilizar o logétipo do utilizador que guardou, defina a opgéo
Cor de Fundo (Background Color) como Logo.

Apresentacao no Ecra (On-Screen Display)

EPSON

Predefinicao

 Posig&o do Menu (Menu Position) ]

Pressione @, ®, @ e @ paraespecificar a posi¢ao de apresentagio dos menus. ‘ Centro

[ Barra de Navegacao (Navigation Bar) ]
Permite activar ou desactivar a apresentacéo da barra de navegagéoo dos menus
de configuragéo.

[ Cor do Menu (Menu Color) ]

Pode seleccionar a cor do menu de configuragéo principal (menu completo) e da barra
de navegagéo:

® Cor 1 (Color 1): Cinzento® Cor 2 (Color 2): Azul® Cor 3 (Color 3): Verde

® Cor 4 (Color 4): Vermelho ® Cor 5 (Color 5): Roxo

[ Mensagem (Message) ]

Permite activar ou desactivar a apresentacdo das seguintes mensagens:
® Nomes de itens, como, por exemplo, do sinal daimagem, do modo de cor, darelagdo
de aspecto, quando repde as defini¢cdes da memoria
® Mensagens aindicar que ndo estéo a ser recebidos sinais de imagem, que esta a ser
recebido um sinal de formato incompativel e que atemperaturainterna € demasiado
elevada

Activado (ON)

Cor 1 (Color 1)

Activado (ON)
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[ Cor de Fundo (Background Color) ]
Permite seleccionar o estado do ecra para quando aparecer o ecrainicial (aimagem
apresentada quando a projecgdo inicia) ou para quando estiver a utilizar afuncéo de Preto (Black)
ecra em branco.

[ Ecré Inicial (Startup Screen) ]

Permite activar ou desactivar a apresentacdo do ecrdinicial (aimagem apresentada
quando a projecgdo inicia).

Se dlterar adefinicéo, 0 novo valor é activado depois de desligar o videoprojector e 0
periodo de arrefecimento” terminar.

Activado (ON)

Sinal Entrada (Input Signal) Predefinicao

( Sinal Video (Video Signal) )

Define o formato do sinal de acordo com o equipamento de video que estaligado a porta
[Video] ou [S-Video]. Se seleccionar Auto, o formato do sinal de video € definido
automaticamente.

Se existirem muitas interferéncias naimagem ou se ocorrer um problema (por exemplo,
as imagens ndo sdo projectadas) mesmo quando a opcdo Auto esta seleccionada,

sel eccione manua mente o formato do sinal correcto.

(_Entrada A (Input A)] [ Entrada B (Input B)]

Define o formato do sinal de acordo com o equipamento de video que estaligado a
porta[InputA] ou [InputB] ou o sinal enviado a partir de um computador. Se estiver
ligada umafonte de video componente® , o formato do sinal de video € definido Componente(Auto)
automaticamente quando esta seleccionada a opgéo Componente(Auto) [Component(Auto)]
[Component(Auto)]. Se a opgdo Componente(Auto) [ Component(Auto)] estiver
seleccionada e as cores ndo parecerem naturais, seleccione o sinal adequado.

D4 ]
Define o formato do sinal de acordo com os sinais enviados a partir do equipamento de
video ligado aporta[D4]. Setiver seleccionado Auto, a definigéo € efectuada

automaticamente. Se a op¢do Auto estiver seleccionada e as cores ndo parecerem
naturais, seleccione o sinal adequado.

Auto

Auto

Lingua (Language) Predefinicao

Permite definir alingua de apresentacéo das mensagens e dos menus. Inglés (English)

(Varia consoante o
pais de compra)

Reiniciar (Reset) |

Repde as predefinices do menu Configuracéo (Setting), excepto as definigdes de Rede (Network), Ajuste do
Painel LCD (LCD Panel Adjustment), Logétipo do Utilizador (User’s Logo), Sinal Entrada (Input Signal) e
Lingua (Language).



us de Configuracao

‘Menu Reiniciar (Reset)

Reiniciar Tempo Funcionamento Lampada (Lamp-Hours Reset)

Inicializa o tempo de funcionamento da l&mpada. Quando seleccionar este comando, 0 tempo de
funcionamento da lampada apresentado regressa ao valor predefinido.

Reiniciar Memoria (Memory Reset) |

Reinicia (apaga) todas as definicdes efectuadas com os comandos Memoria: Padrdo (Memory: Standard) e
Memoéria: Avancada (Memory: Advance).

Reinic. Tudo (All Reset) |

Repbe as predefini¢des dos menus de configuragdo. As definictes de Memdria: Padréo (Memory: Standard),
Memdria: Avangada (Memory: Advance), Rede (Network), Ajuste do Painel LCD (LCD Panel Adjustment),
Logétipo do Utilizador (User’'s Logo), Sinal Entrada (Input Signal), Tempo Funcionamento Lampada (Lamp
Hours) e Lingua (L anguage) ndo sdo repostas.
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Utilizar os Menus de Configuracao

'| Visualizar um menu
Menu completo: Pressione Cven), Menu da linha: Pressione @ ou O.

Select

Inage Return
———————  Picture Quality
Setting Color Adjustment
Color Hode Dynamic
Info Hemory: Standard

Picture Quality (]

Color Adjustment

[#]1:8elect [Select]:Enter [Menu] :Exit |

Reset Reset

[#]:Select [Select]:Enter [Menu]:Exit

2 Seleccionar um item do menu
Utilize os botdes @ e @ para seleccionar um item do menu e, em seguida, pressione G-

3 Alterar definicdes
Exemplo:

[Picture Quality]

: [Projection] Return
Brightness 10— T O

I Front
[JFront/Ceiling &

Utilize os botdes @ e ® para
efectuar gjustes.

0 (verde): Definigado actual
(0 (laranja): ltem seleccionado

Utilize os botGes @) e () para seleccionar

Select

um item e pressione Q).

Se pressionar o botéo @ quando estiver seleccionado um item assinalado com a indicagdo
® , é apresentado o ecra de seleccdo correspondente a esse item.

Para regressar a0 menu anterior, pressione & . Em alternativa seleccione [Voltar] (Return) e
pressione Q.

4 Quando concluir a configuracédo
Pressione Cven)



tes de Utilizar o Cinema Color Editor

Instalar o Cinema Color Editor

Setiver outras aplicacoes abertas, feche-as antes de instalar o Cinema Color Editor.

Se estiver a utilizar um computador Macintosh com a versao anterior do Cinema Color Editor
instalada, desinstale-a antes de instalar a versdo mais recente. s Pag. 28

1 Insira o CD-ROM do Cinema Color Editor na respectiva unidade.

Windows: O programa de instalagéo Macintosh: Faga clique no icone do programa
inicia automaticamente. de instalacéo paraMac OS
Classic ou no icone do programa
deinstalagéo paraMac OS X na
janela EPSON, consoante 0
sistema operativo utilizado.

Aparecera umajanela do programa anti-virus. Verifique o contelido da janela e faga clique em
[Continuar] (Continue).
Aparecerd ajanela de verificaco do software.

@® Windows @ Macintosh

EPSON PROJECTOR UTILITIES EPSON PROJECTOR UTILITIES

This £1.HOM has all the softeare and infarmation you naed. This CO-ROM has all the software and information you need.
CHiek e mtall burion 10 get stanse, Click tha Install button to got started.

EPSON Cinema Color Editor < Cinema Color Editor(0S X)

EPSON Projector USB-Virtual COM Driver

EPSON c.?m | _1na:ug.| F'Il 5 n.:;u 1 EPSON  cutom | Language | it Install
. I
Seleccione o Seleccione o
software a instalar. software a instalar.
Mude a lingua de Mude a lingua de
apresentacao. apresentacao.
Feche o programa ———— Feche o programa
de instalacgéo. de instalacéo.
Inicie a instalagao. Inicie a instalagao.

.. Utilizadores de Windows:
2 (@ Se efectuar a ligagao a um computador através de um cabo USB, certifique-se de

’ que instala o controlador USB (Videoprojector USB EPSON-Controlador COM
Virtual [EPSON Projector USB-Virtual COM Driver]).

® Se o programa de instalagado nao iniciar automaticamente, faga clique em [Iniciar]
(Start) - [Executar] (Run) e abra a caixa de dialogo Procurar (Browse). Em
seguida, seleccione [unidade de CD-ROM]:\Epsetup.exe e faga clique em [OK].

P Verifique as definicdes e faca clique em [Instalar] (Install).

A instalacdo é iniciada. Siga as instrucdes apresentadas no ecra para concluir a instal acao.

3 Faca clique em [Sair] (Exit) para concluir a instalagao.

Se utilizar um Macintosh, podera aparecer uma mensagem aindicar que reinicie o computador.
Se isso acontecer, siga as instrucdes indicadas na mensagem e reinicie 0 computador.
27



28

Utilizar o Cinema Color Editor

Desinstalar o Cinema Color Editor

Se jando necessitar do Cinema Color Editor, desinstale-0 executando as seguintes operagoes:

@® Windows

Seleccione O meu computador (My
Computer), abra o Painel de controlo
(Control Pandl), faca clique duas vezes

em Adicionar ou remover programas (Add
or Remove Programs) e seleccione Cinema
Color Editor. Em seguida, faga clique

em [Adicionar/Remover] (Add/Remove)

ou [Alterar/Remover] (Change/Remove) no
Windows XP

@ Macintosh

Sigaasinstrugdes apresentadas no ecra
até aparecer a seguinte janela.

CCEditor Installer E

1
Click "Uninstall” button

Cinema Color Editor 1.10 will be uninstalled.

— Install Location
|£ £ é ttems wall ba uninstalled from the disk "Macintosh HD™
Install Lecation:  Macintosh HD @ ‘ @ 2
N ¢

1 Seleccione Desinstalar
(Uninstall).

2 Faca clique em [Desinstalar]
(Uninstall).

Efectuar a Ligacdo a um Computador

Para que possa utilizar o Cinema Color Editor para gjustar a qualidade de imagem, ligue o
videoprojector ao computador através de um cabo USB, de um cabo RS-232C ou de um cabo de

rede.

Efectuar a ligacdo com um cabo de rede
Pode ligar o videoprojector a uma rede utilizando um cabo de rede 100baseT X ou 10baseT
(disponivel no mercado). Tem de utilizar um cabo blindado e de par entrelacado de Categoria 5

paraligar arede e evitar um mau funcionamento.

Para a porta
de rede

Cabo de rede
(disponivel no mercado)

v o 7
R |

R

(RS-232£L 1))

Para a porta
[Network]
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Efectuar a ligacdo com um cabo USB ou RS-232C

Se efectuar aligacéo através de um cabo USB, deve instalar o Cinema Color Editor antes de ligar
0 cabo. Se utilizar um cabo RS-232C, utilize um cabo cruzado.

Efectuar a ligagdo com um cabo RS-232C Efectuar a ligagdo com um cabo USB

* Se utiliza o Mac OS

X ou posterior, ndo é < k b [E.;ﬂ] y
ossivel efectuar a \ oA 'h gli=] ” W&
ri)gagéo com um cabo : &) “D ‘ / =
) ync  V Sync J@/ - ) ) deo  S-video <. KX @
RS-232C. (€ Lz ,@@‘ @

o) Trigger out

Trigger out
=

Para a porta
[Control (RS-232C)]
Para a porta

RS-232¢c Cabo RS-232C
disponivel no mercado)

/" * Compativel
com USB1.1

Para a porta
[USB]

Paraaporta 'S
USB ~

Cabo USB (acessorio)

.1, ®Se quando ligar um computador com o Windows ao videoprojector através de um
@S cabo USB aparecer o Assistente Adicionar Novo Hardware (Add New Hardware
Wizard), ou uma mensagem a indicar que o software necessario para o dispositivo
USB néo esta disponivel (Software needed for the USB device is not available), faca
cligue em [Cancelar] (Cancel) na janela do assistente ou na caixa de dialogo.
Desligue o cabo USB, instale o Cinema Color Editor e volte e ligar o cabo.

® Utilize o comando Porta COM (COM Port) do submenu Funcionamento (Operation)
do menu Configuragao (Setting) para seleccionar a porta que esta a ser utilizada para
efectuar a ligagéo. Predefinicao: USB & Pag. 22

Efectuar Defini¢cGes de Ligacéo no Videoprojector (Ligacdo em Rede)

Quando o videoprojector estiver ligado a umarede, efectue as definic¢des de rede da seguinte
forma:

1 Pressione e utilize os menus de configuracdo para seleccionar
Configuracao (Setting) - Funcionamento (Operation) - Rede (Network).

eeeeee

Para mais informagdes sobre esta operacdo, consulte "Utilizar os Menus de Configuracao™.

= Pag. 26
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Descricao das definicdes

Defina os seguintes itens de acordo com o ambiente de rede que estiver a utilizar.
As defini¢des do computador variam consoante 0 sistema operativo que estiver a utilizar. Para
mais informacdes sobre 0 método de configuracdo, consulte a documentacéo do computador.

B Quando ligado directamente a um computador

DHCP”

Desactive a opcéo DHCR.

Endereco p» (IP Address)

Insira um enderego | P privado.
Exemplo: 192.168.0.1 — 192.168.255.254
Defina um endereco I P diferente do endereco | P do computador.

Mascara de sub-rede””
(Subnet Mask)

Defina, por exemplo, para 255.255.255.0.

Enderego da porta de Iigagéo»
(Gateway Address)

Insira 0 mesmo endereco que o endereco | P do computador.

Endereco IP do Trap” SNMP” 1/2
(SNMP Trap IP Address 1/2)

Pode definir dois enderecos | P como enderecos para notificagdes de traps SNMP

Se pretender utilizar afuncdo SNMP para monitorizar o videoprojector, teré de ter
instalado um programa de gestdo SNM P no computador. Paratal, consulte o administrador
darede.

Se ndo for possivel enviar uma notificagdo para o enderego |P definido como Endereco |P
do Trap SNMP 1, a notificagdo seré enviada para o enderego definido como Enderego IP
do Trap SNMP 2.

Endereco Mac”
(Mac Address)

Apresenta o endereco MAC do videoprojector.

Nome do videoprojector
(Projector name)

Apresenta 0 nome individua utilizado para identificar o videoprojector na rede.

B Quando ligado a um computador permanentemente ligado a Internet

DHCP”

Active aopgéo DHCP.
Se ndo for possivel utilizar afungdio DHCP ou se atribuir um enderego | P estético, desactive esta

0opg&o.

Endereco 2ldd

Mascara de sub-rede””

Enderego da porta de Iigagéo»

Se aopgdo DHCP estiver activada, estes itens sdo definidos automaticamente.
Se a op¢do DHCP estiver desactivada, insira o endereco especificado pelo seu fornecedor
de servicos de Internet.

Endereco IP do Trap”™ SNMP™ 1/2

Pode definir dois enderegos | P como enderecos para notificagdes de traps SNMP.

Se pretender utilizar afungéo SNMP para monitorizar o videoprojector, tera de ter
instalado um programa de gestdo SNM P no computador. Paratal, consulte o administrador
darede.

Se ndo for possivel enviar uma notificagdo para o enderego | P definido como Endereco |P
do Trap SNMP 1, anotificagdo sera enviada para o endereco definido como Enderego IP
do Trap SNMP 2.

Endereco Mac”

Apresenta 0 endereco MAC do videoprojector.

Nome do videoprojector

Apresenta o nomeindividua utilizado paraidentificar o videoprojector narede.

Quando mudar um valor numérico, aparecera um cursor; utilize e para mover O Cursor para

o valor a alterar e utilize @ e

para visualizar o valor pretendido.

Select

Quando aparecer o valor pretendido, pressione (J) paraactivar a definigao.

Y O seguinte software é fornecido para que possa monitorizar e controlar o estado dos
~ videoprojectores numa rede.

77 ® EMP NetworkManager: Permite definir enderecos de destino para a fungao de notificagao por
correio electrénico e para os quais serao enviadas mensagens de correio electrénico a avisar
o utilizador do computador que ocorreu um problema com um videoprojector.

® EMP Monitor: Permite monitorizar o estado de varios videoprojectores da rede e efectuar
operagodes, como, por exemplo, ligar e desligar o videoprojector e mudar as fontes de sinal a
partir do monitor de um computador.

Para saber como adquirir o software, visite o site Web:
http://www.epson.co.uk/support/download/

Antes de Utilizar o Cinema Color Editor
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Pode utilizar o Cinema Color Editor para gjustar facilmente a qualidade das imagens do videoprojector
e para utilizar videoprojectores. As informagfes apresentadas em seguida descrevem como utilizar a
edicéo do programa para Windows. A edi¢do do Macintosh funciona basicamente da mesma forma.

~ \ . aA . 4
@ Nao use o comando a distancia nem o Iniciar o Cinema Color Editor

painel de controlo para utilizar o
videoprojector enquanto o Cinema
Color Editor estiver a ser utilizado. Se
ocorrer um problema por ter usado o
comando ou o painel para utilizar o
videoprojector, seleccione Actualizar
para o ultimo estado (Update to Latest
Status) no menu Videoprojector
(Projector) do Cinema Color Editor.

E Pizture Guality Faga C|ique para ir
para a janela de
qualidade de imagem Muda o ecrd de ajuste
) da qualidade de imagem
ATCE

HE |41 D4

Inp |t A Input B

S |leo Video

= S quesze Para ajustar, arraste o indicador para a
esquerda/direita. *

T Squesze Thiough Faca clique para aumentar ou diminuir o valor.
Escreva um valor e pressione [Enter] ou
[Return] no teclado do computador.

Zalm Auto

wile * O ajuste ¢ aplicado as imagens depois de ajustar

o indicador e libertar a tecla do rato.
\
a D
N : . . Utilizar o Videoprojector
Faca clique para ir para a janela do comando
a distancia

Permite efectuar as mesmas

operagdes que o comando a
distancia.

. Remote Control Pisturs Guality

Ligar/desligar o
videorpojector

HDMI D4

Input & Input B

e _— Seleccionar a fonte de entrada
5 Guia de Instalagédo

Normal Squeszs

Through Squesze Through

B uto Seleccionar a relagéao
WIDE de aSpeCtO Yaicd Pég 8




Cinema Color Editor

Se estiver a utilizar um cabo USB ou um cabo RS-232C para ligar os videoprojectores ao computador, certifique-se |
de que o videoprojector que pretende ajustar esta ligado e inicie o Cinema Color Editor.

Windows: Faga clique em Iniciar (Start), Programas (Programs), Videoprojector EPSON (EPSON Projector) e
Cinema Color Editor.

Macintosh: Faga clique no icone Finder na barra de ferramentas dock e em Macintosh HD. Em seguida, faga clique
em Aplicacdes (Applications) e faca clique duas vezes em CCEditor V1.* e Cinema Color Editor.

Depois de aparecer o ecri inicial, aparece o ecrd de ligagdo. Este ecrd apresenta uma lista dos videoprojectores que
estdo ligados. Seleccione os videoprojectores que pretende ajustar e faga clique em [Ligar] (Connect). Se o
videoprojector estiver ligado a uma rede diferente da do computador (por exemplo, através de um encaminhador), o
videoprojector ndo sera detectado automaticamente. Utilize o separador Especificar IP (Specify IP) para inserir
directamente o endereco IP™ que foi definido para o videoprojector e faga clique em [Verificar] (Check). Aparecera o
nome do videoprojector; faga clique em [Ligar]. Se o nome do videoprojector ndo for apresentado, verifique se o
videoprojector esta ligado correctamente a rede. 22 Pag. 29, 46

Pode ajustar facilmente a qualidade das imagens do videoprojector utilizando o rato.

Itens que pode definir

Faca clique numa das teclas situadas do lado esquerdo da janela

para efectuar os ajustes apresentados em seguida. Pode efectuar Rens Contl | P By
os mesmos ajustes do menu de configuragdo correspondente.
o Pég 14 J General setting

J Adiystment of mage r‘ OFF © Video & Fim/#uto

General zetting

Nivel de Branco (White Level)/Nivel de Preto (Black Level); Nivel de Entrada [ |‘ o= i |1|

(Input Level)/Contraste (Contrast); Brilho (Brightness); Intensidade da Cor (Color | — :

Intensity); Coloragao (Tint); Nitidez (Sharpness); Temperatura de Cor Absoluta | emors management M|1|
i OFF MR T NR2

(Abs. Color Temp.); Alinhamento (Tracking); Sinc. (Sync.)
Modo de Cor (Color Mode); Ajsute de Cor (Color Adjustment); Ajuste Gama
Personalizado (Custom Gamma Adjustment)*

EPSON Super White; Progressiva (Progressive); Detecgdo do Movimento (Motion . .
Detection); Redugido do Ruido (Noise Reduction); Escala de Saida (Output Faca clique no item
Scaling); Nivel de Configuragdo (Setup Level); Nivel de Video-DVI (DVI-Video a definir.

Level); Auto Ajuste (Auto Setup)

" 0% © 7.5%

*Se seleccionar RGBCMY em Ajuste de Cor (Color Adjustment), a definicdo de gama personalizada fica
disponivel. Nao ¢ possivel efectuar defini¢cdes de gama personalizadas no menu de configuracdo. <& Pag. 33

“Guardar Ajustes/Carregar Ajustes a partir
de um Ficheiro

Pode guardar as defini¢des de ajuste das imagens projectadas como ficheiros de computador. Os ajustes guardados nestes
ficheiros podem entdo ser carregados e aplicados as imagens projectadas. Para além disso, pode enviar os ficheiros a outras
pessoas para lhes permitir ver os efeitos dos ajustes que efectuou. Também € possivel carregar as definigdes de ajuste de
um ficheiro de computador para a memoria do videoprojector e aplica-las as imagens. £ Pag. 35

Para guardar ficheiros e aplicar as defini¢des, utilize o menu Ficheiro (File).

= = -
== Cinema Color E ditar

Fil=  Projectar  Help

— Guarda as defini¢cdes actuais do videoprojector num ficheiro

[ : ] . . . ~ .
et from file... P Os ajustes guardados no ficheiro sédo aplicados
ic as imagens projectadas.

=
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Utilizar o Cinema Color Editor

Faca clique eT Adjustment of image. Possibilidades do Ajuste G
Personalizado

 RGB
= RGBCMY

modo de cor a
utilizar como base.

> @ Seleccione
RGBCMY.
@ Faca clique em [Ajustar]
(Adjust) para visualizar o ecra
de ajuste gama personalizado.
.
Como Efectuar o Ajuste Ga
Personalizado
Tecla Repor Tecla Refazer o . L
(Restore) (Redo) Tecla Reiniciar (Reset) (repbe as predefinigbes)

Muda todas as definicées que ajustou para as
predefinicdes.

Custom Gamma Adjustment

E‘ ! @/ i~ H Linear Interpolation o ‘-J'Spline Interpalation

Baze Color Mode 100% |

| Dyhatmic IE = == Ponto de ajUSte

Display Charnel J
Paint 18 .
[
IH Red 57 [ n
IE Green -= y,
e e I ’

Temporary Memory

.

Area de ajuste

Refer to Color Mode

Aparece o nome do modo Tecla de selecgao da cor
de cor seleccionado para
ser utilizado como base.
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Seleccione o modo de cor que preferir. As defini¢des de gama personalizadas para cada cor
(vermelho [R], azul [B] e verde [G]) sdo efectuadas com base nas defini¢des de gama do modo
de cor seleccionado. Depois de efectuar o ajuste gama personalizado, as novas defini¢des sdo
aplicadas a imagem que esta a ser projectada e sdo guardadas automaticamente na opgao
Personalizado (Customized) do Modo de Cor (Color Mode) do videoprojector. Pode seleccionar
Personalizado (Customized) e aplicar as definigdes sempre que quiser.

® Pode guardar as definicdes de gama personalizadas como Memaria: Avancada
,Q’— (Memory:Advance) no videoprojector. 5 Pag. 35
‘ e Se seleccionar Reinic. Tudo (All Reset) ou Reiniciar (Reset) no menu Imagem do menu de
configuracao (Image), as definicdes guardadas em Personalizado (Customized) serdao
apagadas.

1 Na area de ajuste, aparece um grafico com curvas lineares (linha de base) relativo
as definicoes de gama do modo de cor seleccionado. A linha de base é constituida
por 21 pontos que pode arrastar para cima e para baixo de modo a alterar as
definicoes de gama originais (linha de base). Em primeiro lugar, faca clique numa
das teclas de seleccao da cor para seleccionar a cor que pretende ajustar.

2 Faca clique num dos pontos da curva linear para viusalizar uma barra que indica a
area ajustavel.
Nao ¢ possivel efectuar ajustes para além da barra.
Pode utilizar o rato para seleccionar véarios pontos de modo a ajusta-los em simultaneo.

Arraste o ponto de ajuste para ajustar a gama que preferir.

F— ot

Se pretender ajustar mais do que uma cor, volte a executar as operacoes dos
pontos 'I a 3 para cada cor. Pode também fazer clique nas teclas de seleccao da
cor que pretender antes de iniciar o ajuste.

Depois de efectuar as defini¢des, faga clique em [Aplicar] (Apply) para aplicar as alteragdes a
imagem projectada.

.1, ® Naopcao Memdéria Temporaria (Temporary Memory), faca clique em [Memoéria]
- 1 (Memoéria) para guardar temporariamente o estado actual na area de ajuste. Pode
. guardar até 10 estados. Quando necessitar de um dos estados guardados, seleccione o
estado pretendido a partir das listas pendentes existentes na memoria temporaria para o
visualizar na area de ajuste.
® Se pretender ajustar apenas uma das trés cores (vermelho, azul, verde), faga clique na
tecla da cor que pretende ajustar em Canal de Visualizacao (Display Channel). Pode
utilizar as teclas da definicao Canal de Visualizagao quando néo tiver seleccionado as
teclas de seleccao da cor da area de ajuste.
e Se fizer clique em [Ver Modo de Cor] (Refer to Color Mode) e seleccionar um modo de
cor, as definicdes de cor originais do modo de cor serao aplicadas a imagem projectada.
Desta forma, podera confirmar as diferencgas entre a imagem original (definicdes do
modo de cor) e a imagem a qual aplicou as alteracdes. Faca clique em [Fechar] (Close)
na caixa de dialogo Ver Modo de Cor para que a imagem regresse ao estado anterior.
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Faca cliqgue em Memory management

o
M Guardar Definicoes
Personalizadas na Memoéria

Guardar ajustes
LCarrega as definicbes — na memoria

de uma area da memoria
” Guarda os ajustes ]

P o Standard
_ numa drea da meméria

| Number | Memory Name

() 1 FOF GAME
........ (M) 2 00300721
anagemer 3 THEATER
‘ ¢ S
I El Setunset I _}I
Lista de memodrias

FU”CiOf”a da ”C,J‘Ts_ma I‘:;IJ"”% _ Indica o estado da meméria

que a fungao Ultima Memoria . .

(Last Memory) do videoprojector. do VIdeOproJeC_tor'_ .

& Pag. 18 M (amarelo): Utilizada

M (verde): Nao utilizada
.
r - L3 ~ y "
Guardar/Carregar Definicoes da Memoria
e Editar Nomes de Areas da Meméria
e | A defini¢do Editar Memoria (Memory Edit) permite efectuar
St fudearie . . ~
. facilmente as seguintes operagdes:
e e Guardar definicoes da memoria do videoprojector num
| :;_ el computador como um ficheiro de dados de meméria
L L Sl . . -
s = Carregar ficheiros de dados de memoéria de um
b B computador para a meméria do videoprojector
| | v . .
= Esta opgdo permite guardar defini¢des num computador sem estar

Ak et it limitado as areas de memoria disponiveis no videoprojector (Padrio: 9,

T T Gty Avangada: 3). Permite ainda carregar as defini¢des do computador para

. . a memoria do videoprojector consoante necessario.
Lista de memorias

Carregar ajustes de um ficheiro guardado

Guardar ajustes da memoria
do videoprojector no computador

1 Seleccione a area da meméria a utilizar 1 Seleccione o numero da memoria a utilizar
para efectuar a gravacao utilizando a para efectuar a gravacao a partir da lista
lista de memorias. de memorias.

2 Faca clique em [Guardar em Ficheiro] 2 Faca clique em [Ler Ficheiro] (File Read).
(Save in File). . L .

3 Seleccione o local de gravacio, escreva 3 Seleccione o ficheiro a carregar na janela

para a memoria do videoprojector

de seleccao de ficheiros e, em seguida,
faca clique em [Abrir] (Open).

Se a area da memoria guardada estiver
seleccionada, aparece uma mensagem.

um nome para o ficheiro e faca clique em
[Guardar] (Save).
Se ja existir um ficheiro com o mesmo nome,

aparece uma mensagem.
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Pode guardar as suas definigdes na memoria do videoprojector utilizando a opgdo Registar Memoria
(Memory Register). A op¢ao Seleccionar Memoria (Memory Select) permite carregar as defini¢des
guardadas a partir da memoria tal como o botdo (*mv)do comando a distancia. Esta opgdo apresenta a

lista de memorias do videoprojector para que possa =
seleccionar a defini¢do pretincjlida. PREAIEP
'| Seleccione a area da memdaria a utilizar. P
Estdo disponiveis dois tipos de memoria:
a Padrdo, onde pode guardar até 9 conjuntos de

definigdes, e a Avangada, onde pode guardar até
3 conjuntos de defini¢des.

Padrao (Standard)
Quando define o Ajuste de Cor (Color
Adjustment) como RGB. o Gt
Avangada (Advanc?e) '| Faca clique no separador Padrao
Quando define o Ajuste de Cor (Color
Adjustment) como RGBCMY. (Standard) ou Avancada (Advam’:ed)
. i . . para seleccionar o tipo de memodria.

2 Seleccione a area da memdria a utilizar 2 Depois de seleccionar a drea da meméria a
para efectuar a gravacao na lista de carregar da lista de memodrias, faca clique em
memorias e faca clique em [Registar] Seleccionar [Select].

(Register). Os ajustes seleccionados serdo aplicados as imagens.

e Alterar o nome de uma area de memoria
Pode alterar os nomes predefinidos, tais como Memorial (Memoryl) e MemoriaA (MemoryA),
para nomes que descrevam o conteudo da drea de memoria. Assim, mesmo que tenha muitas
defini¢des de memoria guardadas no computador, pode aceder facilmente as defini¢des pretendidas.

¢ Inicializar a memoria
Pode seleccionar e apagar individualmente as definigdes de memoria que ja ndo sdo necessarias.

Alterar o nome de uma area da memoria Inicializar uma area da memoria

1 Seleccione o nome a alterar na lista de 1 seleccione a area da meméria
memorias. a inicializar na lista
. .. de memorias.
2 Faca clique em [Alterar Nome da Memaria]
3 Na janela Alterar Nome da Memoéria Memoria] (Memory Reset).
(Memory Name Change), escreva um nome 3 Na janela de confirmacao,
para a memoria até 12 caracteres. faca clique em [OK].

Pode inserir caracteres alfanuméricos, espagos
e alguns sinais de pontuagdo (ex.! "% &' () *+, - ).

4 Depois de escrever o nome, faca clique em [OK].
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esolucao de Problemas

Utilizar os Indicadores Luminosos

O videoprojector pos;ui ostrés .i nd_i cadores |Umin0903 @ Indicador luminoso de funcionamento
apresentados em seguida. Estesindicadores assinalam o F@_ Indicador luminoso da lampada
estado de funcionamento do videoprojector. As tabelas '

seguintes descrevem os indicadores e explicam como power & Zoom
resolver os problemas que estes assinalam. ® O
*Se o indicador luminoso (Y ndo acender quando ligao :
videoprojector, o cabo de corrente pode ndo estar (T)
correctamente ligado ou o videoprojector pode ndo § Indicador luminoso da temperatura

estar areceber corrente.

Indicador luminoso ¢ aceso ou intermitente e vermelho
e Aceso e Intermitente < : Apagado

Verm.| Problema Problema com a Desligue o cabo de corrente da tomada
Verm. S interno Verm. o \Iéfgltacl)gr]r?:jcom o @ eléctrica e contacte o seu fornecedor
@ o @ — | sensor ou o endere¢o mais préximo
- = apresentado na secgéo relativa as
Verm. Verm. condig6es de garantia internacionais do
guia Instrucdes de Seguranca/
Condicdes de Garantia Internacionais.
Problema com a lampada/ Erro da lampada Verifique se a lampada esta
Verm. Verm.| Erro de tampadalampada [Verm. Verm. fundida ou se a respectiva tampa
& | aberta - esta instalada correctamente.
@ - @ = 2 Pag. 50
. Substitua a Se o problema persistir depois de substituir a [ampada, pare de utilizar
ﬁg Oa eI:triI\]/ E?da I_élmpada € o videoprojector e desligue o cabo de corrente da tomada eléctrica. Em
fundida ligueo seguida, contacte o seu fornecedor ou o enderego mais proximo
videoprojector apresentado na secgao relativa as condigdes de garantia internacionais
do guia Instrugdes de Seguranca/Condi¢des de Garantia
Se a lampada Intermacionais.
estiver fundida Contacte o seu fornecedor para obter mais informagdes. )
Verm. e Se instalar o 'Seo problema persistir quando voltar a )
@ o Fnr;(reorr?: temperatura videoprojector junto a ligar o videoprojector, pare de o utilizar e
& | (sobreaquecimento) uma parede, deixe um desligue o cabo de corrente da tomada
Verm. | A lampada apaga espaco livre de, pelo eléctrica. Em seguida, contacte o seu
automaticamente e a menos, 20 cm entre o fornecedor ou o endereco mais préximo
projeccéo & interrompida. videoprojector e a parede. apresentado na secgéo relativa as
Aguarde cerca de 5 e Limpe os filtros de ar se condi¢cGes de garantia internacionais do
minutos. estes estiverem guia Instrucdes de Seguranca/Condicdes
obstruidos. £ Pag. 48 Lde Garantia Internacionais. )
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Indicador luminoso - ou § intermitente e laranja

@ Aceso  -ew-: Intermitente & : Apagado
Laranja| Notificacdo de substituicdo da lampada
_. | Otempo de duracdo dalémpada esté a chegar ao fim. Substitua a |&mpada por uma nova assim que
"€ | possivel. & Pég. 50
© | Secontinuar autilizar alampada usada, a probabilidade de alampada fundir € maior.
O estado do indicador luminoso (!) varia consoante o estado do videoprojector.
— Arrefecimento a alta velocidade em curso
.. | Podecontinuar a utilizar o videoprojector, mas se a temperatura voltar a subir, este desliga
€| automaticamente. Execute as operagdes apresentadas em "Erro de temperatura interna
Laranja| (sobreaguecimento)".

O estado do indicador luminoso (!) varia consoante o estado do videoprojector.

Indicador luminoso ¢y aceso ou intermitente e verde ou laranja

e Aceso e»:: Intermitente < : Apagado
Laranja Modo de espera Verde Projeccédo em curso
@ & | Sepressionar (o), aprojecgdo inicia @ S | Funcionamento normal em curso.
< | apbsum breve periodo de tempo. | *Seo comando Iluminagéo dos Botbes (Button
I1lumination) do menu de configuracdo estiver
desactivado, os indicadores ndo acendem.
= Pag. 22
Verde Aquecimento em curso Laranja Arrefecimento® em curso
@ | O periodo de aguecimento é de cerca @ | O periodo de arrefecimento € de cerca de 30
. o| de45 segundos. 7. | segundos.

N&o é possivel dedligar o
videoprojector durante o periodo de
agueci mento.

Depois de este terminar, o videoprojector entra
em modo de espera.

Durante o periodo de arrefecimento, ndo é
possivel utilizar o painel de controlo

nem o comando a disténcia.

Resolugao de Problemas



Resolucao de Problemas

y

Quando os Indicadores Luminosos Nao Apresentam Solucéo

Se ocorrer qualquer um dos problemas apresentados em seguida e os indicadores ndo apresentarem
solucgdo, consulte a paginarelativa a cada problema.

a Problemas relativos a imagens

®Nao aparecem imagens & Pag. 40 @®As cores da imagem nao estao correctas
A projeccdo ndo inicia, a &rea de projeccio esta & Pag. 43
totalmente preta, a &rea de projeccao esta totalmente A imagem aparece arroxeada ou esverdeada,
azul, etc. apreto e branco, as cores aparecem

esbatidas, etc.
Os monitores de computador e 0s monitores
LCD tém definicbes de reproducéo de cor

®Aparece a mensagem Nao Suportada. (Not
Supported. & Pag. 40

®Aparece a mensagem Sem Sinal. (No Signal). diferentes, pelo que as cores projectadas pelo
. videoprojector e as cores que aparecem no
= Pag. 41 ) ~ S
monitor podem ndo ser exactamente iguais.
®As imagens néo estdo nitidas ou aparecem No entanto, esta situagéo néo significa que
desfocadas & Pag. 41 exista um problema.

®As imagens aparecem distorcidas ou com
interferéncias & Pag. 42

' S ' _ ®As imagens aparecem escuras
Asimagens aparecem distorcidas, com interferéncias ou

N - Pag. 43
padrdes axadrezados. . " .
®Aparecem faixas verticais nas imagens
®A imagem aparece cortada (grande) ou pequena projectadas & Pag. 44
= Pag. 42 @A projecgado para automaticamente
Aparece apenas parte daimagem. & Pag. 44

| Outros problemas Problemas com ligacbes em rede

@0 videoprojector ndo liga & Pag. 44 @0 videoprojector ndo é reconhecido
®0 comando a distancia nao funciona = Pag. 46
& Pag. 45

®A ventoinha de exaustdo ndo para depois de
desligar o videoprojector & Pag. 45
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Resolugao de Problemas

Problemas relativos a imagens

B Nao aparecem imagens

Pressionou o botdo [Power]?

Pressione () no comando a distanciaou no painel de controlo
do videoprojector.

O indicador luminoso ¢) estava
aceso e cor-de-laranja antes de
ligar o videoprojector?

Dedligue o cabo de corrente e, em seguida, volte aligalo.

& Guia de Instalagdo

Verifique o disjuntor para se certificar de que o videoprojector esta a
receber corrente.

O modo em branco esta
activado?

Pressione no comando a distancia para cancelar arespectiva
funcdo.

Estéa a ser recebido um sinal
de video?

Verifique se o equipamento ligado ao videoprojector estaligado. Se
tiver activado o comando (Mensagem (Message), aparecem as
mensagens relativas aos sinais de imagem.

 Configurag8o (Setting) - Apresentac&o no Ecré (On-Screen Display)
- Mensagem (Message) - Pag. 23

As definicdes de formato do
sinal de imagem estao
correctas?

Utilize o comando Sinal Video (Video Signal) para seleccionar o
formato do sinal correspondente a fonte de sinal que esta ligada.

& Configuragdo (Setting) - Sinal Entrada (Input Signal) - Sinal Video
(Video Signal) - Pég. 24

Efectuou correctamente as
definicbes do menu de
configuragdo?

Tente repor todas as predefinicbes. & Pag. 25

Ligou o videoprojector ao
computador quando estes ja
estavam ligados?

Apenas quando projectar
imagens de computador

Se efectuar aligagcdo com os dispositivos ja ligados, atecla de funcéo
(Fn) gue muda o sinal de video do computador para saida externa pode
nédo funcionar. Desligue o videoprojector e o computador e, em seguida,
voltealiga-los.

A definicdo de saida do
computador esta definida
apenas para o ecra acessorio
do computador?

Apenas quando projectar
imagens de computador

Os sinais de imagem tém de ser reproduzidos externamente. Altere a

definicdo de saida apenas para um destino externo ou para um destino

externo e para o proprio monitor do computador.

~ Documentacdo do computador, seccdes relativas a saida externa ou
que descrevem como efectuar a ligagdo a um monitor externo

B Aparece a mensagem Nao Suportada. (Not Supported.)

As defini¢des de formato do
sinal de imagem estéo
correctas?

Se estiverem a ser recebidos sinais de video composto” ou S-Video”
Se aprojeccdo ndo iniciar quando tiver definido o comando Sinal Video
(Video Signal) para Auto, seleccione o formato do sinal correspondente
afontedo sinal. & Configuragdo (Setting) - Sinal Entrada (Input
Signal) - Sinal Video (Video Signal) - Pag. 24

Se ligado a porta [InputA] ou [InputB]
Certifique-se de que os conectores do cabo de ligagdo estdo inseridos
nas portas correctas. 4 Guia de Instalacao

O modo corresponde a
frequéncia e a resolucao dos
sinais de imagem?

Apenas quando projectar
imagens de computador

Utilize o comando Resolugéo (Resolution) para verificar os sinais que
estdo a ser recebidos e consulte a lista de tipos de visualizaggo de
monitor suportados para se certificar de que os sinais sdo compativeis.
& Info - Resolugdo (Resolution)

~ "Listade Tipos de Visualizagdo de Monitor Suportados' - Pég. 53
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B Aparece a mensagem Sem sinal. (No Signal.)

Os cabos estéo correctamente
ligados?

Verifique se todos os cabos necessarios para efectuar a projecgao estéo
bem ligados. ~ Guia de Instalagéo

Seleccionou a porta de entrada
de video correcta?

Pressione (o4 ), (euts), (neute), Chomn), (Svideo) OU (Video) NO cOmMando a
disténciaou @ no painel de controlo do videoprojector para aterar a
fonte daimagem. 4 Guia de Instalag&o

Os equipamentos ligados ao
videoprojector estéo ligados?

Ligue os dispositivos.

Os sinais de imagem estdo a
ser enviados para o
videoprojector?

Apenas quando
projectar imagens
provenientes de um

computador portétil ou
de um computador com
um ecra LCD integrado

Se 0s sinais de imagem estiverem a ser enviados apenas para 0 monitor

L CD do computador ou para 0 monitor acessorio, tem de alterar aopgdo

de saida. Para alguns computadores, quando os sinais de imagem sao

enviados externamente, ndo aparecem no monitor LCD ou no monitor

acessorio.

~ Documentacdo do computador, secgdes relativas & saida externa ou
gue descrevem como efectuar aligagdo a um monitor externo

Se efectuar aligac&o quando os dispositivos estdo ligados, ateclade
funcdo [Fn] que muda o sina de video do computador para saida
externa pode ndo funcionar. Desligue o videoprojector e o computador e
voltealigélos. - Guia de Instalagéo

B As imagens nao estdo nitida

s ou aparecem desfocadas

Ajustou correctamente a
focagem?

Ajuste afocagem. & Guia de Instalagdo

A tampa da lente ainda esta
instalada?

Retire atampa da lente.

O videoprojector esta a uma
distancia correcta?

A distancia recomendada entre o videoprojector e 0 ecra é de 87-1365
cm para um ecra de formato 16:9, e de 108—-1672 cm para um ecra de
formato 4:3. Instale o videoprojector de forma a que a disténcia de
projeccdo se situe entre estes valores. 4 Guia de Instalacdo

O valor de ajuste keystone é
demasiado elevado?

Diminua o éngulo de projeccdo parareduzir a correccao keystone.
~ Guia de Instalagéo

Ocorreu formacgéo
de condensacéo na lente

Se mudar o videoprojector de um ambiente frio para um ambiente
quente ou se ocorrer uma stibita alteragdo da temperatura ambiente,
podera formar-se condensacéo na superficie dalente e asimagens
poderdo aparecer desfocadas. Instale o videoprojector na sala de
apresentacdo uma hora antes de ser utilizado. No caso de se formar
condensacéo nalente, desligue o videoprojector e aguarde até que a

condensacdo desapareca.
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B As imagens aparecem distorcidas ou com interferéncias

As definicbes de formato do
sinal de imagem
estdo correctas?

Se estiverem a ser recebidos sinais de video composto” ou S-Video”
Se a projecgdo ndo iniciar ndo tiver definido o comando Sinal Video
(Video Signal) para Auto, seleccione o formato do sinal correspondente
afontedo sinal.

~ Configuragdo (Setting) - Sinal Entrada (Input Signal) - Sinal Video
(Video Signal) - Pag. 24

Seligado a porta[InputA] ou [InputB]
Certifique-se de que os conectores do cabo de ligagdo estdo inseridos
nas portas correctas. 4 Guia de Instalacao

Os cabos estdo correctamente
ligados?

Verifique se todos 0s cabos necessarios para efectuar a projeccado estéo
bem ligados. & Guia de Instalacdo

Esta a utilizar uma extensao?

Se utilizar uma extensdo, podem ocorrer mais interferéncias.
Experimente ligar um amplificador de sinal.

Efectuou correctamente as
definicdes Sinc.” (Sync.) e
Alinhamento” (Tracking)?

Apenas quando projectar
imagens de computador

O videoprojector dispde de umafungdo de ajuste automético que
permite projectar as imagens ideais. No entanto, para aguns tipos de
sinal, poderd ndo ser possivel obter 0s gjustes correctos mesmo depois
de efectuar 0 gjuste automatico. Nesses casos, utilize os comandos
Alinhamento (Tracking) e Sinc. (Sync.) para efectuar os gjustes.

& Imagem (Image) - Qualidade de Imagem (Picture Quality) -
Alinhamento (Tracking), Sinc. (Sync.) - Pég. 16

Seleccionou a resolucéo
correcta?

Apenas quando projectar
imagens de computador

Configure o computador de modo a que os sinais enviados sgjam
compativeis com este videoprojector.

~ "Listade Tipos de Visualizacdo de Monitor Suportados' - Pag. 53,
Documentagdo do computador

B A imagem aparece cortada (

grande) ou pequena

Seleccionou a relagéo de
aspecto correcta?

Pressione para seleccionar arelacéo de aspecto correspondente
ao sinal deentrada. & Pag. 8

Se projectar imagens com legendas utilizando afungdo de Zoom, utilize
0 comando Vaor de Zoom (Zoom Caption) para gjustar as imagens.

= Pag. 21

Ajustou correctamente a
definicdo Posicao (Position)?

Utilize o comando Posicéo (Position) para efectuar o gjuste.
& Configuracdo (Setting) - Ecra (Screen) - Posicéo (Position)
- Pag. 21

Configurou o computador para
apresentacao parcial (em duas
partes)?

Apenas quando projectar
imagens de computador

Se tiver activado a opc¢ao de apresentacdo parcial nas propriedades de
apresentacdo do painel de controlo do computador, o videoprojector
apresentara apenas metade da imagem no monitor do computador. Para
visualizar toda aimagem no monitor do computador, desactive a
definicdo de apresentagéo parcial.

& Documentag&o do controlador de video do computador

Seleccionou a resolucéo
correcta?

Apenas quando projectar
imagens de computador

Configure o computador de modo a que os sinais enviados sejam
compativeis com este videoprojector.

~ "Listade Tipos de Visualizacdo de Monitor Suportados' - Pag. 53,
Documentagdo do computador

Resolugao de Problemas
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H As cores da imagem nao estao correctas

As definicdes de formato do
sinal de imagem estdo
correctas?

Se estiverem a ser recebidos sinais de video composto” ou S-Video”
Se aprojecgdo ndo iniciar quando tiver definido o comando Sinal Video
(Video Signal) para Auto, seleccione o formato do sinal correspondente
afontedo sinal.

~ Configuragdo (Setting) - Sind Entrada (Input Signal) - Sinal Video
(Video Signal) - Pag. 24

Se afonte do sinal estiver ligada a porta [InputA], [InputB] ou [D4]
Utilize o comando Sinal Entrada (Input Signal) para definir o fornato do
sinal correspondente ao sinal que estd a ser projectado pelo
equipamento ligado.

~» Configurag8o (Setting) - Sinal Entrada (Input Signal) - Pég. 24
Também pode pressionar (inputa), (ineuts) 0U (Cpa ) no comando a
distancia para seleccionar o formato. < Guia de Instalacio

Os cabos estéo correctamente
ligados?

Verifique se todos os cabos necessarios para efectuar a projecgao estéo
bem ligados. 4 Guia de Instalagéo

Ajustou correctamente o
Contraste da imagem?

Utilize os comandos Contraste (Contrast) ou Nivel de Branco (White
Level) para gjustar o contraste.

2 Imagem (Image) - Qualidade de Imagem (Picture Quality) - Ajuste
de Entrada (Input Adjustment) - Pag. 16

Ajustou correctamente a cor?

Utilize o comando Ajuste de Cor (Color Adjustment) para gjustar a cor.
2 Imagem (Image) - Ajuste de Cor (Color Adjustment) - Pag. 17

Ajustou correctamente a
intensidade da cor e a
coloragédo?

Apenas quando projecta

imagens provenientes
de uma fonte de video

Utilize o comando Intensidade da Cor (Color Intensity) e Coloracdo
(Tint) para gjustar a cor e a coloragéo.

~ Imagem (Image)- Qualidade de Imagem (Picture Quadlity) -
Intensidade da Cor (Color Intensity), Coloracdo (Tint) - Pag. 16

B As imagens aparecem escuras

Ajustou correctamente o brilho
da imagem?

Utilize os comandos Ajuste de Entrada (Input Adjustment) e "Brilho
(Brightness) para efectuar 0s gjustes.

2 Imagem (Image) - Qualidade de Imagem (Picture Quality) - Ajuste
de Entrada (Input Adjustment), Brilho (Brightness) - Pag. 16

Ajustou correctamente o
contraste da imagem?

Utilize os comandos Contraste (Contrast) ou Nivel de Branco (White
Level) para gjustar o contraste.

4 Imagem (Image) - Qualidade de Imagem (Picture Quality) - Ajuste
de Entrada (Input Adjustment) - Pég. 16

E necessario substituir a
lampada?

Quando for necessario substituir alampada, aimagem ficamais escura
e a qualidade da cor diminui. Quando isto acontecer, deve substituir a
l&mpada por umanova. & Pag. 50
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B Aparecem faixas verticais nas imagens projectadas

Efectuou a definicéo Ajuste do
Painel LCD (LCD Panel
Adjustment)?

Efectue 0 Ajuste das Faixas Verticais R (Vertical Stripe Adjustment R),
0 Ajuste das Faixas Verticais G (Vertica Stripe Adjustment G) eo
Ajuste das Faixas Verticais B (Vertical Stripe Adjustment B) na
definicdo Ajuste do Painel LCD (LCD Panel Adjustment) do menu de

configuragao.
"Efectuar o Ajuste do Painel LCD" & Péag. 47
Exemplo:

Imagem com faixas verticais Imagem apés o ajuste

T I ———

B A projecgao para automaticamente

Activou o modo de repouso?

Se 0 videoprojector estiver ligado e ndo receber sinais de imagem, a
|lampada apaga automati camente apds algum tempo e o videoprojector
muda para 0 modo de espera. Pressione o botdo no comando a
disténcia ou o botéo no painel de controlo do videoprojector para
voltar aligar o videoprojector. Para cancelar a definicdo do modo de
repouso, desactive 0 comando Modo Repouso (Sleep Mode).

#» Configuragdo (Setting) - Funcionamento (Operation) - Modo
Repouso (Sleep Mode) - Pag. 21

Outros problemas

B O videoprojector ndo liga

Pressionou o botdo [Power]?

Pressione () no comando a distancia ou no painel de controlo do
videoprojector.

O comando Bloquear
Funcionamento (Operation
Lock) estéa activado?

Se 0 comando Bloguear Funcionamento (Operation Lock) estiver
activado, ndo é possivel utilizar os bot6es do painel de controlo do
videoprojector. Pressione () no comando a distancia.

7 Configurag8o (Setting) - Funcionamento (Operation) - Definico de
Bloqueio (Lock Setting) - Bloquear Funcionamento (Operation Lock) -
Pag. 22

O indicador luminoso ¢ esta
aceso e cor-de-laranja?

Desligue o cabo de corrente e, em seguida, volte aligalo.

~ Guia de Instalacéo
Verifique o disjuntor para se certificar de que o videoprojector esta a
receber corrente.

Os indicadores luminosos
apagam e acendem quando
toca no cabo de corrente?

Desligue o videoprojector, desigue o cabo de corrente e, em seguida,
volte aligé-lo. Se o problema persistir, o problema podera ser do cabo
de corrente. Contacte 0 seu fornecedor ou 0 enderego mais proximo
apresentado na secgdo relativa as condicdes de garantia internacionais
do guia Instrucdes de Seguranca/Condi¢des de Garantia

Inter nacionais.

Resolugao de Problemas
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B O comando a distancia nao funciona

Quando utiliza o comando a
distancia, a area de emisséao
de luz do comando esta
voltada para a area de
recepcéo de luz do mesmo?

Direccione o comando a distancia para a area de recepcéo de luz do
comando a distancia. O angulo de funcionamento do comando a
distancia € de aproximadamente +30° na horizontal e £30° na vertical.
2 Guia de Instalacéo

O comando a distancia esta
demasiado afastado
do videoprojector?

O acance de funcionamento do comando a distancia é de
aproximadamente 10 m. & Guia de Instalagéo

A 4rea de recepcéo de luz do
comando & distancia esti
exposta a luz solar directa ou
a luz proveniente de lampadas
fluorescentes?

Coloque o videoprojector num local onde a &rea de recepgéo de luz do
comando a distancia ndo fique sujeitaa luz intensa.

As pilhas estao gastas
ou inseridas de forma
incorrecta?

Insira pilhas novas e verifique se estéo instaladas correctamente.
2 Guia de Instalacéo

B A ventoinha de exaustao ndo para depois de desligar o videoprojector

O comando Monitorizacéo de
Rede (Network Monitoring)
est4 activado?

Se 0 comando estiver activado, a ventoinha de exaustdo néo para depois
de o periodo de arrefecimento terminar.

2 Configuragdo (Setting) - Funcionamento (Operation) -
Monitorizacdo de Rede (Network Monitoring) - Pag. 22
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Problemas com ligacGes em rede

B O videoprojector ndo é reconhecido

O videoprojector e 0
computador estéo ligados
correctamente a rede?

Ligue o cabo de rede correctamente.

O videoprojector esta
correctamente configurado
para uma ligacdo emrede?

Verifique as defini¢des do comando Rede (Network).
~ Configuracdo (Setting) - Funcionamento (Operation) - Rede
(Network) - Pag. 22, 30

O comando Monitorizacdo de
Rede (Network Monitoring)
est4 activado?

Paraligar o videoprojector a partir de um computador enquanto o
videoprojector esta no modo de espera, tem de activar em primeiro
lugar o comando Monitorizagdo de Rede (Network Monitoring).
& Configurag8o (Setting) - Funcionamento (Operation) -
Monitorizacdo de Rede (Network Monitoring) - Pag. 22

O videoprojector esta a
receber corrente?

Verifique se o local onde instalou o videoprojector deixou de receber
corrente ou se o disjuntor datomada eléctricaa qual ligou o
videoprojector disparou.

ucao de Problemas



tuar o Ajuste do Painel LCD

Podem aparecer faixas verticais nas imagens projectadas. Se estas faixas ndo permitirem uma
visualizacdo correcta das imagens, pode gjusté-|las executando as operagdes apresentadas em seguida

Procedimento

Quando efectuar as operacdes apresentadas em seguida, tenha em atencdo o seguinte:

® Ligue o videoprojector e aguarde cerca de 10 minutos depois de a lampada acender antes
de efectuar as operagdes apresentadas em seguida.

® O ajuste apresentado em seguida podera ser efectuado com maior eficacia se antes de o
iniciar escurecer a sala.

® Pode efectuar o ajuste sem qualquer fonte de imagem ligada.

® Se, depois de efectuar o ajuste, as faixas verticais voltarem a aparecer enquanto utiliza o
videoprojector, pode efectuar novamente o ajuste para corrigir as imagens.

1 Pressione e, em seguida, 3 Enquanto consulta o ecra de ajuste do tom,
seleccione Configuragao (Setting) - ajuste as definicbes a comecar pela definigao
Funcionamento (Operation) - Ajuste onde as faixas verticais sdo mais notorias. Se
do Painel LCD (LCD Panel as faixas forem mais notorias nas areas claras
Adjustment). da imagem, ajuste em primeiro lugar a definicao

Cor Clara (Bright Color). Em seguida, ajuste a
definicdo Cor Escura (Dark Color) para corrigir

[Operation] Return

Sleep Hode J0min.

COH Port uss as faixas verticais que aparecem nas areas
Hetwork Honitoring OFF . . .
Hetwork mais escuras da imagem. Depois de efectuar
Trigger Out OFF . . . .
Luck Setting os dois ajustes, seleccione Aplicar (Apply) e
Button I1lumination OH . Setect
pressione @ .

Areas escuras Areas claras

[Escl:Return [#1:Select [Select]:Enter [Menu] :Exit P, l____ ____________ . e [ N

2 Efectue a definicdo de ajuste das
faixas verticais para cada
componente de cor R/G/B.

Em primeiro lugar, seleccione
Ajuste das Faixas Verticais R
(Vertical Stripe Adjustment R) e, em
seguida, pressione @ Aparece o
ecra de ajuste do tom vermelho.

[LCD Panel Adjustment] Return g Y, " ,
Vertical Stripe Adjusiment R @

Vertical Stripe Adjustment G

Uenkicalio i Rad vz e g8 4 \olte a executar as operagoes dos pontos 2 e
3 para ajustar as definigdes Ajuste das Faixas
Verticais G (Vertical Stripe Adjustment G) e

Ajuste das Faixas Verticais B (Vertical Stripe
Adjustment B).

5 Depois de efectuar todos os ajustes, pressione
para sair do menu de configuragao.
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Esta seccéo descreve as operacdes de manutencdo, tais como limpar o videoprojector e substituir
consumivels.

Limpar

Deve limpar o videoprojector se este ficar sujo ou se a qualidade das imagens projectadas diminuir.

@ Para mais informagdes sobre como manusear o videoprojector com seguranga antes de o limpar, leia
as Instrucdes de Seguranca/Condicdes de Garantia Internacionais.

Limpar o filtro de ar

Se o filtro de ar ficar obstruido com pd ou se aparecer uma
mensagem aindicar que o videoprojector esta demasiado
guente e que deve verificar se a abertura para saida de ar esta4
obstruida ou que deve limpar ou substituir o filtro de ar (The
projector is overheating. Make sure nothing isblocking the air
vent, and clean or replace the air filter), limpe o filtro de ar.
Coloque o videoprojector na posicéo apresentada nafigurae
utilize um aspirador paralimpar o filtro de ar.

Se o filtro de ar ficar obstruido com pd, podera provocar

@ 0 sobreaquecimento e problemas de funcionamento ou
diminuir o periodo de duragdo dos componentes
Opticos. Recomenda-se que limpe o filtro de ar de trés
em trés meses. Se utilizar o videoprojector em locais
com muito p6, deve limpar o filtro de ar com maior
frequéncia.

Limpar a caixa exterior do videoprojector
Limpe cuidadosamente a caixa exterior do videoprojector
Ccom um pano macio. Se o videoprojector estiver demasiado
sujo, humedeca o pano em agua que contenha uma pequena
quantidade de detergente neutro e, em seguida, tor¢a-o muito
bem antes de o utilizar paralimpar a caixa exterior do
videoprojector. Em seguida, volte alimpar a caixa exterior
COM UM pano Seco e macio.

ou diluente para limpar a caixa exterior do
videoprojector. Se o fizer, podera danificar a caixa e o
respectivo revestimento

@ Nao utilize substancias volateis, tais como cera, alcool

Limpar a lente

Utilize um compressor (disponivel no mercado) ou papel
especial paralimpeza de lentes para limpar alente.

@ Nao utilize materiais abrasivos para limpar a lente nem
a sujeite a choques, pois podera danifica-la facilmente.




Manutencao

Periodos de Substituicdo de Consumiveis

Periodo de substituicdo do filtro de ar
Quando o filtro de ar estiver danificado ou demasiado sujo para poder ser limpo

substitua-o por um filtro de ar opcional:
= "Apéndice: Acessorios Opcionais' - Pag. 52

Periodo de substituicdo da lampada
® Quando a mensagem Substitua a Lampada. (Replace the lamp.) aparecer no ecra
ao iniciar a projecgao

Aparece uma mensagem.

® Quando as imagens projectadas ficarem mais escuras ou a qualidade diminuir.

® Quando o indicador luminoso G- estiver intermitente e cor-de-laranja.

Intermitente e cor-de-laranja

Power

7 Zoom
; ©
(@D

.. ®Amensagem de substituicdo da lampada esta definida para aparecer apds um
2 @5 minimo de 1.600 horas de utilizagao da lampada, para que seja possivel manter o
’ brilho e a qualidade iniciais das imagens projectadas. O periodo de tempo que a
mensagem demora a aparecer varia consoante as condi¢oes de utilizacao, tais como
as defini¢des relativas ao modo de cor.
Se continuar a utilizar a lampada apos este periodo, a probabilidade de a lampada
fundir € maior. Quando aparecer a mensagem de substituicdo da lampada, substitua
a lampada por uma nova, mesmo que esta ainda funcione.
® Como a duragao de cada lampada varia consoante as caracteristicas da lampada e a
forma como foi utilizada, a [Ampada pode ficar escura ou deixar de funcionar antes da
mensagem de aviso aparecer. Deve ter sempre uma lampada sobresselente
disponivel.
® Para adquirir uma lampada sobresselente, contacte o fornecedor.
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/Substituir Consumiveis

Substituir o filtro de ar

:@ Deite fora os filtros de
‘3 ar usados de acordo
com as normas locais.
Moldura do filtro:
Plastico ABS

Filtro de ar:
Polipropileno

| Desligue o
videoprojector, aguarde
até que o periodo de
arrefecimento™ termine
(cerca de 30 segundos),
e, em seguida, desligue
o cabo de corrente.

P Retire a tampa do filtro
de ar.

@ Coloque o
dedo na
reentrancia.

@ Puxe para
cima.

Substituir a lampada

Se tiver de substituir a
lampada porque esta
deixou de funcionar, é
possivel que a lampada
tenha fundido.

Se estiver a substituir a
lampada de um
videoprojector instalado
no tecto, deve sempre
assumir que a lampada
esta fundida e deve ter
cuidado quando a retirar.
Para além disso, nao
deve permanecer por
baixo do videoprojector,
mas sim ao lado do
mesmo.

'I Desligue o videoprojector,
aguarde até que o periodo
de arrefecimento termine
(cerca de 30 segundos) e,
em seguida, desligue o
cabo de corrente.

* Aguarde até que a
lampada arrefecga (cerca
de 1 hora).

6 Instale a lampada nova.

Certifique-se de que a lampada
fica na posicao correcta.

2 Desaperte os parafusos
de fixacdo da tampa da
lampada.

(

7] Aperte bem os
parafusos de fixacao
da lampada.

Reiniciar o tempo de funcionamento da lampada

Depois de substituir
a lampada, é necessario
reiniciar a contagem do tempo

de funcionamento da lampada.

O videoprojector possui um
contador integrado que, apos
um determinado tempo de
funcionamento da lampada,
apresenta uma mensagem a
indicar que a deve substituir.

| Pressione @ para
ligar o videoprojector.

Pressione ) para
visualizar o menu de
configuracao.




Manutencgéo

3 Retire o filtro de ar
usado.

Coloque o dedo numa das
saliéncias e levante o filtro.

4 Insira o novo filtro de ar.

B Instale a tampa do filtro
de ar.

Certifique-se de que fica
voltado para o lado

3 Retire a tampa
da lampada.

QD =
Para retirar, levante ~—
ligeiramente a partir de baixo.

8 Instale a tampa da lampada e
aperte os respectivos
parafusos de fixagao.

Desaperte os parafusos 5 Retire a lampada
de fixagédo da lampada. usada.

Puxe para fora.

®

® Instale correctamente a lampada e a respectiva tampa.
A lampada nao acende se estiver mal colocada
ou se a tampa estiver mal instalada.

® A |ampada contém mercurio. Deite fora as lampadas
usadas de acordo com as normas locais.

3 Seleccione Reiniciar Tempo
Funcionamento Lampada (Lamp -

Hours Reset) no menu Reiniciar (Reset):

||||||

pressione .

[Lang-Hiours. Eesel]

Execute?
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Pode adquirir os acessorios opcionais indicados em seguida. Esta lista de acessorios opcionais data de
Julho de 2004. As informacdes relativas aos acessorios estdo sujeitas a alteracbes sem aviso prévio.

Lampada sobresselente ELPLP28

(1 ldmpada sobressel ente)
Utilize estalampada para substituir |ampadas gastas.

Filtro de ar ELPAF04

(1 filtro de ar)
Utilize este filtro para substituir filtros de ar usados.

Ecra portatil de 50" ELPSCO06
Ecra compacto e facil de transportar.

(Relagdo de aspecto de 4:3).

Ecra de 60" ELPSCO7
Ecra de 80" ELPSCO08
Ecra de 100" ELPSC10

Ecrés portatels (tipo rolo). (Relagéo de aspecto de 4:3)

Suporte para montagem no tecto* ELPMB17

(com suporte para fixagdo no tecto)
Utilize este suporte quando pretender instalar o
videoprojector no tecto.

Bracgo do suporte de tecto 600
(600 mm /branco)* ELPFPO7

Utilize-o quando pretender instalar o videoprojector
num tecto alto ou num tecto com painéis de
contraplacado.

* E necessario um método especial de instalagio para
suspender o videoprojector a partir do tecto. Se
pretender utilizar este método de instalagdo, contacte
0 ponto de venda.



a de Tipos de Visualizacao de Monitor Suportados

Os seguintes valores variam consoante as defini¢des de Escala de Saida (Output Scaling).

Video componente”/Video RGB

: Relagéo de aspecto

Unidade: Pontos

Modo de aspecto
. ~ Comp.
Sinal Resolugéo Normal | Compress&o Zoom Directo Directo Largo
(Squeeze) (Through) | (Squeeze (Wide)
through)
SDTV™ (525i, 640 x 480 960x720 | 1280x720 | 1280x720 | 596x446 | 794x446 | 1.280x 760
60HZ)(D1) 640x360 (zoom) [16:9] [16:9] [16:9] [16:9]
SDTV(625i, 768 x 576 960 x 720 1.280 x 720 1.280 x 720 708 x 528 944 x 528 1.280 x 760
50H2) 768 x 432 (zoom) [16:9] [16:9] [16:9] [16:9]
SDTV(525p) 640 x 480 960 x 720 1.280 x 720 1.280 x 720 596 x 446 794 x 446 1.280 x 760
(D2 640 x 360 (zoom) [16:9] [16:9] [16:9] [16:9]
SDTV/(625p) 768 x 576 960 x 720 1.280 x 720 1.280 x 720 708 x 528 944 x 528 1.280 x 760
768 x 432 (zoom) [16:9] [16:9] [16:9] [16:9]
HDTV » (750p) 1.280 x 720 1.280 x 720 _ _ 1.176 x 664 _ _
16:9(D4) ' 16:9
HDTV(1125i) 1.280x 720
1.920 x 1.080 - - - - -
16:9(D3) x
i » Vi »
Video composto®/S-Video : Relacdo de aspecto  Unidade: Pontos
Modo de aspecto
Sinal Resolugéo - ) Comp.
Normal | Compressao Zoom Directo B Largo
» 640 x 480 960 x 720 1.280x 720 1.280x 720 596 x 446 794 x 446 1.280x 720
TVQTEE™) | 640360 (z00m) [6s] | [69]
TV( pAL» , 768 x 576 960 x 720 1.280 x 720 1.280x 720 708 x 528 944 x 528 1.280x 720
SECAM™) | 768432 (zoom) [16:9] [16:9]

Sinais RGB analégicos/Sinais recebidos pela porta [HDMI]  unidade: Pontos

Modo de aspecto
Sinal Resolucéo
g Normal | Compressao Zoom Directo Sicr)gc‘t)é Largo
640 x 480
640 x 360 (zoom) 960x 720 | 1.280x720 | 1.280x720 | 640x 480 853x480 | 1.280x 720
640 x 480

VESA72/75/85 640 x 360 (zoom) 960 x 720 1.280 x 720 1.280 x 720 640 % 480 853 %480 1.280 x 720

SVGA™ 56/60/ 800 x 600

i 800 x 450 (zoom) 960x 720 | 1.280x720 | 1.280x720 | 800x600 | 1.066x600 | 1.280x 720

XGA™ 43i/60/ 1.024 x 768 ) )

e 1004 x 576 (z0om) 960x 720 | 1.280x720 | 1.280x 720 1.280x 720
MAC13" 640 x 480 960x 720 | 1.280x720 | 1.280x720 | 640x 480 853x480 | 1.280x 720
MAC16" 832 x 624 960x 720 | 1.280x720 | 1.280x720 | 832x624 | 1109x624 | 1.280x 720
MAC19" 1.024 x 768 960x 720 | 1.280x720 | 1.280x 720 - - 1.280x 720

640 x 480
640 x 360 (zo0m) 960 x 720 1.280x 720 1.280x 720 640 % 480 853 x480 1.280 x 720
768 x 576
768 x 432 (zo0m) 960 x 720 1.280x 720 1.280x 720 768 x 576 1.024x576 | 1.280x 720
768 x 576
768 x 432 (zoom) 960 x 720 1.280x 720 1.280x 720 768 x 576 1.024x576 | 1.280x 720
1.280x 720 1.280x 720 - - 1.280x 720 - -
1.920 x 1080 1.280x 720 - - - - -

Os sinais MAC sdo suportados apenas em formato anal 6gi co.
[ corresponde a sinais recebidos através da porta [HDMI].

E possivel projectar sinais que ndo constam da tabela anterior. No entanto, nem todas as funges si0 suportadas com esses sinais.
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aracteristicas Técnicas

Nome do produto

Home Projector EMP-TW500

Dimensoes 450 (L) x 119 (A) x 345 (P) mm (n&o inclui os pés)
Painel 0,7
Método

de visualizagao

TFT de polissilicio e matriz activa

Resolucao

921.600 pixéis (1280 [L] x 720 [A] pontos) x 3

Frequéncias de
varrimento

Anadgico |Taxade
renovagdo de
pixéis: 13,5- 81 MHz
Horizontal:  15- 60 KHz
Vertical: 50 - 85 Hz
Digital Taxade
renovacao de
pixés. 13,5- 81 MHz
Horizontal:  15- 60 KHz
Vertical: 50-85Hz

Ajuste da focagem

Electrénico

Ajuste do zoom

Electronico (aprox. 1: 1.5)

Ajuste da lente

Manual (aprox. 100% para cima [maximo], aprox. 50% para baixo [méximo],
aprox. 50% para o lado [maximao])

Lampada
(fonte de luz)

Lampada UHE, 200 W, Modelo n.%: ELPLP28

Fonte de energia

100- 240V CA 50/60Hz 3,3-15A

Temperatura em

+5°- +35°C (sem condensacéo)

funcionamento

Z‘;’mgzeg]“ra em -10°- +60°C (sem condensacio)

Peso Aprox. 6,2 kg

Portas D4 (apenas no Japao) 1 D4
INputA 1 Jack RCA x 5
InputB 1 Jack RCA x 5
HDMI» 1 HDMI
Video 1 Jack RCA
S-Video 1 Mini DIN de 4 pinos
Network 1 RJ45
Control (RS-232C) 1 D-Sub de 9 pinos (macho)
USB * 1 Conector USB (tipo B)
Trigger out 1 Mini jack de 3,5 mm

* N&o é possivel garantir o funcionamento correcto do conector USB com todos os dispositivos

compativeis com USB.

pixelworks”

54
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Caracteristicas Técnicas

Computadores Compativeis para Utilizar o Cinema Color Editor

Windows Macintosh

Sistema operativo Windows 98SE, NT4.0(SP6a), Me, 2000 | Mac OS 8.6, 9.0.4, 9.1, 9.2.x MAC OS

Professional, XP Home Edition, XP X 10.1.5, 10.2.x, 10.3.x

Professional Edition * N&o compativel com o ambiente

* Tem de estar instalado o Internet Classic do Mac OS X ou superior.
Explorer Ver. 5 ou posterior.

Processador Pentium MM X a 166 MHz ou superior Power PC G3 ou superior
(Pentium Il @233 MHz ou superior (300 MHz ou superior recomendado)
recomendado)

Capacidade 10 MB ou mais 7 MB ou mais

de memoria

Espaco livre 2 MB ou mais 5MB ou mais

em disco

Monitor Monitor com resolugio XGA® (1024 x 768) ou superior, de 16 bits a cores ou

superior

Esquema do Cabo RS-232C

® Formato do conector:

® Conector de entrada do
videoprojector:

D-Sub de 9 pinos (macho)

Control (RS-232C)

<Videoprojector>

elelele]
° [60000]| ©

Control (RS-232C)

<Computador>

<Videoprojector> (Capt;?adg(s:t)érie <Computador> | Sinal Fungéo

© o GND 5—————5 GND GND | Sinal Terra

RD 2«——3 1D TD | Transmiss&o de dados

I 3— 2 RD RD | Recepgéo de dados
DTR 4—  » 6 DSR DSR | Conjunto de dados pronto
DSR 6«—4 DTR DTR | Terminal de dados pronto

Seguranca EMC
E.UA. E.UA.
UL 1950 3.2 Edigio FCC 47CFR Parte 15B Classe B (DoC)
Canada Canada

CSA C22.2 N.°950-95 (cUL)
Comunidade europeia
Directiva 73/23/CEE relativa a baixa tensdo
IEC60950 2.2 Edicdo, +Emd.1, 2, 3, 4

ICES-003 Classe B

Comunidade europeia
Directiva 89/336/EEC relativa a compatibilidade
electromagnética (EMC)
EN55022, 1998 Classe B
EN55024, 1998
|EC61000-4-2, IEC61000-4-3, IEC61000-4-4,
|EC61000-4-5,
|EC61000-4-6, IEC61000-4-8, IEC61000-4-11,
IEC61000-3-2, IEC61000-3-3
Austrdlia/lNova Zelandia
AS/NZS 3548:1995, A1:1997, A2:1997 Classe B
CISPR Pub.22:1993, A1:1995, A2:1996, Classe B

95



56

acteristicas Técnicas

DECLARACAO de CONFORMIDADE

De acordo com a norma 47CFR, Parte 2 e 15
para Computadores Pessoais e Periféricos de Classe B
e/ou Processadores e Fontes de Energia

NOs: EPSON AMERICA, INC.
Sediados em: 3840 Kilroy Airport Way
MS: 313
Long Beach, CA 90806
Telefone: 562-290-5254

Declaramos que este produto esta em conformidade com as normas 47 CFR, Parte 2 e 15 das
normas FCC como um dispositivo digital de Classe B. Cada produto comercializado ¢ idéntico a
unidade correspondente testada e é compativel com as normas. Os registos mantidos continuam
a reflectir que o equipamento produzido esta dentro dos limites de variagcao aceites, tendo em
conta a quantidade produzida e testada segundo uma base estatistica e de acordo com as
exigéncias da norma 47CFR 2.909. O funcionamento esta sujeito a duas condigdes: (1) este
dispositivo ndo pode provocar interferéncias prejudiciais e (2) este dispositivo tem de aceitar
qualquer interferéncia recebida, inclusive interferéncias que possam provocar um funcionamento
indesejado.

Designagéo comercial: EPSON
Tipo de produto: Videoprojector
Modelo: EMP-TW500

Declaracéo de Conformidade FCC

Para Utilizadores dos Estados Unidos da América
Este equipamento foi testado e considerado em conformidade com os limites para um dispositivo
digital de Classe B, de acordo com a Parte 15 das normas FCC. Estes limites visam proporcionar
uma protec¢ao razoavel contra interferéncias nocivas em instalacées domésticas. Este
equipamento gera, utiliza e pode irradiar radiofrequéncias. Se o equipamento nao for instalado e
utilizado de acordo com as instrugoes, podera causar interferéncias que prejudiquem a recepgao
do sinal de televisdo ou de radio. No entanto, ndo é possivel garantir que tais interferéncias nao
possam ocorrer em casos pontuais. Se este equipamento estiver a causar interferéncias na
recepgao do sinal de radio e televisdo, o que pode verificar se ligar e desligar o equipamento,
tente solucionar o problema de uma das seguintes formas:

* Mude a orientacao ou a posi¢cao da antena receptora.

* Aumente a distancia entre o equipamento e o receptor.

* Ligue o equipamento a uma tomada de um circuito diferente do da tomada a qual o receptor
esta ligado.

» Contacte o fornecedor ou um técnico de radio/televisdo qualificado.

ATENCAO
Se ligar um cabo de interface nao blindado a este equipamento, invalidara a Certificacao ou
Declaragdo FCC deste dispositivo e os niveis de interferéncias poderéo exceder os limites
estabelecidos pela norma FCC para este equipamento. E da responsabilidade do utilizador a
aquisicao e utilizacdo de um cabo de interface blindado juntamente com este dispositivo. Se este
equipamento possuir mais do que um conector para interface, ndao deixe os cabos ligados a
interfaces que nao esta a utilizar. Se efectuar alteracdes nao aprovadas pelo fabricante, pode
perder o direito de utilizagdo do equipamento.



Em seguida, é apresentada a explicacdo de alguns termos utilizados ao longo deste guia que pode néo
conhecer ou que ndo foram explicados no guia. Podera obter mais informacdes consultando outras

publicagdes disponiveis no mercado.

Alinhamento

Os sinais enviados a partir de computadores tém uma frequéncia
especifica. Se afrequéncia do videoprojector ndo corresponder a
essa frequéncia, asimagens finais ndo terdo boa qualidade. O
processo de correspondéncia das frequéncias destes sinais (0
nuimero de altos do sinal) é designado de “ainhamento”. Se o
alinhamento ndo for efectuado correctamente, aparecerdo faixas
verticais nas imagens projectadas.

Arrefecimento

Processo utilizado para arrefecer alé@mpada do videoprojector
apos a utilizagdo. Este processo € iniciado automaticamente
quando pressiona o botdo [Power] do comando a distancia ou do
painel de controlo do videoprojector para desligar o
videoprojector. N&o desligue o cabo de corrente do
videoprojector durante este processo, caso contrario o0 processo
ndo sera efectuado correctamente. Se este processo for
interrompido, alampada e os componentes internos do
videoprojector permanecem quentes, o que poderareduzir o
tempo de duracgéo dalampada e provocar 0 mau funcionamento
do videoprojector. O periodo de arrefecimento dura cerca de 30
segundos, mas a duragdo pode variar consoante a temperatura
ambiente.

DHCP

Abreviatura de Dynamic Host Configuration Protocol. Este
protocolo de configuragdo atribui automaticamente um enderego
PP a dispositivos ligados a uma rede.

Endereco IP

Série de nimeros que identifica um dispositivo ligado auma
rede.

Endereco IP do Trap

Endereco IP» do computador de destino paraquando o SNM PP
enviar um relatério aindicar que ocorreu um problema.

Endereco MAC

Abreviatura de Media Access Control (Controlo de Acesso a
Dispositivos). O endereco MAC é um ndmero de identificacdo
(ID) dnico atribuido a cada adaptador de rede. A cada adaptador
de rede é atribuido um enderego Unico que é utilizado como base
para a comunicagdo entre cada adaptador de rede.

Entrelagado

E um método de varrimento de imagens no qual alargura de
bandado sinal utilizada é aproximadamente metade da necesséria
parao varrimento sequencia quando sdo emitidasimagenscom a
mesma resolugéo fixa.

Fecho de seguranga

Dispositivo que consiste numa caixa de protecgdo com um
orificio no qual pode inserir um cabo anti-roubo (disponivel no
mercado) para fixar o dispositivo a uma secretéria ou aum
suporte. Este videoprojector € compativel com o sistema de
seguranca Micro-Saver Security System fabricado pela
Kensington.

HDMI

Abreviatura de High Definition Multimedia Interface (interface
multimédia de el evada definicao). Refere-se aumainterface
padrdo paratransmisdo digital deimagens de elevada definicéo e
de sinais dudio multicanal.

HDMI é umainterface destinada a equipamento digital de uso
doméstico e a computadores que permtem transmitir sinais
digitais com a elevada qualidade original sem necessidade de
compressdo e que inclui ainda uma fung&o de encriptagdo do
sinal digital.

HDTV

E a abreviatura de televisdo de alta definicdo (High-Definition
Television). Refere-se a sistemas de alta definicéo que estéo de
acordo com as seguintes condicoes:
* resolugdo vertical de 750p ou 1125i ou superior

(p = progressivo, i = entrelagado™ )
* relagdo de aspecto de 16:9
* recep¢ao audio e reproducdo (ou saida) Dolby Digital

Mascara de sub-rede

Série de nimeros que define o nimero de bits a ser utilizado nos
enderecos de rede de umarede (sub-rede) dividida de acordo com

os enderegos | P

NTSC

Abreviatura de National Television Standards Committee
(Comité de normas de televisdo nacionais [E.U.A.]) e formato
das emissdes de televisdo a cores ana dgicas e terrestres. Este
formato é utilizado no Japéo, na América do Norte, na América
Central e na América do Sul.

PAL

Abreviatura de Phase Alternation by Line (linha com alternéncia
defase) eformato para emissdes de televisao a cores anadgicas e
terrestres. Este formato é utilizado nos paises da Europa ocidental
(excepto em Franca), em paises asiéticos como, por exemplo, a
China e em Africa

Porta de ligagao

Servidor (encaminhador) utilizado paraacomunicacéo atravésde
uma rede dividida de acordo com as méscaras de sub-rede® .

S-Video

E um sinal de video cujo componente de luminancia esta
separado do componente de cor, de modo a proporcionar uma
melhor qualidade de imagem.

Refere-se aimagens compostas por dois sinais independentes. Y
(sinal de luminéancia) e C (sina de cores).

SDTV

Abreviatura de Standard Definition Television (televisdo de
definicdo padrdo). Refere-se a sistemas televisivos que néo estéo
em conIE)rmi dade com as normas da televisdo de alta definicdo
HDTV? .
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SECAM

Abreviatura de Sequential Couleur A Memoire (cor sequencial
com meméria) e formato de emissdes televisivas a cores
analOgicas e terrestres. Este formato é utilizado em Franga, na
Europa de Leste, naex-Uni&o Soviética, no Médio Oriente e em
Africa

Sinc. (Sincronizagéo)

Os sinais enviados a partir de computadores tém uma frequéncia
especifica. Se afrequénciado videoprojector ndo corresponder a
essa frequéncia, asimagens finais ndo terdo boa qualidade. O
processo de correspondéncia das fases destes sinais (a posi¢éo
relativa dos altos e baixos do sind) € designado de
"sincronizagdo". Se os sinais ndo estiverem sincronizados,
poderdo ocorrer problemas, como, por exemplo, asimagens
podem aparecer trémulas, desfocadas ou com interferéncias
horizontais.

SNMP

Abreviatura de Simple Network Management Protocol. Em redes
TCP/IR este protocolo é utilizado para estabelecer a
comunicagdo entre encaminhadores e outros dispositivos ligados
arede, como, por exemplo, computadores e terminais, para que
estes dispositivos possam ser controlados e monitorizados na
rede.

sRGB

E umanormainternacional paraintervalos de cor concebida para
que as cores reproduzidas por equipamento de video possam ser
facilmente utilizadas pel os sistemas operativos dos computadores
e pelalnternet.

SVGA

E um tipo de sinal de imagem com uma resolugo de 800
(horizontal) x 600 (vertical) pontos que é utilizado por
computadores compativeis com IBM PC/AT.

SXGA

E um tipo de sinal de imagem com uma resoluc&o de 1.280
(horizontal) x 1.024 (vertical) pontos que é utilizado por
computadores compativeis com IBM PC/AT.

Taxa de renovagao

O elemento emissor de luz de uma apresentagdo mantém a
mesma luminosidade e cor durante um curto periodo de tempo.
Por este motivo, aimagem tem de ser varrida vérias vezes por
segundo para actualizar o el emento de emissdo deluz. O nUmero
de actualizagdes por segundo € designado “taxa de renovacdo” e
€ expresso em hertz (Hz).

VGA

E um tipo de sinal de video com uma resolugzo de 640
(horizontal) x 480 (vertical) pontos que é utilizado por
computadores compativeis com IBM PC/AT.

Video componente

S&o sinais de video cujos sinais de brilho e sinais de cor estéo
separados, de modo a proporcionar uma melhor qualidade de
imagem.

Nas televisdes de alta definicdo (HDTV), refere-se aimagens
compostas por trés sinaisindependentes: Y (sinal deluminancia),
Pb e Pr (sinais de diferencas de cor).

Video composto

S0 sinais de video cujos sinais de brilho e sinais de cor estéo
associados. E o tipo de sinal normalmente utilizado por
equua amento de video de uso doméstico (formatos NTSC,

» e SECAM™)
Sho compostos por um sinal portador Y (sinal de luminancia)
existente no sina de barras de cor e por um sinal cromético ou de
cor (ChCr).

XGA

E um tipo de sinal de video com uma resolucéo de 1.024
(horizontal) x 768 (vertical) pontos que € utilizado por
computadores compativeis com IBM PC/AT.

YCbCr

O sind portador existente no sinal da barra de cores utilizado nas
transmisses de televisdo actuais. A designacdo tem origem no
sinal Y (luminancia) e nos sinais CbCr (crométicos [cores]).

YPbPr

O sinal portador existente no sinal da barra de cores utilizado nas
transmissoes de televisdo de alta definicdo (HDTV). A
designacdo tem origemno sina Y (luminancia) e nos sinais PoPr
(diferenca das cores).
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