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Notazioni utilizzate nel presente manuale

@ Attenzione

Indica una procedura che potrebbe potenzialmente provocare danni o lesioni personali in caso di non
osservanza delle precauzioni.

@ Suggerimento

Indica informazioni supplementari e specifica ulteriori suggerimenti di lettura relativi a un argomento
specifico.

-

Indica una pagina in cui sono disponibili informazioni utili relative a un argomento specifico. Fare clic
sul numero della pagina per visualizzare tale pagina.

»

Indica che una spiegazione della parola o delle parole sottolineate davanti questo simbolo ¢ presente nel
Glossario. Fare clic sulla parola o sulle parole sottolineate per visualizzare la voce corrispondente nel
"Glossario" @ p.18

| Procedura \

Indica le modalita operative e 1'ordine delle operazioni.
La procedura indicata deve essere eseguita osservando 1'ordine numerico.

[(Nome)]

Indica 1 nomi dei pulsanti sul pannello di controllo e sul telecomando del proiettore, oltre ai nomi di
ingresso e di uscita del proiettore.
Esempio: [Esc]

[(Nome menu)]

Indica 1 nomi dei pulsanti e dei menu visualizzati su schermo.
Esempio: "OK"

M Significato di "unita" e "proiettore™

Quando nel testo della presente manuale vengono utilizzati i termini "unita" o "proiettore", possono riferirsi a elementi accessori o
opzionali, oltre alla stessa unita proiettore principale.
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Operazioni che é possibile eseguire con EMP NetworkManager

Utilizzando EMP NetworkManager, ¢ possibile modificare I’impostazione di
rete corrente di un proiettore da PC.

E possibile modificare il nome del proiettore, la configurazione LAN, la
configurazione della funzione Notifica mail e la configurazione SNMP.

Si possono impostare fino a 64 proiettori.

"

Modificare
l'indirizzo di
destinazione
dellafunzione di
notifica mail del
proiettore C.

Proiettore C

Inoltre, ¢ possibile esportare le informazioni sulle impostazioni di rete in un
file e successivamente caricarle nel proiettore per configurare le impostazioni
di rete per il proiettore.

Dispositivo di
memoriz-zazione
USB

g

Scheda di
memoria

Proiettore D

Caricamento delle impostazioni
di rete D del proiettore

3
@ Suggerimento
E possibile utilizzare il browser Web del computer collegato in rete per
configurare le impostazioni del proiettore dal computer (EasyWeb). Per
ulteriori informazioni su EasyWeb, fare riferimento ai manuali del
proiettore.
Ambiente operativo
EMP NetworkManager funziona con il seguente ambiente operativo.
* Non ¢ possibile utilizzare computer Macintosh.
SO* Windows 98 SE/Me/NT 4.0 (SP6a, superiore a IE5)/
2000 Professional/XP Home Edition/XP Professional
CPU Pentium MMX 166MHz o CPU a frequenza superiore
(si raccomanda Pentium II 233 MHz o superiore.)
Capacita di memoria 7 MB o superiore (si raccomanda 10 MB o superiore.)
Spazio su disco disponibile | 250 KB o superiore
Unita display XGA (1024 x 768) o risoluzione superiore e display a
colori a 16-bit o superiore

Prima del funzionamento

Leggere le seguenti note prima di installare il software EMP Monitor.
* [1 software EMP NetworkManager deve essere installato sul PC di rete.

* PC e proiettori devono essere pronti per essere collegati alla rete.



Operazioni che é possibile eseguire con EMP NetworkManager

Disinstallazione del software

Per disinstallare il software del proiettore, selezionare "Pannello di
controllo" da "Risorse del computer", fare doppio clic su "Installazione
applicazioni", selezionare i programmi da disinstallare, quindi fare clic su
"Aggiungi/Rimuovi" (o su "Cambia/Rimuovi" se si utilizza Windows XP).

@ Suggerimento

Se si utilizza Windows 2000/NT4.0/XP, la disinstallazione del software puo
essere eseguita esclusivamente da un utente con privilegi da
amministratore.



Avvio di EMP NetworkManager

Frme dil AT Mool dilsgan dil sdieimai B e % Questa icona viene utilizzata per creare i file di configurazione per i
proiettori collegati a una rete tramite una LAN wireless. @ p.15
Crea un file di
P roced ura configurazio...
Selezionare in questo ordine "Start" - "Programmi” (o %?é Il proiettore che & stato rilevato automaticamente. @ p.7
Ui £ programn}.‘ ) - EP$ON Projector” - "EMP fgz Uno dei seguenti proiettori. @ p.7
NetworkManager" per avviare EMP NetworkManager. maka « Proiettori registrati utilizzando "Connessione con installazione IP"
Se non viene visualizzata 1’icona proiettore, vedere "Se non viene - Il proiettore che ¢ stato registrato tramite EMP Monitor.

visualizzato il proiettore necessario" @ p.13.

Finestra EMP NetworkManager @ Suggerimento
Raccomandiamo vivamente di impostare una password di sicurezza. Per

& . . 5 5
procedere fare clic con il pulsante destro del mouse sull’icona proiettore e

Aggioma | Imparta 2 selezionare “Cambia la password”. Ora é possibile modificare la password

=y = 5 5 dell’amministratore del proiettore (Admin).
2% 2 L R ¥
B CniDd Bl b oy e

<k Immettere una password necessania per
e imposztare il proiettore.

Wecchia password

Muova password I

Muova password [da
immettere nuovamente]

oK Annulla

Mostra i proiettori e le funzioni utilizzando le icone seguenti.

=y Questa icona viene utilizzata per specificare un indirizzo IP per
T collegare un proiettore. Se si fa doppio clic sull'icona, viene
Lemnessiane | yigualizzata la finestra "Impostazione indirizzo IP". @ p.13

con installazi...

@ Questa icona viene utilizzata per creare i file di configurazione per i

proiettori collegati a una rete tramite una LAN cablata. @ p.15
Crea un file di
coniguiazh..




Connessione del proiettore

Utilizzare la seguente procedura per connettere il PC al proiettore utilizzando
EMP NetworkManager. @ Suggerimento
Se compare la finestra di immissione password, immettere la password
Procedura dell'amministratore del proiettore (che possiede l'identificazione Admin) e

fare clic su ""OK"".

Fare doppio clic sull’icona proiettore per 'impostazione di . . ) .
La password amministratore non é impostata nell’impostazione iniziale.

rete. Raccomandiamo di impostare per sicurezza una password dell’utente
amministratore (con Uindentificazione admin).
Aggoma | Importa ? Fare clic col tasto destro del mouse sull'icona del proiettore di
ﬁ @ % ff‘é Egﬁ e doooio o NetworkManager per impostare la password. @& p.5
e cobla ppio clic sul

Connessione  Creaun file di Crea unfile di PROJECTORT [ PROJ-01 q .
coninstallazi.. configuiazio.. configwazio.. 192716507168 \192168.0170 proiettore da impostare.

Il proiettore verra connesso e comparira la finestra "Impostazione
della rete".



Impostazione del parametri di rete

Impostazioni di rete di base

Quando un proiettore ¢ collegato, il nome proiettore e i relativi dati di
impostazione di rete che si sono specificati vengono visualizzati.

Quando "DHCP" e impostato su "ON", non e possibile modificare i dati di
impostazione di rete. Il valore preimpostato per "DHCP" e "OFF".

Per i proiettori collegati a
una LAN cablata

Impostazione della rete X

@ Impostazione della rete del proiettore.
By

Per i proiettori collegati a
una LAN wireless

Impostazione della rete X

@ Impostazione della rete del proiettore.
ETS

MaC |‘I 2:34:56:78:90:00 WA |‘I 2:34:56:78:90:00

Mome proiettare IPHDJ-D1 Morme proiettore IPHDJ-D2

DHCP 0N * 0OFF DHCP oM & OFF
Indirizza IP I 192 0168 . 0 . 170 |ndirizza |P I 192 168 . 0 1A
Subnet mask I 285 . 285 . 28 . 128

Subnet mask I 285 . 285 . 285 . 128

Indirizzo gateway | 192 0168 . 0 123 Indirizzo gateway | 192 168 . 0 . 129

DMS primario I DS primario I

DS secondario DNS secondarnio

Mome daominic Marne dominio

| !
DNS I ONS |

WS WwilkST
WwNS2 | . . . WwINS2 |
Gateway & LAN cablata O LAM wielesz Gateway & LM cablata O LAN wireless

primaric primario
Funzione di SNMP

Funzione di
notifica mail SNMP

niotifica rmail

LAN wireless La&N wireless

Salva Imposta Aine|ulla Sakva Imposta Annulla

Non selezionabile

Procedura

1 Correggere qualsiasi delle seguenti opzioni se si
desidera apportare delle modifiche.

Nome proiettore

Immettere un nome proiettore. E possibile immettere
fino a un massimo di 15 caratteri alfanumerici a un byte
e simboli "-" (trattini). Un nome proiettore composto
solamente da cifre non ¢ consentito.

DHCP»

Selezionare "ON" per utilizzare Dynamic Host
Configuration Protocol (DHCP) per I’assegnazione
automatica dell’indirizzo IP.

Selezionare "OFF" per impostare 1’indirizzo IP
manualmente.

Indirizzo IP”

Immettere un indirizzo IP del proiettore.

E possibile inserire numeri da 0 a 255 in ciascun campo
dell'indirizzo IP. Tuttavia, non ¢ possibile utilizzare i
seguenti indirizzi IP.

0.0.0.0, 127.x.x.x, da 224.0.0.0 a 255.255.255.255
(dove x rappresenta un numero compreso tra 0 e 255)

Subnet mask”

Immettere un indirizzo IP della subnet mask.

E possibile inserire numeri da 0 a 255 in ciascun campo
dell'indirizzo IP. Tuttavia, non ¢ possibile utilizzare le
seguenti subnet mask.

0.x.x.x a 254.255.255.255 da 255.255.255.255

(dove x rappresenta un numero compreso tra 0 e 255)

Indirizzo gateway”

Immettere un indirizzo IP del gateway predefinito.

E possibile immettere numeri da 0 a 255 in ciascuno dei
campi dell’indirizzo IP. Tuttavia, non ¢ possibile
utilizzare i seguenti indirizzi gateway.

0.0.0.0, 127.x.x.x, da 224.0.0.0 a 255.255.255.255
(dove x rappresenta un numero compreso tra 0 e 255)

DNS primario !

Immettere il primo indirizzo IP per il DNS.

DNS secondario’’

Immettere il secondo indirizzo IP per il DNS.

Nome dominio

Specifica il dominio DNS di rete per il funzionamento

DNS1"3 del proiettore.
WINS 17173 Specificare il primo indirizzo IP per il server WINS.
WINS 27173 Specificare il secondo indirizzo IP per il server WINS.




Impostazione dei parametri di rete

2 | Specifica quale rete utilizzare tra "LAN cablata" o

"LAN wireless" per inviare le notifiche dei problemi
tramite trap SNMP o e-mail.

Gateway primario’

Pulsante "Funzione | Quando questo pulsante viene premuto, & possibile
di notifica mail" impostare la funzione Notifica mail. @ p.8

Pulsante "SNMP”" | Quando questo pulsante viene premuto, & possibile
impostare le funzioni di gestione tramite SNMP.
@ p.10

Fare clic su questo pulsante per configurare le
impostazioni LAN wireless. @ p.11

Pulsante "LAN
wireless"

Pulsante "Salva"

Quando questo pulsante viene selezionato,
I’impostazione viene salvata nel file specificato.

*1 A seconda del modello di proiettore, alcune impostazioni potrebbero
non essere possibili. Le opzioni che non ¢ possibile impostare vengono
visualizzate in grigio.

*2 A seconda del modello di proiettore, questa opzione potrebbe non
essere visualizzata.

*3 Al successivo avvio di EMP NetworkManager, il nome dominio DNS e
i valori delle impostazioni WINS1/WINS2 vengono riportati alle
impostazioni predefinite. Se necessario, modificare nuovamente
I'impostazione.

2 Fare clic sul pulsante "Imposta".
Comparira la finestra fine dell’impostazione.

@ Suggerimento

Se si imposta la Funzione di notifica mail su "ON"', si modifica un
qualsiasi parametro della funzione di notifica via mail e quindi si fa clic
sul pulsante ''Imposta'’, viene visualizzato un messaggio di conferma per
la trasmissione del messaggio di prova.

Se si fa clic su "'St", il messaggio di prova viene inviato viene visualizzata
la schermata di impostazione finale.

3 Fare clic sul pulsante "OK".
Verra immessa la propria impostazione.

Impostazione della funzione di notifica via mail

E possibile utilizzare la funzione di notifica messaggi per inviare messaggi
di notifica a un computer con un indirizzo di posta elettronica predefinito
quando si verifica un problema o una situazione di attenzione per il
proiettore collegato alla rete. Utilizzando questa funzione, ¢ possibile
inviare notifiche dei problemi inerenti il proiettore, anche in luoghi remoti
rispetto al proiettore.

@ Suggerimento

e E possibile registrare fino a un massimo di tre destinazioni di
notifica (indirizzi); i messaggi di notifica possono essere inviati a
tutte e tre le destinazioni contemporaneamente.

e Se si verifica un problema critico inerente il proiettore, tale da
provocare l'interruzione improvvisa del funzionamento, il proiettore
potrebbe non essere in grado di inviare il messaggio di notifica del
problema all'operatore.

e XSe l'opzione ""Modo stand by'' del menu di configurazione del
proiettore e impostata su '"'Network attivata'', e possibile utilizzare le
Junzioni di monitoraggio e controllo in rete anche quando il
proiettore ¢ in modalita standby (quando l'alimentazione e
disattivata). @ Manuale dell'utente del proiettore



Impostazione dei parametri di rete

Procedura

Indirizzo di destinazione 1

Indirizzo di destinazione 2

Indirizzo di destinazione 3

Specificare I’indirizzo di destinazione della mail
di notifica. Si possono impostare fino a tre (3)
destinazioni. E possibile inserire fino a 64 caratteri

alfanumerici a singolo byte.
L’indirizzo che si ¢ impostato come "Indirizzo di

destinazione 1" & impostato anche come
I’indirizzo di origine.

1 Fare clic sul pulsante "Funzione di notifica mail" nella
finestra "Impostazione della rete".

2 Impostare i seguenti parametri.

3

Fare clic sul pulsante "Impostazione di un evento di

=g n g . . .
notifica" e verificare le opzioni nella finestra
ik Imposztare le funzioni di mailing del proiettore. [L'indinzzo = H
%{1 e-mail impostato per "Destinazione 1" pud essere V|S ual |Zzata.
utilizzato anche come lindiizzo del mittente. )
Impostazione di un evento di nolifica
T T [T —
notifica mail i
- Selezionare un eventa che ¢ desidera

Indirizzo | del | 192 162. 0 . § |25 i notificare
server SMTP
Indirizzo di seiko@epson.com Impastazione di un ¥ Ennre internn
destinazione 1 eventa di notifica [~ Enore di vertola
Indifizzo di | — di [ Enore di sensare
ndirizzo di i mpostazione di un .
desfinasione 2 seiko@epson.net e s sloetod ¥ Insuccesso del timer della lampada

v Lampada spenta
[ g ,ki [ [ Il coperchio della lampada & aperta
destinazione 3 seiko@enson.org evento di notifica I Enore di temperalu@ nterna

[ Raffreddamento rapida in corso

[ &wviso di sostituzione lampada

Ok Annulla v Segnale Aszente
0K Annulla
- . I . . " " 111
Funzione di notifica mail | Impostare il valore su "ON" per utilizzare la

funzione di notifica messaggi.

Indirizzo IP® del server
SMTP

Specificare un indirizzo IP del server SMTP.

E possibile inserire numeri da 0 a 255 in ciascun
campo dell'indirizzo IP. Tuttavia, non ¢ possibile
utilizzare i seguenti indirizzi IP.

127.x.x.X, da 224.0.0.0 a 255.255.255.255

(dove x rappresenta un numero compreso tra 0 e
255)

Quando si modifica un numero di porta del server
SMTP, specificare questo numero porta.
L'impostazione predefinita ¢ "25".

E possibile inserire un numero valido compreso tra
1 e 65535.

Fare clic sul pulsante "OK".

Quando la finestra "Impostazione delle funzioni di mailing"
ricompare, ripetere i passaggi da 3 a 4 per impostare gli eventi

da notificare.

pulsante "OK".

Dopo aver completato la configurazione, fare clic sul

Comparira nuovamente la finestra "Impostazione della rete".



Impostazione dei parametri di rete

@ Suggerimento

Se si imposta la ""Funzione di notifica mail'' su ""ON'"' e si modifica un
qualsiasi parametro della funzione di notifica via mail, viene visualizzato
un messaggio di conferma per la trasmissione del messaggio di prova
quando si fa clic sul pulsante "'Imposta’’ nella finestra ''Impostazione
della rete'. Se si fa clic su ''Si"", il messaggio di prova viene inviato.

Impostazione SNMP

Se le impostazioni SNMP del proiettore sono abilitate, il proiettore pud
inviare messaggi di notifica a computer predefiniti quando si verifica un
problema o una situazione di attenzione. Utilizzando questa funzione, ¢
possibile inviare notifiche dei problemi inerenti al proiettore, anche se
'operatore si trova in luoghi remoti rispetto al proiettore.

Procedura

1 Fare clic sul pulsante "SNMP" nella finestra
“Impostazione della rete".

10

2 Impostare i parametri seguenti e quindi premere il
pulsante "OK".

@ Impostare 'SMMP del proiettore.
e

Indirizzo |P di trap 1 192 168 . 0

0K

Indirizzo |P di trap 2 192 168 . 0

Mome commurnity ,DUth—

1

.2

Annulla

Indirizzo IP di trap” 1

Indirizzo IP di trap 2

Inserire l'indirizzo IP del computer a cui si intende
inviare le notifiche. Se non ¢ possibile inviare una
notifica all'indirizzo IP impostato per "Indirizzo IP di
trap 1", questa verra inviata all'indirizzo IP impostato
per "Indirizzo IP di trap 2".

E possibile inserire numeri da 0 a 255 in ciascun
campo dell'indirizzo IP. Tuttavia, non ¢ possibile
utilizzare i seguenti indirizzi IP.

127.x.x.x, da 224.0.0.0 a 255.255.255.255

(dove x rappresenta un numero compreso tra 0 e 255)

Nome community

Immettere un nome community di SMNP. E possibile
inserire fino a 8 caratteri alfanumerici.

@ Suggerimento

e E possibile registrare fino a due indirizzi IP di destinazione, in modo
che se il messaggio di notifica non puo essere inviato al primo
indirizzo IP specificato, viene inviato al secondo.

® La gestione tramite servizio SNMP deve essere eseguita da utenti
Jamiliari con le reti di computer, ad esempio, l'amministratore della

rete.

® Per utilizzare le funzioni di monitoraggio dei proiettori tramite la
Jfunzione SNMP, ¢ necessario installare SNMP Manager sul

computer.



Impostazione dei parametri di rete

Impostazioni LAN wireless

Se si fa clic sul pulsante "LAN wireless", vengono visualizzate le

impostazioni LAN wireless.

Per configurare le impostazioni LAN wireless tramite la selezione di

un'icona proiettore, il computer e il proiettore devono essere collegati

tramite una LAN wireless. Non ¢ possibile configurare le impostazioni

LAN wireless nei casi riportati di seguito.

* Se nell'apposito slot del proiettore non ¢ inserita alcuna scheda LAN
wireless

* Se 1l proiettore e il computer sono collegati tramite una LAN cablata
* Se il proiettore non supporta le funzioni LAN wireless

Per configurare le impostazioni LAN wireless tramite la selezione
dell'icona "Crea un file di configurazione (senza fili)" (@ p.15), non ¢
necessario che il computer e il proiettore siano collegati tramite una LAN
wireless.

Procedura

1 Fare clic su "LAN wireless" nella schermata di
configurazione della rete.

2 Configurare le impostazioni seguenti, quindi fare clic
su "OK".

A seconda del tipo di proiettore, viene visualizzata una delle
seguenti finestre.

Impostazione della LAN wireless Ed

@ Impostare la LAN wireless del proiettore,
&

11

ESSID

WEP

Chiave WEP

Modalita Adhoc

e

~ Valido & Mon valido

——

" Valido & Mon valido

oK | Aneulls |

ESSID”

Immettere I'ESSID per I'unita LAN wireless. E possibile
immettere fino a un massimo di 32 caratteri alfanumerici
a un byte e simboli "-" (trattini). Anche questa opzione ¢
facoltativa.

WEP”

Per codificare i dati trasmessi viene utilizzata una chiave
WEP. Selezionare "Valido" per codificare i dati. Se si
seleziona "Non valido", verra disattivata anche
I'impostazione "Chiave WEP".

Chiave WEP

Immettere la chiave di codifica.

Quando viene registrata la chiave di codifica, non ¢
possibile trasmettere i dati se le chiavi di codifica del
computer e del proiettore non sono identiche.
Immettere una chiave di codifica utilizzando i seguenti
caratteri alfanumerici a un byte.

Per immettere caratteri ASCII: 5 o 13 caratteri

Per I'immissione esadecimale: 10 o 26 caratteri

Modalita Adhoc

Selezionare "Valido" se si desidera collegare direttamente
il proiettore a un computer tramite una LAN wireless,
senza utilizzare un punto di accesso.

Se si utilizza la modo di collegamento facile nella
schermata Network, selezionare "Valido".

Se si utilizza un proiettore con installato EasyMP, quando
si imposta la modalita ad hoc su "Valido", viene
configurata automaticamente la modo di collegamento
facile. Poiché l'indirizzo IP del proiettore viene assegnato
automaticamente quando s utilizza la modo di
collegamento facile, le impostazioni in "Impostazione
della rete" diventano non valide.




Impostazione dei parametri di rete

WEP | 64bit/128bit

E possibile selezionare il metodo di crittografia per la
codifica WEP tra "64bit" o "128bit".

Chiave
WEP

Immettere la chiave di codifica. E possibile immettere
fino a quattro chiavi.

Quando viene registrata la chiave di codifica, non ¢
possibile trasmettere i dati se le chiavi di codifica del
computer e del proiettore non sono identiche.
Immettere una chiave di codifica utilizzando i seguenti
caratteri alfanumerici a un byte.

Per immettere caratteri ASCII: 5 o 13 caratteri

Per I'immissione esadecimale: 10 o 26 caratteri

Modalita Adhoc

Selezionare "Valido" se si desidera collegare
direttamente il proiettore a un computer tramite una
LAN wireless, senza utilizzare un punto di accesso.

Se si utilizza la modo di collegamento facile nella
schermata Network, selezionare "Valido".

Se si utilizza un proiettore con installato EasyMP,
quando si imposta la modalita ad hoc su "Valido", viene
configurata automaticamente la modo di collegamento
facile. Poiché l'indirizzo IP del proiettore viene
assegnato automaticamente quando s utilizza la modo di
collegamento facile, le impostazioni in "Impostazione
della rete" diventano non valide.

léﬁ Impostare la LaM wirgless del proiettore,
e
ESSID l—
Sicurezza
€ whapsk Preshaed —
Cleap  Mome
Password
= WEP 128kt ‘I
& Chizve WER 1
) Chiave WEP'Z
) Ehiave WERS
£ fiayE SER
¢ Messuna
Modalita Adhoc " Yalido " Mon valido
0K Annulla
ESSID Immettere 'ESSID per I'unita LAN wireless. E possibile
immettere fino a un masgimo di 32 simboli o caratteri
alfanumerici a un byte *#2_ Anche questa opzione ¢
facoltativa.
Sicurezza Selezionare 1'impostazione di sicurezza fra "WPA-
p WEPA-
PSK”", "WEP”" 0 "WEP”". Se non si desidera
configurare le impostazioni di sicurezza, selezionare
"Nessuna".
WPA- | Pre-shared | Immettere la chiave PSK (Pre-shared key) per la
PSK | key*! codifica WPA. E possibile immettere da 8 a 63 simboli
e caratteri alfanumerici a un byte #2,
LEAP | Nome Immettere il nome utente. E possibile immettere fino a
utente*! un massimo di 64 caratteri alfanumerici a un byte o
simboli*2,
Password*! | Immettere una password. E possibile immettere fino a
un massimo di 64 caratteri alfanumerici a un byte o
simboli*<. La password immessa viene visualizzata
come "k kR

*1 E possibile configurare questa impostazione esclusivamente quando per
configurare le impostazioni di rete viene selezionata l'icona "Crea un
file di configurazione (senza fili)". Non ¢ possibile configurare questa
impostazione quando per configurare le impostazioni di rete ¢ stata
selezionata un'icona proiettore.

*2 Non ¢ possibile immettere spazi o il carattere virgola.

12



Se non viene visualizzato il proiettore necessario 13

Se un’icona del proiettore necessario non ¢ visualizzata in EMP Immettere un indirizzo IP del proiettore da connettere.
NetworkManager, utilizzare la seguente procedura.
Connessione specificando un indirizzo IP &Y oot S sene bl
indirizzo IF specificato viene aggiunto
al'elenca.
Procedura \ R U e Fare clic su questo pulsante per
| collegare il proiettore specificato.
Fare doppio clic sul pulsante "Connessione con [ Agging ] ([ comen ] vt
. - |
installazione IP". L Fare clic su questo pulsante per

aggiungere il proiettore specifico.

Viene visualizzata licona di questo

proiettore.

Aggioma Importa ?

Connessione | Creaunfiledi Creaunfile d PROJECTOR1  PROJ-O1 H H
goninstallszi._ ) configurazio... configuszio. 192.166,0.168 1921680170 @ Fare clic sul pulsante “connetti"”.




Se non viene visualizzato il proiettore necessario

Importazione dell’elenco registrato tramite EMP
Monitor

E possibile caricare e utilizzare I'elenco dei proiettori che sono stati
registrati tramite EMP Monitor, contenuto nel CD-ROM allegato al
proiettore.

Procedura \

Fare clic sul pulsante "Importa".

" EMP NetworkManager X
2 8 8 5 =
= AuTo coka

Connessione  Creaunfiledi Creaunfiled PROJECTOR]  PROJ-O1
con installazi . configurazin . configurazio. 1921680168 1921680170

Selezionare il file che e stato registrato utilizzando
EMP Monitor e quindi fare clic sul pulsante "Apri".

Viene aggiunta I’icona del proiettore che si € monitorato
utilizzando EMP Monitor.

14



Impostazioni in blocco utilizzando un file di configurazione 15

E possibile configurare le impostazioni di rete per pil proiettori esportando 2 Configurare le impostazioni richieste nella finestra di
sottoforma di file le impostazioni di rete e quindi caricando tale file nei configurazione della rete e quindi fare clic su "Crea".
proiettori. 1 .. . . . .
metodo di impostazione per ciascuna opzione ¢ analogo a

C . di file di i . quando la finestra viene visualizzata utilizzando l'icona

reazione ai un fiie ai conrigurazione proiettore. @ p.7

Bt Crea un file di Crea un file di

configurazione (cablato) configurazione (senza fili)

1 Fare dopp|o clic sull'icona "Crea un file di
configurazione (cablato)" o sull'icona "“Crea un file di (@) Ioeine ol it (@) rotson s sl
configurazione (senza fili)".

Se il proiettore & collegato a una LAN cablata, fare clic Nerepobltoe [PROI3 | Nemopetors [PROIO1 |
sull'icona "Crea un file di configurazione (cablato)"; se il oHe? C o & oFF EHe? € N & o
proiettore & collegato a una LAN wireless, fare clic sull'icona A N e
"Cl‘ea un ﬁle di COnﬁguraZiOHC (Senza ﬁli)ﬂ' Subnet mask I 255 . 285 . 285 . 128 Subnet mask 285 . 285 . 255 . 128
Indirizza gateway 192 . 168 o . 128 Indirizza gateway 192 168 . 0 . 129
2 EMP NetworkManager X
Aggioma Importa ?
Eon_nession_e Erea_ un filz_e di Erea_ un filz_e di |PROJECTORT  PROJ-O1
con installazi.. | configurazio.. || configurazio... | 19216280168 1921620170
Eri'tn?a‘?i‘oay f* LAM cablata ¢ LAM wireless Erﬁ't:avr\i‘gy {* LAM cablata € LAM wieless
reg] | SHMP ot | SNMP
LAN wireless LAM wireless
Crea Chuadi Crea Chiudi
Non selezionabile




Impostazioni in blocco utilizzando un file di configurazione 16

3 ) Immettere un nome file, quindi salvare il file di Caricamento del file di configurazione nel proiettore
configurazione.
Salvare il file di configurazione in una scheda di memoria o in Procedura
una periferica di archiviazione USB.
1 Per accendere il proiettore, premere il pulsante di
@ Suggerimento alimentazione [Power] sul telecomando.

¢ [l file di configurazione viene codificato in modo univoco per tale

file, pertanto i dati di impostazione (come la chiave di codifica WEP)

non possono essere visualizzati. 2
e ]l file di configurazione viene salvato con estensione .ncf. Non

modificare questa estensione. Se l'estensione viene modificata su

un'estensione diversa da .ncf, non sara possibile applicare le

impostazioni ai proiettori.
® Non utilizzare caratteri a due byte nel nome file.

Eseguire una delle seguenti operazioni.

* Inserire la scheda di memoria contenente il file di
configurazione nell'apposito slot del proiettore.

* Collegare la periferica di archiviazione USB contenente il file
di configurazione alla porta [USB Type A] del proiettore e
accendere l'unita.

3 Premere il pulsante [EasyMP] sul telecomando e
verificare che "EasyMP" sia visualizzato sullo
schermo di proiezione.

CardPlayer viene avviato e verra visualizzato il contenuto della
scheda di memoria o della periferica di archiviazione USB.

4 Inclinare il pulsante [>] del telecomando per
spostare il cursore sul file da caricare nel proiettore.

@ Suggerimento

Per dettagli sull'inserimento della scheda di memoria o il collegamento
della periferica di archiviazione USB, fare riferimento al Manuale
dell'utente del proiettore.



Impostazioni in blocco utilizzando un file di configurazione

5 Premere il pulsante [Enter] del telecomando.

Viene visualizzato il menu Easy.

EasyMP
Card Player

Anteprima

NETHORK

NETWORK . NCF Impostazioni
Annulla

001/001 Page

[‘Enter | Esequito [ 4 | seleziona [(esc | Annulla

Verificare che il cursore sia posizionato su "Imposta”,
quindi premere il pulsante [Enter] sul telecomando.

Le impostazioni contenute nel file di configurazione saranno
caricate nel proiettore. Durante 1'elaborazione, il cursore
diventa di colore blu e il pulsante "EJECT" ¢ disattivato. Al
termine dell'elaborazione, il cursore ridiventa di colore

arancione e il pulsante "EJECT" viene riattivato.

Inclinare il pulsante [ >] del telecomando per
spostare il cursore su "EJECT".

Premere il pulsante [Enter] del telecomando.

CardPlayer si chiudera e verra visualizzata la schermata di
standby di EasyMP.

EasyMP

Inserire una scheda LAN wireless o una scheda di memoria
o collegare una fotocamera digitale.

Network Screen
Proiettare lo schermo del PC nediante una
LAN cablata o wireless

S & ™

~

Card Player

Riproduzione di video e immagini.

LAN cablata LAN wireless Scheda PC Fotocanera dig.

. Attesa nel modo ad hoc.
Inpostare LAN wireless nel modo ad hoc e regolare ESSID.

Home proiettore : pMpp12345
ESSID - EPSON

WEP disattivato.

Keyword 11234 « fiveiare EHP NS Connection.

(I dettagli della schermata possono variare in base al tipo di
proiettore.)
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Di seguito viene riportata la spiegazione di alcuni termini utilizzati in questa guida, non illustrati in altre sezione o che potrebbero risultare di non agevole

comprensione. Ulteriori informazioni sono reperibili su altre pubblicazioni disponibili in commercio.

CCX Abbreviazione di Cisco Compatible Extensions, una tecnologia di sicurezza per le LAN wireless sviluppata da Cisco Systems, Inc. Tale tecnologia
utilizza i server RADIUS™ per 1'autenticazione.

DHCP Acronimo di Dynamic Host Configuration Protocol. Questo protocollo assegna automaticamente un indirizzo IP” ad un computer connesso in rete.

ESSID ESS ¢ I'acronimo di Extended Service Set. L'ESSID ¢ un numero identificativo per la connessione ad una controparte su una LAN wireless. La
comunicazione wireless ¢ possibile tra dispositivi con numeri corrispondenti di ESSID.

Gateway Server (router) per la comunicazione su una rete suddivisa in base a maschere di sottorete.

Indirizzo IP Una serie di numeri che identifica un dispositivo connesso a una rete.

Indirizzo IP di trap

Indirizzo IP del computer che riceve i messaggi di notifica di errore tramite SNMP.

LEAP

Uno dei metodi di autenticazione utilizzato dalla tecnologia CCX". Tale metodo impiega nomi utente e password per l'autenticazione, senza
utilizzare le firme elettroniche.

Maschera di Numero che definisce, a partire dall'indirizzo IP, il numero di bit utilizzati negli indirizzi di rete di reti assegnate (sottoreti).
sottorete
Server di Un server che gestisce a livello centrale 1'autenticazione degli utenti. Utilizzando un server di autenticazione, ¢ possibile centralizzare la gestione

autenticazione

delle informazioni utente e delle autenticazioni degli utenti. Inoltre, molti server di autenticazione utilizzano metodi di autenticazione di livello
elevato, pertanto tendono a essere assolutamente sicuri.

Server RADIUS

RADIUS ¢ I'acronimo di Remote Authentication Dial-in User Service, un protocollo utilizzato per autenticare le trasmissioni per diversi server di
rete, incluse le reti LAN wireless. Un server RADIUS ¢ un server di autenticazione” che archivia informazioni come nomi utente e password, oltre
ad accentrare funzioni come l'autenticazione degli accessi ai punti di accesso delle LAN wireless. Utilizzando un server RADIUS, & possibile gestire
in maniera centralizzata i punti di accesso e le informazioni utente, senza necessita di archiviare le informazioni utente su ciascun punto di accesso,
se per la LAN wireless sono disponibili diversi punti di accesso.

SNMP Sigla di Simple Network Management Protocol, il protocollo per il monitoraggio e il controllo di unita quali router e computer collegati a una rete
TCP/IP.

TKIP Acronimo di Temporal Key Integrity Protocol, un metodo di codifica utilizzato per 1'accesso WPA™. La chiave di crittografia viene rinnovata dopo un
determinato periodo di tempo, come ulteriore protezione dalle violazioni della chiave di crittografia.

WEP Acronimo di "Wired Equivalent Privacy". Metodo di protezione che crittografa i dati durante la trasmissione.
La comunicazione dei dati non puo aver luogo fino a quando i dispositivi trasmittenti e riceventi non vengono registrati con la stessa chiave di
crittografia tramite WEP.

WPA-PSK WPA ¢ I'acronimo di Wi-Fi Protected Access, uno standard di crittografia che migliora la sicurezza, in precedenza un noto punto debole dell'accesso

WEP”. Lo standard TKIP” viene utilizzato come metodo di crittografia. PSK & 1'acronimo di Pre Shared Key, la chiave comune utilizzata per la
crittografia. Non ¢ possibile trasmettere i dati se entrambe le macchine non utilizzano la stessa chiave comune.
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Tutti 1 diritti sono riservati. Nessuna parte della presente
pubblicazione puo essere riprodotta, memorizzata in sistemi di
ricerca o trasmessa in qualsiasi forma o con qualunque mezzo,
elettronico, meccanico, fotocopia, registrazione o altri, senza la
previa autorizzazione scritta della SEIKO EPSON CORPORATION.
Non si assumono responsabilita né relativamente all’uso delle
informazioni ivi contenute né per eventuali danni derivanti dall’uso
delle suddette informazioni.

Né la SEIKO EPSON CORPORATION né le sue societa affiliate
potranno essere ritenute responsabili nei confronti dell’acquirente di
questo prodotto o di terze parti per eventuali danni, perdite, oneri o
spese sostenute dall’acquirente o da terze parti a seguito di incidenti,
uso errato od uso improprio del presente prodotto o di modifiche,
interventi di riparazione o alterazioni non autorizzate, oppure (con
esclusione degli Stati Uniti) dalla mancata osservanza delle istruzioni
di funzionamento e di manutenzione fornite dalla SEIKO EPSON
CORPORATION.

La SEIKO EPSON CORPORATION non potra essere ritenuta
responsabile per eventuali danni od inconvenienti che potrebbero
insorgere dall’uso di accessori opzionali o materiali di consumo
diversi da quelli indicati dalla SEIKO EPSON CORPORATION
come Prodotti originali EPSON o Prodotti approvati EPSON.

Avviso generale:

EPSON ¢ un marchio registrato di SEIKO EPSON CORPORATION.
Macintosh ¢ un marchio registrato di Apple Computer Inc.
Windows e Windows NT sono marchi registrati di Microsoft
Corporation negli Stati Uniti.

Cisco Systems ¢ un marchio registrato di Cisco Systems Inc. Negli
Stati Uniti D'America e in altri paesi.

Gli altri nomi di prodotti sono utilizzati nel presente manuale
esclusivamente a scopo di identificazione e potrebbero essere marchi
di proprieta delle rispettive case produttrici. La EPSON rinuncia
espressamente a tutti i diritti su questi marchi.

Questo prodotto utilizza un software open source.s

Copyright ©2004 by SEIKO EPSON CORPORATION

4051375001
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