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Verwendung der Symbolleiste

Bezeichnung und Funktion der einzelnen Symbole

Wenn der Computer und der Projektor am Netzwerk angeschlossen sind,
erscheint die folgende Symbolleiste im Computerbildschirm.

[Windows] (12)

M @ ©E

(11)(13)

4) (5) 6 (1) (8 (9  (10)

[Macintosh]
(12)(13)
EMP NS Connection

800

i | ==l= Trennen

8) (9) (10) (11)

(1) @ @) @ ©6) 6 7

Die Funktion der einzelnen Symbole wird nachstehend erklirt.
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)

Einblenden

Gleiche Funktion wie die [A/V Mute]-Taste der
Fernbedienung. @ "Einblenden (A/V Mute)" in
der Bedienungsanleitung

(6)

E-ZOOM

Gleiche Bedienung wie die E-Zoomfunktion des
Projektors. Ein Einstellfenster wird angezeigt, um
die gewiinschten Bereiche zu vergroBern. @ S.5

)

Praferenzen

Anzeige des Einstellfensters, in welchem die
Einstellungen wie Helligkeit, Kontrast und Farbe
vorgenommen werden konnen. @ S.5
Bedienung auf die gleiche Weise wie der
entsprechende Punkt im Konfigurationsmenii
"Bild" des Projektors. @ "Bild" in der
Bedienungsanleitung

(D) Hilfe Anzeige der Hilfe fiir EMP NS Connection.

®)

Einstellung
der Video-
quelle

Bei jedem Driicken dieser Taste wird die
Bildwiedergabe zwischen dem an der [Video]-
und dem an der [S-Video]-Buchse
angeschlossenen Gerit umgeschaltet.

Bildschirm
umschalten

2) Das Verbindungsstatusfenster kann beim
Anklicken dieses Symbols angezeigt oder
ausgeblendet werden. Bei der Anzeige des
Verbindungsstatusfensters werden Symbole mit
den Bezeichnungen der gegenwirtig
angeschlossenen Projektoren griin angezeigt. Mit
dem Verbindungsstatusfenster lassen sich keine
Einstellungen, wie Andern des Verbindungsstatus
eines Projektors oder Anschluss eines neuen

Projektors, vornehmen.

©)

Einstellung
der PC-Quelle

Bei jedem Driicken dieser Taste wird die
Bildwiedergabe zwischen dem an der [Computer/
Component Video]-Buchse und dem an EasyMP
angeschlossenen Gerit umgeschaltet.

(10)| [

Trennen

Trennen des Projektors vom Netzwerk

an

Verbindungsst
atus-Anzeige

Wenn ein Projektor liber ein Netzwerk am
Computer angeschlossen ist, blinken die obere,
mittlere und untere Anzeige abwechselnd. Falls
der Projektor nicht richtig angeschlossen ist,
bleiben die Anzeigen ausgeschaltet.

Projektorbetri
ebs-URL-
Anzeige

3) Anzeige von EasyWeb.

@ S.65

Einfrieren Gleiche Funktion wie die [Freeze]-Taste der
Fernbedienung. @ "Standbild (Freeze)" in der

Bedienungsanleitung

4| |mw

(12) Beenden Der Projektor, mit dem eine Kommunikation
e vorhanden ist, wird vom Netzwerk getrennt und
danach wird EMS NS Connection beendet.
(13)] B | Minimieren Minimiert die Symbolleiste und bei der
(3]

Verwendung von Windows werden die Symbole in
der Taskleiste angezeigt. Bei Verwendung von
Macintosh wird die Symbolleiste im Dock
gespeichert.




Verwendung der Symbolleiste

E-Zoom

1
Beim Anklicken der Schaltfliche "E-Zoom" erscheint das folgende
Einstellfenster, in dem Einstellungen wie das Zoomverhiltnis und die
Position vorgenommen werden kdnnen.

E-Zoom  Bildlage

Dildlaze =i— SchlieBen

[4]
EI EI Projektar
E2
3

Tl o |

Zoom aufheben Projektor

E-Zoom Einstellen des E-Zoom-Verhiltnis

Schaltflache [+]: VergroBert die Bilder

Schaltflache [-]: Verkleinert die vergroferten Bilder wieder
Gleiche Bedienung wie die Tasten [®] und [ @] der
Fernbedienung.

Bildlage Einstellen des zu vergro3ernden, bzw. zu verkleinernden
Bereichs.

Gleiche Funktion wie die E-Zoom-Funktion des Projektors,
um mit dem Cursor den zu vergrofSernden bzw. zu
verkleinernden Bereich festzulegen. @ "E-Zoom" in der
Bedienungsanleitung

Abbrechen Aufheben des E-Zooms und Zuriickschalten der Bilder auf die

originale Grofe.

Projektor Anzeige der Bezeichnung des Zielprojektors fiir die
gegenwirtigen Bedienungen. Falls mehr als ein Projektor
angeschlossen ist, kann der Projektor fiir die E-Zoom-
Einstellungen gewihlt werden.

SchlieBen SchlieBen des "E-Zoom"-Fensters.

EasyMP-Bedienungsanleitung

Praferenzen

Beim Anklicken der Schaltfliche "Grundeinstellungen" erscheint das
folgende Einstellfenster, in dem Einstellungen wie die Helligkeit, der
Kontrast und die Farbe vorgenommen werden kénnen.

Helligkeit

=e—SchlieBen

Projekior

arbmodus PROJECTOR hd
[l o e |

Kontrast Farbmodus Projektor

Helligkeit Einstellung der Helligkeit der wiedergegebenen Bilder.
Schaltflache [+]: Erhohung der Helligkeit
Schaltflache [-]: Verringern der Helligkeit

Kontrast Einstellung des Kontrasts des Projektionsfelds.

Schaltfldche [+]: Erhohung der Unterschiede zwischen hellen
und dunklen Bildstellen.

Schaltfliche [-] : Verminderung der Unterschiede zwischen
hellen und dunklen Bildstellen.

Farbmodus | Gleiche Funktion wie die Taste [Color Mode] der
Fernbedienung.

Beim Anklicken der Schaltfliche [Color Mode] wird der
Farbmodus wie folgt umgeschaltet.

(—>Dynamisch — Présentation
sRGB<—Wohnzimmer<—TheaterD

i
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Verwendung der Symbolleiste 6

Projektor Anzeige der Bezeichnung des Zielprojektors fiir die
gegenwirtigen Bedienungen. Falls mehr als ein Projektor
angeschlossen ist, kann der Projektor fiir die
Grundeinstellungen gewéhlt werden.

SchlieBen Schliefen des "Grundeinstellung"-Fensters.

y
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Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird s/

Falls im Projektorwahlfenster von EMP NS Connection kein angeschlossener

Projektor angezeigt wird, miissen Sie die folgenden Punkte kontrollieren.

e Ist der Projektor im Falle eines Wireless LAN so aufgestellt, dass die
Signale nicht Ubertragen werden oder sind die Signale zu schwach?

e Wurde der Anschluss richtig ausgefuhrt?

e st das Subnet richtig eingestellt?

Falls der Projektor an einem Netzwerk mit einem anderen Subnet
angeschlossen ist, kann der Projektor mit ID-Verbindung angeschlossen
werden. Mit ID-Verbindung kénnen Projektoren durch die Einstellung derIP-
Adresse” angeschlossen werden.

Bei Verwendung des einfachen Anschlussmodus mit Windows miissen die
folgenden Punkte kontrolliert werden.

e Wurde die automatische ESSID”-Suche deaktiviert? (Nur Windows
2000/XP) @@ "Ajustes de LAN inalambrica del ordenador" in der
EasyMP Aufstellungsanleitung

o st der Wireless LAN-Treiber des Computers kompatibel mit
NDIS5.1? (nur Windows 2000/XP)

o |st die eingestellte ESSID (Netzwerkbezeichnung) identisch mit der
ESSID des Projektors?

- Verwendung von Windows 98/ME
- Einstellung der automatischen ESSID-Suche auf "AUS"

Bei Verwendung von Macintosh miissen auch die folgenden Punkte
kontrolliert werden.

o |st der Netzwerkstatus richtig?

- Wurde im einfachen Anschlussmodus "AirPort: ON" gewihlt und wurde
die ESSID fiir den entsprechenden Projektor eingestellt?

- Wurde im einfachen Anschlussmodus "AirPort: ON" gewihlt und wurde
der entsprechende Zugriffspunkt eingestellt?

- Wurde im LAN-Aschlussmodus "AirPort: OFF" gewihlt?
@ "Starten von EMP NS Connection im Computer" in der EasyMP-
Netzwerk-Aufstellungsanleitung

Anschluss durch Festlegung einer IP-Adresse

SchlieBen Sie einen Projektor wie folgt mit einer IP-Verbindung an.

Im folgenden Abschnitt werden fiir die Anleitungen Windows-Bildschirme
gezeigt, falls nicht anders angegeben. Bei Macintosh werden dhnliche
Bildschirme angezeigt. Bei Macintosh werden dhnliche Bildschirme
angezeigt.

B oo

Bei Verwendung von Windows kann das im Fenster von EMP NS
Connection gezeigte Symbol "' (2)"' angeklickt werden, um eine
Beschreibung von verschiedenen Funktionen anzuzeigen.
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Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird 8

4 ) Wahlen Sie "IP-Verbindungsmodus verwenden." und
klicken Sie danach auf die Schaltflache "OK".

1 | Stellen Sie am Projektor den EasyMP- Erweitang
Bereitschaftsbildschirm ein.

Vorgehen

Die Werschliisselung kann die Sicherheit erhihen, jedach

@ "Einstellen des Projektors in den Anschlussbereitschaftsmodus” S ———
in der EasyMP Aufstellungsanleitung o

@-Verhindungsmndus wenwenden
uppenliste benutzen.

‘erhindungsgruppe:

2 ) Starten Sie EMP NS Connection mit dem Computer. | |

(' SChrltte 1 bls 3 ln "Aquuhren des EMP NS_AnSChlusseS am Diurch Bestimmen der IP-Adresse kinnen Sie mit einem Prajelktar
Computer" in der EasyMP Aufstellungsanleitung eI ure e Gupge =telen P
[w ESSID-Suchautomatik verwenden.
. . . - =s Marki h L um ESSID f legen. Zum Z
3 ) Klicken Sie im folgenden Fenster auf die Schaltflache Computsemeiog vemvendan, o
n E rweiteru ng n [ M5 Protect venwenden [nur im AdHoc-Modus).
—_— M5 Protect schiitzt drahtlos vernetzte Computer vaor
ﬁn EMPNS Connection unberechtigtem Zugriff. Kann bei einigen &nwendungen
. Komrmurik ationsfehler verursachen
Suchautomatik-Modus @

K.anh einen Projektor im Metzwerk nicht finden,

Hife kansultieren. L&N umszchalten | ok Abbrechen |

@ |Lh Bl S B i el e




Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird

5 | Das folgende Fenster wird angezeigt. Klicken Sie in

der oberen rechten Fensterecke auf "IP-Verbindung".

) EMPNS Connectian

K.ann einen Projektor im Metzwerk: nicht finden

Suchautomatik-t odus

Hilfe: konsultigren.

Erweiterung | Suchen
@ L Bl SN 8 i ol e

6 | Geben Sie die IP-Adresse des anzuschlieBenden
Projektors in das Feld "IP-Adresse" ein und klicken
Sie danach auf die Schaltflache "Suchen".

) EMPNS Connectian
IP-Yerbindungsmadus

Geben Sie die IP-Adresse gin

< IP-Adrassa:I 192 168 0 =0 Suchen >

Frojektor;

Enweiterung |

EasyMP-Bedienungsanleitung

7 ) Die IP-Adresse erscheint in der Liste "Projektor" und
daneben erscheint ein Symbol, um anzuzeigen, dass
die Suche ausgefiuhrt wird. Falls der Projektor
gefunden wird, erscheint die Projektorbezeichnung in
der Liste "Projektor"”. Um weitere Projektoren
hinzuzufiigen, kénnen Sie den Schritt 6 wiederholen.
Registrierte Projektoren werden in die Liste "Projektor" aufgenommen.

£ EMPNS Connectian
IF-erbindungzmadus

Der Verbindungsstatus wird
durch die Farbe und die Form
des Symbols angezeigt.

= | :Nicht angeschlossen

£ :An einem anderen
Computer angeschlossen

id :Gegenwartige Suche

W ahlen Siz den Projektor qus der Liste und werbinden Sie

Phdesse:| 192 1688 0 30 ¢ Suchen

Praojekir.
| ) PROJECTOR(EP...) 192.188. 0. 30
[ 2| EMPOD2000(EP...} 192.188. 0. 20

s Ll S ] :Angegebener Projektor
_ konnte nicht gefunden
Erweiterung we I’den
CAIERE| PN RE W AEPe] - Verbinder

e Bis zu 16 Projektoren konnen registriert werden. Bei der Registrierung
von weiteren Projektoren werden bereits registrierte Projektoren vom
ersten Projektor an geloscht. Die maximale Anzahl von Projektoren,
die gleichzeitig angeschlossen werden konnen, betrdgt vier.

e Wenn EMP NS Connection nach dem Beenden das ndchste Mal
wieder gestartet wird, werden die hinzugefiigten Projektoren von der
Liste ""Projektor'’ geloscht. Um beim Starten die gleichen
Projektoren in der Liste zu haben, miissen Sie EMP NS Connection
starten, eine Gruppe anlegen und die Projektoren als Teil der
Gruppe registrieren. @& S.11



Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird

8 | Kilicken Sie die Bezeichnung des anzuschlieBenden
Projektors an, wahlen Sie das Kontrollkastchen fiir

diesen Projektor und klicken Sie auf die Schaltflache

"Verbinden".

Der Computer wird iiber das Netzwerk mit dem Projektor verbunden und

die Bilder vom Computer werden mit dem Projektor wiedergegeben.

£ EMPNS Connectian

IF-erbindungsmodus

Suchautomatik

Wahlen Sie den Projektar aus der Liste, und verbinden Sie.

IF’-AdrassalTSE 188 0 a0

Projektor:
v 2 | PROJECTOR(EF...} 192.168. 0. 30

B B EWPOOZOONER. .. 3 192,168, 0. 20
R 132.168. 0. 10

Erweiterung

e Bei der Wahl eines Projektors, der bereits an einem anderen
Computer angeschlossen ist, wird der Projektor automatisch vom
anderen Computer getrennt und danach werden die Bilder von
Ihrem Computer wiedergegeben.

o Wenn mehrere Computer gewdhlt werden, konnen die Bilder von
einem Computer mit mehreren Projektoren wiedergegeben werden.
Bilder von einem Computer lassen sich mit maximal vier
Projektoren wiedergeben.

e Nach dem Anklicken der Schaltfliiche ""Anschlieflen'’ lassen sich
keine weiteren Projektoren anschlieflen.

EasyMP-Bedienungsanleitung
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Anlegen von Verbindungsgruppen

Projektoren mit hdufigem Zugriff iiber das Netzwerk lassen sich als eine
Gruppe registrieren. EMP NS Connection kann maximal 16 Projektoren in
einer Gruppe registrieren.

Falls zum Beispiel Projektoren in allen Zweigstellen aufgestellt und iiber
ein Netzwerk miteinander verbunden sind und Sie die Bilder von
Zweigstellenprojektoren eines bestimmten Gebiets wiedergegeben
mochten, konnen Sie die Zweigstellenprojektoren dieses Gebiets in einer
Gruppe registrieren. Nach dem Registrieren einer Gruppe konnen Sie die
Verbindung zu den Projektoren in einem bestimmten Gebiet durch die
Auswabhl der betreffenden Gruppe aufnehmen, so dass sich das miihsame
Suchen und einzelne AnschlieBen der Projektoren ertibrigt.

Die Gruppeninformation kann als Datei exportiert und importiert werden.
Ein Netzwerkadministrator kann verschiedene Gruppen von Projektoren
anlegen und andere Benutzer konnen Gruppen von Projektoren
importieren, was die Verbindung mit bestimmten Projektoren stark
vereinfacht.



Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird

B Anlegen einer Gruppe
Legen Sie eine Gruppe wie folgt an.

Vorgehen

71 | Fuhren Sie die Schritte 1 bis 3 von "Anschluss durch
Festlegung einer IP-Adresse" aus, um das EMP NS
Connection-Fenster fliir erweiterte Funktionen
anzuzeigen. @ S.8

2 ) Wahlen Sie "IP-Verbindungsmodus verwenden." und
“"Gruppenliste benutzen" und klicken Sie danach die
Schaltflache "Erweitert".

Die Werschliizzelung kann die Sicherheit ethohen, jedach
veringert die Anzeigegeschwindigkeit
F-/erbindungzmadus verwenden,
Fruppeniiste benutzen.
Werbindungsaruppe:
[usoe wete T emeist_D
———
Diurch Bestimmen der IP-Adresse kionnen Sie mit einem Projektor
werbinden und eine Gruppe erstellen
v ESSID-Suchautomatik verwenden.
Markierung enttemen, um ESSID festzulegen. Zum Zugang
Computersinstellung verwenden.
[ N5 Protect venwenden [nur im &dH oc-Modus)
M5 Pratect gchiitzt drahtlos vemetzte Computer wvar
unberechtigtem Zugriff. K.ann bei einigen Anwendungen
Kammunik ationsfehler verursachen.
LA&N urmzchalten | oK Abbrechen |
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3 | Das Fenster mit den Detaileinstellungen der Gruppe
erscheint. Um eine neue Gruppe anzulegen, klicken
Sie auf die Schaltflache "Neu".

"Neue Gruppe" (Windows) oder "Neue Gruppe" (Macintosh) werden
in "Verbindungsgruppe:" angezeigt und die "[P-Adresse" und die
Liste der registrierten Projektoren sind leer.

Sia kiinnen die |P-dresse bestimmen und bis 2u 16 Projektoren gruppisren

“erbindungsoruppe: (ETIET N
Frojektor

|P-Adresse:

L. Einfligen> =
<Losch
Impartieren

oK Lischen ‘ Schliefen ‘

e

e Fiir Anderungen der in einer Gruppe registrierten Projektoren
wihlen Sie die Gruppenbezeichnung in ''Verbindungsgruppe:'' und
Jfahren Sie danach mit dem Schritt 5 weiter.

o Falls die Schaltfliche '""Neu'' wihrend dem Anlegen oder Editieren
einer Gruppe gedriickt wird, erscheint die Anzeige ""Gruppe ist nicht
gespeichert. Speichern?'' (Windows) oder ""Anderungen in Gruppe
speichern?. Falls nicht gespeichert wird, werden die Anderungen
geloscht."" (Macintosh) wird angezeigt. Wenn Sie die Schaltfliche

""Ja' anklicken, wird die gegenwdirtig bearbeitete Gruppe
gespeichert. Beim Anklicken der Schaltfliche '"Nein'', wird die
gegenwidirtig bearbeitete Gruppe nicht gespeichert und alle
vorgenommenen Anderungen bleiben unberiicksichtigt.



Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird

4 ) Geben Sie die Gruppenbezeichnung in
“Verbindungsgruppe:" ein.

Sie konnen die IP-Adresse bestimmen und bis zu 16 Projektoren aruppieren.

Werbindungsgruppe: Il]mup 1

Projektor:

IP-Adresse:

Einfligenx I
<Lschen I

|

=l

[ ineaaren
Iz

| schlieten |

5 | Geben Sie die IP-Adresse des zu registrierenden
Projektors in das Feld "IP-Adresse" ein und klicken
Sie auf die Schaltflache "Einfligen>".
In jedem Feld der IP-Adresse konnen Zahlen von 0 bis 255

eingegeben werden.

Sie kisnnen die IP+Adresse bestimmen und bis 2u 16 Projsktoren gruppisren.

Velbindungsgruppe:lamup 1

Projektor:

1192.158. 0,237

= e

B

fie]

| Schiieben |

EasyMP-Bedienungsanleitung
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o
Die Adressen ''0.0.0.0"", ""'127.x.x.x"" oder ''224.0.0.0 bis
255.255.255.255"" (x ist eine Zahl von 0 bis 255) diirfen nicht

verwendet werden.

6

Die IP-Adresse erscheint in der Liste "Projektor" und
daneben erscheint ein Symbol, um anzuzeigen, dass
die Suche ausgefiihrt wird. Falls der Projektor
gefunden wird, erscheint die Projektorbezeichnung in
der Liste "Projektor". Um weitere Projektoren
hinzuzufiigen, kénnen Sie den Schritt 5 wiederholen.
Registrierte Projektoren werden in die Liste "Projektor"

aufgenommen.
Sie: kiinnen die IP-Adessz bestinmen und bis 2u 16 Projekloren gruppieren.
Verbindungsgruppe:lamup q j Meu
Projektor:
P-Adesse:

192.768. 0 . 99 Enfigens | [ 192168, 0,39 E|

lischen | [ Brarh 23 192189, 0156

= | Bianch 07 192168, 0. 37
o 152188, 0.237 L]

i | Sohieten |

Der Verbindungsstatus wird durch die Farbe und die Form
des Symbols angezeigt.

4 | :Nicht angeschlossen

] :An einem anderen Computer angeschlossen

id :Gegenwartige Suche

“J :Angegebener Projektor konnte nicht gefunden werden



Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird

% roe

® Bis zu 16 Projektoren konnen in einer Gruppe aufgenommen
werden. Gleichzeitig lassen sich bis zu vier Projektoren anschliefien.

o Um einen Projektor aus dieser Liste zu loschen, konnen Sie den
Projektor auswdihlen und die Schaltfliche ''<Lioschen'' anklicken.

7 | Klicken Sie nach dem Hinzufiligen aller zu
registrierenden Projektoren auf die Schaltflache
"Sichern". Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja", wenn
die Anzeige "Gruppe speichern. OK?" erscheint.
Damit wird die Gruppe gespeichert.

Falls die Schaltfliche "Nein" angeklickt wird, so wird die Gruppe
nicht gespeichert.

B 7oe

Falls eine existierende Gruppe bearbeitet und gespeichert wird oder
eine Gruppe mit der gleichen Bezeichnung wie eine bereits
existierende Gruppe in der Liste ''Verbindungsgruppe:'' gespeichert
wird, erscheint die Anzeige ''Der gleiche Gruppenname besteht.
Uberschreiben?'' (Windows) oder "Aktualisieren OK?"' (Macintosh).
Klicken Sie zum Uberschreiben einer bereits existierenden Gruppe
auf die Schaltfliiche "Ja'". Um die Gruppe mit einer anderen
Bezeichnung zu speichern, klicken Sie auf die Schaltfliiche '"Nein'',
geben Sie eine neue Gruppenbezeichnung im Feld
""Verbindungsgruppe:'' im Gruppeneinstellfenster ein und klicken Sie
nochmals auf die Schaltfliche ''Sichern''.

EasyMP-Bedienungsanleitung

8 | Kilicken Sie auf die Schaltflache "SchlieBen".

Das Gruppeneinstellfenster wird geschlossen und die Anzeige auf
das Fenster mit den erweiterten Funktionen zuriickgeschaltet.

B roe

Um eine Gruppe zu loschen, konnen Sie die zu loschende Gruppe in
""Verbindungsgruppe:'' des Gruppeneinstellfensters auswihlen und
die Schaltfliche '"Loschen'' anklicken.
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Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird 14
B Anschluss bei Verwendung einer Gruppe 2 | Wahlen Sie "IP-Verbindungsmodus verwenden." und
Gehen Sie fiir den Anschluss eines Projektors einer Gruppe wie folgt vor. "Gruppenliste benutzen".

Falls Sie das Vorgehen nach dem Anlegen einer Gruppe in "Anlegen einer

Enweiterung
Gruppe" fortsetzen, beginnen Sie mit dem Schritt 3 der folgenden
. W Nerschiiisselung verwenden;
Anleltung' Die Werschliisselung kann die Sicherheit erhihen, jedoch
veringert die Anzeigegeschwindigkeit.
@
Vorgehen _
erbindungsmadus verwenden.
@ uppenliste benutzen
T . - - - Werbindungsgppe:
1 | Fuhren Sie die Schritte 1 bis 3 von "Anschluss durch [Gruppe waken = I
H n
FeStIeg u ng el ner I P-Ad resse aus, u m das E M P NS Durch Bestimmen der |P-Adresse kihnen Sie mit einemn Prajekbor
. T . . verbinden und eine Gruppe erstellen.

Connection-Fenster fur erweiterte Funktionen ©

anzuzelgen " (‘ S'8 v ESSID-Suchautomatik verwenden
Markierung entfernen, um ESSID festzulegen. Zum Zugang
Computereinstellung verwenden

[ M5 Protect venuenden [nur im AdHoc-Modus)
N5 Protect schiitzt drahtlos wernetzte Computer waor
unberechtigtem Zugriff. K.ann bei einigen Anwendungen
Kommunik ationsfehler verureachen.
()
L&N umszchalten oK Abbrechen |




Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird

3 | Wahlen Sie die anzuschlieBende Gruppe aus der Liste

"Verbindungsgruppe:" und klicken Sie auf die
Schaltflache "OK".

Enweiterung

¥ “erzchliisselung venmenden,

Die Werschlisselung kann die Sicherheit erthohen, jedoch
vermingert die Anzeigegeschwindigkeit.

v IP-erbindungsmadus verwenden.
v Grupperliste berutzen,

Erweitert

it gifiern Projektar

[v ESSID-Suchautamatik verwenden.

Markierung entfernen, urm ESSID festzulegen. Zum Zugang
Computereinstellung venwenden.

[ NS Protect vensenden [nur im AdHoc-Modus).

M5 Pratect schiitzt diahtlos vernetzte Computer war
unberechtigtem Zugriff. K.ann bei einigen Arwendungen
Kommunikationstehler verursachen.

L&M umzchalten | < 0k |> Abbrechen |

EasyMP-Bedienungsanleitung
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Falls das folgende Fenster erscheint, klicken Sie in
der oberen rechten Fensterecke auf "IP-Verbindung".
Falls "IP-Verbindungsmodus" in der oberen linken Fensterecke
erscheint, fahren Sie mit dem Schritt 5 fort.

3 EMP NS Connection

Suchautomatik-Modus [ |Perbindung ]
———

K.ann einen Projektor im Metzwerk nicht finden

Hilfe konsultisren.

Erweiterung | Suchen
@By S g sl e




Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird

5 | Die bereits in der Gruppe aufgezeichneten
Projektoren erscheinen in der Liste "Projektor".
Klicken Sie auf die Bezeichnungen der
anzuschlieBenden Projektoren und klicken Sie
danach auf die Schaltflache "Verbinden".

Die Projektorbezeichnungen werden im EasyMP-
Bereitschaftsbildschirm angezeigt.

IF-erbindungzmadus
welen e dan Duaeltor s dor Lile und valbden U Der Verbindungsstatus wird

durch die Farbe und die Form
des Symbols angezeigt.

:Nicht angeschlossen

:An einem anderen
Computer angeschlossen
il :Gegenwadrtige Suche

J :Angegebener Projektor
konnte nicht gefunden
werden

F’-Adrassal 192 168 0 30| Suchen

i L

[/ | PROJECTOR(EP...) 192.168. 0. 30

B EF eveon 20

e Bei der Wahl eines Projektors, der bereits an einem anderen
Computer angeschlossen ist, wird der Projektor automatisch vom
anderen Computer getrennt und danach werden die Bilder von
Ihrem Computer wiedergegeben.

o Wenn mehrere Computer gewdhlt werden, konnen die Bilder von
einem Computer mit mehreren Projektoren wiedergegeben werden.
Bilder von einem Computer lassen sich mit maximal vier
Projektoren wiedergeben.

e Nachdem Anklicken der Schaltfliche '"Anschlieffen'' lassen sich
keine weiteren Projektoren anschliefen.

EasyMP-Bedienungsanleitung
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Der Computer wird iiber das Netzwerk mit dem Projektor verbunden und
die Bilder vom Computer werden mit dem Projektor wiedergegeben.

H Exportieren von Gruppen
Gruppen konnen wie folgt exportiert werden.

(7o
e Es werden alle Gruppen in der Liste ''Verbindungsgruppe'
exportiert. Es ist nicht moglich nur bestimmte Gruppen zu

exportieren.

e Legen Sie vor dem Exportieren mindestens eine Gruppe an und
speichern Sie sie. @ S.11

o Wihrend dem Anlegen oder Bearbeiten existierenden Gruppen
lassen sich keine Gruppen importieren.

Vorgehen

1 ) Fihren Sie die Schritte 1 bis 2 von "Anlegen einer
Gruppe" aus, um ein Fenster mit den detaillierten
Gruppeneinstellungen anzuzeigen. @ S.11



Falls kein angeschlossener Projektor angezeigt wird

2 ) Kilicken Sie auf die Schaltflache "Exportieren"
(Windows) bzw. "Schreiben" (Macintosh).

Sie konnen die |P-Adresse bestimmen und bis zu 18 Projektaren gruppieren.
Verhindungsanippe: ||3,Dup 3 j Meu
Projektar:
IP-Adresse
Einfugen> | = | Branch 32 182,168 0.103 El
e n_lJ Eranch B8 192.188. 0.99
| Branch23 192.168. 0.156
< | Branch 07 192.168. 0.37 |
Importieren I
) oK Lsschen | Schieen
e

3 | Wahlen Sie den Zielordner fiir den Export, geben Sie
im erscheinenden Fenster einen Dateinamen ein und
klicken Sie auf die Schaltflache "Sichern".

Die Gruppen werden mit dem eingegebenen Dateinamen exportiert.

% roe

Fiir die Datei kann nur die Dateierweiterung ''.ini'' verwendet
werden.

Fiir die Datei kann nur die Dateierweiterung '.prgp'' verwendet
werden.

EasyMP-Bedienungsanleitung
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B Importieren von Gruppen

e

Wiihrend dem Anlegen oder Bearbeiten existierenden Gruppen lassen
sich keine Gruppen importieren.

Vorgehen

1 ) Fihren Sie die Schritte 1 bis 2 von "Anlegen einer
Gruppe" aus, um ein Fenster mit den detaillierten
Gruppeneinstellungen anzuzeigen. @ S.11

2 ) Klicken Sie auf die Schaltflache "Importieren"
(Windows) bzw. "Laden" (Macintosh).

Sia kiinnen die |P-dresse bestimmen und bis 2u 16 Projektoren gruppisren

a&
ot

J oK Lischen | Schliefen l
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Wahlen Sie die zu importierende Datei aus dem
angezeigten Fenster und klicken Sie auf die
Schaltfliche "Offnen".

Die Gruppen werden importiert und die Bezeichnungen werden in
die Liste "Verbindungsgruppe" eingefiigt.

Sie kannen die IP-Adiesse bestimmen und bis 2u 18 Projektaren gruppieren.
Verhindungsanippe: |5,DUD 3 j Meu
Projektar:
IP-Adresse:
Einfiiger> | - | Branch 92 192.168. 0.102 |
A iJ Branch E8 192,168, 0.99
= | Branch23 192.168. 0.196
| + | Branch 0F 192,166, 0.37 k<] |
Importieren I
Expotieren | oK Lisschen SchlieBen |

% roe

Fiir die Datei kann nur die Dateierweiterung ''.ini'' verwendet
werden.

Fiir die Datei kann nur die Dateierweiterung '.prgp'' verwendet
werden.

Fiir den Anschluss an Projektoren, die sich in einer importierten
Gruppe befinden, miissen Sie die Schritte 3 bis 5 von "Anschluss bei
Verwendung einer Gruppe" ausfiihren. @ S.15

y



Sicherheitsvorkehrungen fur Wireless LAN

Weil Wireless LANSs die Signale iiber Radiowellen senden und empfangen, ist
ein Netzwerkanschluss einfach, solange sich das Gerdt im Empfangsbereich
der Signale befindet. Ein Nachteil dabei ist, dass sich Radiowellen auch durch
Hindernisse wie Winde ausbreiten und falls keine GegenmalB3nahmen
getroffen werden, ist es moglich, dass Unbefugte die Ubertragung abfangen
und ohne spezielle Vorkehrungen unautorisiert auf das Netzwerk zugreifen
konnen.

Zur Losung solcher Probleme stehen die folgenden Sicherheitsfunktionen zur
Verfiigung.

* Datenversschlisselung
Die Daten werden vor dem Ubertragen verschliisselt. Selbst abgefangene

Daten lassen sich deshalb nicht 6ffnen und ansehen.

* Anschlussbegrenzungen (Authentifizierung)
Zuerst werden ein Benutzername und ein Kennwort registriert, so dass nur

von registrierten Wireless LAN-Terminals auf das Netzwerk zugegriffen
werden kann und Unautorisierte von einem Zugriff auf das Netzwerk
ausgeschlossen werden.

* Firewall
Verhindern eines unautorisierten Zugriffs von au3erhalb des LANs durch

Blockieren nicht verwendeter Anschliisse

Die von diesem Projektor verwendeten Sicherheitsfunktionen sind vom
Anschlussmodus am Netzwerk abhingig.

Sicherheit

Fir einfachen
Anschlussmodus

EasyMP-Bedienungsanleitung

Fur Zugriffspunktmodus ™2

Verschliisselung Verschliisselte Ubertragung | WEP”, WPA® (TKIP")
@ S.20 @ S.22
Authentifizierung 3 WPA (Heimmodus),
LEAP” @ S.22
Firewall NS Protect’ | @ $.21 -

*1 Verwendung nur bei Anschluss an einem Computer mit Windows XP

moglich.

*2 Nur giiltig, wenn der Zugriffspunkt fiir den Anschluss die gleichen

Funktionen unterstiitzt.
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Verschliisselte Ubertragungen im einfachen 2 ) Wahlen Sie "Verschliisselung verwenden." und
Anschluss-Modus klicken Sie auf die Schaltflaiche "OK".
Die vom Computer zum Projektor iibertragenen Daten lassen sich bei
aktiviertem Network Screen verschliisseln. Mit der Datenverschliisselung
lisst sich die Sicherheit auf Kosten der Ubertragungsgeschwindigkeit o e e ot ecach
erhohen. i
Gehen Sie fiir die Verschliisselung wie folgt vor. Diese Einstellungen ¥ Ao Ve ETCEn
brauchen nur einmal gemacht zu werden, danach sind keine Einstellungen Vetindungsgruppe:
mehr notwendig. l |/
Durch Bestimmen der |P-4dresse kinnen Sie mit einem Projektor
verbinden und eine Gruppe erstellen.
Vorgehen @
[v ESSID-Suchautamatik verwenden.
1 ) Fiihren Sie die Schritte 1 bis 3 von "Anschluss durch Conpacning ey
Festlegung einer IP-Adresse” aus, um das EMP NS e P i s e ot
Connection-Fenster fur erweiterte Funktionen R L 5
anzuzeigen. @ S.8
9 LN umschalten | m abbrechen |
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Verhutung eines unautorisierten Zugriffs im

. Vorgehen
einfachen Anschluss-Modus (NS Protect) J
NS Protect ist eine Personal Firewall fiir Network Screen. Mit NS Protect 1 ) Fihren Sie die Schritte 1 bis 3 von "Anschluss durch
werden alle Anschliisse auBer dem fiir den Anschluss und die Steuerung Festlegung einer IP-Adresse" aus, um das EMP NS
von Network Screen verwendeten geschlossen, um jeglichen Connection-Fenster fiir erweiterte Funktionen
unautorisierten Zugriff von auflen zu verhiiten. anzuzeigen. @ S.8

Fiir die Verwendung von NS Protect muss sich ein Benutzer mit

Administratorrechten von einem Computer mit installiertem Windows XP 2) Wihlen Sie "NS Protect verwenden (nur im AdHoc-

Modus)." und klicken Sie danach auf die Schaltflache
IIOKII.

anmelden. Anderen Benutzer, die nicht iiber die entsprechenden Rechte
verfiigen, bleibt die Verwendung der Funktion verwehrt.
Aktivieren Sie NS Protect, wie nachstehend beschrieben. Diese

Einstellungen brauchen nur einmal gemacht zu werden, danach sind keine
Einstellungen mehr notwendig.
Die Yerzchliizzelung kann die Sicherheit erthohen, jedoch
verringert die Anzeigegeschwindighkeit.
[ IPerbindungsmodus venwenden,
v
erbindungsgruppe:
Diurch Bestimmen der IP-Adresse kionnen Sie mit einem Projektor
verbinden und eine Gruppe erstellen.
v ESSID-Suchautomatik verwenden,
Markieung entfernen, um ESSID festzulegen. Zum Zugang
Computereinstellung verwenden.
‘ v WS Pratect venwenden (nur im AdHoc-Modus).
M5 Protect schiitzt drahtlos vernetzte Computer wor
unberechtigtem Zugiiff. K.ann bei einigen Anwendungen
Kammunikationsfehler verursachen.
LAN umschalten | < 1] i > Abbrechen |
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o LEAP
Diese Methode verwendet die Authentifizierung CCX", eine von Cisco
Systems entwickelte Wireless LAN-Sicherheitstechnologie mit einer
eindeutigen Benutzerauthorisierungsfunktion und einer

Verschlusselung und Authentifizierung fur Wireless
LAN im Zugriffspunkt-Modus

Fiir die Verschliisselung bzw. Authentifizierung bei Verwendung von
Wireless LAN im Zugriffs-Modus bei aktiviertem Network Screen stehen

) ’ Verschliisselungsfunktion.
die folgenden Optionen zur Verfiigung.

Die Verwendung von LEAP setzt eine Verwendung eines

e WEP Authentifizierungsservers” voraus (RADIUS-Server®) voraus. LEAP
Fiir die Codierung der Daten wird ein Schliissel (WEP-Schliissel) verwendet Kennworter zur Authentifizierung ohne elektronische
verwendet. Unterschriften.

Falls die Schliissel des Zugriffspunkts und des Projektors nicht identisch
sind, lassen sich die Daten nicht iibertragen.

e WPA

oo

e Folgen Sie den Anweisungen des Netzwerkadministrators beim

Ein Verschliisselungsstandard der erhohte Sicherheit bietet, was eine
Schwiche von WEP ist. Mit WPA lassen sich verschiedene
Verschliisselungsmethoden verwenden, dieser Projektor verwendet
TKIP”. TKIP verwendet PSK zum automatischen Aktualisieren des
Verschliisselungsschliissels in einem festen Intervall, so dass es
schwieriger ist den Schliissel zu brechen, verglichen mit dem konstanten
Verschliisselungsschliissel von WEP.

WPA besitzt ebenfalls Funktionen zur Benutzerauthentifizierung. Es gibt
zwei Authentifizierungsfunktionen von WPA: mit einem
Authentifizierungsservers oder Authentifizierung zwischen Computer
und einem Zugriffspunkt ohne Verwendung eines
Authentifizierungsservers. EasyMP verwendet die zweite Methode (ohne
Verwendung eines Servers).

Ausfiihren der Einstellungen.

e Bei Verwendung von LEAP miissen die Einstellungen am Projektor

mit den Einstellungen des Authentifizierungsserver
tibereinstimmen. Wenden Sie sich fiir Einzelheiten fiir die RADIUS-
Servereinstellungen an Ihren Netzwerk-Administrator.

e Mit einem Internetbrowser kann auf eine Seite fiir die Einstellung

und Steuerung des Projektors zugegriffen werden und die
Netzwerkeinstellungen lassen sich mit dieser Seite vornehmen
(EasyWeb). Die Einstellwerte mit EasyWeb lassen sich mit der
Tastatur eingeben, was einfacher als eine Eingabe mit der
Fernbedienung ist. @& S.65
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Vorgehen

1 | Setzen Sie eine Wireless LAN-Karte in den
Kartensteckplatz des Projektors ein.

2 | Stellen Sie am Projektor den EasyMP-
Bereitschaftsbildschirm ein.

@ "Einstellen des Projektors in den Anschlussbereitschaftsmodus”
in der EasyMP Aufstellungsanleitung

3 ) Kontrollieren Sie, ob die Schaltflache "Konfig" in der
unteren rechten Fensterecke gewahlt ist und driicken
Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.

EasyMP

Eine Wireless LAN- oder Speicherkarte einlegen.
Oder eine Digitalkamera anschliefen.

Network Screen Card Player

PC-Bildschirm iiber Wired oder Wireless LAN projizieren Uideos und Bilder wiedergeben.

&

Wired LAN Wireless LAN PC-Karte Digitalkanera

Projektornane - EMP012345 - Warten auf Yerbindung in ad hoc Hodus.

ESSID : EPSON Wireless LAN auf ad hoc stellen, und ESSID einstellen.
WEP deaktiviert.

Kennwort T 1234 - EHP HS Connection starten.

fI Konfig

EasyMP-Bedienungsanleitung
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Stellen Sie den Cursor auf "Wireless LAN" -
Schaltflache "Grund" und driicken Sie die [Enter]-
Taste der Fernbedienung.

EasyMP Abbrechen

Network Screen  fonfis/Netvorkscreen/vired Lah/ Grund

Wired LAN ’
Projektorname [S{IPELH
--
Kennwort fir WEB-Steueruns [NENEGNG
Wireless LAN Projektor-Kennwort @ ON © oFF
Grund DHCP @ ON © OFF
i et 157 168. 100. 100

Sicherheit

1 .
Subnet-Haske

Netzwerk Gateway-Adresse
Hail MAC-Adresse  08:00:46:45:D8:2F

SNHP

Card Player
Optionen

Enter | Fertig [ | Auswah1 esc | Zuriick [ | zun Anfang
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Stellen Sie den Cursor auf "AccessPoint Modus" und
driicken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.
Der Zugriffsmodus wird eingestellt.

EasyMP
Network Screen Fonfig/NetuorkScreen/Wireless LAN/ Grund

Wired LAN
Leichtverbindungsmodus
Grund

| AccessPoint Modus
Wireless LAN

Proj ewzrname

Sicherheit . ESSID

Netzwerk Kennwort fir WEB-Steuerung
T Hail Projektor-Kennwort
DHCP

IP-Adresse

Subnet-Haske

Gateway-Adresse

SNHP

Card Player

Optionen MAC-Adresse

[(Enter | Fertig [ | Ausvah1 ["Ese | zuriick

92.168.200.100
255.255.255.000

92.168.200.001
00:00:00:00:00:00

EasyMP-Bedienungsanleitung
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Stellen Sie den Cursor auf "Wireless LAN" -
Schaltflache "Sicherheit" und dricken Sie die [Enter]-
Taste der Fernbedienung.

EasyMP

Network Screen

Wired LAN
Grund
Wireless LAN

Grund

P
K Sicherheit J

Netzwerk
Hail
SNHP

Card Player

Optionen

[Enter | Fertig

Konfig/NetworkScreen/Wireless LaN/ Grund

Leichtverbindungsmodus

AccessPoint Modus

Kennwort fiir WEB-Steuerung

Projektor-Kennwort

Abbrechen

Antennenpege]

EPSON |

|

@ oN © OFF
ON © OFF

192.168.200.001
00:00:00:00:00:00

[ & | zun anfang
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s . . . WEP
Waébhlen Sie die Verschliusselungsart und die
Authentifizierung von "WEP", "WPA" und "LEAP" WEP”- Einstellen der WEP-Verschliisselung.
aus. Verschliusselung | 128bit : Verwendung von 128(104) Bit-Verschliisselung
64bit : Verwendung von 64(40) Bit-Verschliisselung
EasyMP — Format Einstellen der Eingangsart fiir den WEP-Verschliisselung
Nefwork Screen.  Fonfis/ietwriscreen/iireless Lo/ Sicherheit HEX: Hexadezimaler Eingang
Wired LAN ; : ASCII: Texteingabe
T Grumd g @ O @ Die Methode fiir die Eingabe der
Wireless LAN WEP_VerSChUS:]r:ZZ :f;(m ' Verschliisselungseinstellungen mit Text kann je nach
[ Grund e TAEN A ,ASCH Zugriffspunkt verschieden sein. Wenden Sie sich an den
Sicherheit Verschliisselung 1 : Netzwerkadministrator und versuchen Sie zuerst "ASCII"
Netzwerk Verschlisselund'2 einzustellen.
T w31 Verschlisselung 3
::;: Verscmusse]un: 4 Kennwort-1D Die WEP-Verschliisselung-ID kann auf "1", "2", "3" oder
"4" eingestellt werden.
i aye! senutzem::: Verschlisselung | Geben Sie den Schliissel fiir die WEP-Verschliisselung ein.
[ Optionen Kennwort Geben Sie den Schliissel mit Ein-Byte-Zeichen nach den
= == == — Anweisungen des Netzwerkadministrators fiir das
= e e L Netzwerk ein, an dem der Projektor angeschlossen ist. Die
Art und die Zeichenzahl fiir die Eingabe hingen von den
Stellen Sie den Cursor auf den einzustellenden Punkt Einstellungen fiir die "WEP-Verschliisselung” und der
h Sie die notwendigen Einstellungen vor Eingabeart” ab.
und nehmen Sie g g . Falls nicht die nachstehend angegebene maximale
Fiir gewisse Meniipunkte miissen Zeichen oder Zahlen eingegeben Zeichenzahl eingegeben wird, so wird der Teil der Daten,
werden. Zur Eingabe von Zeichen und Zahlen wird auf "Eingabe von der die Zahl der eingegebenen Zeichen iiberschreitet, nicht
Zeichen und Zahlen" (@ S.27 ) verwiesen. verschliisselt.
Fiir "128 Bit" und "HEX":
Bis zu 26 Zeichen von "0" bis "9" und von "A" bis "F"
Fiir "64 Bit" und "HEX":
Bis zu 10 Zeichen von "0" bis "9" und von "A" bis "F"
Fiir "128 Bit" und "ASCII":
Bis zu 13 alphanumerische Zeichen
Fiir "64 Bit" und "ASCII":
Bis zu 5 alphanumerische Zeichen

y
h 4
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WPA

PSK

Geben Sie PreSharedKey (Kryptografieschliissel) mit
alphanumerischen Ein-Byte-Zeichen ein.

Fiir die Eingabe konnen Sie zwischen 8 bis maximal 64
Zeichen verwenden.

Wenn nach der Eingabe des PreSharedKey die [Enter]-Taste
gedriickt wird, wird das Kennwort mit Sternchen (*)
angezeigt.

Im EasyMP Konfigurationsbildschirm lassen sich nicht
mehr als 32 Zeichen eingeben. Falls die Einstellung mit
EasyWeb gemacht wird, lassen sich mehr als 32 Zeichen
eingeben. @™ S.65

*Um andere Einstellungen zu dndern, wihlen Sie die "Klar"-Taste und
driicken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung, um die Eingabe zu

16schen und geben Sie danach die Einstellungen erneut ein.
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LEAP

Benutzername | Geben Sie den Benutzernamen fiir die Authentifizierung mit
Ein-Byte-Zeichen ein. (Es diirfen keine Leerzeichen
verwendet werden.)

Es lassen sich bis zu 64 Zeichen eingeben.

Im EasyMP Konfigurationsbildschirm lassen sich nicht
mehr als 32 Zeichen eingeben. Falls die Einstellung mit
EasyWeb gemacht wird, lassen sich mehr als 32 Zeichen
eingeben. @ S.65

Kennwort Geben Sie den Benutzernamen fiir die Authentifizierung mit
Ein-Byte-Zeichen ein.

Es lassen sich bis zu 64 Zeichen eingeben.

Wenn nach der Eingabe des Kennworts die [Enter]-Taste
gedriickt wird, wird das Kennwort mit Sternchen (*)
angezeigt.

Im EasyMP Konfigurationsbildschirm lassen sich nicht
mehr als 32 Zeichen eingeben. Falls die Einstellung mit
EasyWeb gemacht wird, lassen sich mehr als 32 Zeichen
eingeben. @ S.65

*Um andere Einstellungen zu dndern, wihlen Sie die "Klar"-Taste und
driicken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung, um die Eingabe zu
16schen und geben Sie danach die Einstellungen erneut ein.

Driicken Sie die [(#] -Taste der Fernbedienung, um
den Cursor auf die Schaltflache "OK" zu stellen und
driicken Sie die [Enter]-Taste.

Der EasyMP-Bereitschaftsbildschirm wird erneut angezeigt.
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Eingabe von Zeichen und Zahlen

Geben Sie Zeichen und Zahlen wie folgt ein.

1. Stellen Sie den Cursor auf den einzugebenden Punkt und driicken Sie

die [Enter]-Taste der Fernbedienung. Der Cursor wechselt auf griin und
der Eingabemodus ist aktiviert.

2. Halten Sie fiir die Eingabe von Zahlen die Taste [Num] der

Fernbedienung gedriickt.

Driicken Sie fiir die Zeicheneingabe die Taste [©:] der Fernbedienung
nach oben, um die Zeichenliste von "A" — "Z","0" — "9" —
Symbole — "a-"z" — Leerzeichen anzuzeigen. Wenn die Taste [©]
nach unten gedriickt wird, werden die Zeichen in umgekehrter Folge
angezeigt. Beim gedriickt Halten der Taste [©] laufen die Zeichen
schneller, um Zeichen rascher finden zu konnen.

Fernbedienung

i Gedrilckt
(D) (?) || halten

2
Search
(o) 0

Source

Zahlentasten

Die Tasten im Rahmen lassen sich bei
gedrlckt gehaltener Taste [Num] als
Zehnertastatur verwenden.

3. Um zwei oder mehr Zeichen einzugeben, konnen Sie die Taste[-© ] der

Fernbedienung nach rechts driicken. Das Zeichen bzw. die Zahl in der
ersten Position wird eingegeben und der Cursor bewegt auf die Position
fiir die Eingabe des nédchsten Zeichens.

4. Driicken Sie nach der Eingabe von allen Zeichen und Zahlen die
[Enter]-Taste der Fernbedienung, um die Eingabe zu akzeptieren. Der
Cursor wechselt auf gelb.

EasyMP-Bedienungsanleitung
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Deaktivieren der automatischen ESSID-Suche 2 | Deaktivieren Sie "ESSID-Suchautomatik verwenden."

und klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Falls ESSID bei einem Computer mit Windows 2000/XP fest eingestellt

1st, kann die automatische ESSID-Suchfunktion deaktiviert werden. Diese E oot
Einstellung braucht nur einmal gemacht zu werden, danach ist keine ¥ Varschlisseling veiwenden)
Einstellung mehr notwendig. fotai i
€]
@ Tipp [ IP4erbindungsmodus venwenden.
v
Bei deaktiviertem ESSID-Suchlauf kann es notwendig sein Die Vetindungsguupps:
.. . | =N
ESSID fiir den Computer manuell einzugeben. e
urch Bestimren der IP-Adiesse konhen Sie mit einern Projektor
werbinden und eine Gruppe erstellen, I
@
o~
(\I—QSID—Suchautomalik yerwenden,
Vorgehen B s 2981 2un Zu52ng
[ MS Protect venwendzn [nur im AdHoc-todus)
. . . . . NS F’rolec_t sehiitzt d!ahtlos vematate Computer var
1 ) Fuhren Sie die Schritte 1 bis 3 von "Anschluss durch e ooy oo Aerngen
. 2
Festlegung einer IP-Adresse" aus, um das EMP NS
. . N N LAM umschalten ak. | Abbrechen
Connection-Fenster flir erweiterte Funktionen

anzuzeigen. @ S.8



Vorbereitung einer Prasentation
(Verwendung von EMP SlideMaker2)

In diesem Kapitel wird das Anlegen und Senden von Szenarios beschrieben.

Verfahren flr Prasentationen ohne Computer...... 30
Dateien flir Szenarien.........cccceeeveeeiiiieiiiieeeneeeenn. 31
Anfertigen eines Szenarios.........cccccceevvvieeeeeennnnns 32
e Vorgehen zum AN ertigen.......c..eovueeerieeirieeeiieenieeeieeeee e 32
e Einstellen der Szenarioeigenschaften ........................ 32
» Verwendung von PowerPoint-Dateien in Szenarien.... 34
* Verwendung von allen Folien einer PowerPoint-Datei ...................... 35

* Verwendung von nur bestimmten Folien durch Kontrolle der
J\Y 0V E:1 014 0 I N 37

e Verwendung von Bild- und Movie-Dateien in

SZENANEN .. 37
e Bearbeiten eines Szenarios........cccccoeevveeeiiiiiiiieeiiie e, 39
*Einfiigen von Dateien und FOLen ...........cooceviiiiiiiiiniiniiiciee, 39
L3 BTl o1 1 IR Y40) 1 B D -1 13 1<) 1 VO 39

» Andern der Reihenfol@e ...........o.ooveuiveueueueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee s 39

TOP
Senden VON SZenarioS .......ccoovvvvveeeeeiiiiiiiiiee e 40
Vorgehen in den folgenden Féllen ........................ 42
« Einfaches Anfertigen eines Szenarios...............c...c.... 42

e Prifen des Szenario-Projektionsstatus mit dem
(@70] 09 010 | (=] AP 43
e Animierungseinstellungen ... 44



Verfahren fur Prasentationen ohne Computer

In dieser Anleitung wird mit Szenario eine Kombination von PowerPoint-,
Bild- und Movie-Dateien bezeichnet, die in der Wiedergabereihenfolge
angeordnet sind und in einer einzigen Datei, genannt "Szenario", gespeichert
sind.

Szenarien werden mit EMP SlideMaker2 angefertigt. Mit SlideMaker? ist es
moglich das Material fiir Prasentationen einfach vorzubereiten, indem die
notwendigen Teile von Dateien extrahiert und in der richtigen Reihenfolge
angeordnet werden, ohne die originalen Dateien zu dndern.

PowerPoint- PowerPoint- PowerPoint-
Datei 1 Datei 2 Datei 3

Das hergestellte Szenario wird auf einer Speicherkarte oder einem USB-
Speichermedium (USB-Festplatte oder USB-Speichermedium) gespeichert.
Die Speicherkarte oder das USB-Speichermedium kann danach im Projektor
eingesetzt werden und das Szenario kann mit dem CardPlayer des Projektors
wiedergegeben werden.

Fiir den Anschluss von USB-Speichermedien @ "Anschluss von USB-
Geriten (Digitalkamera, Festplatte oder Speichermedien)" in der
Bedienungsanleitung

i

EasyMP-Bedienungsanleitung

EMP SlideMaker2 muss im Computer installiert sein.

@ Fiir Einzelheiten zur Installation von EMP SlideMaker2 wird auf
"Installieren von EasyMP im Computer'' in der EasyMP-Netzwerk-

Aufstellungsanleitung verwiesen.

EMP SlideMaker2

Anfertigen eines Szenarios @ p.32

(Einfaches Anfertigen eines Szenarios
@ S.42)

\

Senden von Szenarios @ S.40

\

CardPlayer

Wiedergabe von Szenarien @ S.54

Am Computer

Am Projektor
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Dateien fur Szenarien SR

Alle folgenden Dateitypen lassen sich fiir ein Szenario in eine einzige Datei

-~ e Falls die Bild- und Movie-Dateien von der linksstehenden Tabelle
zusammenfiihren.

als Dateieinheiten wiedergegeben werden sollen, brauchen diese
Dateien nicht in ein Szenario aufgenommen zu werden. Nach dem
Datei Art Hinweise Speichern der Datei auf einer Speicherkarte oder in einem USB-
(SRR, Speichermedium ist eine direkte Wiedergabe und Projektion mit der

P(_)Werpomt PPt Microsoft PowerPoint 2000/2002/2003 CardPlayer-Funktion moglich, wenn die Speicherkarte in den
Bilder 'Pmp i Projektor eingesetzt, bzw. das USB-Speichermedium am Projektor
Jjpg Alle Versionen. CMYK-Farbformate

angeschlossen ist. @& S.59

o Fiir die Wiedergabe von Movie-Dateien wird empfohlen eine
CompactFlash-Karte oder eine Karten-Festplatte als
Speichermedium zu verwenden. Bei Verwendung einer anderen

und progressive Formate lassen sich
jedoch nicht wiedergeben.

Movie .mpg MPEG2-PS

Movies, welche die Maximalgro3e von

720 % 576 iiberschreiten, oder dem Speicherkarte konnen die Movie-Dateien nicht richtig

Format DVD nicht entsprechen wiedergegeben werden. Aufierdem, konnen Wiedergabestorungen
(Sequenziiberschrift fiir jede GOP oder Tonaussetzer auftreten, wenn eine CompactFlash-Karte mit
arrangiert), ist eine Wiedergabe nicht langen Zugriffszeiten verwendet wird.

moglich.

Das Audioformat fiir die Wiedergabe ist

MPEG-1 Layer 2. Lineares PCM und Aus der folgenden Tabelle ist ersichtlich welche Szenarien, die mit der

AC-3-Audio liisst sich nicht Software von anderen Projektoren hergestellt wurden, sich mit EMP
wiedergeben. SlideMaker?2 dieses Projektors wiedergeben lassen.
Audio .wav PCM,22.05/44.1/48.0kHz,8/16bit
Projektor Software Kann gedffnet werden
EMP-7850
@ Tipp EMP-835 EMP SlideMaker2 Ja
e Die folgenden Ubergangseffekte und Animationen des Meniis EMP-735 . .
""Slideshow'' von PowerPoint werden im Szenario aufgenommen. EMP-8150/8150NL EMP Sc.enano Ne%n
. EMP-715/505 EMP SlideMaker Nein
- Fliegen - Blenden - Box
- Schachbrett - Langsam - Auflosen
- Peek - Zufallsbalken - Spirale
- Teilen - Dehnen - Streifen
* Rotieren - Wischen - Zoom

Andere Effekte und Animationen als die oben stehenden werden mit
dem "'Direkt' umgewandellt.



EasyMP-Bedienungsanleitung

Anfertigen eines Szenarios T 2

Kontrollieren Sie vor dem Anfertigen eines Szenarios die folgenden Punkte. Einstellen der Szenarioeigenschaften
¢ Die Daten, die fiir das Szenario kombiniert werden, wie PowerPoint-,
Bild- und Movie-Dateien missen vorher hergestellt werden. Vorgehen
¢ Es lassen sich nur Dateien die unter "Dateien fur Szenarien"
aufgelistet sind verwenden. @ S.31 1 ) Starten Sie Windows, wéhlen Sie "Start" -

“Programme" (oder "Alle Programme") - "EPSON
Projector" - "EMP SlideMaker2".

EMP SlideMaker2 wird gestartet und die Szenarioeigenschaften
werden angezeigt.

B Vorgehen zum Anfertigen
Szenarien konnen wie folgt angefertigt werden.

Starten Sie EMP SlideMaker2 und stellen Sie die Szenario-
Eigenschaften (Szenariobezeichnung, Hintergrundfarbe und
Bildqualitit) ein. @ S.32 2 ) Geben Sie die Punkte entsprechend der folgenden

Tabelle ein und klicken Sie auf die Schaltflache "OK".

* Eigenschalten

Szenarioname(E): IEMPLANm

Stellen Sie die fiir das Szenario verwendete Dateien zusammen. SzenaticrcreiD) [CPROGRAMMENEHP SIDEVAKE | | DuschsucherlEl.
@ "Verwendung von PowerPoint-Dateien in Szenarien" S.34
@ "Verwendung von Bild- und Movie-Dateien in Szenarien" S.37

™ BGM konfigurierenin] _’I (M)...

i Hintergrundfarks

* - Bildqualitt
" Hohe QualitatH) Ungefahr 350kByte/1 Zelle

Ordnen Sie die zu verwendenden Dateien in der richtigen  Standard3] Ungefeh 100k Byte/1 Zelle
Reihenfolge fiir das Szenario an. @ S.39

Farbe(C): - 'I

™ Higchste Bildquaiitt) Ungetshr 700kByte/1 Zelle

0K I Abbrechen

@ Tipp Szenarioname Geben Sie die Dateibezeichnung fiir das
anzufertigende Szenario ein. Eine Dateibezeichnung

Fiihren Sie nach dem Anfertigen des Szenarios die Schritte von muss eingegeben werden. Eine Dateibezeichnung

'"Szenario senden'' aus. @& S.40 kann aus bis zu 8 GroBbuchstaben oder Zahlen

bestehen. Die Gesamtzeichenzahl des Dateinamens
und der Ordnerbezeichnung fiir den Arbeitsordner
(Szenario) darf 127 Zeichen nicht iiberschreiten.
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Szenarioordner

Legen Sie fest, wo der Szenarioordner fiir das
anzufertigende Szenario angelegt werden soll. Die
Bezeichnung des Szenarioordners wird gleich wie
die Szenariobezeichnung sein.

BGM
konfigurieren

Waihlen Sie das Kontrollkdstchen, wenn Sie wiahrend
der Wiedergabe des Szenarios eine
Hintergrundmusik wiinschen. Das Fenster fiir die
‘Wahl einer Audiodatei (WAVE-Format) wird
angezeigt. Wihlen Sie in diesem Fenster die Datei,
die als Hintergrundmusik verwendet werden soll.
Nach der Wahl der Audiodatei, konnen die Dateien
durch Anklicken der Schaltfliche "p" rechts
wiedergeben. Die Wiedergabe kann durch Anklicken
der Schaltfliche "H" abgebrochen werden.

Hintergrundfarbe

Einstellen der Hintergrundfarbe fiir Bilddaten im
Szenario.

Bildqualitat

Mit EMP SlideMaker2 werden die einzelnen Bilder
einer PowerPoint-Datei in JPEG-Dateien
umgewandelt und gespeichert. Hier kann die
Bildqualitit fiir die Umwandlung der Bilder in
JPEG-Dateien eingestellt werden.

Die Qualitidt kann zwischen "Hochste Bildqualitat”,
"Hohe Qualitét" oder "Standard" gewéhlt werden.
Bei "Normal" ist die Bildqualitét geringer,
verglichen mit anderen Einstellungen. Es werden die
Einstellungen "Extra hohe Qualitit" und "Hohe
Qualitit" verwendet.

Falls JPEG-Dateien direkt in ein Szenario integriert
werden, wird diese Einstellung nicht beachtet und
die JPEG-Datei wird mit der originalen
Bildauflosung wiedergegeben.

EasyMP-Bedienungsanleitung
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B oo

Die Einstellungen lassen sich im Menii "'Datei' - ""Eigenschaften'’
von EMP SlideMaker?2 diindern.

@ Das folgende Fenster wird angezeigt.

Ordnerfenster Szenariofenster
Dieses Fenster wird
far das
Zusammenstellen
der Szenarios

verwendet.

Zelle

Ein Szenario
besteht aus eines
Serie von
Einzelbildern,
genannt Zellen.

Ordnerliste
=
Fiel001bmp  PhotoDi JPG

P Flanl2eppt

[l
Bereit I
Miniaturbildfenster Animationskontrollfenster
Vorschau-Miniaturbilder der
angeklickten Datei im
Dateifenster.
Dateifenster

Die Dateien der im Ordnerfenster gewahlten Ordner werden hier angezeigt.

B e

Fiir Einzelheiten zu den Meniifunktionen von EMP SlideMaker2
wird auf die EMP SlideMaker-Hilfe verwiesen.

A
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Verwendung von PowerPoint-Dateien in Szenarien

PowerPoint-Dateien lassen sich auf eine der folgenden zwei Arten in ein
Szenario integrieren.

¢ Verwendung von allen Folien einer PowerPoint-Datei @ S.35
¢ VVerwendung von nur bestimmten Folien durch Kontrolle der
Miniaturbilder @ S.37

Falls alle Folien einer PowerPoint-Datei in einem Szenario verwendet
werden, bleiben die Animationseinstellungen mit PowerPoint erhalten und
erscheinen bei der Projektion des Szenarios mit CardPlayer normal.

Falls nur bestimmte Folien verwendet werden, werden die
Animationseinstellungen mit PowerPoint ignoriert.

% roe

Movie-Dateien in einer PowerPoint-Datei lassen sich in einem
Szenario nicht wiedergeben.

Die Folien, deren Animationseinstellungen erhalten ist, werden in den
Zellen des Szenariofensters mit der Erweiterung ".EMA" angezeigt. Beim
Anklicken einer Zelle mit der Erweiterung ".EMA" werden alle
Animationen im Animationskontrollfenster angezeigt.

Die Folien ohne Animationseinstellungen werden in den Zellen mit der
Erweiterung ".JPG" angezeigt.

22 EMP SlideMaker2 - CMPLAND1.51T
3]

Ordnelise

;

C

FiedO0.bmp  PhololT.JPG

PlanD2e.ppt B
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JPG: Zellen mit nicht
beachteten
PowerPoint-Anima-
tionseinstellungen

.EMA: Zellen mit erhaltenen

PowerPoint-Anima-
tionseinstellungen

Animationskontrollfenster
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: B Verwendung von allen Folien einer PowerPoint-Datei

@ Tipp Integrieren Sie alle Folien einer PowerPoint-Datei wie folgt in einem

o Die Miniaturbilder lassen sich nicht anzeigen, wenn PowerPoint Szenario. Mit dieser Methode der Integration bleiben die mit PowerPoint
nicht im Computer installiert ist. eingestellten Animationen erhalten, auch nach dem die Folien in das

e Obwohl sich Animationen im Eigenschaftsfenster des EMP Szenario integriert sind.
SlideMaker?2 einstellen lassen, werden die in einer PowerPoint-Datei
eingestellten Animationen flieffender wiedergegeben. Fiir @ Tipp
Animationen von PowerPoint-Folien wird empfohlen die
Einstellung in der PowerPoint-Datei vorzunehmen. Um Fiir ein Szenario mit nur einer PowerPoint-Datei kann die Datei
Animationseinstellungen fiir die Bilder vorzunehmen oder um einfach gezogen und abgelegt werden. @& S.42

Animationen fiir Folien einzustellen, deren Animation nach der
Integration in das Szenario ignoriert wird, nehmen Sie die
Einstellungen im Eigenschaftsfenster von EMP SlideMaker2 vor.
- S.44

o Fiir ein Szenario lassen sich die folgenden PowerPoint-
Animationen verwenden.

- Fliegen - Blenden - Box

- Schachbrett - Langsam - Auflosen
- Peek - Zufallsbalken - Spirale

- Teilen - Dehnen - Streifen
- Rotieren - Wischen - Zoom

Andere Animationen als die oben stehenden werden mit dem
"Direkt' umgewandelt.
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| Vorgehen

Klicken Sie das Symbol fiir die betreffende
PowerPoint-Datei im Dateifenster doppelt an.

Ordnerfenster

Dateilf) Bearbeiten(E) Ansichtly] [Fenster] W) Szenaricaption| (5) HiFeld)
sl = =1 EEENET B | @[@( ?

BB CMPLAND1SIT

- — Szenariofenster

Fled00l.brp  Photol1.JPG

i

Planle ot Plar02s.ppt

Bereit I T
Miniaturbildfenster
Dateifenster
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Kontrollieren Sie die Anzeige und klicken Sie auf die
Schaltflache "OK".

Die Prisentation ldauft automatisch.

Eine Prisentation kann durch Driicken der [Esc]-Taste der
Computertastatur unterbrochen werden. In diesem Fall wird nur der
wiedergegebene Teil der Prisentation in das Szenario integriert.

B e

Fiir den Import von groffien PowerPoint-Dateien in ein Szenario wird
mehr Zeit benotigt.

Klicken Sie nach dem Beenden der Prasentation auf
das Fenster.

Alle Folien dieser Datei werden in das Szenario integriert und im
Szenariofenster wird angezeigt.

A
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B Verwendung von nur bestimmten Folien durch Kontrolle Verwendung von Bild- und Movie-Dateien in
der Miniaturbilder Szenarien
Bestimmte ausgewihlten Folien einer PowerPoint-Datei konnen wie folgt ) ) ) ) o )
in ein Szenario integriert werden. Beachten Sie, dass in diesem Fall beim Bild- und Movie-Dateien konnen in Szenarien integriert werden.
Einfiigen der Folien alle mit PowerPoint eingestellte Animationen Ordnerfenster
ignoriert werden. R _
Dl siie) @ el Slalol) _
Vorgehen - Szenariofenster
1 ) Klicken Sie das Symbol fiir die betreffende
PowerPoint-Datei im Dateifenster an. B
2 ) Kilicken Sie das fiir das Szenario gewiinschte
Miniaturbild doppelt an.
Die eingestellten Folien werden im Szenariofenster angezeigt.
3 ) Um mebhr als eine Folie zu wihlen und alle gewihlten N A— B
Folien miteinander zu importieren, kdnnen Sie im Dateifenslte'? Hrhidiensie
Miniaturbildfenster die Folien nacheinander
anklicken. Vorgehen
Alle angeklickten Folien werden gewéhlt.
Falls eine bereits gewdhlte Folie angeklickt wird, so wird die Wahl 1 ) Klicken Sie den Ordner im Ordnerfenster an.
wieder aufgehoben. Die in diesem Ordner vorhandenen Dateien werden im Dateifenster
aufgelistet.

4 )| Nachdem alle einzufigenden Folien gewahlt sind,
kénnen Sie eine der gewahlten Folien in das
Szenariofenster ziehen und an der einzufiigenden
Stelle ablegen.

Alle gewihlten Folien werden damit in das Szenario eingefiigt.
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2 ) Kilicken Sie im Dateifenster auf das Dateisymbol.
Im Miniaturbildfenster wird der Inhalt einer Bilddatei angezeigt. Im
Falle einer Movie-Datei erscheint im Miniaturbildfenster ein
Symbol.

3 ) Kilicken Sie im Dateifenster das gewiinschte
Dateisymbol doppelt an.
Die gewihlte Datei wird im Szenariofenster angezeigt und in das
Szenario aufgenommen.

4 | Weitere Dateien kénnen durch Ziehen und Ablegen in
das Szenariofenster eingefligt werden.

= EMP SlideMaker2 - CHPLANDT
Dateif] Beabeiterdf] Ansichly) F
D|=(8| == &
Al Dateien

otz L

L T

Weitere Dateien kdnnen durch Ziehen und Ablegen in das
Szenariofenster eingeflugt werden.
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5 ) Um mehr als eine Datei einzufiigen, miissen Sie beim
Anklicken der einzufligenden Dateien die [Strg]-Taste
der Tastatur gedrickt halten. Nachdem alle
einzufiigenden Dateien gewahlt sind, kénnen Sie eine
der gewdhlten Dateien in das Szenariofenster ziehen
und an der einzufiigenden Stelle ablegen.

Alle gewihlten Dateien werden damit in das Szenario eingefiigt.

e

Um eine Wahl aller gewdhlten Dateien aufzuheben, miissen Sie die
weifle Fliche aufierhalb der Symbole anklicken.
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Bearbeiten eines Szenarios

Folien und Dateien in einem Szenario konnen hinzugefiigt oder geloscht
oder anders angeordnet werden.

CardPlayer gibt ein Szenario in der Reihenfolge des Szenariofensters
wieder.

B EinfiUgen von Dateien und Folien
Vorgehen

Ziehen Sie die im Dateifenster gezeigten Dateien bzw. die
im Miniaturbildfenster gezeigten PowerPoint-Folien in das
Szenariofenster und legen Sie sie an der einzufiigenden
Stelle ab.

Bl Loschen von Dateien

Vorgehen

Klicken Sie die zu I6schende Zelle mit der rechten
Maustaste an und wahlen Sie aus dem angezeigten
Kontextmenu "Ausschneiden".

EasyMP-Bedienungsanleitung

B Andern der Reihenfolge

Vorgehen

Ziehen Sie die Zelle im Szenariofenster zum Andern der
Reihenfolge und legen Sie sie an der gewiinschten
Position ab.

Oder zeigen Sie das Kontextmenii an und wahlen Sie
"Ausschneiden" und danach "Einfagen".
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Senden von Szenarios D

Zur Projektion eines angelegten Szenarios mit dem Projektor ist es notwendig,
dass das Szenario mit dem Befehl "Szenario senden" von EMP SlideMaker2
auf einer Speicherkarte oder auf einem USB-Speichermedium gespeichert

Vorgehen

1 ) Setzen Sie nach dem Erstellen eines Szenarios eine

wird.
Speicherkarte oder ein USB-Speichermedium ein und
Wihlen Sie das Ziel unter den folgenden zwei Moglichkeiten. wihlen Sie "Szenariooption” - "Szenario senden".
e Speicherkarte im Kartensteckplatz des Projektors eingesetzt
e USB-Festplatte oder USB-Speichermedium an der USB-Buchse des 2) Ein Fenster fiir die Auswahl des Ziellaufwerks

Computers angeschlossen

: o . : : : o erscheint. Wahlen Sie das Laufwerk bzw. den
Es ist auch moglich beim Starten eine automatische oder eine kontinuierliche

Anschluss fir die Speicherkarte oder das USB-

Projektion des Szenarios einzustellen. Die automatische Projektionsfunktion ) . . ) ] .
Speichermedium und klicken Sie auf die Schaltflache

wird mit "AutoRun" bezeichnet.

"OK".
@ Tlpp Szenario senden E
Ein Laufwerk zum Senden des Szenarios wahlen.
e Beim Ausfiihren von ''Szenario senden'' wird die Szenariodatei
unter der Bezeichnung ''szenario Bezeichnung.sit'' gespeichert. L) -
Auferdem wird ein Ordner mit der gleichen Bezeichnung wie das
Szenario angelegt und die einzelnen Folien werden in Bilddateien [ ok | asbrechen |
entsprechend der Bildqualititseinstellung umgewandelt und
abgespeichert.
e Falls ''Szenario senden'' ohne zu speichern verwendet wird, so wird 3 ) Eine Anzeige erscheint zur Bestatigung. Klicken Sie
ein Ordner mit der gleichen Bezeichnung wie das Szenario angelegt auf die Schaltflache "OK".
und in diesem Ordner die Datei unter ''Szenarioname.sit"' Das Szenario wird zum gewihlten Laufwerk iibertragen.

abgespeichert. Jede Folie wird in eine Bilddatei umgewandelt um im
angelegten Ordner entsprechend der eingestellten Bildqualitiit
abgespeichert.



Senden von Szenarios

4 ) Nach abgeschlossener Ubertragung erscheint eine
Anzeige flir die Wahl von AutoAusfiuhren. Um Auto-
Ausfiihren einzustellen, klicken Sie auf die
Schaltflache "OK" und fahren Sie mit dem nachsten
Schritt weiter. Um nichts einzustellen und die Anzeige
zu schlieBen, klicken Sie auf die Schaltflache
“Abbrechen".

EMP SlideMaker2

Mochten Sie die "AUT0-Ausfubrung” des z2u exportierenden Szenarnios ander 7

TR Abbrechen |

5 ) Alle Szenario-Dateien im Ziellaufwerk werden in der
Szenario-Liste links angezeigt.

L<|
n
£
5
)
g
T
=
3
i
2
g
g
=

Laufwerk(D]: = E)

Abbrechen

Verwendung von AutoAusfiihren

Zum Einstellen einer automatischen Wiedergabe beim Einschalten
des Projektors klicken Sie auf die gewiinschte Szenario-Bezeichnung
in der Szenario-Liste und klicken Sie auf die Schaltfldche "#:". Das
Szenario wird in der Szenario-Liste AutoAusfiihren rechts angezeigt
und als AutoAusfiihrungsdatei eingestellt.

EasyMP-Bedienungsanleitung

Wiedergabewiederholung eines Szenarios

Um nach abgeschlossener Wiedergabe von allen Szenarien wieder
auf die Projektion des ersten Szenarios zuriickzuschalten, wihlen Sie
"Wiederholen".

(oo

» AutoAusfiihren kann auch eingestellt werden, wenn ''Szenario-
Option'' - ""AutoRun dndern'' gewdhlt wird.

e Eine AutoAusfiihren-Einstellung ist fiir den EasyMP CardPlayer
nicht moglich.

e Falls zwei oder mehr Dateien fiir das AutoAusfiihren eingestellt
sind, werden die Dateien in der Reihenfolge der AusAusfiihren-
Liste wiedergegeben.

6 | Nach dem Speichern muss die Speicherkarte bzw.
das USB-Speichermedium in den Projektor eingesetzt
bzw. am Projektor angeschlossen werden, um das
Szenario mit CardPlayer wiederzugeben. @ S.54



Vorgehen in den folgenden Fallen

Einfaches Anfertigen eines Szenarios

Fiir ein Szenario von einer einzigen PowerPoint-Datei konnen Sie das

Symbol der PowerPoint-Datei auf das Symbol EMP SlideMaker2 auf dem

Desktop ziehen und dort ablegen.

sssss

File0001. brops Fhatol1.JPG

|E Objekt(e] (und 1 versteckte) \_gj Arbeitsplatz

i3 Start H AE =) H =} Eigene Dateien

Die Prisentation lduft automatisch.

Eine Prisentation kann durch Driicken der [Esc]-Taste der
Computertastatur unterbrochen werden. In diesem Fall wird nur der
wiedergegebene Teil der Prisentation in das Szenario integriert.

EasyMP-Bedienungsanleitung
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e Bei laufendem EMP SlideMaker2 kann ein Szenario auf diese Weise
nicht gemacht werden. EMP SlideMaker2 muss zuerst geschlossen
werden.

e Fiir den Import von grofien PowerPoint-Dateien in ein Szenario
wird mehr Zeit bendotigt.

¢ Die Bezeichnung ""SCNxxxx'' (xxxx sind Zahlen) wird dem
Szenario zugeordnet. Die Bildqualitit des Szenario ist auf
""Standard'' eingestellt. Die Bildqualitiit lisst sich im Szenario-
Einstellfenster mit "'Datei'' - ''Eigenschaften'' dndern. Fiir
Einzelheiten zur Bildqualitiit @& S.33

e Falls mehrere PowerPoint-Dateien gewdhlt und auf das Symbol
EMP SlideMaker?2 gezogen werden, wird nur die mit dem
Mauscursor gewdhlte Datei in ein Szenario verwandelt.

® Beim einfachen Anfertigen eines Szenarios werden alle Folien der
PowerPoint-Datei in das Szenario aufgenommen. Falls Sie gewisse
Folien nicht wiedergeben wollen, konnen Sie diese Zellen mit der
rechten Maustaste anklicken und '"Nicht aktiv'' auswdihlen.

e Fiir ein Szenario lassen sich die folgenden PowerPoint-
Animationen verwenden.

- Fliegen * Blenden - Box

- Schachbrett - Langsam - Auflosen
- Peek - Zufallsbalken - Spirale

- Teilen - Dehnen - Streifen
* Rotieren + Wischen - Zoom

Andere Animationen als die oben stehenden werden mit dem
"Direkt' umgewandelt.



Vorgehen in den folgenden Fallen

Prifen des Szenario-Projektionsstatus mit dem
Computer

Es ist moglich mit dem Computer die Wiedergabe eines angefertigten
Szenarios fiir die Wiedergabe des Projektors mit CardPlayer zu
iiberpriifen. Alle Elemente des Szenarios wie Bilder, Animation,
Hintergrundmusik werden wiedergegeben.

| Vorgehen

Offnen Sie das Szenario fiir die Uberpriifung mit EMP
SlideMaker2.

Wahlen Sie "Szenariooptionen" - "Szenario
Vorschau".

2= EMP SlideMaker2 - CMPLAND1.SIT

Dateilf] Bearbeiten[E]  Ansichi(y] Fenster]

D& 2] 8] =

!EI
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@ Das Szenario Vorschaufenster wird angezeigt.

Szenario-Yorschau

New Product CM Planning

CM Planning Div.

Statusleiste

— Lautstarke
L Vorlauf

Stop Pause Wiedergabe

Rucklauf



Vorgehen in den folgenden Fallen

In der folgenden Tabelle sind Funktionen der einzelnen Schaltflachen

beschrieben.
[ Stop Ausschalten der Wiedergabe und Riickstellung auf die
erste Folie.
Pause Wiedergabeunterbrechung, wenn fiir die Wiedergabe
"Automatisch" fiir "Vorriicken" eingestellt ist. @ S.45
Wiedergabe |Beginn der Szenario-Vorschau. Die Wiedergabe von auf

Stop oder Pause geschaltete Szenarios wird fortgesetzt.
Beim Einstellen von "Vorriicken" auf "Bei Mausklick"
wird die nichste Folie wiedergegeben. @ S.45

Rucklauf

Riickstellung auf die vorherige Folie bzw. auf den
Bildschirm vor der Animation. Bei der Riickstellung
werden keine Animierungseffekte wiedergegeben.

23] Vorlauf

Vorlauf, Wiedergabe der néachsten Folie bzw.
Wiedergabe des Bildschirms nach der Animation. Dabei
werden keine Animierungseffekte wiedergegeben.

e Lautstarke

Die Lautstirke wird eingestellt. Einstellen des
Lautstédrkepegels fiir die Hintergrundmusik.

Statusleiste

Anzeige des Wiedergabefortschritts des Szenarios in der
Statusleiste. Zuerst wird kein Balken angezeigt, danach
wird der Wiedergabefortschritt mit einem Balken von
links nach rechts angezeigt. Das Szenario ist beendet,
wenn sich der Balken ganz rechts befindet.

4 ) Klicken Sie nach abgeschlossener Kontrolle auf die
Schaltflache " x/" in der oberen rechten Fensterecke,
um das Szenario-Vorschaufenster zu schlieBen.

EasyMP-Bedienungsanleitung
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Animierungseinstellungen

Im EMP SlideMaker?2 lassen sich PowerPoint-Animierungseffekte fiir jede
Zelle des Szenarios einstellen. Fiir Folien, die mit PowerPoint hergestellt
wurden, konnen die Projektionszeit und andere Einstellungen fiir jede
Folie einzeln eingestellt werden. Klicken Sie die gewiinschte Animation
im Animationsfenster mit der rechten Maustaste an und klicken Sie danach
auf "Zelleneigenschaften".

i

Die Wiedergabe der mit PowerPoint hergestellten Animationen ist
[fliefender, deshalb sollten Sie fiir das Szenario diese Datei
verwenden. Stellen Sie die Animationen in einer Bilddatei oder eine
Animation einer Folie eines Szenarios ohne Beriicksichtigung einer
bestehenden Animation wie folgt beschrieben ein.
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Vorgehen in den folgenden Fallen

2 ) Anzeige des Eigenschaftsfensters. Stellen Sie die
Punkte der folgenden Tabelle ein und klicken Sie auf
die Schaltflache "OK".

Datei [pespeocoPs

Vorgehen

1 ) Klicken Sie die betreffende Zelle oder Animation mit
der rechten Maustaste an und wahlen Sie
"Zelleneigenschaften".

Um die gleiche Einstellung auf mehrere Zellen oder Animationen
anzuwenden, wihlen Sie mehrere Zellen, indem Sie die Zellen bei
gedriickt gehaltener [Umschalt]- oder [Strg]-Taste anklicken.
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Abbrechen

Vorricken

Bei der Einstellung "Automatisch" kann eine Ubergangszeit
von 0 bis 1800 Sekunden eingestellt werden. Bei der
Einstellung "Bei Mausklick" kénnen die Folien wéihrend
der Projektion mit den Tasten [[*]] und [[*]] der
Fernbedienung umgeschaltet werden.

Animation-
seffekte

Auswabhl der fiir die Bildumschaltung wihrend der
Projektion verwendeten Effekte.
Auswahl der Richtung fiir den Animationsablauf, falls

notwendig.

Im Folgenden ist ein Effektbeispiel aufgefiihrt:

Folie ein: Bildiibergang von einer bestimmten Richtung.
Box ein: Bildiibergang von innen.
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Prasentationswiedergabe
(Verwendung von CardPlayer)

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie ein mit EMP SlideMaker2 auf eine Speicherkarte Ubertragenes Szenario
wiedergegeben wird und wie Bild- und Movie-Dateien projiziert werden kdénnen.

Dateien far eine Wiedergabe mit CardPlayer ....... 47
Verwendung von CardPlayer..........ccccccceeevvivennnnnn, 48
o Starten von CardPlayer ........ccccveveeeeeviiiiiiiiieeee e 48
e SchlieBen von CardPlayer............ooviiiiiiiiiiiiinee 49
e Grundbedienung von CardPlayer ...........cccccceeveeeenennen. 50
* Easy-Meniibedienung (Fithrungsmodus) ..........c.ccceceeviiniiiiiniennneen, 51
* Quick-Modus-Bedienung.............cccovvieiniiiiniiiinieiniieeieeeeeeeee 53
*Drehen des Bildes .......c.eoevviiiiiiiiiieiiieeeeeeeceece e 53
Wiedergabe von Szenarien ..........cccoooeveiiiiiieeninnnns 54
e Wiedergabe eines Szenarios........ccccccveevveiiiiiiiiiinnnennn. 54
e Bedienung wahrend einer Prasentation ...................... 55

¢ Auswahl und Projektion von Folien eines
SZENANOS. ..o 55

e Bearbeiten eines SzenarioS........cooeeveeieeoeeieiaeaeaann 57

Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien.............
e Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien...................
¢ Aufeinanderfolgende Projektion von allen

Bild- und Movie-Dateien in einem Ordner
(Prasentation)...........ueeeciiiiiniiieiieeeceeeeer e

Einstellen der Wiedergabeoptionen flr

Bild- und Movie-Dateien und Einstellen der

Bedienungsart ...
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Dateien fur eine Wiedergabe mit CardPlayer ko)

Mit CardPlayer lassen sich die folgenden Dateien wiedergeben. DPOE” | mrk Fiir DPOF Version 1.10 lassen sich nur mit

AUTPLAYx.mrk (x stellt eine Zahl von O - 9 dar)
Datei  Art (Erweiterung) Hinweise bezeichnete Dateien wiedergeben.

Szenario | .sit Diese Szenario-Dateien werden bei der -
Ubertragung von Szenarios angelegt. @ Tipp
Ebenfalls Wiedergabe von Audiodateien (.wav),
die beim Anlegen als Hintergrundmusik
eingestellt wurden.

® JPEG-Dateien mit der Erweiterung "' jpeg'' und MPEG-Dateien mit
der Erweiterung '.mpeg'' lassen sich nicht wiedergeben.

Szenarios, die mit EMP SlideMaker von EMP- ® Hoch komprimierte JPEG-Dateien werden nicht scharf
7850, EMP-835 und EMP-735/715/505 wiedergegeben.
hergestellt wurden, lassen sich ebenfalls o Fiir die Wiedergabe von Movie-Dateien wird empfohlen eine
wiedergeben. CompactFlash-Karte oder eine Karten-Festplatte als
Bilder | .bmp Es lassen sich nur Dateien mit 24 Bit Farben Speichermedium zu verwenden. Bei Verwendung einer anderen

wiedergeben. Speicherkarte kbnnen die Movie-Dateien nicht richtig

.gif Bilder mit eine Auflosung von 1024 x 768 wiedergegeben werden. Auflerdem, konnen Wiedergabestorungen
Bildpunkten oder mehr lassen sich wiedergeben. oder Tonaussetzer auftreten, wenn eine CompactFlash-Karte mit

Jpg Alle Versionen. Allerdings ist eine Wiedergabe langen Zugriffszeiten oder ein USB-Speichermedium (bei

von CMYK-Farbformaten, progressiven
Formaten und Bildern mit einer htheren
Auflosung als 2560 x 1920 Bildpunkten nicht

Ubertragung mit hoheren Bit-Raten) verwendet wird.

moglich.
.png Bilder mit einer hoheren Auflosung als
2560 x 1920 Bildpunkten lassen sich nicht
wiedergeben.
Movie .mpg MPEG2-PS

Falls die Maximalgrofe von 720 x 576
iiberschritten wird oder das Format DVD nicht
entspricht (Sequenziiberschrift fiir jede GOP
arrangiert), ist eine Wiedergabe nicht moglich.
Das Audioformat fiir die Wiedergabe ist MPEG-1
Layer 2. Lineares PCM und AC-3-Audio ldsst
sich nicht wiedergeben.
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Verwendung von CardPlayer 48
CardPlayer wird fiir die Wiedergabe von Szenarios, Bild- Moviedateien 3 ) Drucken Sie die [EasyMP]-Taste der Fernbedienung
verwendet, wenn diese auf einer Speicherkarte, einem USB-Speichermedium und kontrollieren Sie, ob "EasyMP" auf dem

oder in einer Digitalkamera gespeichert sind. Bildschirm angezeigt wird.

In diesem Abschnitt wird die Grundbedienung fiir den CardPlayer CardPlayer wird gestartet und der Inhalt der Speicherkarte, der
beschrieben. Digitalkamera bzw. des Speichermediums wird angezeigt. JPEG-

Dateien werden als Miniaturbilder angezeigt (Anzeige als kleines

Starten von CardPI ayer Bild). Andere Dateien werden als Symbole angezeigt.

Vorgehen oewor | O
| :

1 | Driicken Sie die [Power]-Taste der Fernbedienung, )
um den Projektor einzuschalten. 1.3 73

Heeting2 Photo01

i LA r X
2 | Wahlen Sie eine der folgenden Methoden. i | SN

[(enter | Unternenii <& | huswah] 31 | Nichste Seite

e Stecken Sie eine Speicherkarte in den Kartensteckplatz des
Projektors.
@ "Einsetzen und Entfernen von Speicherkarten" in der
Bedienungsanleitung

e SchlieBen Sie eine Digitalkamera oder ein USB-
Speichermedium an der Buchse [USB Type A] an und
schalten Sie den Projektor ein.

@ "Anschluss von USB-Geriten (Digitalkamera, Festplatte oder
Speichermedien)" in der Bedienungsanleitung



Verwendung von CardPlayer

e

o Falls sich auf einer Speicherkarte ein fiir AutoAusfiihren
eingestelltes Szenario befindet, wird dieses Szenario mit hochstem
Vorrang wiedergegeben. Driicken Sie zum Unterbrechen der
Wiedergabe die [Esc]-Taste der Fernbedienung.

® Falls im Kartensteckplatz des Projektors keine Speicherkarte
eingesetzt ist, oder die Digitalkamera (bzw. das USB-
Speichermedium) nicht am Projektor angeschlossen ist, erscheint
das folgende Fenster. Setzen Sie in diesem Fall eine Speicherkarte
ein oder schliefien Sie eine Digitalkamera oder ein Speichermedium
an, so dass der Bildschirm in Schritt 3 erscheint.

Eine Wireless LAN- oder Speicherkarte einlegen.
Oder eine Digitalkamera anschliefen.

Network Screen Card Player

PC-Bildschirn iiber Wired oder Wireless LAN projizieren Videos und Bilder wiederoeben.

o Falls bei eingesetzter Speicherkarte der Karteninhalt mit
CardPlayer angezeigt wird und eine Digitalkamera oder ein anderes
USB-Speichermedium am Projektor angeschlossen wird, so wird
der Inhalt des anderen Speichermediums nicht angezeigt. Auf die
gleiche Weise, falls eine Digitalkamera oder ein anderes USB-
Speichermedium angeschlossen ist und CardPlayer dessen Inhalt
anzeigt und danach eine Speicherkarte eingesetzt wird, so wird der
Inhalt der Speicherkarte nicht angezeigt.

® Gewisse JPEG-Dateien konnen als Symbole und nicht als
Miniaturbilder angezeigt werden.

EasyMP-Bedienungsanleitung
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SchlieBen von CardPlayer

Vorgehen

1 | Driicken Sie die Taste [ ©'] der Fernbedienung nach
oben, um den Cursor auf die Schaltflaiche "EJECT"
zu stellen.
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Verwendung von CardPlayer 50
2 ) Dricken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung. Grundbedienung von CardPlayer
CardPlayer wird beendet und der folgende Bildschirm wird

CardPlayer besitzt die zwei folgenden Betriebsarten:

angezeigt.

EasyMP

e "Fihrungsmodus": Anzeige des Easy-MenU zur Dateibearbeitung.
Dateiwiedergabe und Einstellung von
Optionen durch die Wahl der entsprechenden
Punkte des Easy-Menu.
., B Player ® "Quick-Modus": Dateiwi_eder?ab.e, Offnen Yon Ordnern, Wa.hl
von Folien flr die Verarbeitung von Szenarios
§ Aa N und Wahl des Ablageziels durch Driicken der
[Enter]-Taste der Fernbedienung, ohne
B o e = Verwendung von Easy-Mendi.
Die Voreinstellung ist "Fiihrungsmodus". Siehe "Einstellung von Bild- und
Movie-Dateien und Bedienung" zum Einstellen der Betriebsart. @ S.62

Siehe "Quick-Modus-Bedienung" fiir die Bedienung im Quick-Modus.

3 | Entfernen Sie die Speicherkarte aus dem @ S.53
Kartensteckplatz.
Schalten Sie im Falle einer angeschlossenen
Digitalkamera oder eines USB-Speichermediums das
betreffende Gerat aus und I6sen Sie das Kabel aus
der Buchse [USB Type A] des Projektors.

(% Tipp

Falls die Speicherkarte beim Schlieflen von CardPlayer eingesetzt
bleibt (bzw. das USB-Speichermedium angeschlossen bleibt) und der
EasyMP-Bereitschaftsbildschirm angezeigt wird, muss die
Speicherkarte (bzw. das USB-Speichermedium) entfernt und erneut
eingesetzt bzw. angeschlossen werden, bevor CardPlayer erneut
gestartet wird.

Eine Wireless LAN- oder Speicherkarte einlegen.
Oder eine Digitalkamera anschlieBen.
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Verwendung von CardPlayer 31

i

Falls sich im gegenwdrtigen Fenster nicht alle Dateien und Ordner
angezeigt werden konnen, driicken Sie die Taste [[+]] der
Fernbedienung oder stellen Sie den Cursor auf die Schaltfliche
""Ndichste Seite'' und driicken Sie die [Enter]-Taste der
Fernbedienung.

Zum Umschalten auf den vorherigen Bildschirm konnen Sie die Taste
[(®1] der Fernbedienung driicken oder den Cursor auf die Schaltfliche
""Vorherige Seite'' stellen und die [Enter]-Taste der Fernbedienung

B Easy-Meniubedienung (Fithrungsmodus)
In diesem Abschnitt wird die Wiedergabe eines Szenarios, von Bild- und
Movie-Dateien unter Verwendung des Easy-Meniis beschrieben.

Vorgehen

71 | Drucken Sie die Taste [ ©] der Fernbedienung, um
den Cursor auf die Datei oder den Ordner zu stellen.

EasyMP
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2 ) Drucken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.
Easy-Menii wird angezeigt.
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Die Betriebsart fiir die Wiedergabe eines Szenarios, einer Bild- oder
einer Movie-Datei, oder wenn ein Ordner durch einfaches Driicken
der [Enter]-Taste geiffnet wird auf ''Quick-Modus'' gestellt.

@ S.53

Die in diesem Bildschirm gezeigten Easy-Meniipunkte sind je nach Wahl
verschieden.

Wahl von Szenario

Szenario Das Szenario wird wiedergegeben. @ S.54
Wiedergabe

Szenario Der Bildschirm fiir die Szenario-Bearbeitung erscheint.
Bearbeiten - S.57

Abbrechen Das Easy-Menii wird einfach geschlossen.

Wahl einer Bilddatei

Bild schauen Wiedergabe von Bildern. @ S.59

Abbrechen Das Easy-Menii wird einfach geschlossen.

Wahl einer Movie-Datei

Movie- Wiedergabe von Movie-Dateien. @ S.59
Wiedergabe
Abbrechen Das Easy-Menii wird einfach geschlossen.

EasyMP-Bedienungsanleitung
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Wahl eines Ordners

Ordner 6ffnen

Ein Ordner wird gedffnet und die enthaltenen Dateien
werden angezeigt. Wihlen Sie das Ordnersymbol in der
oberen linken Fensterecke und driicken Sie die [Enter]-
Taste, wihlen Sie "Vorherige Ebene" und driicken Sie die
[Enter]-Taste, und, um auf den Bildschirm zuriickzukehren,
der vor dem Offnen des Ordners angezeigt wurde.

Prasentation- Wiedergabe der Bild- bzw. Movie-Dateien in einem Ordner.

swiedergabe @ S.60

Optionen Anzeige des Optionseinstellbildschirms. Einstellung der
Anzeige und der Bedienungsart fiir die Wiedergabe der
Prisentation mit CardPlayer. @ S.62

Abbrechen Das Easy-Menii wird einfach geschlossen.

y



Verwendung von CardPlayer

B Quick-Modus-Bedienung
Im Quick-Modus lassen sich die Hauptfunktionen direkt durch Driicken
der [Enter]-Taste der Fernbedienung ausfiihren. Driicken Sie fiir die
Anzeige des Easy-Mentiis die [Esc]-Taste der Fernbedienung, damit andere
Funktion verwendet werden konnen.

Wahl von Ordnern und Dateien

EasyMP-Bedienungsanleitung

Driicken Sie bei der Wiedergabe eines JPEG-Bildes
die Taste [ ©] der Fernbedienung nach links oder
rechts.

Das Bild wird beim Driicken der Taste in die entsprechende
Richtung gedreht.

[Enter] Ordner: Offnen
Szenarien, Bilder, Movies: Wiedergabe

[Esc] Anzeige von Easy-Menii

Bearbeiten eines Szenarios

[Enter] Wahl der zu verschiebenden Folie und Wahl des Ziels

[Esc] Anzeige von Easy-Menii, Abbrechen der Folienmigration

B Drehen des Bildes
JPEG-Bilder lassen sich fiir die Wiedergabe in 90°-Schritten drehen. Diese
Funktion kann auch bei der Wiedergabe einer Prisentation verwendet

werden.
Drehen Sie JPEG-Bilder wie folgt.

Vorgehen

71 | Wiedergabe von Bildern oder Szenarien im JPEG-
Format oder von Prasentationen

Fiir Wiedergabe von Bildern im JPEG-Format @ "Wiedergabe von
Bild- und Movie-Dateien" S.59 .

Fiir Wiedergabe von Szenarien @ "Wiedergabe von Szenarien" S.54 .

Fiir die Wiedergabe einer Priasentation @ "Aufeinanderfolgende
Projektion von allen Bild- und Movie-Dateien in einem Ordner
(Prisentation)" S.60 .
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Wiedergabe von Szenarien

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie eine Prisentation eines auf einer
Speicherkarte oder auf einem USB-Speichermedium gespeicherten Szenario
wiedergegeben wird, und wie die Bedienung fiir die Szenario-Wiedergabe und
das Bearbeiten eines Szenarios ausgefiihrt wird.

Wiedergabe eines Szenarios

Fiir die Projektion muss das Szenario mit EMP SlideMaker?2 auf einer
Speicherkarte oder in einem USB-Speichermedium gespeichert werden.
@ S.40

B roe

Ein Szenario lisst sich auch fiir AutoAusfiihrung und kontinuierliche
Wiedergabe einstellen. @& S.40

Vorgehen

1 ) Starten Sie CardPlayer. @ S.48

Der Inhalt der eingesetzten Speicherkarte bzw. des Speichermediums
wird angezeigt.

2 | Drucken Sie die Taste [ ©] der Fernbedienung, um den
Cursor auf den Szenario-Ordner zu stellen.

3

EasyMP-Bedienungsanleitung

Driicken Sie die folgenden Tasten der Fernbedienung
entsprechend der verwendeten Bedienungsart.
Fiihrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Menii
anzuzeigen. Driicken Sie die Taste [©r] nach oben
oder unten, um "Szenario wiedergeben"
einzustellen und driicken Sie die [Enter]-Taste.
[

CardPlayer

Vorschau

m&?

CHPLANO1.SIT

Meetingl Heeting2

[ B P Szenariodatei

RECYCLED SCN00O1 SCN0002 CHPLANO1 Flower01

Szenario wiedergeben
S A EP ” Szenario bearbeiten
s w", § Abbrechen

Flower02 Flower03 Kitten01 Kitten02 Heetingl

.5 A N

Heeting2 PHOTO04 PHOTO05 Photo01 Photo02

o om TP

Photo03 Project2 SCNOooO1 SCN0002 sLo1
001/002 Page

enter | Fertig <> | Auswahl esc_| Abbrechen

Quick-Modus : Driicken Sie die [Enter]-Taste.

Das Szenario wird wiedergegeben. Falls "Vorriicken"
auf "Automatisch" gestellt ist, wird nach
abgeschlossener Wiedergabe auf die Dateiliste
zuruckgeschaltet. Falls "Wiedererwecken" gewahit
wird, wird die Szenario-Wiedergabe von Anfang an
wiederholt.

Fiir die Bedienung, wenn "Erweitert" auf "Bei Mausklick" eingestellt
ist, und zum Abbrechen und Ausschalten wird auf "Bedienung
wihrend einer Prisentation" verwiesen.
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® Die Wiedergabereihenfolge und das Anzeigen/Ausblenden der
Einstellungen im Szenario-Bearbeitungsbildschirm konnen
gedndert werden. @& S.57

® Bilder im JPEG-Format lassen sich bei der Wiedergabe des
Szenarios drehen. @& S.53

Bedienung wahrend einer Prasentation

Die folgenden Bedienungen lassen sich wihrend einer Szenario-
Wiedergabe mit der Fernbedienung vornehmen.

Umschaltung | Umschalten auf den néchsten Bildschirm durch Driicken von

des [Enter] oder [ [*]].

Bildschirms Zuriickschalten auf den vorhergehenden Bildschirm durch
Driicken von [ [(#]].

Unterbrechen | Beim Driicken der [Esc]-Taste erscheint die Anzeige "Wollen

der Sie die Wiedergaben des Szenarios beenden?". Schalten Sie

Wiedergabe |die Wiedergabe mit der Schaltfliche "Beenden" und durch

Driicken der [Enter]-Taste aus. Die Wiedergabe kann
fortgesetzt werden, wenn Sie "Zuriick" wéhlen und die
[Enter]-Taste driicken.

Die folgenden Funktionen des Projektors konnen bei der Wiedergabe eines
Szenarios oder einer Bilddatei mit CardPlayer auf dhnliche Weise
verwendet werden.

eStandbild

eTon- und Bildabschaltung oE-Zoom

Fiir Einzelheiten zu den verschiedenen Funktionen @ "Standbild
(Freeze)", "Einblenden (A/V Mute)" und "E-Zoom" wird auf die
Bedienungsanleitung verwiesen.

EasyMP-Bedienungsanleitung

55

Auswahl und Projektion von Folien eines Szenarios

Alle Folien eines Szenarios konnen aufgelistet und Bild- und Movie-
Dateien fiir die Wiedergabe konnen ausgewihlt werden.

Vorgehen

1

Starten Sie CardPlayer. @ S.48

Der Inhalt der eingesetzten Speicherkarte bzw. des angeschlossenen
Speichermediums wird angezeigt.

Driicken Sie die Taste [©] der Fernbedienung, um
den Cursor auf den Ordner zu stellen, der die gleiche
Bezeichnung wie das Szenario-Symbol hat.

Eoor M Player [Nachsto Seite

- .
CHPLANOT CHPLANOT

PHOTOO4 PHOTOO5

Project2 SCNo0O1
001/002 Page

e | Fortia [ ] fuswahl

EJECT

CMPLANO1

Photo01

SCN0002

[T | wichste Seite

Fur die Wiedergab von
Folien des Szenarios

Wahlen Sie den Ordner mit
der gleichen Bezeichnung
wie das Szenario-Symbol.
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3 ) Driicken Sie eine der folgenden Tasten der
Fernbedienung entsprechend der verwendeten
Bedienungsart.

Fiihrungsmodus: Beim Driicken der [Enter]-Taste wird das Easy-
Menii angezeigt. Driicken Sie die Taste [©] nach
oben oder unten, um "Ordner 6ffnen" einzustellen
und driicken Sie die [Enter]-Taste.

[
Card Player

Ordner I I I

CHPLANO1 Meetingl Meeting?
CHPLANO1 Ordner offnen

P
Flower02 Flower03 Kitten01 en02 Heetingl

- w; -
il 5 -,
Heeting2 T004 Photo01 Photo02
B & "o o =
e me =p

Photo03 Project2 SCNo0O1 SCN0002 SLo1
001/002 Page

et | Fertia [ | uswahl &2 | abbrechen

Quick-Modus : Driicken Sie die [Enter]-Taste.

4 ) Die Folien im Ordner werden angezeigt. Driicken Sie
die Taste [©] der Fernbedienung, um den Cursor auf
die wiederzugebenden Folie zu stellen.

B roe

Folien mit Animationseinstellungen (mit Dateierweiterung .EMA)
erscheinen als Ordner. Weil diese Animationsdateien im Ordner als
separate Dateien gespeichert werden, lassen sie sich nicht auswdhlen
und projizieren.
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5 ) Driicken Sie eine der folgenden Tasten der

Fernbedienung entsprechend der verwendeten

Bedienungsart.

Fiihrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Menii
anzuzeigen. Wihlen Sie im Menii "Bild
wiedergeben" oder "Movie wiedergeben" und
driicken Sie die [Enter]-Taste.

UBDODOT SUBDO002 SUBDOOO:

SUBDO006 SUBDO0O7 DCSDO000
L Bild

11d schauen

Em Abbrechen
L e

DCSDO002 DCSDO003 DCSDO004 DCSDO00S

001/001 Page

Fertig [ | huswah & | Abbrechen

Quick-Modus : Driicken Sie die [Enter]-Taste.

Die eingestellte Folie wird wiedergegeben. Beim
Driicken der [Enter]- oder der [Esc]-Taste der
Fernbedienung wird wieder die Folienliste angezeigt.
Wiederholen Sie das Vorgehen von Schritt 4 an, um
eine andere Folie wiederzugeben.
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Bearbeiten eines Szenarios

An Szenarios auf einer Speicherkarte, die im Projektor eingesetzt ist, oder
in einem USB-Speichermedium lassen sich Anderungen vornehmen, wie
das Andern der Wiedergabereihenfolge oder das Ausblenden einzelner
Folien.

Vorgehen

71 | Driicken Sie die Taste [ ©] der Fernbedienung, um den
Cursor auf das zu bearbeitende Szenariosymbol zu
stellen.

2 | Driicken Sie die folgenden Tasten der Fernbedienung
entsprechend der verwendeten Bedienungsart.
Fithrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Menii

anzuzeigen. Wihlen Sie im Menii "Szenario
bearbeiten" und driicken Sie die [Enter]-Taste.
Quick-Modus : Driicken Sie die [Esc]-Taste, um das Easy-Menii
anzuzeigen. Wihlen Sie im Menii "Szenario
bearbeiten" und driicken Sie die [Enter]-Taste.

3 ) Der Bildschirm fiir die Szenario-Bearbeitung
erscheint.
Stellen Sie den Cursor auf die gewiinschte Folie.
Andern der Reihenfolge der Folien — Fahren Sie mit dem Schritt
4 fort
Ausblenden von Folien — Fahren Sie mit dem Schritt
6 fort

EasyMP-Bedienungsanleitung

Driicken Sie die folgenden Tasten der Fernbedienung

entsprechend der verwendeten Bedienungsart.

Fiihrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Menii
anzuzeigen. Wihlen Sie im Menii "Dateien
verschieben" und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Quick-Modus : Stellen Sie den Cursor auf die zu verschiebende
Folie und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Stellen Sie den Cursor auf die Zielposition und
driicken Sie die Taste [Enter] der Fernbedienung.

EasyMP.
Card Player

Datei versch.

@';

CHPLAND1.SIT

Auswahl der zu
verschiebenden Folie

Einstellen der Zielposition
mit dem Cursor

001/001 Page SUBD00O7 . EHA

[Ener] Fertig & | husvah
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6 | Um eine Folie auszublenden, stellen Sie den Cursor
auf die betreffende Folie und driicken Sie je nach
Bedienungsart die folgenden Tasten der
Fernbedienung.

Fiihrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Menii
anzuzeigen. Wahlen Sie "Ein/Ausblenden” und
driicken Sie die [Enter]-Taste.

Quick-Modus : Driicken Sie die [Esc]-Taste, um das Easy-Menii
anzuzeigen. Wihlen Sie "Ein/Ausblenden" und
driicken Sie die [Enter]-Taste.

usblenden

CHPLANOD1.SIT

Ausblendmarkierung

B

SUBD00O4 . EH SUBDOOOS .. EMA SUBDOOOS . EHA

001/001 Page

[eter] Unterneni

7 | Dricken Sie zum Beenden der Bearbeitung die Taste
[©] der Fernbedienung, um den Cursor auf die
Schaltflache "OK" zu stellen und driicken Sie die
[Enter]-Taste der Fernbedienung.

Das Szenario wird mit den Anderungen gespeichert und die
Dateiliste wird wieder angezeigt.

Stellen Sie den Cursor auf die Schaltfldche "Abbrechen", wenn Sie
die Anderungen nicht speichern wollen und driicken Sie die Taste
[Enter] der Fernbedienung.
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Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien ko)

Fiir die Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien, die auf einer Speicherkarte 2 ) Drucken Sie die Taste [ ©] der Fernbedienung, um den
oder einem USB-Speichergerit gespeichert sind, mit CardPlayer gibt es die Cursor auf die wiederzugebende Bild- oder Movie-
folgenden zwei Methoden. Datei zu stellen.
* Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien
Diese Funktion ist fiir die Wiedergabe einer einzigen Datei. 3 Driicken Sie die folgenden Tasten der Fernbedienung
« Aufeinanderfolgende Projektion von Bild- und Movie-Dateien in einem entsprechend der verwendeten Bedienungsart.
Ordner (Préasentation) Fiihrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Menii

anzuzeigen. Wahlen Sie im Menii "Bild
wiedergeben" oder "Movie wiedergeben" und
driicken Sie die [Enter]-Taste.

Mit dieser Funktion konnen die Dateien eines Ordners nacheinander
wiedergegeben werden.

@ Achtung

||
Bei der Wiedergabe von Movie-Dateien wird hdiufig auf die prosect

Speicherkarte bzw. auf das USB-Speichermedium zugegriffen. Die = o= Bilddatei
Speicherkarte darf nicht aus dem Steckplatz entfernt, bzw. das USB- R
Speichergeridt darf nicht gelost werden, weil sonst e
Betriebsstorungen des CardPlayers auftreten konnen. et o,
g
Wiedergabe von Bild- und Movie-Dateien Quick-Modus : Driicken Sie die [Enter]-Taste.

Vorgehen

1 | Starten Sie CardPlayer. @ S.48
Der Inhalt der eingesetzten Speicherkarte, der angeschlossenen
Digitalkamera bzw. des angeschlossenen Speichermediums wird
angezeigt.
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4 ) Die Bild- bzw. die Movie-Datei wird wiedergegeben. :
Beim Driicken der [Enter]- oder der [Esc]-Taste der @ Tipp
Fernbedienung wird die Anzeige auf die Dateiliste Die Dateien konnen auch wiederholt wiedergegeben werden und die
zuriickgeschaltet. Effekte, wie die Wiedergabebedingungen beim Umschalten der

Dateien, lassen sich einstellen. Falls die Einstellung ''Umschaltzeit"
im CardPlayer-Optionsmeniis auf etwas anderes als ''Keine''
eingestellt ist, werden die Movie- und die Bilddateien bei einer
Prdsentation automatisch umschaltet. Voreinstellung: ''Keine''

- S.62

Vorgehen

1 | Starten Sie CardPlayer. @ S.48

Der Inhalt der eingesetzten Speicherkarte, der angeschlossenen
Digitalkamera bzw. des angeschlossenen Speichermediums wird

JPEG-Bilder lassen sich fiir die Wiedergabe drehen. @& S.53 angezeigt.

2 ) Drucken Sie die Taste [©], um den Cursor auf den

. o ] Ordner der wiederzugebenden Prasentation zu
Aufeinanderfolgende Projektion von allen Bild- und stellen.

Movie-Dateien in einem Ordner (Préasentation)

Die Bild- und Movie-Dateien in einem Ordner konnen nacheinander 3 Driicken Sie die folgenden Tasten der Fernbedienung

wiedergegeben werden. Diese Funktion wird "Prisentation" genannt. entsprechend der verwendeten Bedienungsart.

Fihren Sie eine Prasentation wie folgt aus. Fiihrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Menii

anzuzeigen. Wihlen Sie im Menii "Prisentation
wiedergeben" und driicken Sie die [Enter]-Taste.
Quick-Modus : Driicken Sie die [Esc]-Taste, um das Easy-Menii
anzuzeigen. Wahlen Sie im Menii "Prisentation
wiedergeben" und driicken Sie die [Enter]-Taste.

.
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Die Prasentation wird eingeschaltet und die Bild- und
Movie-Dateien im Ordner werden nacheinander

wiedergegeben.

Nach der Wiedergabe des letzten Bildes erscheint automatisch
wieder die Dateiliste. Falls im Optionsfenster "Endlos Wiedergaben'
auf "ON" gestellt wird, wird beim Erreichen des Endes wieder
zuriick auf den Projektionsbeginn umgeschaltet. @ S.62

Genau wie bei einem Szenario ist es moglich auf den néachsten oder
den vorherigen Bildschirm umzuschalten, oder Wiedergabe
auszuschalten. @ "Bedienung wihrend einer Prasentation" S.55

B roe

Falls die Einstellung '"Umschaltzeit' auf ""Nein'' eingestellt ist,
werden die Dateien bei einer Prisentation nicht automatisch
umschaltet. Driicken Sie die [Enter]- oder die [[3]] -Taste der
Fernbedienung, um auf die Wiedergabe der nichsten Datei
umzuschalten.

y
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Die Wiedergabebedingungen und die Bedienungsart bei der Wiedergabe von
Bild- oder Movie-Dateien als Préasentation mir CardPlayer lassen sich
einstellen. Funktionen dieser Option: Kontinuierliche Wiedergabe,
Umschaltzeit, Wiedergabereihenfolge, Effekte und Modusumschaltung.

Vorgehen

1

Driicken Sie die Taste [©] der Fernbedienung, um den
Cursor auf den Ordner einzustellen, in dem die
Wiedergabebedingungen eingestellt werden sollen.

Driicken Sie die folgenden Tasten der Fernbedienung
entsprechend der verwendeten Bedienungsart.
Fithrungsmodus: Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Easy-Menii

Quick-Modus

anzuzeigen. Wihlen Sie im Menii "Optionen" und
driicken Sie die [Enter]-Taste.

: Driicken Sie die [Esc]-Taste, um das Easy-Menii

anzuzeigen. Wihlen Sie im Menii "Optionen" und
driicken Sie die [Enter]-Taste.

Nehmen Sie die einzelnen Einstellungen vor.
Aktivieren Sie Einstellungen, indem Sie den Cursor auf den
betreffenden Punkt stellen und driicken Sie die [Enter]-Taste der

Fernbedienung.

Die Einzelheiten der Einstellungen sind nachstehend aufgefiihrt.

EasyMP
CardPlayer

Optionen Endlos Wiedergaben

Bild Umschaltzeit

Anzeigesortierung

Effekt

Modusumschaltung

Enter | Fertig < | Auswahl

Abbrechen

®

OFF

Nein
10 Sekunden @ 30 Sekunden
_ztl.Sekunden @ 1 Minute

Nach Name
Nach Datum

Nein @ Rollen
Auflésen @ Zufall

Fiihrungsmodus

o
(]
o
(]
o
(]
(9]
[ ]
(9]
[ ]

Quick-Hodus

Endlos
Wiedergaben

Einstellung der Wiedergabewiederholung.

Bild Umschaltzeit

Einstellung der Wiedergabezeit der einzelnen
Dateien bei einer Prisentation. Nach Ablauf der
eingestellten Zeit wird automatisch die nichste
Datei wiedergegeben. Wenn "Nein" eingestellt
ist, werden die Dateien bei einer Prisentation
nicht automatisch umgeschaltet. Bei der
Einstellung "Nein" konnen Sie fiir die
Wiedergabe der ndchsten Datei die [Enter]- oder
die [[(3]] -Taste der Fernbedienung driicken.

Anzeigesortierung | Einstellen der Wiedergabefolge.

Effekt Damit kénnen die Ubergangseffekte zwischen
den Folien eingestellt.

Modusumschaltung | Umschalten der Bedienungsart von CardPlayer.

"Fiihrungsmodus" ist voreingestellt.

Siehe "Easy-Meniibedienung (Fiihrungsmodus)"
(@ S.51) fiir die Bedienung im "Quick-Modus".
Siehe "Quick-Modus-Bedienung" (@ S.53 ) fiir
die Bedienung im "Schell-Modus".
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4 ) Driicken Sie die Taste [ ©] der Fernbedienung, um
den Cursor auf die Schaltflache "OK" zu stellen und
driicken Sie die [Enter]-Taste.

Die Einstellungen werden damit angewendet.

Falls Sie die Einstellungen nicht anwenden wollen, stellen Sie den
Cursor auf die Schaltflache "Abbrechen" und driicken Sie die
[Enter]-Taste.

B 7oe

Die CardPlayer-Optionen lassen sich auch mit den
Konfigurationsmeniis ausfiihren.

EasyMP

Eine Wireless LAN- oder Speicherkarte einlegen.
Oder eine Digitalkamera anschliefen.

Network Screen Card Player

PC-Bildschirn iber Wired oder Uireless LK projizieren Videos und Bilder wiederacben.

Abbrechen

Network Screen '@ dPlayer/ Optionen

Wired LAN Endlos Wiedergaben © ON
Grund @ OFF

Wireless LAN Bild Unschaltzeit © Mein
Grund @ 10;sekunden @ 30 Sekunden

Sicherheit - @ 20 Sekunden @ 1 Minute
-

Netzwerk Anzeigesortierung © Nach Name

Hail @ Nach Datun
ol Effekt © Mein @ Follen
@ ‘uflosen @ Zzufall
CardPlayer
- Hodusumschaltung © Fiihrungsmodus
q_ortionen ] ® Qicktods

[EE o | urick (=1 2um anfany
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In diesem Kapitel wird die Verwendung eines am Netzwerk angeschlossenen Computers zum Einstellen,
Uberwachen und Steuern des Projektors beschrieben.
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Der Projektor kann mit dem Webbrowser eines iiber ein Netzwerk am Pro
angeschlossenen Computers eingestellt und gesteuert werden. Mit dieser
Funktion lassen sich die Einstellung und die Steuerung des Projektors von der
Ferne aus vornehmen. Die Einstellwerte lassen sich mit der Tastatur des
Computers eingeben, was wesentlich einfacher als eine Eingabe mit der
Fernbedienung ist.

Verwenden Sie als Webbrowser Internet Explorer Version 6.0 oder hoher.
Bei Verwendung eines Macintosh=Computers, kann auch Safari verwendet
werden. Falls Safari mit Mac OS X 10.2.8 verwendet wird, kann es sein, dass
einige der EasyWeb Optionsfelder nicht richtig angezeigt werden.

o0

Die Einstellung und die Steuerung ist mit einem Webbrowser moglich,
falls der Punkt ''Standby-Modus'' im Konfigurationsmenii des
Projektors ""Erweitert' auf ""Netzwerk ein'' gestellt ist, auch wenn
sich der Projektor in Betriebsbereitschaft (bei ausgeschalteter
Stromversorgung) befindet.

Anzeige von EasyWeb

Zeigen Sie EasyWeb wie folgt an.

5 roe

Falls der verwendete Webbrowser iiber einen Proxyserver
angeschlossen ist, lisst sich EasyWeb nicht anzeigen. Fiir die
Verwendung von EasyWeb muss eine Netzwerkverbindung ohne
Verwendung eines Proxyservers zur Verfiigung stehen.

B Verwendung der Network Screen-Symbolleiste

Vorgehen

1

SchlieBen Sie den Computer liber ein Netzwerk am
Projektor an. @ "AnschlieBen des Computers und
des Projektors liber ein Netzwerk" in der EasyMP-
Netzwerk-Aufstellungsanleitung

Klicken Sie auf das Symbol "Projektorbetriebs-URL-
Anzeige" in der Network Screen-Symbolleiste.

Trennen

Der Webbrowser wird gestartet und die Browserseite fiir die
Einstellung und die Steuerung werden angezeigt.

— Projektoreinstel-
lung

| Projektor-
steuerung
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B Eingabe der IP-Adresse des Projektors
Falls die weiteren Einstellungen auf " AccessPoint Modus' eingestellt oder
der "Wired Lan-Anschlussmodus' eingestellt sind, kann die | P-Adresse
des Projektors zum Offnen von EasyWeb wie folgt eingegeben werden.

Vorgehen
1 ) Starten Sie den Webbrowser des Computers.
2 ) Geben Sie die IP-Adresse des Projektors in das

Adresseingabefeld des Webbrowsers ein und

dricken Sie die [Enter]-Taste der Computertastatur.
EasyWeb wird angezeigt.

Projektoreinstellung

Sie kdnnen die Einstellungen fur die Punkte des Konfigurationsmenis des
Projektors und dem EasyWeb-Konfigurationsmentifenster vornehmen. Die
Einstellungen des Konfigurationsmentis des Projektors und des EasyWeb-
Konfigurationsmentis werden angewendet.

M Punkte des Konfigurationsmends, die sich nicht mit dem
Webbrowser einstellen lassen
Mit Ausnahme der folgenden Punkte lassen sich alle Punkte des
Konfigurationsments einstellen.

¢ "Einstellung" - "Zeiger"
¢ Registrierung eines Benutzerlogos mit "Erweitert"- "Benutzerlogo”

¢ "Erweitert" - "Sprache"
¢ "Reset" - "Reset total", "Reset Lampenstunden"”

Die einzelnen Menupunkte sind gleich wie im Konfigurationsmenti des
Projektors. @ "Verwendung der Konfigurationsmentfunktionen” in der
Bedienungsanleitung

B Netzwerkeinstellungen, die sich mit dem Webbrowser
vornehmen lassen
Alle Netzwerkeinstellungen lassen sich im EasyMP-
Konfigurationseinstel stellfenster vornehmen. Die "MAC-Adresse" wird
jedoch nicht angezeigt.
Die Einstellungen der einzelnen Einstellungen sind gleich wie fir das
EasyM P-KonfigurationseinstelIfensters. @ "Anschlussim
leichtverbindungsmodus (Wireless LAN)" und "Anschlussim
Zugriffspunktmodus oder im Wired LAN-Modus' in der EasyMP-
Netzwer k-Aufstellungsanl eitung
Falls eine Einstellung gedndert wird, muss die Schaltflache " Anwenden”
angeklickt werden, um die neuen Einstellungen einzugeben.
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Projektorsteuerung

Mit Easy Remote ldsst sich der Projektor gleich wie mit der Fernbedienung
bedienen. @ "Fernbedienung" in der Bedienungsanleitung

"Freeze"-Taste j 17 "Power"-Taste

EasyRemote

Source-Tasten "A/V Mute"-Taste
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Mit der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion in der EasyMP-
Netzwerkeinstellung lassen sich beim Auftreten einer Storung E-Mails zur
Benachrichtigung an voreingestellte E-Mail-Adressen senden. Mit dieser

Funktion kann der Bediener iiber auftretende Projektorprobleme informiert
werden, auch wenn sich dieser nicht beim Projektor befindet.

B roe

e Es lassen sich bis zu drei Adressen fiir eine Benachrichtigung
eingeben und eine Benachrichtigung kann zu allen Adressen
gleichzeitig gesendet werden.

e Beim Auftreten eines schwerwiegenden Problems, durch welches
der Projektor sofort ausgeschaltet wird, kann es moglich sein, dass
der Projektor keine Benachrichtigung iiber die aufgetretene
Storung senden kann.

o Falls der Punkt ''Standby-Modus'' im Projektormenii ""Erweitert'’
auf ""Netzwerk ein'' gestellt ist, lisst sich der Projektor auch bei
eingeschalteter Betriebsbereitschaft (bei ausgeschalteter
Stromversorgung) iiberwachen und steuern.

Einstellen der Mailbenachrichtigungsfunktion

Kontrollieren Sie vor der Einstellung der E-Mail-Benachrichtigung die
folgenden Punkte.

¢ Sind die Netzwerkeinstellungen so ausgefuhrt, dass sich der
Computer und der Projektor Uber den Zugriffsmodus oder den Wired
LAN-Modus angeschlossen sind.
@ "Anschluss im Zugriffsmodus oder im Wired LAN-Modus" in der
EasyMP-Netzwerk-Aufstellungsanleitung

Vorgehen

1

Stellen Sie am Projektor den EasyMP-
Bereitschaftsbildschirm ein.

@ "Einstellen des Projektors in den Anschlussbereitschaftsmodus"
in der EasyMP-Netzwerk-Aufstellungsanleitung

Kontrollieren Sie, ob die Schaltflache "Konfig" in der
unteren rechten Bildschirmecke gewahlt ist und
driicken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.

Stellen Sie den Cursor auf "Netzwerk" - "Mail" und
driicken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.



Stellen Sie den Cursor auf den einzustellenden Punkt
und driicken Sie die [Enter]-Taste, um die Einstellung

Stérungsbenachrichtigung mit der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion

vorzunehmen.
Fiir gewisse Meniipunkte miissen Zeichen oder Zahlen eingegeben

werden. Zur Eingabe von Zeichen und Zahlen wird auf "Eingabe von

Zeichen und Zahlen" (@ S.27 ) verwiesen.

EasyMP

Network Screen

Wired LAN

Grund

Wireless LAN

Grund
Sicherheit

Netzwerk

SNHP

Card Player

Optionen

[ Enter | Fertig

Abbrechen

Konfig/NetworkScreen/Hetzuerk/ Ma i1

E-Mail-Benachrichtigungsfunktion @ ON © OFF
IP-Adresse des SWTP-Servers [00.000.000.000
Portnummer p0025
Zie]adresse.l
Zieladresse 2
Zieladresse 3

Benachrichtigungsereiognis einstellen 1 2 3
Interner Fehler
Liifterfehler
Sensor fehler
Lanpentimerausfall
Lanpenausfall
Lanpenabdeckung ist offen.
Tenperaturfehler
Rasches Abkiihlen
Hinweis zun Austausch der Lampe
Kein Signal
[C4D ] huswah [Ceso | zuriick [ ] zun Anfang

E-Mail-Ben- | Wihlen Sie "ON", um die E-Mail-Benachrichtigung

achrichti- einzuschalten.

gungsfunktion

IP-Adresse Geben Sie die IP-Adresse fiir den vom Projektor verwendeten

des SMTP- SMTP-Server ein.

Servers In jedem Feld der IP-Adresse konnen Zahlen von 0 bis 255
eingegeben werden. Die folgenden IP-Adressen diirfen nicht
verwendet werden: 127.x.x.x, 224.0.0.0 to 255.255.255.255 (x
ist eine Zahl von 0 bis 255.)

Porthnummer | Geben Sie die Anschlussnummer fiir den SMTP-

Serveradresse ein. Die Voreinstellung ist "25".
Es kann eine Zahl zwischen "1" und "65535" eingegeben
werden.
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Zieladresse | Es lassen sich maximal drei E-Mail-Adressen als Ziel
1/2/3 eingeben.
Eine E-Mail-Adresse kann aus bis zu 53 alphanumerischen
Ein-Byte-Zeichen bestehen.
Im EasyMP Konfigurationsbildschirm lassen sich nicht mehr
als 32 Zeichen eingeben. Falls die Einstellung mit EasyWeb
gemacht wird, lassen sich mehr als 32 Zeichen eingeben.
@ S.65
Benachrichti- | Wihlen Sie die Vorginge, durch die beim Auftreten einer
gungsereig- | Storung oder einer Warnung eine E-Mail-Benachrichtigung
nis einstellen | ausgelost werden soll. Beim Auftreten einer Storung oder

einer Warnung des Projektors wird eine E-Mail-
Benachrichtigung an die als "Ziel 1/2/3" eingegebenen
Adressen gesendet.

Es kann mehr als einer der angezeigten Vorgédnge gewdhlt
werden.

*Bei Vorgédngen mit einer Schaltfliche "Klar" konnen Sie die Schaltflache
"Klar" einstellen und der [Enter]-Taste der Fernbedienung zum Ldschen
der Eingabe driicken.

Driicken Sie die Taste [[©] der Fernbedienung, um den
Cursor auf die Schaltfliche "OK" zu stellen und
driicken Sie die [Enter]-Taste.

Der EasyMP-Bereitschaftsbildschirm wird erneut angezeigt.

y



Stérungsbenachrichtigung mit der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion

Falls eine E-Mail-Benachrichtigung erfolgt

Falls eine E-Mail-Benachrichtigung mit der Gegenstandszeile "EPSON

Projector” an die eingestellte IP-Adresse® gesendet wird, so wird damit

auf eine aufgetretene Projektorstorung hingewiesen.

In der Benachrichtigung werden die folgenden Informationen iibermittelt.

Zeile 1: Bezeichnung des Projektors, in dem die Storung aufgetreten ist

Zeile 2: Die IP-Adresse, die fiir den Projektor, in dem die Stérung
aufgetreten ist, eingestellt wurde

Zeile 3: Einzelheiten der Storung

Die Einzelheiten der Storung sind in separaten Zeilen aufgelistet. In der
folgenden Tabelle sind die Einzelheiten fiir die einzelnen
Benachrichtigungen aufgefiihrt.

Nachricht*

Internal error

Ursache

Interne Storung
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Abhilfe
@ "Ablesen der

Anzeigen" in der
Bedienungsanleitung

Fan related error Geblisestorung

Sensor error Sensorstorung

Lamp cover is open. | Lampenabdeckung
geoffnet

Lamp timer failure Lampentimerstorung

Lamp out Defekte Lampe

Internal temperature | Innerer

error Temperaturanstieg

High-speed cooling | Rasches Abkiihlen

in progress

Lamp replacement
notification

Hinweis zum
Austausch der Lampe

No-signal

Kein Signal

Am Projektor liegen keine
Eingangssignale an. Die
Anschliisse iiberpriifen und
kontrollieren, ob die
Signalquelle eingeschaltet
ist.

* Am Beginn der Nachricht wird (+) oder (—) eingefiigt.

(+) : Wenn eine Projektorstorung aufgetreten ist
(-) : Wenn eine Projektorstorung gelost wurde



Verwaltung mit SNMP

Mit der SNMP-Einstellung in der EasyMP-Netzwerkeinstellung lassen sich
beim Auftreten einer Projektorstorung E-Mails zur Benachrichtigung an

voreingestellte E-Mail-Adressen senden. Dies ist besonders fiir eine zentrale
Projektorsteuerung geeignet, wenn sich die Projektoren an verschiedenen
Orten befinden.

7w

e Eine Verwaltung mit SNMP muss immer von jemandem ausgefiihrt
werden, der sich mit Netzwerken auskennt, wie einem Netzwerk-
Administrator.

e Fiir die Verwendung der Verwaltungsfunktionen von SNMP zum
Uberwachen des Projektors muss das Programm SNMP Manager
im Computer installiert sein.

e Die Verwaltugsfunktion unter Verwendung von SNMP mit einem
Wireless LAN mit Easy-Anschlussmodus kann nicht verwendet
werden.

e Es lassen sich bis zu zwei IP-Adressen eingeben. Falls die
Benachrichtigung nicht an die erste eingegebene IP-Adresse
gesendet werden kann, wird sie an die zweite Adresse gesendet.

EasyMP-Bedienungsanleitung

Vorgehen

1

Stellen Sie am Projektor den EasyMP-
Bereitschaftsbildschirm ein.

@ "Einstellen des Projektors in den Anschlussbereitschaftsmodus"
in der EasyMP-Netzwerk-Aufstellungsanleitung

Kontrollieren Sie, ob die Schaltflache "Konfig" in der
unteren rechten Bildschirmecke gewahlt ist und
driicken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedienung.

Stellen Sie den Cursor auf "Netzwerk" - "SNMP" und
driicken Sie die [Enter]-Taste der Fernbedibedienung.
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4 ) Stellen Sie den Cursor auf den einzustellenden Punkt 5 | Drucken Sie die Taste [[=] der Fernbedienung, um den
und driicken Sie die [Enter]-Taste, um die Einstellung Cursor auf die Schaltflache "OK" zu stellen und
vorzunehmen. driicken Sie die [Enter]-Taste.
Zur Eingabe von Zeichen und Zahlen wird auf "Eingabe von Zeichen Der EasyMP-Bereitschaftsbildschirm wird erneut angezeigt.

und Zahlen" (@ S.27 ) verwiesen.

EasyMP Abbrechen

Network Screen | Fonfig/Networkscreen/Hetzverk/ SNHP

Wired LAN
SNMP-Trap-IP-Adresse 1  ([[URVUVNII]

g SNMP-Trap-IP-Adresse 2  ([UN\NVEVI1]
Wireless LAN

Grund

Sicherheit

Netzwerk

Hail
Card Player

Optionen

[enter | Fertig [C4D ] huswah [Ceso | zuriick [# ] zun Anfang
SNMP» Geben Sie die zu verwendende IP-Adresse fiir die
Trap IP- Benachrichtigung von SNMP-traps” ein.

Adresse® 1/2 | Falls keine Benachrichtigung an die fiir "SNMP Trap
IP-Adresse 1" eingestellt IP-Adresse gesendet werden
kann, wird die Benachrichtigung an die fiir "SNMP
Trap IP-Adresse 2" eingestellte IP-Adresse gesendet.
In jedem Feld der IP-Adresse konnen Zahlen von 0 bis
255 eingegeben werden. Die folgenden IP-Adressen
diirfen nicht verwendet werden: 127.x.x.x, 224.0.0.0 to
255.255.255.255 (x ist eine Zahl von 0 bis 255.)

*Be1 Vorgdngen mit einer Schaltfliche "Klar" konnen Sie die
Schaltfliche "Klar" einstellen und der [Enter]-Taste der
Fernbedienung zum Loschen der Eingabe driicken.
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