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Simbologia Utilizada no Manual

@ IMPORTANTE| | Indica operacbes que podem provocar danos ou ferimentos se ndo se tiver os cuidados devidos.

@ NOTA Indica informagdes e aspectos adicionais.

Indica uma pégina onde pode obter informacdes Uteis relativas a um topico.
- Faca clique no niUmero da pagina para a visualizar.

Indica que aparece uma explicacdo da palavra ou palavras sublinhadas junto a este simbolo
}} no glossario. Faga clique na palavra ou nas palavras sublinhadas para as visualizar na seccéo
"Glossario” do capitulo "Apéndice". @& Pag. 136

Indica métodos de utilizacdo e a ordem das operagoes.
| PROCEDIMENTO"\ | O procedimento indicado deve ser efectuado seguindo a ordem numérica.

Quando as palavras "unidade" ou "videoprojector” aparecem no texto deste Guia do Utilizador, podem referir-se aitens
COMO acessOrios ou equipamento opcional para aém do proprio videoprojector.



Caracteristicas do Videoprojector Ty 2

uncéo de ajuste da posicao de varios ecras de projeccdo Id9I D)
E possivel projectar imagens independentemente da localizagZo. E possivel projectar imagens sem necessidade de um ecré e sem perder
) as cores originais.
* E possivel corrigir adistor¢céo Esta funcéo g usta automaticamente as cores da imagem para as tonalidades
keystone que ocorre quando naturais, mesmo quando efectuar projecgdes em superficies divididas
0 videoprojector estainclinado ou quadros escuros. @ Pag. 46
com o pé frontal regulavel. .a
Correcgdo keystone automética T e

@& Pag. 41

» Também é possivel corrigir
a distorcéo keystone que ocorre
quando efectuar projeccdes com
0 equipamento ao lado do ecréa.

Correccao vertical e horizontal =
@ Pag. 42 & %

* Se a correccdo keystone vertical reduzir
demasiado a altura das imagens
projectadas, é possivel gjustar a altura
da &rea de projeccéo.

Correccao da altura
@ Pag. 43

=
@ m\\\

uncoes de monitorizacao e controlo de videoprojectores numa rede J J

Um unico utilizador pode monitorizar varios videoprojectores e efectuar
operacbes como, por exemplo, ligar e desligar o videoprojector e mudar

afonte do sinal de entrada a partir de um computador ligado a uma rede.
EMP Monitor @ Pag. 93

Para além disso, se ocorrer um problema (por exemplo, se aléampada fundir
durante uma apresentacdo), o videoprojector pode enviar mensagens

de notificac&o por correio electronico para avisar que ocorreu um problema.
* Pode utilizar a funcéo Quick Corner T 3 Funcgo de notificagdo por correio electrénico @ Pag. 97

paracorrigir os quatro cantos da area

de projeccdo de modo a que as imagens o
_

—\_/ ON

[

[ |
JAIE

figuem gjustadas ao ecra.
@ Pég. 44

a K

Quick Corner




Caracteristicas do Videoprojector

uncao de modo de cor I¥ ¥

E possivel projectar imagens de elevada qualidade tendo apenas

de seleccionar uma das cinco predefinicdes de qualidade de imagem
de acordo com o ambiente de projeccao utilizado.

N&o é necessério efectuar outros ajustes de cor. @ Pag. 51

* Dindmico « Apresentacdo e« Teatro < Saladeestar ¢ SRGB”

Apresentagao

Teatro

Sala de estar

magens brilhantes e apelativas & X&)

Para além deincluir a fungdo de modo de cor, o videoprojector pode
converter sinais entrelacados em sinai's progressivos, proporcionando
imagens nitidas, naturais e que ndo aparecem trémulas quando vé um filme
utilizando um leitor de DV D ou outros dispositivos. @& Pég. 84

Interface versatil I I

E possivel ligar uma vasta gama de dispositivos ao videoprojector.

Este pode receber sinais digitais e anal 6gicos provenientes de um
computador. Dispde igual mente de vérios tipos de conectores para que possa
ligar os seus dispositivos (tais como dispositivos com sinal de video
componente”) e cabos. @ Pag. 17

y
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Descricao e Funcoes 5 B

A figura seguinte apresenta o videoprojector com uma lente zoom grande angular instalada.

Parte Frontal/Superior/Lateral

e Lente de zoom @ Pag. 37 ¢ Indicador luminoso da temperatura §
Ajusta o tamanho daimagem. @ Pag. 110

Ficaintermitente ou acende com cores diferentes
paraindicar gue ocorreram problemas
com a temperatura interna do videoprojector.

e Lente de focagem @& Pag. 37 ¢ Indicador luminoso da lampada %
Ajusta a focagem daimagem. @ Pag. 110

Fica intermitente ou acende com cores diferentes
paraindicar que ocorreram problemas com alampada

e Abertura de exaustédo de ar de projeccéo.
O Né&o togue neste local durante e Indicador luminoso de funcionamento ¢
ou imediatamente apds a projeccao, @ Pag. 110
ois pode ficar quente. d . .
PoIsp d W Ficaintermitente ou acende com cores diferentes para
indicar o estado de funcionamento do videoprojector.

Painel de controlo @& Pag. 9

e Area de recepcéo de luz
do comando a distancia @& Pag. 13
Recebe os sinais do comando a distancia.

e Alavanca de ajuste do pé @& Pag. 39/

Puxe para fora a alavanca de gjuste do pé
para aumentar e diminuir o pé frontal.

Pega
Utilize esta pega para levantar e transportar
0 videoprojector.

Filtro do ar (abertura para entrada
de ar) @ Pag. 123, 129

Evita que o po e outras particul as estranhas entrem
no videoprojector.

¢ P¢ frontal regulavel @ Pag. 39 Limpe os filtros de ar periodicamente.
Aumente ou diminua para gjustar o angulo
de projecgéo quando o videoprojector estiver Tampa da lente
instalado numasuperficie, como, por exemplo, Coloque-a quando n&o utilizar o videoprojector

uma prateleira. para evitar que alente fique suja ou danificada



Descricao e Funcdes

Base

¢ Pontos de fixacdo do suporte para montagem no tecto

(4 pontos) @ Pag. 15, 134

Instale aqui um suporte para montagem no tecto opcional quando pretender

suspender o videoprojector a partir do tecto.

=@

e Abertura para entrada
de ar @ Pag. 123

Limpe as aberturas para
entrada de ar periodicamente.

e Filtro de ar
@& Pag. 123, 129

Evita que o p6 e outras particulas
estranhas entrem no videoprojector.
Limpe osfiltros de ar periodicamente.

Op— e Pés para
armazenamento
Utilizados

guando coloca

0 videoprojector
navertical

para o guardar.

Aberturas para entrada
de ar @ Pag. 123

Limpe as aberturas para
entrada de ar periodicamente.

Tampa da lampada
@& Pag. 125

Abra esta tampa quando
substituir alampada situada
no interior do videoprojector.

Parte Posterior

e Fecho de seguranca (R) e Aberturas para entrada
@ Pag. 136 de ar @ Pag. 123

e Area de recepcao de luz Limpe as aberturas para
do comando a distancia entrada de ar periodicamente.
@ Pag. 13
Recebe 0s sinais do comando
adistancia

e Portas de entrada/sa’da\
@ Pag. 11
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e Pé posterior regulavel

. e P¢é posterior regulavel
e Altifalante

e Tomada de corrente
@ Pag. 30
Ligue aqui o cabo de corrente.



Descricdo e Funcodes

Painel de Controlo

Os botdes que ndo estdo descritos nesta seccdo sao iguais aos do comando a distancia. Para mais informagdes, consulte a sec¢do do comando a distancia.

e Botdo [Auto/Enter] @ Pag. 48, 91, 108

Funciona da mesma forma que o bot&o [Auto] do comando a distancia.

Se pressionar este botdo com um menu de configuragdo ou de gjuda aberto, funciona da mesma forma que o botdo [Enter] do comando a distancia.
e Botdes [~\] e [<’] @ Pag. 42, 44, 50, 91, 108

Utilize estes botBes para efectuar a correcgdo keystone vertical e afungdo Quick Corner.

Se pressionar um destes botdes enquanto mantém pressionado o botdo [Shift], ajusta a sincronizacao” das imagens de computador.

Se 0s pressionar com um menu de configuracdo ou de ajuda aberto, funcionam como os botBes[ 4] e[ ¥] (para cima e para baixo) para seleccionar itens do menu.
e Botdes [¢]] e [>] @ Pag. 42, 44, 49, 92, 108

Utilize estes botBes para efectuar a correccéo keystone horizontal e a correcgdo com a funcdo Quick Corner.
Se pressionar um destes notdes enquanto mantém pressionado o botdo [Shift], ajusta o alinhamento” das imagens de computador.
Se 0s pressionar com um menu de configuracéo ou de gjuda aberto, funcionam como os botoes[ «] e[ » ] (paraaesquerdae paraadireita) paragustar o valor da definicao.

e Botdo [Menu] @ Pag. 91 e Botdo [ESC] @ Pag. 92, 108

m
[}
o

e Botdo [Power] @ Pag. 31, 35 e Botdo [Help] @ Pag. 108
e Botdes [Source] @ Pag. 32

\&> S s Help e Botdo [Resize] @ Pag. 66
Bot&o [Computer/DV1]: o

Sempre gque pressionaeste botdo, afonte o) | fuloEnter
de entrada alterna entre as portas Ol
[Computer] e [DV1], por esta ordem.
Botdo [Video/BNC]:
Sempre gque pressionaeste botdo, afonte sy
de entrada alterna entre as portas
[S-Video], [Video] e [BNC], por esta
ordem.

o

o
‘5
Cg

A/ Mute Resize

Tracking
I~
‘\U/
+ Bunjoel]

e Botdo [A/V Mute] @ Pag. 58

Volume

Keystone

5
OB
‘ m

¢ Botdo [Volume] @ Pag. 52

/

e Botdo [Shift] @ Pag. 49, 50, 68

* Botdo [Wall Shot] @ Pag. 46 Utilize este bot&o quando pretender ajustar
a sincronizagdo e o alinhamento e quando
utilizar afuncéo de redimensionamento.




Descricéo e Funcoes : o 10
m

Comando a Distancia

Se posicionar o cursor ™ sobre o icone do botdo ou 0 nome, aparecera uma descricdo desse boto.

e Area de emisséo de luz do comando a distancia @& Pag. 14 e Botdo [Power] @ Pag. 31, 35

e Indicador luminoso

e Botdes [Page] @ Pag. 20

e Botdes [E-Zoom] @& Pag. 59

e Botdo [Color Mode] @ Pag. 51
e Botdo [PinP] @ Pag. 60

e Bot&o de iluminacao [%:]

e Botdo [Menu] @ Pag. 91

e Botéo [Enter(¢)] @ Pag. 21, 91, 108
e Botdo [Preset] @ Pag. 64

e Botao [Preview] @ Pag. 33

e Botao [Wall Shot] @ Pag. 46

e Botdes [Volume] @ Pag. 52

e Botdo [Num] @ P4&g. 55, 96

e Interruptor [R/C] @ Pag. 13
e Botao [A/V Mute] @ Pag. 58

e Botdo [Resize] @ Pag. 66

e Botdo [Freeze] @ Pag. 59

eBotdo [ ()] @ Pag. 21, 91, 108

e Botéo [Effect] @ Pag. 62

e Botéo [ESC(¢)] @ Pag. 21, 92, 108
e Botdo [Help] @ Pag. 108

e Botdes [Source] @ Pag. 32

e Botdo [Auto] @ Pag. 48
e Botbes numéricos @& Pag. 70, 96
e Botéo [ID] @ Pag. 70

e Porta [Remote] @ Pag. 14, 134



Descricdo e Funcodes

Portas de Entrada/Saida

e Porta de rede @ Pag. 95

Utilize esta porta para ligar o videoprojector
aumarede.

e Porta [Monitor Out] @ Pag. 22
Envia os sinais RGB anal 6gicos
provenientes de um computador para um
monitor externo. Néo é compativel
com sinais RGB digitais provenientes
de computadores e sinais provenientes
de equipamento de video.

¢ Porta [Audio Out] @& Pag. 28
Envia os sinais de audio provenientes
da fonte de video seleccionada
para atifalantes externos.

e Porta [Remote] @ Pag. 14, 134 ~__

Ligue o conjunto de cabos do comando
adistancia opcional para arecepcdo de
sinais provenientes do comando a distancia.

e Porta [Video] @ Pag. 23
Insere sinais de video composto”
provenientes de uma fonte de video.

e Portas [Audio] (para a porta
[Video]) @ Pag. 26
Inserem sinais de audio provenientes
dafonte ligada a porta [Video].

e Porta [USB] @& Pag. 20, 140

Permite ligar o videoprojector aum computador
através do cabo USB quando utilizar a funcéo
de rato sem fio.

—e Porta [Control (RS-232C)]

@ Pag. 140

Permite ligar o videoprojector aum
computador através de um cabo RS-232C.
Esta porta destina-se apenas a operacdes de
controlo e ndo deve ser utilizadapelo cliente.

@

e Porta [Computer] @ Pag. 18, 25
Insere sinais de video RGB anal 6gicos

Remote

Monitor Out

L-Audio-R

©© 0

VSync H/CSync B/Cb/Pb G/Y R/Cr/Pr

L-Audio-R

@O

provenientes de um computador e sinais
de video RGB e de video componente®
provenientes de outras fontes de video.

e Porta [DVI] @ Pag. 19
Insere sinais de video RGB digital
provenientes de um computador.

e Porta [Audio] (para as portas
[Computer], [DVI]) @ Pag. 26
Insere sinais de dudio provenientes
do equipamento ligado as portas
[Computer] ou [DVI].

e Porta [S-Video] @ Pag. 24
Insere sinais S-Video” provenientes de uma
fonte de video.

e Portas [Audio] (para a porta [S-
Video]) @ Pag. 26
Inserem sinais de &udio provenientes da fonte
ligada a porta[S-Video].

e Portas [BNC]
Inserem sinais RGB anal 6gicos
provenientes de um computador e sinais
de video RGB e de video componente”
provenientes de equipamento de video.
e Portas [Audio] (para a porta
[BNC]) @ Pag. 26

Inserem sinais de audio provenientes
dafonte ligada as portas [BNC].




Antes de Utilizar o Comando a Distancia ¥y 12

Instalar as Pilhas @ Insira as pilhas.

Verifigue a posi¢céo dos sinais (+) e (-) situados no interior
do suporte das pilhas para se certificar de que insere
correctamente as pilhas.

Quando adquire o videoprojector, as pilhas ainda ndo estdo inseridas no
comando a distancia. Antes de comegar a utilizar o comando a distancia,
tem de inserir as pilhas fornecidas com o videoprojector.

IMPORTANTE

Antes de utilizar as pilhas, leia as I nstrugdes de Seguranca/
Condicbes de Garantia I nter nacionais.

| PROCEDIMENTO\

@ Retire a tampa do compartimento das pilhas.

Mantenha pressionada a patilha da tampa das pilhas e faca Volte a instalar a tampa do compartimento das pilhas.

dedlizar atampa no sentido indicado pela seta. Faca deslizar atampa do compartimento das pilhas
até a encaixar totalmente.

SN

S

f@- NOTA N

Se a resposta ao comando a disténcia for demorada ou se 0 comando
nao funcionar aposter sido utilizado durante algum tempo, isso pode
significar que as pilhas estdo a ficar gastas. Se isto acontecer,
substitua-as por duas pilhas alcalinas AA novas.

\ y,




Antes de Utilizar o Comando a Distancia B 13

Utilizar o Comando a Distancia Area de recepgéo de luz do comando Area de recepgao de luz do comando

e Alcance de Funcionamento a distancia (frontal) a distancia (posterior)

M Utilizar o comando a distancia WWW @

O comando a distancia utiliza-se da forma indicada em seguida. 3 N
Area
i) LA U de emissao de luz

do comando
a distancia

1 Coloque o interruptor [R/C] do comando a distancia
na posicao de activado (ON).

* N&o permita que luz solar ou que a luz de lampadas fluorescentes
incida directamente nas areas de recepcao de luz do comando
a distancia do videoprojector; caso contrario, poder&o ocorrer
interferéncias na recepcao de sinais do comando a distancia.

* Quando néo utilizar o comando a distancia, coloque o interruptor

2 Direccione a area de emisséo de luz do comando [R/C] do comando a distancia na posi¢ao de desactivado (OFF).
a distancia para uma das areas de recepcéo de luz Sedeixar o interruptor na posicao de activado (ON), o comando
do comando a distéancia situadas no videoprojector a disténcia continua a gastar as pilhas.
e pressione os botdes do comando a distancia. « Se um bot&o do comando & distancia for pressionado durante mais

de 1 minuto com o interruptor [R/C] na posicao de activado (ON),

o sinal da operacéo desse bot&o deixa de ser transmitido (o comando
a distdncia muda para o modo de repouso). Desta forma, evita-se
gue as pilhas sgjam gastas por ter colocado um objecto por cima do
comando a distancia. Quando o botéo é libertado, o comando

a distancia volta a funcionar normalmente.
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M Alcance de funcionamento do comando a distancia Angulo de funcionamento (vertical)
Utilize o comando & distancia dentro dos limites indicados em seguida. Distancia de funcionamento: Distancia de funcionamento:
Se adistancia ou 0 angulo entre o comando & distancia e a &rea 10 (efprerd) . 10m (aprox)
de recepc¢do de luz do comando a distancia estiver fora do a cance " o
de funcionamento normal, o comando & distancia podera ndo funcionar. Aprox. 15° | | Aprox. 15°
Distancia de funcionamento  Angulo de funcionamento Aﬂm ‘A
Aprox. 15° i Aprox. 15°

Aprox. £30° na horizontal
Aprox. £15° na vertical

Aprox. 10 m

Angulo de funcionamento (horizontal)

Areas de recepcao de luz do comando & distancia Instalado no tecto

0

L= R A ==

=

Distancia de S T ] . !
funcionamento: i = . Aprox. 15° % :
10 m (aprox.) E | : i ! :
Aprox. 30° | Aprox. 30° Aprox. 30° iAprox. 30° / o - %
_________________________________________________ 3 Distancia de funcionamento: Distancia de funcionamento:
Area de emissao 10 m (aprox.) 10 m (aprox.)

de luz do comando
a distancia

,-@- NOTA N

Se pretender garantir que o comando a distancia funcionara
correctamente a uma determinada distancia, utilize o conjunto
de cabos do comando a disténcia opcional para ligar a porta [Remote]
do comando a disténcia a porta [Remote] do videoprojector.
Consulte " Apéndice: Acessorios Opcionais e Consumiveis'

@ Pag. 134
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Instalar o Videoprojector » Projecgao frontal/a partir do tecto

O videoprojector suporta os quatro métodos de projeccao apresentados em
seguida, podendo assim escolher o0 mais adequado para apresentar as suas
Imagens.

IMPORTANTE

» Antes de instalar o videoprojector, leia as | nstrucdes de Seguranca/
Condicoes de Garantia I nter nacionais.

 Na parte lateral, o videoprojector dispde de dois pés para
armazenamento. Para efectuar projeccdes, nao instale o
videoprojector na vertical com os pés de armazenamento. @ Pag. 8

* Projeccéo frontal

* E necessario um método de instal agso especial para suspender

0 videoprojector a partir do tecto. Se pretender utilizar este método

de instalagéo, contacte 0 seu fornecedor. Quando pretender instalar

0 videoprojector no tecto, é necessario utilizar o suporte para montagem
i no tecto opcional. @ Pag. 134

NOTA

Quando estiver a efectuar uma projeccao posterior/a partir do tecto
através de um ecré translicido, seleccione o comando A partir do
tecto (Ceiling) e Proj. Posterior (Rear Proj.) do menu Avangadol
(Advancedl) de acordo com o método de instalacéo. @ Pag. 85




Instalacéo
Tamanho do Ecra e Distancia de Projeccao J
A distancia entre alente e 0 ecra determina o tamanho real daimagem.
Os valores de distancia recomendada e de distancia de projecgdo o
apresentados em seguida sdo validos quando esta instalada uma lente
zoom grande angular. Se tiver instalado uma lente opciona no /
videoprojector, consulte a documentac&o da lente.
Distancia recomendada 77-1113 cm
— - — 90° Centro da lente
Tendo em atencdo a tabela apresentada em seguida, posicione o /
videoprojector de modo a que as imagens sgjam projectadas no ecra Y- ---- - - ——
com o tamanho correcto. Estes valores devem ser utilizados como 5
P

referéncia parainstalar o videoprojector. Os valores variam consoante
as condicdes de projeccdo e a defini¢do do zoom.

Distancia de projecgéo

* Seinstalar o videoprojector junto a uma parede, deixe um espaco livre

Tamanho do ecra 4:3 (cm Distancia de projeccéo (cm . .
30" (61 x 46) (cm) : : 77 10 gao (cm) de pelo menos 20 cm entre o0 videoprojector e a parede.
40" (81 x 61) 105 - 144
50" (100 x 76) 133- 181 @ NOTA
60" (120 x 90) 161 - 219 A lente zoom grande angular permite um nivel de zoom até cerca de
80" (160 x 120) 216 - 203 1,35. O tamanho da imagem com a defini¢éo de zoom maximo € cerca
100" (200 x 150) 572 - 368 de 1,35 vezes maior do que o tamanho da imagem com a definicéo
200" (410 x 300) 550 - 740 de zoom minimo.
300" (610 x 460) 827 - 1113




Efectuar a Ligacao a um Computador By, v

@ IMPORTANTE

Quando ligar o videoprojector a um computador, tenha em atencéo as

seguintes recomendacdes:

* Desligue o videoprojector e o computador da corrente antes de os
ligar entre si. Se, no momento da ligacéo, algum dos dispositivos
estiver ligado, poderdo ocorrer danos.

* Verifique a forma dos conectores dos cabos e das portas dos
dispositivos antes de efectuar as ligacdes. Se tentar forcar a entrada
de um conector na porta de um dispositivo com uma forma ou uma
guantidade de terminais diferente, podera danificar o conector
Ou a porta.

* N&o junte o cabo de corrente ao cabo de ligacéo; caso contrario,
podera provocar interferéncias na imagem ou erros de
funcionamento.

Computadores Compativeis

O videoprojector ndo pode ser ligado a alguns tipos de computador ou a
projeccdo de imagens podera ndo ser possivel, mesmo que aligacdo real
segja possivel. Certifique-se de que o computador que pretende utilizar
satisfaz as seguintes condicoes:

» Condicao 1: O computador tem de ter uma porta para saida
de sinais de imagem.
Certifique-se de que o computador tem uma porta para saida de sinais
de imagem, como uma porta RGB, uma porta de monitor ou uma porta
CRT. Se o computador possuir um monitor integrado ou se estiver
a utilizar um portétil, podera ndo ser possivel ligar o computador
ao videoprojector ou, aternativamente, poderater de adquirir uma porta
de saida externa em separado. Para obter mais informagdes, procure
informacdes sobre como ligar um monitor externo na documentacéo
do computador.

» Condicao 2: A resolucio e a frequéncia de apresentagao do
computador tém de aparecer na “Lista de Tipos de Visualizacao
de Monitor Suportados”.

Consulte "Apéndice: Lista de Tipos de Visualizacdo de Monitor
Suportados" @& Pag. 142

Alguns computadores permitem aterar a resolucéo de saida, pelo que,
Se necessario, seleccione uma resolucdo que corresponda a uma
definicdo da“Lista de Tipos de Visualizacdo de Monitor Suportados’.
Consulte também a documentacao fornecida com o computador.

@ NOTA

* Podera ter de adquirir um adaptador (disponivel no mercado),
consoante a forma da porta do computador utilizado. Para obter
mais informacdes, consulte a documentacdo fornecida com o
computador.

» Se 0 computador e o videoprojector estiverem muito afastados
impossibilitando a liga¢éo do cabo de computador acessério, utilize
0 cabo VGA-HD15 para PC opcional. Consulte " Apéndice:
Acessorios Opcionais e Consumiveis' @& Pag. 134



Efectuar a Ligagcdo a um Computador

Projectar Imagens a partir do Computador

A forma e as caracteristicas da porta do monitor do computador iréo
determinar qual o tipo de cabo que deve utilizar. Consulte as seccbes
seguintes para saber qual a porta do seu computador.

Se a porta do monitor for uma porta Mini D-Sub
de 15 pinos (exemplo)
Utilize o cabo de computador acessorio para efectuar as ligagoes.

Para a porta [Computer](azul)
Cabo de computador
(acessorio)

@ NOTA

* Asfontes de imagem sdo detectadas automaticamente de acordo
com os sinais recebidos. Consoante o sinal de saida do computador, a
imagem podera ser projectada com cores ndo naturais.

Se isso acontecer, defina a opcdo Entrada Computador (Computer
I nput) do menu de configuracéo para RGB. @& Pag. 81

* Quando ligar mais do que um dispositivo ao videoprojector,
pressione o botdo [Comp] do comando a distancia ou [Computer/
DVI] do paind de controlo do videoprojector para alternar entre
os dispositivos depois deiniciar a projeccdo. @ Pag. 32



Efectuar a Ligacdo a um Computador

M Se a porta do monitor for uma porta RGB digital
Utilize o cabo de video digital DVI-D»/DV1-D opciona ou o cabo
de video digital DVI-D/DFP para efectuar a ligagéo.

Cabo de video digital DVI-D/DVI-D  Para a porta [DVI]

ou DVI-D/DFP (opcional)

f@- NOTA ~

* Utilize o cabo de video digital DVI-D/DVI-D opcional ou o cabo
de video digital DVI-D/DFP que corresponda a porta do monitor
do computador. Consulte " Apéndice: Acessorios Opcionais e
Consumiveis' @& Pag. 134

* Quando ligar mais do que um dispositivo ao videoprojector,
pressione o botéo [DVI] do comando a distéancia ou [Computer/DVI]
do paine de controlo do videoprojector para alternar entre os

g dispositivos depois de iniciar a projeccéo. @ Pag. 32




Efectuar a Ligagcdo a um Computador

Utilizar o Comando a Distancia para Mover
o Ponteiro do Rato (Funcdo de Rato sem Fio) @ NOTA
N o ) * S pode ligar o cabo USB a computadores equipados com uma
Pode ut_lllzar 0 comando adlstar)aacor_np um rato sem fio para co_ntrolar interface USB padrao. Se estiver a utilizar um computador com o
0 ponteiro do rato no ecré. Paraisso, utilize o cabo USB acessorio para Windows, 0 computador tem deter instalada uma versdo completa do
Ilgar_ a porta_ USB do computador a porta [USB] situada na parte posterior Windows 98/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional.
do videoprojector. Se estiver a utilizar uma versio do Windows 98/2000/Me/XP Home
Computador Rato utilizado Cabo que pode utilizar Edition/XP Professional que tenha sido actualizada a partir de uma
Windows 98/2000/Me/ versdo anterior do Windows, néo € possivel garantir um
XP Home Edition/ Rato USB Cabo USB (acessorio) funcionamento correcto.
XP Professional « E possivel que ndo consiga utilizar a funcdo de rato sem fio
?él)ascgte(;—sg.mo.o—los) Rato USB Cabo USB (acessorio) em alg,umas versoes do sistema opergtlvo Windows e Macintosh.
* Podera ter de alterar algumas definic¢des do computador para poder

utilizar a funcdo de rato. Para obter mais informacgdes, consulte
a documentacdo do computador.

Para a porta USB

'\M

Cabo USB (acessorio) Para a porta [USB]

* Quando estiver a utilizar o comando a distancia como um rato sem fio,
pode usar os botdes [Page [+]] e [Page (] do comando parafazer avancar
ou retroceder os diapositivos quando estiver a efectuar apresentagdes em
PowerPoint.



Efectuar a Ligagcdo a um Computador o 21

@ NOTA

* Setiver invertido as defini¢fes das teclas do rato no computador,
a funcao dos botdes do comando a distancia sera também a inversa.

Depois de efectuar a ligagdo, pode utilizar o ponteiro do rato
da seguinte forma:

Mover o ponteiro do rato Cligue com a tecla esquerda
Mova o bot&o [] do comando Pressione o botéo [Enter (6)].
para mover o ponteiro do rato nessa Se pressionar rapidamente o botéo

direccao. [Enter (4)] duas vezes, este funciona » N&o é possive utilizar a funcgéo de rato sem fio do comando
como se fizesse clique duas vezes a disténcia quando:
com o rato.

- Estiver a visualizar um menu de configuracao

- Estiver a visualizar um menu de ajuda

- Estiver a utilizar a funcéo de efeitos (Effect)

- Tiver definido um subecra com a funcéo P in P

- Estiver a utilizar a funcdo de zoom dectrénico (E-Zoom)

- Tiver efectuado uma definicdo Quick Corner

- Estiver a visualizar uma janela em modo de tamanho real
utilizando a funcdo de redimensionamento

- Estiver a utilizar a funco de pré-visualizacdo (Preview)

Clique com a tecla direita
Pressione o0 botdo [ESC (6)].

Arrastar e largar

Quando mantiver pressionado o bot&o
[Enter (6)] durante cercade 1,5
segundos, este acende e o modo

de arrastar e largar fica activado.
Neste modo, pode arrastar itens

- Estiver a captar um log6tipo do utilizador
- A funcéo Wall Shot estiver activada
- Estiver a definir a funcéo de proteccdo por palavra-passe

(Password Protect)

utilizando o botdo [D].
Pressione o botéo [Enter ()]

na posicao pretendida para largar
ositens que esti a arrastar.

Pode também activar o modo de
arrastar e largar se pressionar o bot&o
[ESC (8)] durante cercade 1,5
segundos. Esta operacdo permite
utilizar atecladireitado rato

para arrastar e largar itens.




Efectuar a Ligacdo a um Computador

Efectuar a Ligacao a um Monitor Externo

Quando estiverem a ser projectados sinais RGB anal 6gi cos provenientes
de um computador, é possivel ligar um monitor externo ao videoprojector

para poder visualizar as imagens no monitor externo quando efectuar
uma apresentacao.

Para efectuar aligagdo ao monitor externo, utilize o cabo fornecido
com 0 monitor.

,-@- NOTA

» Asimagens RGB digitais provenientes de um computador e as
imagens de video n&o podem ser enviadas para um monitor externo.
* Oindicador de configuracao da correccéo keystone, os menus de
configuracdo e de ajuda n&o sdo enviados para o0 monitor externo.
§

N\

J




Efectuar a Ligacdo a uma Fonte de Video Wk

@ IMPORTANTE

Quando ligar o videoprojector a outras fontes de video, tenha em

atencdo as seguintes recomendacoes:

* Desligue o videoprojector e a fonte de video da corrente antes de os
ligar entre si. Se, no momento da ligacéo, algum dos dispositivos
estiver ligado, poderdo ocorrer danos.

* Verifique a forma dos conectores dos cabos e das portas dos
dispositivos antes de efectuar as ligacdes. Se tentar forcar a entrada
de um conector na porta de um dispositivo com uma forma ou uma
guantidade de terminais diferente, podera danificar o conector
Ou a porta.

* N&o junte o cabo de corrente ao cabo de ligacéo; caso contrario,
podera provocar interferéncias na imagem ou erros
de funcionamento.

Para a porta de saida de video ?’,%

N (amarela) ‘

4 (disponivel no mercado)
Para as portas de saida Para a porta [Audio] e Pag. 26
de audio & Pag. 26

@ NOTA

Quando ligar mais do que um dispositivo ao videoprojector,
pressione o botdo [Video] do comando a distancia ou [Video/BNC]
do paind de controlo do videoprojector para alternar entre

os dispositivos depois deiniciar a projeccdo. @ Pag. 32



Efectuar a Ligacdo a uma Fonte de Video

Projectar Imagens S-Video

Utilize um cabo S-Video” (disponivel no mercado) para efectuar
as ligacoes.

—

oy 5

@

=l

Para a porta de saida S-Video

S ““\‘
~
w ]
3

Cabo S-Video Para a porta [S-Video]
(disponivel no mercado)

@ NOTA

Quando ligar mais do que um dispositivo ao videoprojector, pressione
0 botdo [S-Video] do comando a distéancia ou [Video/BNC] do painel
de controlo do videoprojector para alternar entre os dispositivos
depoisdeiniciar a projeccao. @ Pag. 32

Projectar Imagens de Video Componente

Utilize o cabo de video componente” opcional para efectuar as ligacoes.
"Apéndice: Acessorios Opcionais e Consumiveis' @ Pag. 134

Utilize este cabo para £
ligar o videoprojector =
a um cabo de video
componente
(disponivel

no mercado)

(RCA x 3, macho)

portas de saida \>Q
de video component&~—

Cabo de video componente
(opcional)

* Asfontes de imagem séo detectadas automaticamente de acordo
com os sinais recebidos. Consoante o0 sinal de saida do computador,
a imagem poder& ser projectada com cores ndo naturais. Se isso
acontecer, defina a opcéo Entrada Computador (Computer | nput)
do menu de configuracéo para Video Componente (Component
Video). @ Pag. 81

* Quando ligar mais do que um dispositivo ao videoprojector,
pressione o botdo [Comp] do comando ou [Computer/DVI]
do paind de controlo do videoprojector para alternar entre
os dispositivos depois deiniciar a projeccdo. @ Pag. 32



Efectuar a Ligacdo a uma Fonte de Video

Projectar Imagens de Video RGB

O sistemade video RGB é utilizado quando estiver a projectar sinais RGB
provenientes de uma fonte de video que ndo um computador ligada

ao videoprojector. E possivel utilizar um dos métodos de ligagio
apresentados em seguida. Utilize o método adequado a porta

do equipamento de video.

Se a porta de saida RGB for uma porta Mini D-Sub
de 15 pinos (exemplo)
Utilize o cabo de computador acessorio para efectuar as ligacoes.

—
—

Para a porta de saida RGB
~

Cabo de computador Para a porta [Computer] (azul)
(acessorio)

NOTA

* Asfontes de imagem sdo detectadas automaticamente de acordo
com os sinais recebidos. Consoante o sinal de saida do computador, a
imagem podera ser projectada com cores ndo naturais. Se isso
acontecer, defina a opcéo Entrada Computador (Computer I nput) do
menu de configuracéo para RGB. @& Pag. 81

* Quando ligar mais do que um dispositivo ao videoprojector,
pressione o botdo [Comp] do comando a distancia ou o botdo
[Computer/DVI] do paine de controlo do videoprojector para
alternar entre os dispositivos depois deiniciar a projecgéo.

@ Pag. 32



Reproduzir Som a partir de Equipamento de Video

O videoprojector tem um atifalante integrado com uma saida maxima

de 5 W. Pode emitir som proveniente do equipamento de video ligado ao
videoprojector (como, por exemplo, um computador ou um leitor de video)
através do altifalante integrado se o equipamento de video possuir uma porta
para saida de audio.

Para as portas [DV1] e [Computer], a porta [Audio] a utilizar € a que esta
situada na mesma caixa da porta usada para receber os sinais de video.

Para outras portas, a porta[Audio] corresponde a porta que se situa namesma
caixa da porta usada para receber os sinais de video.

Pode utilizar um dos seguintes cabos de audio para efectuar aligacao,

consoante a forma da porta do equipamento ligado:

* Se efectuar aligagdo a um conector Mini-jack estéreo (como, por exemplo,
a porta de saida de audio de um computador): utilize um cabo de audio
Mini-jack estéreo (disponivel no mercado) para efectuar a ligagéo.

» Se efectuar aligagdo a um conector Jack RCA x 2 (vermelho/branco) (como,
por exemplo, a porta de saida de audio de equipamento de video): utilize
um cabo A/V (disponivel no mercado) para efectuar a ligagéo.

Se os sinais de imagem estiverem a ser
recebidos pela porta [Video]

——
—

—— @
o

O]

Para as portas de saida de audio
Para as portas [Audio]

N Cabo AV : —— %4
4 \& ara a porta

= Cabo de audio Mini-jack estéreo
(disponivel no mercado)

Para a porta de saida de audio

y 4

Branco

Quando os sinais de video estiverem a ser recebidos
pelas portas [DVI] ou [Computer]



Reproduzir Som a partir de Equipamento de Video

NOTA <

* Pode ajustar o volume depois deiniciar a projeccao. @ Pag. 52

» Seafontedo sinal de audio estiver ligada as portas audio utilizadas
igualmente para as portas [DVI] ou [Computer], os sinais de audio
que estiverem a ser recebidos sdo reproduzdos, independentemente do
sinal deimagem sdeccionado.Os sinais de audio que seréo
reproduzdos com a definicio Entrada Audio DVI/Computador
(Computer/DVI Audio Input) do menu Audio (Audio) s6 podem ser
definidos para Computador (Computer) ou DVI.

* Se estiver a utilizar um cabo de audio 2RCA (L/R)/Mini-jack estéreo
(disponivel no mercado), utilize um cabo que possua a indicacao

. deque ndo tem resisténcia (No resistance).




Reproduzir Som a partir de Altifalantes Externos

Pode ligar atifalantes com amplificadores integrados a porta [Audio Out]

do videoprojector para desfrutar de uma melhor qualidade de som.

Utilize um cabo de dudio com conectores Jack <> Mini-jack estéreo (3,5 mm)
ou semel hantes.

Utilize um cabo de audio com conectores que correspondam as portas

do equipamento de audio externo.

0 itor
f N
nal, f‘
i @ H/cic A
f Videy leo | Audio= R A
y

~

Cabo de audio Para a porta [Audio Out]
(disponivel no mercado)

NOTA

Quando liga um cabo de audio Mini-jack estéreo a porta [Audio Out],
0 som sera enviado para os altifalantes externos. Nao serd emitido
som a partir do altifalante integrado do videoprojector.




Operacoes Basicas

Este capitulo descreve operagdes basicas, tais como ligar e desligar o videoprojector e ajustar as imagens projectadas.

Ligar 0 Videoprojector........c.c.ccceeeeeviieeiviieeinneeen, 30
eLigar o CabodeCorrente.......cccccevcveeeiivieeeeciieee e, 30
Ligar o Videoprojector e Projectar Imagens................... 31
* Seleccionar uma Fonte de | magem enquanto Visualiza

| magens Projectadas (Funcéo de Pré-Visualizacéo)........ 33

Desligar o Videoprojector .........ccccovvvveveeeeinnnnnnn, 35

Ajustar a Imagem do Ecra.............cccocooeveennen, 37
* Ajustar o Tamanho da Imagem (Funcéo de Zoom)......... 37
 Focar asImagensdo Ecra (Ajuste da Focagem).............. 37
e Ajustar 0 Angulo da Imagem ........cccceeeveeeeeeeeeneeseeeenns 38

eInclinar o videoprojector na vertical em relacéo ao ecra.......... 38
*Projectar apartir dolado do ecra..........ccccoeevvieeviiie i 38
S AJUSIAN OS PES....eeieeeiieiiieeiieeeeeteeste et stee st e e saeesneesneeeee e s 39
«Corrigir Manualmente a Distor cdo Keystone.................. 40
* CorrecGao Keystone aUtOMALICA ........ccveeveerieereeier e 41
*Correccao vertical e horizontal ..........cocceeeiviieiiiii i 42
eCorrecCan daaltura........cooveuieeeee i 43

Corrigir adistorcéo keystone para gjustar a area de projeccao
30 €Cra (QUICK COMMNEN) ..veeeieieeeeiiieeeieeeesiiee e sieee e e s sbeeessaneas 44

TOP
Ajustar a Qualidade da Imagem..............c.......... 46
* Projectar I magens de Fécil Visualizagdo sem um Ecra
(Wall SNOL) ... 46
e Ajustar Imagens de Computador ...........ccccccveeeeeiieeeeenen. 48
¢ AJUSEE QULOMALICO ...evveeieveeeieeeeieeeeieeesieeesieeeeree e e e e sneeesneee s 48
cAjustar 0 AliNNAMENTO ........cceeiiiiiiee e 49
s Ajustar @ SINCIONIZAGCAD. .........cvuveeireeeeireeeeeirieeeseeeeeisaeeeneeeeanens 50
* Seleccionar a Qualidade da Projecgéo
(Seleccionar o Modo de Cor) ...ceeeevveeeevciiiiee e, 51
Ajustar o Volume.........cccoooviiiiiiii e 52
Prevencéo contra Roubo (Proteccéo por Palavra-
PASSE) . iiiniiii e 53
» Funcao de Protecgdo por Palavra-passe Activada............ 53
* Funcéo de proteccdo de ligagcdo activada............cccccvveeeiiveennee. 53
* Quando aopc¢édo Temporizador da Palavra-passe (Password Timer)
estiver activada e utilizar o temporizador ..........ccccceecvveeeeenneee. 54
*Quando a Proteccéo do Logotipo do Utilizador (User’s Logo
Protect) estiver activada............c.ceeeeieeeeeieiiiee e 54
* Definir a Funcao de Proteccéo por Palavra-passe........... 55



Ligar o Videoprojector

Ligue o videoprojector para comegar a projectar imagens.

@ IMPORTANTE

Antes de projectar imagens, leia as | nstrugdes de Seguranca/
Condicbes de Garantia I nter nacionais.

Ligar o Cabo de Corrente

@ NOTA

Se activar o comando Ligaco Directa (Direct Power ON) do menu
Avancado?2 (Advanced?2), o videoprojector liga e a projeccéo inicia

assim queinserir a ficha do cabo de corrente na tomada de parede.
@ Péag. 88

Em primeiro lugar, ligue os outros componentes que estao ligados

ao videoprojector.

PROCEDIMENTO

1 Certifique-se de que o videoprojector esta desligado,
assim como todos os componentes a ele ligados.

2 Ligue o computador ou outra fonte de video
ao videoprojector. @ Pag. 17, 23

3 Retire a tampa da lente.

4 Ligue o cabo de corrente acessorio
ao videoprojector.

Certifigue-se de que o conector do cabo de corrente esta
posicionado de acordo com aforma da tomada de corrente
do videoprojector e, em seguida, insira 0 conector do cabo
de corrente no videoprojector.

5 Ligue a outra extremidade do cabo de corrente
a uma tomada de terra.

Aguarde até que o indicador luminoso ¢ acenda
(cor-de-laranja).

Aceso e cor-de-laranja

NOTA

N&o é possivd utilizar os botdes do comando a distancia nem do
paine de controlo do videoprojector enquanto o indicador luminoso
O estiver intermitente e cor-de-laranja.
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Ligar o Videoprojector e Projectar Imagens

@ NOTA

* Setiver activado a funcéo de protecgado por palavra-passe (Password
Protect), aparecera o ecra de inser¢éo da palavra-passe quando ligar
0 videoprojector. Escreva a palavra-passe. @ Pag. 53

* Setiver activado a definicdo Avancado2 (Advanced?) - Bloquear
Funcionamento (Operation Lock), ndo é possive utilizar nenhum
dos botdes do paind de controlo do videoprojector excepto o botdo
[Power]. @ Péag. 71.

Neste caso, utilize os botbes do comando a distancia

PROCEDIMENTO

Certifique-se de que o indicador luminoso ¢
estd aceso e cor-de-laranja.

2 Se estiver a utilizar o comando a distancia,
cologue o interruptor [R/C] do comando a distancia
na posicao de activado (ON).

3 Ligue todo o equipamento que esta ligado
ao videoprojector.

No caso de uma fonte de video, pressione o botdo [Play]
dafonte de video parainiciar a reproducéo, se necessario.

4 Pressione o botdo [Power] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector para ligar
0 videoprojector.

O indicador luminoso o ficaintermitente e verde. Apés alguns
instantes, o indicador acende e a projeccao inicia. Aguarde até

gue o indicador luminoso ¢ fique aceso e verde (normal mente,

s80 necessarios cerca de 30 segundos).

Muda de intermitente para aceso
Comando a distancia e verde

* Os botdes do comando a distancia e do paind de controlo
do videoprojector néo funcionam enquanto o indicador luminoso ®
estiver intermitente e verde.

 Consoante as defini¢des do menu de configuracao, podera aparecer
a mensagem Sem sinal (No Signal.). Consulte Configuracéao
(Setting) - Mens. sem sinal (No-Signal Msg). @ Pag. 81
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5 | Se tiver ligado mais do que um dispositivo externo *1 Quando pressiona uma vez estes botoes, 0 nome do sinal seleccionado
ao videoprojector, utilize os botdes do comando a ., S0 0 MeNuS de CoMniguraga aparece No ecre. _ 3
distancia ou do painel de controlo do videoprojector 2 O sindl de entrada ngo muda para afonte do sinal seguinte se nao
para seleccionar a fonte da imagem que pretende g;):ﬁrooegogao [Computer/DVI] enquanto o nome do sinal actual
projectar tendo em atencéo a seguinte tabela. Se estiver a projectar um sinal de entrada recebido pelas portas [DVI]
Pode também utilizar afungéo de pré-visualizagdo ou [Computer], 0 nome deste sinal aparecerano ecré quando pressionar
para seleccionar afonte do sinal. @ Pag. 33 uma vez o botdo [Computer/DVI].

*3 Aparecera o item seleccionado com o comando Entrada Computadorl

Comando a distancia (Computerl Input) do menu Configuracdo (Setting).

-~ Source -

*4 O sinal de entrada nd muda para o sina seguinte se n&o pressionar o
botéo [Video/BNC] enquanto o nome do sinal actual aparece no ecréa.
Se estiver a projectar um sinal de entrada recebido pelas portas [BNC],

o] s Vo

Preview Preset

Wall Shot

[S-Video] ou [Video], o nome deste sinal aparecerd no ecra quando
pressionar uma vez o botéo [Video/BNC].

*5 Aparecera o item seleccionado com o comando Entrada BNC (BNC
Input) do menu Configuragéo (Setting).

Botéo a pressionar

Comando Indicagéo apresentada
a Videoprojector no ecra
distancia
DvI» [DVI] A fonte DVI
daimagem R
. muda sempre Computer (Auto) 3
Computer | [Comp] ! | que pressionar Computer (RGB)"3 .
I[DC\?Ir]anzjter/ Computer (Component Video)*3
*5
. A fonte BNC (Auto)*
BNC [BNCI™ | daimagem BNC (RGB)"® .
muda sempre BNC (Component Video) 5
SVideo |[[SVideo] |quepressonar = | syideo
Video | [Video] | [VIdeoBNC]. ™ e
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@ NOTA

* Setiver ligado apenas uma fonte de sinal, os sinais provenientes
dessa fonte ser&o projectados sem que seja necessario pressionar
um dos botbes [Source].

» Se a mensagem Sem Sinal (No-Signal) n&o desaparecer, verifique
novamente as ligacoes.

* Se 0 videoprojector estiver ligado a um computador portétil ou a um
computador com um monitor LCD, asimagens poder&o néo ser
projectadas de imediato. Depois deiniciar a projeccao, verifique
se 0 computador foi configurado para enviar sinais externamente.
A tabela seguinte exemplifica como seleccionar definicdes de saida.
Para obter mais informaces, procure uma sec¢éo dedicada a saida
externa ou que explique como ligar um monitor externo
na documentacao fornecida com o seu computador.

NEC Panasonic Toshiba IBM Sony Fujitsu Macintosh
Active a definicao
de espelho

[Fn]+[F3
]

(Fr+[F 3] [Fn];—[FS [Fn];—[F? [Fn];—[F? [Fn]+]-[F10

ou a detecgao
da apresentagao.

» Se uma mesma imagem estatica for projectada durante um longo
periodo de tempo, a imagem podera ficar queimada no monitor
do computador. Deve evitar deixar a mesma imagem projectada
durante longos periodos de tempo.

Seleccionar uma Fonte de Imagem
enquanto Visualiza Imagens Projectadas
(Funcao de Pré-Visualizacéo)

A funcdo de pré-visualizagdo permite projectar as imagens provenientes
dafonte de imagem seleccionada e visualizélas num ecra de pré-
visualizag&o enquanto selecciona afonte do sinal. Utilize o comando
adisténcia para efectuar todas as operacdes de pré-visualizacao.

PROCEDIMENTO

1 Pressione o botdo [Preview] do comando a distancia.
Apbs alguns instantes, aparecera um ecra de pré-visualizagéo
semel hante ao apresentado em seguida. Enquanto o ecré de
pré-visualizac8o esta a ser apresentado, os quadros relativos
as portas que ndo estéo a receber nenhum sinal de imagem
Ou que estdo areceber um sinal ndo suportado aparecem aazul.
Pressione os botdes [ Source] do comando a distancia para
seleccionar afonte de imagem a projectar para mudar
aimagem.

Janela activa
Apresenta as imagens que estao a ser projectadas.

[ icomputer (Auto) |

Imagens recebidas
pela porta [Computer]

Imagens recebidas
pela porta [DVI]

Imagens recebidas Imagens recebidas Imagens recebidas
pela porta [BNC]  pela porta [Video] pela porta [S-Video]
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2 Mova o botéo [©] para seleccionar as imagens

a projectar. NOTA
Desloque a caixa vermelha até seleccionar aimagem * Pode ouvir o som das imagens da janela activa enquanto esté a ser
pretendida. apresentada a janela de pré-visualizagéo.

No entanto, se asimagens provenientes de uma fonte ligada as portas
[Computer] ou [DVI] estiverem a ser projectadas na janela activa, os
sinais de audio serdo reproduzidos de acordo com a definicao
Entrada Audio DVI/Computador (Computer/DVI Audio I nput) do
menu Audio (Audio).

« A excepcao da imagem da janda activa, as outras imagens seréo
proj ectadas como imagens estéticas.

* Se pressionar o botéo [Preview] com a fungdo de zoom eectroénico
(E-Zoom) activada ou quando esta a utilizar o modo de apresentacéo
em tamanho real, estas funcdes ser&o desactivadas e aparecera o
ecra de pré-visualizacdo. Se desactivar a funcéo de pré-visualizacdo

[ computer (Auto) _]

3 ) Pressione o botdo [Enter]. sem alterar a fonte de entrada, as imagens projectadas regressar&o
As imagens seleccionadas sao apresentadas na janela activa. ao estado em que se encontravam antes de activar a fungdo de pré-
Se voltar a pressionar o botdo [Enter], afuncao de visualizacéo.

pré-visualizag&o é desactivada e as imagens da janela activa
S30 projectadas.

Para regressar as imagens que estavam a ser projectadas antes
de activar afuncédo de pré-visualizagdo, pressione o botéo
[ESC] ou [Preview].

(] ovI Ol
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Para desligar o videoprojector, siga o procedimento indicado.
NOTA
PROCEDIMENTO @
Se aparecer uma mensagem no ecra a indicar que o videoprojector
1) Desligue as fontes de sinal que estdo ligadas esta demasiado quente, que deve certificar-se de que a abertura de ar
ao videoprojector. néo est4 obstruida e limpar ou substituir o filtro dear (" The

projector is overheating. Make sure nothing is blocking the air vent,
and clean or replace the air filter." ), pressione o botao [Enter] do
comando a distancia ou [Auto/Enter] do paind de controlo

do videoprojector para desligar o videoprojector.

Certifique-se de que todos os elementos que estéo ligados
ao videoprojector foram desligados.

2 Pressione o botédo [Power] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector.

Comando a distancia 3 Pressione novamente o botdo [Power] do comando a
distancia ou do painel de controlo do videoprojector.

A lampada apaga. O indicador luminoso ¢ ficaintermitente
e cor-de-laranja e € iniciado o periodo de arrefecimento™.

O periodo de arrefecimento demora cerca de 20 segundos.
Quando o periodo de arrefecimento terminar, o indicador
luminoso ¢ acende e fica cor-de-laranja

Aparecera a seguinte mensagem de confirmagao:

Deixa de estar intermitente
e acende (cor-de-laranja)

Power OFF?

Yes : Press @ button
No :Press any other button

Se néo pretender desligar o videoprojector, pressione qual quer
bot&o excepto:

» Comando adistancia: [Power], [&]], [#], [«], [Num], [ID]

* Painel de controlo: [Power]

Se ndo pressionar nenhum botdo, a mensagem desaparecera
automaticamente ao fim de sete segundos (0 videoprojector
ndo desliga nesta altura).
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@ NOTA NOTA

" = - - . o _ Se deixar o interruptor [R/C] do comando a disténcia na posi¢éo

* N&o é possivel utilizar os botGes do comando a distancia e do painel de activado (ON), o comando a distancia continua a gastar as pilhas.
de controlo do videoprojector enquanto o indicador luminoso © Quando n&o estiver a utilizar o comando & distancia, cologue

estiver intermitente e cor-de-laranja. Aguarde até que este o interruptor [R/C] na posi¢ao de desactivado (OFF).

permanega aceso.

» Se a opcao Modo de Espera (Standby Mode) do menu de
configuracdo estiver definida como Rede Activada (Network ON),

as ventoinhas continuam a funcionar. Esta situacdo é normal e néo 6 Coloque a tampa da lente.

constitui um problema. Coloque a tampa na lente quando n&o estiver a utilizar
o videoprojector paraimpedir que alente fique com po
ou sujidade.

Se nao utilizar o videoprojector durante um longo
periodo de tempo, desligue o cabo de corrente
da tomada eléctrica.

@ IMPORTANTE

N&o desligue o cabo de corrente da tomada enquanto o indicador
luminoso & estiver intermitente e cor-de-laranja; caso contrério,
poderéa causar problemas de funcionamento.

Tampa da lente

Coloque o interruptor [R/C] do comando a distancia
na posicao de desactivado (OFF).
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Pode corrigir e gjustar as imagens do ecra de forma a obter imagens
com a melhor qualidade possivel.

Ajustar o Tamanho da Imagem (Funcao de Zoom)

O tamanho das imagens projectadas € determinado basicamente
pela disténcia entre o videoprojector e 0 ecréd. @& Pag. 16

Os procedimentos apresentados em seguida explicam como gjustar
as imagens do ecra depois de ter instalado o videoprojector.

@ NOTA

Pode também utilizar a funcéo de zoom e ectronico (E-Zoom)
para ampliar partes dasimagens. @& Pag. 59

PROCEDIMENTO

Rode a lente de zoom do videoprojector para ajustar
a imagem.

Se estiver instalada uma lente zoom grande angular, aimagem pode
ser ampliada até 1,35 vezes o tamanho normal.

Se pretender ampliar mais as imagens, afaste o videoprojector
do ecrd. @& P&g. 16

/A& para "T" para diminuir o tamanho

Rode para "W" para s N Lente de zoom
aumentar o,tw

Focar as Imagens do Ecra (Ajuste da Focagem)

PROCEDIMENTO

Rode a lente de focagem para ajustar a focagem

da imagem.

Se tiver efectuado definicdes de correccdo keystone ou de Nitidez
(Sharpness), podera ndo ser possivel gjustar correctamente
afocagem.

Lente de focagem

NOTA

» Se a superficie da lente estiver suja ou embaciada devido
a condensacao, podera néo ser possivel ajustar a focagem
correctamente. Se isso acontecer, limpe ou desembacie a lente.
@ Pag. 116, 123

» Seestiver a utilizar uma lente zoom grande angular e o videoprojector
estiver posicionado fora da distdncia normal de projeccéo de 77-1113
cm, poderd ndo ser possive obter a focagem correcta. Setiver
dificuldades em obter a focagem correcta, verifique a distancia
de projeccdo. Setiver instalado uma lente opcional, consulte
a respectiva documentacdo para obter mais informagoes.
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Ajustar o Angulo da Imagem M Projectar a partir do lado do ecra

Se ndo for possive instalar o videoprojector directamente em frente
a0 ecrd, pode projectar as imagens com uma inclinagéo horizontal

em relacdo ao ecra. Se as imagens aparecerem com distorcéo keystone,
pode utilizar as fun¢des H-Keystone e Quick Corner do videoprojector
paracorrigir esta distorgdo. @ Pag. 42, 44

Se 0 videoprojector estiver posicionado com uma inclinacéo horizontal
ou vertical em relacdo ao ecrd, efectue o guste da forma apresentada
em seguida

M Inclinar o videoprojector na vertical em relagdo ao ecréa
Se projectar imagens num ecré que esteja numa posi ¢ao superior P
ado videoprojector, aumente o pé frontal regulavel parainclinar
0 videoprojector. @ Pag. 39
Se inclinar o videoprojector, podera ocorrer uma distor¢do keystone
naimagem, mas afuncéo de correccdo keystone automatica corrige
automaticamente a distor¢do daimagem. @& Pag. 41

th A

el Al

NOTA

O angulo maximo de inclinacdo do videoprojector para baixo
€ quando aumenta o pé posterior regulavel até ao limite.
N&o incline mais o videoprojector para baixo.
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M Ajustar os pés
Pode aumentar ou diminuir o pé frontal e os pés posteriores regulaveis
parainclinar o videoprojector de modo a gustar o angulo de projeccéo
até 12° para cima e 4° para baixo.

@ NOTA

Quando utilizar o péfrontal e 0s pés posteriores regulaveis para
ajustar o angulo do videoprojector, as imagens poderdo aparecer
com distorcao keystone. Se isso acontecer, pode utilizar a funcéo
de correccdo keystone automatica para projectar automaticamente
as imagens sem distorcéo keystone. @ Pag. 40

PROCEDIMENTO

Enguanto levanta a alavanca de ajuste do pé situada
na parte frontal do videoprojector, levante a parte frontal
do videoprojector para aumentar o pé frontal regulavel.

Aumente o pé frontal regulavel até obter o angulo pretendido

e, em seguida, liberte a alavanca de gjuste do pe.

Para diminuir o pé frontal regulével, baixe cuidadosamente

0 videoprojector ab mesmo tempo que levanta a alavanca de gjuste
do pé.

Alavanca de ajuste do pé (frontal)

@ NOTA

Se 0 videoprojector estiver inclinado na vertical ou na horizontal,
rode as bases dos pés posteriores regulavels para ajustar

por menorizadamente a altura do videoprojector. Se o videoprojector
estiver inclinado na horizontal, a correccéo podera ndo ser efectuada
cor rectamente.

Pé posterior g t

regulavel

- © OO

Aumentar & = Diminuir
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Corrigir Manualmente a Distorcao Keystone

Este videoprojector esta equipado com uma funcéo de correccédo keystone

automatica que detecta o angulo vertical do videoprojector durante

a projeccao e corrige automaticamente a distor¢éo keystone vertical.
Se pretender efectuar mais ajustes depois da correccao keystone
automatica ter sido efectuada ou se o videoprojector estiver inclinado
na horizontal, pode efectuar a correcgdo keystone manual mente.

@ NOTA

Se o0 videoprojector estiver inclinado cerca de 30° para cima ou para
baixo, a correccdo keystone € efectuada automaticamente. Se o
videoprojector estiver inclinado cerca de 40° para cima ou para baixo
ou 20° para a esquerda e para a direita, pode efectuar a correccéo
keystone manual. No entanto, os angulos aplicaveis so inferiores nas
seguintes condicoes:

» Se 0 videoprojector estiver inclinado na horizontal e na vertical

* Setiver instalado uma lente de projeccéo opcional

» Quando o zoom esta definido para W

O videoprojector esta equipado com as duas fungdes de correcgdo da
distorcdo keystone apresentadas em seguida. Utilize afuncdo mais eficaz
para corrigir a distorcéo.

» Keystone automética/keystone horizontal e vertical

A funcéo de correccéo keystone automatica corrige a distor¢éo keystone
guando as imagens projectadas estéo distorcidas na vertical.
A funcdo de correccdo keystone horizontal e vertical pode ser utilizada
para gjustar pormenorizadamente os resultados da correcgéo keystone
automatica e para corrigir a distor¢éo keystone horizontal.
Com afuncéo de correccdo keystone, pode corrigir facilmente a distorcéo
keystone gque ocorre quando desloca o videoprojector, utilizando apenas
os botbes do painel de controlo do videoprojector.
Consulte: "Correccdo keystone automética' @ Pag. 41

"Correccao vertical e horizontal" @& Pag. 42

"Correccéo daaltura’ @& Pag. 43

B
B -

* Quick Corner:
Utilize esta funcéo de correcgdo para gjustar a &rea de projeccao ao ecra
guando ocorrer uma distorcéo keystone horizontal e vertical na &rea
de projeccéo. @ Pag. 44

|
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@ NOTA

» N&o é possivd utilizar as fungdes Auto Keystone, H/V-Keystone
e Quick Corner em simulténeo para corrigir a distorcao keystone.
Se utilizar uma funcéo para corrigir a distorcao keystone, qualquer
correccao efectuada com a outra fungdo sera cancelada.

* Quanto maior o angulo de inclinagéo, menor sera a focagem
dos contornos das imagens projectadas.

* Se efectuar uma correccéo keystone elevada, deter minados detalhes,
como, por exemplo, caracteres e linhas, poderé&o ficar desfocados.

* As correcgoes keystone aplicadas com as funcdes de correccéo
keystone ficam guardadas mesmo quando desliga 0 videoprojector.
Se mudar a posi¢do ou o angulo de projeccéo, tera de efectuar
novamente o processo de correcgao.

* A correcgao keystone horizontal e a correcgéo da altura ndo podem
ser utilizadas em simultaneo.

» Quando efectua a correccéo keystone, asimagem projectadas ficam
mais peguenas. Utilize a funcdo de zoom para ajustar o tamanho
das imagens, se necessario. @ Pag. 37

» Se as partes de texto da imagem ficarem desfocadas depois
de efectuar a correcgao keystone, diminua a definicao de nitidez.
@& Péag. 74, 76

Correccéo keystone automatica

Quando o videoprojector estiver inclinado na vertical, é efectuada a
correccao keystone automatica para que seja possivel projectar imagens
sem distorgéo.

- - - .

A correccao keystone automatica € efectuada cerca de um segundo depois
de ligar o videoprojector e iniciar a projeccdo. Aparecerd um indicador do
nivel de correccéo keystone vertical enquanto o gjuste automético estiver
em Ccurso.

@ NOTA

* A correccdo keystone automatica néo € efectuada se activar as
opcoes Proj. Posterior (Rear Proj.) ou A partir do tecto(Ceiling)
do menu Avancadol (Advancedl) ou setiver corrigido manualmente
a area de projeccao com a funcéo Quick Corner.

* Se pretender efectuar mais ajustes depois da correccao keystone
automatica ou se o videoprojector estiver inclinado na horizontal,
pode efectuar a correccdo keystone manualmente. @ Péag. 42

» Se ndo pretender que a correccdo keystone automéatica seja
efectuada, desactive a definicdo Auto Keystone do submenu H/V-
Keystone do comando Keystone do menu Configuracéo (Setting).
@& Pag. 80
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M Correccéo vertical e horizontal
Pode efectuar a correcgdo vertical e a correcgao horizontal a partir
do painel de controlo do videoprojector ou utilizando os menus

de configuragdo. Em seguida, explica-se como utilizar o painel de controlo

do videoprojector para corrigir a distor¢éo keystone.

Para efectuar o gjuste utilizando os menus de configuragdo: Configuragdo

(Setting) - Keystone - H/V-Keystone @ Pag. 80
Se utilizar afuncgéo de correccéo horizontal depois de ter efectuado
0 gjuste da correcgao da atura, este gjuste sera cancelado.

NOTA

Setiver sdleccionado a opgao Quick Corner no submenu Keystone
do menu Configuracéo (Setting), aparecera o ecra de correccao
Quick Corner quando pressionar os botdes[ ], [<], [¢]] ou [[>].
@ Pag. 44

Quando efectuar a correcgdo vertical e horizontal, seleccione H/V-
Keystone e, em seguida, efectue a correccdo. @ Pag. 80

PROCEDIMENTO

Se a parte superior
da imagem for mais larga

v~ -

Videoprojector

Se a parte inferior
da imagem for mais larga

|

Videoprojector

Menu Sync + ESC

Se a margem esquerda
da imagem for mais larga

- -

Videoprojector

Se a margem direita
da imagem for mais larga

o

Videoprojector

Se, quando estiver a efectuar a correcgao vertical ou horizontal, o
valor apresentado no ecré permanecer igual, isso significa que
ultrapassou o limite de correccéo vertical e horizontal. Certifique-se
de que o videoprojector ndo esta instalado num angulo que ultrapassa
o limite aceitavel.
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M Correccéo da altura
Quando efectua a correccao keystone automatica e a correcgdo horizontal,
a altura das imagens projectadas diminui. Utilize afuncéo de correcgdo
da altura para gjustar a altura da &rea de projeccdo. Pode aceder a funcéo
de correcgao da altura a partir do menu de configuragéo.
N&o €é possivel definir esta funcdo quando estiver a ser efectuada
acorrecgdo vertical.

PROCEDIMENTO

1 Pressione o botdo [Menu] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector.
Em seguida, seleccione Altura (Height) no submenu
H/V-Keystone do comando Keystone do menu
Configuracao (Setting).
Para mais informagoes, consulte "Utilizar os Menus
de Configuracéo" @& Pag. 91

Video
Audio
Effect
Setting

Auto Keystone: | ON (| OFF
V-Keystone : 32 §
H-Keystone : 0

User's Logo
Advancedi Height 1 0
Advanced2

About

Reset All

[ ESC I: Return [$]: Select [¢)]: Adjust [Menu]: Exit

Mova o botéo [©)] do comando a distancia para a
esquerda ou para a direita ou pressione os botdes
[¢]] ou [>] do painel de controlo do videoprojector
para corrigir a a altura enquanto visualiza as imagens
projectadas.

Depois de efectuar o ajuste, pressione o botédo
[Menu] do comando a distancia ou do painel

de controlo do videoprojector para fechar o menu
de configuracéo.
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Corrigir a distorcéo keystone para ajustar a area

de projeccao ao ecra (Quick Corner)

Pode efectuar a correcgdo Quick Corner utilizando o painel de controlo
do videoprojector ou os menus de configuracdo. Este procedimento
explicacomo utilizar o painel de controlo do videoprojector para corrigir
adistorcéo keystone.

Se utilizar o menu de configuracdo: Configuracdo (Setting) - Keystone -
Quick Corner @ Pag. 80

@ NOTA

Se sdeccionar H/V-Keystone no submenu Keystone do menu
Configuragao (Setting), aparecera o indicador de ajuste V-Keystone ou
H-Keystone quando pressionar os botdes [ A\], [<], [(]] ou [P].

@& Pag. 42

Quando pretender efectuar a correcgéo Quick Corner, seleccione Quick
Corner e, em seguida, efectue a correccéo. @ Pag. 80

PROCEDIMENTO

1) Pressione o botédo [~ ], [<], [d] ou [>] do painel
de controlo do videoprojector.

Aparecera o ecra de correccdo Quick Corner.

[ /¢ J:Adjust

[®] :Move next

[ESC] :Return (Press 1 second to
reset)

Pressione o botao [Auto/Enter] do painel de controlo
do videoprojector e seleccione o canto a corrigir
Nno ecra.

Pode também pressionar o botéo [Enter] do comando
adistancia para seleccionar o canto.

<> L 4
—_ Oangulo
seleccionado
3 3

aparece
a amarelo.

[ 4/ :Adjust

[®] :Move next

[ESC] :Return (Press 1 second to
reset)
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3 Pressione os botoes [~A ], [©], [¢]] e [ ] do comando
a distancia para corrigir a posicédo do angulo.

Pode também mover o bot&o [>] do comando a distancia
para corrigir a posi¢cao do angulo.

Ecra

[ 370 J:Adjust
:Move

[®] :Move next
[ESC] :Return (Press 1 second to
reset)

* Se mantiver pressionado o bot&do [ESC] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector durante um segundo
enquanto € apresentado o ecra de correcgdo Quick Corner,
os resultados da correcgdo regressardo aos valores predefinidos.

* Se, enquanto estiver a utilizar a funcéo Quick Corner, aparecer uma
mensagem a indicar que néo € possive mover mais (Cannot move
anymore), isso significa que foi alcancado o limite de correcgéo.
Verifique o seguinte:

- A distancia de projeccéo € a adequada para o tamanho do ecra
de projeccao? @& Pag. 16
- O videoprojector esta demasiado inclinado? @ Pag. 40

* Se, enquanto estiver a utilizar a funcéo Quick Corner, o sinal de
entrada for interrompido ou se for recebido um sinal ndo suportado,
o valor de correcgdo existente nesse momento sera guardado
e a funcdo Quick Corner sera desactivada.

» Quando visualizar o ecra de correccéo Quick Corner, as funces
de zoom eectronico, apresentacdo real e fixacdo de imagem ficam
desactivadas.

Depois de efectuar o ajuste, pressione o botédo
[Menu] do comando a distancia ou do painel

de controlo do videoprojector para fechar o menu
de configuracao.
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Pode gustar a qualidade das imagens projectadas da forma apresentada
em seguida.

PROCEDIMENTO

_ - ) Pode activar a funcdo Wall Shot utilizando o comando a disténcia
Projectar Imagens de Féacil Visualizacédo ou o painel de controlo do videoprojector.
sem um Ecréa (Wall Shot)

1 Pressione o botédo [Wall Shot] do comando a

Quando utiliza a funcgo Wall Shot, pode projectar as imagens sem perda distancia ou do painel de controlo do videoprojector
da respectiva cor original, mesmo que utilize um quadro escuro enquanto projecta as imagens.

ou superficies coloridas em vez de um ecra. Por exemplo, se efectuar Quando pressiona 0 botdo, o estado actual é apresentado
projeccdes num quadro verde, as imagens projectadas aparecem com um no ecra.

tom esverdeado e sdo dificeis de ver. A funcdo Wall Shot utiliza um sensor

. . . . . o . Comando a distancia
para avaliar as caracteristicas da superficie de projeccéo e gjusta

Preview Preset Auto

automaticamente a cor das imagens projectadas com base nos resultados. (o)
A funcdo Wall Shot permite também ajustar o sombreado. Se estiver a Wall Shot

projectar num ecré situado junto a uma janela, pode utilizar a fungéo Wall b
Shot para obter imagens nitidas que, sem a utilizago desta funcao,

Volume

poderiam aparecer esbatidas.

& NOTA

Pode utilizar a funcéo Wall Shot para efectuar ajustes se a distancia
de projeccgéo for de aproximadamente 80—-1000 cm. No entanto, esta
distancia varia consoante as caracteristicas da superficie de projeccéo
(por exemplo, se a superficie de projeccao for demasiado reflexiva,
como um quadro branco, ou se a superficie ndo for reflexiva, como
uma parede escura).
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m

2

Para alterar o estado, pressione o botdo [Wall Shot]
enquanto o estado é apresentado no ecra.

Por exemplo, se pressionar o botéo [Wall Shot] enquanto
aparece a indicagdo Wall Shot Desactivado (Wall Shot OFF), o
estado muda para Wall Shot Activado (Wall Shot ON) e é
iniciada a avaliacéo da superficie de projeccédo. Serdo
projectadas as cores vermelho — verde — azul — preto
durante cerca de cinco segundos enquanto € efectuada
aavaliagéo.

E—

]

Wall Shot ON

Quando a avaliacdo estiver concluida e a correccao
cromatica terminada, as imagens serao projectadas
com as caracteristicas correctas.

Para cancelar a correcgdo, pressione o botdo [Wall Shot]
enquanto aparece aindicagado Wall Shot Activado (Wall Shot
ON) no ecra para seleccionar Wall Shot Desactivado (Wall Shot
OFF).

@ NOTA

» Depoisde dedligar e voltar aligar o videoprojector, asimagens serdo
projectadas no estado Wall Shot Desactivado (Wall Shot OFF). No
entanto, os valores de correcgao obtidos através da ultima avaliagao
efectuada seréo guardados mesmo que desligue o videoprojector.

Se projectar no mesmo local da projecgdo anterior, pode repor os
valores de correccdo croméatica utilizados previamente (os cinco
segundos necessarios para voltar a efectuar o ajuste néo seréo
necessarios). O estado muda da forma apresentada em seguida
sempre que pressionar o botdo [Wall Shot].

: Wall Shot Desactivado — Walll Shot Activado

Recurso @ Meméria Wall Shot Q
Quando sdecciona a opgao de reposicao Wall Shot (Wall Shot
retrieval), os valores de ajuste anteriores sao repostos.
Se mudar o local de projecgdo ou as caracteristicas da superficie
de projeccao, deve voltar a efectuar a avaliagao Wall Shot.
Se pressionar duas vezes o botdo [Wall Shot] enquanto aparece
aindicacdo Wall Shot Activado (Wall Shot ON), aparecera

a indicacdo Reajuste Wall Shot (Wall Shot Readjustment)
e éiniciado o gjuste.

C—} Wall Shot Activado —— Wall Shot Desactivadoj
Reajuste Wall Shot «
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Ajustar Imagens de Computador

W Ajuste automatico
A funcdo de gjuste automético detecta os sinais RGB anal 6gicos
provenientes do computador que esta ligado e gjusta automaticamente
esses sinais para que obtenha imagens de elevada qualidade.
Este processo envolve 0 guste do alinhamento”, da posicéo

e da sincronizacdo”.

@ NOTA

 Se a opgao Auto ajuste (Auto Setup) do menu Avancado2
(Advanced?) estiver desactivada (este comando esta activado por
predefinicdo), ndo seré efectuado o ajuste automatico. Se pressionar
0 botdo [Auto] do comando a distancia ou [Auto/Enter] do paind de
controlo do videoprojector enquanto estéo a ser projectadas imagens
de computador (sinais RGB anal 6gicos), seré efectuado o ajuste.

Comando a distancia
\_BNC S-Video| |Video/

Preview  Preset Auto

(7)) C2)

Wall Shot
(s
(1) (2)
* Se pressionar o botéo [Auto] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do paind de controlo do videoprojector enquanto a funcéo
de zoom e ectronico (E-Zoom) ou de fixacdo da imagem (Freeze)
estiver activada, a funcéo serd desactivada e sera efectuado o ajuste.
* Por vezes, os sinais podem ndo ser ajustados correctamente,
consoante o tipo de sinais enviados pelo computador. Se isso
acontecer, utilize os comandos Alinhamento (Tracking), Posicdo
(Position) e Sinc. (Sync.) para efectuar os ajustes manualmente.
@ Pag. 49, 50, 73
* O gjuste automatico néo € efectuado enquanto estiver a utilizar
a funcdo de pré-visualizacao.
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Mantenha pressionado o botéo [Shift] do painel
de controlo do videoprojector e pressione o botéo []].

O valor do alinhamento diminui sempre que pressiona o bot&o.

M Ajustar o alinhamento
Se aparecerem faixas verticais nas imagens
projectadas e ndo conseguir resolver
0 problema utilizando a op¢éo de gjuste
automatico, teré de ajustar manualmente
o alinhamento”. Siga o procedimento indicado. Menu  Sync+  ESC

Videoprojector

PROCEDIMENTO

Pode efectuar o gjuste do alinhamento a partir do painel de controlo
do videoprojector ou utilizando os menus de configuracao.

Em seguida, explica-se como utilizar o painel de controlo

do videoprojector para gjustar o alinhamento.

Para efectuar o gjuste utilizando os menus de configuracéo:

Video (Video) - Alinhamento (Tracking) @ Pag. 73

Asimagens ficam a piscar sempre que efectuar um ajuste continuo

: . . . do alinhamento, mas esta situacéo & normal.
Pressione os botdes indicados em seguida para gjustar o valor s

do alinhamento até que as faixas verticais desaparecam das imagens
proj ectadas.

Mantenha pressionado o botdo [Shift] do painel
de controlo do videoprojector e pressione o botéo [[>].

O valor do alinhamento aumenta sempre que pressiona o botéo.

Videoprojector

Menu Sync + ESC

/2N O

O
5B |

\2/

Tracking -
+ Bunjoel)
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Mantenha pressionado o botéo [Shift] do painel

M Ajustar a sincronizagao : ) i .
de controlo do videoprojector e pressione o botéao [<7].

Se as imagens provenientes do computador

aparecerem trémulas, desfocadas ou com O valor da sincronizag&o diminui sempre gque pressiona o botéo.
interferénci as ese nao con%:gui r re_solver Videoprojector

0 problema utilizando a opcéo de gjuste

automatico, tera de ajustar manua mente . h Men  Symes  ESC

a sincronizacdo”. Siga o procedimento indicado. ' O A Q

Tracking -

PROCEDIMENTO

Pode efectuar o gjuste da sincronizacdo a partir do painel de controlo
do videoprojector ou utilizando os menus de configuragéo. :
Em seguida, explica-se como utilizar o painel de controlo

do videoprojector para gjustar a sincronizagao.

Para efectuar o gjuste utilizando os menus de configuragao: @ NOTA
Video (Video) - Sinc. (Sync.) @& Pag. 73

+ Bupjoel|

» Se gjustar a sincronizacéo sem primeiro ajustar o alinhamento, nao
sera possivel obter os mehores resultados de ajuste. Em algunstipos
de imagem, um ajuste incorrecto do alinhamento podera nao ser
perceptivel. No entanto, os ajustes de alinhamento incorrectos seréo
mais evidentes nas imagens com muitas linhas e sombreados, pelo

_ B ) _ gue deve verificar o ajuste do alinhamento em primeiro lugar.

Mantenha pressionado o botéo [Shift] do painel « Também é possivel fixar a imagem e torna-la mais nitida ajustando

de controlo do videoprojector e pressione o botao [A] . as definicoes de brilho, contraste”, nitidez e correcgio keystone.

O valor da sincronizagdo aumenta sempre gue pressiona o botao.

Videoprojector

Pressione os botdes indicados em seguida para gjustar o valor
da sincronizagdo até que as imagens projectadas ndo aparecam
trémulas, desfocadas ou com interferéncias.

Menu Sync + ESC

Tracking -
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Seleccionar a Qualidade da Projeccao PROCEDIMENTO
(Seleccionar o Modo de Cor)

Pode seleccionar o modo de cor utilizando o comando a distancia

Estéo disponiveis os cinco modos de cor predefinidos apresentados ou 0s menus de configuracéo. Em seguida, explica-se como utilizar
em seguida, de acordo com as caracteristicas das imagens projectadas. o comando a distancia para seleccionar o modo de cor.
E possivel obter facilmente uma excelente qualidade de imagem Para seleccionar o modo de cor utilizando os menus de configuragéo:
seleccionando apenas 0 modo de cor correspondente as imagens Video (Video) - Modo de Cor (Color Mode) @ Pag. 74, 76
projectadas. O brilho das imagens varia consoante 0 modo de cor
seleccionado. Sempre que pressionar o botdo [Color Mode] do comando
Modo Aplicacdo a distancia, o modo de cor muda da seguinte forma:
Dinamico As imagens sdo moduladas de modo a ficarem mais nitidas Dinamico (Dynamic) — Apresentacdo (Presentation) — Teatro
(Dynamic) pararealcar o brilho. (Theatre) — Sala de Estar (Living Room) — SRGB (...)
Apresentacdo | O brilho é realcado. Para apresentacfes em salas iluminadas.
(Presentation) Comando a distancia
Teatro As imagens de video sdo optimizadas utilizando tonalidades
(Theatre) naturais.

Sala de Estar O brilho éreal¢ado. Ideal parajogos de video em salas
(Living Room) | iluminadas.

SRGB» As imagens ficam em conformidade com o padré&o de cor
SRGB. Se afonte que esta ligada possuir um modo sRGB,
defina o videoprojector e afonte ligada para SRGB.

A definicdo actual é apresentada no ecra sempre que muda o modo de cor.

A predefinicdo do modo de cor € a seguinte:
Quando estdo a ser recebidas imagens de computador: Apresentacéo
Quando estdo a ser projectados outros tipos de imagem: Dinamico

Presentation

]




Ajustar o Volume

Pode gjustar o volume do som que esta a ser emitido pelo atifalante integrado
do videoprojector ou pelos altifalantes externos ligados ao videoprojector.

| PROCEDIMENTO\

Pode agjustar o volume utilizando o comando a disténcia, o painel

de controlo do videoprojector ou 0s menus de configuracéo. Em seguida,
explica-se como utilizar o comando a distancia e o painel de controlo

do videoprojector para gjustar o volume.

Para efectuar o gjuste utilizando os menus de configuragao:

Audio (Audio) - Volume @& Pag. 78

Pressione o botédo [Volume] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector.

Quando pressiona o lado [<))] do bot&o, o volume aumenta. Quando pressiona
olado [« ], o volume diminui.
O valor do volume aparece no ecra quando estiver a efectuar o gjuste.

Comando a distancia

Volume

Volume . 15 - +.

,-@- NOTA ~

* Se, quando estiver a ajustar o volume, o valor apresentado no ecra
permanecer igual, isso significa que alcancou o limite de ajuste
do volume.

* Os agjustes de volume sé&o guardados individualmente para cada

fonte de imagem.
§ J
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Quando afuncéo de proteccdo por palavra-passe (Password Protect) esta
activada, as pessoas que desconhecam a palavra-passe ndo podem efectuar
projeccdes quando ligam o videoprojector. Além disso, também néo € possivel
alterar o logo6tipo do utilizador apresentado como fundo do ecra.

Esta funcéo é eficaz na prevencéo contra roubos.

Quando ligar o videoprojector pela primeiravez depois de o adquirir,

€ possivel iniciar a projeccdo sem inserir uma palavra-passe. Recomenda-se
que active a funcéo de proteccao por palavra-passe (Password Protect) logo
gue possivel.

Funcéao de Proteccao por Palavra-passe Activada

Funcéo de proteccao de ligacao activada

Quando liga o videoprojector pelaprimeiravez depois deinserir o cabo de
corrente numa tomada el éctrica ou depois de efectuar uma ligagdo directa
(Direct Power On), aparece o seguinte ecra de insercdo da palavra-passe:

Password

Enter the password.

#Refer to the "User's Guide" for the operation.

Utilize os botBes numéricos do comando a distancia para definir
a palavra-passe.
Pressione o botdo [Num] do comando a distancia parainserir
a palavra-passe.
Se pressionar 0 botdo [Num], este acende e os botdes do comando a
distancia mudam para o modo de teclado numérico para que possa inserir
ndmeros.
Se voltar a pressionar o botdo [Num], este apaga e 0 modo de teclado
numeérico fica desactivado.
Seinserir a palavra-passe correcta, a projeccdo inicia.
Comando a distancia

\ Preview Preset Auto

| & G

Wall Shot

O®@®
\

Volume

T

Num D

Botdes numéricos

Os botodes indicados pela caixa mudam
para o modo de teclado numérico enquanto
o botao [Num] estiver aceso.

Se deixar o cabo de corrente ligado a tomada eléctricaeligar o
videoprojector quando este estiver no modo de espera, a projeccdo inicia
sem que apareca 0 ecra de insercéo da palavra-passe. Este ecré so aparece
guando liga o videoprojector pela primeira vez depois de desligar o cabo
de corrente e o voltar aligar. Se afungdo de ligagéo directa (Direct Power
On) estiver activada e utilizar um diguntor ou um dispositivo semelhante
para controlar a corrente de forma centralizada, o ecré de insercdo da

pal avra-passe aparecera da primeira vez que ligar o videoprojector depois
de restabelecer o fornecimento de energia.
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@ NOTA

* Sefor inserida uma palavra-passe incorrecta trés vezes seguidas,
aparece uma mensagem durante cerca de cinco minutos a indicar
que o videoprojector ficara bloqueado (The projector’s operation will
be locked.). Em seguida, o videoprojector muda para o modo de
espera. Seisto acontecer, desigue a ficha da tomada e éctrica, volte a
inseri-la e ligue o videoprojector. Aparecera um ecrd a pedir que
introduza a palavra-passe. Quando isso acontecer, introduza a
palavra-passe correcta.

Se se esguecer da palavra-passe, anote o codigo numeérico (Request
code: Xxxx) que aparece no ecra e contacte o0 enderego mais proximo
indicado na sec¢do relativa as condicdes de garantia internacionais
do guia I nstrucdes de Seguranca/Condicdes de Garantia

I nter nacionais.

» Sea situacéo anterior ocorrer dez vezeseinserir uma palavra-passe
incorrecta trinta vezes, aparecera uma mensagem a indicar que o
videoprojector iraficar blogueado e que deve contactar o enderegco
mais proximo indicado na seccéo relativa as condicdes de garantia
internacionais do guia I nstrucdes de Seguranca/Condicdes de
Garantia I nternacionais (The projector’s operation will be locked.
Contact the nearest address provided in the “ I nternational Warranty
Conditions’ section of the Safety I nstructions/World Wide Warranty
Terms booklet.). O videoprojector ndo permite que efectue mais
tentativas de insercao da palavra-passe.

Quando a opcédo Temporizador da Palavra-passe
(Password Timer) estiver activada e utilizar o temporizador
Quando liga o videoprojector, o ecrd de inser¢do da palavra-passe

ndo aparece até que o periodo de tempo definido tenha decorrido.

Quando isso acontecer, 0 ecra de insercao da pal avra-passe aparecera
sempre que ligar o videoprojector. O periodo de tempo refere-se ao total de
tempo que aldmpada do videoprojector estd acesa a partir do momento
em que fecha o menu do videoprojector.

Se a opgdo Temporizador da Palavra-passe (Password Timer) estiver
desactivada, 0 ecra de insercdo da palavra-passe aparecera sempre

gue dedligar aficha datomada eléctrica e avoltar aligar.

Quando o videoprojector estiver no modo de esperae o ligar, o ecra

de insercdo da palavra-passe ndo aparece.

Quando a Proteccao do Logotipo do Utilizador

(User’s Logo Protect) estiver activada

Se tentar efectuar alguma das operagdes relacionadas com o logotipo do

utilizador apresentadas em seguida, aparecera uma mensagem e ndo sera

possivel aterar a definicdo. Para aterar a definicéo, desactive a Proteccéo

do Logodtipo do Utilizador (User’s Logo Protect) em primeiro lugar.

@ Pég. 56

* Captar um logotipo do utilizador

* Alterar adefini¢do do comando Mensagem Sem Sinal (No-Signal Msg.)
do menu Configuracéo (Setting) de Logotipo (Logo) para Preto (Black),
Azul (Blue) ou Desactivado (OFF), ou aterar a definicdo de Preto
(Black), Azul (Blue) ou Desactivado (OFF) para Logétipo (Logo)

* Alterar adefini¢éo do comando A/V Mute do menu Configuracéo
(Setting) de Logdtipo (Logo) para Preto (Black) ou Azul (Blue)
ou de Preto (Black) ou Azul (Blue) para Logotipo (Logo)

* Quando alterar a defini¢cdo do menu Avancadol (Advancedl) - Ecra
Inicial (Startup Screen) (Activado [ON] ou Desactivado [OFF])
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Definir a Funcéo de Proteccao por Palavra-passe
Para definir a proteccdo por palavra-passe, siga o procedimento indicado.

PROCEDIMENTO

1 Pressione o botéo [Freeze] do comando a distancia
durante cerca de cinco segundos.
Se utilizar o painel de controlo do videoprojector,
mantenha pressionado o botéo [[»] e pressione
0 botéo [Menu] durante cerca de cinco segundos.

Aparecerd 0 menu Proteccéo por Palavra-passe (Password
Protect).

Comando a distancia

OFF
Re.. Password Protect
$a

Power ON Protect : QON 0 OFF
Password Timer : 0ON 0 OFF
Timer @) Set 9999H

2 OH
User's Logo Protect - OON 0 OFF
Passward @ Set

@ NOTA

* Setiver activado a funcéo de proteccéo por palavra-passe, aparecera
um ecrd a pedir queinsira a palavra-passe.
Quando for inserida a palavra-passe correcta, aparece 0 menu
Proteccdo por Palavra-passe (Password Protect).
Consulte " Funcéo de Proteccdo por Palavra-passe Activada”
@ Péag. 53

* Setiver activado a funcgdo de proteccéo por palavra-passe, coloque
0s autocolantes de proteccao por palavra-passe no local que preferir
no videoprojector para aumentar a eficacia da proteccéo contra
roubo.

2 Active a opcéao Proteccéao de Ligacao (Power ON
Protect).

(1) Seleccione Proteccéo de Ligacéo (Power ON Protect)
e pressione o botdo [Enter] do comando a distancia
ou [Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector.
(2) Seleccione Activado (ON) e pressione o botéo [Enter]
do comando a distancia ou [Auto/Enter] do painel
de controlo do videoprojector.
(3) Pressione o botéo [ESC] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector.

3 Se tiver activado a opcao Temporizador da Palavra-
passe (Password Timer), pode utilizar o Temporizador
(Timer) para especificar um tempo limite de utilizacdo
do videoprojector até que seja necessario inserir
a palavra-passe.

Se néo tiver efectuado esta definic¢éo, avance para o ponto 4.

(1) Seleccione Temporizador (Timer) e pressione 0 bot&o
[Enter] do comando a disténcia ou [Auto/Enter]
do painel de controlo do videoprojector.

(2) Pressione o botdo [Num] do comando adistancia e utilize
0s botdes numéricos para definir um periodo de tempo
entre 1 e 9999 horas e, em seguida, pressione 0 botdo
[Enter] do comando a disténcia ou [Auto/Enter] do painel
de controlo do videoprojector. Se se enganar ainserir as
horas, pressione o botdo [Esc] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector e volteainserir
as horas.

Quando terminar de utilizar o menu Proteccao por
Palavra-passe (Password Protect), inicia a contagem
decrescente que indica o tempo decorrido.
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4 Active a opcédo Proteccdo do Logo6tipo do Utilizador
(User’s Logo Protect).

1)

(2)

3)

Seleccione Proteccéo do Logotipo do Utilizador (User’'s
Logo Protect) e pressione o botdo [Enter] do comando
adistancia ou [Auto/Enter] do painel de controlo

do videoprojector.

Seleccione Activado (Activado (ON)) e pressione o bot&o
[Enter] do comando a disténcia ou [Auto/Enter]

do painel de controlo do videoprojector.

Pressione o botéo [ESC] do comando a distancia

ou do painel de controlo do videoprojector.

5 Insira a palavra-passe.

(1)

(2)

3)

(4)

Para definir uma palavra-passe, seleccione Palavra-passe
(Password) e pressione o bot&o [Enter] do comando
adistancia ou [Auto/Enter] do painel de controlo

do videoprojector.

Aparecerd uma mensagem a perguntar se pretende aterar
a palavra-passe (Change the password?). Seleccione Sim
(Yes) e pressione 0 botéo [Enter] do comando a disténcia
ou [Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector.
A palavra-passe predefinida é€ "0000", mas deve ateré-la
para uma palavra-passe a sua escol ha.

Se seleccionar Nao (No), aparecera novamente o ecra
apresentado no ponto 1.

Active 0 modo de teclado numérico do comando
adistancia e insira uma palavra-passe de 4 digitos.

A palavra-passe que inserir aparece como "****",
Depois de inserir os quatro digitos, aparece o ecra

de confirmagéo.

Volte ainserir a palavra-passe.

Aparecerd uma mensagem aindicar que a nova palavra-
passe foi guardada (The new password is stored.)

Se ndo inserir a palavra-passe correcta, aparecera uma
mensagem a pedir que volte ainserir a palavra-passe.

Depois de efectuar a definicdo, pressione o botédo
6 ) [Menu].

Pressione o botdo [Num] do comando a distancia

para desactivar o modo de teclado numérico.

Certifique-se de que o indicador luminoso do botdo [Num]
esta apagado.

@ NOTA

» Quando terminar o periodo de tempo definido e a palavra-passe for
inserida, o contador de tempo decorrido é reiniciado.

 Tome nota da palava-passe para n&o a esquecer e guarde
essa informacgéo num local seguro.

* Se perder o comando a distancia, ndo podera introduzr a palavra-
-passe. Guarde sempre 0 comando a distancia num local seguro.
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Esta seccdo descreve as varias fungdes que pode utilizar para melhorar Pode utilizar o comando A/V Mute do menu Configuracéo (Setting)
as apresentagdes. para definir 0 aspecto do ecra quando interromper a apresentacdo de
imagens e areproducdo de som. Pode sel eccionar uma das definicoes
Funcao A/V Mute apresentadas em seguida. @ Pag. 81
Preto Azul Logotipo do utilizador

Esta funcéo interrompe momentaneamente a apresentacdo de imagens

e areproducdo de som .

Pode utiliz&|a, por exemplo, quando ndo pretender apresentar detalhes
de funcionamento, tais como a seleccédo de diferentes ficheiros enquanto
estao a ser projectadas imagens de computador.

No entanto, se utilizar esta fun¢éo quando estiver a projectar imagens Predefinigdo
em movimento, a fonte continuara a reproduzir as imagens e 0 som
e ndo sera possivel voltar ao ponto no qual activou afuncdo A/V Mute.
NOTA
PROCEDIMENTO « O logdtipo do utilizador predefinido é o logétipo da EPSON. Pode
Pressione o botdo [A/V Mute] do comando a distancia ?ierpaé{golg%otlpo do utilizador se guardar e definir o seu logotipo.

ou do painel de controlo do videoprojector.

A apresentacio de imagens e a reproducao de som s30 interrompidas. » Quando estiver a utilizar a funcdo A/V Mute, a definicdo Controlo

da Luminosidade (Brightness Control) do menu Configuragao
(Setting) muda automaticamente para Baixa (Low). Quando

Volte a pressionar o botao [A/V Mute] para retomar a projeccao. desactivar a funcdio A/V Mute, é reposta a definicéo original
Pode também continuar a projectar se pressionar o botédo [ESC] da definicdo Controlo da Luminosidade (Brightness Control).

do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector.

Comando a distancia
Y\ ON< |
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Funcéo de Fixacédo da Imagem

Estafuncéo interrompe apenas a projeccao de imagens.

O som continua a ser reproduzido.

A fonte do sinal continuard areproduzir as imagens, mesmo durante
ainterrupcéo da projeccao, pelo que ndo serapossivel reiniciar a projeccao
apartir do ponto no qual foi interrompida.

PROCEDIMENTO\

Pressione o botéo [Freeze] do comando a distancia.
Asimagens ficam em modo de pausa

Para continuar a projectar as imagens, volte a pressionar o botéo
[Freeze]. Pode também continuar a projectar se pressionar o botéo
[ESC] do comando a distancia ou do painel de controlo

do videoprojector.

Comando a distancia

,—@- NOTA ~

* Se pressionar o botéo [Freeze] do comando a distancia enquanto
estiver a visualizar um menu de configuracéo ou de ajuda, 0 menu
desaparece.

* A funcao de fixacéo da imagem (Freeze) também funciona enquanto

g estiver a utilizar a funcdo de zoom eectrénico (E-Zoom). )

Funcao de Zoom Electronico

Estafuncao permite ampliar e reduzir &reas de imagens projectadas, como,
por exemplo, graficos e tabelas.

Para usar afuncéo de zoom electrénico (E-Zoom), utilize o comando
adistancia.

| PROCEDIMENTO \

Pressione o botédo [E-Zoom @] do comando

a distancia.

No ecrd, aparecera um cursor (em formade cruz) aindicar
0 centro da area a ser ampliada.

Comando a distancia

E-Zoom

Desloque a cruz para a area da imagem que pretende
ampliar.
Mova o bot&o [ )] do comando a distancia para deslocar a cruz.

p—
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3 ) Quando pressiona o bot&o [@], a imagem é ampliada Funcao P in P (Picture in Picture)
com a cruz como centro. Quando pressiona o botdo

[©], a imagem ampliada é reduzida. Esta funcdo permite apresentar imagens em separado num ecra mais

pequeno (subecrd) situado na parte superior das imagens que estéo

A percentagem de ampliacdo sera apresentada no canto inferior aser projectadas (ecra principal).
direito do ecra As imagens de computador podem ser apresentadas no ecra principal
Pode percorrer a i magem movendo o botao [@] . e as imagens de video (video composto” ou S-Video”) podem ser
apresentadas no subecra.
- Pode seleccionar as imagens de video apresentadas no subecré utilizando
] o comando P in P do menu Configuragdo (Setting). @ Pag. 81
_ Para usar afuncéo Pin B, utilize o comando a disténcia.
|
— :: | @ NOTA
| ] N&o é possivd utilizar a funcdo P in P para imagens de computador
| cuja taxa de renovacao” esteja definida para o modo entrelacado”
I nem para imagens de video RGB.
Apresenta a percentagem de ampliagédo PROCEDIMENTO
Pagat(jemé;tsléar afuncao de zoom electronico, pressione 1 Ligue o equipamento a utilizar para projectar
0 botéo [ESC]. as imagens do ecra principal e do subecra, defina
o tipo de subecrda com o comando P in P
NOTA do menu Configuragéo (Setting) e pressione o bot&o
* Pode ampliar a area seleccionada de 1 a 4 vezes, em 25 incrementos [PinP] d? comanfjo a d'StanC'a_l' .
de x 0,125, O subecra aparecera no canto superior esguerdo do ecrae o
: ~ guia de funcionamento aparecera no canto inferior esquerdo.
* Quando reduz o tamanho para x 1, desactiva a funcao de zoom Subecra
dectrénico. Hbecra
* Pode utilizar a funcao de efeitos com a imagem ampliada.
@ Pag. 62

Tl

L Guiade funcionamento
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2 Mova o botédo [©)] do comando a distancia para mudar 4 Quando pressiona o botéo [Enter], o ecrd do guia
a posicao do subecra. de funcionamento desaparece e as definicdes

de posicao de apresentacéo e de tamanho do
subecra sao aceites.

' Quando aceitar as defini¢des de posi¢éo de apresentacéo

e de tamanho do subecr, o guia de funcionamento desaparece.
Para desactivar afuncdo P in P, volte a pressionar o bot&o
[PinP].

& NOTA

* A posicdo do subecré fica guardada para que este apareca

3 Pressione o botdo [E-Zoom] do comando & distancia na ultima posicédo definida quando voltar a utilizar a funcdo P in P
para mudar o tamanho do subecra para um dos cinco » Antes de definir a posi¢cdo de apresentacdo e o tamanho do subecrg,
tamanhos disponiveis. pode efectuar as operacdes apresentadas em seguida para alternar

entre o0 som do ecra principal e do subecra.

- Para emitir o som do ecra principal: pressione o bot&o [Color
Mode].

- Para emitir o som do subecra: pressione o botao [A/V Mute].

Os seguintes valores referem-se as partes laterais do subecra
quando a largura e atura do ecré principal for 1.

Tamanho 1 Tamanho 2 Tamanho 3  Tamanho 4 Tamanho 5
Aprox. <— Aprox. <— Aprox. «—>» Aprox. <— Aprox.
1/3.4 1/3.2 1/3.0 1/2.8 1/2.7

Quando pressionar o botéo [PinP], o tamanho predefinido
do ecré € o tamanho 2.
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Funcéo de Efeitos W Utilizar o ponteiro

Pode, por exemplo, utilizar o ponteiro para chamar a atencéo
para determinadas éreas das imagens projectadas que pretenda explicar
durante as apresentacoes.

Pode visualizar um icone em forma de ponteiro nas imagens projectadas
e utilizar o comando a distancia para desenhar linhas rectas e curvas.
Pode utilizar estafuncéo pararealcar areas de umaimagem para as quais

pretenda chamar a atencao. PROCEDIMENTO
Para usar afuncéo de efeitos (Effect), utilize o comando a distancia.

@ NOTA 1 Pressione o botéo [Effect] do comando a distancia.
O ponteiro aparece no meio da area de projeccdo. Sempre que
pressionar o botéo [Effect], o ponteiro muda para o icone
definido em Ponteiro/Linhal (Pointer/Linel), Ponteiro/Linha2
(Pointer/Line2) e Ponteiro/Linha3 (Pointer/Line3), por esta

Pode utilizar o menu Efeitos (Effect) para alterar varias definicbes
do ponteiro, como, por exemplo, o tipo, o tamanho, a velocidade
de deslocacéo, a cor e a espessura das linhas. Pode guardar

as definicdes sel eccionadas como Ponteiro/Linhal (Pointer/Linel),

Ponteiro/Linha2 (Pointer/Line2) ou Ponteiro/Linha 3 (Pointer/Line3) DAt

€, sempre que necessario, utilizar estas definicdes. @ Pag. 79 Comando & distancia
< \@
8
é Enter F/w

2 Mova o botédo [©] para deslocar o ponteiro.

Para desactivar afuncéo de efeitos (Effect), pressione o botdo
[ESC]. O icone do ponteiro desaparece do ecra.

icone do ponteiro

g
|

] —
j

i\:\.\.\.[




Funcdes para Melhorar a Projeccao

@ NOTA

O ultimo tipo de ponteiro utilizado ficara definido como ponteiro
actual até dedligar o videoprojector, para que quando utilize a funcéo
de efeitos (Effect), apareca esse ponteiro. Quando desligar o
videoprojector, o ponteiro guardado com o comando Ponteiro/Linha 1
(Pointer/Line 1) sera o primeiro a aparecer quando voltar a utilizar a
funcao de efeitos (Effect).

M Desenhar linhas rectas e curvas
Pode desenhar linhas rectas para real car aspectos de umaimagem
e desenhar circulos a volta de &reas daimagem quando, por exemplo,
estiver a efectuar uma apresentacao.

PROCEDIMENTO

1

Pressione o botéo [Effect] do comando a distancia.

O ponteiro aparece no meio da érea de projeccdo. Sempre
que pressionar o botéo [Effect], o ponteiro muda para o icone
definido em Ponteiro/Linhal (Pointer/Linel), Ponteiro/Linha2
(Pointer/Line2) e Ponteiro/Linha3 (Pointer/Line3), por esta
ordem, sendo igualmente possivel seleccionar o tipo de linha
definido para esse tipo de ponteiro.

Comando a distancia

< \e
@ Effect

é Enter | |

Defina o inicio da linha.

Linharecta: Desloque o ponteiro para o local onde pretende
iniciar alinha e pressione o botéo [Enter].

Linha curva: Desloque o ponteiro para o local onde pretende
iniciar alinha e mantenha pressionado o bot&o
[Enter] durante cercade 1,5 segundos para activar
0 modo de arrasto. O botdo [Enter] acende.

- _/_

Defina o fim da linha.

Linharectac Deslogue o ponteiro para o local onde pretende
terminar alinha e pressione o botéo [Enter].
Linha curva: Desloque o ponteiro para o local onde pretende
terminar alinha. A trgjectéria efectuada
pelo ponteiro aparece como uma linha no ecra
Pressione o botédo [Enter] ou [ESC].
O indicador luminoso do botéo [Enter] apaga.

Linha recta Linha curva
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@ NOTA

* N&o € possive alterar a espessura e a cor da linha com o botéo
[Effect] durante o periodo em que define o local deinicio dalinha
e em que é aceite o local de fim dalinha.

» N&o é possivel apagar linhas rectas e curvas individualmente.
Quando desactivar a funcao de efeitos (Effects), todas as linhas
desaparecem ao mesmo tempo.

4 Para desenhar mais linhas, volte a executar
as operacoes dos pontos 2 e 3.

Para desactivar a funcéo de efeitos (Effect), pressione o botéo
[ESC]. O ponteiro e as linhas que desenhou desaparecem
do ecra.

Funcéo de Predefinicao

Quando estiver a projectar sinais de video RGB anal 6gicos provenientes de
um computador, pode alterar as definic¢des desses sinais utilizando

o menu Video (Video). Pode guardar um méaximo de dez conjuntos
diferentes destas defini¢des. Quando guardar as definices relativas a
diferentes resolucdes e frequéncias efectuadas no menu Video (Video)
destaforma, pode carregar estas definicdes e aplica-las aos sinais de video
RGB anal 6gicos que estdo a ser projectados, tendo apenas de pressionar

0 botdo [Preset] do comando a distancia.

M Guardar definicdes do menu Video
PROCEDIMENTO

1 Pressione o botdo [Menu] do comando a distancia ou
do painel de controlo do videoprojector e seleccione
o menu Video (Video) no menu principal. Em seguida,
efectue as definicOes que pretende guardar.
@ Pag. 73

Video Position ® 5 Adjust
Audio Tracking : 0000
Effect Sync. : (0]
Setting Brightness : 0
User's Logo Contrast : (Auto ) Manual @+ Adjust
Advanced1 Sharpness : 0
Advanced2 Color Mode @) »Select [Presentation |
About Resolution : pAuto § Manual @+ Select
Reset All [ ]
Preset ® 9 Set
Reset @ 5 Execute

$1]: Select [@]: Enter [Menu]: Exit
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2 Depois de efectuar as definigdes, seleccione
Predefinir (Preset) no submenu e pressione o botdo
[Enter] do comando a distancia ou [Auto/Enter]
do painel de controlo do videoprojector.

Video Position ® > Adjust

Audio Tracking : 0000

Effect Sync. : (0]

Setting Brightness :
User's Logo Contrast : (Auto |Manual @9 Adjust
Advancedi Sharpness : 0
Advanced2 Color Mode @)+ Select [Presentation ]
About Resolution : (Auto | Manual @4 Select

Reset All [ ]
Preset @9 Set

Reset @ ) Execute

[ ESC I: Return [$]: Select [@)]: Set [Menu]: Exit

3 Seleccione um numero (1-10) para guardar

as definicoes.
Preset
1280 x 1024

0 X @9 Set

Audio
Effect
Setting
User's Logo
Advanced
Advanced2
About
Reset All

= O 00 N OO &~ WNEZD
X X X X X X X X X

0000000000

[ ESC |: Return [$]: Select [@)]: Set [Menu]: Exit

@ NOTA

Os numeros que apresentarem uma resolucao de entrada ja estao
definidos. Se sdleccionar um numero gque ja tenha sido definido para
guardar as novas definicdes, as definicdes ja existentes nesse numero
ser&o sobrepostas.

4 Pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector
para guardar as definic6es do menu Video (Video).

Depois de guardar as definicdes, aparecera a resolugéo
de entrada.

Comando a distancia

* Para apagar as definigdes guardadas, seleccione Reiniciar (Reset)
no menu Video (Video). Tenha em atencéo que serdo diminadas
todas as predefinicoes.

« E possivel guardar predefinicdes independentemente da funcio Walll
Shot estar activada ou ndo. No entanto, as defini¢oes Wall Shot ndo
serdo memorizadas.



Funcdes para Melhorar a Projeccao 1 66

W Aplicar definicées guardadas no menu Video Mudar a Relacédo de Aspecto/Redimensionamento
PROCEDIMENTO M Seleccionar o método de apresentacdo do computador
Quando estiver a projectar imagens de computador, pode alternar

Enguanto projecta imagens RGB analdgicas provenientes 0 método de apresentacdo entre apresentacdo redimensionada (as imagens
de um computador, pressione o botéo [Preset] s80 projectadas de modo a preencher toda a area de projecgao disponivel) e
do comando a distancia para aplicar as definicGes apresentacao de tamanho real (asimagens sdo projectadas com a resolugéo
guardadas para o menu Video (Video) as imagens do sinal de entrada original).
que estéo a ser projectadas. Quando estiver a projectar imagens de computador, 0 método utilizado
Sempre que pressionar o bot&o, os nimeros correspondentes por predefinicéo € o de apresentacao redimensionada
as definicdes guardadas mudam por ordem ascendente, a comegar
pelo mais baixo. PROCEDIMENTO

Para mudar para outro nimero, tem de pressionar o botdo [ Preset]
enguanto o nimero da predefinicdo e a resolucdo de entrada
aparecem no ecréd; caso contrario, a selec¢do ndo muda.

Sempre que pressiona o botéo [Resize] do comando

a distancia ou do painel de controlo do videoprojector,
0 método de apresentacédo alterna entre apresentacao
NGmero da predefinicao de tamanho real e apresentacdo redimensionada.

Comando a distancia e resolucao de entrada s A
| Comando a distancia

& AE o

N Mut OFF
N S

[)
\_BNC Video / 2. 1400X1050

Preview Preset Auto
7

Wall Shot |

o
00\063

W

]

({vora

» Os numeros que nao contiverem predefinicdes serdo ignorados.

*» Se ndo tiver efectuado predefinicdes, aparecera uma mensagem
aindicar que n&o existem predefini¢des (No Entry) quando
pressionar o botdo [Preset].
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Se a resolugao de entrada for inferior a resolugdo do painel
(1024 x 768)

Apresentagao redimensionada

—

] +—>r |
] I—
|

Apresentacao de tamanho real

A imagem é projectada no centro
do ecra com a resolugéo original
do sinal de entrada.

Se a resolugéo de entrada for superior a resolugao do painel
(1024 x 768)

Apresentagao redimensionada

—

Apresentacédo de tamanho real

E projectada a area central da
imagem. Pode mover o botdo [()]
do comando a distancia para
percorrer a imagem.

,-@- NOTA

» Os métodos de apresentacdo para as imagens projectadas sdo
guardados individualmente para cada fonte de video.

» Se a resolucdo de entrada for igual a resolucéo do paind
(2024 x 768 pontos), o tamanho da imagem nao sera alterado.
* Se os sinais de entrada tiverem uma resolucdo SXGA (5:4),

a posicao da imagem muda da forma apresentada em seguida
sempre que pressionar o botdo [Resize] enquanto mantém

Alinhada a esquerda (5:4)

|
:
|

Apresentacao redimensionada
j

]

]

—>
|

1 y

Apresentagao redimensionada (4:3) Alinhada a direita (5:4)

—

] ) ]

pressionado o botéo [Shift] do painel de controlo do videoprojector.

y
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Projectar imagens panoramicas provenientes

de equipamento de video

Pode alternar a relacéo de aspecto” entre 4:3 e 16:9 quando estiver
aprojectar sinais de video componente”, S-Video” e video composto”.
As imagens gravadas em video digital e asimagens de DV Ds podem ser
projectadas no formato panoramico de 16:9.

PROCEDIMENTO

A apresentacdo muda sempre que pressionar o botéao
[Resize] do comando a distancia ou do painel de controlo
do videoprojector.

Comando a distancia

&\

09

SDTV»

Quando as imagens sdo emitidas com o formato 16:9 e apresentadas com

uma relacéo de aspecto de 4:3, as imagens séo comprimidas na horizontal

e aparecem alongadas na vertical.
Quando as imagens

em modo de compressao”
sao projectadas no formato 4:3

J

Quando as imagens
em modo de compressao
sao projectadas no formato 16:9

68

HDTV»
Quando as imagens séo emitidas com o formato 16:9 e apresentadas com
umarelacéo de aspecto de 4:3, as imagens sao redimensionadas de forma
aocupar toda a érea vertical do ecrd. As margens esquerda e direita sdo
cortadas e ndo aparecem no ecra.
Quando as imagens

em modo de compressao
sao projectadas no formato16:9

Quando as imagens
em modo de compressao
sao projectadas no formato 4:3

y

&
5
>

Quando estiver a projectar imagens com uma relacéo de aspecto de
16:9, a posicao da imagem muda da forma apresentada em seguida
sempre que pressionar o botdo [Resize] enquanto mantém pressionado
0 bot&o [Shift] do paind de controlo do videoprojector.

Apresentacao centrada

Apresentacdo na margem superior

Apresentacao na margem inferior \

I—»
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ID do Videoprojector/ID do Comando a Distancia : : —
Video
. . . . . . Audio Projector ID 1 @# Set
Se utilizar mais do que um videoprojector em simultaneo para, Effect @ Set
por exemplo, efectuar uma apresentacéo, pode guardar nimeros Setting COM Port :|RS-232C | USB
de identificacéo para os videoprojectores e para 0s comandos a distancia Leailege IO pR— ONIVOR
de formaapoder controlar em simultaneo os videoprojectores que tenham poisho S
0 mesmo _nl]mNero de |dent|f|cz§(;é_o. Fm_ alternatlvg, se c!eflnlr 0 nUmero About Operation Lock - JON VOFF
de identificagéo do comando a distancia para O, € possivel controlar todos Reset Al Reset ® > Execute

os videoprojectores com o comando a distancia, independentemente
dos numeros de identificagdo dos videoprojectores.

(% noTa
O numero deidentificacéo (1 D) predefinido para os videoprojectores
€ 1 e para os comandos a distancia € 0. @ NOTA

Pode utilizar osnimeros de 1 a 9 para a definicéo 1D

Registar um ndmero de identificacao (ID) do Videoprojector (Projector 1D). Nao é possivd utilizar o 0.

para um videoprojector
PROCEDIMENTO

1 Pressione o botdo [Menu] do comando a distancia ou
do painel de controlo do videoprojector e seleccione
a opcao ID do Videoprojector (Projector ID) no menu
Avancado?2 (Advanced?2).

Para mais informagdes, consulte "Utilizar os Menus de Confirmagao”.
@ Pag. 91
Comando a distancia

O@Ej esc |0

Menu Help

-~ Source -
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2 ) Utilize o botéo [©3] do comando a distancia Registar um numero de identificacdo (ID)

ou o botao [] ou [»] do paln(_al de con'EroIo para um comando a distancia
do videoprojector para seleccionar o numero

de identificagao (ID) pretendido (1-9). PROCEDIMENTO

Pressione o bot&o [Enter] do comando a disténcia ou o botéo . ~ TP
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector 1 Pres:slone 0 botao [ID] do comando & distancia,
para aceitar a definicdo do nimero de identificacéo (ID). O botéo [1D] acende.

Comando a distancia

Video Brightness Control :WHigh 0 Low
Audio Projector ID 16 (@)% Set
Effect Network @ Set

Setting COM Port :0RS-232C | USB

User's Logo Auto Setup : ION (| OFF
Advanced1 BNC Sync Termination : |ON ) OFF
Advanced2 Direct Power ON : JON VOFF E
About Operation Lock : ION VOFF

Reset All Reset @ 5 Execute

2 Pressione os bot6es [0] a [9] do comando a distancia
para especificar o numero de identificacéo (ID) para o

. comando a distancia.
[ ESC |: Return [$/4)]: Select [@)]: Set [Menu]: Exit o ] . ) i
O indicador luminoso do botéo [ID] apaga e o registo esta

concluido. Se registar um nimero que ndo 0, 0 comando

3 Depois de efectuar a definicdo, pressione o botédo adistancia so pode controlar videoprojectores que tenham
[Menu] para fechar o menu de configuracéo. 0 mesmo numero de identificagéo (D).
Quando registar o numero de identificacéo (ID), ndo é possivel Comando & distancia

controlar o videoprojector com o comando adistanciaanéo ser
gue o comando utilizado tenha 0 mesmo nimero de
identificagdo (1D) ou o nimero de identificacéo O.

Preview Preset Auto

EBEDRED

Wall Shot

(D @
\

Volume
\ |
Num B
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NOTA
Se pretender verificar qual € o nimero deidentificacdo (1D) definido
para um comando a distancia, pressione o botédo [I D] do comando a
distancia para que o botéo acenda. Em seguida, volte a pressionar o
botéo [I D]. Apds algunsinstantes, o botéo [I D] fica intermitente e o
ndmero de vezes que o botao piscar corresponde ao numero
deidentificacéo (I D) do comando a distancia.

Funcéo de Bloqueio do Funcionamento dos BotGes

Estafuncdo permite bloquear os botdes do painel de controlo do
videoprojector. E (til quando efectuar apresentacdes, para que apenas seja
possivel efectuar a apresentacéo e desactivar o funcionamento dos botdes.
Também é Util em locais como, por exemplo, escolas, para definir

os botbes que € possivel utilizar.

PROCEDIMENTO

1 Pressione o botdo [Menu] do comando a distancia ou
do painel de controlo do videoprojector e seleccione
Avancado?2 (Advanced?) - Bloquear Funcionamento
(Operation Lock) no menu de configuracao.

2 Seleccione Activado (ON).
Se activar estafuncéo, ndo serd possivel utilizar nenhum dos
botdes do painel de controlo do videoprojector excepto o botéo
[Power].

3 Quando aparecer a mensagem de confirmacao,
seleccione Sim (Yes).

Os botdes do painel de controlo do videoprojector ficam
bloqueados de acordo com a defini¢do seleccionada.

NOTA

Existem dois métodos para desactivar o bloqueio do pain€:

» Com o comando a distancia, desactive a opcéo Avancado2
(Advanced?) - Bloguear Funcionamento (Operation Lock) do menu
de configuracao.

» Mantenha pressionado o botédo [Auto/Enter] do videoprojector
durante cerca de 7 segundos; aparecera uma mensagem
e 0 blogueio seré desactivado.



Utilizar as Funcoes dos Menus de Configuracao

Pode utilizar os menus de configuracéo para efectuar varias definicdes e gjustes.
Os menus estdo organizados de forma hierérquica; o menu principal divide-se em submenus que, por suavez, se dividem noutros submenus.
Para obter mais informagfes sobre como utilizar os menus, consulte "Utilizar os Menus de Configuracéo” (@ Pag. 91).

Menu principal Submenu (Video)

Position @ Adjust

Audio Tracking : 0000

Effect Sync. ; 0]

Setting Brightness : 0
User's Logo Contrast : §Auto ¢ Manual @)+ Adjust
Advanced1 Sharpness : 0
Advanced2 Color Mode @) +Select [Presentation ]
About Resolution : pAuto § Manual @+ Select
Reset All ]

[
Preset @ Set
Reset @ Execute

[$]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit
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Lista de Funcodes

M Menu Video (Video)
* N&p é possivel gustar as fun¢es do menu Video (Video), excepto afuncéo Resolucdo (Resolution) e Sinal Video (Video Signal), enquanto ndo for recebido
nenhum sinal de video.
* Asfuncdes que aparecem no menu Video (Video) variam de acordo com o tipo de fonte de entrada que estiver a ser projectada.
N&o € possivel gjustar funcbes que ndo estejam disponiveis no menu Video (Video) para uma determinada fonte de entrada.
Computador (RGB analégico/video RGB)

Submenu Funcéo Predefinicdo
Posicéo S0 é possivel efectuar 0 gjuste quando estiverem a ser recebidos | Depende
Video Positon @+ Adjust (Position) sinais RGB anal 6gicos. daligacéo
Audio Tracking : 0000 Dedloca a posi¢éo de apresentagéo da imagem na vertical
Effect Sync. : 0 e na horizontal.
Setting Brightness : 0 * Pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia
User's Logo Contrast : |Auto |Manual @ Adjust ou [Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector
Advanced1 Sharpness : 0 e efectue o gjuste.
Advanced2 Color Mode € +Select [Presentation ] Alinhamento”® | S4 é possivel efectuar o gjuste quando estiverem a ser recebidos | Depende
About Resolution : §Auto |Manual @+ Select (Tracking) sinais RGB anal égicos. daligacdo
Reset All [ ] Ajustaimagens de computador quando aparecem faixas verticais
Preset ®Set nas imagens.
Res] O+ Execute Sinc.» S0 é possivel efectuar o gjuste quando estiverem a ser recebidos | Depende
(Sync.) sinais RGB anal 6gicos. daligacdo
: Ajustaimagens de computador quando estas aparecem trémulas,
desfocers o com e feréncics
P * Asimagens podem também aparecer trémulas ou desfocadas
Computador (RGB digital) quandggaj Ltor as defi nigﬁ&s?:l% brilho, contraste®, nitidez
€ correcgdo keystone.
Video Brightness : 0 3 *E possivel obter os melhores resultados se aj ustar, em primeiro
Audio Contrast : (Auto |Manual @+ Adjust lugar, o alinhamento e, em seguida, a sincronizagao.
Effect Sharpness : 0 Brilho Ajusta o brilho daimagem. Valor médio (0)
Setting Color Mode @)+ Select [Presentation ] (Bightness)
Users Logo loset ORECIE Contraste” Ajusta a diferenca entre a luminosidade e as sombras Auto
Aol (Contrast) das imagens.
Advanced2 « Auto: O contraste é ajustado automaticamente para o nivel
About ideal.

Reset All

*Manual: O contraste é gjustado manual mente.

$1: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit
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Submenu
Nitidez
(Sharpness)

Funcéo
Ajusta a nitidez daimagem.

Predefinicdo
Valor médio (0)

Modo de Cor
(Color Mode)

Corrige a vivacidade da cor daimagem. Pode guardar
individua mente as defini¢des relativas a cada tipo de fonte
(computador ou fonte de video). Pode seleccionar entre cinco
defini¢cdes de qualidade diferentes, consoante as condicoes.
*Dinamico (Dynamic): As imagens sdo moduladas e ficam
mais nitidas pararealcar o brilho.
* Apresentacdo (Presentation): O brilho é real¢ado.
Para apresentacfes em salas iluminadas.
*Teatro (Theatre): Asimagens de video sdo optimizadas
com tonalidades naturais.
*Sala de estar (Living Room): O brilho é real cado.
Ideal parajogos de video em salas iluminadas.
*SRGB”: Asimagens ficam em conformidade com o padréo
de cor sSRGB. Se seleccionar sRGB,
a opcdo de temperatura de cor do comando
Ajuste de Cor (Color Adjustment) do menu
Avangadol (Advancedl) sera definida para
6500K.

Apresentacéo
(Presentation)

Resolucéo
(Resolution)

SO é possivel efectuar a seleccdo quando estdo a ser recebidos
sinais RGB anal 6gicos e quando esta seleccionada a respectiva
opcao.
Define aresolucdo de entrada para afonte do sinal que esta4
autilizar.
* Auto: A resolugéo de entrada € definida automaticamente

de acordo com o sinal de entrada.
*Manual: A resolucdo de entrada é definida manual mente.

Auto

Predefinir
(Preset)

SO é possivel efectuar a gravagdo quando estéo a ser recebidos
sinais RGB anal 6gicos.

Permite guardar definicfes do menu Video (Video)

e aplicé-las as imagens RGB anal 6gicas que estdo a ser
projectadas pressionando o botéo [Preset] do comando
adisténcia

*As definicdes que esta a utilizar sdo guardadas quando
selecciona o nimero da predefinicdo (1 a 10). Os nimeros que ja
possuem definicdes apresentam a resolugdo de entrada definida.
Se tiver alterado os valores das defini¢des, as definicdes ja
existentes num nimero poderdo ser sobrepostas se 0 seleccionar.
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Submenu
Reiniciar
(Reset)

Funcéo
Repbe todas as predefinicdes relativas aos val ores de gjuste
das fungdes do menu Video (Video).
* Pressione o botéo [Enter] do comando a distancia
ou [Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector
pararepor as definicdes.
 Seleccione Reinic. Tudo (Reset All) pararepor todas
as predefinicdes dos menus, incluindo dos menus Video
(Video) e Audio (Audio). @ Pag. 90

Predefinicdo

y
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Video componente”

Video Position
Audio

Effect
Setting
User's Logo
Advanced1
Advanced2
About
Reset All

@ Adjus
Brightness : -
Contrast

Color

Sharpness : -
Color Mode @)+ Select [Dynamic
Reset @ 4 Execute

& ]: Select [@]: Enter [Menu]: Exit

Video (video composto”, s-video”)

Video Position
Audio

Effect
Setting
User's Logo

@ » Adjus
Brightness : (0] -
Contrast -
Color

0
0
0
0

Advancedi
Advanced2
About
Reset All

Sharpness : -

Color Mode @)+ Select [Dynamic

Video Signal @)+ Select [Auto |
@5 Execute

& 1]: Select [@]: Enter [Menu]: Exit

Submenu

Funcéo

Predefinicao

Posicéo Desloca a posi¢ao de apresentacdo daimagem navertical Depende
(Position) e na horizontal. daligacéo
* Pressione o botdo [Enter] do comando a distancia

ou [Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector

e efectue 0 guste.
Brilho Ajusta o brilho daimagem. Valor médio (0)
(Brightness)
Contraste” Ajusta a diferenca entre a luminosidade e as sombras Valor médio (0)
(Contrast) dasimagens.
Cor N&o aparece quando a fonte de entrada é video RGB. Valor médio (0)
(Calor) Ajusta aintensidade da cor das imagens.
Coloracéo N&o aparece quando a fonte de entrada é video RGB. Valor médio (0)
(Tint) Ajusta a tonalidade das imagens.
Nitidez Ajusta a nitidez daimagem. Valor médio (0)
(Sharpness)
Modo de Cor Corrige a vivacidade da cor daimagem. Pode guardar Dinamico
(Color Mode) individualmente as definicdes relativas a cada tipo de fonte (Dynamic)

(computador ou fonte de video). Pode seleccionar entre cinco
defini¢cdes de qualidade diferentes, consoante as condicoes.
*Dindmico (Dynamic): Asimagens s8o moduladas e ficam
mais nitidas pararealcar o brilho.
Apresentacdo (Presentation): O brilho é real cado.
Para apresentactes em salas iluminadas.
*Teatro (Theatre): Asimagens de video sdo optimizadas
com tonalidades naturais. A funcdo de extensao
de preto e branco é activada para acentuar
as diferencas entre as gradacoes cromaticas (areas
escuras e claras das cores), mesmo em imagens
muito escuras ou brilhantes, de forma a facilitar
a sua visualizagéo.
*Salade Estar (Living Room): O brilho é realcado.
Ideal parajogos de video em salas iluminadas.
*sRGB»: Asimagens ficam em conformidade com o padréo
de cor SRGB. Se seleccionar SRGB,
aopcéo de temperatura de cor do comando Ajuste
de Cor (Color Adjustment) do menu Avangadol
(Advancedl) sera definida para 6500K.
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Submenu
Sinal Video
(Video Signal)

Funcéo
SO é possivel efectuar a seleccdo quando estdo a ser recebidos
sinais de video composto/S-Video e quando esta seleccionada
a respectiva opcao.
Selecciona o formato do sinal de video.
* Pressione o botdo [Enter] do comando a distancia
ou [Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector
e seleccione a definicao.
* Quando esta seleccionada a opgdo Auto, o formato
do sinal de video é seleccionado automaticamente.

Auto

Predefinicdo

Reiniciar
(Reset)

Repde todas as predefinigdes relativas aos val ores de gjuste

das funcgdes do menu Video (Video).

*Pressione o botéo [Enter] do comando a disténcia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor
as definicoes.

 Seleccione Reinic. Tudo (Reset All) pararepor todas
as predefini¢cdes dos menus, incluindo dos menus Video (Video)
e Audio (Audio). @ Pag. 90

y
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M Menu Audio (Audio)

Computer/DVI Audio Input :

Audio § Computer/DVI | Computer ( DVI
Effect Volume : 15 - +
Setting
User's Logo
Advanced1

Treble : 0 H +
Bass : 0 R n
Reset @ » Execute

Advanced2

Reset All

% ]: Select [@]: Enter [Menu]: Exit

Submenu

Funcéo

Predefinicdo

Entrada Utilize este comando para especificar a porta [ Computer] Computador/DV |
Audio DVI/ | ou[DVI] como a porta de video utilizada para que o0 som sgja (Computer/DV1)
Computador | recebido através da porta [Audio] associada.
(Computer/ | *Computador/DV1 (Computer/DV1): O som que estd a ser
DVI Audio recebido é emitido independentemente
[nput) do sinal de imagem que est& seleccionado.
*Computador (Computer): A porta[Audio] funciona apenas
quando est8o a ser projectadas imagens
provenientes da porta [ Computer].
*DVI: A porta [Audio] funciona apenas quando estao a ser
projectadas imagens provenientes da porta
[DVI].
Volume Ajusta o volume. 15
Agudo Ajusta aintensidade dos tons agudos. Valor médio (0)
(Treble)
Baixo Ajusta aintensidade dos tons baixos. Valor médio (0)
(Bass)
Reiniciar Repde todas as predefinicOes relativas aos valores de gjuste -
(Reset) das funcdes do menu Audio (Audio).
* Pressione o botéo [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor
as definicoes.
* Seleccione Reinic. Tudo (Reset All) pararepor todas as
predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video (Video)
e Audio (Audio). @ Pag. 90
NOTA

As defini¢des do menu Audio (Audio) sio gravadas individualmente para cada fonte
de sinal de entrada.
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M Menu Efeitos (Effect)

Pointer/Line1 @)+ Set

Effect Zoom Rate :100%
Setting Pointer/Line2 @)+ Set

User's Logo w
Zoom Rate :100%

Advanced1
Pointer/Line3 @) + Set

Advanced2
i Zoom Rate :100%

About
Reset All
Pointer Speed : L IM
@ ) Execute

[$]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit

Color :
Width :

Color :
Width :

Color :
Width :

H

Submenu
Ponteiro/
Linhal
(Pointer/Linel)

Funcéo
Define alinha ou o ponteiro apresentado quando pressiona
umavez o botdo [Effect] do comando a distancia.
eFormato (Shape): Permite seleccionar o formato do ponteiro
entre um dos seguintes oito tipos:

= v % ~« =~ v X @

«Percentagem de Zoom (Zoom Rate): Permite seleccionar
0 tamanho de apresentacéo do ponteiro (100%
ou 200%).

*Cor (Color): Permite seleccionar uma das oito cores disponiveis
paraas linhas rectas e curvas.

*Espessura (Width): Permite seleccionar a espessura

Predefinicao

Formato:

Percentagem
de zoom: 100%

Cor: Azul-claro

das linhas rectas e curvas desenhadas Eira

com o ponteiro. Pode seleccionar Espesso

(Thick), Médio (Medium) ou Fino (Thin).
Ponteiro/ Define alinha ou o ponteiro apresentado quando pressionaduas | Formato:
Linha2 vezes 0 botéo [Effect] do comando a distancia. Percentagem
(Pointer/Line2) | Ositens e o contelido sdo iguais aos do submenu Ponteiro/ de zoom:

Linhal (Pointer/Linel). 100%
Cor: Azul

Espessura: Médio

Ponteiro/
Linha3
(Pointer/Line3)

Define alinha ou o ponteiro apresentado quando pressiona trés
vezes 0 botéo [Effect] do comando a distancia.

Ositens e 0 contelido sdo iguais aos do submenu Ponteiro/
Linhal (Pointer/Linel).

Formato:
Percentagem

de zoom:

100%

Cor: Vermelho
Espessura: Fino

Velocidade Define a vel ocidade de deslocagdo do ponteiro quando move M
do Ponteiro 0 botdo [ D].

(Pointer L: Baixa M: Média H: Elevada

Speed)

Reiniciar Repbe todas as predefinicoes relativas aos valores de gjuste -
(Reset) das funcdes do menu Efeitos (Effect).

* Pressione o boté&o [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor
as definicoes.

* Seleccione Reinic. tudo (Reset All) pararepor todas as
predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video (Video)
e Audio (Audio). @ Pag. 90
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M Menu Configuragéao (Setting) Submenu Funcéao Predefinicao
Keystone Corrige a distorcdo keystone das imagens.
e : Pressione o bot&o [Enter] do comando a disténcia ou [Auto/

0 H/V-Keystone | Quick Comer @ +Adjust Enter] do painel de controlo do videoprojector e efectue
PinP : | Video  1S-Video a ?\?r[fgfgt).one & Pag. 42
Users Logo ,\ansss':;:' - .SEF g',fﬁk Sk B *Auto Keystone:  Activa ou desactiva afuncéo de deteccao do | Auto Keystone:
Advanced1 AN Mute : | Black ( Blue |Logo angulo de I.nCIInaQaQ qua_\ndo_ Activado (ON)
Advanced2 Computer Input @) 9 Select [Auto 0 videoprojector estiver incli nado~
About BNC Input ® 9 select [Auto na VeftJ (::al ea f_ungaqde correcea
Reset All SleepMode  :0ON | OFF automatica df" distorcéo keystone vertical.
— ® > Execute Esta fungdo € activada apenas quando
os comandos Proj. Posterior (Rear Proj.) ou A
Partir do Tecto (Ceiling) do menu Avangadol
(Advancedl) estiverem desactivados. Se

- . _— algum destes comandos estiver activado, ndo
€ possivel seleccionar este item do menu.
*V-Keystone: Esta funcdo efectua a correccdo da mesma
forma que os botdes [ 4] e[<c’] do painel de | V-Keystone:
controlo do videoprojector. Valor médio (0)

E utilizada para corrigir adistorcio keystone
vertical das imagens.

*H-Keystone: Esta funcdo efectua a correcgdo da mesma
forma que os botdes [] e[p] H-Keystone:
do painel de controlo do videoprojector. Valor medio (0)

E utilizada para corrigir adistorcdo keystone
horizontal dasimagens.
*Altura (Height): Utilize esta fun¢&o quando a correc¢éo
keystone automética ou a correccdo keystone | Altura:
vertical manual tiverem reduzido aalturadas | Valor médio (0)
imagens projectadas.
Quick Corner @ Pag. 44
«Corrige 0s quatro cantos da area de projeccdo para gjustar as
imagens ao ecrd. Se depois de efectuar a correcgdo keystone, as | Quick Corner:
imagens ndo aparecerem uniformes, efectue o gjuste utilizando | Sem correcgéo
o comando Nitidez (Sharpness) do menu Video (Video). (No correction)
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Submenu
PinP

Funcéo

Quando estiver a utilizar afuncéo P in P, pode determinar
se o0s sinais de imagem que estdo a ser projectados no subecra
s80 sinais de video ou S-Video.

Predefinicao
Video (Video)

Mens. Sem
Sinal
(No-Signa
Msg.)

Define as mensagens de estado e a cor de fundo que aparecem
guando, por exemplo, ndo estd a ser recebido nenhum sinal
de video. Se esta opcéo estiver desactivada, a cor de fundo seré
0 preto e ndo serdo apresentadas quai squer mensagens.
* Para mudar o log6tipo do utilizador, € necessario guardar
0 seu préprio logotipo. @ Pag. 131
* Se afuncdo Proteccdo do Logotipo do Utilizador (User's Logo
Protect) de Proteccdo por Palavra-passe (Password Protect)
estiver activada (ON), ndo € possivel mudar a definicéo
de Logétipo (Logo) para Desactivado (OFF), Preto (Black)
ou Azul (Blue), nem de Desactivado (OFF), Preto (Black)
ou Azul (Blue) para Logétipo (Logo). Desactive afungéo
de protecgdo por palavra-passe (Password Protect) antes
de alterar estas definicOes. @ Pag. 56

Azul (Blue)

Mensagem
(Message)

Selecciona se 0 nome do sinal de imagem ou 0 nome do modo de
cor é apresentado (Activado [ON]) ou ndo (Desactivado [OFF])
no ecra quando muda o sinal de video ou o0 modo de cor.

Activado (ON)

A/V Mute

Define o estado do ecré quando pressionar o botdo [A/V Mute].

@ Pag. 58

* Para mudar o logdtipo do utilizador, é necessério guardar o seu
préprio logétipo. @ Pag. 131

* Se afuncéo Proteccdo do Logétipo do Utilizador (User's Logo
Protect) de Proteccdo por Palavra-passe (Password Protect)
estiver activada (ON), ndo € possivel mudar a definicéo
de Logétipo (Logo) para Preto (Black) ou Azul (Blue),
nem de Preto (Black) ou Azul (Blue) para Logétipo (Logo).
Desactive afungdo de proteccéo por palavra-passe (Password
Protect) antes de alterar estas definicoes. @ Pag. 56

Preto (Black)

Entrada
Computador
(Computer
[nput)

Selecciona o sinal de entrada para a fonte que esta ligada a porta
[Computer].

Auto”

Entrada
BNC
(BNC Input)

Selecciona o sina de video correspondente ao dispositivo ligado
aporta[BNC].

Auto”

* Se seleccionar Auto para as opgfes Entrada Computador (Computer Input) e Entrada BNC (BNC |nput),
0 videoprojector detecta a fonte de imagem automaticamente, consoante o sinal de entrada.

»
£ ‘
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Submenu
Modo
Repouso

(Sleep
Mode)

Funcéo

Activa 0 modo de poupanca de energia quando ndo estiver a ser

recebido nenhum sinal de video.

»Quando este modo estivar Activado (ON), a projeccao para
automaticamente e, depois do periodo de arrefecimento”
terminar, o videoprojector muda para o modo de repouso (modo
de espera) se ndo efectuar qualquer operacdo durante 30
minutos enquanto for apresentada a mensagem Sem sinal (No-
Signal) (o indicador luminoso O fica aceso e cor-de-laranja).

* A projeccdo é reiniciada quando pressionar o botdo [Power] do

comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector.

Predefinicao
Desactivado
(OFF)

Reiniciar
(Reset)

Repbe todas as predefinicdes relativas aos valores de gjuste
das func¢bes do menu Configuragéo (Setting), excepto as
defini¢des Entrada Computador (Computer Input) e Entrada
BNC (BNC Input).
N&o é possivel repor as predefini¢des se a funcdo de proteccéo
do logétipo do utilizador (User's Logo Protect) de Protecgdo por
Palavra-passe (Password Protect) estiver activada e se as opgoes
Mens. Sem Sinal (No-Signal Msg.) ou A/V Mute estiverem
definidas para Log6tipo (Logo). @ Pag. 56
* Pressione o botéo [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor
as definigoes.
* Seleccione Reinic. Tudo (Reset All) pararepor todas as
predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video (Video)
e Audio (Audio). @ Pag. 90
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M Menu Logotipo do Utilizador (User's Logo)

User's Logo @+ Execute

Advanced1
Advanced2
About
Reset All

& 1: Select [@]: Execute [Menu]: Exit

Submenu

Executar
(Execute)

Funcéo

Guarda um logétipo do utilizador. @ Pag. 131

* Pressione o botéo [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector e sigaas
instrucdes apresentadas no ecra.

*N&o é possivel guardar um logétipo do utilizador se a fungdo
Proteccdo do Logétipo do Utilizador (User's Logo Protect)
de Proteccéo por Palavra-passe (Password Protect) estiver
activada. Antes de guardar um logo6tipo, desactive a funcéo
de protecgéo por palavra-passe. @ Pag. 56

Predefinicao
Logadtipo
da EPSON
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M Menu Avancadol (Advancedl)

Video
Audio
Effect
Setting
User's Logo
Advancedi
Advanced2
About
Reset All

Startup Screen  : |ON | OFF
Progressive 11OFF (Video 0 Film/Auto
Color Adjustment :
IColor Temp. (| RGB @) < Adjust
:ION VOFF
:ION VOFF
Standby Mode : INetwork ON 0 Network OFF
Language @ » Select [English]
Reset @ ) Execute

Rear Proj.
Ceiling

Submenu
Ecralnicia
(Startup
Screen)

Funcéo
Define se o ecrainicial € ou ndo apresentado.
Para alterar o logétipo do utilizador, tem de gravar o seu préprio
logétipo. @ Pag. 131
»Quando alterar esta definicéo, desligue o videoprojector e,
depois do periodo de arrefecimento” terminar, volte aligar
o videoprojector. A nova defini¢do serd aplicada depois de ligar
novamente o videoprojector.
*N&po é possivel activar ou desactivar esta definicdo se afungéo
Proteccdo do Logotipo do Utilizador (User's Logo Protect)
de Proteccéo por Palavra-passe (Password Protect) estiver
activada. Desactive afuncdo de proteccdo por palavra-passe
antes de alterar esta definicdo. @ Pag. 56

Predefinicao
Activado (ON)

4 ]: Select [@]: Enter [Menu]: Exit

Progressivo
(Progressive)

SO é possivel efectuar esta definicdo quando estiverem a ser
recebidos sinais de video composto, S-Video ou video
componente (525i, 625i).

Converte sinais entrelacados” (i) em sinais progressivos” (p) .

Quando desactivada, os sinais entrelagcados sd0 projectados sem

convers3o. )

*Desactivado (OFF): E efectuada a conversdo | P para cada
janela. Ideal paraimagens com muito
movimento.

*Video (Video): A funcéo de avaliacdo de filme» é desactivada.

*Filme (Film)/Auto: Esta defini¢do destina-se a uma utilizagéo
normal. Determina-se automati camente se se
trata de uma fonte de video ou n&o. Se for uma
fonte de video, sera aplicada a funcdo 3-2 pull-
down” e as imagens sdo reproduzidas como
imagens de video sem que ocorra uma perda
de cor em relagdo as imagens originais.

Filme (Film)/
Auto
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Submenu

Ajuste de Cor
(Color
Adjustment)

Funcéo

Ajusta a emperatura da cor” e aintensidade de cada cor RGB

(vermelho, verde, azul) para cada fonte de entrada.

*Temp. Cor (Color Temp.): Permite gjustar cores brilhantes desde
tons avermelhados a tons azulados.
Se atemperatura da cor for baixa, as cores
aparecem avermelhadas e os tons de cor
aparecem mais suaves. Se a temperatura da cor
for elevada, as cores aparecem azuladas e ostons
de cor aparecem mais nitidos. Pressione o botéo
[Enter] do comando a distancia ou [Auto/Enter]
do painel de controlo do videoprojector e efectue
0 guste.

*RGB: Pressione o botdo [Enter] do comando a
disténcia ou [Auto/Enter] do painel de controlo
do videoprojector, seleccione R (vermelho), G
(verde) ou B (azul) e efectue o gjuste.
Efectue o0 gjuste enquanto visualiza o estado
daimagem no ecra

N&o é possivel seleccionar este item se tiver seleccionado SRGB

para a definicdo Modo de Cor (Color Mode) do menu Video

(Video).

Predefinicdo
Temp. Cor:
depende da
ligacéo

Proj.
Posterior
(Rear Proj.)

Utilize esta op¢do quando estiver a projectar imagens a partir
da parte posterior de um ecra trangl Gicido.

Quando a definicdo estiver activada, as imagens projectadas
sdo invertidas na horizontal.

Quando a defini¢do estiver activada, a correc¢do keystone
automatica néo € efectuada.

Desactivado
(OFF)

A Partir
do Tecto
(Celiling)

Utilize esta opcdo quando instalar o videoprojector no tecto.
Quando a defini¢do estiver activada, as imagens projectadas
s80 rodadas 180 ° e invertidas na horizontal e na vertical.
Quando a definic&o estiver activada, a correccdo keystone
automética néo € efectuada.

Desactivado

(OFF)
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Submenu Funcéo Predefinicdo

Modo Seleccione Rede Activada (Network ON) para utilizar fungdes | Rede Desactivada
de Espera de controlo e monitorizacdo de rede e afuncéo de desactivacdo | (Network OFF)
(Standby do monitor em modo de espera enquanto o videoprojector estiver

Mode) em modo de espera.

Para activar as novas defini¢des, desligue o videoprojector

e aguarde até que o periodo de arrefecimento” termine.

* Se seleccionar Rede Activada (Network ON), o indicador
luminoso de funcionamento fica intermitente e cor-de-laranja
€, em seguida, permanece cor-de-laranja depois de desligar
atomadade corrente e avoltar aligar atomada eléctrica.

Lingua Define alingua a utilizar na apresentacdo das mensagens. Inglés (English)

(Language) | «Pressione o botdo [Enter] do comando a distancia ou [Auto/ (variaconsoante 0
Enter] do painel de controlo do videoprojector e seleccione pais onde adquiriu
a definicéo. 0 videoprojector)

Reiniciar Repde todas as predefinicdes relativas aos valores de gjuste das | -

(Reset) funcBes do menu Avangadol (Advancedl), excepto as definicoes

Proj. Posterior (Rear proj.), A Partir do Tecto (Ceiling) e Lingua
(Language). N&o é possivel repor as predefini¢des se a funcéo
Proteccdo do Logétipo do Utilizador (User's Logo Protect) de
Proteccdo por Palavra-passe (Password Protect) estiver activadae
adefinicdo EcraInicial (Startup Screen) estiver desactivada.
@ P&g. 56
* Pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor
as definicoes.
* Seleccione Reinic. Tudo (Reset All) pararepor todas
as predefini¢cdes dos menus, incluindo dos menus Video
(Video) e Audio (Audio). @ Pag. 90




Utilizar as Func¢des dos Menus de Configuracdo

M Menu Avancado?2 (Advanced?2)

Video
Audio
Effect
Setting
User's Logo
Advancedi
Advanced2

About
Reset All

4 ]: Select [@]: Enter [Menu]: Exit

Brightness Control
Projector ID
Network

COM Port

Auto Setup
BNC Sync Termination :

Direct Power ON
Operation Lock

: IHigh (Low

:1 @9 Set

@5 Set

: § RS-232C
:0ON | OFF

ON (OFF

: ION VOFF
: ION (OFF

® 5 Execute

Submenu
Controlo da

Funcéo
Permite definir aluminosidade da lampada para uma de duas

Predefinicao
Elevada (High)

Luminosidade | definigdes. Seleccione Baixa (Low) se asimagens que estéd a
(Brightness projectar forem demasiado brilhantes, como, por exemplo,
Control) guando estiver a efectuar projeccdes em salas escuras ou hum
ecré pequeno. Quando selecciona Baixa (Low), o brilho das
imagens diminui, mas o consumo de electricidade e o ruido
produzido durante a projeccao diminuem e o tempo de duragéo
dalampada aumenta.
ID do Define o nimero de identificagéo (1D) do videoprojector. 1
Videoprojector | @ Pag. 69
(Projector D)
Rede Permite efectuar as definicbes de DHCP”, endereco | P, -
(Network) méscara de sub-rede” e enderego da porta de ligacdo” quando
o videoprojector estiver ligado a uma rede e estiver a utilizar o
EMP Monitor ou afuncgéo de notificago por correio electronico.
Também permite definir o0 endereco | P de um computador queira
ser utilizado para notificaco de problemas quando usar o
protocolo SNM P para efectuar a monitorizagdo da rede.
@ Pag. 96
Porta COM Pode seleccionar RS-232C ou USB, consoante aporta utilizada | RS-232C
(COM Port) para efectuar a comunicagdo com o computador.
Para activar as novas definigdes, desligue o videoprojector
e aguarde que o periodo de arrefecimento” termine.
Auto Ajuste Activa ou desactivaafuncdo de gjuste automético paraoptimizar | Activado (ON)
(Auto Setup) | asimagens automaticamente quando mudar a fonte de entrada
paraimagens de computador anal 6gicas.
Ligacdo BNC | Define 0o modo de ligacéo para a porta [BNC]. Desactivado
Sinc. Utilizado para o processamento da ligagdo daimagem. (OFF)
(BNC Sync * Activado (ON): Ligacéo anal6gica (75 Q)
Termination) * Desactivado (OFF): Entrada TTL (envio de sinal de nivel

normal a partir do computador)
Normalmente, esta opcéo deve estar desactivada.
Se for necesséria uma ligagéo anal égica (75 ), como, por
exemplo, para um comutador, active a definicao.
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Submenu
Ligacdo Directa
(Direct Power
ON)

Funcéo
Quando liga o cabo de corrente do videoprojector, a projeccéo é
iniciada sem que seja necessario pressionar o botdo [Power].
*Quando a definicdo Ligacdo Directa (Direct Power ON) estiver
activada, desligue o videoprojector pressionando o botéo
[Power], aguarde até que o periodo de arrefecimento” termine
e desligue o cabo de corrente. Se o cabo de corrente
permanecer ligado a tomada e a defini¢do Ligacdo Directa
(Direct Power ON) estiver activada, o videoprojector iraligar
quando ocorrer um corte de energia e a corrente for
restabel ecida.

Predefinicao
Desactivado

(OFF)

Bloquear
Funcionamento
(Operation
Lock)

Quando activar esta definicdo, desactiva o funcionamento de

todos os botdes do painel de controlo do videoprojector excepto

0 bot&o [Power].

 Se adefini¢do Bloquear Funcionamento (Operation L ock)
estiver activada, pode desactiva-la mantendo pressionado o
bot&o [Enter] do painel de controlo do videoprojector durante
cerca de 7 segundos.

*Se dterar a definicdo, a nova definicéo é aplicada quando sair
do menu de configuragéo.

Desactivado

(OFF)

Reiniciar
(Reset)

Repde todas as predefinicdes relativas aos valores de gjuste das
fungdes do menu Avancado2 (Advanced?), excepto as definigcdes
ID do Videoprojector (Projector ID) e Rede (Network).

* Pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector pararepor as
definicoes.

» Seleccione Reinic. tudo (Reset All) pararepor todas as
predefini¢des dos menus, incluindo dos menus Video (Video)
e Audio (Audio). @ Pag. 90
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M Menu Acerca de (About)

» O menu Acerca de (About) apresenta informagoes
pormenorizadas sobre as definigdes do sinal de entrada
actual.

* Durante as primeiras 10 horas de utilizac&o, o item
Lampada (Lamp) apresenta a indicagdo OH.

Ap0s esse periodo, aindicacdo é apresentada
em incrementos de 1 hora.
Computador (RGB analégico, RGB digital)/video

componente”/video RGB

Video
Audio
Effect
Setting

Lamp (High Brightness) : OH

(Low Brightness) : OH
Reset Lamp Timer @)+ Execute
Source : Computer
Input Signal : Auto
Frequency

User's Logo
Advanced1

Advanced2

About

Reset All

SYNC Polarity

SYNC Mode
Resolution
Refresh Rate

< ]: Select [@]: Enter
Video (video composto, s-video”)

[Menu]: Exit

Video Lamp (High Brightness) : OH
Audio (Low Brightness) : OH
Effect Reset Lamp Timer @)+ Execute
Setting : Video
User's Logo : Auto(-—-)
Advanced1

Advanced2

About

Reset All

Source
Video Signal

< ]: Select [@)]: Enter [Menu]: Exit

Submenu

Lampada
(Lamp)

Funcéo
Apresenta o tempo de funcionamento da lampada com as
defini¢des de luminosidade elevada e baixa.
» Quando for alcangado o tempo limite de utilizagcdo dalampada,
0s caracteres aparecem a vermel ho.

Predefinicao
OH

Reiniciar Temp.

Inicializa a contagem do tempo de funcionamento da lampada.

Lampada(Reset | Quando seleccionar este comando, o tempo de funcionamento
Lamp Timer) dalampada apresentado regressa ao valor inicial.

Fonte (Source) | Apresenta afonte de entrada que esta a ser projectada.

Sinal Entrada | Apresenta as definigdes do sinal de entrada.

(Input Signal)

Nao aparece quando a fonte de entrada for video composto
ou S-Video.

Sinal Video Apresenta o formato do sinal de video. -
(Video Signal) | Néo aparece quando afonte de entrada for um computador, video
componente ou video RGB.
Frequéncia Apresenta as frequéncias de varrimento horizontal e vertical. -
(Frequency) N&o aparece quando a fonte de entrada for video composto
ou S-Video.
Polaridade Apresenta a polaridade da sincronizagéo. -
SINC.» Nao aparece quando a fonte de entrada for video composto
(SYNC ou S-Video.
Polarity)
Modo SINC. Apresenta os atributos da sincronizago. -
(SYNC Mode) | Néo aparece quando afonte de entrada for video composto
ou S-Video.
Resolucdo Apresenta a resolucdo de entrada. -
(Resolution) Nao aparece quando a fonte de entrada for video composto
ou S-Video.
Taxade Apresenta a taxa de renovacao. -
Renovacao” Nao aparece quando a fonte de entrada for video composto
(Refresh Rate) | ou S-Video.
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M Menu Reinic. Tudo (Reset All)

Video
Audio
Effect
Setting

User's Logo

Advanced1

Advanced2

About

Reset Al @ Execute

&1: Select [@)]: Execute [Menu]: Exit

Submenu

Executar
(Execute)

Funcéo Predefinicao

Repde as predefinicdes de todos os itens de todos os menus

de configuragéo.

* Pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do painel de controlo do videoprojector para repor
as definicoes.

* Seleccione Reiniciar (Reset) num submenu individual, como,
por exemplo, Video (Video) ou Audio (Audio), para repor
apenas as defini¢des dos itens de cada submenu.

« Esta func&o néo repde as predefini¢des de Entrada Computador
(Computer Input), Entrada BNC (BNC Input), Log6tipo do
Utilizador (User's Logo), Lingua (Language), ID do
Videoprojector (Projector 1D), Rede (Network) e Lampada
(Lamp).

N&o é possivel repor as predefini¢des se a fungdo Protecgdo do
Logotipo do Utilizador (User's Logo Protect) de Proteccéo por
Pal avra-passe (Password Protect) estiver activada e se as opcoes
Mens. Sem Sinal (No-Signal Msg.) ou A/V Mute estiverem
definidas paraLog6tipo (Logo) ou aopcdo Ecrélnicia (Startup
Screen) estiver desactivada. @ Pag. 56
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Utilizar os Menus de Configuracao

Pode utilizar os menus de configuragéo a partir do painel de controlo
do videoprojector ou utilizando o comando a distancia.

PROCEDIMENTO

1

2

Pressione o botdo [Menu] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector.

Aparece 0 menu de configuragao principal.

Comando a distancia

O@D esc |0

Menu Help

- Source -

Seleccione um item do menu principal.

Se estiver a utilizar o comando a distancia, mova o botédo [ ]
para cima ou para baixo para seleccionar um item do menu.
Se estiver a utilizar o painel de controlo do videoprojector,
pressione o botdo [ A\] ou [<?] para seleccionar um item

do menu.

Os itens do submenu variam consoante o item seleccionado
no menu principal.

Video
Audio
Effect

Setting
User's Logo
Advanced1
Advanced2
About

Reset All

Confirme a seleccgéo.

Se estiver a utilizar o comando a distancia, pressione o botdo
[Enter] para confirmar a seleccéo.

Se estiver a utilizar o painel de controlo do videoprojector,
pressione o bot&o [Auto/Enter] para confirmar a sel eccéo.
O cursor aparecera no submenu e podera efectuar as definicoes.

Startup Screen  :()ON QOFF
Progressive :VOFF | Video 0 Film/Auto
Color Adjustment :

(| Color Temp. | RGB @ 9 Adjust
Rear Proj. :)ON VOFF

Ceiling :ION (1OFF

Standby Mode : INetwork ON 0§ Network OFF
Language @ 9 Select [English]

Reset @ » Execute

Seleccione um item do submenu.

Se estiver a utilizar o comando a distancia, mova o botédo [ ]
para cima ou para baixo para seleccionar um item do submenu.
Se estiver a utilizar o painel de controlo do videoprojector,
pressione o botdo [ A\] ou [<&?] para seleccionar um item

do submenu.

Startup Screen  : 0ON (| OFF
Progressive :0OFF | Video 0 Film/Auto

Color Adjustment :
I ColorTemp. | RGB @ < Adjust
Rear Proj. :0ON Q0OFF

Ceiling :ION VOFF
Standby Mode : | Network ON 0 Network OFF

Language @ 9 Select [English]
Reset @ 5 Execute
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NOTA @ NOTA
Os itens apresentados no menu Video (Video) e Acerca de (About) * Ositens de um submenu que apresentam outros submenus quando
variam consoante o tipo de fonte de entrada que estiver a ser sdo seleccionados, possuem o simbolo @ a seguir ao nome.
projectada. Se sdleccionar esses itens e pressionar o botéo [Enter] do comando

a distancia ou [Auto/Enter] do painé de controlo do videoprojector,
podera alterar as defini¢des do proximo submenu apresentado.

5 Seleccione um valor relativo a definicdo. » Para obter mais informagoes sobre as funcdes de cada item
Mova o botdo [>] do comando & distancia ou pressione o bot&o do menu, consulte a seccéo “ Lista de Funcdes’. @ Pag. 73

[¢]] ou [[>] do painel de controlo do videoprojector para alterar
os valores de definicéo.

Os itens que ja estdo definidos apresentam o icone 0 averde 6 Seleccione outros itens do menu da mesma forma.
junto a definicdo. Se mover o botao [©>] do comando a Volte a efectuar as operagdes descritas nos pontos 2 a5 para
distancia ou pressionar o botao [<]] ou [[»] do painel de alterar as definicbes de outros itens do menu. Para regressar ao
controlo do videoprojector para_sel eccionar o item a definir, menu anterior, pressione o botdo [ESC] do comando adistancia
o icone 0 aparece a cor-de-laranja. Depois de efectuar a ou do painel de controlo do videoprojector.

seleccdo, pressione o botéo [Enter] do comando a distancia
ou [Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector

para aceitar a definicdo. Quando a definicéo € aceite, o icone 0 7 Feche o menu.
muda para verde. Pressione o bot&o [Menu] do comando & distancia ou do painel

Startup Screen  :1ON | OFF de controlo do videoprojector.

Progressive *0OFF (Video 0 Film/Auto

Color Adjustment : NOTA
(Color Temp. | RGB @) < Adjust
Rear Proj. :0ON ) OFF Pode definir a posicio de apresentacdo dos menus de configuracéo

Cailing SRS de modo a que aparecam na parte superior esquerda ou na parte
Sy VST O r inferior direita dasimagens. Se, enquanto estiver a visualizar
Language @ 5 Select [English] . g~ ’ > q »

Reset ®  Execute um menu de configuragéo, pressionar duas vezes o bot&o [Menul]

do comando a distancia ou do paind de controlo do videoprojector,
0 menu serd apresentado numa posicao diferente da anterior.

Se pretender alterar definicdes de um menu de configuracéo
enguanto visualiza uma imagem, seleccione um local adequado
na projeccao e apresente o menu de configuracao.



Monitorizar e Controlar o Videoprojector numa Rede

E possivel ligar computadores e videoprojectores entre s através de uma rede
para que possa monitorizar e controlar o estado dos videoprojectores a partir
de um computador ligado em rede.

Juntamente com este videoprojector, € fornecido um CD-ROM de Software
do Videoprojector acessorio, que contém o EMP NetworkManager e o EMP
Monitor. Este software pode ser utilizado para efectuar as funcdes

de monitorizac&o e controlo apresentadas em seguida.

* EMP Monitor
Permite visualizar o estado dos videoprojectores que estdo ligados
através de uma rede no monitor de um computador. E possivel
monitorizar e controlar véarios videoprojectores desta forma utilizando
um unico computador.

* EMP NetworkManager
Este software € utilizado para efectuar definicdes de rede e dafuncéo
de notificagéo por correio electronico de um videoprojector utilizando
um computador. Quando utiliza o EMP NetworkManager para definir
afuncéo de notificacdo por correio electronico, é possivel enviar
mensagens de correio electrénico para um enderego predefinido
para avisar o utilizador do computador de que ocorreu um problema
com um videoprojector.

* Monitorizagdo com o SNMP” e o programa de gestdo SNMP
O estado do videoprojector pode ser monitorizado e controlado a partir
de um computador utilizando o protocolo SNMP Se pretender utilizar
0 protocolo SNMP para monitorizar os videoprojectores, tem de instalar
o software SNMP no computador que pretende utilizar para efectuar
amonitorizacdo. A instalacdo deve ser efectuada por um administrador
de rede ou por uma pessoa gue tenha conhecimentos sobre a rede.

Para que possa monitorizar e controlar videoprojectores atraves

de uma rede, execute as seguintes operagoes pela ordem apresentada:

1. Utilize o CD-ROM do Software do Videoprojector para instalar
o software a ser utilizado no computador. @ Pag. 94

2.Ligue o videoprojector a rede utilizando um cabo de rede.
@& Pag. 95

3. Utilize os menus de configuragao do videoprojector para efectuar
as definicoes de rede necessarias. @ Pag. 96

4.Utilize o computador para monitorizar e controlar
o videoprojector.

Monitorizar e Controlar com o EMP Monitor @ Pag. 102
Monitorizar com a Funcdo de Notificagdo por Correio Electrénico
@ Pag. 97

Computadores Compativeis

M Computadores que suportam o EMP Monitor

Windows 98 SE/Me/NT4.0/2000 Professional/

Sistema operativo® XP Home Edition/X P Professional
Processador Pentium MM X a 166 MHz ou superior

(Pentium 11 @233 MHz ou superior recomendado)

RAM 64 MB ou mais (128 MB ou mais recomendados)

Espaco livreem disco | 6 MB ou mais

Resolucéo XGAM (1024 x 768) ou superior,

Monitor cor a 16 bits ou superior

* Os computadores M acintosh ndo sdo suportados.

M Computadores que suportam o EMP NetworkManager

Windows 98 SE/Me/NT4.0 (Service pack 6a, |E5.0

Sistema operativo* | ou posterior)/2000 Professional /X P/XP Home Edition/
XP TabletPC Edition
Processador Pentium MM X a 166 MHz ou superior

(Pentium 11 @233 MHz ou superior recomendado)

RAM 7 MB ou mais (10 MB ou mais recomendados)

Espaco livre em disco | 250 KB ou mais

Resolucdo XGA» (1024 x 768) ou superior,

Monitor cor a 16 bits ou superior

* Os computadores Macintosh ndo sdo suportados.
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Instalar e Desinstalar o Software do Videoprojector 4 ) Verifique os detalhes de instalaggo e faca clique
na tecla Instalar (Install).

Pode instalar o software EMP Monitor e EMP NetworkManager em

separado, a partir do CD-ROM do Software do Videoprojector acessorio, EPSON Projector Software
consoante 0 Necessario. ———————
Em Windows 2000/NT4.0/XP, ainstal acéo tem de ser efectuada por um
utilizador que tenhainiciado sessdo como administrador. EMP Monitor
I Instalar o software EMP NetworkManager

PROCEDIMENTO

EPSON[ Custom n [Language ﬂ[ Exit ][ Install ]

1 Ligue o computador e feche todas as aplicagcoes
abertas. _ |l Inicia a instalag&o.
Selecciona o ) . ;
software a instalar. Para a instalag&o.
2 Insira do CD-ROM do Software do Videoprojector Muda a lingua
na respectiva unidade. de apresentacao.

A instalacdo € iniciada.
Siga as instrugdes apresentadas no ecra para prosseguir
com ainstalagéo.

O programa de instalac&o inicia automati camente.

3 Aparecera a janela do programa antivirus. Verifique
0 seu conteudo e faca clique em Seguinte (Next).

Aparece ajanela de confirmagéo do software.

@ NOTA

Se o0 programa de instalacdo néo iniciar automaticamente, seleccione
Executar (Run) no menu Iniciar (Start), escreva " Unidade de CD-
ROM:\SETUPexe" najanda e facga clique em OK.
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M Desinstalar o software LigacOes do Cabo de Rede

Para desinstalar o software do videoprojector, seleccione Painel de
Controlo (Control Panel) a partir de O Meu Computador (My Computer),
faca clique duas vezes em Adicionar/Remover Programas (Add/Remove
Programs), seleccione os programas que pretende desinstalar e, em
seguida, faca clique em Adicionar/Remover (Add/Remove) (ou Alterar/
Remover [Change/Remove]) se estiver a utilizar o Windows XP).

Pode ligar o videoprojector a uma rede utilizando um cabo de rede
100baseTX ou 10baseT disponivel no mercado. Para evitar um
funcionamento incorrecto, é necessario utilizar um cabo blindado
de par entrelacado e de categoria 5 para efectuar aligacéo arede.

NOTA

N&o é possive desinstalar o EMP Monitor e o EMP NetworkManager
em simultaneo. Desinstale um programa de cada vez.

Para a porta de rede
~

Cabo de rede
(disponivel no mercado)

Para a porta de rede
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Definicdes de Ligacao do Videoprojector

Quando liga o videoprojector arede, é necessario efectuar vérias
defini¢gdes nos menus de configuragdo antes de poder utilizar
0 videoprojector, como, por exemplo, a defini¢cdo de endereco IP?.

M Definir ligagdes a rede com os menus de configuracao
Utilize o comando a distancia acessorio para efectuar as operagdes
apresentadas em seguida.

PROCEDIMENTO

1 Pressione o botdo [Menu] do comando a distancia
e seleccione Rede (Network) no menu Avancado?2
(Advanced?).

Para mais informagdes sobre como utilizar os menus,
consulte "Utilizar os Menus de Configuracéo”. @& Pag. 91

Pressione o botdo [Num] do comando a distancia
para inserir nUmeros.

Pode ter de inserir nUmeros para efectuar a definicdo de um
determinado item. Se pressionar o botdo [Num], este acende
e os bot6es do comando a distancia indicados naimagem
podem ser utilizados como um teclado numeérico.

Volte a pressionar 0 botdo [Num] para desactivar 0 modo

de teclado numérico.

Comando a distancia

Preview Preset Auto

EBEDIED)

Wall Shot

(O @®®
\

Volume

Num D

Botdes numéricos

Enquanto o botdo [Num] estiver
aceso, os botdes assinalados estao
no modo de teclado numérico.

A seguinte tabela descreve as definicdes de cada item.

DHCP” Define se o protocolo DHCP é ou nao utilizado.
Activado (ON): o DHCP é utilizado.

Desactivado (OFF): o DHCP néo é utilizado.
Endereco IP” | E possivel efectuar definigdes quando a opcéo DHCP
(IP Address) esta desactivada.

Insira o endereco IP atribuido ao videoprojector.
Mascarade E possivel efectuar defini¢des quando a opcdo DHCP
Sub-rede” esté desactivada.

(Subnet Mask) | Insiraa mascara de sub-rede atribuida

ao videoprojector.
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Endereco E possivel efectuar definicdes quando a opcao DHCP Utilizar a Funcao de Notificacao por Correio
daPorjiaLde est4 desactivada, Electronico para Notificar Problemas
L—C';%%io Insira 0 enderego | P da porta de ligag&o atribuida ] . o
,(A\dd%a;y a0 videoprojector. Setiver utilizado o EMP NetworkManager para definir a fungéo
SNVID> Insira0 endereco 1P que pretende Liiizar para recepcao de notificacdo por correio electronico, as mensagens de notificagdo podem
— de notificacdes de traps SNMP. Pode definir dois ser en\_/lgdas para um computador com um enderego de correio electronico
enderegos | P como enderecos para notificagdes: predefinido sempre que ocorrer um problema ou um erro com um
Endereco IP Trap” 1 (Trap IP Address 1) e Endereco IP videoprojector ligado arede. Assim, o destinatario serainformado
Trap 2 (Trap IP Address 2). Se ndo for possivel enviar de que ocorreu um problema com o videoprojector.
uma notificacdo para o endereco | P definido como
Endereco IP Trap 1, a notificag8o sera enviada para NOTA
0 endereco definido como Endereco IP Trap 2.
Endﬂig « Pode guardar um méximo de trés destinos de notificacéo
—('\ﬂA’AACC Apresenta o endereco MAC do videoprojector. (enderecos) e enviar mensagens de notificacao para ostrés
Address) enderecos em simultaneo.
Nome do O nome do videoprojector € um nome unico utilizado * Se ocorrer um problema grave com um videoprojector que faca com
videoprojector | para distinguir o videoprojector de outros que ele deixe de funcionar repentinamente, o videoprojector podera
(Projector videoprojectores ligados arede. Utilize o EMP NA&o conseguir enviar uma mensagem a notificar o utilizador sobre
name) NetvyorkM anager para mudar o nome o problema.
do videoprojector. @ Pag. 98 « Se a opcao Rede Activada (Network ON) estiver sdeccionada para

a definicdo Modo de Espera (Standby Mode) do menu Avancadol
(Advancedl) do videoprojector, € possive efectuar operacoes

de monitorizacdo mesmo que o videoprojector esteja em modo

de espera (quando esta desligado). @ Pag. 86

3 Depois de efectuar as definicdes, pressione o botao
[Menu] para fechar o menu de configuragéo.

Antes deiniciar o EMP NetworkManager, tenha em atencdo o seguinte:
@ NOTA * O EMP NetworkManager tem de estar instalado no computador que vai
Depois de ligar o videoprojector a rede, pode utilizar o EMP utilizar para monitorizar e controlar o videoprojector. @ Pag. 94
NetworkManager para alterar as definicoes de rede do videoprojector. « O computador e o videoprojector tém de estar ligados arede. @ Pag. 95

@ Pag. 99
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M Defini¢cOes de notificagdo por correio electronico
PROCEDIMENTO

1

No Windows, faca clique em Iniciar (Start), seleccione
Programas (Programs) (ou Todos os Programas [All
Programs]), Videoprojector EPSON (EPSON
Projector) e faca cligue em EMP NetworkManager.

O EMP NetworkManager € iniciado.

Faca clique duas vezes no icone do videoprojector
para o qual pretende efectuar a definicdo
de notificacdo por correio electrénico.

Se 0 nome do videoprojector que pretende sel eccionar
nao aparecer, consulte "Efectuar aligagdo manua mente”.
@ Pag. 101

¥, EMP MetworkManager X
?

Update Impart

Projector EMP482800.. PROJECTORO! PROJECTOR02 PROUECTORO3  Room201
address. 19216808  16925410.176 16925410177 16925410178 169.254.207.64

5 55 %%

Room202 Room301 Room302 R Room401
16925420765 16925420766 16925420767 16925420768 169.254.207.69

Setiver definido uma palavra-passe, aparecerd a caixa
de didlogo de inser¢éo da palavra-passe.

O processo de ligacdo do videoprojector € iniciado
e aparecera a seguinte janela de configuracéo para o
videoprojector de rede (Setup for Network Projector).

@ Set up the network of the projestor.
e

MAC

Se aopcao DHCP estiver desactivada, aparecerao as definicoes
dafuncdo Rede (Network) do menu Avangado?2 (Advanced?).
Efectue as ateragbes necessérias.

O nome do videoprojector pode ser composto por um maximo
de 15 caracteres alfanuméricos de um byte. Também pode
utilizar hifenes (-). Tenha em atengéo que ndo é possivel definir
um nome que contenha apenas nimeros,

Depois de efectuar as definicdes de rede

para o videoprojector, faca clique em Definicdo

de Notificacdo de Correio (Mail Notification Setting)
e efectue as definicdes para a notificagcdo por correio
electrénico, como, por exemplo, os destinos

da notificacao.
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Aparecera a seguinte janela de configuracédo
das funcdes de envio de mensagens de correio

electronico.

A seguinte tabela descreve as defini¢cdes de cada item.

Funcéo de
notificagdo por
correlo electronico
(Mail Notification
function)

Seleccione Activado (ON) para utilizar afungédo
de notificagdo por correio electrénico.

Endereco IP? do

Especifique o endereco IP do servidor SMTP.

servidor SMTP Pode inserir nimeros de 0 a 255 em cada campo do enderego
(IP Address of IP. No entanto, ndo pode utilizar os seguintes enderecos I P;
SMTP server) 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255
(“x" refere-se aum nimero compreendido entre 0-255)
Quando alterar 0 nimero de uma porta do servidor SMTP,
especifique este nimero de porta. A predefinicéo é 25.
Pode inserir um nimero vélido de 1 a 65535.
Endereco de Especifique o endereco de destino da mensagem de
destino 1/2/3 notificacao. Pode inserir até trés destinos e um méaximo de 53
(Destination caracteres alfanuméricos de um byte.
address O endereco que definir como Enderego de destino 1
1/2/3) (Destination address 1) também é utilizado como endereco
de origem.
Definir um Evento | Utilize esta opgéo para seleccionar os eventos que fazem com
de Notificagdo gue sgja enviada uma notificagéo por correio electronico
(Setting a guando ocorre um problema com o videoprojector.

Notification Event)

Pode seleccionar um ou varios dos seguintes itens:

Erro interno (Interna error), Erro com a ventoinha (Fan
related error), Erro do sensor (Sensor error), Falha do
temporizador da l&mpada (Lamp timer failure), Lampada
fundida (Lamp out), Tampadalampadaaberta (Lamp cover is
open), Erro de temperatura interna (Internal temperature
error), Arrefecimento aatavel ocidade em curso (High-speed
cooling in progress), Notificaco de substitui¢do de lampada
(Lamp replacement natification), Sem sinal (No-signal).

Depois de efectuar as definicdes de notificacao
por correio electronico, faca clique em [OK].

Aparecera de novo a janela de configuracdo para o
videoprojector de rede (Setup for Network Projector).
Faca cliqgue em Configurar (Set).

Quando aparecer uma janela a indicar que a
configuracdo esta concluida, faca clique em [OK].

Aparecera a janela de verificacdo da transmisséao
da mensagem de teste.

Pode enviar uma mensagem de teste para os enderecos
gue definiu.

Para enviar uma mensagem de teste, faga clique em Sim (Yes).
Se néo pretender enviar uma mensagem de teste, faca clique
em N&o (No).

O assunto da mensagem sera MENSAGEM DE TESTE (TEST
MAIL) e estaincluira as seguintes informacdes:

Linha 1: Nome do videoprojector
Linha 2: Endereco IP definido para o videoprojector
Linha 3: MENSAGEM DE TESTE (assunto)
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10 As definicdes serdo aplicadas e aparecera de novo
a janela do ponto 2. Faga clique em [ x|] para fechar
o0 EMP NetworkManager.

@ NOTA

Por motivos de seguranca, recomenda-se que defina uma
palavra-passe. Faca clique com a tecla direita do rato no icone do

videoprojector e sedeccione Mudar palavra-passe (Change password).

Pode entdo mudar a palavra-passe de administrador (Admin).

Se for enviada uma notificacédo de problema

por correio electrénico

Se for enviada uma mensagem de correio electrénico com o assunto
Videoprojector EPSON (EPSON Projector) para os enderecos | P?
definidos como destino, mensagem € uma notificagdo aindicar
gue ocorreu um problema com o videoproj ector.

O corpo da mensagem apresentara as seguintes informacdes:

Linha 1: Nome do videoprojector onde ocorreu o problema

Linha 2: Endereco IP definido para o videoprojector onde ocorreu

o problema

Linha 3: Detalhes sobre o problema

Os detalhes relativos ao problema sdo apresentados em linhas separadas.
A tabela seguinte descreve os detal hes apresentados na mensagem para
cadaitem.

Mensagem*/Causa Solucao

Erro interno (Interna error) "Indicadores Luminosos' @ Pag. 110
Erro com aventoinha

(Fan related error)

Erro do sensor (Sensor error)
Tampa da l&mpada aberta

(Lamp cover is open)

Falha do temporizador da lampada
(Lamp timer failure)

Lampada fundida (Lamp out)

Erro de temperatura interna
(Internal temperature error)

Arrefecimento a alta velocidade
€m Ccurso

(High-speed cooling in progress)
Notificagdo de substituicdo
dalémpada

(Lamp replacement notification)

Sem sinal (No-signal) O videoprojector ndo esta areceber sinais
de imagem. Verifique o estado daligacéo

ou verifique se afonte do sinal estaligada

* A indicagdo (+) ou (-) sera acrescentada no inicio da mensagem.
(+): Quando ocorreu um problema com o videoproj ector
(9): Quando um problemafoi solucionado
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M Efectuar a ligagdo manualmente
Se 0 nome do videoprojector para o qual pretende definir a notificagdo
por correio electronico ndo aparecer na janela, execute as operagoes
apresentadas em seguida para efectuar a ligacdo manua mente.

PROCEDIMENTO

1 Inicie o EMP NetworkManager.

¥, EMP MetworkManager ]

EMP482800.. PROJECTORO! PROJECTOR02 PROJECTORO3  Room201
address... 19216808  169254.10.176 16925410177 16925410178 169.254.207.64

Room202 Room301 Room302 Room303 Room401
169.254.207.67 169.254.207.69

Faca cligue duas vezes em Seleccdo do endereco do
videoprojector (Projector address selection) na area
de apresentacao da lista de videoprojectores.

3

Aparecera a seguinte janela de configuracéo
do endereco IP (IP Address Setup).

Enter an |P addhess of the projector you wish

1 to connent ta. Press [Add] to have the
projector added bo the fist

Quando ligar manualmente um videoprojector, deve efectuar
as seguintes definigoes:

Endereco IP” Insira o endereco | P do videoprojector que pretende
(IP Address) ligar.

- Adiciona o videoprojector com o endereco IP
Iﬁﬂ%Ad' clonar gue especificou a érea de apresentagdo da lista

de videoprojectores.

TeclaLigar Liga arede o videoprojector com o endereco |P
(Connect) gue especificou.
El'ce:calri:g?ncel a Elimina o enderego IP que inseriu.
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M Partilhar definicbes do EMP Monitor
O EMP NetworkManager pode partilhar uma lista de videoprojectores
guardada previamente pelo EMP Monitor.

PROCEDIMENTO

1 Inicie o EMP NetworkManager.

2 Os videoprojectores ja registados aparecem na area
de apresentacao da lista de videoprojectores.

o ©_, Indica que o videoprojector

ﬁ = ® & 5 % e foi localizado através

o e e i datfungtao de pesquisa

address... 192.1 ).254.10.176 lEBZ?IU,!W 1592§4 0.178  169.254.207.64 au Om ICa

f‘i % W%m ?i ﬁ‘) 3 ; |ndica que o videoprojector
%}Z - foi registado com o EMP

Monitor ou registado
manua mente com o EMP
NetworkM anager

ﬁ Indica que o videoprojector
"=l foi registado inserindo
manual mente o endereco |P»

3 Faca clique em Importar (Import).

Seleccione o ficheiro de registo para o EMP Monitor

e faca clique em Abrir (Open).

Aparecerd uma lista dos videoproj ectores registados pelo EMP
Monitor na &rea de apresentacéo da lista de videoprojectores.

Monitorizacdo e Controlo Centralizados
dos Videoprojectores (EMP Monitor)

O EMP Monitor pode ser utilizado para verificar o estado dos varios
videoprojectores ligados a rede e para efectuar operacfes, como,

por exemplo, ligar e desligar os videoprojectores e mudar as fontes

do sinal utilizando um Unico computador. Se, por exemplo, instalar varios
videoprojectores em diferentes salas de aula ou salas de reunido,

estes podem ser iniciados em simultaneo e monitorizados por um Unico
utilizador.

@ NOTA

« E possivel monitorizar e utilizar um maximo de 64 videoprojectores

em simultaneo.

* Se a opcao Rede Activada (Network ON) estiver seeccionada para

a definicdo Modo de Espera (Standby Mode) do menu Avancadol
(Advancedl) do videoprojector, é possive utilizar o EMP Monitor
para efectuar fungdes de monitorizacéo e de controlo de rede mesmo
gue o videoprojector esteja em modo de espera (quando

0 videoprojector esta desligado).

Antes deiniciar o EMP Monitor, verifique o seguinte:

* O EMP Monitor tem de estar instalado no computador que vai utilizar
para monitorizar e controlar o videoprojector. @ Pag. 94

» O computador e os videoprojectores tém de estar ligados a rede.

* No Windows 2000/NT4.0/XR ainstalagdo sd pode ser efectuada
por um utilizador que tenha iniciado sessdo como administrador.
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PROCEDIMENTO 3 Faca cligue em Detectar Automaticamente (Auto
detect).
1 No Windows, faca clique em Iniciar (Start), seleccione Os nomes de todos 0s videoproj ectores que estdo ligados arede
Programas (Programs) (ou Todos os Programas aparecerdo numa lista.

[All Programs]), Videoprojector EPSON (EPSON
Projector) e, em seguida, faca cliqgue em EMP Monitor.

O EMP Monitor éiniciado.

2 Se estiver a iniciar o EMP Monitor pela primeira vez
depois de o instalar, ou se pretender registar
videoprojectores adicionais, faca clique no icone
Registar videoprojector (Register projector).

Se ja estiverem registados todos os videoprojectores
e nao pretender adicionar novos videoprojectores,
avance para o ponto 8.

NOTA

Se souber qual € o endereco | P» do videoprojector que pretende
registar, a funcéo de registo manual € uma forma simples de registar
0 videoprojector. Faca cliqgue em Registo manual (Manual
registration) para visualizar a janela Registar videoprojector
manualmente (Manually register projector). Insira o enderego | P

e faca clique em Confirmar (Confirm). Se o nome do videoprojector
aparecer, faca cligue em Adicionar (Add). O nome do videoprojector
é adicionado a lista da janela Registar videoprojector (Register
projector).

[FROJECTORDT
1P addess: [eg] [ 254 [ 10/ [ 17 Corfim

Add) Cancel
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4 Seleccione o videoprojector que pretende monitorizar 6 Depois de adicionar todos os videoprojectores que
ou controlar e faca clique em Adicionar (Add). pretende monitorizar, faca clique em Fechar (Close).

Aparece de novo a janela Registar videoprojector (Register

- projector) e os nomes dos videoprojectores que adicionou

aparecem na lista de videoprojectores.

PROJECTORNZ 169.254.10.177
PROJECTORO3 163.254.10.178
FRoom201 168,254,207 64

0om202 169.254.207.65

Ri

Rooma0! 163.254.207 66
Room302 169.254.207.67
Ri
Ri

1P address
@ | PROJECTORDY 16925410176
@ || PROJECTORD3 16325410178
& | PROJECTORDS 16925410179
5 || Roomanz 169.254,207.65

0om303 163.254.207.68
ooma0T 168.254.207.69

=]

@3 | Roomant 169.254.207.66
@ | Room3n3 169.254,207.68
]

163,254,207 70

Nome do videoprojector seleccionado

5 Se pretender adicionar outros videoprojectores para
monitorizar, volte a executar a operagao apresentada

@ : Videoprojectores registados com a fung¢ao de registo manual
no ponto 4. =
tad

= : Videoprojectores registados com a fungao de detecgédo automatica

7 Depois de estarem registados todos os
videoprojectores, faca clique em Fechar (Close).

Se alistaincluir videoprojectores que néo precisa
de monitorizar, seleccione o0 nome do videoprojector
e faca clique em Apagar (Delete).

@ NOTA

Se os enderecos | P” dos videoprojectores registados atraves da funcéo
de registo manual tiverem sido alterados, seleccione o Nome do
videoprojector (Projector name) e, em seguida, faca cliqgue em Editar
(Edit) para alterar o endereco | P N&o é possivel utilizar a opgcao
Editar (Edit) para videoprojectores registados através da funcéo

de deteccdo automatica.



Monitorizar e Controlar o Videoprojector numa Rede

e Aparecera o estado de cada um dos videoprojectores
registados.

Depois de um videoprojector estar registado, o respectivo
estado sera apresentado automati camente sempre que voltar
ainiciar o EMP Monitor.

Computer, Computerl ou InputA

Computer2 ou InputB

S-Video

Video

D4 (Digital)

(3! | VI ou HDMI (Digital)

As informag0es apresentadas estdo descritas na seguinte tabela:

Problema interno

Erro com a
ventoinha

@ Ligado e sem problemas el Notificagdo Substitua alampada por uma nova.
_ﬁ de substituicéo @ Pag. 125
@ Desligado e sem problemas da lampada
L Arrefecimento "Indicadores L uminosos'
© Ligado e com um problema E adtavelocidade | @ Pag. 110
- em curso
@ Desligado e com um problema - (Ij—:lrrlq de :%mg% t
- alampada aberta
Erro de rede (0 videoprojector ndo esté ligado a rede, . Temperatura
@e o0 cabo de corrente ndo esta ligado, etc.) m interna dlevada

Erro do sensor

As informagdes sobre 0s videoprojectores que sdo geradas quando é
detectado um problema ficam guardadas até fechar o EMP Monitor.
As informagdes apresentadas ndo séo actualizadas automati camente
mesmo que o estado do videoprojector volte ao normal.

w N
x‘ ’..I
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Faca clique natecla Actualizar (Refresh) najanela principal

A tabela seguinte apresenta a funcdo de cada tecla.
para actualizar o estado.

Tecla Ver detalhes

Apresenta informagdes pormenorizadas relativas
(View details)

aos videoprojectores seleccionados.

E possivel ligar/desligar todos os videoprojectores
registados em simultaneo. Pode também seleccionar
o sinal de entrada para todos os videoprojectores
em simultaneo. Seleccione os videoprojectores para
0s quais pretende efectuar operacoes e faca clique
na tecla da operacao que pretende efectuar.

Se pretender seleccionar todos os videoprojectores, faga clique
em Seleccionar Todos (Select All). Pode também sel eccionar
grupos de videoprojectores da mesma forma que selecciona
ficheiros em Windows; por exemplo, faga clique no primeiro
videoprojector do intervalo e, mantendo pressionada a tecla
[Shift] do teclado, faca clique no dltimo videoprojector para
seleccionar todos os videoprojectores do intervalo. Se mantiver
pressionada a tecla [Ctrl], pode seleccionar e cancelar

a seleccéo dos videoprojectores sempre que fizer clique

sobre 0 nome do videoprojector.

10

L Ligar

Liga os videoprojectores seleccionados.

0] Desligar

Dedliga os videoprojectores seleccionados.

2] PC1, InputA

Muda para a fonte de entrada ligada a porta
[Computer], [Computerd] ou [InputA].

= PC2, InputB

Muda para a fonte de entrada ligada a porta
[Computer2] ou [InputB].

==| BNC Muda para a fonte de entrada ligada a porta [BNC].
= S-Video Muda para a fonte de entrada ligada & porta
[S-Video].

@ VVideo Muda para a fonte de entrada ligada a porta [Video].
= D4 Muda para a fonte de entrada ligada a porta[D4].
Z| DVI,HDMI Muda para a fonte de entrada ligada a porta [DVI]

ou [HDMI].
EasyMP Muda para o EasyMP ou EasyMP.net.

Para fechar o EMP Monitor, seleccione Sair (Exit)
no menu Ficheiro (File) ou faca clique na tecla [ x|]
situada no canto superior direito da janela.
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Utilizar a Funcao de Ajuda

Se ocorrer um problema com o videoprojector, a funcéo de gjuda apresenta
janelas que sdo Uteis para aresolucao do problema (utiliza uma série de menus

com o formato de pergunta/resposta).

PROCEDIMENTO

1 Pressione o botéo [Help] do comando a distancia
ou do painel de controlo do videoprojector.

Aparecerd 0 menu de gjuda.
Comando a distancia
9) @ é
]
Menu

-
-~ Source -

2 Seleccione um item do menu.

Se estiver a utilizar o comando a distancia, mova o botdo ]
para cima ou para baixo para seleccionar um item do menu.
Se estiver a utilizar o painel de controlo do videoprojector,

pressione 0 botdo [ A ] ou [ &7 ] para seleccionar um item
do menu.

Comando a distancia

_ Help Menu >
i () Problems with image

@ Problems with sound

i Language change

Select the relevant item, then confirm or modify settings
and connections.

[$]: Select [@)]: Enter [@]: Exit

3 Confirme a seleccgéo.

Pressione o bot&o [Enter] do comando a disténcia ou o botéo
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector
para confirmar a seleccéo.

Comando a distancia

Para regressar a um menu anterior, pressione o botdo [ESC]
do comando a distancia ou do paind de controlo do videoprojector.



Utilizar a Funcédo de Ajuda

@ Volte a executar as operacdes descritas nos pontos 2
e 3 para avancar no menu até itens mais detalhados.

Para fechar o menu de gjuda, pressione o botéo [Help].

() No image appears on the screen.
@ The image is unsteady.
@ The image is not displayed fully on the screen.
(cut off/ too big/ too small/ partial)
@ The image colors don't look right.
@ The image is too dark.
i The image is distorted.

[ESC]: Return [$]: Select [@)]: Enter [@]: Exit

NOTA

Se a funcéo de ajuda ndo apresentar uma solucao para o problema,
consulte a sec¢do " Quando Ocorre um Problema” . @ Pag. 110




Quando Ocorre um Problema

Se ocorrer um problema com o videoprojector, verifique, em primeiro lugar, os indicadores luminosos do videoprojector e consulte a sec¢ao apresentada

em seguida.
Se néo conseguir detectar qual o problema atraves dos indicadores luminosos, consulte a secgdo " Quando os Indicadores ndo Apresentam Solugdo”. @ Pag. 113

Indicadores Luminosos

O videoprojector possui 0s trés indicadores luminosos apresentados em seguida.
Estes indicadores assinalam o estado de funcionamento do videoprojector.

Indicador luminoso de funcionamento
Indicador luminoso da lampada
Indicador luminoso da temperatura

N
As tabelas seguintes descrevem os indicadores e explicam como resolver os problemas que estes assinalam.

:Aceso  —JI~ : Intermitente [| : Apagado
[ 7 & [

Estado Causa Solucéo ou estado
Vermelho Vermelho Vermlh Erro interno Pare de utilizar o videoprojector, desligue o cabo de corrente da tomada €l éctrica e contacte
e, Jemene o fornecedor ou 0 enderego mais proximo indicado na secgdo relativa as condicdes de garantia internacionais
-0- -N- do guia Instrucdes de Seguranca/Condicdes de Garantia Internacionais.
/4 AS Vd A
o & 1
Vermelho v Erro com a ventoinha/ Pare de utilizar o videoprojector, desligue o cabo de corrente da tomada el éctrica e contacte
ermelho . Z > . ~ . N .~ . . .
N erro do sensor o fornecedor ou 0 endereco mais proximo indicado na seccdo relativa as condi¢des de garantia internacionais
-N- do guia Instrugdes de Seguranca/Condigdes de Garantia Internacionais.
/4 AN
o & i

4



Quando Ocorre um Problema

Estado

Vermelho Vermelho
I \I/
d S

O &

[

i

Causa

Erro de tampa dalampada aberta/
falha do temporizador da lampada/
l&mpada fundida

:Aceso  —JI~ : Intermitente [| : Apagado
[ 7 [

Solucéo ou estado

Retire alampada e verifique se esta fundida. “ Substituir alampada’ @ Pag. 125
Se alémpada ndo estiver fundida, volte ainstalé-la e ligue o videoprojector.

Se, mesmo assim, alémpada ndo acender, substitua-a por uma nova.

Seisto ndo resolver o problema, pare de utilizar o videoprojector e desligue o cabo de corrente
datomada eléctrica. Em seguida, contacte o fornecedor ou o endereco mais proximo indicado

na seccao relativa as condicbes de garantia internacionais do guia Instrugées de Seguranca/Condicbes de
Garantia Internacionais.

Se alémpada estiver fundida, contacte o fornecedor mais préximo para obter informaces.
N&o é possivel efectuar projecgdes enquanto ndo substituir alampada.

Certifique-se de que aléampada e a respectiva tampa estéo instaladas correctamente.
Se al&mpada ou a tampa ndo estiverem instaladas correctamente, a lampada ndo acendera.

Vermelho

1

O &

Vermelho

i

Erro de temperaturainterna
(sobreaguecimento)

A lampada apaga automati camente e a projeccéo para. Aguarde cerca de 5 minutos sem utilizar
0 videoprojector. Depois de confirmar que o videoprojector fica em modo de espera, verifique os dois pontos
apresentados em seguida. Depois de efectuar a verificagdo, pressione o botéo [Power] paravoltar aligar o
videoprojector.
«Verifique se o filtro de ar e a abertura para exaustdo de ar ndo estdo obstruidos e certifique-se

de que o videoprojector ndo esta encostado a parede. @ Pag. 16
» Se osfiltros de ar estiverem obstruidos, limpe-0s ou substitua-os. @ Pag. 123
Se 0 videoprojector continuar a aquecer excessivamente mesmo depois de verificar os pontos indicados
anteriormente ou se os indicadores assinalarem um problema quando voltar aligar
0 videoprojector, pare de o utilizar. Desligue o cabo de corrente da tomada
el éctrica e contacte o endereco mais préximo indicado na secgdo relativa as condigdes de garantia
internacionais do guia I nstrucgdes de Seguranca/CondicBes de Garantia Inter nacionais.

Vermelho Laranja

\I/ |:|
’d AN

[

Arrefecimento a dta velocidade
em curso

Esta € uma situagdo normal. No entanto, se atemperatura voltar a subir excessivamente,

a projeccado sera automaticamente interrompida.

« Verifique se osfiltros de ar e abertura para exaustao de ar ndo estéo obstruidos e certifique-se
de que ndo estdo encostados a parede. @™ Pag. 16

*Se ofiltro de ar estiver obstruido, limpe-o. @ Pag. 123

ORI S
Laranja Notificagdo de substituicéo Substitua a lémpada por uma nova. @ Pag. 125
dalampada Se continuar a utilizar alampada apds o periodo de substituicéo, a probabilidade da lampada fundir € maior.

I |:| |:| Substitua a l&mpada por uma nova assim que possivel.
* O estado do indicador luminoso O varia consoante o estado do videoprojector.

OIS |

Laranja Estado de espera Normal

|:| |:| |:| Pressione o bot&o [Power] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector parainiciar
a projeccao.
Quando desligar o videoprojector, desligue a ficha do cabo de corrente da tomada el éctrica quando

G B i 0 videoprojector se encontrar neste estado.




Estado

Quando Ocorre um Problema

Causa

:Aceso  —JI~ : Intermitente [| : Apagado
[ 7 [

Solucéo ou estado

Aqguecimento em curso

Normal
Aguarde. O periodo de aguecimento demora cerca de 30 segundos. Depois do periodo
de aguecimento terminar, o indicador luminoso verde deixa de estar intermitente

€ permanece aceso.
ORE < S
Verde Projeccéo em curso Normal
ORI
Laranja Arrefecimento em curso Normal
Aguarde.
|:| |:| |:| « O periodo de arrefecimento”® demora cerca de 20 segundos. O periodo de tempo necessario varia consoante
alguns factores, como, por exemplo, a temperatura ambiente.
| & » Durante o periodo de arrefecimento, ndo é possivel utilizar o botdo [Power] do comando
O ~ i adistancia ou do painel de controlo do videoprojector. Volte a pressionar o botéo depois

do periodo de arrefecimento terminar e do indicador luminoso permanecer aceso e cor-de-laranja.

Se todos os indicadores luminosos estiverem apagados, verifique se 0 cabo de corrente esta ligado correctamente e se 0 videoprojector esta areceber corrente.

%

NOTA

\
* Se 0 videoprojector ndo estiver a funcionar correctamente apesar dos indicadores ndo assinalarem qualquer erro, consulte a seccao
apresentada em seguida.
» Seum indicador assinalar um estado que n&o conste das tabelas anteriores, contacte o fornecedor ou 0 endereco mais proximo indicado
3 na seccdo relativa as condigdes de garantia internacionais do guia I nstrucdes de Seguranca/Condicles de Garantia I nter nacionais. )

A,



Quando Ocorre um Problema

Quando os Indicadores nao Apresentam Solucéo

Em primeiro lugar, consulte os problemas apresentados em seguida para determinar o tipo de problema ocorrido
e, em seguida, consulte a pagina relativa ao problema.

— (Problemas com imagens) (Problemas de monitorizagao e controlo\
©® N&o aparecem imagens @& Pag. 114 de videoprojectores numa rede
A projeccdo ndo € iniciada, a &rea de projeccdo aparece totalmente ©® Quando ocorre um problema
preta, a érea de projeccdo aparece totalmente azul, etc. com o videoprojector,
® A projecgdo para automaticamente @ Pag. 114 as mensagens de notificagao

por correio electronico
nao sao enviadas
@ Pag. 119

® Aparece a mensagem Nao suportada. (Not Supported.)
@ Pag. 115

® Aparece a mensagem Sem sinal. (No Signal.) @ Pag. 115 ® N30 & possivel monitorizar

® As imagens nao estéo nitidas ou aparecem desfocadas e controlar o videoprojector
@ Pag. 116 com o EMP Monitor
® As imagens aparecem distorcidas ou com interferéncias 7 e 120
@ Pag. 116
As imagens aparecem distorcidas com interferéncias ou padroes
axadrezados. - (Outros problemas}
®A imagem aparece cortada (grande) ou pequena @ Pag. 117 ® N30 é emitido som ou este esta
Aparece apenas parte da imagem. demasiado baixo @ Pag. 120 a o o
®As cores da imagem nao estao correctas @ Pag. 118 ® O comando a distancia n3do
A imagem aparece arroxeada ou esverdeada, aparece a preto funciona @ Pag. 121
e branco, as cores aparecem esbatidas, etc. _ ~
Os monitores de computador e os monitores LCD tém definigdes ® As ventoinhas nao param de
de reproducéo de cor diferentes, pelo que as cores projectadas pelo funcionar quando o videoprojector
videoprojector e as cores que aparecem no monitor podem néo ser desliga @ Pag. 121
exactamente iguais. No entanto, esta situagéo ndo significa que exista
um problema.

®As imagens aparecem escuras @& Pag. 119




Quando Ocorre um Problema

M Problemas com imagens
B Nao aparecem imagens

Verificar Solucéo

Pressionou o botéo [Power]?

Pressione o botdo [Power] do comando a distancia ou do painel de controlo paraligar

o0 videoprojector.

N&o é possivel utilizar o comando a disténcia se o interruptor [R/C] do comando a distancia
ndo estiver na posicdo de activado (ON). @ Pag. 31

A funcdo A/V Mute esté activada?

Pressione o botdo [A/V Mute] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector
para desactivar afuncéo A/V Mute. @ Pég. 58

Desactivou o comando Mens. sem sinal
(No-Signal Msg.)?

Se 0 comando Mens. Sem Sinal (No-Signal Msg.) estiver desactivado, seleccione Preto (Black)
ou Azul (Blue) para que as mensagens sgjam apresentadas. Se aparecer uma mensagem, consulte
o item indicado.

Configuracdo (Setting) - Mens. Sem Sinal (No-Signal Msg) @ Pag. 81

Efectuou correctamente as definicdes
do menu de configuragao?

Reponhatodas as definicoes. @ Pag. 90

A imagem projectada aparece totalmente
preta?

Apenas quando projectar imagens
de computador

Algumas imagens recebidas, como, por exemplo, protectores de ecrd, podem aparecer totalmente
pretas.

As definicdes do formato do sinal de imagem
estdo correctas?

Apenas quando projectar imagens
provenientes de uma fonte de video

Se o videoprojector estiver ligado aumafonte de video composto” ou S-Video”, utilize o comando
Sinal Video (Video Signal) para seleccionar o formato do sinal.
Video (Video) - Sinal Video (Video Signal) @ Pag. 77

B A projecgao para automaticamente

Verificar Solucéo

O modo de repouso (Sleep Mode)
esta activado?

Quando o0 modo de repouso (Sleep Mode) esta activado, alampada apaga automaticamente se 0
videoprojector ndo efectuar qualquer operacao durante 30 minutos, nos quais ndo recebe qual quer
sinal de video. O indicador luminoso & acende (cor-de-laranja). Pressione o botéo [Power]

do comando a disténcia ou do painel de controlo paraligar o videoprojector.

Se nédo pretender utilizar o modo de repouso, desactive este modo.

Configuragdo (Setting) - Modo Repouso (Sleep Mode) @ Pag. 82




Quando Ocorre um Problema

B Aparece a mensagem Nao suportada. (Not Supported.)

Verificar Solucéo

As definicdes do formato do sinal de imagem | Se o videoprojector estiver ligado a umafonte de video composto”® ou S-Video”, utilize o comando

estdo correctas? Sinal Video (Video Signal) para seleccionar o formato do sinal.

Video (Video) - Sina Video (Video Signal) @& Pag. 77
O modo corresponde a frequéncia Utilize o comando Frequéncia (Frequency) para verificar os sinais que estéo a ser recebidos.
e a resolucao dos sinais de imagem? Acercade (About) - Frequéncia (Frequency) @& Pag. 89

Verifique qual € afrequéncia e aresolucao do computador.
@ Documentacdo do computador

Apenas quando projectar imagens

de computador

B Aparece a mensagem Sem sinal. (No Signal.)

Verificar Solucéo

Ligou correctamente os cabos? Verifique se todos os cabos necessérios para a projeccao estdo bem ligados. @ Pag. 18-25
Seleccionou a porta de entrada de video Pressione o botéo [ Source] do comando a disténcia ou do painel de controlo do videoprojector
correcta? para aterar afonte de imagem. @ Pég. 32
Ligou o computador ou a fonte de video? Ligue os dispositivos. @ Pag. 31
Os sinais de imagem estdo a ser enviados Se o0s sinais de imagem estiverem a ser enviados apenas para 0 monitor LCD do computador
para o videoprojector? ou para 0 monitor acessorio, tem de aterar a opgdo de saida para um destino externo, assim como
A d ectar i para o proprio monitor do computador. Em alguns computadores, quando os sinais de imagem séo
penas quanado projectar imagens enviados externamente, ndo aparecem no monitor LCD ou no monitor acessorio.
prov,er_nentes de um computador @ Documentacdo do computador, seccéo dedicada a saida externa ou que explique como ligar um
portatil ou de um computador monitor externo
com um ecra LCD integrado Se efectuar aligacdo quando os dispositivos estdo ligados, a tecla de func¢éo [Fn] que mudao sina
de video do computador para saida externa pode ndo funcionar. Desligue o videoprojector
e 0 computador e volte aliga-los. @ Pag. 31, 35
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M As imagens ndo estdo nitidas ou aparecem desfocadas

Verificar Solucéo

Ajustou correctamente a focagem? Rode alente de focagem do videoprojector para gjustar afocagem. @ Pag. 37

A tampa da lente ainda estéa instalada? Retire atampa da lente. @ Pag. 30

O videoprojector esta instalado a distancia A distancia de projeccdo recomendada € de 77-1113 cm.

correcta? Instale o videoprojector de forma a néo ultrapassar estes limites. @ Pag. 16

OI valgr ge ajuste keystone é demasiado Diminua o angulo de projeccdo parareduzir o valor de correcgdo keystone. @ Pag. 40
elevado”

Ocorreu formacdo de condensacdo na lente? | Se mudar o videoprojector de um ambiente frio para um ambiente quente ou se ocorrer uma stbita
alteracdo datemperatura ambiente, podera formar-se condensacéo na superficie da lente

e as imagens poderdo aparecer desfocadas. Instale o videoprojector na sala de apresentacéo cerca
de uma hora antes de ser utilizado. No caso de se formar condensagéo na lente, desligue

0 videoprojector e aguarde até que a condensacdo desapareca.

B As imagens aparecem distorcidas ou com interferéncias

Verificar Solucéo

As definicdes do formato do sinal de imagem | Se o videoprojector estiver ligado a umafonte de video composto”® ou S-Video”, utilize o comando

estdo correctas? Sinal Video (Video Signal) para seleccionar o formato do sinal.

Video (Video) - Sina Video (Video Signal) @& Pag. 77
Ligou correctamente os cabos? Verifique se todos os cabos necessarios para a projeccdo estdo bem ligados. @ Pag. 18-25
Esta a utilizar uma extensao? Se estiver a utilizar uma extensdo, os sinais poderdo ser afectados por interferéncias eléctricas.

Utilize os cabos acessorios e verifique se o problema é resolvido.

Seleccionou a resolucao correcta? Configure o computador de modo a que os sinais enviados sgjam compativeis

n n com este videoprojector.
Apenas quando projectar imagens “Lista de Tipos de Visualizacdo de Monitor Suportados’ & Pag. 142
de computador @ Documentac&o do computador

Ajustou correctamente as defini¢cdes Sinc.” Pressione o0 botdo [Auto] do comando a distancia ou [Auto/Enter] do painel de controlo
(Sync.) e Alinhamento® (Tracking)? do videoprojector para efectuar o ajuste automético. Se as imagens ndo estiverem correctamente

: : ajustadas depois de utilizar a fungdo de gjuste automatico, pode efectuar os gjustes utilizando
Apenas quando projectar imagens os menus Sinc. (Sync.) e Alinhamento (Alignment).
de computador @ Pag. 49, 50
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B A imagem aparece cortada (grande) ou pequena

Verificar Solucéo

A imagem estd em modo de apresentacao
de tamanho real?
Definiu correctamente a relagcédo de aspecto?

Pressione o bot&o [Resize] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector.
@ Pag. 66

Ainda esta a utilizar a funcdo de zoom
electronico para ampliar a imagem?

Pressione o0 botdo [ESC] do comando a distancia para desactivar a funcéo de zoom el ectrénico.
@ Pag. 59

Ajustou correctamente a definicdo Posicao
(Position)?

Se estiverem a ser recebidos sinais de computador RGB anal 6gicos, pressione o botdo [Auto]
do comando a disténcia ou [Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector para efectuar
0 guste automético.

Se asimagens ndo estiverem correctamente gjustadas depois de utilizar a func¢éo de gjuste
automético, ajuste a definicdo manua mente utilizando o comando Posi¢éo (Position).

Se estiverem a ser recebidos outros sinais que ndo sinais de computador RGB anal 6gicos,
gjuste a definicdo manual mente utilizando o comando Posi¢ao (Position).

Video (Video) - Posi¢do (Position) @& Pég. 73, 76

Configurou o computador para apresentacao
parcial (em duas partes)?

Apenas quando projectar imagens
de computador

Se tiver activado a opgdo de apresentacdo parcial nas propriedades de apresentacéo do painel
de controlo do computador, o videoprojector apresentara apenas metade da imagem no monitor
do computador. Para visualizar toda aimagem no monitor do computador, desactive a defini¢éo
de apresentacéo parcial.

@ Documentacdo do controlador de video do computador

Definiu correctamente o comando Resolucao
(Resolution)?

Apenas quando projectar imagens
de computador

Defina o comando Resolucéo (Resolution) de acordo com a resolucéo do computador.
Video (Video) - Resolucéo (Resolution) & Pag. 74
@ Documentacdo do computador
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Bl As cores da imagem nao estao correctas

Verificar Solucéo

As definicOes dos sinais de entrada Quando um computador ou uma fonte de video RGB estiverem ligados as portas [ Computer]
correspondem aos sinais provenientes ou [BNC] do videoprojector e as opgdes Entrada Computador (Computer Input) ou Entrada BNC
do dispositivo ligado? (BNC Input) do menu de configurago estiverem definidas como Video componente (Component

video), as imagens aparecerdo arroxeadas.

Quando estiver ligada uma fonte de video componente” as portas [Computer] ou [BNC] do
videoprojector e as op¢des Entrada Computador (Computer Input) ou Entrada BNC (BNC Input)
do menu de configuragéo estiverem definidas como RGB, as imagens aparecerdo esverdeadas.
Seleccione o formato de sinal correcto para afonte ligada.

Configuracdo (Setting) - Entrada Computador (Computer Input), Entrada BNC (BNC Input)

@ P&g. 81

Se o videoprojector estiver ligado aumafonte de video composto” ou S-Video”, utilize o comando
Sinal Video (Video Signal) para seleccionar o formato do sinal de video.

Video (Video) - Sina Video (Video Signal) @& Pag. 77

Ajustou correctamente o brilho da imagem? | Utilize o comando Brilho (Brightness) para gjustar o brilho.
Video (Video) - Brilho (Brightness) & Pag. 73, 76

Ligou correctamente os cabos? Verifigue se todos os cabos necessarios para a projeccao estédo bem ligados. @ Pag. 18-25
Ajustou correctamente o contraste” Utilize o comando Contraste (Contrast) para ajustar o contraste.
da imagem? Video (Video) - Contraste (Contrast) @& Pag. 73, 76
Ajustou correctamente a cor? Utilize o comando Ajuste de Cor (Color Adjustment) para gjustar a cor.
Avangadol (Advancedl) - Ajuste de Cor (Color Adjustment) @ Pag. 85
Activou a funcao Wall Shot? Quando estiver a projectar num ecra normal, pressione o botdo [Wall Shot] do comando a distancia

ou do painel de controlo do videoprojector para desactivar afungao Wall Shot. Para voltar a gjustar
adefinicdo Wall Shot, utilize a opcéo Regjuste Wall Shot (Wall Shot Readjustment). @ Pag. 47

Ajustou correctamente a intensidade da cor | Utilize os comandos Cor (Color) e Coloracéo (Tint) para gjustar a cor e a coloracéo.
e a coloracao? Video (Video) - Cor (Color), Coloracéo (Tint) @ Pag. 76

Apenas quando projectar
imagens provenientes

de uma fonte de video
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H As imagens aparecem escuras

Verificar Solucéo

Ajustou correctamente o brilho e a luminancia | Utilize os comandos Brilho (Brightness) e Controlo da Luminosidade (Brightness Control)
da imagem? paragustar o brilho e aluminancia

Video (Video) - Brilho (Brightness) @& Pag. 73, 76

Avancado2 (Advanced?2) - Controlo da Luminosidade (Brightness Control) @ Pag. 87

Ajustou correctamente o contraste” Utilize o comando Contraste (Contrast) para ajustar o contraste.
da imagem) Video (Video) - Contraste (Contrast) @ Pag. 73, 76
E necessario substituir a lampada? Quando for necessario substituir aldmpada, aimagem fica mais escura e a qualidade da cor

diminui. Quando isto acontecer, deve substituir alampada por uma nova. @ Pag. 125

M Problemas de monitorizagcao e controlo de videoprojectores numa rede
B Quando ocorre um problema com o videoprojector, as mensagens de notificagéo por correio electrénico ndo séo enviadas

Verificar Solucéo

Ligou correctamente o computador Ligue correctamente o cabo de rede. @ Pag. 95
de projeccdao a rede?

Configurou correctamente o videoprojector Verifigue as defini¢gdes do comando Rede (Network).
para efectuar uma ligacéo a rede? Avancado2 (Advanced?) - Rede (Network) @ Pag. 96

Definiu correctamente o endereco de correio | Envie uma mensagem de teste e verifique se é recebida. @ Pag. 99
electronico de destino?

Definiu o0 Modo de Espera (Standby Mode) Se utilizar afuncéo de notificagdo por correio electrénico enquanto o videoprojector estiver
para Rede Activada (Network ON)? em modo de espera, mude a definicdo Modo de Espera (Standby Mode) para Rede Activada
(Network ON).

Avancadol (Advancedl) - Modo de Espera (Standby Mode) @ Pag. 86
Ocorreu um problema grave que fez com que | Se o videoprojector deixar de funcionar por breves instantes, ndo pode enviar mensagens de correio

0 videoprojector deixasse de funcionar electronico. Se ndo conseguir reiniciar o videoprojector, mesmo depois de o verificar, contacte

por breves instantes? o fornecedor ou o endereco mais préximo indicado na seccéo relativa as condi¢des de garantia
internacionais do guia Instrucdes de Segurancga/Condic¢des de Garantia Inter nacionais.

O videoprojector esté a receber corrente? Verifique se o local onde instalou o videoprojector deixou de receber corrente ou se o disuntor

da tomada eléctricaa qual ligou o videoprojector disparou.




Quando Ocorre um Problema

B Nao é possivel monitorizar e controlar o videoprojector com o EMP Monitor

Verificar Solucéo

Ligou correctamente o computador
de projeccao a rede?

Ligue correctamente o cabo de rede. @ Pag. 95

Configurou correctamente o videoprojector
para efectuar uma ligacédo a rede?

Verifique as definigdes do comando Rede (Network).
Avancado2 (Advanced?) - Rede (Network) « Pag. 96

Instalou correctamente o EMP Monitor
no computador?

Desinstale o EMP Monitor e volte ainstala-lo. @ Pag. 94, 95

Registou todos os videoprojectores
que pretende monitorizar e controlar
na lista de videoprojectores?

Registe o videoprojector nalista de videoprojectores. @ Pag. 102

Definiu o0 Modo de Espera (Standby Mode)
para Rede Activada (Network ON)?

Se utilizar o EMP Monitor enquanto o videoprojector estiver em modo de espera, mude a definicéo
Modo de Espera (Standby Mode) para Rede Activada (Network ON).
Avancado 1 (Advancedl) - Modo de Espera (Standby Mode) @ Pag. 86

O videoprojector esta a receber corrente?

Verifigue se o local onde instalou o videoprojector deixou de receber corrente ou se o disuntor
datomada eléctricaa qual ligou o videoprojector disparou.

M Outros problemas

B Nao é emitido som ou este esta demasiado baixo

Verificar Solucéo

Ligou correctamente a fonte de dudio?

Verifigue se o cabo esta ligado a porta[Audio] correcta. @ Pag. 26

Ajustou o volume para o minimo?

Ajuste o volume de forma a conseguir ouvir som.
Audio (Audio) - Volume @ P&g. 52

Esta algum cabo de audio ligado a porta
[Audio Out] do videoprojector?

Se estiver algum cabo ligado a porta[Audio Out], 0 som ndo serd emitido a partir do altifaante
padréo do videoprojector.
Se ndo estiver a utilizar atifalantes externos, desligue o cabo de audio da porta [Audio Out].

A funcdo A/V Mute estéa activada?

Pressione o0 botdo [A/V Mute] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector
para desactivar afuncéo A/V Mute. @ Pag. 58

A definicdo Entrada Audio DVI/Computador
(Computer/DVI Audio Input) é a correcta?

Mude a defini¢éio Entrada Audio DVI/Computador (Computer/DVI Audio Input) do menu Audio
(Audio) de forma a que esta corresponda as imagens projectadas ou sel eccione Computador/DV |
(Computer/DV1). @ Pag. 78
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Quando Ocorre um Problema

B O comando a distancia nao funciona

Verificar Solucéo

O interruptor [R/C] esté na posicao
de activado (ON)?

Coloque o interruptor [R/C] na posi¢do de activado (ON). @ Pag. 31

Quando utiliza o comando a distancia, a area
de emisséao de luz do comando a distancia
esté voltada para a area de recepcao de luz?

Direccione o comando a disténcia para a area de recepcdo de luz do comando a distancia.
O angulo de funcionamento do comando a distancia é de £30° na horizontal e £15° na vertical.
@ Pag. 14

O comando a distancia esta demasiado
afastado do videoprojector?

O acance de funcionamento do comando a distancia é de aproximadamente 10 m. @ Pag. 14

Se utilizar o comando a distancia a uma distancia superior ou se pretender garantir que o comando
funcionara correctamente, utilize o conjunto de cabos do comando a distancia opcional.

@ Pag. 134

A area de recepcao de luz do comando
a distancia esta exposta a luz solar directa ou
a luz proveniente de lampadas fluorescentes?

Coloque o videoprojector num local onde a &rea de recepcdo de luz do comando a distancia
ndo fique sujeita aluz intensa.

As pilhas estédo gastas ou inseridas de forma
incorrecta?

Insiranovas pilhas e verifique se estéo instaladas correctamente. @ Pag. 12

O numero de identificacédo (ID) do comando
a distancia corresponde ao numero
de identificacao (ID) do videoprojector?

Se 0 numero de identificagdo (ID) do comando a distancia estiver definido para outro nimero
que ndo 0, o numero tem de corresponder ao numero de identificacdo do videoprojector;
caso contrario, o comando a distancia ndo funcionara. @ Pag. 69

O cabo do comando a distancia ainda
esta ligado a porta [Remote] do comando
a distancia ou do videoprojector?

Se 0 cabo do comando a distancia ainda estiver ligado a porta [ Remote], as areas de recepcéo de luz
do comando a distancia do videoprojector ou a érea de emisséo de luz do comando a distancia

do comando a distancia ndo funcionardo. Se ndo estiver a utilizar o conjunto de cabos do comando
adistancia, desligue o cabo do comando a distancia da porta [ Remote] do comando a distancia

ou do videoprojector.

B As ventoinhas ndo param de funcionar quando o videoprojector desliga

Verificar

Solucéo

O menu de configuracdo Modo de Espera
(Standby Mode) esta definido para Rede
Activada (Network ON)?

Se 0 menu estiver definido para Rede Activada (Network ON), as ventoinhas continuam afuncionar
depois do periodo de arrefecimento terminar.
Avancadol (Advancedl) - Modo de Espera (Standby Mode) @ Pag. 86




Apéndice

Este capitulo fornece informagdes sobre operagées de manutengdo que garantem o melhor desempenho do videoprojector

durante um longo periodo de tempo.
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Manutencao

Esta seccdo descreve tarefas de manutencao, tais como limpar
0 videoprojector e substituir consumiveis.

Limpar

Deve limpar o videoprojector se este ficar sujo ou se a qualidade
das imagens projectadas diminuir.

@ IMPORTANTE

Antes de limpar o videoprojector, leia as | nstrucdes de Seguranca/
Condicbes de Garantia I nter nacionais.

M Limpar a caixa exterior do videoprojector
Limpe cuidadosamente a caixa exterior do videoprojector com um pano
macio. Se o videoprojector estiver particularmente sujo, humedega o pano
em agua com uma pequena quantidade de detergente neutro e, em seguida,
torca-o muito bem antes de o utilizar paralimpar a caixa exterior
do videoprojector. Em seguida, volte alimpar a caixa exterior
COM UM pano Seco e Macio.

@ IMPORTANTE

N&o utilize substancias volatels, tais como cera, alcool ou diluente
para limpar a caixa exterior do videoprojector. Se o fizer, podera
danificar a caixa e o respectivo revestimento.

M Limpar a lente
Paralimpar alente, utilize um compressor (disponivel no mercado)
ou papel especial paralimpeza de lentes.

@ IMPORTANTE

Nao utilize materiais abrasivos para limpar a lente nem a sujeite
a choques, pois podera danifica-la facilmente.

M Limpar os filtros de ar e a abertura para entrada de ar

Se se acumular p6 no filtro de ar ou na saida de ar, atemperatura interna
do videoprojector pode subir e provocar problemas de funcionamento
do videoprojector ou diminuir o tempo de duragdo do dispositivo optico.
Recomenda-se que limpe estas areas, pelo menos, de trés em trés meses.
Se utilizar o videoprojector em locais com muito po, limpe estas areas
mais frequentemente.

* Entradas de ar da parte posterior, lateral e inferior
do videoprojector
Volte o videoprojector ao contrario
e utilize um aspirador paralimpar
aentrada de ar.




Manutencéo

* Filtros de ar da parte lateral e inferior do videoprojector Substituir Consumiveis
Retire osfiltros de ar do videoprojector e utilize um aspirador
para os limpar. Esta seccdo descreve como substituir aléampada e osfiltros de ar.

M Periodo de substituicdo da lampada
Deve substituir alampada quando:

* A mensagem Substituir LaAmpada (Lamp Replace) aparecer
no ecra quando iniciar a projec¢ao

Aparecera uma mensagem.

NOTA ~

» Se osfiltros de ar estiverem danificados ou se a mensagem de aviso
voltar a aparecer depois de limpar osfiltros, deve substitui-los.
Substitua-os por filtros novos. Consulte " Apéndice: Acessorios
Opcionais e Consumiveis' @ Pag. 135

* Juntamente com as |ampadas sobresse entes, sdo fornecidos filtros
de ar novos. Quando substituir alampada, deve substituir osfiltros

dear.
\_ J

* O indicador luminoso ¢ esta intermitente e cor-de-laranja

Intermitente e cor-de-laranja

* As imagens projectadas ficarem mais escuras ou a qualidade
diminuir
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& NOTA

» A mensagem de substituicdo da lampada estéa definida para
aparecer apos os periodos de tempo indicados em seguida, de modo
a manter o brilho e a qualidade iniciais das imagens projectadas.

- Quando utilizada continuamente com elevada luminancia: 1900
horas (aproximadamente).

- Quando utilizada continuamente com baixa luminancia: 2900
horas (aproximadamente)

Controlo da Luminosidade (Brightness Control) @& Péag. 89

Se continuar a utilizar a lampada apos este periodo, a probabilidade

da lampada fundir € maior. Quando aparecer a mensagem de

substitui¢do da lampada, substitua a lampada por uma nova, mesmo
gue esta ainda funcione.

 Consoante as caracteristicas da |ampada e a forma como foi
utilizada, a lampada pode ficar escura ou deixar de funcionar
antes da mensagem de aviso aparecer. Deve ter sempre disponivel
uma lampada sobressd ente.

* Para adquirir uma lampada sobressdente, contacte o fornecedor.

M Substituir a lampada

@ IMPORTANTE

* Se estiver a substituir a lampada porque esta deixou de funcionar,
€ possive que a lampada tenha fundido.

* Se estiver a substituir a lampada de um videoprojector instalado
no tecto, deve sempre assumir que a lampada esta fundida e deve ter
cuidado quando retirar a tampa da lampada.

» Aguarde até que a lampada arrefeca o suficiente antes de abrir
a respectiva tampa. Depois do periodo de arrefecimento” terminar,
€ necessaria mais uma hora para que a lampada arrefeca.

PROCEDIMENTO

1 Desligue o videoprojector, aguarde até que o periodo
de arrefecimento termine e, em seguida, desligue
o cabo de corrente.

O periodo de arrefecimento dura cerca de 20 segundos.
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m

Aguarde até que a lampada arrefeca e retire a tampa @
da lampada situada na base do videoprojector.

Apbs o periodo de arrefecimento, € necessaria mais uma hora
até que alampada arrefeca o suficiente.

Insiraa chave de fendas fornecida com alampada sobressel ente
ou uma chave de fendas convencional naranhura existente
entre o videoprojector e atampa da lampada e rode-a para
libertar o fecho. Mova a chave de fendas até que a marca >
da tampa da lampada e a marca < do videoprojector fiqguem
alinhadas. Em seguida, levante a tampa da |ampada

para aretirar.

Desaperte os dois parafusos de fixagcédo da lampada.

Utilize a chave de fendas fornecida com a lampada
sobressel ente ou uma chave de fendas convencional
para desapertar os dois parafusos que fixam a lampada
ao videoprojector.
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EOP

(4)

Retire a lampada usada. @ Instale a lampada nova.
L evante a pega conforme indica afigura e retire alampada Coloque a léampada na posi¢éo correcta para ainstalar
do videoprojector. Se alampada estiver fundida, substitua-a no videoprojector, insira-a até afixar e aperte os dois paraf usos.

por uma nova ou contacte o fornecedor. Se substituir
alampada, tenha cuidado com os pedagos de vidro partido.

@ Instale a tampa da lampada.
Faca dedlizar atampa até afixar.

-
N 5
/ Q[
1

y N
F
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@ NOTA

* I nstale correctamente a lampada. Se retirar a tampa da lampada,

a lampada apaga automaticamente como medida de seguranca.
Além disso, a lampada n&o acende se estiver mal colocada
OuU Se a respectiva tampa estiver mal instalada.

* Juntamente com as lampadas sobressd entes sdo fornecidos filtros
de ar novos. Quando substituir a lampada, deve substituir osfiltros
de ar. @ Pag. 129

* A lampada contém mercurio. Deite fora as |ampadas gastas
de acordo com as normas locais.

Reiniciar a contagem do tempo de funcionamento

da lampada

O videoprojector possui um contador integrado que regista o tempo

de funcionamento da lampada. Apds um determinado tempo

de funcionamento, aparecera uma mensagem aindicar que deve substituir
alémpada. Como tal, sempre que substituir alémpada, deve reiniciar

0 contador utilizando 0 menu de configuragao.

@ NOTA

N&o reinicie a contagem do tempo de funcionamento da lampada
antes de substituir a lampada. Se o fizer, o periodo de substituicdo
da lampada néo sera indicado correctamente.

PROCEDIMENTO

1 Ligue o cabo de corrente, ligue o videoprojector
e, em seguida, pressione o botédo [Menu] do comando
a distancia.
Aparecera 0 menu de configurago.
Comando a distancia

O@D@O

Menu Help
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2 Seleccione Reiniciar Temp. Lampada (Reset Lamp Substituir os filtros de ar

Timer) no menu Acerca de (About) e, em seguida, Se osfiltros de ar estiverem danificados ou voltar a aparecer
pressione o botéo [Enter] do comando a distancia ou uma mensagem de aviso depois de os limpar, deve substitui-los.
[Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector. Pode substituir osfiltros de ar mesmo que o videoprojector estejainstalado

Lamp (High Brightness) : OH no tecto.

(Low Brightness) : OH

Reset Lamp Timer ()4 Execute PROCEDIMENTO

Source : Computer

Input Signal  : Auto 1 Desligue o videoprojector, aguarde que o periodo

Frequency . H --.—kHz de arrefecimento” termine e desligue o cabo

: V-—--Hz de corrente.
SYNC Polarity O periodo de arrefecimento dura cerca de 20 segundos.

SYNC Mode
Resolution
Refresh Rate

3 Seleccione Sim (Yes) e, em seguida, pressione o
botédo [Enter] do comando a distancia ou [Auto/Enter]
do painel de controlo do videoprojector.

A contagem do tempo de funcionamento da lampada
€ reiniciada.

Reset Lamp Timer

Execute?




EOP

Retire os filtros de ar. @ Insira os dois novos filtros de ar e exerca pressao
Insira uma chave de fendas convencional na ranhura, até os encaixar.
conforme indica a figura, e puxe-a para cima.

O videoprojector tem dois filtros de ar.
Abra a pega antes deretirar o filtro de ar lateral.

NOTA

Deite fora osfiltros de ar usados de acordo com as normas locais.
Moldura do filtro de ar: policarbonato, plastico ABS
Filtro de ar: espuma de poliuretano

y



Guardar um Logotipo do Utilizador

E possivel guardar aimagem que esta a ser projectada como logotipo
do utilizador.

@ NOTA

Quando guardar um log6tipo do utilizador, o log6tipo anterior seré
apagado.

PROCEDIMENTO

1 Projecte a imagem que pretende utilizar como
logétipo do utilizador e pressione o botdo [Menu]
do comando a distancia ou do painel de controlo
do videoprojector.

2 Seleccione o menu Logdtipo do Utilizador (User’s
Logo) e pressione o botao [Enter] do comando
a distancia ou [Auto/Enter] do painel
de controlo do videoprojector.

Video
Audio

Effect
Setting
User's Logo
Advanced1
Advanced2

@ Execute

About
Reset All

[Menu]: Exit

< ]: Select [@)]: Execute

NOTA

» N&o é possivel guardar um logétipo do utilizador se a fungdo
Proteccédo do Logotipo do Utilizador (User’s Logo Protect)
de Proteccéo por Palavra-passe (Passvord Protect) estiver activada.
Desactive a funcdo Proteccdo por Palavra-passe (Password Protect)
antes de guardar um logétipo do utilizador @& Pag. 56

* Setiver activado a funcao de correccdo keystone ou de zoom
electronico, estas serdo desactivadas quando seleccionar o menu
Logd6tipo do Utilizador (User’s Logo).

Seleccione Sim (Yes) no submenu e pressione o
botdo [Enter] do comando a distancia ou [Auto/Enter]
do painel de controlo do videoprojector.

Accept the present image as user's logo?

@ NOTA

Quando pressiona o botéo [Enter] do comando a distancia ou [Auto/
Enter] do paind de controlo do videoprojector, asimagens serao
projectadas com a resolucéo do sinal de imagem original, peo que
guando projectar imagens com uma resolucao diferente do nimero
de pixéis do paine do videoprojector e quando projectar imagens

de video, o tamanho de apresentagéo ira mudar.



Guardar um Logotipo do Utilizador

4 Aparecera a imagem a ser guardada e uma caixa Seleccione Sim (Yes) no ecra de confirmagéo

de demarcacédo. Desloque a demarcacao para S)e pressione o botédo [Enter] do comando a distancia
seleccionar a parte da imagem que pretende utilizar. ou [Auto/Enter] do painel de controlo

Mova o botdo [)] do comando a distancia ou pressione do videoprojector.

osbotées[ A ], [=], [¢]] e[»] do painel de controlo

do videoprojector para seleccionar a parte daimagem

que pretende utilizar como logétipo do utilizador.
Em seguida, pressione o bot&o [Enter] do comando a distancia
ou [Auto/Enter] do painel de controlo do videoprojector. Select this image?

YES

VV”’

\ 6 Seleccione a percentagem de zoom no respectivo
/ ecra e pressione o botao [Enter] do comando
\/) a distancia ou [Auto/Enter] do painel de controlo
do videoprojector.
[ESCI: Return [(2»]: Move [@)]: Set [Menu]: Exit

NOTA

Pode guardar logétipos do utilizador com um tamanho maximo
de 480 x 360 pontos. O

Set the zoom rate.

§ 100% 0200% 0 300%
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7 Seleccione Sim (Yes) no ecréa de confirmacgao
e pressione o botdo [Enter] do comando a distancia
ou [Auto/Enter] do painel de controlo
do videoprojector.
A imagem sera guardada. Depois daimagem estar guardada,
aparecera uma mensagem aindicar que 0 processo esta
concluido (Completed).

Save image as user's logo?

YES ( NO )

If you save it, the previous user's logo will
be overwritten.

NOTA

* O processo de gravacao do log6tipo do utilizador pode demorar
algum tempo (cerca de 15 segundos). N&o utilize o videoprojector
ou qualquer outra fonte a ee ligada enquanto o log6tipo do
utilizador estiver a ser guardado; caso contrério, poderéo ocorrer
erros de funcionamento do videoprojector.

* Depois de ter guardado um logétipo do utilizador, ndo € possivel
repor a respectiva predefinicao.



Acessorios Opcionais e Consumiveis

Pode adquirir os acessorios opcionais indicados em seguida. Esta lista de acessorios opcionais data de Setembro de 2004.

As informagdes rel ativas aos acessorios estdo sujeitas a ateracfes sem aviso prévio.

M Acessorios opcionais

Saco de transporte ELPKS28
Mala de transporte ELPKS29
Utilize-os se pretender transportar o videoprojector manua mente.

Ecra "Billboard Vision" de 40" 1 ELPHS01
Ecra "Billboard Vision" de 60" ELPHSO03
Ecratrangltcido. (Relacdo de aspecto” de 4:3)

Ecra de 60" ELPSCO07

Ecra de 80" ELPSCO08

Ecra de 100" ELPSC10

Ecrés portateis (tipo rolo). (Relagdo de aspecto de 4:3)

Ecra portatil de 50" ELPSC06
Ecré compacto e fécil de transportar. (Relacdo de aspecto de 4:3)

Cabo VGA-HD15 para PC ELPKC02

(Mini D-Sub de 15 pinos/mini D-Sub de 15 pinos e 1,8 m)
Este cabo de computador é igual ao cabo de computador acessorio
do videoprojector.

Cabo VGA-HD15 para PC ELPKC09

(Mini D-Sub de 15 pinos/mini D-Sub de 15 pinos e 3 m)

Cabo VGA-HD15 para PC ELPKC10

(Mini D-Sub de 15 pinos/mini D-Sub de 15 pinos e 20 m)

Utilize estas extensdes se 0 cabo de computador acessorio for demasiado
curto.

Cabo de video digital DVI-D/DVI-D ELPKC20

(DVI-D macho/macho e 3 m)

Cabo DVI» paraligar o videoprojector aum computador que possua
umainterface de saida RGB digital.

Cabo de video componente ELPKC19

(Mini D-Sub de 15 pinos/RCA macho x 3 e 3 m)

Cabo de video componente ELPKC27

(Mini D-Sub de 15 pinos/RCA fémea x 3 € 0,35 m)

Utilize-o para efectuar aligagdo a uma fonte de video componente®.

Conjunto de cabos do comando a distéancia ELPKC28
(Conector do tipo mini com 3,5 mm de didmetro [macho-macho]
e 10 m)

(Mini jack com 3,5 mm de diametro [macho-fémea] e 10 m)
Utilize este conjunto para usar o comando a distancia para controlar

0 videoprojector a uma distancia maior.

Lente de longo alcance”! ELPLLO5

(Relagao da distancia de1projecgéo: aprox. 2,33-3,15)

Lente de médio alcance ' ELPLMO03

(Relagao da distancia de pr*ojecgéo: aprox. 1,75-2,36)

Lente zoom grande angular ' ELPLWO03 (para o EMP-7900NL)
(Relagao da distancia de projeccéao: aprox. 1,3-1,8)

Relac&o da distancia de projeccdo = Distancia de projeccdo/largura da rea
de projeccéo

Os valores devem ser utilizados como guia para a instal agao.

O valor varia consoante as condi gﬁes de instalacdo e a definicéo de zoom.

Suporte para fixagdo no tecto”2 ELPFCO03

Extenséo 370 (370 mm/prateada)_ "2 ELPFP04

Extensao 570 (570 mm/prateada) "2 ELPFPO5

Extensao 770 (770 mm/prateada) ELPFPO6

Utilize-a quando pretender instalar o videoprojector num tecto alto
ou num tecto com painéis de contraplacado.

Suporte para montagem no tecto ELPMB13
Utilize-o quando pretender instalar o videoprojector no tecto.

Camara para apresentagao de imagens ELPDC04
Utilize-a para projectar livros, acetatos e diapositivos.

*1 O ecra"Billboard Vision" de 40" e alente de longo alcance ndo podem
ser utilizados em simultaneo.

*2 E necessario um método especial para suspender o videoprojector
apartir do tecto. Se pretender suspender o videoprojector a partir
do tecto, contacte o ponto de venda.



Acessorios Opcionais e Consumiveis

M Consumiveis

Lampada sobresselente ELPLP22

(conjunto de lampada sobresselente e dois filtros de ar
sobresselentes)

Utilize-a para substituir a ldampada gasta.

Kit de filtros (3 conjuntos de 2 filtros de ar [total de 6]) ELPAFO1
Utilize-os para substituir os filtros de ar usados.

y
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Em seguida, é apresentada a explicacdo de alguns termos utilizados ao longo deste guia que pode ndo conhecer ou que ndo foram explicados.
Podera obter mais informagdes consultando outras publicacdes disponiveis no mercado.

5BNC

Porta utilizada para a recepcdo de sinais de video anal 6gicos.

Alinhamento

Os sinais enviados a partir de computadores tém uma frequéncia especifica. Se a frequéncia do videoprojector ndo
corresponder a essa frequéncia, as imagens finais ndo teréo boa qualidade. O processo de correspondéncia das frequéncias
destes sinais (0 nimero de altos do sinal) € designado “alinhamento”. Se o alinhamento ndo for efectuado correctamente,
aparecerdo faixas verticais nas imagens projectadas.

Arrefecimento

Processo utilizado para arrefecer aldmpada do videoprojector apds a utilizagdo. Este processo € iniciado automaticamente
quando pressiona o botdo [Power] do comando a distancia ou do painel de controlo do videoprojector para desligar

o0 videoprojector. Nao desligue o cabo de corrente do videoprojector durante este processo; caso contrario, este ndo sera
efectuado correctamente. Se este processo for interrompido, alampada e os componentes internos do videoprojector
permanecem quentes, o que podera reduzir o tempo de duragdo da lampada e provocar o mau funcionamento

do videoprojector.

Contraste E possivel aumentar ou diminuir o brilho relativo das éreas claras e escuras de uma imagem de modo a evidenciar textos
e gréficos ou torna-los mais suaves. Esta operacéo é designada "agjuste do contraste”.

DFP Abreviaturade Digital Flat Panel. Método padrdo para transmissdo digital de sinais de video.

DHCP Abreviatura de Dynamic Host Configuration Protocol, um protocolo utilizado para atribuir automaticamente
um endereco |P? a dispositivos que estdo ligados a uma rede.

Dolby Digital E um formato de som desenvolvido pelos L aboratorios Dolby. O formato estéreo normal é um formato de 2 canais que utiliza
dois atifalantes. O formato Dolby Digital € um sistema de 6 canais (5.1 canais) que conta ainda com um altifalante central,
dois posteriores e um subwoofer.

DVI Abreviatura de Digital Visual Interface. Método padrao para transmissao digital de sinais de video.

(DVI-D) DVI é uma norma que também foi aplicada a equipamento electronico doméstico digital, excepto computadores.

Permite transmitir imagens com uma resolugdo superior a obtida com o método DFP e inclui também uma funcéo
de codificagdo do sinal digital.

Endereco IP Série de nUmeros que identifica um dispositivo ligado a uma rede.

Endereco IP Trap

Endereco |P?* do computador de destino para quando o SNMP indicar que ocorreu um problema.

Endereco MAC

Abreviatura de Media Access Control (controlo de acesso a dispositivos). O endereco MAC é um nuimero de identificacdo
(ID) Unico atribuido a adaptadores de rede. A cada adaptador de rede, € atribuido um endereco Unico que sera utilizado como
base para efectuar a comunicacéo entre os adaptadores de rede.

Entrelacado

Método de varrimento de imagem no qual os dados séo divididos em linhas horizontais finas que sao apresentadas
sequencialmente no ecrd, da esquerda para a direita e, em seguida, de cima para baixo.
As linhas com um nimero par e as linhas com um ndimero impar sdo apresentadas alternadamente.

Fecho de seguranga

Dispositivo que consiste numa caixa de videoprojector com um orificio no qual pode inserir um cabo de prevengdo anti-roubo
(disponivel no mercado) para fixar o videoprojector a uma secretaria ou suporte.
Este videoprojector € compativel com o sistema de seguranca Micro-Saver Security System fabricado pela Kensington.
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Funcéao 3-2 pull-down

Esta funcéo converte directamente as fontes de imagens guardadas com o formato de 24 fotogramas, utilizado nos filmes, em
sinais progressivos de 60 fotogramas. Desta forma, é possivel reproduzir dados guardados com o formato de 24 fotogramas
(como, por exemplo, o software de DV D) em ecras de grande formato de um modo natural, preciso e sem perda de qualidade
de imagem em relacdo ao original.

Funcéao de avaliagao
de filme

Func&o que determina se uma fonte de imagem € ou ndo uma fonte de video progressivo de 24 Hz.

HDTV

Abreviatura de High-Definition Television (televisdo de alta definicéo).
Refere-se a sistemas de alta definicdo que estdo de acordo com as seguintes condicdes:
*Resolucéo vertical de 750p, 1125i ou superior (p = varrimento progressivo®, i = varrimento entrel acado”)

*Relacdo de aspecto” de 16:9
*Recepcao audio e reproducao (ou saida) Dolby Digital™

Mascara de sub-rede

Série de nimeros que define 0 nimero de bits a ser utilizado nos enderecos de rede de uma rede (sub-rede) dividida de acordo
com os enderecos |P

Modo de compressao

Neste modo, as imagens em formato panoramico 16:9 sdo comprimidas na horizontal para que sgfam guardadas
como imagens de formato 4:3 no suporte de gravacao.
Quando estas imagens sdo reproduzidas pelo videoprojector no modo de compressao, regressam ao formato original de 16:9.

Porta de ligagao

Servidor (encaminhador [router]) utilizado para efectuar a comunicagdo através de uma rede dividida
por mascaras de sub-rede.

Progressivo

Método de varrimento de imagem no qual os dados de uma Unicaimagem sdo varridos sequencialmente de cima para baixo
para criar uma Unicaimagem.

Redimensionar
apresentagao

Funcdo utilizada para projectar imagens de computador que possuam uma resolucao superior ou inferior a do painel
do videoprojector, de forma a que as imagens preencham toda a area de projeccao.

Relacao de aspecto

A relacdo entre o comprimento e a altura de umaimagem. Asimagens em formato HDTV tém uma relagéo de aspecto
de 16:9 e aparecem com um formato alongado. A relacdo de aspecto de umaimagem normal é de 4:3.

SDTV

Abreviatura de Standard Definition Television (televisdo de definicéo padréo).
Refere-se a sistemas televisivos que ndo estdo em conformidade com as normas da televisdo de ata definicdo (HDTV).

Sinc. (sincronizagao)

Os sinais enviados a partir de computadores tém uma frequéncia especifica. Se a frequéncia do videoprojector ndo
corresponder a essa frequéncia, asimagens finais ndo ter&o boa qualidade. O processo de correspondéncia das fases destes
sinais (aposicao relativa dos altos e baixos do sinal) é designado “sincronizacdo”. Se 0s sinais ndo estiverem sincronizados,
poder&o ocorrer problemas, como, por exemplo, as imagens podem aparecer trémulas, desfocadas ou com interferéncias
horizontais.

SNMP Abreviatura de Simple Network Management Protocol. Em redes TCP/IR este protocolo é utilizado para estabel ecer
a comunicagdo entre encaminhadores (routers) e outros dispositivos ligados a rede, como, por exemplo, computadores
eterminais, para que estes dispositivos possam ser controlados e monitorizados através da rede.

sRGB Norma internacional paraintervalos de cor concebida de forma a que as cores reproduzidas pelo equipamento de video

possam ser facilmente processadas pelos sistemas operativos dos computadores e pela I nternet.
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SVGA Tipo de sinal de video com uma resolucdo de 800 (horizontal) x 600 (vertical) pontos que € utilizado por computadores
compativeis com IBM PC/AT.

S-Video Sinal de video cujo componente de luminancia esta separado do componente de cor, de modo a proporcionar uma melhor
qualidade de imagem.
Refere-se aimagens compostas por dois sinais independentes: Y (sinal de luminancia) e C (sina de cor).

SXGA Tipo de sinal de video com uma resolucdo de 1280 (horizontal) x 1024 (vertical) pontos que é utilizado por computadores

compativeis com IBM PC/AT.

Taxa de renovagao

O elemento emissor de luz de uma apresentacdo mantém a mesma luminosidade e cor durante um periodo de tempo
extremamente curto. Por este motivo, aimagem tem de ser varrida varias vezes por segundo para actualizar o elemento
de emissdo de luz. O nimero de actualizagdes por segundo é designado “taxa de renovagdo” e é expresso em hertz (Hz).

Temperatura da cor

A temperatura de um objecto que esta a emitir luz. Se atemperatura da cor for elevada, as cores tém tendénciaa adquirir
uma tonalidade azulada. Se atemperatura da cor for baixa, as cores tém tendéncia a adquirir uma tonalidade avermelhada.

USB Abreviatura de Universal Serial Bus. Interface que permite ligar computadores pessoais a dispositivos periféricos
que suportem apenas vel ocidades de transmisséo de dados rel ativamente baixas.

UXGA Tipo de sinal de video com uma resolugdo de 1600 (horizontal) x 1200 (vertical) pontos que € utilizado por computadores
compativeis com IBM PC/AT.

VGA Tipo de sinal de video com uma resolucdo de 640 (horizontal) x 480 (vertical) pontos que € utilizado por computadores

compativeis com IBM PC/AT.

Video componente

S80 sinais de video cujos sinais de brilho e sinais de cor estéo separados, de modo a proporcionar uma melhor qualidade
de imagem. Nas televisOes de alta definicdo (HDTV), refere-se aimagens compostas por trés sinais independentes: Y (sinal
de luminancia), Pb e Pr (sinais de diferencas de cor).

Video composto

S&o sinais de video cujos sinais de brilho e sinais de cor estdo associados.

E o tipo de sinal normalmente utilizado por equipamento de video de uso doméstico (formatos NTSC, PAL e SECAM).

O sinal portador Y (sinal de luminancia) e o sinal cromético (cores) existentes na barra de cor sdo sobrepostos para formar
um Unico sinal.

XGA

Tipo de sinal de video com uma resolucdo de 1024 (horizontal) x 768 (vertical) pontos que € utilizado por computadores
compativeis com IBM PC/AT.




Lista de Comandos ESC/VP21

Lista de Comandos Protocolo de Comunicacao

Quando enviar um comando de ligacdo para o videoprojector, este liga _ L .
e entra. em modo de aguecimento, . Velocidade de transmissdo padrdo: 9600 bps
Quando o videoprojector jativer ligado, emite o codigo ":" (3Ah). - Comprimento dos dados: 8 bits
Depois de executar um comando, o videoprojector emite o codigo ":" - Paridade: Nenhuma
e aguarda o comando seguinte. . Bit de paragem: 1 bit
Se 0 processamento do comando terminar com um erro, o0 videoprojector . Controlo de fluxo: Nenhum
emite uma mensagem de erro e 0 codigo ":". . Formato do conector: D-Sub de 9 pinos (macho)
. Porta de entrada do videoprojector:  Control (RS-232C)
Ligar/desligar Activax.jo (ON) PWR ON

Desactivado (OFF) PWR OFF

Computador (Computer) SOURCE 10

DVI» SOURCE 30
Selec¢do do sinal Video (Video) SOURCE 41

S-Video (S-Video) SOURCE 42

BNC SOURCE BO
A/V Mute activado/  |Activado (ON) MUTE ON
desactivado Desactivado (OFF) MUTE OFF

Preto (Black) MSEL 00
Seleccio de ANV Mute (P24l (BIue) MSEL 01

L ogo6tipo do Utilizador MSEL 02

(User's Logo)

* Quando transmitir qualquer um dos comandos anteriores,
insiraum cédigo de retorno do carreto (CR) (0Dh) no final.
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Esquema dos Cabos W Ligacdo USB

M Ligacao série - Formato do conector: USB (tipo B)

i <Vi j >
. Formato do conector: D-Sub de 9 pinos (macho) I el

« Conector de entrada do videoprojector: Control (RS-232C)

<Videoprojector> <Computador>

(tipo B)

<Computador>

o
(=

Videoprojector Cabo série p/ PC Computador

GND 5 5 GND GND (Sinal Terra
RD 2 « 3 TD TD |Transmissdo de dados
TD 3 » 2 RD RD |Recepgao de dados
DTR 4 » 6 DSR DSR [Conjunto de dados pronto
DSR 6 <« 4 DTR DTR |Terminal de dados pronto
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Configuracao da Ligacao USB

Para controlar o videoprojector utilizando comandos ESC/V P21 através de
uma ligagdo USB, tem de executar as operacOes apresentadas em seguida.

PROCEDIMENTO\

O,

O G © O

Transfira para o seu computador o controlador USB
(USB-COM Driver) a partir do site Web da EPSON.

O endereco URL é 0 seguinte:
http://www.epson.co.uk/support/download/index.htm

Instale o controlador USB que transferiu
no computador.

Leia as instrucdes apresentadas no ecra da transferéncia.

Mude a definicdo Porta COM (COM Port) do menu
Avancado?2 (Advanced?2) para USB.

Desligue o videoprojector.

Depois do periodo de arrefecimento” terminar,
volte a ligar o videoprojector.

Depois de ligar o videoprojector, é possivel efectuar
comunicagoes atraves da ligacdo USB.

NOTA

Se dedligar o cabo de corrente antes do periodo de arrefecimento
terminar, a porta de comunicagdo n&o sera alterada.



http://www.epson.co.uk/support/download/index.htm

Lista de Tipos de Visualizacao de Monitor Suportados

M Computador/video RGB

Sinal

Taxa de

renovacao” (Hz)

Resolucéo
(pontos)

Resolucdes para

apresentacao

redimensionada®

(pontos)

M Video componente

Modo de apresentacéo (pontos)

Relacéo de
aspecto” 4:3

Relacédo de
aspecto 16:9

SDTV» (525i, 525p, 625i, 625p) 1024 x 768 1024 x 576
HDTV?» (750p) 16:9 - 1024 x 576
HDTV (1125i) 16:9 - 1024 x 576

M Video composto/S-Video

Modo de apresentacéo (pontos)

Relacdo de Relacéo de
aspecto” 4:3 aspecto 16:9
TV(NTSC) 1024 x 768 1024 x 576
TV (PAL,SECAM) 1024 x 768 1024 x 576

VGAEGA 640 x 350 1024 x 560
VGA» 60/17220/7%86154990/ 640 x 480 1024 x 768
svean  |OIEONTAITSIBHI00N 800 x 600 1024 x 768
XGAM 00/ 0/ 75/85/ 100/ 1024 x 768 1024 x 768
SXGA» 70/75/85/100 1152 x 864" 2 1024 x 768

1280 x 9602 1024 x 768
SXGA 60/75/85 >
1280 x 1024 960 x 768
SXGA+ 60/75/85 1400 x 10502 1024 x 768
UXGAM 60/65/70/75/80/85 1600 x 1200°2 1024 x 768
MAC13" 640 x 480 1024 x 768
MAC16" 832 x 624 1024 x 768
MAC19" 1024 x 768 1024 x 768
MAC21" 1152 x 870"2 1016 x 768
1024 x 768
(relacdo de aspecto”
SDTVY de 4:3)
(5251, 525p, 1024 x 576
625i, 625p) o X
' (relagdo de aspecto
de 16:9)
HDTV» (750p) 1024 x 576
HDTV (1125i) 1024 x 576

*1 N&o é possivel efectuar umaligacéo se o equipamento ndo tiver
uma porta de saida VGA.
*2 A resolugdo para uma apresentacdo de tamanho real € aresolugéo

de apresentagéo (janela) virtual.

E possivel projectar sinais que ndo constam da tabela anterior.
No entanto, nem todas as fungdes séo suportadas com esses sinais.



Caracteristicas Técnicas

Nome do produto

Videoprojector multimédia EM P-7900/7900NL
*QO modelo varia consoante o pais de compra.

Dimensbes 419 (L) x 117 (A) x 325 (P) mm (ndo incluindo pés)
Painel 1,0

Método de TFT de polissilicio

visualizagao

Resolucao XGA» 786.432 pixéis (1024 (L) x 768 (A) pontos) x 3

Ajuste da focagem”

1

Manual

Ajuste do zoom"'

Manual (aprox. 1:1.35)

Lampada
(fonte de luz)

Lampada UHE de 250 W, modelo n.° ELPL P22

Saida de audio 5W mono
(max.)
Altifalante 1

Fonte de energia

100-240 V CA 3,6-1,6 A 50/60 Hz

Temperatura
de funcionamento

+5°C— +40°C (sem condensagao)

Temperatura
em armazém

-10°C- +60°C (sem condensagao)

Peso

EMP-7900: aprox. 5,6 kg

EMP-7900NL : aprox. 5,0 kg

Conectores

DVI: 1 DVI-D

Computer: 1 Mini D-Sub de 15 pinos (fémea)
azul

Entrada Audio: 1 Mini jack estéreo

USB"% 1 Conector USB (tipo B)

BNC: 1 5BNC (fémea)

Entrada Audio: 1 Jack RCA x 2(L, R)

S-Video: 1 Mini DIN de 4 pinos

Entrada Audio: 1 Jack RCA x 2(L, R)

Video: 1 Jack RCA

Entrada Audio: 1 Jack RCA x2(L, R)

Control

(RS-2320): 1 D-Sub de 9 pinos (macho)

Remote: 1 Mini jack estéreo

Monitor Out: 1 Mini D-sub de 15 pinos (fémea)
preto

Audio Out: 1 Mini jack estéreo

Rede: 1 R}45

*1 Estes val ores aplicam-se quando esté instalada uma lente zoom grande
angular. Para mais informagdes sobre lentes opcionais, consulte
a respectiva documentacao.

*2 N&o é possivel garantir o funcionamento correcto do conector USB
com todos os dispositivos compativeis com USB.

pixelworks”

Neste videoprojector, sdo utilizados circuitos integrados
Pixelworks DNX ™.



Caracteristicas Técnicas

Seguranca

E.UA.
UL 60950 32 Edicao
Canada
CSA C22.2 N.° 60950
Comunidade Europeia
Directiva 73/23/CEE rel ativa a baixa tensao
|EC60950 32 Edicéo

Compatibilidade electromagnética

E.UA.

FCC Parte 15B Classe B (DoC)
Canada

ICES-003 Classe B

Comunidade Europeia
Directiva 89/336/CEE relativa a compatibilidade el ectromagnética (EMC)
EN55022, 1998 Classe B
EN55024, 1998
|[EC61000-3-2
|IEC61000-3-3

Austrdlia/lNova Zelandia
ASINZS CISPR 22:2002 Classe B

y



Aspecto e Dimensoes

Centro da lente

A ’

51 322

o] [T R =]
e\ e

\ AR S i

129
>

A

422

*Distancia entre o centro da lente e o ponto de fixacado
do suporte para montagem no tecto

10

180

65

4-M4 x 10

Unidade: mm
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Funcdo de Zoom..........cccccueeeneen. 37
Funcdo Pin P

(Picturein Picture)................... 60



ID do Comando a Distancia
ID do Videoprojector
Indicadores luminosos

Indicador luminoso
daléampada

Indicador luminoso
de funcionamento

Indicador luminoso
de temperatura.

Instalar as pilhas e periodo
de substituicéo

Instalar o Videoprojector
Interruptor [R/C]

Ligacdo Sinc. BNC

(BNC Sync Termination........... 87
Limpar a caixa exterior

do videoprojector ................... 123
Limpar alente.........ccccoeevveenenns 123
Limpar ofiltrodear.................. 123
Lingua (Language)..........cccceveenn. 86
Linhacurva........cccoceveviiieenennnne. 63
Linharecta........cccooeveieniieeniennnnn. 63
L ogotipo do Utilizador

(User'sLogo) ....ccceeevveenneee. 58, 131
Mascara de Sub-rede

(Subnet Mask)........ccccvereeeannnnne 96
Mensagem (Message).................. 81
Mens. Sem Sinal

(No-Signal Msg.).....cceeevveeenneen. 81
MeNU.......ooeeeiieeeeeee e 91
Menu Acercade (About)............. 89
Menu Audio (Audio)................... 78
Menu Avancadol

(Advanced 1)......ccccccvveeireeennnen. 84

Menu Avancado?

(Advanced 2).........cccoevveenieenne 87
Menu Configuracdo (Setting)...... 80
Menu L ogétipo do Utilizador

(User'sLogo) ....ceeeveeeciieecinneenns 83
Menu principal.........ccccoceeeiuneennee. 72
Menu Reinic. Tudo

((REST= AN 1) P 90
Menu Video (Video)................... 73
Modo de Compresséo

(SQUEEZE) .....ccceveeeeeeeee e, 68
Modo de Cor

(Color Mode) ................ 51, 74, 76
Modo de Espera

(Standby Mode) .........c.ccccuu.e. 86
Modo Repouso (Sleep mode)...... 82
Modo SINC. (SYNC Mode)........ 89
Monitor externo........c.cceeeveeenne 22
Nitidez (Sharpness)................ 74, 76
Nome do videoprojector

(Projector name)...........ccccueee.e. 98
Painel de controlo............ccceeeeeeen. 9
Péfrontal regulave ....................... 7
Pega.....ooooiiii 7
Pé posterior regulave ............. 8, 39

indice Remissivo T 147
m

Periodo de substituicéo

dalampada..........cccocoveveennnne. 124
Polaridade SINC.

(SYNC Polarity)......ccoeveeiveennen. 89
Ponteiro do rato .........cceevveenuennne. 21
Ponteiro (Pointer).........cccccvveenee.. 62
Ponto de fixac&o do suporte

para montagem no tecto...... 8, 145
Porta.......cccoeeeeeiiiiies 1, 32
Porta[Audio] .......cccoeveeeiienne 11, 26
Porta[Audio out] ........cccceeu. 11, 26
Porta COM (COM Port).............. 87
Porta[Computer] .......cccceeeeerieennne 1
Porta[Control (RS-2320)]........... 1
Portaderede........ccccooeeeiiininnennne 1
Porta Mini D-Sub de 15 pinos......18
Porta[Monitor Out] ..........cccueenee 1
Porta[Remote]..........ccceeeunenene 10, 1
Porta[S-Video] ......cccoevriieriniennne 11
Porta[USB] ......ccccoeivieeiiieeiiene 1
Porta[Video] .......cccevveeiiininiennns 11
Posicdo (Position) ............ 48, 73, 76
Predefinir (Preset) ......cccccceveeennns 4
Progressivo (Progressive) ............ 84
Projeccao.......cccccveieeiieeiiieneenn, 30
Projeccdo em ecra panoramico.... 68
Proj. Posterior (Rear Proj.) .....15, 85



indice Remissivo 1. 148
m

Protec¢éo por Palavra-passe

(Password Protect) ..........ceeueeee 53
Q
Quando Ocorre um Problema..... 110
Quick Corner .......cccceeevveeeeeennnenn. 44
R
RaOUSB......coviiiieiieii e, 20
Rede (Network).........ccccecveernene 93
Apresentacdo redimensionada..... 67
Reiniciar Temp. Lampada

(Reset Lamp Timey) .......... 89, 128
Relacdo de aspecto.........cccevveenee. 68
Resolucéo (Resolution) ........ 74, 142
RGB ...t 85
RGB anal6gico...........cccu..... 73, 89
RGB digital .........cccoeviennnne 73,89
Salade Estar

(Living Room)............... 51, 74, 76
Sinal Entrada (Input Signd)........ 89
Sina Video (Video Signd) ... 77, 89
SINC. (SYNC)..cvvveveerieiiieienne 48, 73
SNMP .. 97

Software do videoprojector ......... 94
SRGB ..., 51, 74, 76
SUDMENU.....coiiiiiiee e 72
Substituir alampada.................. 125
Substituir osfiltrosdear........... 129
S-Video (SVideo) ........... 24, 76, 89
Tamanho daimagem.............. 16, 37
Tamanho do ecra..........ccccceeeneen. 16
Tampadalampada............ccccceeeee.e. 8
Tampadalente..........ccccoevveeennnnne 7
Taxa de Renovagao

(Refresh Rate) .......cccceevvveenneen. 89
Teatro (Theatre)................ 51, 74, 76
Temperaturadacor............c........ 87
Temperatura

de funcionamento.................... 143
Temperaturaem armazém.......... 143
Tipos de Visualizagdo de Monitor

Suportados.........ccceevveeeniienene 142
Tomada de corrente...........ccceevenee 8

Utilizar as Fungbes dos Menus
de Configuragdo...........cccceenee. 72

Velocidade do Ponteiro

(Pointer Speed) .........ccoeevienee. 79
Video componente............c.ccc..... 24
Video composto........cccoeeeereeennnne 23
Video RGB (RGB Video) ........... 25
AV [0 [<To TR 76, 89
VOIUME ..., 52, 78
W
Wall Shot ......ccoeeiieiieceee, 46
Zoom electronico..........cccueeeunee. 59



DECLARACAO de CONFORMIDADE
De acordo com a norma 47CFR, Parte 2 e 15
para Computadores Pessoais e Periféricos de Classe B
e/ou Processadores e Fontes de Energia
utilizados com Computadores Pessoais de Classe B

Nos: EPSON AMERICA, INC.
Sediados em: 3840 Kilroy Airport Way
MS: 3-13

Long Beach, CA 90806

Telefone: 562-290-5254

Declaramos que este produto esta em conformidade com as normas 47
CFR, Parte 2 e 15 das normas FCC como um dispositivo digital de Classe
B. Cada produto comercializado € idéntico a unidade correspondente
testada e é compativel com as normas. Os registos mantidos continuam a
reflectir que o equipamento produzido esta dentro dos limites de variacao
aceites, tendo em conta a quantidade produzida e testada segundo uma
base estatistica e de acordo com as exigéncias da norma 47CFR 2.909. O
funcionamento esta sujeito a duas condig¢oes: (1) este dispositivo ndo
pode provocar interferéncias prejudiciais e (2) este dispositivo tem de
aceitar qualquer interferéncia recebida, inclusive interferéncias que
possam provocar um funcionamento indesejado.

Designacao comercial: EPSON
Tipo de produto: Videoprojector

Modelo: EMP-7900/EMP-7900NL

Declaragao de Conformidade FCC
Para Utilizadores dos Estados Unidos

Este equipamento foi testado e considerado em conformidade com os
limites para um dispositivo digital de Classe B, de acordo com a Parte 15
das normas FCC. Estes limites visam proporcionar uma protec¢ao
razoavel contra interferéncias nocivas em instalacbes domésticas.

Este equipamento gera, utiliza e pode irradiar radiofrequéncias.

Se o equipamento nao for instalado e utilizado de acordo com as
instrugdes, podera causar interferéncias que prejudiquem a recepgao

do sinal de televisdo ou de radio. No entanto, ndo é possivel garantir
que tais interferéncias nao possam ocorrer em casos pontuais. Se este
equipamento estiver a causar interferéncias na recepc¢ao do sinal de radio
e televisdo, o que pode verificar se ligar e desligar o equipamento,

tente solucionar o problema de uma das seguintes formas:

* Mude a orientacido ou a posi¢cao da antena receptora.

» Aumente a distancia entre o equipamento e o receptor.

» Ligue o equipamento a uma tomada de um circuito diferente do da tomada
a qual o receptor esta ligado.

+ Contacte o fornecedor ou um técnico de radio/televisao qualificado.

ATENGAO
Se ligar um cabo de interface nao blindado a este equipamento, invalidara
a Certificacao ou Declaracdo FCC deste dispositivo e os niveis de
interferéncias poderao exceder os limites estabelecidos pela norma FCC
para este equipamento. E da responsabilidade do utilizador a aquisicéo e
utilizacdo de um cabo de interface blindado juntamente com este
dispositivo. Se este equipamento possuir mais do que um conector para
interface, nao deixe os cabos ligados a interfaces que nao esta a utilizar.
Se efectuar alteragcées néao aprovadas pelo fabricante, pode perder o
direito de utilizagcao do equipamento.
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Todos os direitos reservados. Esta publicacdo ndo pode ser integral

ou parcia mente reproduzida, arquivada nem transmitida por qualquer
processo €l ectrénico, mecanico, fotocopia, gravacdo ou outro, sem a
prévia autorizacao por escrito da SEIKO EPSON CORPORATION,
gue ndo assume qualquer responsabilidade de patente no que respeita
ao uso das informagdes aqui contidas, nem se responsabiliza por
quaisquer danos resultantes do uso das informagfes aqui contidas.

O comprador deste produto ou terceiros ndo podem responsabilizar

a SEIKO EPSON CORPORATION, ou as suasfilials, por quaisquer
danos, perdas, custos ou despesas incorridos por ele ou por terceiros,
resultantes de acidentes, abusos ou ma utilizagéo do produto,

de modificagbes ndo autorizadas, reparacdes ou ateracdes do produto,
ou (excluindo os E.U.A.) que resultem da inobservancia estrita

das instrucdes de utilizagcdo e de manutencao estabel ecidas pela SEIKO
EPSON CORPORATION

A SEIKO EPSON CORPORAT ION néo se responsabiliza por
guaisquer avarias ou problemas provocados pela utilizacao de opcdes
ou consumiveis ndo reconhecidos como sendo produtos originais
EPSON ou produtos aprovados pela SEIKO EPSON CORPORATION.

Aviso geral:

EPSON € uma marca registada da SEIKO EPSON CORPORATION.
Macintosh, Mac e iMac séo marcas registadas da Apple Computer, Inc.
IBM € uma marca registada da International Business Machines
Corporation.

Windows e Windows NT sdo designagOes comerciais da Microsoft
Corporation nos Estados Unidos da América.

Dolby € uma marca registada da Dolby Laboratories.

Pixelworks e DNX s&o designages comerciais da Pixelworks, Inc.

Todos os outros nomes de produtos referidos ao longo do manual tém
uma finalidade meramente informativa, podendo ser designagoes
comerciais dos respectivos proprietarios.

A EPSON n&o detém quaisquer direitos sobre essas marcas.

© SEIKO EPSON CORPORATION, 2004



Descricao e Funcoes

Comando a Distancia

e Area de emisséo de luz do comando a distancia @& Pag. 14
Envia sinais do comando a disténcia.

e Indicador luminoso

Acende quando estdo a ser enviados sinais do comando a distancia.
Ficaintermitente quando esta a utilizar o modo de arrasto.

e Botdes [Page] @ Pag. 20
[ ®]: Quando estiver a utilizar afuncéo de rato sem fio, pressione este botéo para fazer
retroceder diapositivos de um ficheiro do PowerPoint.
[ 31]: Quando estiver a utilizar afuncéo de rato sem fio, pressione este botdo para fazer
avancar diapositivos de um ficheiro do PowerPoint.

e Botbes [E-Zoom] @& Pag. 59
[ ®]: Amplia partes das imagens sem alterar o tamanho da area de projeccgao.
[ @]: Reduz as partes das imagens que foram ampliadas com o botéo [ ®].

¢ Botdo [Color Mode] @ Pag. 51
Seleccionao modo de cor. Sempre que pressionar 0 botéo, o modo de cor muda pel aseguinte ordem:
Dinami E? (Dynamic), Apresentacdo (Presentation), Teatro (Theatre), Salade Estar (Living Room)
e sRGB».
e Botédo [PinP] @ Pag. 60
Sempre que pressionar este botdo, afuncdo P in P é activada ou desactivada.
e Botéo [«¢] (iluminacao)
Quando pressionaeste botédo, todos os botdes, excepto [ <], [Enter], [ESC], [Num] e[ID]
acendem durante cerca de 10 segundos.
e Botdo [Menu] @ Pag. 91
Mostra e oculta o menu de configuragéo.

e Botdo [Enter(¢)] @ Pag. 21, 91, 108

Aceita um menu ou item de gjuda ou apresenta 0 ecra ou menu seguintes quando esta
avisualizar um menu de configuragéo ou de gjuda.

Funciona como atecla esquerda do rato quando estiver a utilizar a funcéo de rato

sem fio. Se mantiver o bot&o pressionado durante 1,5 segundos, o bot&o acende e 0o modo
de arrasto fica activado.

e Botdo [Preset] @ Pag. 64
Repde as defini¢cdes guardadas com a opcao Predefinir (Preset) do menu (Video).
e Botao [Preview] @ Pag. 33
Sempre que pressionar este bot&o, afuncdo de pré-visualizagéo é activadaou desactivada.

e Botao [Wall Shot] @& Pag. 46
Corrige automaticamente as cores de acordo com as cores originais quando estiver
a projectar em quadros escuros ou paredes.

e Botdes [Volume] @ Pag. 52
Ajustam o volume do som.

e Botdo [Num] @ Pag. 55, 96
Utilizado para efectuar definicdes de Rede (Network) no menu Avangado2 (Advanced?).

)
E-Zoom Page
1 [—]
&)

<
e
S

Preview Preset  Auto

OO®

Wall Shot

OGO®

Volume

G I I

e Botédo [Power] @ Pag. 31, 35
Ligaou desliga o videoprojector.

e Interruptor [R/C] @ Pag. 13
Liga e desliga o comando a distancia. N&o € possivel utilizar o comando a distancia
se este interruptor ndo estiver na posi¢édo de activado (ON).
e Botdo [A/V Mute] @ Pag. 58
Sempre que pressionar este botdo, o audio e o video sdo activados ou desactivados.
e Botdo [Resize] @ Pag. 66
Quando estiver a projectar imagens de computador, alterna entre uma apresentacdo de tamanho
real e uma apresentacdo redimensionada. Quando estiver a projectar imagens de video, muda a
relacéo de aspecto”® sempre gque pressionar o botdo.
e Botdo [Freeze] @ Pag. 59
Sempre que pressionar 0 botéo, 0 modo de pausa das imagens é activado ou desactivado.

eBotdo [ )] @ Pag. 21, 91, 108
Se pressionar este botdo enquanto estiver avisualizar um menu de configurag&o ou de ajuda,
este botdo sel eccionaitens do menu e val ores de definicdo. Se pressionar este botéo enquanto
estiver autilizar afuncdo de rato sem fio, desloca o ponteiro na direc¢do em que pressionou
0 botdo.

e Botdo [Effect] @ Pag. 62
Pressione este bot&o para utilizar o ponteiro ou pararealcar linhas de imagens de uma
apresentacao.

e Botdo [ESC(¢)] @ Pag. 21, 92, 108
Interrompe afuncéo actual. Apresenta o ecra ou menu anteriores enquanto visualizaum menu
de configurag&o ou de gjuda. Funciona como atecla direita do rato quando estiver a utilizar

afuncdo de rato sem fio. Se mantiver o botéo pressionado durante 1,5 segundos, o bot&o
acende e 0 modo de arrasto fica activado.

e Botdo [Help] @ Pag. 108

Sempre que pressionar este botdo, apresenta ou oculta 0 menu de gjudainteractiva, que € Util
se ocorrer algum problema.

e Botdes [Source] @ Pag. 32
[DVI]:  Mudaafonte de video para afonte ligada a porta [DVI].
[Comp]: Mudaafonte de video para afonte ligada a porta [ Computer].
[BNC]:  Mudaafonte de video para afonte ligada a porta [BNC].
[S-Video]: Muda a fonte de video para afonte ligada a porta [S-Video].
[Video]: Mudaafonte de video para afonte ligada a porta [Video].
[EasyMP]: Este videoprojector ndo utiliza esta funcéo.

e Botdo [Auto] @ Pag. 48
Ajusta e optimiza automaticamente sinais de video RGB anal 6gicos de um computador.

e Botdes numeéricos @& Pag. 70, 96
Pode utilizar estes botes parainserir nimeros de 0 a9 quando tiver pressionado o botdo [ID]

ou [Num].
e Botéo [ID] g Pag. 70
Permite registar um nimero de identificagcdo (ID) para o comando a distancia.

e Porta [Remote] @ Pag. 14, 134

Ligue o conjunto de cabos do comando a distancia opcional para enviar sinais do comando
adistancia para o videoprojector.
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