EPSON

EMP-7950

EasyMP”

Guida alla configurazione
di rete

Guia de instalacion de red

Italiano

Espanol



EPSON

@)
c
o
I
=

Guida alla
configurazione di rete
EasyMP

ltaliano



Notazioni utilizzate nel presente manuale

Indica una procedura che potrebbe potenzial mente
Attenzione: | provocare danni o lesioni personali in caso di non
osservanza delle precauzioni.

Indicainformazioni supplementari e specifica ulteriori

Suggerimento : suggerimenti di letturarelativi a un argomento specifico.

Indicapaginain cui sono formiteinformazioni correlate o

ol descrizioni pit dettagliate.
Indicache nel glossario dei termini & contenuta una
» spiegazione delle parol e sottolineate che precedono

guesto simbolo. Fareriferimento al "Glossario" nelle
"Appendici”. @ p.57

Descrive le modalitae I'ordine di esecuzione delle
Procedura | operazioni. , _

La procedura descritta deve essere eseguita seguendo
['ordine dei numeri.

Indicai tasti sul pannello operativo o sul telecomando.

[(Nome tasto)] Esempio: [ESC]

» - Indica che la spiegazione continua alla pagina successiva.

Quando nel testo ddl presente manual e vengono utilizzati i termini "questa
unita' o "proiettore”, questi possono riferirsi aelementi accessori od opzionali,
oltre alla stessa unita proiettore principale.

| Istruzioni per il computer

Questo manual e contiene spiegazioni sia per computer Windows che per
Macintosh, ma utilizza principal mente Windows come esempio. Quando i
dettagli differiscono vengono date istruzioni separate per ciascun tipo di
computer.
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E possibile connettere i proiettori ei computer tramite unarete utilizzando i tre

metodi illustrati di seguito.

Verificare primail metodo da utilizzare per connettere i proiettori ei computer

tramite larete.

« Collegamento di un singolo computer a un singolo proiettore tramite una
LAN wireless (modalita di connessione Easy utilizzando una LAN
wireless)

« Collegamento a una rete mediante un punto di accesso tramite una LAN
wireless (modalita di connessione mediante punto di accesso utilizzando
una LAN wireless)

» Collegamento a una rete tramite una LAN cablata (modalita di
connessione permanente utilizzando una LAN cablata)

Scenario 1: Modalita di connessione Easy utilizzando una
LAN wireless

Si consigliadi utilizzare questo metodo nei casi descritti di seguito.

< Quando si desidera collegare un singolo proiettore a un singolo computer.

¢ Quando si desidera stabilire il collegamento con il computer in modo
rapido.

* Quando non si dispone di un cavo per il collegamento al computer.

Il collegamento risulta estremamente
semplice.

E possibile stabilire il collegamento con
un singolo computer immediatamente.

E possibile proiettare immagini
anche se la distanza tra il computer e
il proiettore risulta eccessiva per la
lunghezza del cavo.




Scenario 2: Collegamento mediante un punto di accesso
tramite una LAN wireless

Si consigliadi utilizzare questo metodo nei casi descritti di seguito.

* Quando si desidera stabilire il collegamento con una rete (LAN) e
proiettare immagini tramite piu proiettori.

« Quando si desidera utilizzare una LAN wireless per collegarsi a una rete
(LAN)

Italiano

E possibile
stabilire il
collegamento
con una LAN.

E possibile proiettare
immagini da piu computer
tramite una rete.




Scenario 3: Connessione permanente utilizzando una LAN
cablata

Si consigliadi utilizzare questo metodo nei casi descritti di seguito.

* Quando si desidera stabilire il collegamento con una rete (LAN) e
proiettare immagini tramite piu proiettori.

« Se si desidera mantenere il proiettore permanentemente collegato.

E possibile stabilire il collegamento con una
LAN e lasciare il proiettore permanentemente
collegato; questa opzione puo risultare utile
per controllare i proiettori a livello centrale
tramite un singolo computer.

/4

AN V\
E possibile proiettare
immagini da pit computer
tramite una rete.
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Preparazione per il
collegamento In rete

Questo capitolo descrive le preparazioni necessarie per il
collegamento del proiettore a un computer tramite una rete.
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| Procedura per il collegamento in rete

Da eseguire solo Da eseguire dalla
la prima volta - seconda volta in poi

Collegamento a una LAN wireless in modalita di
collegamento Easy

Sul computer Sul proiettore
UInstallare il software Easy MP y
wincluso) .. erpld
v

.........................................

. Configurare le impostazioni della modalita
. di collegamento Easy in "Impostazioni .
. _basilari LAN wireless" @ p2l
................................. Yoo
. Configurare le impostazioni del
. collegamento LAN wireless :
\_ (modalita ad hoc) @ p26
A4
Avviare EasyMP (modalita di stand by
della connessione) @ p4l
A4
Avviare il programma EMP NS
Connection @ p.42




Collegamento a una LAN wireless in modalita punto di

accesso
|
)
. ~ c
S
©
------------------------------------ . =
“Installare il software Easy MP !
\ (incluso) @ pl4 |

.........................................

Conflgurare le impostazioni della modalita
punto di accesso in "Impostazioni basilari
LAN wireless" @ p34 |

.........................................

........................................

/ Configurare le impostazioni di rete
. (LAN wireless o LAN cablata) @ p.39

........................................

A4
(Awiare EasyMP (modalita di stand by J
della connessione) @ p4l
A4
(Awiare il programma EMP NS J
Connection @ p.42
| J

Collegamento a una LAN cablata
I E ,EE—

Sul computer Sul proiettore
CInstallare il software Easy MP y
w(incluso) .. & pla
¥
(Inserire la scheda LAN cablata @ p.19 )
* Configurare le impostazioni della LAN :
. cablata @ p.34 g
T R

........................................

:' Configurare le impostazioni di rete
. (LAN wireless o LAN cablata) @ p.39

........................................

A4
(Awiare EasyMP (modalita di stand by )
della connessione) @ p4l
A4
Avviare il programma EMP NS
(Connection - p.42) =

| J




Suggerimento :
Per informazioni dettagliate sulle schede di rete cablata disponibili, visitare il sito Web
"http://mww.epson.it/".

Note per I'utilizzo di una LAN wireless
|

Condizioni necessarie per il collegamento di schede LAN wireless
compatibili e punti di accesso

E possibile collegare la scheda LAN wireless inclusa col proiettore ai prodotti
conformi agli standard Wi-Fi (802.11g o0 802.11b).

* Schede LAN wireless

< Computer dotati di funzionalita LAN wireless interne

 Punti di accesso

Lascheda LAN wireless in dotazione € progettata per essere utilizzata
esclusivamente con un questo proiettore. Si declinaogni responsabilitaper qualsiasi
problema derivato dall'inserimento di tale schedain un qualsiasi dispositivo diverso
dal proiettore.

Precauzioni relative all'utilizzo della scheda LAN wireless inclusa
col proiettore

Con questo proiettore non & possibile utilizzare schede LAN wireless
diverse dalla scheda LAN wireless inclusa col proiettore.

Di seguito vengono illustrate le specifiche della scheda LAN wireless inclusa col
proiettore.

Banda di frequenza 2,4GHz

Modulazione 802.11b : Metodo DS-SS
802.11g : Metodo OFDM

Distanza potenziale di | Meno di 20 m

interferenza
Possibilita di cambiare | Utilizzatuttele bande, offrendo lapossibilitadi evitare
frequenza o meno siale bande "con licenza" che bande "senzalicenza".




| Precauzioni di sicurezza per le onde elettromagnetiche

Per I'utilizzo della scheda LAN wireless inclusa col proiettore tenere

presente quanto segue.

» Puo interferire elettromagneticamente e provocare il malfunzionamento di
pacemaker cardiaci. Prima dell'utilizzo accertarsi che non si verifichino
interferenze elettromagnetiche.

« Puo interferire elettromagneticamente e provocare il malfunzionamento, di
apparecchiature mediche sensibili. Prima dell'utilizzo accertarsi che non
si verifichino interferenze elettromagnetiche.

« Non utilizzare in prossimita di forni a microonde. E possibile che si
verifichi una interruzione della comunicazione wireless dovuta a
interferenza elettromagnetica generata da forni a microonde.

« L'utilizzo di questo prodotto su aerei potrebbe essere sottoposto a
restrizioni o divieti in alcune nazioni. Accertarsi di adottare le cautele del
caso.
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| Precauzioni per la frequenza

Labanda di frequenzadella scheda LAN wirelessinclusa col proiettore e di 2,4
GHz. Questa banda € utilizzata anche dai dispositivi industriali, scientifici e medici
edaforni amicroonde e sistemi di identificazione di unita mobili (RF-ID) (stazioni
radio con licenzalocale o specifiche stazioni radio a bassa potenza sprovviste di
licenza) utilizzate sulle linee di produzione industriali.

Primadi utilizzare lascheda LAN wireless, verificare che nelle vicinanze non siano
presenti stazioni radio per I'identificazione di unita mobili o specifiche stazioni
radio a bassa potenza sprovviste di licenza.

Nel casoin cui questascheda LAN wireless interferisca elettromagneticamente con
una stazione radio utilizzata per I'identificazione di unita mobili, cessare
immediatamente I'uso e interrompere la generazione del campo el ettromagnetico.
Nel caso in cui lascheda LAN wireless interferisca con una stazione radio speciale
abassa frequenza utilizzata per I'identificazione di unitamobili o provochi problemi
simili, contattare il rivenditore o I'indirizzo piu vicino indicato in "Condizioni della
garanziainternazionale' nelle Istruzioni sulla sicurezza/Clausole della garanzia
internazionale.
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Procedura per il collegamento in rete

| Precauzioni per i viaggi internazionali

La configurazione della scheda LAN wireless & basata sulle specifiche del paesein
cui lascheda viene acquistata.

Per le schede LAN wireless sono previste restrizioni riguardanti i numeri ele
frequenze dei canali® che & possibile utilizzare, & quindi necessario conoscere tali
limitazioni se si intende utilizzare la scheda LAN wireless inclusa col proiettorein
paesi divers daquello di acquisto.

| Note sulla sicurezza quando si utilizzano LAN wireless

(Informazioni importanti sui diritti del cliente (salvaguardia della privacy))

Poiché le LAN wireless utilizzano, invece del cavo di rete, segnali elettromagnetici
per inviare e ricevere dati, consentono a un dispositivo di connettersi allarete
facilmente se esso si trovaentro il raggio di ricezione del segnale.

Lo svantaggio di questa caratteristica & che i segnali €lettromagnetici possono
attraversare barriere quali i muri, quindi se non vengono adottate adeguate misure di
sicurezza, possono verificarsi problemi come quelli riportati di seguito:

« | dati comunicati possono essere intercettati.
Terzi potrebbero essere in grado di ricevere trasmissioni wireless senza
autorizzazione e di ottenere quindi informazioni personali datali trasmissioni,
comegli ID, le password o i numeri di cartadi credito oppure potrebbero essere
in grado di intercettare i messaggi di posta elettronica personali.

« Accesso non autorizzato alla rete

E possibile che terzi accedano allarete aziendale o personae senza

autorizzazione ed eseguano una delle operazioni illustrate di seguito.

- Impossessarsi di dati personali o di informazioni riservate (perdita di
informazioni)

- Fingere di essere un altro utente e inviare dati non corretti (impersonificazione)

- Sovrascrivereil contenuto dei dati intercettati e inviarli nuovamente
(falsificazione)

- Introdurre un virus informatico nel vostro computer che potrebbe causare la
perditadi dati oil crash del sistema (danno)



Oggi, le schede LAN wireless ei punti di accesso wireless sono dotati di tecnologie
di protezione che risolvono tali problemi di sicurezza, in modo che |'utente possa
attivare le impostazioni relative alla sicurezza per i prodotti LAN wireless eridurre
I'insorgere di tali problemi.

E opportuno valutare afondo le implicazioni possibili che potrebbero verificarsi se
non s utilizzano leimpostazioni di sicurezza e verificare che vengano configurate le
impostazioni appropriate.

Per dettagli sulleimpostazioni di sicurezza per il proiettore @ "Contromisure di
sicurezza per laLAN wireless' nella Guida operativa di EasyMP
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Installazione del software EasyMP nel computer

| Componenti da preparare

|| CD-ROM del software di EasyMP (incluso)
« Un computer che puo eseguire EasyMP (vedere pagina seguente)

| Installazione dei componenti

Con il CD-ROM del software EasyMP sono inclusi i seguenti programmi software.

* EMP NS Connection
Questo programma viene utilizzato per inviare immagini da un computer aun
proiettore tramite larete quando s utilizza Network Screen.
@™ "Collegamento del computer e del proiettore tramite larete” p.41

* EMP SlideMaker2
Questo programma viene utilizzato per convertire file PowerPoint in un
formato che puo essere riprodotto direttamente dal proiettore. Questa
operazione viene svolta creando file denominati "scenari". EMP SlideM aker2
consente di estrarre le parti desiderate da un file PowerPoint nello scenario e di
modificare I'ordine di visualizzazione di tali parti, senza modificare in alcun
modo il file PowerPoint originale. Consente inoltre di inserire negli scenari file
immagine e filmati. E possibile trasferire gli scenari in una scheda di memoria
o un dispositivo di archiviazione USB che pud essere quindi inserito (0
collegato) al proiettore, in modo che sia possibile eseguire presentazioni anche
senza collegare il computer a proiettore.
@ "Preparazione delle presentazioni (Uso di EMP SlideMaker2)" nella Guida

operativa di EasyMP

* EMP Monitor
Questo programma viene utilizzato per visualizzare su uno schermo computer
lo stato di piti proiettori collegati aunaretein modo che siapossibile eseguireil
monitoraggio dei proiettori ed eseguire operazioni di controllo come
I'accensione o |o spegnimento contemporanei di tutti i proiettori. In questo
modo €& possibile controllare e monitorare tutti i proiettori daun singolo
operatore presso il computer.
@™ "Controllo centralizzato tramite EMP Monitor" nel Manuale dell’ utente

L e specifiche necessarie per eseguire ciascuno dei programmi precedentemente
descritti sonoillustrate di seguito.



Requisiti di sistema per il software EasyMP

| Requisiti di sistema per il programma EMP NS Connection

HDD: unita disco rigido
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Sistema operativo | Windows 98/Me/2000/XP
Mac OS X 10.2.4 o versione successiva

Processore Windows : Pentium |11 600 MHz o superiore (Pentium 4 o
Pentium M consigliato)
Macintosh: Power PC G3 o superiore (500 MHz o piu

consigliato)

Memoria Windows : 128 MB o pit (256 MB o pit consigliati)
Macintosh:; 256 MB o piu

Spazio HDD Almeno 20 MB

Display Risoluzione VGA (640x480) o superiore

(Windows: Risoluzione XGA (1024x768) e colore a 16 bit
consigliati. Macintiosh : Risoluzione XGA (1024x768)
consigliata. Per I'impostazione dei colori di
visualizzazione, vedere apagina 53 .)

| Requisiti di sistema per EMP SlideMaker2

Sistema operativo* | Windows 98/Me/2000/XP

Processore Minimo: Celeron 300 MHz (Celeron 400 MHz o superiore
consigliato)

Memoria Minimo: 64 MB (128 MB o piu consigliati)

Spazio HDD Almeno 12 MB

Display Almeno con risoluzione SVGA (800x600)
(risoluzione X GA (1024x768) o superiore consigliata)

* | sistemi Macintosh non sono supportati




| Requisiti di sistema per EMP Monitor

Sistema operativo* | Windows 98 Seconda Edizione/Me/NT4.0 Workstation/

2000 Professional/XP

Processore Minimo: Pentium MM X 166 MHz
(Pentium 11 233 MHz o superiore consigliato)

Memoria 64 MB o piu (128 MB o piti consigliati)

Spazio HDD Almeno 6 MB

Display Minimo: Risoluzione XGA (1024x768) o superiore, colori
a 16 bit o superiore

* | sistemi Macintosh non sono supportati



Installazione del software Easy MP
|

Se s utilizza Windows 2000/NT4.0/XP, I'installazione del software puo essere
eseguita esclusivamente da un utente con privilegi amministratore.

Procedura

o
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l Accendere il computer e chiudere tutte le applicazioni in esecuzione.

2 Inserire il CD-ROM del software EasyMP fornito col proiettore nell'unita
CD-ROM del computer.

Se si utilizza Windows

Verra avviata automaticamente l'installazione.

Nellafinestra"EPSON", fare doppio clic sull'icona"Installazione per Mac OS
X".

Se e stata installata una versione precedente di EMP NS Connection,
disinstallarla primadi procedere all'installazione della versione piul recente.
@ p.56

3 Viene visualizzata una finestra del programma di controllo antivirus,
verificare il contenuto e fare clic su "Avanti".
Viene visualizzata unafinestra di confermadel software.

Suggerimento :

Se s utilizza Windows

Seil programma di installazione non viene awiato automaticamente, selezionare
"Esegui” dal menu "Start", digitare nella finestra di dialogo "R\SETUP.exe" (dove"R:"
corrisponde alla lettera dell'unita CD-ROM), quindi fare clic sul pulsante "OK".




4 Verificare i dettagli dell'installazione e quindi fare clic sul pulsante "Installa”.

Windows Macintosh
EasyMP Software EasyMP Software
Questo CD ROM contiene tutti i software necessari. Questo CD ROM contiene tutti i software necessari.
Fare clic sul pulsante Installa per iniziare. Fare clic sul pulsante Installa per iniziare.

EMP NS Connection
% EMP NS Connection

EMP SlideMaker2

EMP Monitor
EPSON  Personalizzata| u,.'.L\ ‘E;;-i | ] ‘In:u i] EPSON  Personaiizzata Lingua Esci Installa

T
Seleziona il software

da installare. L— Awvia l'installazione.

Modifica la lingua di — L———— Interrompe l'installazione.
visualizzazione.

Verraavviatal'installazione. Seguire le istruzioni su schermo per completare
I'installazione.

Attenzione :
Seil programma EMP NS Connection viene installato in Windows 2000/XP, viene
visualizzata |la seguente finestra di conferma dell'installazione.

Installazione hardware

Il software che si sta installando per Mhardware:

! )y EPSON GDI Monitor Driver

nion ha superata i testing del programma Windawe Logo che
consente di verificame s compatbiits con Windows . |
Informazioni sul lesting.)

Liinstallazione del software potrebbe impedire il cometto
funzionamento del sistema o renderlo instabile.
Microsoft consiglia di anestare I'installazione e di
contattare il fomnitore dellhardware per attenere un
prodotto software che abbia superato il testing del
programma Windows Logo.

[ Continua | [(Eresta mstalazione |

Quando richiesto, accertarsi di selezionare"S" (Windows 2000) or "Continua"
(Windows XP).

Senonsi seleziona"S" 0 "Continua", Network Screen non funzionera correttamente.
Lo schermo potrebbe diventare nero quando viene installato "EPSON GDI Monitor
Driver", ma cio non indica un'‘anomalia. Lasciare continuare |'installazione.

5 Fare clic sul pulsante "Esci" per completare l'installazione.
Se s utilizza un computer Macintosh, pud essere visualizzato un messaggio
cherichiede di riavviare il computer. Seguire le istruzioni del messaggio per
riavviare il computer.



| Inserimento e rimozione delle schede LAN

Inserimento della scheda LAN nel proiettore
|

Questa sezione descrive come inserire e rimuovere le schede LAN, utilizzando
come esempio lascheda LAN wirelessinclusa col proiettore. Se s utilizza una
scheda LAN cablata, leggere le istruzioni fornite con la scheda utilizzata.
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Attenzione :

* Assicurarsi che la scheda senza fili siarivolta dal lato corretto. Se non vieneinserita
nel modo corretto, possono risultare problemi operativi e danni alla scheda o al
proiettore.

* Accertarsi di rimuovere la scheda prima di procedere al trasporto del proiettore.

Procedura

Inserire la scheda LAN wireless nello slot per schede in modo che sia rivolta
verso sinistra.
Spingere la scheda LAN wireless a fondo.




Rimozione della scheda LAN wireless

Attenzione :
* Non rimuovere la scheda LAN wireless quando la spia di accesso sulla scheda LAN
wireless lampeggia, in caso contrario la scheda LAN wirel ess potrebbe subire danni.

* La scheda LAN wireless si riscalda durante e dopo |'uso nel proiettore. Maneggiare la
scheda con cura per evitare lesioni o ustioni personali.

Procedura

Premere il pulsante di espulsione al di sopra dello slot per schede.
Il pulsante di espulsione fuoriesce.

Spia di accesso dello
slot per schede

Pulsante di espulsione

Premere nuovamente il pulsante di espulsione.
Viene espulsa una parte sufficiente della scheda LAN wirel ess da permettere di
afferrarlaed estrarladallo dot.

Attenzione :
Quindi, accertarsi di riportareil pulsante di espulsione all'interno per impedire che si
rompa o subisca danni.



| ot doeroey Uvicks)

Questa sezione descrive laproceduradi collegamento del proiettore aunarete per la
proiezione di immagini da un computer e come disconnettere il proiettore in modo
di collegamento facile.

4 ) g
Sul computer Sul proiettore @
el €
i Installare il software Easy MP ‘: B
w(incluso) ... PRIy
A4

.........................................

di collegamento Easy in "Impostazioni
. basilari LAN wireless" ®p2l
................................. Yoo
: Configurare le impostazioni del i
: collegamento LAN wireless :
: (modalita ad hoc) @ .26 .
A4
Avviare EasyMP (modalita di stand by
della connessione) @ p.41
A4
Avviare il programma EMP NS
Connection @ p.42

Da eseguire solo () Daeseguire dalla
la prima volta seconda volta in poi

Suggerimento :

E possibile ottenere le prestazioni ottimali se la risoluzione del computer utilizzato &
XGA o inferiore e leimpostazioni colore sono configurate per il colore a 16 bit
(Windows) o Migliaia (Macintosh).

Attenzione :
Non rimuovere la scheda LAN wireless quando la spia di accesso sulla scheda LAN
wireless lampeggia, in caso contrario la scheda LAN wireless potrebbe subire danni.




Collegamento utilizzando la modalita di collegamento Easy (LAN wireless)

Impostazioni di rete del proiettore
Collegare prima il proiettore alla rete in modo di collegamento facile.

Utilizzare il telecomando fornito con il proiettore per eseguire queste impostazioni
di connessione.

Suggerimento :
Per mantenere queste impostazioni, ¢ necessario configurarle una sola volta.

Procedura

Inserire la scheda LAN wireless nell’apposito slot del proiettore.
@ p.19

2 Premere il pulsante di accensione [Power] per accendere il proiettore.

Premere il pulsante [EasyMP].
Verra visualizzata la schermata di standby di EasyMP.

4 Verificare che il pulsante "Config" sulla parte inferiore destra dello
schermo sia selezionato, quindi premere il pulsante [Enter].

EasyMP

Inserire una scheda LAN wireless o una scheda di memoria
o collegare una fotocamera digitale.

Network Screen Card Player
B o o (o] Riproduzione di video e imagini.

o |

LA cablata LA wireles: ‘ Scheda PC Fotocanera dig.

Hone proiettore : ppg12345 1. Attesa nel nodo ad hoc.
ESSID * EPSON Tnpostare LA wireless nel nodo ad hoc e regolare ESSID.
VEP disattivato

Keyuord 1230 2. Awviare EHP NS

Inclinare verso il basso il pulsante [()] per spostare il cursore sul
pulsante "LAN wireless" - "Basilari" sul lato sinistro della schermata,
quindi premere il pulsante [Enter].



Verificare che il cursore sia posizionato su "Mode di collegamento
facile”, quindi premere il pulsante [Enter].
Viene selezionatala"Mode di collegamento facile".

EasyMP Annulla

Network Screen Config/NetworkScreen/LAN wireless/Basilari

@)
c
o
g

LAN cablat
i) Modo di collegamento facile

Basilari Livello antenna

i Hodo punto di accesso @
LAN wireless

Spostare il cursore sull’'opzione da impostare, quindi premere il pulsante
[Enter] per rendere effettiva 'impostazione.
L’ impostazione di ciascuna opzione viene illustrato di seguito.

EasyMP [ AnnuTla
Nefwork Screen  Confis/Heturkscreen/Lak wireless/Basilari

LAN cablat:
b} Hodo di collegamento facile

Basilari Livello antenna

i Hodo punto di accesso @
LAN wireless

Basilari

Nome proiettore  [FTPXI NN
Sicurezza 0 ESSID EEU
Network Password per i1 comando WEB [N
T Posta Keyword del proiettore @ ON © OFF
DHCP ON OFF
Indirizzo IP  [[92516852005100
Maschera di sottorete PSSN2S5N2550000
Indirizzo di gateway [IH2HIGEN200001
[ Opzioni Indirizzo MAC ~ 00:00:00:00:00:00

SNHP

Card Player

[(enter | Eseguito <P | Seleziona et | Indietro [# | Sposta in alto

Per alcune opzioni di menu € necessario immettere caratteri o numeri. Per
dettagli sull'immissione di caratteri e numeri, vedere"Immissione di caratteri e
numeri". @ p.25

»u—pp




Collegamento utilizzando la modalita di collegamento Easy (LAN wireless)

Nome proiettore

Immettere il nome per il proiettore. Questo nome viene
utilizzato per identificare il proiettore quando viene
collegato alla rete.

L’impostazione predefinita ¢ EMPXxXXXXX (XXXXXX
corrisponde agli ultimi 6 caratteri dell’indirizzo MAC
della LAN cablata).

E possibile immettere fino a 16 caratteri alfanumerici a
un byte.

ESSID”

N

Immettere I’ESSID. L’impostazione iniziale ¢ "EPSON".
E possibile immettere fino a 16 caratteri alfanumerici a
un byte.

Normalmente & necessario immettere lo stesso nome
(stringa di caratteri) come ESSID per il computer
collegato. Tuttavia, il proiettore ¢ dotato di una funzione
di ricerca automatica dell’ESSID, in modo che sia
possibile collegare il proiettore anche senza impostare
I’ESSID sullo stesso ESSID del computer.

La ricerca automatica dell’ESSID ¢ una funzione che
assegna temporaneamente I’ESSID del computer al
proiettore (impostazione predefinita). In questo modo ¢
possibile collegare il proiettore e il computer
agevolmente, senza dover configurare i nomi di entrambi
in modo che corrispondano.

Password per il

Se si imposta una password, viene richiesto di immettere

comando WEB | tale password quando si utilizza EasyWeb e quando si
avvia EMP Monitor.
Sono disponibili fino a 8§ caratteri alfanumerici a un byte.
Keyword del Se I’opzione parola chiave del proiettore ¢ impostata su
proiettore "ON", viene richiesto di immettere la parola chiave per

stabilire il collegamento al proiettore tramite una LAN
wireless. Utilizzare questa funzione per impedire accessi
indesiderati o non autorizzati al proiettore durante
presentazioni, da altri punti della LAN wireless.

Questa opzione dovrebbe essere normalmente impostata
su "ON".

Indirizzo MAC »

Visualizza I’indirizzo MAC della scheda LAN wireless.
Se non ¢ inserita alcuna scheda LAN wireless, 1’indirizzo
MAC viene visualizzato come "00:00:00:00:00:00".

* 11 contenuto dell’opzione viene cancellato se si seleziona il pulsante

"Annulla" per I’opzione selezionata e si preme [Enter] sul telecomando.

24



Immissione di caratteri e numeri

Eseguire i passaggi seguenti per immettere caratteri e numeri utilizzando il
telecomando.

1. Spostareil cursore sul carattere daimmettere, quindi premereil pulsante [Enter]. 8
Il cursore diventa verde per indicare lamodalita di immissione. ‘__U
2. Per immetterei numeri, utilizzareil tastierino Telecomando 8
numerico mantenendo premuto il pulsante Proviow Presel Ao —

EDNEDED)

WallShot Focus ~ Zoom

[Num].
Il pulsante [Num] si illuminaei pulsanti del
telecomando passano allamodalitatastierino
numerico consentendo I'immissione dei
numeri.
Per immettereil punto (. ) premerei
caratteri del pulsante [ ].
Inclinareil pulsante [()] per selezionare
singole caratteri e numeri nell’ ordine

| . . | pulsanti all'interno del riquadro
Seguente- A-Z - 0-9 — simboli —» &z — passano alla modglité tastierino
spazio. Ir.10I|nar§ in bassg _|I puls_ﬁntf_a [D] ["\l“l’}‘n‘?]”g‘;gg:‘:go il pulsante
per selezionarei caratteri in ordine inverso.
Per impostare in modo rapido il carattere
desiderato, premere senzarilasciare il pulsante [()] per scorrere rapidamente i
caratteri.

3. Per immettere numeri e caratteri successivi, inclinare adestrail pulsante [(D)].
Viene selezionato il primo numero o la prima carattere eil cursore si spostaala
seconda posizione di immissione.

4. Dopo aver immesso tutti i caratteri, premereil pulsante [Enter] per accettare i
valori immessi. Il cursore diventagiallo.

Pulsanti
numerici

Punto

»u—pp




Collegamento utilizzando la modalita di collegamento Easy (LAN wireless)

8 Premere il pulsante [[+]] per spostare il cursore sul pulsante "OK"
visualizzato nell'angolo superiore destro, quindi premere il pulsante
[Enter].

Viene visualizzata nuovamente la schermata di standby di EasyMP. Viene
visualizzato I'ESSID impostato Se I’ opzione "Keyword del proiettore" é stata
impostata su "ON", viene inoltre visualizzata la parola chiave del proiettore.

EasyMP

Inserire una scheda LAN wireless o una scheda di memoria
o collegare una fotocamera digitale.

Network Screen Card Player

Proiettare 1o scherno del PC nediante una

14N cablata o wireless RuBliaUte i vid

9

LAH cablata | LAN wirele: Scheda P [{

|— Viene visualizzato il valore.

Suggerimento :

Quando si stabilisceil collegamento con un computer, controllare la parola chiave
visualizzata nella schermata di standby di EasyMP e immettere la parola chiave. Non &
possibile stabilireil collegamento utilizzando una parola chiave precedente.

Impostazioni della LAN wireless sul computer

| Se si utilizza Windows

Questa sezione descrive come configurare le impostazioni per il computer da
collegare. Per lacomunicazione LAN wireless & necessario configurare le
impostazioni seguenti.

 Impostazioni modalita ad hoc

+ Impostazioni chiave WEP”

I metodi di impostazione riportate riportati nelle pagine seguenti si riferiscono al
computer che utilizzano il sistema operativo Windows XP SP2. Se s utilizzaun
sistema operativo diverso da Windows XP SP2, fare riferimento alle istruzioni
fornite con la scheda LAN wireless per dettagli sulle operazioni di impostazione.




Suggerimento :

* Per mantenere queste impostazioni, € necessario configurarle una sola volta.

* A seconda del driver utilizzato per la scheda LAN wireless, gli elementi visualizzati
nellefinestre ei nomi dei pulsanti effettivamente visualizzati possono risultare diversi
da quelli riportati in questo manuale.

Procedura

o
c
o
T
=

1 Facendo riferimento alla documentazione della scheda LAN wireless e
del computer utilizzati, eseguire la procedura seguente in modo che sia
possibile utilizzare la scheda LAN wireless.

« Inserire la scheda LAN wireless nel computer.
« Installare il driver per la scheda LAN wireless.

2 Accendere il computer e selezionare "Start" - "Connetti" - "Connetti a
una rete wireless" in questo ordine.

3 Quando viene visualizzata la finestra mostrata a sinistra, fare clic sul
pulsante "Cambia impostazioni avanzate".
Quando viene visualizzata la finestra mostrata a destra, fare clic sul
pulsante "Visualizza reti senza fili".

() Wireless Network Connection X 1 Stato di Wireless Network Connection [EE3]
m e Scegliere una rete senza fili Genetals | Supporta|
% Aggiamaclencoreti S ¢ ey Connessione
<2 Installa una rete serzafi Tiomaie 2 S Lo
dormestica o per una e Rste: SYSTEM
iccola asenda
i alll Durata 00,0635
Velaoiy 1.0Mbes
Attivita correlate
n Fotenza sendle aill
4 Informazion sule reti il
enza il =
. it
T ITe aill
Iviati — g‘l —  PRiceuti
inpostazon =
Pacchelt a4 8
Fropists Disativa Q[ wisuaizes ret sereatii P|

»u—pp




Configurare le impostazioni riportate di seguito nella finestra delle
proprieta della connessione di rete wireless e quindi fare clic sul
pulsante "Avanzate".

-4 Proprieta - Wireless Network Connection

Generale | Fistizenzafii | Avarzate |

Fieti dizponibili:
Per connettersi, disconnettersi o ottenere ulterion informazioni
sulle reti zenza fili rilevate, fare clic sul pulzante qui sotto.

Yisualizza reti senza fili
Reti preferite:

La connessione automatica alle reti disponibili vera effettuata
nell'ordine indicato di zeguito:

1 SYSTEM [Manuale] Sposta su

Sposzta gii

Aggiung... ][ Rimuowi ][ Propriets ]

p—
Infarmazioni sulla configurazione di una rete ‘ Avanzate D

zenza fili

[ ok ][ anie |

Configurare le impostazioni riportate di seguito nella finestra Avanzate e
quindi fare clic sul pulsante "Chiudi".

Avanzate

Fleti & cui accedere
(O Qualsiasi rete dizponibile [di preferenza con punto di accesso)

(0 Solo reti con punto di accesso

( (®Folo rehi da computer a computer [ad hock

[] Connetti automaticamente alle reti non preferite

e

(=T




Fare clic sul pulsante "Aggiungi" nella finestra delle proprieta della
connessione di rete wireless.

zenza fili

o —
‘ Aggiungi... ’ Rimuowi Proprieta 8

————
Infarmazioni sulla configurazione di una rete [ hvanzate | .(E
i

[ ok ][ aonae |

7 Verificare che I'opzione "Crittografia dati" sia impostata su "Disattivato”
nella finestra delle proprieta della rete wireless e quindi fare clic sul
pulsante "OK".

Se si utilizza Windows 98/ME, impostare il nome nel riquadro "Nome di rete
(SSID)" con lo stesso nome (stringa di caratteri) utilizzato per I'ESSID del
proiettore collegato (I'impostazione predefinita ¢ "EPSON").

Se si utilizza Windows XP o0 2000, ¢ possibile utilizzare il rilevamento

automatico dell'ESSID per stabilire la connessione senza impostare 'ESSID.

Proprieta rete senza fili

Associazione | Autenticazione | Cannessione|

Mome direte [S51D]: EPSOM

Chiave rete senza fii

La rete richiede una chiave per e seguenti operazioni

Autenticazione di rete:
Cilogicliaditc Disattivalo < Selezionare "Disattivato".

Indice chiave [avanzata):

La chiave viene farmita sutomaticaments

Rete da computer a computer [ad hoc). | punti di accessa

senza fill non sono utilizzati
&

Quindi, procedere a "Collegamento del computer e del proiettore tramite la rete".
@ p.4l




| Se si utilizza Macintosh

La sezione seguente descrive come impostare la porta da utilizzare per la
connessione.

Fare riferimento alla documentazione del computer e della scheda AirPort per
dettagli sulle impostazioni della porta (impostazioni di rete).

Procedura

1 Dal menu Apple selezionare "Preferenze di Sistema" - "Network".
Viene visualizzata la finestra di configurazione della rete.

Selezionare un’unica porta da utilizzare nel riquadro "Porte Network" e
fare clic su "Applica".

860 Network &
“« HAQ@
- =
Mostra Tutte Monitor Suono Network
Automatica m
Mostra: | Porte Network Attive e
Segnala le porte che vuoi rendere ative. Trascinale nell'elenco per
specificarne l'ordine di selezione durante la fase di collegamento.
Attiva Porte Network
i Ethernet Integrata
!
1 Air Port
B i
Per cambiare il nome di una porta, fai doppio clic su di essa.
(@) Modifiche abilitate. ( Ripristina | Applica

Selezionare un’unica porta da utilizzare.

Suggerimento :
Se si imposta la "Postazione", é possibile selezionare una posizione di destinazione e
modificare contemporaneamente tutte le impostazioni di rete.



3 Chiudere la finestra.

Suggerimento :

Accertarsi di selezionare un’unica porta in "Porte Network Attive" e lasciare
deselezionate tutte le altre porte. Se si seleziona pin di una porta, il computer potrebbe
collegarsi a una rete non corretta.

©)
c
S
©
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Quindi, procedere a "Collegamento del computer e del proiettore tramite la rete".
@ p.4l




I mo!a“a connessione !!H ca!|ala

Questa sezione descrive come stabilire il collegamento utilizzando uno dei due
metodi seguenti.
» Modalitd punto di accesso LAN wireless
Questo metodo viene utilizzato per il collegamento a un computer tramite un
punto di accesso LAN wireless collegato a sistemadi rete esistente.
» Modalita LAN cablata
Questo metodo viene utilizzato per il collegamento a unarete esistente
utilizzando un cavo di rete.

Se normalmente si collega un computer allarete tramite punto di accesso o LAN
cablata, & possibile conservareinvariate leimpostazioni LAN del computer esistenti
e configurare le impostazioni di rete richieste sul proiettore.

Sesi utilizza uno di questi metodi di collegamento, & possibile inviare immagini
provenienti dal computer tramite larete in modo che possano essere proiettate
tramite il proiettore. E inoltre possibile eseguire il monitoraggio dello stato del
proiettore dal computer.

4 3\

Sul computer Sul proiettore

incluso) - pld
Per la modalita punto di Per la modalita
accesso LAN wireless LAN cablata
Inserire la scheda Inserire la scheda
LAN wireless @ p.19 ) | LAN cablata @ p.19
 Impostazioni di base della : : Impostazioni LAN
LAN wireless | cablata @ p.34

......................

v
“Configurare le impostazioni del :
. collegamento LAN wireless :
*_(modalita ad hoc) @ p39 |
................................. RREE
(Avviare EasyMP (modalita di stand by J
della connessione) @ p.4l
A
[Avviare il programma EMP NS J
Connection @ p.42
| J
Da eseguire solo C) Da eseguire dalla

la prima volta seconda volta in poi



Suggerimento :

* Per informazioni dettagliate sulle schede di rete cablata disponibili, visitareil sito Web
"http://www.epson.it/".

« E possibile ottenere le prestazioni ottimali sela risoluzione del computer utilizzato &
XGA oinferiore eleimpostazioni colore sono configurate per il colore a 16 bit
(Windows) o circa 32.000 colori (Macintosh).

o
c
o
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Attenzione :
Non rimuovere la scheda LAN wireless quando la spia di accesso sulla scheda LAN
wireless lampeggia, in caso contrario la scheda LAN wireless potrebbe subire danni.

Configurazione delle impostazioni di rete del proiettore

]
Questa sezione descrive le impostazioni di base necessarie per utilizzare unaLAN
wireless (modalita punto di accesso) o unaLAN cablata.

Leimpostazioni di connessione descritte nella presente sezione possono essere
configurate utilizzando il telecomando fornito col proiettore.

Suggerimento :

* Per mantenere questa impostazione, € necessario configurarla una sola volta.

* | metodi di impostazione descritti nella presente sezione prevedono I’ uso del
telecomando, tuttavia, dopo aver stabilito il collegamento in modo di collegamento
facile, e possibile utilizzare anche il browser Web del computer per configurare le
impostazioni. Tale metodo consente di utilizzare |a tastiera del computer per
configurare in modo piu agevole le impostazioni.

@ "Modifica delle impostazioni tramite browser \Web (EasyWeb)" nella Guida
operativa di EasyMP

* Applicare le impostazioni seguenti seguendo leindicazioni dell’amministratore di rete.




Impostazioni LAN wireless di base (modalita punto di accesso) o
LAN cablata

Procedura
1 Inserire la scheda LAN nell'apposito slot del proiettore. @ p.19

2 Per accendere il proiettore, premere il pulsante [Power].

Premere il pulsante [EasyMP].
Verravisualizzata la schermatadi standby di EasyMP.

4 Verificare che il pulsante "Config" sulla parte inferiore destra dello
schermo sia selezionato, quindi premere il pulsante [Enter].

EasyMP

Inserire una scheda LAN wireless o una scheda di memoria
o collegare una fotocamera digitale.

Network Screen Card Player

Proiettare lo scherno del PC nediante una . 5
Ll b lata eleiraiee Riproduzione di video e innagini.

Y

LAH cablata | LAH wireless Scheda PC Fotocanera dig.

Hone profettore - pHpn12345 1.

ESSID EPSON ‘ e modo ad hoc e regolare ESSID.

WEP

Keyword 12 2. fwiare ENP HS Connection.




5 Per una LAN wireless

Inclinare verso il basso il pulsante [()] per spostare il cursore sul
pulsante "LAN wireless" - "Basilari" sul lato sinistro della schermata,
quindi premere il pulsante [Enter].

Per una LAN cablata

Verificare che sia selezionato il pulsante "LAN cablata" - "Basilari" sul
lato sinistro della schermata, quindi premere il pulsante [Enter].

Per una LAN wireless

Posizionare il cursore su "Modo punto di accesso" e premere [Enter].
Viene selezionata la "Modo punto di accesso".

©)
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EOSyMP Annulla

Network Screen  Config/NetworkScreen/LaN wireless/ Basilari

LAN cablat:
il Hodo di collegamento facile

Basilari Livello antenna
f Hodo punto di accesso
LAN wireless

Spostare il cursore sull’opzione da impostare, quindi premere il pulsante
[Enter] per rendere effettiva 'impostazione.

EusyMP Annulla

Network Screen  Confis/etuorkScreen/Lak wireless/Basilari

LAN cablat:
& Hodo di collegamento facile
Basilari Livello antemna

f Modo punto di accesso
LAN wireless

Basilari -
Nome proiettore  [IPEIS

Sicurezza _ ESSID
Network Password per il comando WEB
" Posta Keyword del proiettore @ ON
DHCP @ ON
Indirizzo IP  [FPITIFIDNL]
Maschera di sottorete PHFPITIFIEN]
pUG g b2 Z G L CTEVARN 192 . 168 . 200. 001
[ Opzioni Indirizzo HAC  00:00:00:00:00:00

SNHP

Card Player

[(Enter | Eseguite [ | seleziona [_esc | Indietro (@] sposta in alto

Definire le impostazioni che consentono il funzionamento del proiettore in rete.

Per alcune opzioni di menu & necessario immettere caratteri o numeri. Per

dettagli sull'immissione di caratteri e numeri, vedere "Immissione di caratteri e -
numeri". @ p.25



36

Collegamento in modalita punto di accesso o in modalita connessione LAN cablata

Nome
proiettore

Immettere il nome per il proiettore. Questo nome viene
utilizzato per identificare il proiettore quando viene
collegato alarete.

I'impostazione predefinita & EMPXXXXXX (XXXXXX
corrisponde agli ultimi 6 caratteri dell'indirizzo MAC
dellascheda LAN inserita).

E possibile immettere fino a 16 caratteri alfanumerici aun
byte.

ESSID®

Solo LAN
wireless

Immettere I’ESSID. Se per laLAN wireless é stato gia
impostato un ESSID, immettere tale valore.
L'impostazione iniziale &€ "EPSON".

E possibile immettere fino a 16 caratteri alfanumerici aun
byte.

Password per il
comando WEB

Se s imposta una password, viene richiesto di immettere
tale password quando si utilizza EasyWeb e quando si
avvia EMP Monitor.

Sono disponibili fino a 8 caratteri alfanumerici aun byte.

Keyword del
proiettore

Se |’ opzione parola chiave del proiettore &€ impostata su
"ON", vienerichiesto di immettere la parola chiave per
stahilireil collegamento al proiettore tramite unarete.
Utilizzando questo metodo € possibile impedire che
computer non autorizzati s colleghino dlaretee
interferiscano con le presentazioni.

Questa opzione dovrebbe essere norma mente impostata su
"ON".

DHCP»

Definisce I’ uso del protocollo DHCP.
"ON" : attivail protocollo DHCP
"OFF" : disattivail protocollo DHCP

Indirizzo 1P”

Immettere I'indirizzo | P assegnato al proiettore.

E possibile immettere numeri compresi tra 0 e 255 per
ciascuno dei campi dell’indirizzo. Tuttavia, non €
possibile utilizzare i seguenti indirizzi 1P; 0.0.0.0,
127.x.x.X, 224.0.0.0-255.255.255.255 (dove x corrisponde
aun numero compreso tra0 e 255)

Maschera di
sottorete™

Immettere la maschera di sottorete del proiettore.

E possibile immettere numeri compresi tra 0 e 255 per
ciascuno dei campi dell’indirizzo. Tuttavia, non €
possibile utilizzare |e seguenti maschere di sottorete:
0. X.x.x-254.255.255.255, 255.255.255.255 (dove x
corrisponde a un numero compreso tra 0 e 255)




Indirizzo di Immettere l'indirizzo IP di gateway per questo proiettore.
gateway” E possibile immettere numeri compresi tra0 e 255 per
ciascuno dei campi dell’indirizzo. Tuttavia, non
possibile utilizzarei seguenti indirizzi di gateway: 0.0.0.0,
127.x.X.X, 224.0.0.0-255.255.255.255 (dove x corrisponde
aun numero compreso tra 0 e 255)

Indirizzo MAC” | Visuaizzal'indirizzo MAC della scheda LAN inserita. Se

non € inserita nessuna scheda LAN nello slot, I'indirizzo

verravisualizzato come "00:00:00:00:00:00".

* |1 contenuto dell’ opzione viene cancellato se si selezionail pulsante
"Annulla" per I’ opzione selezionata e si preme [Enter] sul telecomando.

@)
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8 Premere il pulsante [[+]] per spostare il cursore sul pulsante "OK"
visualizzato nell'angolo superiore destro, quindi premere il pulsante
[Enter].

Viene visualizzata la schermata di standby di EasyMP con I'indirizzo IP
impostato. Se I’ opzione "Keyword del proiettore” & impostata su "ON", viene
inoltre visualizzata la parola chiave del proiettore.

Inserire una scheda LAN wireless o una scheda di memoria
o collegare una fotocamera digitale.

10K cablata LW wireless

Viene visualizzato il valore chiave.

Suggerimento :

Quando si stabilisce il collegamento con un computer, controllare la parola chiave
visualizzata nella schermata di standby di EasyMP e immettere |a parola chiave. Non &
possibile stabilireil collegamento utilizzando una parola chiave precedente.
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Collegamento in modalita punto di accesso o in modalita connessione LAN cablata

| Sicurezza della LAN wireless

Sesi utilizzauna LAN wireless, si consigliadi configurare le impostazioni

"Sicurezza'.

| segnali radio utilizzati dalle LAN wireless possono attraversare barriere quali i

muri, quindi se non vengono adottate adeguate misure di sicurezza, possono

verificarsi problemi come |’ intercettazione delle trasmissioni: Pertanto, configurare

sempre le impostazioni di "Sicurezza" quando si verifica una delle condizioni

riportate di seguito:

Selezionare "LAN wireless' - "Sicurezza' per configurare le impostazioni di

protezione.

@ "Proiezione di immagini provenienti da sorgente computer tramite unarete
(schermata di rete)" e "Contromisure di sicurezza per laLAN wireless' nella
Guida operativa di EasyMP

| Monitoraggio e controllo dei proiettori

E possibile utilizzare le funzioni seguenti per controllare e monitorare da un
computer i proiettori (quando si utilizzauna LAN wirelesso unaLAN cablata).

* Funzione di notifica via mail

E possibile utilizzare lafunzione di notifica viamail per inviare messaggi di
notificaaindirizzi di posta elettronica predefiniti quando si verifica un problema,
per notificare aun operatoreil problema. Selezionare "Network" - "Posta’" per
configurare le impostazioni dellafunzione di notificaviamail.

@ "Utilizzo dellafunzione di notificaviamail per la segnalazione di problemi”
nella Guida operativa di EasyMP

» Funzione SNMP”

E possibile utilizzare la funzione SNMP per inviare messaggi di notifica di
avvertenzaacomputer predefiniti quando si verifica un problema, per notificare a
un operatore il problema. Selezionare "Network" - "SNMP" per configurare le
impostazioni SNMP.

@ "Gestione tramite SNMP" nella Guida operativa di EasyMP

Suggerimento :

La funzione SNMP che consente di monitorare il proiettore richiede I’ installazione del
programma SNMP Manager sul computer. Pertanto, la gestione tramite servizio SNMP
deve essere eseguita da utenti familiari con lereti di computer, ad esempio,
I’amministratore della rete.



e Funzioni di monitoraggio e controllo tramite EMP Monitor

E possibile utilizzare il programma EMP Monitor, inclusi nel CD-ROM software
EasyMP allegato al proiettore, per il monitoraggio eil controllo dello stato di un
massimo di 64 proiettori collegati a unarete. In questo modo & possibile eseguire
il monitoraggio e controllare pit proiettori alivello centrale tramite un singolo
computer.

Installazione di EMP Monitor @ p.17

Uso di EMP Monitor @ "Controllo centralizzato tramite EMP Monitor" nel
Manuale dell’ utente

o
c
o
T
=

Abilitazione del computer per la configurazione delle

connessioni di rete
1

Queste impostazioni rendono possibile utilizzare un computer per aggiungere
proiettori aunarete (LAN).

Se queste impostazioni sono gia state stabilite in precedenza, non & necessario
eseguire questa procedura.

| Se si utilizza Windows

Per configurare la connessione del computer, utilizzare il software applicativo
fornito con lascheda LAN.

Fare riferimento alla documentazione della scheda LAN per istruzioni su come
utilizzare il software applicativo.

| Se si utilizza Macintosh

L a sezione seguente descrive come impostare la porta da utilizzare per la
connessione.

Fare riferimento alla documentazione del computer e della scheda AirPort per
dettagli sulle impostazioni della porta (impostazioni di rete).

»u—pp




Procedura

Dal menu Apple selezionare "Preferenze di Sistema" - "Network".
Viene visualizzatalafinestra di configurazione dellarete.

Selezionare un’unica porta da utilizzare nel riquadro "Porte Network" e
fare clic su "Applica".

86cCc Network =T
<« =
: =
Mostra Tutte Monitor Suono Network
Automatica m
Mostra: | Porte Network Attive )
Segnala le porte che vuci rendere attive. Trascinale nell'elenco per
specificarne lordine di selezione durante |a fase di collegamento.
Attiva Porte Network
& Ethernet Integrata
_
1 Air Port
B s
Per cambiare il nome di una porta, fai doppio clic su di essa.
(@) Modifiche abilitate. Applica

Selezionare un’unica porta da utilizzare.

Suggerimento :
Sesi imposta la "Postazione”, € possibile selezionare una posizione di destinazione e
modificare contemporaneamente tutte le impostazioni di rete.

3 Chiudere la finestra.

Suggerimento :

Accertars di selezionare un’ unica porta in "Porte Network Attive" elasciare
deselezionate tutte le altre porte. Se s seleziona piu di una porta, il computer potrebbe
collegarsi a una rete non corretta.

Quindi, procedere a " Collegamento del computer e del proiettore tramite larete”.
@ p4l



| Colegamento ol compute e pretor v arete

Dopo aver completato le impostazioni della connessione, avviareil programma
EMP NS Connection sul computer, quindi stabilireil collegamento conil proiettore.
Dopo aver configurato le impostazioni di rete, ogni volta che si desidera stabilireil
collegamento con il proiettore, € possibile passare direttamente a questa procedura
di collegamento.
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Suggerimento :

Se s utilizza Windows, € possibile fare clic su una delleicone " @" visualizzate nelle
finestre di programma EMP NS Connection per visualizzare la guida e la descrizione
delle diverse funzioni.

| Impostazione del proiettore in modalita stand by di connessione

Procedura
l Inserire la scheda LAN nell'apposito slot del proiettore. @ p.19

2 Premere il pulsante di accensione [Power] sul telecomando per
accendere il proiettore.

3 Premere il pulsante [EasyMP] sul telecomando.
Verravisualizzata la schermata di standby di EasyMP.

»u—pp
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Collegamento del computer e del proiettore tramite la rete

4 Verificare che le informazioni visualizzate nella finestra indichino che il
proiettore € in modalita di stand by della connessione utilizzando il
metodo di collegamento desiderato.

Se s utilizzauna LAN cablata, rimuovere la scheda LAN wireless dal
proiettore.

EasyMP

Inserire una scheda LAN wireless o una scheda di memoria
o collegare una fotocamera digitale.

Network Screen CardPlayer

Proetiare 1o sherm de1 t etiane and Riprsduzione 0 vides  nagin.

Y & 9 |

LA cablata LAH wireless Scheda PC Fotocanera dig.

Hone proiettore : Enpo12345 1. Attesa nel modo ad hoc.

ESSID P Inpostare LA wireless nel modo ad hoc e regolare ESSID.
VEP disattivato.

Keyword : 1234 2. huviare ENP KS Connection.

Indica lo stato del proiettore.

Verificare che il proiettore sia in modalita di stand by della
connessione utilizzando il metodo di collegamento
desiderato.

|Avvio del programma EMP NS Connection sul computer

Se non diversamente specificato, le spiegazioni seguenti si riferiscono a sistema
operativo Windows. Quando s utilizzano computer Macintosh, vengono
visualizzate |e stesse finestre di base.

Procedura

l Verificare che sul computer siano state eseguite le operazioni
preparatorie per il collegamento alla LAN.

Se si utilizza Windows per la modo di collegamento facile

Verificare che le impostazioni dellaLAN wireless del computer siano corrette
per lamodalita ad hoc.

@ "Impostazioni dellaLAN wireless sul computer" p.26



Se si utilizza un computer Macintosh in modo di collegamento facile
(modalita ad hoc)

Fare clic sull'icona che indica lo stato della comunicazione nell'angolo
superiore destro della schermata del computer e selezionare I'ESSID del
proiettore dalla casella di riepilogo a discesa " Network Computer - Computer”.

@)
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v EPSON Selezionare I'ESSID del

|  Crea Network... proiettore.

A

Apri Connessione Internet...

Se si utilizza un computer Macintosh in modalita punto di accesso

Fare clic sull'icona che indica lo stato della comunicazione nell'angolo
superiore destro della schermata del computer e verificare che siano le opzioni
siano impostate nel modo seguente.

| AirPort: Attivo

Disattiva AirPort E possibile la connessione a
una LAN wireless.

EPSOMAPL
v EPSONAP2
Altro. .

Se si utilizza un computer Macintosh in modalita LAN cablata

Accertars di fare clic sull'icona che indicalo stato della comunicazione
nell'angol o superiore destro della schermatadel computer e verificare che siano
le opzioni siano impostate nel modo seguente. Se non viene visualizzata
I'opzione "AirPort: Non Attivo", il computer potrebbe collegarsi aunarete non

corretta.
5 AirPort: Non Attivo

E Non e possibile la connessione
auna LAN wireless.

Attiva AirPort

Suggerimento : -
Per modificare I'impostazione, fare clic sull’icona e selezionare " Attiva AirPort" o

"Disattiva AirPort".
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Collegamento del computer e del proiettore tramite la rete

2 Se si utilizza Windows

Dare clic su "Start" - "Programmi" (o "Tutti i programmi") - "EPSON
Projector" - "EMP NS Connection" in questo ordine.

Se si utilizza Macintosh

Fare doppio clic sulla cartella dell’applicazione del volume del disco
rigido in cui & installato il programma EMP NS Connection, quindi fare
doppio clic sul’icona EMP NS Connection.

Verra avviato EMP NS Connection.

Suggerimento :

Se si utilizza Windows

* Dopo aver installato e avviato per la prima volta programma EMP NS Connection,
viene visualizzata la finestra seguente. Selezionare la scheda di rete utilizzata per il
collegamento alla rete e fare clic sul pulsante "OK".

Commuta rete

Selezionare il proprio netwark.

3Com 3C30x Ethernet Adapter(192.168.0.237) j

3Corm 3C90x Ethernet Adapter(192.168.0.237
(5 volf 1

Annulla

Dopo aver selezionato in questa schermata di Commuta rete la scheda di rete da
utilizzare, tale schermata non sara pin visualizzata ai successivi avvii del programma
EMP NS Connection. Per modificare la scheda di rete correntemente selezionata, fare
clic sul pulsante "Estensione" nella schermata di selezione del proiettore (la schermata
del passaggio 3). Fare clic sul pulsante "Commuta LAN" nella schermata Estensione
per visualizzare la schermata di Commuta rete.

* Se l'indirizzo IP ™ non é stato impostato nelle impostazioni di rete, puo essere
visualizzato il messaggio "Esecuzione della configurazione automatica del network..."
perché sono necessari alcuni istanti per determinare l'indirizzo IP quando non é
possibile stabilire la connessione a un server DHCP ™. Se l'indirizzo IP non é stato
dopo circa 70 secondi dalla visualizzazione del messaggio, viene visualizzato un
messaggio di errore. In questo caso, ripetere la procedura dal passaggio 2.

e Se si utilizza la ricerca automatica dell’ ESSID, puo essere visualizzato il messaggio "Il
rilevamento del proiettore non é riuscito. ". Fare riferimento alla guida di EMP NS
Connection per dettagli sulle operazioni da eseguire se viene visualizzato questo
messaggio.
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e Se il programma EMP NS Connection viene avviato mentre PowerPoint ¢ in
esecuzione, viene visualizzato il messaggio "Impossibile avviare la presentazione
senza riavviare PowerPoint". In questo caso, chiudere PowerPoint e riavviarlo dopo
aver completato I’avvio di programma EMP NS Connection.

* Se il driver LAN wireless per il computer utilizzato non é compatibile NDIS ™5.1, puo
essere visualizzato il messaggio "L'unita LAN wireless non ¢ compatibile con il libero
accesso di ESSID. Il normale rilevamento del proiettore sara eseguito. " quando viene
avviato EMP NS Connection e la funzione di rilevamento automatico ESSID e attivata.
Se si fa clic sul pulsante "OK", la ricerca dei proiettori viene eseguita con la funzione
di rilevamento automatico ESSID disattivata. Se il computer non trova un proiettore al
quale collegarsi, impostare manualmente I’ESSID per il computer.

©)
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3 Contrassegnare la casella di controllo corrispondente al nome
proiettore che si desidera collegare e quindi fare clic sul pulsante
"Collega".

Viene visualizzato il nome proiettore nella schermata di standby di EasyMP.

i:‘ EMPNS Connection

toda di ricerca automatica

Sono stati trovati | seguenti proiettar.

Selezionarne per il collegamento.

Gli stati dei collegamenti
vengono indicati dal colore
dell'icona cosi come
descritto di seguito.
Grigio : Non collegato
Rosso : Collegamento in
o giallo corso a un altro
computer
Se si utilizza WindowsXP/
2000, 'ESSID viene
Ricerca visualizzato dopo il nome
proiettore. Se il rilevamento
automatico ESSID é stato
annullato, 'ESSID non viene
visualizzato.

Viene visualizzata la finestra delle funzioni avanzate.

Windows : Fare clic sul pulsante "Commuta LAN" se si desidera modificare la rete da
utilizzare.

Macintosh : Fare clic sul pulsante "Configura rete" se si desidera controllare le impostazioni di
rete del computer.

»u—pp
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Collegamento del computer e del proiettore tramite la rete

Suggerimento :

» Se si seleziona un proiettore che e gia collegato a un altro computer, |’ altro computer
viene disconnesso automaticamente e vengono proiettate le immagini provenienti dal
computer appena collegato.

» Se s seleziona piu di un proiettore con lo stesso ESID, € possibile proiettare le
immagini provenienti da un singolo computer da piti di un proiettore. E possibile
utilizzare fino ad un numero massimo di quattro proiettori per |a proiezione di
immagini provenienti da un singolo computer.

« Dopo aver stahilito il collegamento con i proiettori, non & possibile aggiungere
proiettori supplementari.

i Se si utilizza Windows

Se e attivata la funzione di rilevamento automatico ESSD, vengono rilevati tutti i
proiettori che & possibile utilizzare, tuttavia non € possibile selezionare e stabilireil
collegamento con diversi proiettori, se per tali proiettori sono impostati ESID diversi.
Se s seleziona un unico proiettore, tutti i proiettori con ESSID diversi dal proiettore
selezionato vengono visualizzati in grigio (disattivati). Se si seleziona un proiettore
disattivato, il proiettore precedentemente selezionato viene disattivato e al suo posto
viene impostato il huovo proiettore.

il Se si utilizza Macintosh

Sesi desidera controllare la rete utilizzata, fare clic sul pulsante "Estensione”. Sesi fa
clic sul pulsante "Configura rete..." nella finestra delle funzioni estese visualizzata,
viene visualizzata la finestra delle impostazioni di rete del computer. Per modificare
I'impostazione di rete, chiudere EMP NS Connection prima di modificare
I'impostazione.

Se I'opzione "Parola chiave del proiettore” € impostata su "ON", immettere la
parola chiave visualizzata nella schermata di standby di EasyMP del proiettore
efareclicsu"OK".

Immetere |2 keyward visualizzata sul prajettore

Nome proiettore - |PROJECTOROT




5 Viene stabilita la connessione di rete tra il computer e il proiettore,
quindi le schermate del computer vengono proiettate dal proiettore.

Se si utilizza Windows

=2|= Stacca

@)
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=4 | ==|=Stacca

d

Sulla schermata del computer viene visualizzata la barra degli strumenti di
EMP NS Connection. Utilizzare questa barra degli strumenti per controllareil
proiettore, modificare le opzioni e le impostazioni ed eseguire la
disconnessione dallarete.

Per dettagli sul come utilizzare la barra degli strumenti, vedere
@ "Uso dellabarradegli strumenti” nella Guida operativa di EasyMP.

Suggerimento :

» Sesi preferisce che la barra degli strumenti non venga visualizzata durante le
presentazioni, € possibile ridurre aicona la barra degli strumenti. In questo caso, &
possibile utilizzare il telecomando per controllare e impostare il proiettore.

@ "Primadi utilizzare il proiettore” - "Uso del telecomando per controllare il
puntatore del mouse (funzione di emulazione del mouse senza fili)" nel Manuale
dell’ utente

* Quando s proiettano file Power Point, & possibile passare alla diapositiva successiva
premendo il pulsante [ (#]] otornare alla diapositiva precedente premendo il pulsante
[C].

« Per passare a un altro computer, ad esempio, quando vengono eseguite presentazioni
diverse, awiare EMP NS Connection sull’ altro computer e stabilire il collegamento.
La connessione con il computer correntemente collegato viene terminata
automaticamente e viene collegato il secondo computer.

- @ "Appendici-Restrizioni di collegamento” (p.52 ) per dettagli sulle limitazioni sulla

risoluzZione ei colori di visualizzazione quando s proiettano immagini provenienti
da computer utilizzando Network Screen.

47



| Disconnessione del collegamento allarete

E possibile disconnettere il computer dal proiettore utilizzando il computer oiil
proiettore.

Suggerimento :

Le immagini proiettate dal computer non vengono salvate o archiviate nel proiettore.
Quando la connessione viene terminata tramite una delle operazioni riportate di
seguito, tutti i dati immagine interni vanno perduti.

Disconnessione dal computer

Fare clic sull’icona " Stacca" o "Esci" sullabarradegli strumenti.

Se si utilizza Windows

Stacca

Chiudi

Stacca

Icona "Stacca" Si limitaainterrompereil collegamento di rete.
Icona "Esci" Interrompe il collegamento di rete e chiude EMP NS
Connection.

Suggerimento :
Se un computer € collegato a pitl proiettori ed esegue I’ operazione di disconnessione,

vieneinterrotto il collegamento con tutti i proiettori.



Disconnessione dal proiettore

Procedura

Premere il pulsante [ESC] del telecomando.
Viene visualizzato il menu Esci.
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2 Selezionare il pulsante "Esci" e premere il pulsante [Enter] sul
telecomando.
Sullo schermo del computer che é stato disconnesso viene visualizzato il
messaggio "Il proiettore & stato scollegato.”.
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Restrizioni di collegamento

Quando si proiettano immagini provenienti da computer utilizzando Network
Screen, s applicano le limitazioni seguenti. Utilizzare le informazioni seguenti
come guida.

| Risoluzioni supportate

E possibile proiettare immagini provenienti da computer con lerisoluzioni di
visualizzazione riportate di seguito. Se larisoluzione di visualizzazione del
computer corrisponde a una delle risoluzioni riportate di seguito, € possibile
proiettare le immagini del computer senza alcuna modifica. Non € possibile
collegare computer con risoluzione di visualizzazione superiore aUXGA.

* VGA (640 x 480)

« SVGA (800 x 600)

« XGA (1024 x 768)

+ SXGA (1280 x 960)

* SXGA (1280 x 1024)
+ SXGA+ (1400 x 1050)
« UXGA (1600 x 1200)

Se larisoluzione di visualizzazione del computer € pit adltadi XGA, viene
visualizzato il messaggio riportato di seguito.

Se si utilizza Windows

Il trasferimento dell’immagine & pitl lento se larisoluzione del PC & superiore a
XGA (1024 x 768 pixel). Vuoi continuare?

Se si utilizza Macintosh

L'utilizzo di risoluzioni superiori alla XGA (1024x768) e/o profondita di colore
maggiore o uguale a 32bit potrebbero causare unariduzione delle prestazioni del
collegamento. Vuoi continuare?

Sesi faclic sul pulsante"Si" o sul pulsante"OK", viene stabilitala connessione, ma
le prestazioni ne risentono.

Inoltre se viene visualizzato il messaggio riportato di seguito, impostare la
risoluzione del computer su SXGA o un valore inferiore e quindi provare
nuovamente a stabilireil collegamento.

Si sta provando ad utilizzare uno o piu proiettori che non supportano risol uzioni
superiori a SXGA. Riduci larisoluzione del computer e riprova.

Leimmagini provenienti da computer con dimensioni immagine speciali, come
1280 x 600, vengono proiettate con unarisoluzione trale sette precedentemente
riportate con il numero di pixel orizzontali corrispondente. Gli spazzi risultanti sulla
parte superiore e inferiore delle immagini vengono proiettate come bande scure.




|Co|0ri di visualizzazione

Di seguito vengono riportati i numeri dei colori degli schermi computer che &

possibile proiettare. 8
Windows Macintosh %
Colore a8 bit (256 colori) - =
Colore a 16 hit Migliaia (16 bit)
Colore a 24 bit -
Colore a 32 hit Milioni (32 bit)

Tuttavia, se € stato impostato il colore a 24 bit 0 a 32 bit (Windows) o Milioni
(Macintosh), viene visualizzato il messaggio riportato di seguito.

Se si utilizza Windows

Il trasferimento dell’immagine & piu lento seil colore dello schermo € piu di 24
bit. NSConnection lo converte a 16 bit. Vuoi continuare?."

Sesi faclic sul pulsante"Si", viene stabilitala connessione, male immagini
proiettate vengono convertite in colore a 16 bit.

Se si utilizza Macintosh

L'utilizzo di risoluzioni superiori alla XGA (1024x768) €/o profonditadi colore
maggiore o uguale a 32bit potrebbero causare una riduzione delle prestazioni del
collegamento. Vuoi continuare?

Fare clic sul pulsante "OK" per stabilireil collegamento.

Se s utilizza un computer Macintosh, leimmagini vengono trasferite con colori a
32 bit (senzariduzione a 16 bit).

A seconda del software, ad esempio, Keynote, la visualizzazione a 32 bit offre
prestazioni migliori rispetto alavisualizzazione a 16 bit. Si consigliadi confrontare

preventivamente |e prestazioni ottenute con le due impostazioni colore per decidere
I'impostazione da utilizzare.

|Numer0 di connessioni

E possibile collegare a un singolo computer fino a un massimo di quattro proiettori
per la proiezione simultanea di immagini.

Non € possibile collegare pit computer a un singolo proiettore. 53
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Restrizioni di collegamento

|Altr0

Se la velocita di trasmissione della LAN wireless si riduce, le
disconnessioni si verificano piu rapidamente e possono verificarsi
disconnessioni non previste.

Non é possibile trasmettere I'audio tramite la rete.

Quando si proiettano filmati, non saranno riprodotti altrettanto fluidamente
come sullo schermo del computer.

Se si utilizza Windows

Le applicazioni che utilizzano solo una parte della gamma delle funzioni di
DirectX potrebbero non riprodurre i file correttamente.

Non é possibile proiettare il prompt di MS-DOS in modalita a schermo
intero.

Se si utilizza Macintosh

In alcuni casi Potrebbe non essere possibile proiettare immagini a
schermo intero, a causa delle limitazioni delle specifiche per MAC OS X
10.2.x. Ad esempio, quando si riproducono presentazioni eseguite in
Keynote (software per presentazioni), la schermata non verra visualizzata
correttamente.

Se si esegue Mac OS X 10.3.x, & possibile proiettare la visualizzazione a
schermo intero di Keynote o di altro software. Tuttavia, a causa di
limitazioni del sistema operativo sussistono differenze nella riproduzione
dei colori tra il proiettore e il computer.

Se si avvia EMP NS Connection mentre viene riprodotto un filmato o si
modificano le impostazioni per la risoluzione e i colori per la
visualizzazione dopo aver avviato il filmato, la visualizzazione del filmato
si blocca. In questi casi, &€ necessario attivare la visualizzazione
spostando, riducendo a icona o ripristinando la finestra di riproduzione del
filmato.

Il sistema di gestione delle presentazioni di PowerPoint 2004 per Mac &
stato significativamente modificato rispetto a PowerPoint X per Mac.
Pertanto, quando si proietta una presentazione in PowerPoint 2004
utilizzando EMP NS Connection, la riproducibilita dei colori potrebbe non
essere soddisfacente come per PowerPoint X.



Risoluzione dei problemi

« |l proiettore che si desidera collegare non viene visualizzato
@ "Proiezione di immagini provenienti da sorgente computer tramite una rete
(schermatadi rete)" e " Se non viene visualizzato alcun proiettore collegato”
nella Guida operativa di EasyMP
< Se durante il collegamento viene visualizzato un messaggio relativo alle
impostazioni dello schermo del computer, ad esempio, alla risoluzione
@ "Restrizioni di collegamento” p.52
 Se si desiderano configurare le impostazioni di rete per piu proiettori
contemporaneamente
E possibile utilizzare il software EMP NetworkManager disponibile sul sito Web
Epson (http://www.epson.it/support/download/index.htm) per salvarei file di
configurazione della rete su una scheda di memoria. E quindi possibile caricare
questi file di configurazione dalla scheda di memoria e utilizzarli per applicare
agevolmente le impostazioni di rete adivers proiettori.
 Se si desidera disinstallare il software EasyMP
Eseguire la procedura descrittain "Se si desidera disinstallare il software
EasyMP" nella pagina seguente.
» Se si desidera disattivare il rilevamento automatico ESSID utilizzando
Windows
@ "Contromisure di sicurezza per laLAN wireless' e "Disattivazione del
rilevamento automatico ESSID" nella Guida operativa di EasyMP

@)
c
o
I
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Suggerimento :

Anche la sezione "Risoluzione dei problemi” del Manuale dell'utente contiene
informazioni sui problemi possibili e la relativa risoluzione, pertanto, consultare anche
tale sezione.
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Risoluzione dei problemi

| Se si desidera disinstallare il software EasyMP

Se si utilizza Windows

Selezionare "Pannello di controllo” da"Risorse del computer”, fare doppio clic su
"Installazione applicazioni", selezionare i programmi dadisinstallare, quindi fare
clic su"Aggiungi/Rimuovi" (o su "Cambia/Rimuovi" se s utilizza Windows XP).

Suggerimento :
« Non & possibile disinstallare contemporaneamente EMP NS Connection, EMP
SideMaker2 ed EMP Monitor. Disinstallare ciascuna applicazione una alla volta.

 Dopo aver disinstallato "EMP SideMaker2", la cartella EMP SideMaker2 non viene
rimossa. Sela cartella non contiene scenari necessari, pud essere rimossa.

Se si utilizza Macintosh

Awviareil programmadi disinstallazione.
Seguire leistruzioni su schermo fino a visuaizzare lafinestra seguente.

[G):) NSC Installer |

Fare clic sul pulsante "Rimuov® I

EMP NS Connection 1.0 viene rimosso.

Gl elements verranna rimassi dal disca “Macintash HD =

me tatszons: { Macimtozh HD =3} ( Rimuovi ) 2

l Selezionare "Rimuovi".
2 Fare clic sul pulsante "Rimuovi".

Suggerimento :

Se EMP NS Connection ver.1.00 é gia stato installato nel computer, disinstallarlo

seguendo leistruzioni qui di seguito.

1.Sezionareil disco rigido su cui é stato installato EMP NS Connection e fare clic su
"Applicazioni".

2.Sdlezionare e trascinare I'icona EMP NS Connection nel Cestino.



Glossario

Di seguito viene riportato un glossario dei termini utilizzati nel presente manuale
che non sono stati spiegati al'interno del documento o che potrebbero risultare di
difficile comprensione. Per ulteriori dettagli, consultare altra documentazione

reperibile.

DHCP

Acronimo di Dynamic Host Configuration Protocol. Questo
protocollo assegha automaticamente un indirizzo |P a ogni
computer connesso a unarete.

@)
c
o
I
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ESSID

ESS él'acronimo di Extended Service Set. L'ESSID é un codice
identificativo per il collegamento a un atro dispositivo su una
LAN wireless. E possibile stabilire la comunicazione wireless
tradispositivi con codici ESSID corrispondenti.

Con i computer Macintosh, I'ESSID viene utilizzato come
nome di rete che viene visualizzato per lereti "computer-
computer".

Indirizzo IP

Unaserie di numeri cheidentificanoi dispositivi collegati auna
rete.

Indirizzo MAC

MAC éI'acronimo di Media Access Control. L'indirizzo MAC
€ un numero identificativo univoco per ciascuna scheda di rete.
A ciascunaschedadi rete viene assegnato un numero univoco. |
dati vengono trasmessi trale schede (dispositivi) in base a
guesto numero identificativo.

NDIS

Acronimo di Network Driver Interface Specification, una
specificastandard per i driver di rete, sviluppata da diverse
societa, inclusa Microsoft, per consentire I'utilizzo delle
funzioni delle schede di rete come le schede LAN wireless.
Questa specificadefiniscei protocolli per la comunicazione tra
il driver eil sistema operativo e il software applicativo, nonché
per lacomunicazionetrail driver e laschedadi rete.

SNMP

Acronimo di Simple Network Management Protocol, un
protocollo utilizzato nelle reti TCP/IP per il monitoraggio eil
controllo dei dispositivi di comunicazione come router,
computer eterminali presenti sullarete.

WEP

Acronimo di Wired Equivalent Privacy, unatecnologia di
sicurezza che codificai dati durante latrasmissione.

Non é possibile stabilire la comunicazione dati se le macchine
di invio e ricezione non sono registrati con la stessa chiave di
codifica dello standard WEP.

» =
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Modalita Ad Un metodo di connessione LAN wireless che consente di

hoc comunicareconi client LAN wireless senza utilizzare un punto
di accesso.

Gateway Un server (router) per lacomunicazionein rete divisa
utilizzando maschere di sottorete.

Maschera di Un numero che definisce, dall'indirizzo IP, il numero di bit

sottorete utilizzato negli indirizzi di rete delle reti (sottoreti) assegnate.

Canale Se troppi dispositivi eseguono |a connessione wireless

utilizzando la stessa frequenza, la velocitadi comunicazione ne
risente. In questo caso, € possibile evitare interferenze
provenienti da altre LAN wireless impostando un diverso
canale wireless per ciascunarete LAN wireless.
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Tutti i diritti sono riservati. Nessuna parte della presente pubblicazione pud essere
riprodotta, memorizzatain sistemi di ricerca o trasmessain qualsiasi forma o con
gualungque mezzo, el ettronico, meccanico, fotocopia, registrazione o atri, senzala
previa autorizzazione scritta della SEIKO EPSON CORPORATION. Non si assumono
responsabilita né relativamente al’ uso delle informazioni ivi contenute né per eventuali
danni derivanti dall’ uso delle suddette informazioni.

Né la SEIKO EPSON CORPORATION né le sue societa affiliate potranno essere
ritenute responsabili nei confronti dell’ acquirente di questo prodotto o di terze parti per
eventuali danni, perdite, oneri o spese sostenute dall’ acquirente o daterze parti a seguito
di incidenti, uso errato od uso improprio del presente prodotto o di modifiche, interventi
di riparazione o alterazioni non autorizzate, oppure (con esclusione degli Stati Uniti)
dalla mancata osservanza delle istruzioni di funzionamento e di manutenzione fornite
dalla SEIKO EPSON CORPORATION.

La SEIKO EPSON CORPORATION non potra essere ritenuta responsabile per
eventuali danni od inconvenienti che potrebbero insorgere dall’ uso di accessori
opzionali o materiali di consumo diversi daquelli indicati dalla SEIKO EPSON
CORPORATION come Prodotti originali EPSON o Prodotti approvati EPSON.

Awviso generale:

EPSON & un marchio registrato di SEIKO EPSON CORPORATION.

EasyMP & un marchio di SEIKO EPSON CORPORATION.

Macintosh, Mac eiMac sono marchi registrati di Apple Computer, Inc.

IBM & un marchio registrato di International Business Machines Corporation.
Windows e Windows NT sono marchi registrati di Microsoft Corporation negli Stati
Uniti.

Dolby & un marchio registrato di Dolby Laboratories.

Cisco Systems € un marchio registrato di Cisco SystemsInc. Negli Stati Uniti
D'Americaein atri paesi.

Pixelworks e DNX sono marchi di Pixelworks Inc.

Portions of this software are based in part on the work of the Independent JPEG Group.
Portions Copyright©2003 Instant802 Networks Inc. All rights reserved.

Gli atri nomi di prodotti sono utilizzati nel presente manuale esclusivamente a scopo di
identificazione e potrebbero essere marchi di proprieta delle rispettive case produttrici.
LaEPSON rinuncia espressamente a tutti i diritti su questi marchi.

Questo prodotto utilizza un software open source.

Copyright © 2004 by SEIKO EPSON CORPORATION
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Anotaciones usadas en este manual

Indicalos procedimientos que pueden resultar en dafiosy
heridas si no se tiene suficiente cuidado.

Indicainformacion adicional y sefidlalo que podriaser de
utilidad respecto a un tema.

Indica paginas donde se proporcionainformacion
- relacionada o una descripcion mas detallada.

Indica que en el glosario de términos existe una

» definicion de |as palabras subrayadas que se encuentran
delante de este simbolo. "Apéndices: Glosario".

@ p.115

Indicalos métodos de funcionamiento y el resto de las

rocedimient | operaciones. o
El procedimiento indicado debe Ilevarse a cabo en el

orden numérico indicado.
Muestra los botones del panel de control o del mando a

Precaucion :

Pista :

[(Nombre de

. distancia
boton)] E.: [ESC]
»m—p Indica que la explicacién continlia en la pagina siguiente.

Cuando aparece la palabra "esta unidad" o "proyector” en el texto de este
manual hace referencia, ademas de ala unidad principal, alos accesorios o
equipos opcionales que la acomparian.

| Explicaciones para el uso del ordenador

Este manual contiene explicaciones para ordenadores bajo Windows y
Macintosh, pero principalmente usa jemplos bajo Windows. Se brindan
explicaciones por separado en los lugares donde | os detalles difieren para cada
tipo de ordenador.
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| Ejemplos de conexiéndered

Se pueden usar |os tres métodos siguientes para conectar proyectoresy ordenadores
através de unared.

Primero verifique el método que va a usar para conectar los proyectoresy
ordenadores através delared.

« Conectar un solo proyector y un solo ordenador por medio de una LAN
inalambrica (modo de conexién facil usando una LAN inalambrica)
Conectar a un sistema de red mediante un punto de acceso por medio de
una LAN inalambrica (modo de conexién de punto de acceso usando una
LAN inalambrica)

Conectar a un sistema de red por medio de una LAN con cable (modo de
conexién permanente usando una LAN con cable)

Opcién 1: Modo de conexion facil usando una LAN
inalambrica

Se recomienda este método en |os siguientes casos.

» Cuando desea conectar un solo ordenador a un solo proyector
e Cuando desea conectar rapidamente un ordenador

» Cuando no tiene un cable de conexién para el ordenador

Puede conectar un

ijLa conexién es simple!
ordenador enseguida.

\

/4 e
/‘/\

[Puede proyectar imagenes aunque el ]

ordenador esté demasiado lejos para
hacer la conexion mediante un cable.




Opcion 2: Conexion mediante un punto de acceso usando
una LAN inalambrica

Se recomienda este método en |os siguientes casos.

» Cuando desea conectarse a un sistema de red (LAN) y proyectar
imagenes desde varios ordenadores

e Cuando desea usar una LAN inalambrica para conectarse a un sistema
de red (LAN)

Puede conectarse
a una LAN.

AN

[ Puede proyectar imagenes

desde varios ordenadores a
través de la red.




Opcidn 3: Conexion permanente usando una LAN con cable
|

Se recomienda este método en |os siguientes casos.

» Cuando desea conectarse a un sistema de red (LAN) y proyectar
imagenes desde varios ordenadores

 Si desea mantener el proyector conectado todo el tiempo

Puede conectarse a una LAN.

El proyector puede permanecer conectado todo el
tiempo, lo cual es util para tener un control centralizado
de los proyectores desde un ordenador.

v

Puede proyectar imagenes
desde varios ordenadores

a través de la red.



Preparacion para
conectarse a una red

Este capitulo describe la preparacion necesaria para poder
conectar el proyector a un ordenador a un ordenador a través de
red.

Procedimiento de conexion ala red 68

Conectar aunaLAN inaldmbrica en el modo de conexion facil
Conexion auna LAN inaldmbrica en el modo de punto de acceso ..
Conexion auna LAN con cable..........ccoovveeevneinienececnenns
Notas para cuando esté usando una LAN inaldmbrica....
» Condiciones para conectarse a tarjetas de LAN inalambricas

e o o o

compatibles y puNtoS de @CCESO.......cueiuiiiiiieiiiiiieiee e 70
» Precauciones respecto al uso de la tarjeta de LAN inaldmbrica incluida ......... 70
* Precauciones de seguridad de ondas electromagnéticas ............cc.ccocveverennne 71

* Precauciones de frecuencia...........c.cccccocveiiiiciinnenns
* Precauciones en viajes internacionales
* Notas sobre seguridad cuando esté usando LANs |na|ambr|cas ..................... 72

Instalacién del software EasyMP en el ordenador 74

* SeNecesita: .......ccoceveirciiiiiie
» Componentes de la instalacion
* Requisitos de sistema del EasyM P Software.....
» Requisitos de sistema del EMP NS Connection
» Requisitos de sistema del EMP SlideMaker2 ....
* Requisitos de sistema del EMP Monitor ..
« Instalacion del software EasyM P

Insercién y extraccion de tarjetas de LAN

* Inserciéon delatarjeta LAN en e proyector
« Extraccién delatarjetadeLAN inalambrica

Conexion usando el modo de conexion facil (LAN inalambrica) 81

* Ajustesdered del proyector..........
¢ AjustesdeLAN inaldmbrica del o .
* Si esta usando Windows.............cc.cceeuenne.
o Siestd usando MacCintOSN ..o

Conexion en el modo de punto de acceso o modo de LAN con cable 91

o Ajustesdered del ProyeCOr..........ciucciciiiiriee ettt 92
* LAN inalambrica basica (modo de punto de acceso) o
ajustes de LAN con cable
» Seguridad de LAN inalambrica
« Monitorizacién y control de proyectores
« Habilitar un ordenador pararealizar conexiones dered
* Siesta usando Windows...........c.ccccevviiiiiiiiiiiies
* Si esta usando Macintosh

Conexion del ordenador y el proyector a través de lared 100
« Ajuste del proyector al modo en espera de conexion ...........ccccceeeeeneenieeenen. 100
« Inicio del EMP NS Connection en el ordenador............c.ccccevveenienieeneeeieennen. 101
Desconexién desde una conexion de red 107

« Desconexion desde el ordenador
« Desconexion desde el proyector ....




| Procedimiento de conexiénalared

Solamente se realiza () Arealizar la segunday
la primera vez subsiguientes veces

Conectar auna LAN inaldmbrica en el modo de conexién facil

En el ordenador En el proyector

" Instale el software EasyMP !
w(incluido) R
A4
Inserte la tarjeta de
LAN inalambrica @ p.79
. Realice los ajustes del modo de conexién ]
1 facil en "Configuracion basica de :
" LAN inalambrica® 9 P8l
¥
. Realice los ajustes de conexion de !
. LAN inalambrica (modo ad hoc) @~ P-86
A4

Inicie el EasyMP
(modo en espera de conexién) @ p.100

v
(Inicie el EMP NS Connection @ p.101 )

\




Conexion a una LAN inalambrica en el modo de punto de acceso
]

e N

En el ordenador En el proyector

........................................

Inserte la tarjeta de LAN
inalambrica @ p.79

. Realice los ajustes del modo de punto de
1 acceso en "Configuracion basica

-.de LAN inaldmbrica” | & p92
................................. v
. Realice los ajustes de red (LAN K
.inaldmbrica o LAN con cable) @ p.98 :
v

Inicie el EasyMP
(modo en espera de conexién) @ p.100

v
(Inicie el EMP NS Connection @ p.101)

\ J

Conexién a una LAN con cable

D
En el ordenador En el proyector
“Instale el software EasyMP y
Liinoluido) e e
¥
(Inserte la tarjeta LAN con cable @ p.79 )
""Realice los ajustes de LAN con i
wcable .. w2
¥

:"Realice los ajustes de red (LAN
:_inaldmbrica o LAN con cable) @ p.98

(modo en espera de conexién) @ p.10(J
A4
('Inicie el EMP NS Connection «@ p.101 )

| J

(Inicie el EasyMP

Pista :
Para obtener mas informacion acerca de las tarjetas LAN con cable disponibles, visite

la pagina \\eb "http: //mwww.epson.es/". -



Notas para cuando esté usando una LAN inalambrica
|

Condiciones para conectarse atarjetas de LAN inalambricas
compatibles y puntos de acceso
Latarjetade LAN inalambrica que se incluye con el proyector se puede conectar a
los siguientes productos que cumplen con Wi-Fi (802.11g o 802.11b).

* Tarjetas de LAN inaldmbrica
» Ordenadores con funcionalidad de LAN inalambrica interna

* Puntos de acceso

Latarjetade LAN inalambrica adjunta esta disefiada para el uso exclusivo con este
proyector. No nos responsabilizamos por ningln problema resultante de insertar la
tarjeta en un dispositivo que no sea el proyector.

Precauciones respecto al uso de latarjeta de LAN inalambrica
incluida
No puede usar ninguna tarjeta de LAN inalambrica en este proyector que no
sea la tarjeta de LAN inalambrica que se incluye con el proyector.
L as especificaciones de la tarjeta de LAN inaldmbrica que se incluye con el
proyector son las siguientes.

Rango de frecuencia Banda de 2,4 GHz

Modulacién 802.11b : Método DS-SS
802.11g : Méodo OFDM

Rango de interferencia Menosde 20 m

potencial
Puede/No puede Usatodas las bandas, y es capaz de evitar bandas
cambiar la frecuencia "licenciadas" asi como también "no licenciadas’.




| Precauciones de seguridad de ondas electromagnéticas

Tenga en cuenta los siguientes puntos respecto a la tarjeta de LAN
inaldmbrica incluida.

| Precauciones de frecuencia

Puede ejercer interferencia electromagnética sobre, y causar el
malfuncionamiento de, marcapasos cardiacos. Antes de usarla,
asegurese de que no ocurra interferencia electromagnética.

Puede ejercer interferencia electromagnética sobre, y causar el
malfuncionamiento de, equipos médicos sensibles. Antes de usarla,
asegurese de que no ocurra interferencia electromagnética.

No la use cerca de hornos de microondas. La interferencia
electromagnética generada por los hornos de microondas podria
interrumpir la comunicacién inalambrica.

En algunos paises puede estar restringido el uso de este producto en
aviones. Asegurese de respetar las restricciones de uso.

Labanda de frecuencia paralatarjetade LAN inaldmbrica que se incluye con el
proyector es de 2,4 GHz. Esta banda también se usa en dispositivos industriales,

cientificos, y médicos tales como hornos de microondasy sistemas deidentificacion
de unidades maéviles (RF-1D) (estaciones de radio licenciadas y estaciones de radio
de baja potencia no licenciadas) usados en lineas de produccién de fabricas.

Antes de usar latarjeta de LAN inalambrica, verifique que no haya cerca estaciones
de radio paraidentificacion de unidades mdviles o estaciones de radio de baja
potencia.

En el caso que estatarjeta de LAN inalambrica interfiriera electromagnéticamente
con una estacién de radio usada para reconocimiento de unidades méviles, deje de
usarlainmediatamente y detenga la generacion del campo electromagnética.
Péngase en contacto con su distribuidor més cercano o con ladireccién indicadaen
laseccion "Condiciones delagarantiainternacional” de la Guia de instrucciones de
seguridad/Términos de la garantia mundial si estatarjetade LAN inaldmbrica
interfiere electromagnéticamente con una estacion de radio de baja potencia usada
para identificacién de unidades méviles o causa problemas similares.
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Procedimiento de conexién a lared

| Precauciones en viajes internacionales

Laconfiguracion de latarjetade LAN inalambrica estd basada en las
especificaciones del pais donde se hizo lacompra.

Las tarjetas de LAN inal&mbricas tienen limitaciones en los niimeros de canal® y
frecuencias que pueden usar, y por lo tanto quizas deba tomar esto en cuentasi esta
usando unatarjeta de LAN inalambrica que se incluye con €l proyector en paises
diferentes a pais donde se hizo la compra.

| Notas sobre seguridad cuando esté usando LANs inaldmbricas

(Informacion importante sobre los derechos del cliente (mantenimiento de la
privacidad))

Dado que las LANs inaldmbricas usan sefiales electromagnéticas en lugar de un
cable dered paraenviar y recibir los datos, cuentan con la ventaja de permitir que
un dispositivo se conecte facilmente alared, siempre que se encuentre dentro del
rango para recibir las sefiales.

Unadesventaja es que, dentro de cierto rango, las sefial es el ectromagnéticas pueden
pasar através de barreras tales como paredes, por lo que, si no seimplementan
medidas de seguridad de alguna clase, pueden ocurrir problemas tales como los
siguientes:

 Los datos comunicados pueden ser interceptados
Unatercera parte podriarecibir transmisiones inaldmbricas sin autorizacion, y
podria obtener informacion personal de esas transmisiones tal como 1Ds,
contrasefias 0 nimeros de tarjeta de crédito, o podriainterceptar el contenido de
mensajes de correo electrénico personales.

» Acceso no autorizado a la red
Unatercera parte podria acceder a unared individual o internade laempresasin
permiso y realizar alguna de | as siguientes actividades.
- Obtener datos personales u otrainformacion secreta (filtrado de informacion)
- Presentarse como otro usuario y enviar datos inapropiados (personificacion)
- Sobrescribir el contenido de los datos interceptados y reenviarlos (fal sificacion)
- Introducir un virus de ordenador que podria causar pérdida de datos o caidas

del sistema (dafios)



Hoy en dia, lastarjetas de LAN inaldmbricasy los puntos de acceso inalambricos
estén equipados con medidas de seguridad que tratan tal es problemas de seguridad,
por lo tanto usted puede habilitar ajustes relativos ala seguridad paralos productos
de LANsinalambricas afin de reducir la probabilidad de que ocurran problemas.

Tenga en cuenta las posibles consecuencias de |o que puede suceder si no usalos
gjustes de seguridad, y asuma la responsabilidad de asegurarse que se realicen los
gjustes adecuadamente.

Para obtener detalles sobre |os ajustes de seguridad para €l proyector @ "Medidas
de seguridad paraLAN inalambrica’ en el Guia de funcionamiento de EasyMP




Instalacion del software EasyMP en el ordenador

| Se necesita:

« EI CD-ROM con el EasyMP Software (incluido)
« Un ordenador que pueda ejecutar el EasyMP (Consulte la siguiente
pagina)

| Componentes de la instalacién

Los siguientes programas se incluyen en el CD-ROM del EasyM P Software.

« EMP NS Connection
Este programa se usa para enviar iméagenes desde un ordenador aun proyector a
través de lared cuando se estd usando Network Screen.
@™ "Conexion del ordenador y € proyector através de lared" p.100

* EMP SlideMaker2
Este programa se usa para convertir archivos de PowerPoint en un formato que
el proyector puede reproducir directamente. Esto se realiza creando archivos
Ilamados "escenarios'. EI EMP SlideMaker2 le permite extraer |as partes
necesarias del archivo de PowerPoint para el escenario y cambiar el orden de
esas partes sin cambiar el archivo original de PowerPoint de ninguna manera, y
también le permite incorporar otros archivos deimagen y archivos de pelicula
a escenario. Puede transferir un escenario a unatarjeta de memoriao un
dispositivo de almacenamiento USB e insertarlo en (o conectarlo a) el
proyector, de manera de poder realizar presentaciones sin tener que conectar un
ordenador a proyector.
@™ "Preparacion de una presentacion (usando EMP SlideMaker2)" en & Guia de
funcionamiento de EasyMP

* EMP Monitor
Este programa se usa para visualizar en una pantalla de ordenador los estados
de multiples proyectores que estan conectados a lared, de manera que pueda
monitorizar |os proyectoresy realizar funciones de control tales como conectar
0 desconectar la alimentacion de todos |os proyectores de unavez. Esto permite
gue todos los proyectores sean monitorizados y controlados por un solo
operador en un ordenador.
@™ "Control centralizado usando e EMP Monitor" en el Manual de instrucciones
L as especificaciones difieren de la siguiente manera en los ordenadores que se
necesitan para g ecutar cada uno de los programas antes mencionados.



Requisitos de sistema del EasyMP Software

| Requisitos de sistema del EMP NS Connection
HDD: unidad de disco duro

oS Windows 98/Me/2000/X P
Mac OS X 10.2.4 o posterior
CPU Windows: Pentium 111 600 MHz o superior (Se recomienda:

Pentium 4 o Pentium M)
M acintosh:; Power PC G3 o superior (Se recomienda: 500
MHz 0 mas)

RAM Windows: 128 MB o més (Se recomienda: 256 MB 0 mas)
Macintosh: 256 MB 0 més

Espacio de HDD| Al menos 20 MB

Pantalla VGA (640x480) o resolucion superior

(Windows: Se recomienda resolucion XGA (1024x768) y
coloresde 16 hits. Macintosh: Se recomiendaresolucion XGA
(1024x768). Para el gjuste de colores de visualizacién,
consulte lapagina 111 .)

| Requisitos de sistema del EMP SlideMaker2

os* Windows 98/M e/2000/X P
CPU Minimo: Celeron 300 MHz (Se recomienda: Celeron 400
MHz o superior)
Memoria Minimo: 64 MB (Se recomienda: 128 MB 0 mas)
Espacio de HDD| Al menos 12 MB
Pantalla Al menos resolucion SVGA (800x600)
(Se recomienda: resolucién XGA (1024x768) o superior)

* Macintosh no esté soportado.




| Requisitos de sistema del EMP Monitor

Oos* Windows 98 Second Edition/Me/NT 4.0 Workstation/2000
Professional/XP

CPU Minimo: Pentium MM X 166 MHz (Se recomienda: Pentium
Il 233 MHz o superior)

Memoria 64 MB 0 mas (Se recomienda: 128 MB o0 més)

Espacio de HDD | Al menos 6 MB

Pantalla Minimo: Resolucion X GA (1024x768) o superior, color de 16
bits o superior

* Macintosh no esta soportado.




Instalacion del software EasyMP
|

Cuando esté usando Windows 2000/NT4.0/X P, solamente un usuario con
privilegios de administrador puede instalar € software.

Procedimiento

l Conecte la alimentacion del ordenador y cierre todas las aplicaciones
gue estén actualmente en ejecucion.

2 Colocar en el ordenador el CD-ROM de software del EasyMP incluido
con el proyector.

Si esta usando Windows

El instalador se iniciara automaticamente.

En laventana"EPSON", haga doble clic en € icono "Installer for Mac OS X".
Si laversion anterior de EMP NS Connection estainstalada, desinstalela antes
deinstalar laversién nueva. @ p.114

3 Aparecera una ventana del programa de verificacion de virus, por lo
tanto verifique el contenido y después haga clic en "Next".
Aparecera una pantalla de confirmacion de software.

Pista :

9 esta usando Windows

S el programa de configuracion no se gecuta automaticamente, seleccione "Ejecutar”
en el mend "Inicio", después escriba "R\SETUP.exe" ("R:" eslaletra dela unidad de
CD) en e cuadro de didlogo y después haga clic en el botén "OK".

»u—pp




Verifique los detalles de configuracion y después haga clic en el botén
"Instalar”.

Windows Macintosh

EasyMP Software EasyMP Software

necesita.

Este CD-ROM contiene todo el software que usted necesita. el
Para comenzar, haga clic en el boton Instalar. Para comenzar, haga clic en el boton Instalar.

EMP NS Connection _
%l EMP NS Connection

EMP SlideMaker2

EMP Monitor
EPSON L,L\ jp\ _Salril = J EPSON _ oo doa sl i
T
Selecciona el software ) ) B
que se va a instalar. L— Comienza la instalacion.
Cambia el idioma de Detiene la instalacion.

la visualizacion.

Comenzara lainstalacion. Sigalasinstrucciones que aparecen en la pantalla
para completar lainstalaciéon.

Precaucion :
Cuando esté instalando € EMP NS Connection en Windows 2000/XP, se visualizara la
siguiente ventana de confirmacion de instalacion.

Instalacion de hardware

l} E| software que ssté instalando para ests hardware:
.
EPSON GDI Moritor Driver

o ha superada [a prueba del logotipa de Windaws que comprueba
que es compatible con Windows . (;Por qué es importante esta
prusha?]

Si continda con la instalacién de este software puede
crear o ilizar la comecta i i

de su sistema bien inmediatamente o en el futuro.
Microsoft recomienda que detenga esta instalacién ahora
¥ se ponga en contacto con su proveedor de hardware
para consultaile aceica del software que ha pasado la
prueba del logotipo de Windows.

Confinuat Deterer la instalacién

Cuando se le requiera, asegurese de seleccionar "S" (Windows 2000) o "Continuar"
(Windows XP).

S no selecciona "S" o "Continuar", Network Screen no funcionara normal mente.
Cuando se esta instalando el "EPSON GDI Monitor Driver" la pantalla puede quedar
en blanco un momento pero esto no es un problema. Deje continuar la instalacién.

5 Haga clic en el botén "Salir" para completar la instalacion.
Si esta usando un Macintosh, quizas se visualiza un mensgje indicandole que
reinicie el ordenador. Sigalasinstrucciones del mensgje parareiniciar €l
ordenador.



| Insercion y extraccién de tarjetas de LAN

Insercion de la tarjeta LAN en el proyector

Esta seccion describe como insertar y extraer tarjetas LAN, tomando latarjetaLAN
inalambrica suministrada con €l proyector como ejemplo. Si usaunatarjeta LAN
con cable, lealas instrucciones provistas con latarjeta en uso.

Precaucién :

* Aseglrese de que la tarjeta esté mirando en la direccion correcta. S seinserta
incorrectamente, causara problemas de funcionamiento y podria dafiar la tarjetay el
proyector.

* Aseglrese de extraer la tarjeta antes de trasladar € proyector.

Procedimiento

Inserte la tarjeta de LAN inalambrica en la ranura de tarjeta de manera que
guede mirando hacia izquierda.
Empuje latarjetade LAN inalambrica firmemente hasta el final.




Extraccion de la tarjeta de LAN inalambrica
|

Precaucién :

* Noretirela tarjeta LAN inalambrica mientras la lampara de acceso de la tarjeta de
LAN inalambrica esta parpadeando en verde, de lo contrario se podria dafiar la
tarjeta LAN inaldmbrica.

* Latarjeta de LAN inalambrica se calienta durante y después del uso del proyector. Por
favor manipule la tarjeta con cuidado para evitar lesiones personales o quemaduras.

Procedimiento

Presione el boton de expulsion que esta encima de la ranura de tarjeta.
El bot6n de expulsion sobresaldra.

Lampara de acceso
de ranura de tarjeta

Botdn de expulsion

Presione el botén de expulsion de nuevo.
Se expulsara una parte suficiente de la tarjeta de LAN inaldmbrica de manera
gue pueda sujetar el borde de latarjetay tirar de ella hasta sacarla de laranura.

Precaucion :
Aseglrese de presionar €l boton de expulsién de nuevo hacia adentro para evitar que se
rompa o dafie.



| Connusando ot e conein ol ( ANinalb)

Esta seccidn describe el procedimiento para conectar un proyector aunared y
proyectar imagenes desde un ordenador, y también como desconectar € proyector
en el modo de conexion facil.

4 )

En el ordenador En el proyector

P R L LT .
'

! Instale el software EasyMP ]
+_(incluido) @ p74

Inserte la tarjeta de
LAN inalambrica @ p.79

: Realice los ajustes del modo de conexién
. facil en "Configuracién basica de

........................................

Inicie el EasyMP
(modo en espera de conexién) @ p.100

v
(Inicie el EMP NS Connection @ p.101)
Solamente se realiza A realizar la segunda y
la primera vez D subsiguientes veces

Pista :

Sepuede lograr € rendimiento éptimo si la resolucion del ordenador que se esté usando
es XGA o inferior y los ajustes de color son para color de 16 bits (Windows) o Miles
(Macintosh).

Precaucion :

No retire la tarjeta LAN inalambrica mientras la |ampara de acceso de la tarjeta de
LAN inalambrica esta parpadeando en verde, de lo contrario se podria dafiar la tarjeta
LAN inalambrica.




Conexion usando el modo de conexion facil (LAN inalambrica)

Ajustes de red del proyector
Primero, conecte el proyector a la red en el modo de conexidn fécil.

Use el mando a distancia que se incluye con el proyector para realizar estos ajustes
de conexidn.

Pista :
Estos ajustes solo es necesario realizarlos una vez, y se conservardn de ahi en adelante.

Procedimiento

1 Inserte la tarjeta de LAN inalambrica en la ranura de tarjeta de este
proyector. @ p.79

2 Presione el botén [Power] para conectar el proyector.

Presione el botén [EasyMP].
Se visualizard la pantalla en espera EasyMP.

Asegurese de que el botén "Config" en la esquina inferior derecha de la
pantalla esté seleccionado, y presione el botén [Enter].

EasyMP

Inserte una tarjeta LAN inalambrica o una tarjeta de memoria.
0 conecte una camara digital.

Network Screen Card Player

Proyectar pantalla del PG mediante

r: u videos e indgenes.
LAN con cable o inaldnbrica P s e tintoce

© L& H

LA con cables | LAN inaldnbri. Tarjeta P Cénara digital
Honbre proyect. : EHP012345 . Esperando en n. ad hoc.
ESSID * EPSON Co inaldnbrica al n. ad hoc v ajuste ESSID.

Palabra clave : 1234

Incline el boton [(] para mover el cursor al botén "LAN inalambrica" -
"Basica" que se visualiza en la parte izquierda de la pantalla, y luego

&5 presione el botén [Enter].



6 Verifique que el cursor esté sobre "Modo de conexion facil”, y después
presione el botén [Enter].
Esto selecciona el "Modo de conexion fécil".

EosyMP Cancelar Aceptar

Network Screen  tonfis/NetworkScreen/LaH inaldnbrica/ Basica

LAN con cables <y LSO
e AR Hodo de conexidn facil
Basica Nivel de antena

Hodo punto de acceso ‘

LAN inalambrica

Mueva el cursor hasta el elemento que desea ajustar, después presione
el botén [Enter] y ajuste el elemento.
Los gjustes de cada uno de los elementos se indica a continuacion.

EusyMP Cancelar Aceptar
Network Screen  Confis/Hetuorkscreen/Le inaldnbrica/ Bdsica

) cab]e? Modo de conexidn facil

Basica Nivel de antena
Hodo punto de acceso

LAN inalambrica
Basica
Nombre del proyector
Seguridad _ ESSID

JEPSON |

I
T Correc Palabra clave del proyector @ ON © OFF
DHCP @ ON © OFF

Direccion IP

Mascara de subred

Direcci. de puerta de enlace

™ opcién Direccion MAC  00:00:00:00:00:00

Red Contrasena WEB

SNMP

Card Player

[(enter | Listo & | Seleccionar [T | volver [ ]  1a parte sup

Algunos de los elementos del menu requieren la entrada de caracteres con
numeros. "Introduccién de caracteres y nimeros' (@ p.85) para obtener
detalles sobre laintroduccién de caracteres y nimeros.

»u—pp




Nombre de Entre un nombre para el proyector. Este nombre se usard
proyector para identificar el proyector cuando esté conectado a la red.
El valor predeterminado es EMPxxxxxx (Xxxxxxx son los
ultimos seis caracteres en la direccion MAC de la LAN con
cables).

Se pueden entrar hasta 16 caracteres alfanuméricos de un
solo byte.

ESSID” Entre 1a ESSID. El valor inicial es "EPSON." Se pueden
entrar hasta 16 caracteres alfanuméricos de un solo byte.
Normalmente deberia entrar el mismo término (cadena
de caracteres) que el ESSID del ordenador que se estd
conectando. Sin embargo, el proyector cuenta con una
funcién de busqueda de ESSID automaética, de manera
que el proyector se puede conectar aun sin ajustar la
ESSID ala ESSID del ordenador.

La bisqueda de ESSID automatica es una funciéon que
temporalmente asigna la ESSID del ordenador al
proyector (ajuste predeterminado). Esto permite
conectar facilmente el proyector y el ordenador sin tener
que ajustar ambos nombres para que coincidan.

Contrasena Si ajusta una contrasefia, se solicitard la entrada de esa
WEB contrasefia cuando esté usando el EasyWeb, y cuando
inicie el EMP Monitor.
Se podrén usar hasta 8 caracteres alfanuméricos de un
solo byte.
Palabra clave Si la opcién de contrasefia de proyector estd ajustada a
del proyector "ON", se solicitard la entrada de la contrasefia para

conectarse al proyector en una LAN inaldmbrica. Use
esta funcidn para prevenir accesos no intencionadas o no
autorizados al proyector durante las presentaciones,
desde otros puntos de la LAN inalambrica.

Esta opcién normalmente deberia estar en "ON".

Direccion Visualiza la direccién MAC de la tarjeta de LAN. Si no

MAC” hay ninguna tarjeta de LAN inaldmbrica insertada, la
direcciéon MAC se visualizard como
"00:00:00:00:00:00".

* Se borrar4 el contenido del elemento si selecciona el botén "Limpi." en el
elemento seleccionado y presiona [Enter] en el mando a distancia.



Introduccién de caracteres y nUmeros

Realice los siguientes pasos paraintroducir caracteresy nimeros usando €l mando a

distancia.

1. Muevael cursor hastael elemento a entrar, y presione el botén [Enter]. El cursor
se vuelve verde paraindicar que estd en el modo de entrada.

2. Paraentrar nimeros, use €l teclado numérico Mando a distancia
mientras sostiene €l botén [Num].

El botén [Num] seiluminay los botones del
mando a distancia cambian al modo de
teclado numérico de manera que pueda
entrar NUMeros.

Para entrar un punto (. ) presione €l botén
[0 ]y se podrén entrar caracteres.

Incline e botdén [(] hacia arriba para
seleccionar caracteres o nimeros
individuales en el siguiente orden: A-Z — 0-

9 — simbolos — &z — espacio. Incline el t;’;‘;.";?;f;drﬁggg gzltgglﬂg
potén [€D] para seleccionarlos en orden glul’::)‘igg‘im;’;“as esta iluminado
inverso.

Paraajustar el carécter deseado rapidamente,

mantenga presionado el botdn [()] para avanzar rapidamente a través de los
caracteres.

3. Para entrar nlimeros o caracteres subsiguientes, incline el boton [)] haciala
derecha. El primer nimero o caracter queda seleccionado y €l cursor se mueve a
la segunda posicion de entrada.

4. Después que ha entrado todos |os caracteres, presione el boton [Enter] para
finalizar la entrada. El cursor se vuelve amarillo.

Preview Preset  Auto

EDNEDED)

WallShot Focus ~ Zoom

Botones
numéricos

Punto
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Conexién usando el modo de conexién facil (LAN inaldmbrica)

8 Presione el botén [[#]] para mover el cursor al botén "OK" que se
visualiza en la parte superior derecha de la pantalla, y presione el bot6n
[Enter].

Lavisualizacion vuelve ala pantalla de espera de EasyMP. Se visualizara el
ESSID gjustado. Si "Palabra clave del proyector " estd gjustado a"ON",
también se visualizarala palabra clave del proyector.

EasyMP

Inserte una tarjeta LAN inalambrica o una tarjeta de memoria.
0 conecte una cémara digital.

Network Screen Card Player

Reproducir viden:
2

Tarjeta 0 tamara digital

ad hoc ¥ ajuste ESSID.

L—El valor se visualiza aqui.

Pista :

Cuando esté conectando un ordenador, verifique la contrasefia de proyector visualizada
en la pantalla de espera de EasyMP e Entre |a contrasefia. No es posible la conexion
usando una contrasefia anterior.

Ajustes de LAN inaldmbrica del ordenador

| Si esta usando Windows

Esto describe como realizar |os ajustes para €l ordenador que se esta conectando.
Los siguientes gjustes se deberian realizar parala comunicacion de LAN
inaldmbrica.

« Ajustes del modo Ad hoc

« WEP” Ajustes de clave

Los métodos de gjuste que se brindan en las siguientes paginas son para
ordenadores que usan €l sistema operativo Windows XP SP2. Si estd usando un
sistema operativo que no es Windows XP SP2, consulte las instrucciones que se
brindan con latarjetade LAN inaldmbrica para obtener detalles sobre las funciones
de gjuste.




Pista :
* Estos ajustes solo se deben realizar una vez, y se conservaran de alli en adelante.

* Dependiendo del controlador de la tarjeta de LAN inalambrica que esté usando, la
visualizacion de la ventana y los nombres de botones que apareceran en realidad
podrian diferir de aquellos mostrados aqui.

Procedimiento

1 Mientras consulta la documentacién de la tarjeta de LAN inalambrica y
del ordenador que esta usando, realice los siguientes pasos de manera
que se pueda usar la tarjeta de LAN inalambrica.

« Inserte la tarjeta de LAN inaldmbrica en el ordenador.
« Instale el controlador de la tarjeta de LAN inalambrica.

2 Conecte la alimentacion del ordenador, y seleccione "Inicio" -
"Conectar" - "Conectar a una red inalambrica" en ese orden.

3 Cuando se visualiza la ventana mostrada a la izquierda, haga clic en el
botén "Cambiar configuracion avanzada”.
Cuando se visualiza la ventana mostrada a la derecha, haga clic en el
boton "Ver redes inalambricas”.

() Wireless Network Connection 3] 4 Estado de Wireless Network Connection BIx
Taraas de e ~ Elegir una red inalambrica General | Soporte|
@ Actusloar leta de redes Hagacl e . Conexién
: G 3 Cheener Estado: Conestado
ac (;i» SYSTEM Redt SYSTEM
de & . Duracién 00:01:50
Velocidad 11,0bbps
Tareas relacionadas (g) M Wireless Netuwork i
I Intensidad de sefial wlll
" 2 will
Inalambricas (D)) My Wireless Network B
¢ Cambiar el orden de las i L I ol
11 Red inalérbrica con sequidad habiitada all
Enviados — @“ ~—— Rechidos
el
Paquetes B 4
Propiedades Deshabitar{ [ ver redes inalémbricas

Conectar Cenar
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Realice los siguientes ajustes en la ventana de propiedades de
conexion de red inalambrica, y después haga clic en el botén "Opciones

avanzadas".

-4 Propiedades de Wireless Network Connection |E||Z|

General| Fedes inaldmbiicas | Opeiones avanzadas|

Redes dizponiblas:

Haga clic en el siguiente botdn para conectarse o desconectarse de
redes inaldmbricas o para obtener mas informacion acerca de ellas.

Wer redes inalambricas

Fedes preferidas:
Conectar automéaticamente a redes disponibles en el orden siguiente:

G SYSTEM [Automatica) Subir

Eajar

Agregar.. I [ Duitar ] [Elupiadades]

Obtener mas informacion acerca de como ‘ Opeiones avarzadas '
——

establecer una configuracidn de red inaldmbrica’

Realice los siguientes ajustes en la ventana Avanzada, y después haga
clic en el boton "Cerrar".

Opciones avanzadas

Redes para tener acceso
() Cualquier red disponible (punto de acceso preferido)

(") 56l redes de punto de acceso [infrasstuctural

‘ (& dlo redes de equipo a equipo [ad hock

[] Conectar autométicaments a redes no preferidas
...

A Cen D




Haga clic en el boton "Agregar” en la ventana de propiedades de
conexion de red inalambrica.

‘ Lluitar Propiedades
————

Obtener maz informacion acerca de como
establecer una configuracidn de red inalémbrica,

{ Dpciones avanzadas |

Verifique que "Cifrado de datos" esta ajustado a "Deshabilitado” en la
ventana de propiedades de la red inalambrica, y luego haga clic en el
botdén "Aceptar”.

Si estd usando Windows 98/ME, ajuste el nombre en el cuadro "Nombre de red
(SSID)" al mismo término (cadena de caracteres) que la ESSID del proyector
conectado (el ajuste predeterminado es "EPSON").

Cuando use Windows XP o0 2000, se puede usar la bisqueda ESSID automadtica
para realizar la conexion sin ajustar la ESSID.

Propiedades de red inalambrica

Asaciacién | Autenticacién | Conesion|

Clawe de red inalambrica

Estared requiere una clave para lo siguiente:

Autenticacidn de red:
Cifradn de datos Deshabiltado < Seleccione "Deshabilitado".

Indice de clave [avanzadal:

La claxe la proporciono yo automaticaments

Esta es unared de equipo a equipo [ad hoc). Mo se utlizan
puntos de acceso inaldmbrica

G D)

Después, proceda a "Conexion del ordenador y el proyector a través de la red".
@ p.100




|Si esta usando Macintosh

A continuacion se describe como agjustar €l puerto que se va a usar parala conexion.
Consulte la documentacion del ordenador y latarjeta AirPort para obtener detalles
sobre |os gjustes de Puerto (gjustes de red).

Procedimiento

1 Seleccione "Preferencias de sistema" - "Red" en el menu Apple.
Se visualizarala ventana de gjustes de red.

2 Seleccione un so6lo puerto para usar en el cuadro "Puertos y
configuraciones" y después haga clic en "Aplicar".

8 Red =

(e}

@ A

Mostrar todo | Pantallas Sonido  Red

Ubicacion: Automatico B

Configurar: | Configuraciones del puerto de red [

[t

Elfja una configuracién para activarla. Cologue las configuraciones en
el orden en que desee utilizarlas para conectarse a una red.

Activo  Puertos y configuraciones

& Ethernet incorporada @
uevo...
O AirPort
[ Modem interna @
Borrar._

Para modificar el nombre de una configuracién, haga doble clic en ella.

®

Haga clic aqui para impedir futuros cambios. @

Seleccione un soélo puerto para usar.

Pista :
S ajusta "Ubicacion”, puede seleccionar una ubicacion de destino y cambiar todos los
ajustes de red al mismo tiempo.

3 Cierre la ventana.

Pista :

Aseglrese de seleccionar solamente un puerto en " Configuraciones del puerto dered" y
de dejar todos los otros puertos sin seleccionar. S selecciona méas de un puerto, podria
ocasionar que el ordenador se conecte a la red eguivocada.

Después, proceda a" Conexion del ordenador y € proyector através delared".

90 @ p.100



|- Coneicn en el modo de puntode aceso o modo de LAN concable.

Esta seccidn explica cémo conectarse usando cual quiera de los dos métodos
siguientes.
« Modo de punto de acceso de LAN inalambrica
Este método se usa para conectarse a un ordenador mediante un punto de acceso
de LAN inaldmbrica que esta conectado a un sistema de red existente.
¢ Modo de LAN con cable
Este método se usa para conectarse a un sistema de red existente usando un cable
dered.

Si normalmentetiene el ordenador conectado a un sistema de red mediante un punto
de acceso o unaLAN con cable, entonces puede mantener como estan los gjustes
existentes de LAN de ordenador y solo realizar los gjustes de red necesarios en el
proyector.

Si usauno de estos métodos de conexién, puede enviar iméagenes desde el ordenador
através de lared de manera que se puedan proyectar con el proyector, y también
puede monitorizar €l estado del proyector desde € ordenador.

( )

En el ordenador En el proyector

: Instale el software EasyMP 1

Para el modo de punto de Para el modo de
acceso de LAN inaldmbrica LAN con cable

(Inserte la tarjeta de LA J (Inserte la tarjeta LANJ
inalambrica @ p.79 ) { concable @ p.79

...........................................

ConflguraC|on basica de . ; Ajustes de LAN con :
LAN inalambrica Ajustes : | cable @ .92

del modo de puntode
acceso @ p.92 ; |

.......................

........................................

Inicie el EasyMP (modo en espera de
conexion) @ p.100
A4
(Inicie el EMP NS Connection @ p.101)

\ J/

Solamente se realiza () Arealizar la segunday
la primera vez subsiguientes veces -




Conexién en el modo de punto de acceso o modo de LAN con cable

Pista :

* Para obtener méas informacién acerca de las tarjetas LAN con cable disponibles, visite
la pagina Web "http: //mww.epson.es/".

* Se puede lograr un rendimiento éptimo si la resolucion del ordenador que se esta
usando es XGA o inferior y los ajustes de color son color de 16 bits (\Windows) o
aproximadamente 32.000 colores (Macintosh).

Precaucion :

No retire la tarjeta LAN inalambrica mientras la lampara de acceso de la tarjeta de
LAN inalambrica est4 parpadeando en verde, de o contrario se podria dafiar la tarjeta
LAN inalambrica.

Ajustes de red del proyector

Describe | os gjustes basicos necesarios para usar una LAN inaldmbrica (modo de
punto de acceso) o unaLAN con cable.

Los gjustes de conexion aqui descritos se pueden realizar usando € mando a
distancia que se incluye con €l proyector.

Pista :

* Este ajuste solo se debe realizar una vez, y se conservara de alli en adelante.

« Los métodos de ajuste aqui descritos se efectian usando el mando a distancia, pero
una vez que se esta conectado en el modo de conexidn facil, también se puede usar €l
navegador de Internet del ordenador para realizar los ajustes. Este método le permite
usar  teclado del ordenador para realizar los ajustes con mayor facilidad.

@ "Modificacién de ajustes usando un navegador de Internet (EasyWeb)" en el Guia
de funcionamiento de EasyMP

« Aplique los siguientes ajustes bajo la direccién del administrador de sistemas de la
red.

LAN inaldmbrica basica (modo de punto de acceso)
0 ajustes de LAN con cable

Procedimiento

1 Inserte la tarjeta LAN en la ranura de tarjeta del proyector. @ p.79

2 Presione el boton [Power] para encender el proyector.



3 Presione el botén [EasyMP].
Se visualizara la pantalla en espera EasyMP.

4 Asegurese de que el botdn "Config" en la esquina inferior derecha de la
pantalla esté seleccionado, y presione el botdn [Enter].

EasyMP

Inserte una tarjeta LAN inalambrica o una tarjeta de memoria.
0 conecte una camara digital.

Network Screen Card Player

Proyectar pantalla del PC mediante

14 con cable o inaldmbrica PG Reproducir videos e indgenes.

§ 9|

LA con cables | LAN inaldnbri. Tarjeta P Cénara digital

Honbre proyect, 5 1. Esperando en n. ad hoc.
ESSID ica al n. ad hoc v ajuste ESSID.

i
Palabra clave 3 23 ion.

5 Para una LAN inalambrica

Incline el boton [(©)] para mover el cursor al botén "LAN inalambrica" -
"Basica" que se visualiza en la parte izquierda de la pantalla, y luego
presione el botén [Enter].

Para una LAN con cables

Verifique que ha seleccionado el botdn "LAN con cables" - "Basica" que
se visualiza en la parte izquierda de la pantalla, y luego presione el
botén [Enter].

6 Sélo LAN inalambrica

Coloque el cursor sobre "Modo punto de acceso", y presione el boton
[Enter].
Esto selecciona el "Modo punto de acceso".

EOSyMP Cancelar Aceptar

Network Screen | Confis/NetworkScreen/LAN inaldnbrica/ BAsica

LAN con cables

Hodo de conexién facil @ »>m—p

Basica Nivel de antena
Lk I Hodo punto de acceso @
LAN inalambrica




7 Mueva el cursor hasta el elemento que desea ajustar, después presione
el boton [Enter] y ajuste el elemento.

EasyMP Cancelar Aceptar

Network Screen  Confio/etworkscreen/LaN inaldnbrica/ Basica

LAN con cables p :
Hodo de conexion facil @
Basica Nivel de antena

R Al Hodo punto de acceso
LAN inalambrica

Basica
Nombre del proyector

Seguridad 0 ESSID SRSV

Red Contrasefia WEB [N
T Correo Palabra clave del proyector @ ON © OFF
DHCP @ ON © OFF

Direccién IP

Mascara de subred

Direcci. de puerta de enlace

[ opcion Direccién MAC  00:00:00:00:00:00

SNHP

Card Player

<3 | seleccionar [ esc | volver [£] | 4 Ta parte sup

Realice |os gjustes que habilitan al proyector para que funcione en lared.
Algunos elementos de menu requieren la entrada de caracteres o nimeros.
Consulte "Introduccion de caracteresy nimeros' (@ p.85) para obtener
detalles sobre la introduccion de caracteres y nimeros.

Nombre de Entre un nombre parael proyector. Este nombre se usapara
proyector identificar el proyector cuando esta conectado alared.

El valor predeterminado es EM PXXXxxX (XXXXXX son l0s
Ultimos seis caracteres en ladireccion MAC delaLAN
insertada).

Se pueden entrar hasta 16 caracteres alfanuméricos de un
solo byte.

ESSID” EntrelaESSID. Si yahasido gjustadala ESSID através

Sélo LAN de el sistemade LAN inalambrica, Entre ese valor. El
inaldmbrica valor inicial es"EPSON."

Se pueden entrar hasta 16 caracteres alfanuméricos de un

solo byte.
Contrasefia Si gjusta una contrasefia, se solicitari la entrada de esa
WEB contrasefia cuando esté usando el EasyWeb, y cuando

inicieel EMP Monitor.
Se pueden entrar hasta 8 caracteres alfanuméricos de un
solo byte.




Palabra clave
del proyector

Si laopcion de palabraclave del proyector esta gjustada a
"ON", se solicitarala entrada de la contrasefia cuando esté
conectando € proyector en unared. Al usar este método,
puede evitar que ordenadores no autorizados se conecten ala
red e interfieran con la presentacion.

Esta opcion normamente deberia estar en"ON".

DHCP”»

Indica el uso de DHCP.
"ON" : HabilitaDHCP
"OFF" : Deshabilita DHCP

Direccion IP®

Entre ladireccion IP asignada al proyector.

Se pueden entrar nimeros entre 0-255 en cada uno de los
campos de la direccién. Sin embargo, no se pueden usar
las siguientes direcciones IP. 0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0-
255.255.255.255 (donde x es un nimero entre 0-255)

Mascara de
subred”

Entre la méascara de subred para el proyector.

Se pueden entrar nimeros entre 0-255 en cada uno de los
campos de la direccién. Sin embargo, no se pueden usar
las siguientes méscaras de subred. 0. X.X.X-
254.255.255.255, 255.255.255.255 (donde x es un nimero
entre 0-255)

Direcci. de

puerta de
enlace”

Entre ladireccién | P de puertade enlace para€el proyector.
Se pueden entrar nimeros entre 0-255 en cada uno de los
campos de la direccién. Sin embargo, no se pueden usar
las siguientes direcciones de puerta de enlace. 0.0.0.0,
127.x.X.X, 224.0.0.0-255.255.255.255 (donde x esun
namero entre 0-255)

Direccion MAC”

Visualizaladirecciéon MAC delatarjeta LAN insertada.
Si no hay ningunatarjeta LAN insertada, ladireccion
MAC se visualizard como "00:00:00:00:00:00".

* Se borrard el contenido del elemento si selecciona el boton "Limpi." en €
elemento seleccionado y presiona [Enter] en el mando adistancia.

»—py




Conexién en el modo de punto de acceso o modo de LAN con cable

8 Presione el botén [[#]] para mover el cursor al botén "OK" que se
visualiza en la parte superior derecha de la pantalla, y presione el bot6n

[Enter].
Se visualizarala pantalla de espera de EasyMP'y se visualizaladireccion IP

gjustada. Si "Palabraclave del proyector” estaen "ON", también sevisualizala
palabra clave del proyector.

EasyMP

Inserte una tarjeta LAN inalambrica o una tarjeta de memoria.
0 conecte una camara digital.

Network Screen Card Pla

oo Seprotuiv vidss

L E valor se visualiza aqui.

Pista :

Cuando esté conectando un ordenador, verifique la palabra clave del proyector
visualizada en |a pantalla de espera de EasyMP e Entre esa contrasefia. No es posiblela
conexion usando una contrasefia anterior.

| Seguridad de LAN inaldmbrica

Si esta utilizando una LAN inalambrica, se recomienda que realice |os gjustes de

"Seguridad".

Las sefiales de radio usadas por las L ANs inalambricas pueden pasar através de

barreras tales como paredes, por lo tanto si no seimplementa alguna medida de

seguridad, podrian aparecer problemas tales como lainterceptacion del contenido

de las transmisiones. Por tanto deberiarealizar los gjustes de " Seguridad” en los

siguientes casos:

Seleccione "LAN inalambrica' - "Seguridad” pararealizar los gjustes de seguridad.

@ "Proyeccidn de iméagenes de ordenador mediante unared (Network Screen)" y
"Medidas de seguridad para LAN inalambrica’ en € Guia de funcionamiento
de EasyMP




| Monitorizacién y control de proyectores

Se pueden usar |as siguientes funciones paramonitorizar y controlar |os proyectores
desde un ordenador en unared (ya sea que se esté usando una LAN inalambricao
unaLAN con cable).

* Funcion de notificacion por correo

Se puede usar la funcion de notificacién por correo para enviar mensajes de
notificacién a direcciones de correo el ectronico predeterminadas cuando ocurre
un problema con un proyector, afin de notificar aalguien del problema.
Seleccione "Red" - "Correo" para gjustar lafuncion de notificacion por correo.
@ "Uso delafuncién de notificacién por correo para reportar problemas” en el
Guia de funcionamiento de EasyMP

« Funciéon SNMP”
Se puede usar la funcion SNMP para enviar notificaciones de advertenciaa
ordenadores predeterminados cuando ocurre un problema con un proyector, afin
de notificar aaguien del problema. Seleccione "Red" - "SNMP" pararedizar los
ajustes SNMP.
@ "Administracion usando SNMP" en e Guia de funcionamiento de EasyMP

Pista:

La funcion SNMP para monitorizar € proyector requiere que SNMP Manager esté
instalado en el ordenador. Por esta causa la administracion usando SNMP siempre
deberia realizarla alguien familiarizado con las redes de ordenador como un
administrador dered.

* Funciones de control y monitorizacion usando el EMP Monitor

Puede usar el programa EMP Monitor contenido en el CD-ROM de software
EasyMP gue seincluye con el proyector para monitorizar |os estados de hasta un
maximo de 64 proyectores que estén conectados alared. Esto le permite realizar
un control y monitorizacién centralizada de multiples proyectores usando un solo
ordenador.

Instalacion del EMP Monitor @ p.77

Uso del EMP Monitor @ "Control centralizado usando € EMP Monitor" en el
Manual de instrucciones
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Habilitar un ordenador para realizar conexiones de red
|

Estos ajustes hacen posible que se use un ordenador para agregar proyectores auna
red (LAN).
Si estos gjustes ya fueron establecidos, no es necesario realizar este paso.

|Si esta usando Windows

Para configurar la conexion del ordenador, use el software que se incluye con la
tarjetade LAN.

Consulte la documentacién de la tarjeta de LAN para obtener instrucciones sobre
como usar el software.

|Si esta usando Macintosh

A continuacion se describe como agjustar €l puerto que se va a usar parala conexion.
Consulte la documentacion del ordenador y latarjeta AirPort para obtener detalles
sobre |os gjustes de puerto (gjustes de red).

Procedimiento

1 Seleccione "Preferencias del sistema" - "Red" en el menu Apple.
Se visualizarala ventana de gjustes de red.

2 Seleccione un so6lo puerto para usar en el cuadro "Puertos y

configuraciones" y después haga clic en "Aplicar".

"88°c Red =3

W = A

Mostrar todo | Pantallas Sonido  Red

Ubicacion: Automatico E

Configurar: | Configuraciones del puerto de red (o)

Elfja una configuracién para activarla. Cologue las configuraciones en
el orden en que desee utilizarlas para conectarse a una red.

Activo  Puertos y configuraciones

& Ethernet incorporada @
uevo...

O AirPort

[ Modem interna @

Borrar._

Para modificar el nombre de una configuracién, haga doble clic en ella.

(@)| Haga dlic aqui para impedir futuros cambios. 4@

- Seleccione un solo puerto para usar.




Pista :
S ajusta "Ubicacion”, puede seleccionar una ubicacion de destino y cambiar todos los
ajustes de red al mismo tiempo.

3 Cierre la ventana

Pista :

Asegurese de seleccionar solamente un puerto en " Configuraciones del puerto de red" y
de dgjar todos |os otros puertos sin seleccionar. S selecciona mas de un puerto, podria
ocasionar que € ordenador se conecte a la red equivocada.

Después proceda a " Conexion del ordenador y el proyector através delared".
@ p.100




| Coneson e crtnadory e poctor aiavés celarer

Unavez completados los gjustes de conexion, inicie el EMP NS Connection en €l
ordenador y conecte el proyector. Una vez realizados |os gjustes de red, puedeiir
directamente a este paso de conexion cada vez que desee conectar un proyector.

Pista :

S est4 usando Windows, puede hacer clic en uno delosiconos” @" que se visualizan
en las ventanas EMP NS Connection para visualizar informacion de ayuda y asi
visualizar descripciones de varias funciones.

|Ajuste del proyector al modo en espera de conexion

Procedimiento

1 Inserte la tarjeta LAN en la ranura de tarjeta del proyector. @ p.79

Presione el botén [Power] del mando a distancia para conectar el
proyector.

Presione el boton [EasyMP] del mando a distancia.
Se visualizara la pantalla en espera EasyMP.



4 Verifique que los detalles visualizados en la ventana muestren que el
proyector esta en el modo en espera de conexién usando el método de
conexién deseado.

Si esta usando unaLAN con cable, extraigalatarjetade LAN inaldmbrica del
proyector.

EasyMP

Inserte una tarjeta LAN inalambrica o una tarjeta de memoria.
0 conecte una camara digital.

Network Screen Card Player
Proyectar pantalla del PC nediante
LAN con cable o inaldnbrica PC

A

LA con cables | LAN inaldnbri. Tarjeta PC Cénara digital

Reproducir videos e indgenes.

Honbre proyect. © EHP012345 1. Esperando en n. ad hoc.
ESSID * EPSON i i

Palabra clave : 1234

Visualiza el estado del proyector.
Verifique que el proyector esté en el modo en espera de
conexién usando el método de conexion deseado.

| Inicio del EMP NS Connection en el ordenador
Las siguientes explicaciones hacen referencia a sistema operativo Windows a
menos que se especifique de otra manera. Se visualizaran las mismas ventanas
bésicas cuando esté usando ordenadores Macintosh.

Procedimiento

l Verifique que se hayan realizado en el ordenador los preparativos para
conectarse a la LAN
En el caso del modo de conexion fécil si esta usando Windows
Verifique que los gjustes de LAN inalambrica del ordenador sean apropiados
parael modo ad hoc.
@ "Ajustes de LAN inaldmbrica del ordenador" p.86

» -y
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Conexién del ordenador y el proyector a través de la red

Si usa un ordenador Macintosh en el modo de conexion facil

(ad hoc mode)

Haga clic en el icono que muestra €l estado de la comunicacién de la esquina
superior derecha de la pantalla, y seleccione laESSID del proyector delalista
desplegable "Redes de ordenador a ordenador".

=2

Desactivar AirPort

v EPSON Seleccione el ESSID del

Crear red... proyector.

Abrir Conexidn a Internet._.

Si usa un ordenador Macintosh en el modo de punto de acceso

Hagaclic en el icono que muestra el estado de la comunicacion de la esquina
superior derecha de la pantalla, y verifique que aparece como seindicaa

continuacion.
] AirPort activado

Es posible la conexion a una
LAN inaldmbrica.

Desactivar AirPort
EPSOMNAP1

v EPSONAP2
Otro...

Si usa una Macintosh en el modo de LAN con cable

Asegurese de hacer clic en €l icono que muestra el estado de la comunicacion

de laesquina superior derecha de la pantalla, y verifique que aparece como se
indica a continuacion. Si no aparece como "AirPort desactivado", €l ordenador
podria conectarse accidentalmente alared equivocada.

g AirPort desactivado

é No es posible la conexion a
una LAN inaldmbrica.

Activar AirPort
Pista :

Para cambiar el ajuste, haga clic en e icono y seleccione "Activar AirPort" o "Turn
Desactivar AirPort".
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2 Si esta usando Windows

Seleccione "Inicio" - "Programas" (o "Todos los programas") - "EPSON
Projector" - "EMP NS Connection" en ese orden.

Si esta usando Macintosh

Haga doble clic en la carpeta de programa del disco duro donde esta
instalado el EMP NS Connection, y después haga doble clic en el icono
de EMP NS Connection.

Se inicia EMP NS Connection.

Pista :

Si esta usando Windows

e Se visualizard la siguiente ventana después de instalar y reiniciar el EMP NS
Connection por primera vez. Seleccione el adaptador de red que se estd usando para
conectarse a la red y después haga clic en el boton "Aceptar”.

Cambiar red

Seleccione su red.

3Com 3C30x Ethermet Adapter(192.168.0.237) j
3Com 3CH0x Ethemet Adapter(192.168.0.237

Una vez que se ha seleccionado el adaptador de red que se va a usar en esta pantalla
Cambiar red, esta pantalla no se visualizard en los subsiguientes inicios del EMP NS
Connection. Para cambiar el adaptador de red actual, haga clic en el boton
"Extension" en la pantalla de seleccion de proyector (pantalla del paso tres). Haga
clic en el boton "Cambiar LAN" de la pantalla "Extension" para visualizar la pantalla
Cambiar red.

* Si no se ha ajustado la direccion IP™ en los ajustes de red del proyector, quizds se
visualice el mensaje "Ejecutando configuracion de red automdtica...". Esto es ast
porque lleva algiin tiempo determinar la direccion IP cuando no se puede realizar la
conexion a un servidor DHCP™. Si todavia no se ha determinado la direccion después
de transcurridos unos 70 segundos desde que aparecio el mensaje, entonces se
visualizard un mensaje de error. Si eso sucede, repita el procedimiento a partir del
paso 2.

* Si estd usando la biisqueda ESSID automdtica, quizds se visualice el mensaje "Error al
detectar el proyector.". Consulte la ayuda del EMP NS Connection para obtener
detalles sobre que hacer si se visualiza este mensaje.

» =
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* Si se inicia el EMP NS Connection mientras se estd ejecutando PowerPoint, se
visualizard durante el inicio el mensaje "La presentacion de diapositivas quizds no
funcione sin reiniciar PowerPoint". Si eso ocurre, debe cerrar el PowerPoint y
reiniciarlo una vez que haya terminado de iniciar el EMP NS Connection.

¢ Si el controlador de LAN inaldmbrica del ordenador que estd usando no es compatible
con NDIS 5.1, quizds se visualice el mensaje "La unidad LAN inaldmbrica no es
compatible con libre acceso ESSID. Se ejecutard deteccion de proyector normal."
cuando se inicia el EMP NS Connection mientras estd habilitada la funcion de
buisqueda de ESSID automdtica. Si hace clic en el boton "Aceptar”, la bisqueda de
proyectores se realizard con la funcion de bisqueda de ESSID automdtica
deshabilitada. Si el ordenador no puede encontrar un proyector para conectarse,
ajuste manualmente la ESSID para el ordenador.

Marque el cuadro correspondiente al nombre del proyector que desea
conectar, y después haga clic en el botén "Conectar".
El nombre del proyector se indica en la pantalla de espera de EasyMP.

onnectia
Modo de buzqueda automéatica
Se encontraran los siguientes prapectares.
Seleccione para conectar,
El estado de la conexion se
l— indica mediante el color del
) icono de la siguiente
- manera:
Gris : No conectado

Rojo o : Conectando a
amarillo  otro ordenador

Si esta usando WindowsXP/
2000, la ESSID aparecera
Eefimaidn Elsesn después del nombre del
"_I proyector. Si se ha
cancelado una busqueda
ESSID automatica, no se
visualizara el ESSID.

1, 5N B S ol

Se visualizara la ventana de funcién extendida.

Windows : Haga clic en el botén "Switch LAN" cuando desee cambiar la red a usar.

Macintosh : Haga clic en el boton "Network Set" cuando desee verificar el ajuste de red del
ordenador.

Pista :

¢ Cuando selecciona un proyector que ya ha sido conectado a otro ordenador, el otro
ordenador se desconecta automdticamente y se proyectan las imdgenes de su
ordenador.



* S se selecciona mas de un proyector con la misma ESSID, puede proyectar imagenes
desde un solo ordenador a mas de un proyector. Se pueden usar hasta un maximo de 4
proyectores para proyectar simultaneamente las imagenes de un solo ordenador.

* Después que se han conectado |os proyectores, no se pueden conectar proyectores
adicionales.

¥ Si esta usando Windows

S esté habilitada la funcién de blsgueda de ESS D automatica, serén detectados
todos | os proyectores que se puedan usar, pero no podra seleccionar y conectar varios
proyectores si tienen diferentes ESSIDs uno del otro. S selecciona un solo proyector,
todos | os proyectores con ESS Ds diferentes al proyector seleccionado apareceran en
gris. S selecciona un proyector gris, € proyector que fue seleccionado antes perdera
la seleccion y el nuevo proyector quedara seleccionado en su lugar.

¥ Si esta usando Macintosh

S desea verificar la red usada, haga clic en € botdn "Extension”. S haceclicen €
botén "Configurar red..." en la ventana que se visualiza de funcién extendida, se
visualizara la ventana de ajustes de red del ordenador. Para cambiar €l ajuste de red,
cierre EMP NS Connection antes de cambiarla.

4 Si "Palabra clave del proyector” se ajusta a "ON", entre la palabra clave
visualizada en la pantalla de espera de EasyMP del proyector, y haga
clic en "Aceptar".

Escriba la palabra clave mastrada en el proyector.

Nomb. Proyector : |PROJECTORO

Palabra claf: [9938

Aceptar Cancelar

» =
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Conexién del ordenador y el proyector a través de la red

5 Se establece una conexion de red entre el ordenador y el proyector, y
las pantallas del ordenador son proyectadas por el proyector.

Si esta usando Windows

i) | =s|=Desconectar
’

Sevisualizalabarrade herramientas del EMP NS Connection en la pantalladel
ordenador. Use la barra de herramientas para usar €l proyector, cambiar
opcionesy gjustes, y desconectar de lared.

@ "Uso de labarraherramientas’ en el Guia de funcionamiento de EasyMP
para obtener detalles sobre como usar la barra de herramientas.

Pista :
« S prefiere que la barra de herramientas no aparezca durante una presentacion, puede

minimizar la barra de herramientas. Cuando se realiza esto, puede usar € mando a
distancia para usar y ajustar €l proyector. @ "Antes de usar €l proyector” "Uso del
mando a distancia para controlar €l puntero del raton (Funcion de ratén
inalambrico)" en e Manual de instrucciones.

« Cuando esté proyectando un archivo de PowerPoint, puede pasar a la siguiente
diapositiva presionando €l boton [ (2]] o regresar a la diapositiva anterior
presionando €l botén [ (1]].

« Para cambiar entre ordenadores, por g emplo cuando estd cambiando de
presentadores, inicie el EMP NS Connection en el otro ordenador y realicela
conexion. La conexion con el ordenador actual mente conectado sera terminada

automaticamente, y se conectara el Ultimo ordenador.
« @ "Apéndices - Limitaciones en las conexiones' (p.110 ) para obtener detalles sobre
las limitaciones en la resolucion y colores de visualizacién cuando esté

proyectando imagenes de ordenador usando Network Screen.
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| Desconexién desde unaconexion dered

La conexion de red entre un ordenador y €l proyector se puede desconectar desde €l
ordenador o desde €l proyector.

Pista :
Las imagenes que se han proyectado del ordenador no son guardadas ni almacenadas

en € proyector. Cuando se termina la conexién por alguna de las siguientes
operaciones, se pierden todos los datos internos de las imagenes.

Desconexi6én desde el ordenador

Haga clic en los iconos "Desconectar” 0 "Salir" de la barra herramientas.

Si esta usando Windows

q [ Salir
. "L" G‘g 'ff? () | =a|a= Desconectar =
Desconectar
Desconectar
Icono "Desconectar” Sélo desconecta la conexion de red.
Icono "Salir" Desconectalaconexion dered y cierrael EMP NS
Connection.

Pista:
S un ordenador esta conectado a miltiples proyectoresy se realiza la operacion de

desconexidn, se cancelaran las conexiones a todos | 0s proyectores.




Desconexion desde el proyector
|

Procedimiento

Presione el botén [ESC] del mando a distancia.
Se visualiza el menu Salir.

Seleccione el botdn "Salir", y presione el botén [Enter] del mando a

distancia.
Se visualiza "Network Screen ha sido desconectado por el proyector.” en la
pantalla del ordenador desconectado.



Apéndices

Esta seccion explica las limitaciones y pistas cuando esté usando
proyectores en una red, y también describe como desinstalar el
software EasyMP. También hay un indice y un glosario de

términos usados en esta guia.

Limitaciones en las conexiones 110
* Resoluciones soportadas ..........ccceeveevviiviieeceeciieee e 110
» Colores de visualizacion ............eeeeeeieieieeeeeeiiiec e 111
* NUMEr0 d€ CONEXIONES .. uvvvvirieiiieieieieeeeeeeeeeeeeeeeeiarrraannenees 111
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Localizacion de problemas 113
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Glosario 115
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Limitaciones en las conexiones

Se aplican las siguientes limitaciones cuando esté proyectando imagenes de
ordenador usando Network Screen. Use |o siguiente como una guia.

| Resoluciones soportadas

Se pueden proyectar |as siguientes resoluciones de pantalla de ordenador. Si la
resolucién de pantalladel ordenador corresponde a una de las siguientes
resoluciones, entonces las imagenes del ordenador se pueden proyectar sin ningin
cambio. No se pueden conectar ordenadores con resol uciones de pantallamayores a
UXGA.

* VGA (640 x 480)

* SVGA (800 x 600)

* XGA (1024 x 768)

» SXGA (1280 x 960)

» SXGA (1280 x 1024)

* SXGA+ (1400 x 1050)

* UXGA (1600 x 1200)

Si laresolucién de pantalla del ordenador excede a XGA, sevisuaizara el siguiente
mensgje.

Si esta usando Windows

Lavelocidad de transferencia de imégenes se reduce si laresolucién del PC es
superior aXGA (1024 x 768 pixeles).
¢Quiere continuar?

Si esta usando Macintosh

El rendimiento de latransferencia de imagen se reducira s laresolucion de la
pantalla del ordenador es superior a XGA (1024 x 768) o s su profundidad del
color esta gjustada en 32 bits o superior. ¢Desea continuar con la conexién?

Si hace clic en €l botén "Si" 0 en el boton "OK", la conexion se realizara pero
disminuira el rendimiento.

Ademas, s sevisualiza el siguiente mensgje, gjuste laresolucion del ordenador a
SXGA oinferior y después pruebe de nuevo la conexion.

Esta usando uno o més proyectores que no soportan resoluciones superiores a
SXGA. Reduzcalaresolucion del ordenador y vuelva aintentarlo.

L as imagenes de ordenadores con relaciones de pantalla especial es tales como

1280 x 600 se proyectaran en uno de | os siete tipos de resol ucién antes mencionados

cuyo nimero de pixeles horizontales coincida. L os espacios que resulten en la parte
110 superior einferior de lasimagenes se proyectaran como bandas negras.



| Colores de visualizacion

El nimero de colores de pantalla de ordenador que se puede proyectar es €l

siguiente:
Windows Macintosh
Color de 8 hits (256 colores) -
Color de 16 bits Miles (16 hits)
Color de 24 bits -
Color de 32 bits Millones (32 bits)

Sin embargo, s el guste es de color de 24 bits o0 32 bits (Windows) o Millones
(Macintosh), sevisualizara el siguiente mensgje:

Si esta usando Windows

Lavelocidad de transferencia de iméagenes se reduce si € color de la pantallaes
superior a 24 bits.

NSConnection lo convierte a 16 bits. ¢Quiere continuar?

Si haceclicen el boton "Si", laconexion serealizard, pero lasimagenes proyectadas
serén convertidas a color de 16 bits.

Si esta usando Macintosh

El rendimiento de latransferencia de imagen se reducirasi laresolucion dela
pantalla del ordenador es superior a XGA (1024 x 768) o si su profundidad del
color esta gjustada en 32 bits o superior. ¢Desea continuar con la conexién?

Hagaclic en el boton "OK" para conectar. Si usa un Macintosh, laimagen es
transferida con colores de 32 bits (sin reduccién a 16 bits).

Si usaun Macintosh, laimagen estransferida con colores de 32 bits (sin reduccion a
16 hits).

Dependiendo del software, como Keynote, la visualizacion de 32 bits le brinda
mejor rendimiento que la visualizacion de 16 bits. Verifique con antelacion €l
rendimiento de los gjustes de dos colores paradecidir cual usar.

|Nl’1mero de conexiones

Se pueden conectar hasta un maximo de cuatro proyectores a un solo ordenador
parala proyeccion simultanea de imagenes.

No puede conectar multiples ordenadores a un solo proyector. 111
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Limitaciones en las conexiones

| Notas

Si se enlentece la velocidad de transmision de la LAN inalambrica,
podrian ocurrir conexiones inesperadas.

No se puede trasmitir sonido a través de la red.

Cuando esté proyectando archivos de peliculas, no se reproduciran en la
pantalla de proyeccion con la misma fluidez con que lo hacen en la
pantalla del ordenador.

Si esta usando Windows

Las aplicaciones que usan solamente una parte del rango completo de
funciones DirectX quizas no reproduzcan los archivos correctamente.
No se puede proyectar el indicador de MS-DOS en el modo de pantalla
completa.

Si esta usando Macintosh

En algunos casos quizas no sea posible proyectar visualizaciones de
pantalla completa, debido a limitaciones en las especificaciones de Mac
OS X 10.2.x. Por ejemplo, cuando reproduzca diapositivas en Keynote
(software de presentaciones), la pantalla no se visualizara correctamente.
En Mac OS X 10.3.x, se puede proyectar la visualizacién en pantalla
completa de Keynote u otro software. Sin embargo, existe una diferencia
en la reproduccion de color entre el proyector y el ordenador debido a las
limitaciones del sistema operativo.

Se congelara la visualizacion de la pelicula, si comienza EMP NS
Connection durante la reproduccion una pelicula, o si cambia los ajustes
de resolucion y colores de visualizacion después de comenzar la
reproduccion de la pelicula. En esos casos, debera ser activada
moviendo, minimizando o recuperando la ventana de reproduccion de
pelicula.

El sistema de dibujo para presentaciones de PowerPoint 2004 para Mac
ha cambiado significativamente del de PowerPoint X para Mac. Por lo
tanto, al proyectar una presentacion en PowerPoint 2004 usando EMP NS
Connection, la reproduccion del color puede no ser tan buena como en
PowerPoint X.



Localizacion de problemas

* No se visualiza el proyector que desea conectar
@ "Proyeccion de imagenes de ordenador mediante una red (Network Screen)”
y "Si no aparecen proyectores conectados' en el Guia de funcionamiento de
EasyMP
< Si mientras se esta conectando se visualiza un mensaje relacionado con
la pantalla del ordenador (por ejemplo sobre la resolucién)
@ "Limitaciones en las conexiones' p.110
» Si desea realizar ajustes de red para varios proyectores de una vez
Puede usar el software EMP NetworkManager que esta disponible en el Epson
website (http://www.epson.es/support/download/index.htm) para guardar los
archivos de configuracion de red en unatarjeta de memoria. Entonces puede
cargar estos archivos de configuracion desde la tarjeta de memoriay usarlos para
aplicar gjustes de red facilmente a varios proyectores.
 Si desea desinstalar el software EasyMP
Realice los pasos indicados en "Si desea desinstalar el software EasyMP" en la
siguiente pagina.
 Si desea deshabilitar la busqueda de ESSID automatica cuando esté
usando Windows
@ "Medidas de seguridad para LAN inalambrica" y "Deshabilitando la
blusqueda automética ESSID" en €l Guia de funcionamiento de EasyMP

Pista :

La seccion "Localizacion de problemas' del Manual de instrucciones también contiene
informacidn sobre posibles problemas y sus soluciones, por o tanto puede consultarla
también.
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Localizacién de problemas

| Si desea desinstalar el software EasyMP

Si esta usando Windows

Seleccione "Panel de Control" en "Mi PC", haga doble clic en "Agregar/Quitar
Programas", seleccione los programas que desea desinstalar, y después hagaclic en
"Agregar/Quitar" (o "Cambiar o Quitar" si esta usando Windows XP).

Pista :
 No puede desinstalar los programas EMP NS Connection, EMP SideMaker2 y EMP
Monitor todos de una vez. Debe desinstalar cada aplicacidn una por una.

* Después de desinstalar € "EMP SideMaker2", permanecera la carpeta EMP
SideMaker2. S la carpeta no contiene alglin escenario necesario, se puede borrar.

Si esta usando Macintosh

Inicie el instalador.
Sigalasinstrucciones que aparecen en |la pantalla hasta que se visualizala siguiente
ventana.

6 NSC Installer S

<AEI\'mmar -:)1
Haga click sobre el boton “Eliminar”. I

EI EMP NS Connection 1.0 sera desinstalado.

{ salir

m (& 44}2

1 Seleccione "Eliminar".
2 Haga clic en el botén "Eliminar".

Pista :

S EMP NS Connection ver.1.00 ya esta instalada en el ordenador, desinstalela

siguiendo las instrucciones a continuacion.

1.Seleccione e disco duro en € que seinstal6 EMP NS Connection y a continuacién
haga clic en "Aplicaciones".

2.Sdleccioney arrastre el icono de EMP NS Connection a la Papelera.



Glosario

Este es un glosario de términos usados en esta guialos cuales no se explican dentro
del texto o que podrian ser dificiles de entender. Para obtener més detalles use otra
documentacion disponible en comercios.

DHCP Es el acronimo de Protocolo de configuracion dinamica de host
(Dynamic Host Configuration Protocol). Este protocolo asigna
autométicamente una direccién | P a un ordenador conectado a
unared.

ESSID ESS es una abreviatura de conjunto de servicios extendidos.
ESSID es un nimero de identificacion para conectarse con una
contraparte en una LAN inaldmbrica. Lacomunicacién
inaldmbrica es posible entre dispositivos con nimeros de
ESSID que correspondan.

En ordenadores Macintosh, se usa ESSID como el nombre de
red que se visualiza en las redes "ordenador a ordenador".

Direccion IP Una serie de nimeros que identifican a un dispositivo que esta
conectado aunared.

Direccion MAC | MAC es el acronimo de Control de acceso al medio (Media
Access Control). Ladireccién MAC es un nimero ID Unico
para cada tarjeta de red. Se asigna un nimero distinto a cada
tarjeta de red. Los datos se transmiten entre tarjetas
(dispositivos) en base a esta identificacion.

NDIS NDIS es el acrénimo de Especificacion de interface de
controlador de red (Network Driver Interface Specification).
Esta es una especificacion estandar para controladores de red
gue fue desarrollada por varias empresas incluyendo Microsoft
para habilitar la utilizacién de las funciones de tarjetas de red
tales como tarjetas de LAN inalambrica. Especificalos
protocol os de comunicacién entre el controlador y el sistema
operativo y programas de aplicacién, y parala comunicacion
entre el controlador y latarjeta de red.

SNMP Es el acronimo de Protocolo simple de administracion de redes
(Simple Network Management Protocol). Setratade un
protocolo de unared TCP/IP utilizado para supervisar y
controlar 1os dispositivos de comunicacion de lared, como
enrutadores, ordenadoresy terminales.

» =
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WEP Es el acronimo de Privacidad equivalente conectada (Wired
Equivalent Privacy). Es un método de seguridad que codifica
los datos durante la transmision. La comunicacién de datos no
se puede realizar a menos que |os equipos de envio y recepcion
estén registrados con la misma clave de codificacion WEP.

Modo Ad hoc | Un método de conexion de LAN inaldmbrica que se comunica
con clientesde LAN inaldmbrica sin usar un punto de acceso.

Puerta de Un servidor (router) para comunicarse através de unared

enlace dividida segun las diferentes mascaras de subred.

Méascara de Es un nimero que define, a partir deladireccion IP, el nimero

subred de bits que se utiliza en las direcciones de redes asignadas
(subredes).

Canal L as velocidades de comunicacion se reducirian si existieran

muchos dispositivos que realizasen |as comunicaciones
inaldmbricas utilizando la misma frecuencia. En este caso, es
posible evitar las interferencias provocadas por otras LAN
inaldmbricas especificando distintos canales inalambricos para
cadared LAN de este tipo.
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