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Asegurese de leer el manual de
instrucciones antes de usar el
proyector.

ADVERTENCIA

No mire directamente hacia
la lente del proyector.



Instale el proyector de manera que la distancia desde la pantalla hasta la lente del proyector @~ Manual de instrucciones

InStaIaCIOn esté entre 86y 1.473 cm. Cuanto menor sea la distancia entre los dos, mas pequenas seran ) -
las imagenes, 'y cuanto mayor sea la distancia, mas grandes seran las imagenes.Ajuste la Vel el B il

distancia de acuerdo con el tamafio de la pantalla. distancia de proyeccion*

p ] 0 @ Manual de instrucciones
Asegurese de desconectar la alimentacion de todos los componentes antes L o "
Conexion a un ordenador

ConeXIoneS de realizar cualquiera de las siguientes conexiones. "Conexion a un fuente de video"

~ Monitor Out 'EomputerZ/Componem Computer1 /Eomponent
Cuando este o3l D ,Se puede conectar al puerto izquierdo o al derecho.
50000 O\ osoo || O O\ o000 [|O -
conectando un C=19)| D) GEE]D |¢ -
Audio Out Cable de audio Al puerto

AUdio AUdio o
ordenador o fuente U ot TN e salida
de video Video L-Audio-R H SN% L-Audio-R | ©ntiendas de audio

El puerto [Audio] a usar es el @/\@ @/\@ espeoianzad%)f

puerto que esta en el mismo
cuadro que el puerto que se
estd usando para entrar las

sefiales de imagen. : L :
Sin embargo, si las sefiales : @ : : Q : : Do

del video componente : : i Cabledevideo : : Cable de
entran desde un reproductor : : : componente i t ordenadoru

(opcional) ¢ : Cable VGA-HD

de DVD o algun otro equipo
o qur 15 para PC

al puerto [Computer1 (0 2) i Cable de video : Cable de audio :Cable S-Video : Cable de audio  (inclotdow epeional)
/Component], puede usar : RCA RCA i (ala venta en tiendas : RCA : " :
uno de los dos tipos de * (alaventaentiendas : (alaventaentiendas : especializadas)  : (ala venta en tiendas

puertos de entrada de audio
indicados a continuacion
dependiendo del tipo de
cable de audio que usa.

especializadas) : especializadas) : . especializadas)

Al puerto de Al puerto de

 salida de audio : ~ S-Video  :salida de audio

L-Audio-R

Video  L-Audio-R

Ordenador

Al conectar al puerto Al conectar al puerto
[Computer2/Compon  [Computer1/Compon
ent]. ent]. * El nombre del puerto puede variar dependiendo del equipo que se esta conectando.




Cuando se esté : Cuando se esté : Cuando se esté
conectando en el modo  : conectando en el modo - conectando usando una
de conexion facil : de punto de acceso . LAN con cable

Tarjeta de . Tarjeta de

LAN __ © LAN —

inalambrica i‘ : inalambrica ‘.‘

o funcion de . o funcion de o Cable de red

LAN . LAN :

inalambrica : inaldambrica (100baseTX o 10baseT)
integrada . integrada

Punto de g‘ :
acceso P :

g

| ——

'Il_'irlj\leta de = : 'II_'aAr’J\;eta de = e Cable de red
inaldmbrica . inaldmbrica “_*’ (100baseTX o 10baseT)
(accesorio) . (accesorio)

o

1 0

= Cord st 1 E D




PreparaCiO’n y ajUStes de Ia proyeCCién @™ Manual de instrucciones "Encender el proyector"

n Conecte el cable de

b @
alimentacion al =)
proyector y a una N S

%/
toma de corriente
eléctrica.

e Coloque sus dedos en [>] y [<]] sobre la cubierta de la e Para usar el mando a distancia,
lente y presione mientras tira de la cubierta de la lente ajuste el interruptor [R/C] a "ON".
hacia afuera para quitarla.

E Presione . Se escuchara un pitido y el indicador Power cambiara para parpadear en verde.

Indicador Power

Parpadeando en verde (calentamiento en progreso/aprox.
30 segundos) — lluminado en verde

Cuando se ajusta "Direct Power

ON" a "ON", se conectara la

alimentacion al conectar el

cable de alimentacidn, sin

necesidad de presionar.

@ Manual de instrucciones
"Lista de comandos del
menu de configuracion"

L4 no funcionara mientras esta en progreso el calentamiento
e Sj estd habilitada la proteccidon con contrasefa, se visualizara
la pantalla de entrada de contrasefa. Introduzca la contrasefa.

(@™ Manual de instrucciones "Prevencion contra robos (contrasefia

protegida) "




_| Conecte la alimentacion
de la fuente de entrada.

El enfoque automatico se activara

cuando comience la proyeccion.

También puede ajustar el

proyector de manera que se

ejecute la configuracion rapida.

@ Manual de instrucciones
"Lista de comandos del menu
de configuracién"

Las imagenes proyectadas se

pueden ajustar facilmente para  sssssns
obtener imagenes 6ptimas

usando solamente estos botones

del panel de control del proyector.

Source Search

_| Presione () .

(Mientras se esta ejecutando
el enfoque automatico)

Power

Quick Setup Source Search Zoom

© O 0 @0l )

Power
Quick Setup Source Search Zoom

O@Q@@@

En el equipo de video presione el botdn [Play].

Cuando comienza la proyeccidn, la funcion de
enfoque automatico se activara para ajustar
automaticamente el enfoque de las imagenes
proyectadas. Aparecera una pantalla como la
indicada a la izquierda mientras el ajuste esta en
progreso, pero esto es normal.

Si es necesario, presione los botones de zoom

@ y @ para realizar ajustes finos al tamafo de la
imagen.

Cuando se ejecuta la configuracion rapida, las
imagenes se ajustan sélo con un toque de manera
que encajan exactamente en el area de la pantalla.
@ p.7

Si no se proyectan las imagenes deseadas,

ource Searcl

. s h ,
presione O una vez mas.

Si esta usando el EMP-835 y el proyector no
cambia a EasyMP, presione [easywe].




Para cambiar usando el
mando a distancia...

Presione Gaen) .

Para seleccionar las
imagenes que desea
proyectar mientras
visualiza todas las
imagenes que estan
entrando...

(Funcion de vista
preliminar)

Preview

1. Presione .

Si usa cualquier botdn para cambiar la fuente de entrada, se cerrara la
ventana de previsualizacion y se proyectaran las imagenes seleccionadas.

Ventana activa

[\ Z'Computer (Analog-RGB) [_|

) Preview
2. Para ver detalles de la imagen, cambie a la ventana activa.
Incline @ para seleccionar una imagen y luego presione :

3. Proyecte las imagenes en la ventana activa.

Presione .

EasyMP solamente se
visualiza cuando esta
usando el EMP-835.

(@™ Manual de instrucciones "Seleccion de una fuente de
imagen mientras se visualizan imagenes proyectadas
(Funcioén de vista preliminar)"

Mueva el cursor
hasta la imagen
deseada.

Si no entra ninguna
sefal, la ventana
aparecera azul.

Si la fuente no cambia a
un PC portatil
conectado mediante un
cable de ordenador...

Quizas deba cambiar la fuente de salida del ordenador. Para
cambiar, mantenga pulsada la tecla y presione la tecla
(con un simbolo como () o I en ella). Una vez que se cambia
el ajuste, la proyeccion comenzaré después de un corto periodo.

Si no se proyectan

[Ayuda]

Ejemplos de cambio de la salida

c imagenes aun después de I .

NE ; .

B e— + realizar [o antes mencionado, + (R RN
Panasonic . Help lecci 1
TOSHIBA + presione del mando a P ety T comrenes TS
IBM . distancia. Se visualizaréa la
SONY ayuda interactiva.
FUJITSU + ED Ent deb d
Macintosh  Realice el ajuste de espejo o ntonces debe responder a

deteccion de visualizacion. las preguntas para obtener

los ajustes optimos.

(@™ Documentacion del ordenador




Palanca de

Mientras tira de la palanca de ajuste de la pata, levante la

parte delantera del proyector de manera que la pata ajustable

delantera se pueda extender. La funcién "V-Keystone auto."

funcionara cuando el proyector esté inclinado.

Para retraer la pata ajustable delantera, empuje suavemente el

proyector hacia abajo mientras tira de la palanca de ajuste de

la pata.

@™ Manual de instrucciones "Ajuste de la posicion y el tamafio del
area de proyeccion"




Imagenes atractivas facilmente, con un sélo toque:

Los siguientes ajustes se realizan automaticamente con un soélo toque:

® Ajuste de enfoque (Enfoque automatico)

@ Correccion trapezoidal (Auto Quick Corner)
Esto corrige automaticamente la distorsion del area de proyeccién que ocurre cuando se inclina el
proyector, de manera que las imagenes sean proyectadas con una relaciéon de pantalla de 4:3. Si se
usa una pantalla (4:3) para proyeccion, esta funcion se puede usar de manera que el area de
proyeccion entre exactamente en la pantalla.

Quick Setup

1. Presione ().

Power

Quick Sup sower Sy Zoun Se visualizara "Quick Setup se esta

O ® o C) preparando.”.

Si esta proyectando en una pantalla, o en

una pizarra blanca o negra, ajuste el area de
proyeccion de manera que encaje dentro de
los bordes de la pantalla o pizarra.

Asegurese de ajustar de manera que el

borde superior de la pantalla quede dentro
del area de proyeccion. Si proyecta en una
pared u otra superficie, ajuste el area de
proyeccion a la posicion y el tamafio deseado.

La correccion trapezoidal y el
enfoque se completara después
de presionar

También puede usar esta funcion
juntamente con la funcién Wall

Shot.

Bordes

@™ Manual de instrucciones
"Lista de comandos del
menu de configuracion"

Area de proyeccion

Quick Setup

2. PreS|one una vez mas.

Comenzara el ajuste del area de proyeccion.
Mientras esta en progreso el ajuste, se
visualizaran las pantallas indicadas a la

izquierda para medir las condiciones de la
superficie de proyeccion.

(Mientras se esta (Mientras se esta ejecutando
ejecutando el enfoque la funcion Auto Quick Corner)

automatico)



Los siguientes muestran como el drea de proyeccion se ajusta usando la funcién Auto Quick Corner.

Antes
O A A A !
Después
Cuando se detectan Cuando se detectan los bordes Cuando la pantalla Cuando no
tres o mas lados superior de inferior, o dos lados es mas ancha que se detectan
adyacentes la imagen bordes

El Auto Quick Corner funciona correctamente si se realiza antes lo siguiente.
*1 Cuando el menu "Proyeccion" se ajusta a "Frontal", ajuste el area proyectada de manera que el borde superior del marco de la pantalla se encuentre dentro del area.
*2 Cuando el menu "Proyeccion” se ajusta a "Frontal/Techo", ajuste el area proyectada de manera que el borde inferior del marco de la pantalla se encuentre dentro del area.

A pag ad o d e I p royeCto r (@ Manual de instrucciones "Apagado del proyector"

Desconecte el equipo conectado al proyeetor- e Si aparece el mensaje "El proyector esta sobrecalentado.
: Power Limpie o reemplace el filtro de aire y disminuya la

Presione dos veces para temperatura de la habitacion." durante la proyeccion de

desconectar el proyector. “ imagenes, presione para desconectar la alimentacion

y luego limpie o reemplace los filtros de aire.

(@™ Manual de instrucciones "Limpieza de los filtros de aire
y la entrada de aire", "Reemplazo de los filtros de aire"
» . ® Ajuste el interruptor [R/C] del mando a distancia a "OFF"
La funcién de apagado directo
("Direct Power OFF") le permite
desconectar la alimentacion a

después de usar.
La vida util de la pila se reducira si se deja
través de un ruptor de circuito o innecesariamente en "ON".
desconectar el cablede Después de usar el proyector, puede desconectar el cable de alimentacion y
alimentacion sin presionar (@) . ]
trasladar el proyector enseguida.




Funciones utiles

Proyectando en una

Ampliando una parte de

una imagen

Pausando las imagines y el
sonido momentaneamente

pizarra o pared
@ Wall Shot @ p.10

® Ajusta las imagenes a sus colores naturales

@Zoom electronico @ p.11
= 850] 4160

® | os diagramas detallados, o las letras pequefas se
ven facilmente amplidndolas

Indicando una parte de la
imagen para explicar
@ Puntero @ p.11

7080

® Ponga en claro cual parte de la imagen esta
explicando, o resalte una parte para que todos
presten atencion a la misma

e

Haciendo una presentacion
sin un ratén
@ Ratdn inalambrico @ p.12

e Controle el puntero de un ratén desde un lugar
alejado del ordenador usando el mando a

@ Fondo (A/V Mute) @ p.10

e Permita que la audiencia se concentre en su
conversacion al detener momentaneamente la
proyeccion

® Haga una pausa en la proyeccién mientras cambia
de archivos

distancia




Si proyecta sobre una B Wall Shot

pizarra o una pare d Automaticamente ajusta los colores de la imagen de manera que se puedan lograr colores naturales aunque

el area de proyeccion no sea blanca o aunque la pantalla esté cerca de un lugar iluminado como una ventana.
Wall Shot

1. Presione @D.

El estado actual se visualiza en la pantalla.

Preview Preset  Auto

Wall Shot
Co) 2. Presione (@ mientras se visualiza el estado para cambiarlo a "Wall

WallShot Focus ~ Zoom

@ Ce) Shot ON".

Quick Setup

Se proyectaran los colores en el orden rojo — verde — azul — negro durante
aproximadamente cinco segundos, y luego se visualizaran las imagenes corregidas.

@™ Manual de instrucciones "Proyectando imagenes faciles de ver sin una pantalla (Wall Shot)"

Cuando se desconecta la alimentacién del proyector, las imagenes seran proyectadas cone el estado ajustado a
hot

"Wall Shot OFF". Si se proyecta en la misma ubicacion que antes, presione dos veces () (%) » para proyectar

imagenes usando los valores de ajuste anteriores sin necesidad de repetir las mediciones. El estado cambiara
/all Shot

en el siguiente orden "Wall Shot OFF" — "Wall Shot ON" — “Llamada Wall Shot" cada vez que presione b

Apagado temporal de B Funcion de fondo (A/V Mute)
imégenes y sonido Use esta funcion cgando dgsee detener momentaneamente Ig wsuahzagon de las |m3}genes que se estan
proyectando, por ejemplo si desea hablar brevemente o cambiar el archivo que se esta proyectando.

AN Mute

& A/VMule . Presione [&]. o | |
@ @ 2 Se apagan las imagenes y el sonido (fondo activo).
o . AV Mute ,
Presione una vez mas.

m Se cancela el fondo.
< ) 1] ot @™ Manual de instrucciones "Funcién de fondo (A/ V Mute)"

® Si usa esta funcién cuando se estan proyectando imagenes en movimiento, las imagenes y
el sonido continuaran siendo reproducidos por la fuente, y usted no podra volver al punto
donde fue activada la funcién de fondo.

e a pantalla que se visualiza mientras esta activada la funcién de fondo se puede ajustar a
una pantalla negra o azul o a un logotipo del usuario usando "Extendida" — "Visualizacion"

— "Fondo" en el menu de configuracion. a

ﬁ-




B Funcion de zoom electrénico (E-Zoom)
Usela cuando desee ampliar parte de un grafico o tabla.

E-Zoom

1. Presione (@) .
Page  E-Zoom Aparecera en la pantalla un cursor (cruz).

Sapporo
Tokyo

Nagoya
Osaka

Fukuoka
NewYork
ShangHai
Total

2. Mueva la cruz hasta el area de la imagen que desea ampliar.

Incline ’ .
E-Zoom

3. Para ampliar: Presione (@) .
Para reducir el tamafio del area ampliada: Presione (& .

Presione — para cancelar.

(@™ Manual de instrucciones "Funcién de zoom electronico (E-Zoom)"

B Funcidn de puntero

Puede usar un puntero para indicar las partes importantes de una imagen, o resaltar una parte

para que todos presten atencion a la misma.
Pointer

@, &) 1. Presione ) .

Se visualizara un puntero.

Pointer

o 2. Incline‘ para mover el puntero.
6 @ é Pointer
Presione @) para cancelar. El puntero desaparecera.




Funcionamiento del H Funcion de raton inalambrico
< Cuando se estan proyectando imagenes de ordenador, puede usar el mando a distancia incluido
puntero de raton usando para usar el puntero de ratén del ordenador.

el mando a distancia Moviendo el puntero de ratén Cliqueos del ratén
4
%
-« >
TN
Clic izquierdo Clic derecho

Doble clic: Presione dos veces en rapida sucesion.

Cable USB

accesorio
Arrastrar y soltar

. é e
1 Mantgnga presionado durante Esto es util para visualizar la diapositiva
aproximadamente 1,5 segundos.

anterior o la siguiente en una presentacion
Se iIuminaé y queda habilitado el modo de ! de PowerPoint.
arrastrar y soltar.
2. Incline O para arrastrar un elemento.
3. Presione ‘5 para soltar el elemento.

A la diapositiva
anterior

Para usar la funcion de ratén
inalambrico, debera conectar el
ordenador usando el cable USB
ademas del cable del ordenador.
Use el cable incluido USB para
conectar el puerto USB de un
ordenador al puerto [USB TypeB]
del proyector.

A la diapositiva
siguiente

También puede arrastrar y soltar de la misma
é
manera usando .

Quizés no se pueda activar la funcién de ratén inalambrico, dependiendo de la version de
sistema operativo del ordenador o de las funciones que se estan usando.

@™ Manual de instrucciones "Uso del mando a distancia para controlar el puntero del
raton (Funcion de raton inalambrico)"




Lista de opciones del menu de configuracion

@ Manual de instrucciones
"Lista de comandos del menu de configuracion”

Menu principal Submenu

Modo de color
Brillo

Contraste
Nitidez

Ajuste de Color
Reset

Volver
- ~ Hodo de color Presentacion
Sefial Brillo 0
s Contraste Auto
Regulacidn Hitidez 0
omemwsmmmm Miuste de Color
Extendida Reset
e

Informacign

Reset

Reset

C.| Quick Setup

#3 Keystone
Modo de color =8l Blogueo funcionam.
Brillo =8 Puntero
Contraste =N Control del brillo
Intensidad del color Opciones PinP
Tono Audio
Nitidez Reset

Ajuste de Color

[Menu]=Salir .

[ [$1:Seleccionar [Enter]:Entrar

Menu

Presione D para visualizar el Inicializacion
menu de configuracion. El mend de 'Frﬁzilizglon
configuracion le permite realizar Sync.
ajustes tales como funciones de Posicién
inicio y ajustes de brillo y tinte. Preajuste

Entrada Computer1
Entrada Computer2
Reset

Posicion

Progresivo

Entrada Computer1
Entrada Computer2
Reset

Visualizacion
Logotipo del usuario
ID del proyector
Proyeccién
Operacion

Red*

Modo en espera
Puerto COM
Idioma

Reset

Posicion
Progresivo
Sefal de Video
Reset

epIpudIX3

Juj

Horas lampara

uoI2BWLIO

(Brillo bajo)
Fuente
Senal de entrada
Resolucion
Veloc. refresco
Info sinc

(Brillo elevado)

Horas lampara
(Brillo elevado)
(Brillo bajo)
Fuente
Sefal de Video

Restablecer todo
Restablecer h. lampara

Horas lampara
(Brillo elevado)
(Brillo bajo)

*s6lo EMP-830

Fuente




EStad O de |OS i n d icad O I"eS @™ Manual de instrucciones "Estado de los indicadores"

El proyector cuenta con indicadores para = )

avisarle del estado de funcionamiento del %
proyector.

Los siguientes cuadros explican el
significado del estado de los
indicadores y como solucionar los
problemas senalados.

Si todos los indicadores estan
Indica el estado apagados, verifique que el cable

funcionami . - )
/ gzl ::;;gg;’:'emo de alimentacion esté conectado
C correctamente y que la
N ‘\Q,QQ
\O./
)

Indica el estado alimentacion esta siendo
&
L

S de la lampara L.
suministrada normalmente.
Cuando el indicador Power esta iluminado o parpadeando en rojo

|~ Indica el estado de la
temperatura interna

Problema/Advertencia @ iluminado -O:intermitente O apagado

! Rojo ! Rojo . L. .
O ® Roj © @ Foj @ Desconecte el cable de alimentacion de la toma de corriente.
5 ©: Rojo 5 o Luego consulte a su proveedor o péngase en contacto con el lugar mas cercano de las
direcciones indicadas en la seccion "Condiciones de la garantia internacional" de la Guia
§ & Rojo § © Rojo

de instrucciones de seguridad/Términos de la garantia mundial.

Error interno  Error del ventilador
Error de sensor

@ Verifique si la lampara esta rota.
Desconecte el conector de alimentacién de la toma de corriente y espere que la lampara
se enfrie lo suficiente (tarda aproximadamente una hora) antes de verificar. @ p.16

La tapa de la lampara esta Sila Ia,mpara Si la lampara Si todavia no se soluciona el problema después de
bi no esta rota Reemplace todavia no reemplazar la [dmpara, deje de usar el proyector y
il la lampara enciende, desconecte el cable de alimentacion de la toma de corriente.
Fallo del temporizador de la y luego debe Luego consulte a su proveedor o péngase en contacto con el
lampara conecte la reemplazarla lugar mas cercano de las direcciones indicadas en la seccion
Lampara apagada alimentacion. con una “(_30nd|cm_)nes de la gara_ntl’a |ntern_a<:|onal“ de la Guia de .
ldmpara nueva. instrucciones de seguridad/Términos de la garantia mundial.

La cubierta de la lampara

esta abierta Si la lampara )
. Pdngase en contacto con Epson.
esta rota




Error de

O @ Rojo @ La ldmpara se apagara automaticamente y
Bo temperatura se detendra la proyeccion. Espere
' _ interna aproximadamente 5 minutos. Luego
i e Ropo (sobrecalen- desconecte el cable de alimentacion y
tamiento) verifique los puntos indicados a la derecha.
G -O- Rojo Pro?ese de @ Si continda usando el proyector y la
B-o enfriamiento de temperatura se eleva de nuevo, la lampara
' . alta velocidad se apagara automaticamente. Verifique los
§ & Naranja en progreso puntos indicados a la derecha.

r

e Siel
proyector
esta cerca
de una pared,
aléjelo de la
pared.

e Limpie los
filtros de aire
si estan
bloqueados.

{ )
Si no se soluciona el problema, deje de

usar el proyector y desconecte el
conector del cable de alimentacion de la
toma de corriente.

Luego consulte a su proveedor o péngase
en contacto con el lugar mas cercano de
las direcciones indicadas en la seccion
"Condiciones de la garantia internacional”
de la Guia de instrucciones de seguridad/

L Términos de la garantia mundial.

Si el indicador Lamp parpadea en naranja W.Xe\'(={a (=3 [IF:]

@ iluminado -O:intermitente O apagado

ON J
60 Naranja

o

Aviso de
reemplazo de
la lampara

Es momento de cambiar la lampara. Reemplace la lampara con una nueva tan pronto como sea

posible. Si continua usando el proyector, la lampara se podria romper.

@ p.16

El indicador Power esta iluminado o parpadeando en verde o naranja B\[s1{1iF !

@ iluminado -O:intermitente O apagado

¢ @ Naranja .
6 © Condicién de Presione @ y pronto comenzara la proyeccion.
espera

o

-O- Verde El tiempo de calentamiento es de aproximadamente 30 segundos.
Bo Calentamiento No desenchufe el cable de alimentacion ni apague el interruptor central (apagado directo) mientras
o en progreso esta en progreso el calentamiento. Hacerlo podria causar un deterioro anticipado de la lampara.
lo Por la misma razoén, no funcionara mientras esta en progreso el calentamiento.

¢ @ Verde
G-o Proyeccion en Funcionamiento normal en progreso.

i progreso

o




Ree m p I aZO de I a |é m pa I'a @ Manual de instrucciones "Reemplazo de la lampara"

Coémo reemplazar la Use el destornillador que se suministra con la lampara de repuesto o su propio destornillador de
lampara cabeza en cruz.

Desconecte el cable
de alimentacion.

E Retire la cubierta de
la lampara del

costado del
proyector.

Retire la cubierta cuando el proyector se haya enfriado lo
suficiente. Lleva una hora después de desconectada la
alimentacion para que la lampara se enfrie lo suficiente.

@ Afloje el tornillo de fijacidn de la cubierta de la lampara.

@ Deslice la cubierta de la lampara en linea recta, y después
levantela para quitarla.

B Afloje los dos
tornillos de fijacion
de la lampara.

Sujete el asa y saque
la lampara usada.




| Instale la nueva
lampara.

_| Instale la cubierta
de la lampara.

Con la lampara orientada hacia el lado correcto,
introduzcala hasta oir el clic que indica que esta colocada
en su lugar y después apriete los dos tornillos de fijacion.

Deslice la cubierta de nuevo a su posicién original y
después asegure el tornillo de fijacidn de la cubierta de la
lampara del costado del proyector.

¢ Instale firmemente la lampara. Si extrae la cubierta, la lampara se
apagara automaticamente como medida de seguridad. Ademas, la
lampara no se encendera tanto si la lampara como la cubierta
estan instaladas incorrectamente.

¢ La lampara contiene mercurio. Deseche las lamparas usadas
adecuadamente de acuerdo con las normas locales de residuos.

Reponga el tiempo de funcionamiento de la lampara como se describe en la seccion siguiente.

Reinicializacion del
tiempo de
funcionamiento de la
lampara

Después de reemplazar la lampara, asegurese de reiniciar el tiempo de funcionamiento de la
lampara desde el menu de configuracion.

No debe reiniciar el tiempo de funcionamiento de la lampara en ninguna ocasién excepto después de
reemplazar la lampara. Si lo hace, no se mostrara correctamente el tiempo de funcionamiento de la
lampara.

OQ =55 _r

Menu He\p 1. Presione C) .
\
Aparecera el menu de configuracion.
o] ] o\ ‘ / P 9

! 2. Seleccione "Reset" - "Restablecer h. lampara" y

presione .
[Reset]

atfenutar? 3. Seleccione "Si" y presione .

[ sio J Ho

Se reiniciara el tiempo de funcionamiento de
[ (Escl-volver [(]:5clecoionar [ ater]:Ejccutar_[Fenu]:8a1 i ] .
. la lampara.




Contenido de los manuales en el CD-ROM de documentos

Los manuales incluidos en el CD-ROM de documentos contienen lo siguiente:

Caracteristicas del proyector Funciones avanzadas Proyeccion de imdgenes de ordenador mediante una red (Network Screen)
Antes de usar el proyector Funciones para mejorar la proyeccion Uso de la barra herramientas
Nombres de las partes y funciones Ajuste manual de las imagenes proyectadas Si no aparecen proyectores conectados
Antes de usar el mando a distancia Menus de configuracion Medidas de seguridad para LAN inalambrica
Instalacién Lista de comandos del ment de configuracion Preparacion de una presentacion (Usando EMP SlideMaker2)
Insercion y extraccion de tarjetas (s6lo EMP- 835) Monitoreando y controlando proyectores Procedimientos para realizar una presentacién sin usar un ordenador
Conexién a un ordenador a través de una red (para el EMP- 830) Archivos que se pueden incluir en los escenarios
Conexién a un monitor externo Localizacién de problemas Creacion de un escenario
Conexiones de cable de red Uso de la ayuda Envio de un escenario
Conexion a un fuente de video Cuando tenemos alguin problema _Que h_acer_c’uando N
Reproduccion de sonido del equipo de video ~ Apéndices Visualizacion de la presentacién (Usando el CardPlayer)
Reproduccion de sonido desde altavoces externos Mantenimiento Archivos que puede proyectar el CardPlayer
Conexion de dispositivos USB (camara Grabacion de un logo del usuario Usando el CardPlayer
digital, unidad de disco duro o dispositivos Articulos de consumo y accesorios opcionales Proyeccion de escenarios ’
de memoria) (solo EMP- 835) Glosario Proyectando archivos de imagenes y peliculas . .
. P Lista de comandos ESC/ VP21 Ajuste de las condiciones de visualizacion de archivos de iméagenes y peliculas
Funciones basicas PJLink (s6lo EMP-835) y modo de funcionamiento
i;::ggirdeélp;?g;: é? c:r Lista de tipos de visualizacion de Uso dg_ un_ordenqdor para configurar, monitorear y controlar proyectores
: monitores que se pueden usar Modificacion de ajustes usando un navegador de Internet (EasyWeb)
Aluste (.h,al volumen - ) Especificaciones Uso de la funcién de notificacién por correo para reportar problemas
L Prevencién contra robos (contrasefia protegida) Aspecto 1 Administracién usando SNMP )
Guia de funcionamiento de EMP Monitor Guia de funcionamiento de EMP NetworkManager (s6lo EMP- 830)
Qué es lo que puede hacer con el EMP Monitor Qué es lo que puede hacer con el Coémo configurar los parametros de red
Entorno de funmonamlfe.nto EMP NetworkManager Ajustes basicos de red
Ant_es de empezar a utilizar este programa . . Entorno de funcionamiento Coémo configurar la funcién de notificaciéon por correo
R;g|§ttro de p(:'ozetcto_rgs ptara ,‘:I Su monitorizacion Instalacién y desinstalacion Cdmo configurar el protocolo SNMP
Rzg:zt:g Ez::dg diereicc?l’yonnIgu(roeng;gtlrcoamanual) entes de empezar a utilizar este programa Sino sg visualiz_a el proyet_:tor_§olicitado
Edicion de la lista de proyectores registrados manualmente Cémo iniciar el software EMP Conexidn especificando una direccién 1P
Borrado de un proyector de la lista de proyectores NetworkManager Coémo importar la lista registrada por EMP Monitor
Ventana principal del EMP Monitor Iconos de los proyectores Si se ha enviado un correo electréonico
Funciones de los botones LCt’)mo conectar con el proyector notificando de un problema )
Comprendiendo la lista de proyectores
Visualizacién de informacién detallada
Si no se puede controlar o monitorizar un proyector
\ .usando el EMP Monitor ) a




Nombres y funciones de los botones principales del mando a distancia o=

"Nombres de las partes y funciones”

Botones [E-Zoom] Boton [Power]

[®] : Amplia la imagen sin cambiar el tamafio del &rea de proyeccion. Conecta y desconecta la alimentacién del proyector.
[®] : Reduce las imagenes que fueron ampliadas usando [&)].

‘ Interruptor [R/C]
Botones [Page]

) ) - . o Conecta y desconecta la alimentacion del mando a distancia.
[MWIIE)] : Le permite pasar a la diapositiva anterior o a la siguiente en No se puede usar el mando a distancia a menos que esté
una presentacion de PowerPoint mientras esta usando la ajustado a "ON".
funcién de ratén inaldmbrico o mientras esta ejecutando

Network Screen (sélo EMP-835). Botén [A/V Mute]

Botén [Enter(6)] Apaga temporalmente la imagen y el sonido y los enciende de

nuevo.
Acepta la selecciéon de un elemento y visualiza el siguiente nivel de

menu. Cuando esta usando la funciéon de ratén inalambrico, funciona
de la misma manera que el botén izquierdo del ratén.

Visualiza o esconde el menu de configuracion.

Boton [@]

Selecciona elementos y valores de ajuste mientras se
visualiza un menu de configuracién o ayuda. Mueve el puntero
cuando esta usando la funcién de ratén inalambrico.

Botén [Pointer]

Boton [Search]

Automaticamente busca y proyecta una fuente de entrada.

Boton [Preview]

Activa y desactiva la funcién de previsualizacion.

Boton [Wall Shot]

Automaticamente corrige el color de la imagen cuando esta
proyectando sobre una pizarra o pared.

Visualiza o esconde el puntero.

Botén [Esc(b)]

Cancela la funcién actual. Vuelve al nivel anterior mientras se
visualiza un menu de configuracién o ayuda.

Cuando esta usando la funcion de ratén inalambrico, funciona
de la misma manera que el botén derecho del ratén.

Botén [Help]
Visualiza o esconde la ayuda.

Botén [Quick Setup]

Ajusta el enfoque y corrige la distorsién trapezoidal con un solo toque.
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