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Anwendungsbereich des EMP NetworkManagers 2

Wenn Sie EMP NetworkManager verwenden, konnen Sie das aktuelle Betriebsu mgebung

Netzwerk-Setup eines Projektors vom PC aus dndern. Sie konnen au3erdem

das Netzwerk-Setup eines Projektors zu einem anderen Projektor kopieren. Fiir den EMP Network Manager bestehen die folgenden

Die Projektorbezeichnung und die Einstellungen fiir das LAN, die E-Mail- Systemvoraussetzungen.

Benachrichtigungsfunktion und fiir SNMP lassen sich @ndern. * Macintosh-Computer lassen sich nicht verwenden.

|59 L SGIITEI 11 210 (65, LA 0 SH0iEE Gl Eetalli wEte o Betriebssystem™ Windows 98 SE/Me/NT 4.0 (SP6a, tiber IE5)/2000

~ Professional/XP Home Edition/XP Professional
CPU Pentium MMX mit 166 MHz oder mehr
(Pentium II mit 233 MHz oder mehr empfohlen.)

Andern Sie die Speicherkapazitit 7 MB oder mehr (10 MB oder mehr empfohlen.)
Zieladresse der Freier Festplatten- 250 KB oder mehr
E-Mail- platz:
Bl T Anzeigegerit XGA (1024 x 768) oder hohere Aufldsung, und 16-Bit
ngsfunktion von oder hohere Farbanzeige

Projektor C.

Installation und Deinstallation

Installieren Sie die Software, von der mit dem Projektor mitgelieferten
"Projector Software" CD-ROM wie folgt. Auf der "Projector Software"
CD-ROM des Projektors befinden sich die Programme EMP
NetworkManager und EMP Monitor. Wihlen Sie das bendtigte Programm
aus und installieren Sie es.

Fiir Einzelheiten von Funktionen und Bedienungen von EMP Monitor.
@ EMP Monitor-Bedienungsanleitung

oo
Bei Verwendung von Windows 2000/NT4.0/XP kann die Installation

nur durch einen als Administrator angemeldeten Benutzer
vorgenommen werden.
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Anwendungsbereich des EMP NetworkManagers

Uberpriifen Sie die Setup-Einzelheiten und klicken

M Installation der Software 4 ! g . !
Sie auf die Schaltflache "Installieren".
Vorgehen EPSON Projector Software
1\ Schalten Sie den Computer ein und schlieBen Sie alle bt s
gegenwartig laufende Anwendungsprogramme. EMP Monitor

EMP NetworkManager

2 Legen Sie die "Projector Software"-CD-ROM in das
CD-ROM-Laufwerk des Computers.

Der Installer wird automatisch gestartet.

EPSON( eeeeeeeeeeeeeeeee |) ( Sprache ) Beenden ) ((hustaltieren n
T

Auswahl des zu L Beginn der Installation

3 ) Ein Virusprifprogrammfenster erscheint, A L. Unterbrechen der Installation
kontrollieren Sie den Inhalt des Fensters und klicken
Sie danach auf "Weiter". Andernder |
Ein Fenster zur Bestitigung der Software erscheint. Anzeigesprache
@ Tipp Die In_stallation beginnt. _Folgep Sie fiir die Installation den
Anweisungen auf dem Bildschirm.

Falls das Installationsprogramm nicht automatisch gestartet wird,
wdihlen Sie vom ''Start''-Menii ""Ausfiihren'’, geben Sie im Fenster
"CD-ROM-Laufwerk:\SETUP.exe'" ein und klicken Sie danach auf
die Schaltfliche "OK"'.
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Anwendungsbereich des EMP NetworkManagers 4

I Deinstallieren der Software Vor dem Betrieb

Fiir die Deinstallation eines Projektorsoftwareprogramms wéhlen Sie

"Systemsteuerung” von "Arbeitsplatz” und klicken Sie doppelt auf Beachten Sie die folgenden Hinweise, bevor Sie EMP NetworkManager

"Software". Wihlen Sie die zu deinstallierenden Programme und klicken SETSIE
Sie auf "Hinzufiigen/entfernen" bzw. auf "Andern/Entfernen" im Falle von
Windows XP. * Die EMP NetworkManager-Software muss auf dem Netzwerk-PC
installiert sein. @ S.2
@ Tipp
EMP Monitor und EMP NetworkManager lassen sich nicht * Der PC und die Projektoren miissen fiir die Verbindung zum Netzwerk

bereit sein.
@™ "Projektor-Netzwerkanschlusseinstellungen (EMP-830)" in der
Bedienungsanleitung

miteinander deinstallieren. Deinstallieren Sie die
Softwareprogramme einzeln.



Starten von EMP NetworkManager

Starten Sie EMP NetworkManager vom Windows-Bildschirm aus.

Vorgehen

Wabhlen Sie "Start" - "Programme" (oder "Alle
Programme") - "EPSON Projector" - "EMP
NetworkManager" in dieser Reihenfolge, um EMP
NetworkManager zu starten.

Wenn das Projektorsymbol nicht angezeigt wird, sehen Sie unter
"Wenn der erforderliche Projektor nicht angezeigt wird" nach.
@ S.12

" EMP NetworkManager D

Update Irmpart 2

0 o o
] = =
'j nume numd
Yerbindung mit PROJECGTOR1  TestProject..
IP-Setup 1921680168 1921680191
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Projektorsymbole

Die Projektoren werden durch die folgenden Symbole angezeigt.

% Schaltflidche fiir das Verbinden eines Projektors durch Angabe der
= IP-Adresse. Wenn Sie darauf doppelklicken, erscheint der Fenster
"Einrichten der IP-Adresse".

fi‘é Der Projektor, der automatisch erkannt wurde.
fiaﬁ Einer der folgenden Projektoren.

« Der Projektor, der durch NetworkManager oder eine manuelle
Aktion registriert wurde.

« Der Projektor, der durch EMP Monitor registriert wurde.

B roe

Wir empfehlen Ihnen dringend, ein Kennwort fiir die Sicherheit
einzurichten. Um dies zu tun, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Projektorsymbol und wihlen ''Kennwort dndern''. Jetzt
konnen Sie das Kennwort fiir den Administratorbenutzer (Admin)
dndern.



AnschlieBen an den Projektor

Verwenden Sie das folgende Verfahren, um den PC mit Hilfe von EMP
NetworkManager mit dem Projektor zu verbinden.

Vorgehen

Doppelklicken Sie auf das Projektorsymbol fiir das
Netzwerk-Setup.

= EMP NetworkManager S
| Update I Impar_t | | '?
2, By 9y
j AuTo ALTo ] Doppelklicken Sie auf
erbind i i a
erbindung mit PROJECTOR| TestProject.| den e|nzuste”enden

IP-Setup 192168.0.168( 1921680191
Projektor.

Der Projektor wird verbunden und der Fenster "Netzwerk-Setup"
erscheint.

EMP NetworkManager-Bedienungsanleitung

(% Tipp

Wenn der Fenster fiir die Kennworteingabe erscheint, geben Sie das
Kennwort des Projektoradministrators (mit Admin-Identifikation) ein
und klicken Sie auf '""OK''.

Am Anfang ist kein Administratorkennwort eingestellt. Sie sollten zur
Sicherheit ein Kennwort fiir den Administratorbenutzer (mit Admin-
Identifikation) einstellen.

Klicken Sie das Projektorsymbol des NetworkManagers zum
Einstellen eines Kennworts mit der rechten Maustaste an. @& S.5
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Einstellen der Netzwerkparameter Li/

Grundsatzliche Netzwerkeinstellungen

| Vorg_]ehen \

Korrigieren Sie folgende Optionen, wenn Sie sie
andern mochten.

Wenn ein Projektor verbunden ist, werden der Projektorname und seine
Netzwerk-Setup-Daten, die Sie angegeben haben, angezeigt. Wenn
"DHCP" auf "ON" gestellt ist, konnen Sie Netzwerk-Setupdaten nicht

dandern. Der Anfangswert fiir "DHCP" ist "OFF".

@ Richten Sie das Metawerk, des Prajektors ein.
&

MALC 00:00:48:28:00:F2
Prajektorname |PHDJECTDH1

DHCF 0N ' [OFF
IP-Adresse | 192 168 . 0 . 168
SubretMask | 255 . 255 . 255 . 128

Gateway- Adresse | 192 163 . 0 . 129

Primarer DNS |

Sekundare DNS |

DNS- |
Damanenname

1N 1 |

WwiN52 |

E-ail -
Benachrichtigungsfunktion SHHE | urelel AN

Speichemn Einstellen Abbrechen

Projektorname Geben Sie einen Projektornamen ein. Es kénnen bis zu
15 alphanummerische Zeichen und Trennungsstriche
verwendet werden. Ein Projektorname, der nur aus
Zahlen besteht, ist nicht erlaubt.

DHCP» Wihlen Sie "ON", um das Dynamic Host

Configuration Protocol (DHCP) fiir die automatische
Zuweisung einer IP-Adresse zu verwenden.

Waihlen Sie "OFF", um die IP-Adresse manuell
einzustellen.

IP-Adresse”

Geben Sie die IP-Adresse des Projektors ein.

In jedem Feld der IP-Adresse konnen Zahlen von O bis
255 eingegeben werden. Die folgenden IP-Adressen
diirfen nicht verwendet werden:

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 bis 255.255.255.255

(x ist eine Zahl von 0 bis 255)

Subnet-Mask

Geben Sie die IP-Adresse der Subnet-Mask ein.

In jedem Feld der IP-Adresse konnen Zahlen von 0 bis
255 eingegeben werden. Die folgenden Subnetzmasken
diirfen nicht verwendet werden:

0.x.x.x bis 254.255.255.255, 255.255.255.255

(x ist eine Zahl von 0 bis 255)

Gateway »_Adresse

Geben Sie die IP-Adresse des Standard-Gateways ein.
In jedem Feld der IP-Adresse konnen Zahlen von 0 bis
255 eingegeben werden. Die folgenden Gateway IP-
Adressen diirfen nicht verwendet werden:

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 bis 255.255.255.255

(x ist eine Zahl von 0 bis 255)

Primirer DNS1

Sekundirer DNS2

DNS-Doménenname

WINS1

WINS2

Diese Funktion ldsst sich bei diesem Projektor nicht
einstellen.




Einstellen der Netzwerkparameter

Schaltfliche "E-Mail- | Wenn Sie auf diese Schaltfliache klicken, kann die E-

Benachrichtigungs- Mail-Benachrichtigungsfunktion eingestellt werden.

funktion" @ S8

Schaltfldche "SN- Wenn Sie auf diese Schaltfldche klicken, kann die

@»" Managementfunktion durch SNMP eingestellt werden.
@ S.10

Schaltfldche Diese Funktion lésst sich bei diesem Projektor nicht

"Wireless LAN" einstellen.

Schaltfldche Wenn Sie auf diese Schaltflidche klicken, wird Ihr Setup

"Speichern” in der angegebenen Datei gespeichert.

2 Klicken Sie die Schaltflache "Einstellen" an.
Der Fenster setup-ende erscheint.

B roe
Wenn Sie die E-Mail-Benachrichtigungsfunktion auf ""ON"'
einstellen und einen Parameter der E-Mail-

Benachrichtigungsfunktion dndern, wird eine Bestitigungsmeldung
fiir die Ubertragung der Test-E-Mail angezeigt.

Wenn Sie auf ''Ja' klicken, wird die Test- E- Mail gesendet und der
Bildschirm setup-ende erscheint.

Klicken Sie die Schaltflache "OK" an.
Ihr Setup wird eingegeben.

EMP NetworkManager-Bedienungsanleitung

Einstellen der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion

Mit der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion lassen sich beim Auftreten
einer Storung oder Warnung eines am Netzwerk angeschlossenen
Projektors E-Mails senden. Mit dieser Funktion kann der Bediener iiber
auftretende Projektorprobleme informiert werden, auch wenn sich dieser
weit vom Projektor entfernt befindet.

o

e Es lassen sich bis zu drei Adressen fiir eine Benachrichtigung
eingeben und eine Benachrichtigung kann zu allen Adressen
gleichzeitig gesendet werden.

® Beim Auftreten eines schwerwiegenden Problems, durch welches
der Projektor sofort ausgeschaltet wird, kann es moglich sein, dass
der Projektor keine Benachrichtigung iiber die aufgetretene
Storung senden kann.

e Falls der Punkt ""Erweitert'’ - "'Standby-Modus'' im
Konfigurationsmenii auf ''Netzwerk ein'' gestellt ist, lisst sich der
Projektor auch bei eingeschalteter Betriebsbereitschaft (bei
ausgeschalteter Stromversorgung des Projektors) iiber das Netzwerk
iiberwachen und steuern.

@ "'Liste von Konfigurationsmeniibefehlen'' in der beiliegenden
Bedienungsanleitung

Vorgehen

1 Klicken Sie auf die Schaltflache "E-Mail-
Benachrichtigungsfunktion” im Fenster "Netzwerk-
Setup".



Einstellen der Netzwerkparameter

2 Stellen Sie die folgenden Parameter ein.

E-tdail-
Benachrichtigungsfunktion

Richten Sie die Mailing-Funktionen des Projektors ein. [Die
E-Mail-Adresse, die Sie fur "Ziel 1" eingegeben haben, kann
auch alz Senderadresse verwendet werden. |

* 0N (" DFF

SMTP-Servers

Padessedes [197.168. 0. 5 [25

Fieladresze 1 ’m Benachrghtsi.téglr;aséréi.g.n.is. .
Zieladiesse 2 ’m Benachrzntsitg;ﬁr;%sereignis
Fieladresse 3 ’m Benachrzntsitg;ﬁr;%sereignis

oK Abbrechen

E-Mail-Benachrichti-
gungsfunktion

Auf "ON" stellen, um die E-Mail-
Benachrichtigungsfunktion zu verwenden.

IP-Adresse” des
SMTP-Servers

Geben Sie die IP-Adresse des SMPT-Server an.

In jedem Feld der IP-Adresse konnen Zahlen von 0 bis
255 eingegeben werden. Die folgenden IP-Adressen
diirfen nicht verwendet werden:

127.x.x.X, 224.0.0.0 bis 255.255.255.255

(x ist eine Zahl von O bis 255)

Wenn Sie eine Portnummer des SMTP-Servers dndern,
geben Sie diese Portnummer an. Die Voreinstellung ist
"25".

Es kann eine Zahl zwischen 1 und 65535 eingegeben
werden.

Zieladresse 1

Zieladresse 2

Zieladresse 3

Geben Sie die Zieladresse der Benachrichtigungs-E-
Mail an. Es konnen bis zu drei (3) Ziele eingestellt
werden. Es konnen bis zu 53 alphanumerische Ein-Byte-
Zeichen eingegeben werden.

Die Adresse, die Sie als "Zieladresse 1" eingestellt
haben, wird auch als Quelladresse verwendet.

Klicken Sie auf die Schaltflache
"Benachrichtigungsereignis einstellen" und
kontrollieren Sie die im angezeigten Fenster die
Punkte fiur die E-Mail-Benachrichtigung.

“Wahlen Sie ein Ereignis. dass Sie melden
_i michten.

[¥ Intemer Fehler

I Liifterfehler

I Sensarfehler

¥ LampentimeraLisfall

¥ Lampenausfal

I Lampenabdeckung ist affen

[ Temperaturfehler

[ Rasches Abkiihlen

[ Hinweis zum Austausch der Lampe
v Kein Signal

oK Abbrechen

Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".

Wenn der Fenster "Setup der Mailing-Funktionen" wieder
erscheint, wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um die zu
meldenden Ereignisse einzustellen.

EMP NetworkManager-Bedienungsanleitung
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Einstellen der Netzwerkparameter 10

5 Klicken Sie nach abgeschlossener Einstellung auf die 2 Stellen Sie die folgenden Parameter ein und klicken
Schaltflache "OK". Sie auf die Schaltflache "OK".

Der Fenster "Netzwerk-Setup" erscheint wieder.
@ Ti pp @ Richten Sie daz SMMP des Projektaors ein.
i
Falls die E-Mail-Benachrichtigungsfunktion auf "ON'' eingestellt ist, TiepPAdiessel 7792 168 . 0 . 1
konnen Sie die Parameter der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion TiplPadiesse2 [19; 188 . 0 . 2
finderl’l und die Schaltfldche ”Einstellen " deS Comrmunity-Mame ’publlc—
Netzwerkeinstellungsfenster anklicken, danach erscheint eine
Anzeige zur Bestiitigung der Testiibertragung. Wenn Sie "'Ja'' S Ao

anklicken, wird die Testiibertragung gesendet.

Trap-IP-Adresse 1 | Geben Sie die IP-Adresse des Computers ein, zu dem
eine Benachrichtigung einer aufgetretenen Warnung
gesendet werden soll. Falls keine Benachrichtigung an
die fiir "Trap IP-Adresse 1" eingestellte IP-Adresse
gesendet werden kann, wird die Benachrichtigung an die
i fiir "Trap IP-Ad 2" ei tellte IP-Ad
Einstellen des SNMP TrapTP-Adresse? | pmsonir resse 2" eingestellte resse
In jedem Feld der IP-Adresse konnen Zahlen von 0 bis
255 eingegeben werden. Die folgenden IP-Adressen

Bei aktivierter SNMP-Funktion kann der Projektor beim Auftreten einer

Projektorstorung oder Warnung eine Benachrichtigung an voreingestellte diirfen nicht verwendet werden:
Computer senden. Mit dieser Funktion kann der Bediener iiber auftretende 127.x.x.x, 224.0.0.0 bis 255.255.255.255
Projektorprobleme informiert werden, auch wenn sich dieser weit vom i (x ist cine Zahl von O. bis 255) :
Brerer et ek Community-Name Geben Sie den Gemeinschaftsnamen des SNMP ein. Es
) ’ konnen bis zu 8 alphanummerische Zeichen eingegeben
werden.
Vorgehen

1 Klicken Sie auf die Schaltflache "SNMP" im Fenster
“Netzwerk-Setup".
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Einstellen der Netzwerkparameter 11

% roe

e Es lassen sich bis zu zwei IP-Adressen eingeben, falls die
Benachrichtigung nicht an die erste eingegebene IP-Adresse
gesendet werden kann, wird sie an die zweite Adresse gesendet.

¢ Eine Verwaltung mit SNMP sollte immer von jemandem ausgefiihrt
werden, der sich mit Computernetzwerken auskennt, wie ein
Netzwerk-Administrator.

e Fiir die Uberwachung des Projektors mit der SNMP-Funktion muss
SNMP Manager im Computer installiert sein.

y
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Wenn der erforderliche Projektor nicht angezeigt wird e 12

Wenn das Symbol des erforderlichen Projektors im EMP NetworkManager Geben Sie die IP-Adresse des zu verbindenden
nicht angezeigt wird, verwenden Sie folgendes Verfahren. Projektors ein.
Verbindung durch Angabe einer IP-Adresse

Geben Sie die IP-Adresse des Projektors ein,

@j}_ den Sie anschliefen. Wenn Sie auf
VO rg e h e n [Hinzufiigen] driicken, wird die angegebene

IP-Adresze zur Liste hinzugefiigt.

Klicken Sie die Schaltflache "Verbindung mit IP- B Kiicken Sie auf diese Schaltflache, um
Setup" doppelt an.

eine Verbindung mit dem angegebenen
Projektor herzustellen.

[ Hinzufuigen } [ Werbinden ]Abbrechen

. Updale | Impor i Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
o o . dgn angggebenen PrOjektor“ .

j =& =g hinzuzufligen. Das Symbol fir diesen
Verbindung mit| PROJEGTOR]  TestProject.. Projektor wird angezeigt.

IP-Setup 1921680168 1921680191

@ Klicken Sie auf die Schaltflache "Verbinden".
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Wenn der erforderliche Projektor nicht angezeigt wird

Importieren der vom EMP Monitor registrierten Liste

Die Projektorliste, die mit EMP Monitor auf der mit dem Projektor
mitgelieferten CD-ROM "Projector Software" registriert wurde, kann wie
folgt importiert und freigegeben werden.

| Vorg_;ehen \

@ Klicken Sie die Schaltflache "Import" an.

_ Update  (_impor ) ™

o :'Q" o)
z| = =
7j nuro< ﬂlJ'lDé
“erbindung mit PROJECTOR1  TestProject..
IP-Setup 1921680168 1921680191

Wahlen Sie die mit EMP Monitor registrierte Datei und
klicken Sie auf die Schaltflache "Offnen".

Das Symbol des Projektors, den Sie mit Hilfe von EMP
Monitor iiberwacht haben, wird hinzugeftigt.
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Falls eine E-Mail-Benachrichtigung erfoigt Ty e

Benachrichtigungen mit dem Gegenstand "EPSON Projektor", die an IP- Jede Einzelheit der Storung ist auf einer Zeile aufgelistet. Die folgenden
Adressen gesendet werden, die als Empfinger fiir "Zieladresse" wurden, Einzelheiten konnen in der E-Mail-Benachrichtigung aufgefiihrt sein.
machen auf eine aufgetretene PrOJektorsthqu aufrperksam. Nachricht* Ursache Abhilfe
In der E-Mail wird die folgende Information iibermittelt. ‘
Zeile 1: Bezeichnung des Projektors, in dem die Storung aufgetreten ist Internal error Interner Fehler ( 3131'?/8&3 edszllzféfelgen
Ze?le 2: IP-Adresse des‘Projek'Fors, in del?‘l die Storung aufgetreten ist Fan related error Gebldsestorung Anzeigen" in der
Zeile 3 und folgende: Einzelheiten der Storung Sensor error Sensorstorung Bedienungsanleitung
Lamp cover is open. Lampenabdeckung
geoffnet
Lamp timer failure Lampentimerstorung
Lamp out Lampenausfall
Internal temperature error | Hohe Temperatur im
Inneren (Uberhitzung)
High-speed cooling in Rasches Abkiihlen
progress
Lamp replacement Hinweis zum Austausch
notification der Lampe
No-signal Kein Signal Am Projektor liegen keine
Eingangssignale an.
Uberpriifen Sie die
Anschliisse und
kontrollieren ob alle
angeschlossenen Gerite
eingeschaltet sind.

* Am Anfang der Nachricht erscheint (+) oder (-).
(+) : Aufgetretene Projektorstorung
(-) : Die Projektorstorung wurde beseitigt
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Wb

Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil dieser Publikation darf ohne
vorherige schriftliche Genehmigung von SEIKO EPSON
CORPORATION weder in irgend einer Form iibertragen, noch
elektronisch oder mechanisch bearbeitet oder photokopiert bzw.
aufgezeichnet werden. Es wird keine patentrechtliche Verantwortung
fiir die Informationen iibernommen. Weiterhin wird keine
Verantwortung fiir Folgeschdden {ibernommen, die sich aus der
Benutzung dieser Publikation ergeben konnen.

Weder SEIKO EPSON CORPORATION noch seine
Tochtergesellschaften haften gegeniiber dem Kiufer oder dritten
Parteien fiir Beschiddigungen, Verlust oder Kosten. Es wird auch
keine Haftung fiir Folgekosten iibernommen, die dem Kiufer oder
dritten Parteien als Ergebnis von Unfillen, Fehlbedienung,
MiBbrauch dieses Gerits oder nicht autorisierten Modifikationen,
Reparaturen oder Abdnderungen an diesem Gerit entstehen. Das gilt
auch fiir die Nichtbeachtung (auler USA) der Bedienungs- und
Wartungsanweisungen der SEIKO EPSON CORPORATION.

SEIKO EPSON CORPORATION haftet nicht fiir Schiden oder
Probleme, die durch die Benutzung von Zubehor oder
Verbrauchsmaterialien entstanden sind, die keine Original EPSON-
Produkte sind oder die nicht von der SEIKO EPSON
CORPORATION als zugelassene EPSON- Produkte gekennzeichnet
sind.

Allgemeiner Hinweis:

EPSON ist ein geschiitztes Warenzeichen von SEIKO EPSON
CORPORATION.

EasyMP ist ein Warenzeichen von SEIKO EPSON CORPORATION.
Macintosh, Mac und iMac sind geschiitzte Warenzeichen von Apple
Computer, Inc.

IBM ist ein geschiitztes Warenzeichen von International Business
Machines Corporation.

Windows, WindowsNT und VGA sind Warenzeichen bzw.
geschiitzte Warenzeichen von Microsoft Corporation in den USA.
Dolby ist ein geschiitztes Warenzeichen von Dolby Laboratories.
Cisco Systems ist ein geschiitztes Warenzeichen von Cisco Systems
Inc. in den US und in anderen Landern.

Pixelworks und DNX sind geschiitzte Warenzeichen von Pixelworks
Inc.

Portions of this software are based in part on the work of the
Independent JPEG Group.

Portions Copyright©2003 Instant802 Networks Inc. All rights
reserved.

Weitere Produktnamen, die hier nur zur Beschreibung benutzt
werden, konnen Warenzeichen ihrer betreffenden Firmen sein.
EPSON weist jegliche Rechte an diesen Warenzeichen zuriick.
Dieses Produkt verwendet Open-Source-Software.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2005. All rights reserved.
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