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Despre manuale si notatiile utilizate

Tipuri de manuale

Documentatia pentru proiectorul EPSON este impartita in urmatoarele doud manuale. Consultati manualele
in ordinea prezentatd mai jos.

1. Instructiuni pentru lucrul in siguranta/Conditii globale de garantie

Acest manual contine informatii despre utilizarea in sigurantd a proiectorului si include, de asemenea,
brosura instructiuni pentru lucrul in siguranta, conditii globale de garantie si o foaie de verificare

pentru depanare.

Inainte sa utilizati proiectorul, aveti grija si cititi integral acest manual.

2. Ghidul utilizatorului (acest manual)

Ghidul utilizatorului contine informatii despre instalarea proiectorului, operatii elementare, utilizarea
meniurilor de configurare, depanare si intretinere.

Notatii utilizate in acest Ghid al utilizatorului

Informatii generale

a Indica proceduri in cursul carora pot surveni vatimari corporale sau deteriorarea
Atentie: proiectorului, daca nu sunt urmate corect.
s f'at' Indica informatii suplimentare si puncte utile de stiut cu privire la un subiect.
e Indicd o pagina in care se pot gasi informatii utile referitoare la un subiect.

»

Indica faptul ca in glosarul de termeni apare o explicatie a cuvantului sau a cuvintelor
subliniate din fata acestui simbol.
Consultati ,,Glosarul” din ,,Anexa”. @ pagina 48

@), @ etc.

Indica butoane de la telecomanda sau de la panoul de control al proiectorului.

,,(Nume meniu)”

Indica elemente din meniul de configurare.
Exemplu: ,,Image (Imagine)”-,,Color Mode (Mod color)”

[ (Nume) |

Indica numele port-ului proiectorului.
Exemplu: [InputA] (Intrare A)

Semnificatia cuvintelor ,,unitate” si ,,proiector”

Cand in textul din Ghidul utilizatorului apare ,,unitate” sau ,,proiector”, acestea pot sa se refere la elemente
care sunt accesorii sau echipamente optionale, suplimentare fata de unitatea principala a proiectorului

in sine.



Verificarea componentelor

Cand despachetati proiectorul, asigurati-va ca aveti toate aceste componente.

Daca lipsesc componente sau daca sunt incorecte, luati legatura cu locul de achizitie.

Euro 1 Cablu de alimentare (1,8 m) UK
Conectati-1 la proiector
si la o priza de perete.

% [0 Telecomanda

1 Baterii AA cu mangan (2 buc.)
Introduceti bateriile 1n telecomanda.

O Adaptor RGB SCART.
Utilizati un cablu SCART disponibil in comert
pentru a face conexiunile cand proiectati
imagini video descompus si video RGB.

*In unele regiuni este posibil ca adaptorul RGB
SCART sa nu fie inclus ca accesoriu.

.
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O Instructiuni pentru lucrul in sigurantd/Conditii globale de garantie

O Ghidul utilizatorului
O Ghid de pornire rapida

*In unele regiuni este posibil ca ghidul
de pornire rapida sa nu fie inclus in documentatie.
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' Caracteristicile proiectorului

_ Se poate selecta aspectul imaginii pentru a
corespunde cu mediul de proiectie (modul Color)

Imaginea optima pentru locatia respectiva poate fi proiectatd usor selectind modul color dorit din urmatoarele sase
moduri prestabilite. Nu sunt necesare reglari de culoare complicate.

Dacai este selectat ,,Natural (Natural)”, ,,Theatre (Teatru)”, ,,Theatre Black 1 (Teatru intunecat 1)” sau ,,Theatre
Black 2 (Teatru intunecat 2)”, se aplica automat Filtrul Cinema Epson pentru mirirea contrastului si pentru ca
tonalitatea pielii si apard cu nuantd mai naturald. @ pagina 18

— Reglarea fina a culorilor

Pentru a face imaginea si mai placutd, in plus fata de ,,Color Mode (modul Color)”, aveti posibilitatea sa reglati
prin proceduri simple ,,Color Temp. (Temperatura culoare)” si ,,Skin Tone (Tonalitate piele)”. Aveti posibilitatea
sa reglati ,,Color Temp.(Temperatura culoare)” pentru a obtine nuante de ,,cald” sau ,,rece” pentru toate culorile
imaginii. Tonalitatea pielii pentru persoanele care apar in imagine este reglatd la nuante naturale cu ajutorul
Filtrului Cinema Epson dar poate fi mai departe reglatd dupa preferinta prin intermediul caracteristicii ,,Skin Tone
(Tonalitate Piele)”. @ pagina 20



Caracteristicile proiectorului

_ Este prevazut cu o functie
de deplasare a obiectivului
in unghi larg

Functia de deplasare a obiectivului permite ca pozitia
imaginii proiectate s fie reglata vertical si orizontal fara
distorsionarea imaginii.

Aceasta permite instalarea proiectorului cu o mai mare
libertate, chiar daca este suspendat de tavan sau sub

un unghi cu ecranul. @ pagina 16

=

_ Este echipat cu obiectiv de
transfocare de 1,5x pentru
- proiectii de la distante mici

Pentru reglarea transfocarii, este prevazut un obiectiv de 1,5x

pentru proiectii la distante mici.Imaginile pot fi proiectate pe

un ecran de 120" (numai pentru ecran 16:9) chiar la o distanta
H de aproximativ 3 m (10 ft.). @ pagina 10

_ Este livrat cu telecomanda fosforescenta

Este livrat cu telecomanda fosforescenta ale carei butoane stralucesc in intuneric - comod pentru urmarirea filmelor
intr-o camera intunecoasi. @ pagina 7.

— O varietate de functii pentru setarea imaginii

Unele dintre celelalte multe functii disponibile sunt urmatoarele.

O conversie progresivi ™ care v permite obtinerea rezultatelor ideale pentru imagini cu o mare cantitate de miscare

si pentru imagini statice. @ pagina 27

+O functie de aspect care permite vizualizarea imaginii in format ecran lat. @ pagina 18

*Functii de memorare care permit ca rezultatele reglajelor sa fie stocate si preluate usor mai tarziu utilizand
telecomanda. @F pagina 22

*Aveti posibilitatea sa utilizati setarile ,,Child Lock (Blocare pentru copii)” pentru a impiedica copii sd porneasca
accidental alimentarea si sa se uite in obiectiv. @ pagina 29



ime componente si functii

Partea frontala si partea superioara

® Panoul de control
@ Vezi mai jos

orizontala @ pagina 16

® Capacul lampii
@ pagina 42
Deschideti acest capac
pentru a inlocui lampa din
interior.

® Orificiu de evacuare
a aerului

B Atentie:
Nu atingeti orificiul de
evacuare a aerului
imediat dupa proiectie
sau in timpul proiectiei,
deoarece este incins.

® Zona de receptie a luminii de @ Picioare reglabile frontale

la telecomanda @ pagina 16

Deplaseaza obiectivul pe orizontala.

® Rozeta de reglare a obiectivului pe

® Rozeta de reglare a obiectivului
pe verticala @ pagina 16

Deplaseaza obiectivul pe verticala.
® |nel de transfocare
@ pagina 16
Regleaza dimensiunea
imaginii.
® |nel de focalizare
@ pagina 16
Regleaza focalizarea
imaginii.

® Capacul obiectivului

Se ataseaza cand proiectorul
nu este utilizat, pentru a
impiedica murdarirea sau
deteriorarea obiectivului.

@ pagina 13 Se extind pentru a regla unghiul de proiectie,
Primeste semnale de la astfel Incat proiectorul sa fie orizontal cand
telecomanda. este amplasat pe un pupitru.

Panoul de control

® Butonul Source (Sursa)
@ pagina 15

Selecteaza sursa imaginii.

® Butonul Menu (Meniu) @ pagina 32
Afiseaza si inchide meniurile de configurare.

® Butonul Esc

® Butonul Power
(Pornit/Oprit)
@ pagina 14
Porneste sau opreste
alimentarea
proiectorului.

@ pagina 18, 20,
22,32
Prin apasarea [Esc]
in timpul vizualizarii
unui meniu de
configurare sau de
selectare, se afiseaza
meniul anterior.

¢ Indicatorul () (Functionare) @ pagina 33
Clipeste sau lumineaza in culori diferite pentru a indica starea
de functionare a proiectorului.

® Indicatorul 8-§ (Avertisment) @ pagina 33
Clipeste sau lumineaza in culori diferite pentru a indica
probleme cu proiectorul.

® Butonul Aspect
@ pagina 18

Selecteaza aspectul.

® Butoanele a /' X ¥ [ X7
@ pagina 17, 18, 20, 22, 32
Utilizate ca butoane sus/jos pentru a
selecta elemente din meniurile de
configurare si de selectare.
Daca nu sunt afisate meniurile de mai
sus, corectati distorsiunea
trapezoidala.

® Butonul Enter
@ pagina 18, 20, 22, 32
Cand vizualizati un meniu de
configurare sau un meniu de
selectare, apasati acest buton
pentru a selecta elementul de
meniu si a trece la afisarea
urmatoare.

® Butoanele ¢/ p ) @
pagina 17, 20, 32
Utilizate ca butoane stanga/dreapta
pentru a selecta valori de reglare din
meniurile de configurare.
Cand meniurile de mai sus nu sunt
afisate, aceste butoane regleaza
volumul audio.




Nume componente si functii

Telecomanda

Butoanele fara explicatii functioneaza in acelasi mod ca si butoanele corespunzatoare de pe panoul de
control al proiectorului. Pentru detalii suplimentare despre aceste butoane, consultati ,,Panoul de control”.

® Zona de emisie a luminii de la

® Butoane On/Off (Pornit/ = Butoanele Source (Sursd) -
telecomanda @ pagina 13

oprit) @ pagina 14 @ pagina 15
Pornesc/opresc alimentarea | ® Butonul InputA (Intrare A)
proiectorului. Comutd sursa de intrare la port-ul
[InputA] al proiectorului.

Cand trebuie sa comutati semnalul
de intrare pentru a corespunde cu
echipamentul conectat la port-ul
[InputAl], selectati semnalul corect
utilizdind meniul de selectare.
Schimbarea se va reflecta in

Emite semnale de la telecomanda.

® Butonul Still (Static)

Prin apasarea acestui buton imaginea
ramane statica, iar prin apasarea sa din
nou se restabileste miscarea.

® Butonul Aspect @ pagina 18

® Butonul A/V Mute (Anulare setarea ,,InputA (Intrare A)” din
audio-video) ‘j meniul ,,Input Signal (Semnal de
Prin e'lpésar.ea acestui buton ) \ \ ° gl;rf;f\)si InputB (Intrare B)
imaginea i sunetul sugt : o\ Power Comuta sursa de intrare la port-ul
deconectate temporar, iar prin [InputB] al proiectorului p
N . o i npu proiectorului.
apasarea din nou sunt restabilite, Input\\ Input® S-Video Video ® Butonul S-Video
— Butoanele Picture (Imagine) — Comuta sursa de intrare la port-ul
® Butonul Bright (Luminozitate) [S-Video] a.l proiectorului.
@ pagina 26 ® Butonul Video

Regleaza luminozitatea.

® Butonul Contrast @ pagina 26
Regleaza contrastul.

® Butonul Color Temp
(Temperatura culoare)
@ pagina 20
Selecteaza temperatura culorii.

® Butonul S.Tone (Tonalitate
piele) @ pagina 20
Regleaza tonalitatea pielii pentru
persoanele care apar In imagini.

® Butonul Color Mode (Mod
color) @ pagina 18
Selecteaza modul color.

® Butonul Memory (Memorie)
@ pagina 22
Preia si stocheaza informatii
din/in memorii.

Comuta sursa de intrare la port-
ul de intrare [Video] al
proiectorului.

® Butonul Auto @ pagina 27
Regleaza automat imaginile video
RGB si imaginile analogice RGB de
la computere, in imagini optime.

® Butonul Keystone
(Distorsiune trapezoidala)
@ pagina 17

® Butonul Volume (Volum)
@ pagina 17

Regleaza volumul.

® Butonul Menu (Meniu)
@ pagina 32

® Butonul Esc @ pagina 18,
20, 22, 32

e Butonul @ pagina 18, 20, 22, 32 ® Butonul Enter @ pagina 18, 20, 22, 32

. Sfat: Butoanele sunt fosforescente. La lumina soarelui sau la lumina electrica acestea acumuleaza
luming, iar la intuneric stralucesc.




me componente si functii

‘Partea din spate

® Port de intrare [Video]
@ pagina 12
Realizeaza conectarea la port-uri

video generale sau la un alt
echipament video.

® Port de intrare [Audio] @ pagina 12

Aceste port-uri introduc semnale audio de la un
echipament extern conectat. Ele servesc ca si port-uri
obisnuite pentru video / computer, astfel incét atunci cand
utilizati doua sau mai multe echipamente externe, trebuie
sd deconectati unul inainte de a-1 conecta pe celdlalt sau sa
utilizati un selector audio (disponibil in comert).

® Port de intrare [S-Video]

@ pagina 12

Introduce 1n proiector un semnal ® Port [Control (RS-232C)]

S-Video de la un alt echipament video. . )
Conecteaza proiectorul la un computer cu un cablu
RS-232C. Acest port se utilizeaza pentru control si
nu trebuie utilizat de client.

® Port [InputB]
@ pagina 12

Realizeaza conectarea

. eC tator d
la port-ul RGB al unui W 2 d:;ncl;,;:r:, ae
computer. capacului lampii
@’o uuuu
® Zona de receptie \
a luminii de la \
telecomanda = o Dif
@ pagina 13 ot

Primeste semnale de
la telecomanda, ® Priza de alimentare
) @ pagina 14
® Port [InputA] @ pagina 12

. - . Conecteaza cablul de alimentare.
Realizeaza conectarea la port-urile pentru

video descompus (YCbCr” sau YPbPr”) ® Zavor de sigurantd” ()
sau la port-urile RGB ale altui echipament @ pagina 48
video.

Baza

® Puncte de fixare a suportului suspendat (3 puncte)
@ pagina 44

Instalati aici dispozitivul optional de montare pe tavan
cand suspendati
proiectorul de un tavan.

® Filtru de aer (orificiu de
aspirare a aerului)

@ pagina 40, 42
Impiedica patrunderea in
proiector a prafului si a altor
particule straine.

Trebuie curatat periodic.

® Orificiu de aspirare
a aerului
@ pagina 40

Trebuie curatat periodic.



Centrul proiectorului Centrul obiectivului

4 4 K \ C— 5 ~O
- NWila
/ h
127 111 \ K K J 4
A 4 —\ T h 4
v == ] ==L 11
F N F N
16 « >
83.5%2
) 373 g
*1 Distanta de la centrul obiectivului la punctul de fixare a suportului
suspendat
(Valoarea de deplasare a obiectivului: Max. 3,4 mm pe verticala)
*2 Distanta de la centrul obiectivului la centrul proiectorului
(Valoarea de deplasare a obiectivului: Max. 3,0 mm pe orizontald)
Centrul obiectivului
) 115 P 127 ) 96 -
A A
98.5
A A 4
\ 12
A A
80
295
v

Unitati: mm
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Reglarea dimensiunii proiectiei

Dimensiunea imaginii proiectate este determinatd fundamental de distanta de la obiectivul

proiectorului la ecran.

H Atentie:

e fnainte de a instala proiectorul,

asigurati-va ca ati citit brosura

separata Instructiuni pentru lucrul in

siguranta/Conditii globale de
garantie.

® Nu agezati proiectorul vertical.

Distanta de proiectie
=

%

90°
|7 Centrul
obiectivului

“~~ Screen

(Ecran)

Inaltimea de la centrul obiectivului la partea
inferioara a ecranului difera Tn functie de setarea
deplasarii obiectivului.

Consultand tabela de mai jos, pozitionati proiectorul astfel incat imaginile sa fie proiectate pe ecran la

dimensiunea optima.

Valorile vor fi utilizate ca ghid pentru instalarea proiectorului.

Unitati: cm (inch)

Unitati: cm (ft.)

Unitati: cm (inch) Unitati: cm (ft.)
Distanta de proiectie Distanta de proiectie
Dimensiune ecran 16:9 Cea mai mica Cea mai mare Dimensiune ecran 4:3 Cea mai mica Cea mai mare
(Reglare (Reglare (Reglare (Reglare
panoramare: Lat) panoramare: Tele) panoramare: Lat) panoramare: Tele)
30" 66x37 (26x15) 73-111 (2.4-3.7) 30" 61x46 (24x18) 90-136 (2.9-4.5)
40" 89x50 (35x20) 99-149 (3.2-4.9) 40" 81x61 (32x24) 121-183 (4.0-6.0)
60" 130x75 (51x28) 149-225 (4.9-7.4) 60" 120%90 (47%35) 183-276 (6.0-9.0)
80" 180%100 (71%39) 200-301 (6.6-9.9) 80" 160%120 (63x47) 245-369 (8.0-12.1)
100" 220%120 (87%47) 251-377 (8.2-12.4) 100" 200%150 (79%59) 307-462 (10.1-15.2)
120" 270%150 (106x59) 301-453 (9.9-14.9) 120" 240x180 (94x71) 369-555 (12.1-18.2)
150" 330x190 (130x75) 377-567 (12.4-18.6) 150" 300%230 (118x91) 462-694 (15.1-22.8)
200" 440x%250 (173x98) 504-757 (16.5-24.8) 200" 410%300 (161x118) 617-927 (20.2-30.4)
300" 660%370 (260%146) 757-1137 (24.8-37.3) 300" 610%460 (240x181) 927-1392 (30.4-45.7)

Reglarea deplasarii obiectivului

Rozeta de deplasare a obiectivului se utilizeaza pentru pozitionarea imaginii si este utild mai ales cand
utilizati proiectorul in urméatoarele locuri: @ pagina 16

* Suspendat de tavan
¢ Ecranul intr-un loc inalt

* Proiectorul amplasat pe o parte, astfel incat ecranul poate fi privit stand drept in fata sa
* Proiectorul amplasat pe un raft, etc.

Cand pozitionati o imagine utilizind rozeta de deplasare a obiectivului, cu greu apare vreo deteriorare a imaginii deoarece
corectia de deplasare a obiectivului este reglata optic.



Metode de proiectie

Cand proiectati direct in fata Cand proiectati dintr-o parte a ecranului

—~

Cand proiectati de pe tavan

Cand suspendati proiectorul pe tavan,

schimbarea setdrilor meniului de configurare.
N Meniul de configurare
\ [Setting | [ Screen | [Projection |
Front
Front/Ceiling

o

.

“@’Tip: ® Permite instalarea proiectorului in locuri pline de praf, cum ar fi dormitoarele.
Curatati filtrul de aer cel putin o data la 3 luni.
Daca utilizati proiectorul intr-un mediu cu mult praf, curatati mai des filtrul de aer.

® Cand instalati proiectorul langa un perete, Iasati un spatiu de cel putin 20 cm intre
proiector si perete.

® Pentru a suspenda proiectorul de tavan, este necesara o metoda speciala de instalare.
Daca doriti sa utilizati aceasta metoda de instalare, luati legatura cu distribuitorul.

H (Inaltime)x25% H (Inaltime)x25%
H(

Tn&ltime)x17% H (inalti o . S < . <
e Rl ('rll?"?'me)"” % *Nu aveti posibilitatea sa deplasati toata

Jm T e — - - = =\ imaginea atat vertical cat si orizontal.
. Ny — V (Vertical)x50%
|V (Vertical)x36% Ex) Cand toatd imaginea este

deplasata orizontal, aceasta nu

poate fi deplasata vertical cu mai

V (Vertical) mult de 36% din inaltimea sa.
lar cand toata imaginea este

] deplasata vertical, aceasta nu

V (Vertidal)x36% poate fi deplasata orizontal cu
1 V (Vertical)x50% mai mult de 17% din latimea sa.
S
4

T T T T
standard (pozitia de 1 Domeniul in care imaginea |

centru pentru depla- I poate fi deplasata din pozitia |
sarea obiectivului) : standard de proiectie |
4

Pozitia de proiectie

Instalarea

@
o
P

!
©

=
7]

=

E
=]
o
[e]
wid
[%]
i
[e)
=
o
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ohectarea surselor de imagini

B Atentie e Opriti alimentarea atat pentru proiector cét si pentru sursa de semnal, inainte de a le
conecta. Daca in momentul conectarii este pornita alimentarea unuia dintre
dispozitive, pot rezulta defectiuni.

® \/erificati formele conectorilor cablurilor i ale port-urilor dispozitivelor inainte de a
efectua conexiunile. Daca incercati sa fortati intrarea unui conector la port-ul unui
dispozitiv care are altd forma sau alt numar de borne, poate sa rezulte o functionare
necorespunzatoare sau o defectare a conectorului sau a port-ului.

D-Sub mini ‘5 : Iesi.red«.ascompusa :
15-pini : . ©  Catreaudio  lesire videoRGB :: SCART*!

port iesire Y Cb/Pb Cr/Pr

Cablu computer i  Cablu S-Video ! cablu AV (audio- | Cabluaudio : Descompus §§§Cabu SCART
(disponibil o (disponibil i 1 video)cablu : (disponibil ~ :  cabluvideo :: (disponibil in comert)

in comert) H in comert) : (disponibil n comert) (disponibil i iy
o i1 incomert) : : incomert) i RGB SCART
F . : : H adaptor?
(accesoriu)
l

D-Sub mini o GBRY
15-pini Do NN

Video GBR

L-Audio-R

Control
(RS-232C)

*1 Daca a fost conectat un DVD utilizand un adaptor RGB SCART, schimbati setarca
Z,InputA (IntrareA) ” cu ,,Video-RGB”. @  Seclectarea sursei de imagine” pagina 15
*2 In unele regiuni este posibil ca adaptorul RGB SCART si nu fie inclus ca accesoriu.

“/Tip: @ Este posibil ca unele surse de semnal sa aiba port-uri de forma speciala. In asemenea
cazuri, utilizati accesoriile sau cablurile optionale furnizate impreuna cu sursa de semnal
pentru a face conexiunile.

® Cablul care trebuie utilizat pentru a conecta echipamentul video la proiector depinde de tipul
semnalului video pe care il scoate echipamentul. Unele categorii de echipamente video scot
mai multe tipuri diferite de semnal video. Calitatea imaginii in functie de tipul de semnal
video se considera a fi, Tn general, dupa cum urmeaza, in ordine descrescatoare a calitatii:
Component video (Video descompus)® > S-Video» > Composite video (Video complex)»
Pentru a verifica formatele de semnal video pe care le poate scoate echipamentul, trebuie
sa consultati documentatia furnizata cu echipamentul video utilizat. Formatul video complex
uneori este denumit simplu ,iesire video”.




gatirea telecomenzii

Introducerea bateriilor in telecomanda

Telecomanda nu se livreaza cu bateriile deja introduse. Introduceti bateriile inainte de a utiliza telecomanda.

1 Deschideti capacul bateriilor. 3 inchideti capacul bateriilor.
Apasati compartimentul bateriilor
acoperiti pana cand face clic

P S la amplasare.

Instalarea
proiectorului

Cand se apasa
butonul, ridicati
in sus.

2 Introduceti bateriile.

B Atentie: Verificati semnele (+)
si (-) din interiorul
compartimentului bateriilor
si introduceti bateriile astfel
incat sa fie corect orientate.

Perioada de inlocuire a bateriilor

Daca survin intarzieri ale duratei de raspuns a telecomenzii sau daca aceasta nu functioneaza dupa ce a fost
utilizatd o perioada, inseamna ca probabil bateriile sunt aproape descarcate. Daca se intampla acest lucru,
inlocuiti bateriile cu doua baterii noi. Ca baterii de schimb, utilizati doud baterii noi AA.

Utilizarea telecomenzii

Raza de actiune (pe orizontala)

Zona de receptie a luminii de la telecomanda

TR T TR AN ST T T TS
Distanta

de actiune
Aprox. 6m

Aprox. 30° Aprox. 30°  Aprox. 30° | Aprox. 30°

Zona de emitere
a luminii de la
telecomanda

Raza de actiune (pe verticala)

Distanta de actiune Distanta de actiune
Aprox. 6m Aprox. 6m
Aprox. 15° ?\ i /{ Aprox. 15°
-1 =)y :
Aprox. 15° % — N Aprox. 15°

13



ornirea alimentarii si proiectarea de imagini

Pornirea alimentarii

1 Scoateti capacul obiectivului. 4 pornirea alimentsrii proiectorului.
Va suna un ton de pornire ,beep”.
2 Utilizati accesoriul cablu de Dupa o perioada scurta, lampa se va
alimentare pentru conectarea aprinde va incepe proiectia.
proiectorului la priza electrica. ""TIP: ®Proiectorul este echipat cu functia ,Child

Lock (Blocare pentru copii)” pentru a
impiedica copii sa porneasca accidental

3 Porniti alimentarea pentru sursa ; o AR
’ alimentarea si sa se uite in obiectiv.

de semnal (pentru o sursa video, @ pagina 29

apasati butonul [Play] (Executie) ®Cand utilizati proiectorul la o altitudine
pentru pornire. de peste aproximativ 1500 m, setati
redare). »,High Altitude Mode (Mod altitudine

ridicata)” pe ,ON (Activat)”.«@® pagina 29

Panoul de Telecomanda

Control

(Activat)

L * Pentru echipament video, apasati ,play (executie)”
pentru pornirea redarii.

“TIP:  ®Projectorul este echipat cu o functie de reglare automata care Exemplu de selectie iegire
realizeaza optimizarea automata cand este comutat semnalul de la NEC :
sursa video RGB sau semnalul de intrare de la computer. % =+ 583

®Daca un computer portabil sau un computer cu ecran LCD a fost HP ¥
conectat la proiector, este posibil sa fie nevoie sa utilizati tastatura Toshiba +
sau setarile functiilor pentru schimbarea destinatiei de iesire. In timp % .
ce t,InF:‘tI ?pasata tasta &5, apasati (tasta cu SImbOll..Il. o BELL "
asemanator cu (J / &5 pe ea). Dupa efectuarea selectiei, proiectia Fujitsu =)
va incepe in imediat. s .
. eteaza oglinda sau

@ Documentatia computerului Macintosh afisaza detectia .

14



Selectarea sursei de imagini

Daca a fost conectatd mai mult decat o sursa de semnal, sau nici o imagine nu este proiectata, utilizati
telecomanda sau butoanele de pe panoul de control al proiectorului pentru a selecta sursa de semnal.

Utilizarea telecomenzii Utilizarea panoului de control

A

‘ Power W

sSource
Input A Input B S-Video Video

ANM Auto

o
= ®
=

=
o @
o £
S
[}

ute Aspect i
. .
Meniu de selectie

Apasati butonul cu numele portului pe care este

Saurca
) " Cand apasati O , se afigaza meniul de selectie.
conectata sursa de semnal dorita.

Pentru a selecta sursa de semnal, utilizati * sau -.
Pentru acceptare, apasati. s«

Cand este conectat port-ul [Input A] (IntrareA)

Cand conectati echipamentul la port-ul [InputA] (IntrareA), este posibil sa fie nevoie sa comutati
semnalul imagine pentru a corespunde cu echipamentul.

<Telecomanda> <Panoul de control>
in timpul proiectiei unei imagini de la echipamentul Daca este selectat ,,InputA (IntrareA)”, se afisaza
conectat la port-ul [InputA] (IntrareA), apasati | 4 meniul de selectie.

pentru a afisa meniul de selectie.

Pentru a selecta semnalul corect care corespunde cu echipamentul,
utilizati < &5 < 7¥ 2 sau 7 ..
Pentru acceptare, apasati jm. sau e

Meniu de
selectie

"Tip:  Daca existd vreo problema cu proiectia, chiar daca proiectorul a fost instalat
si conectat corect, consultati @ pagina 34.

Oprirea alimentarii

1. Opriti alimentarea pentru sursele 3. Cand proiectorul s-a racit (dureaza
de _Semnal care sunt conectate la aproximativ 20 de secunde) si se aude
proiector. tonul ,,beep beep”, deconectati cablul de
2. Telecomanda alimentare.
Apasati (orr). Simpla oprire a alimentarii nu impiedica
Panoul de Control consumul de electricitate.

Prin apasarea 8 se va afisa urmatorul 4 Atagati capacul obicctivului.
mesaj, aga ca apasati inca o data 5. Deconectati cablele care conecteaza alte
echipamente la proiector.

15




eglarea Eecranului de Proiectie si a volumului audio

Reglare focalizare

Pentru reglarea focalizarii, rotiti inelul de focalizare.

Reglari fine ale dimensiunii imaginii _____/
(Reglarea transfocarii)

Pentru reglarea dimensiunii imaginii proiectate,
rasuciti inelul de transfocare.

Reglarea pozitiei imaginii proiectate Y
(Deplasare obiectiv)

Pentru reglarea pozitiei imaginii, utilizati cele doua rozete de deplasare a obiectivului.
v . oo - " . Jos
Daca nu aveti posibilitatea sa pozitionati
proiectorul direct in fata ecranului, utilizati @
rozeta de deplasare a obiectivului, astfel Up (S“ﬁ@
incat imaginea sa fie centrata pe ecran.
Left (Stanga)

Right (Dreapta)

U'Tip: @ Alinierea marcajelor de pe rozeta de deplasare si suprafata superioara aduce
obiectivul in centru.

® Daca rozeta de deplasare a obiectivului devine greu de rotit mai departe si pozitia
imaginii nu mai poate fi schimbata, nu mai sunt posibile alte reglaje. @ pagina 10

Corectarea inclinarii proiectorului

Daca imaginile proiectate sunt inclinate orizontal, utilizati picioarele reglabile frontale
pentru reglarea proiectorului, astfel incat acesta sa fie orizontal.

O

Extins U Retras Extins URetras

16



e Proiectie si a volumului audio

Corectarea distorsiunii trapezoidale (Trapezoidal)

Cand doriti sa reglati proiectia peste sau sub raza de reglare a deplasarii obiectivului,
instalati proiectorul sub un unghi.

Cand proiectorul este inclinat, imaginea proiectatd poate distorsiona intr-un trapezoid. in
asemenea cazuri, pentru reglarea imaginii apasati 7% (ﬁ) e (Q) pe panoul de control,
sau <i>» <v> de la telecomanda.

Cu toate acestea, calitatea imaginii se va reduce comparativ cu cazul in care s-ar utiliza
functia de deplasare a obiectivului. Cand obiectivul este deplasat la dreapta sau la stanga,
nu este posibila o corectie trapezoidalda completa. Cand efectuati corectii trapezoidale

setati obiecti\=/ul la centru dreapta sau stanga.
LT 3 Oo t " % "" %

_-;_::ééfi‘_i‘_t_rﬁ%

Distorsiunea trapezoidala poate fi corectata in cadrul unui unghi vertical maxim de aproximativ 30°.

——

UTip: e Aveti de asemenea posibilitatea sa efectuati reglari din meniul de configurare. @ pagina 28
® Pentru a reseta valorile corectiei, pe panoil de control apasati si tineti apasat m cu .
apasat pentru cel putin o secunda.

Reglarea volumului

Volumul difuzorului incorporat al proiectorului se regleaza dupa cum urmeaza.

Operatii de la telecomanda Operatii de la panoul de control

Input A Input B S-Video Video

A/VMute Aspect  Still Auto

¢

Bright  Contrast

ColorTemp S.Tone

Color Mode Memory

!(Dx‘

Picture Volume

Céand este apasat butonul pe partea cj), volumul creste, iar cand este apasat pe parteac],
volumul scade.

I Tip: Aveti de asemenea posibilitatea sa efectuati reglari din meniul de configurare.
@ pagina 30

o
= ®
=

=
o @
o £
S
[}
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eglari de baza ale calitatii i

\

Selectarea modului Color

[
Input A Input B S-Video Video
A/VMute Aspect  Still Auto
Bright  Contrast
ColorTemp S.Tone
\ ColorMode Memory
\olume

Selectarea operatiilor din meniu

Pentru selectarea unui element, apasati

- sau - de la telecomanda sau - sau .

de pe panoul de control.

Pentru confirmarea selectiei, apasati - sau .

* Daca apasati ¢, meniul de selectie
dispare.

“UTip:  Daca proiectati o imagine care este
comprimata, marita sau separata
utilizédnd functiile aspect, n locuri
publice cum ar fi magazine sau
hoteluri, in scopuri de obtinere profit
sau afigaj public, se poate ajunge la
incalcarea drepturilor de autor,
protejate prin legea de copyright.

.

—— Cand proiectati utilizand FRAINAFI(e);

Selectarea aspectului imaginii

In timpul proiectiei semnalelor de la port-ul de
intrare [Video] (Video) / [S-Video] (S-Video) sau
video descompus (5251, 525p) de la port-ul [InputA]
(IntrareA), aspectul optim este selectat conform cu
semnalul, dupa cum urmeaza.

® Pentru semnale — Normal
intrare 4:3 (Normal)

® Pentru imagini de intrare — Squeeze
inregistrate in modulrestrans ~ (Restrans)

® Pentru semnale intrare  — Zoom
tip cutie postala (Transfocare)

* Dacd Auto nu este potrivit, setarea va deveni Normal.

J/




Apasati (=) si selectati modul color din cele sase moduri disponibile in meniul de selectare, in

conformitate cu locul de utilizare al proiectorului.
Setarile sunt de asemenea posibile, utilizdnd meniul de configurare.

Dynamic (Dinamic)
LivingRoom

Natural

: Ideal pentru utilizarea in camere

luminoase.

: Ideal pentru utilizarea in camere cu

perdelele trase.

: Ideal pentru utilizarea in camere
intunecoase. Este recomandat sa porniti
in acest mod cand efectuati reglaje de

culoare.

Black 1

Theatre
Black 2

la marirea contrastului si face ca tonurile pielii sa apara mai naturale.

BN l=E1-3 : Ideal pentru utilizarea n camere intunecoas

IICELCH : Potrivit pentru utilizarea in

camere complet Intunecate.

1: Un ton distinct de culoare se poate
vedea pe monitoarele profesionale
utilizate la creerea software-ului DVD.

2: Un ton cald, patrunzitor de culoare
care va ofera placuta senzatie de
urmarire a unei piese la teatru.

Daca este selectat ,,Natural (Natural)”, ,,Theatre (Teatru)”, ,,Theatre Black 1 (Teatru Intunecat 1)’ sau
,» Theatre Black 2 (Teatru Intunecat 2)”, se va aplica automat efectul Filtrul Cinema Epson. Aceasta duce

J
3y
Apasati si selectati modul aspect din meniul de selectie.
* Imagini din difuzarea TV Imagini inregistrate cu o Imagini tip cutie postala, cum
normala camera video sau software ar fi de la DVD
Input .. . N A
(Intrare) * Imagini cu proportie DVD in modul restrins
semnal standgrq (4:3)
* Imagini computer
Mod aspect -
recomandat Normal (Normal) Squeeze (Restrans) Zoom (Transfocare)
Result
(Rezultat)
La dreapta si la stanga Semnalele de intrare vor fi Semnalele de intrare vor fi
imaginilor apar benzi proiectate la aceeasi latime ca proiectate la aceeasi inaltime
negre. rezolutia de pe panoul ca rezolutia de pe panoul
proiectorului. proiectorului.
Cand sunt proiectate imagini Cand sunt proiectate imagini » Cand sunt proiectate imagini
HDTV» acestea apar in 4:3, acestea apar alungite 4:3, partea superioara si cea
madrimea 16:9. orizontal. inferioara a imaginilor vor fi
trunchiate.
* Daca se proiecteaza imagini
Remarks cu subtitrari iar subtitrarile
(Observatii) sunt trunchiate, utilizati p.entm
reglare comanda de meniu
»Zoom Caption (Transfocare
Subtitrare)”. @ pagina 28
v

ginii

2
©
=
G
o
)
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calitatii ima
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Proiectorul vd permite sa selectati setdrile de culoare optime pentru imaginile proiectate, prin selectarea
modului color corespunzator.

Pentru a face imaginea si mai placuta, reglati "Color Temp. (Temperatura culoare)" si" Skin Tone
(Tonalitate piele)".

Valorile reglate se pot stoca Tn memorie, astfel incat sa aveti posibilitatea sa le preluati si sa le aplicati
oricand la imaginile proiectate. @ pagina 22

ﬁ \ | Skin Tone (Tonalitate piele)

pover

Input A Input B S-Video Video

A/V Mute Aspect  Still Auto

Bright  Contrast
ColorTemp S.Tone
7 N J
=
\
Picture Volume

Colour Temperature
(Temperatura culoare)

Operatiile meniului de selectie

Pentru efectuarea
reglarii, apasati ) (=) de
la telecomanda sau
oo de pe panoul de
control al proiectorului.

Pentru selectarea unui
element, apdsati <>
<> de la telecomanda
sau * .| de pe panoul
de control al
proiectorului.

Pentru confirmarea selectiei, apasati - sau .

* Daca apasati (), meniul de selectie dispare.

20



Aceasta se poate utiliza pentru reglarea tonalitatii pielii persoanelor care apar in imagini.

Cand se seteaza ,,Color Mode (Mod Color)” efectul Filtru Cinema Epson se aplica automat
imaginilor si creaza tonuri ale pielii cu aspect natural. Daca doriti ca mai departe sd imbunatatiti
tonurile pielii, utilizati ,,Skin Tone (Tonuri piele)” pentru efectuarea reglajelor.

Daca setati spre partea cu +, culorile devin verzui iar daca setati spre partea cu -, culorile

devin rosiatice.

Aveti posibilitatea sd reglati nuantele generale ale imaginilor.

Daca selectati ,,High (Sus)”, imaginile apar albastrui iar daca selectati ,,Low (Jos)”, imaginile
apar rosiatice.

Selectati unul din cele trei niveluri: ,,High (Sus)”, ,,Medium (Mediu)” sau ,,Low (Jos)”.

Temperatura culoare/reglare ton piele

Reglare ton piele
Green (Verde)

Temperatura culoare

White (Alb) High (Sus)

ue (Albastru)

Purple (Purpuriu)

£
9>
© ©
=
% Z
o -
A
©
o
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lizarea imaginilor la o calitate a imaginii

stabilita (functie a memoriei)

Dupa ce au fost utilizate comenzi de meniu precum ,,Picture Quality (Calitate imagine)” si ,,Screen
(Ecran)” pentru a regla imaginile proiectate, valorile reglate se pot salva.

In plus, datele salvate se pot prelua cu usurinti, astfel incat aveti posibilitatea si vizualizati oricind

cu placere imagini cu setdrile reglate.

Input A Input B S-Video Video

A/V Mute Aspect  Still Auto

Bri

ColorTemp S.Tone

ColorMode Memory

(Mem) )y

Operatiile meniului de selectie

Pentru selectarea unui element, apasati
sau . de la telecomanda sau - sau .
de pe panoul de control al proiectorului.

Pentru confirmarea selectiei, apasati -

sau .

* Daca apasati =, meniul de selectie
dispare.

Selectati un element pentru a va muta catre
urmatorul nivel de meniu al elementului.

,Image” menu g

"Setting" menu 1

— Picture Quality
(Calitate imagine)

-
Salvarea reglarilor calitatii
imaginii (salvare in memorie)
Setarile care se pot salva in memorie

® Meniul de configurare @ pagina 24

—[Brightness (Luminozitate)
_[ Contrast ® (Contrast)

Color Mode
~ (Mod color)

_[ Color Saturation (Saturatie culoare)
_[ Tint (Nuanta)

—[ Tracking » (Urmarire)

-[ Sync” (Sinc.)

—[ Color Temp® (Temp. culoare)
—[ Skin Tone (Tonalitate piele)

—[ Sharpness (Claritate)
:l Se afisaza numai pentru video des-

(A A | J\ J \ J

~ Auto Setup (Confi-
gurare automata)

compus/video complex/intrare S-Video

:l Se afisazad numai pentru video-RGB/
intrare computer

Screen
(Ecran)

—[ Position (Pozitie)

—[Proqressive » (Progresiva)

—[ Aspect ® (Aspect)

—[ Zoom Caption (Transfocare subtitrare

)
—[ Output Scaling (Scalare iesire)

L A W \ NN

-[ Setup Level (Nivel initializare)

-
Preluarea reglarilor calitatii
imaginii (preluare din memorie)




bilitd (functie a memoriei)

Aceasta se poate utiliza pentru a salva valorile reglajelor pentru toate elementele meniului de configurare
din stdinga. Comanda ,,Save Memory (Salvare in memorie)” din meniul ,,Jmage (Imagine)” este utilizata
pentru salvarea setarilor.

Urmatoarele descriu cum se salveaza setarile.

1 Reglati setarile care doriti si care vor fi salvate in memorie.

ginii

2 Selectati ,Save Memory (Salvare in memorie)” din meniul ,Image (Imagine)” iar apoi
apasati ().

2
©
=
G
o
)
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3 Selectati un nume de memorie de la Memorie1 la Memorie3 pentru a fi utilizat la salvare
si apoi apasati .
Starea ariei de memorie este indicata de culoarea simbolului § de la stinga numelui memoriei, dupa
cum urmeaza.
@) Green (Verde): Aria de memorie este utilizatd @ Grey (Gri): Aria de memorie nu este utilizata
{} Orange (Portocaliu): Selected (Selectatd)
Daca selectati o arie de memorie care este deja utilizata si apasati (), continutul existent va fi sters
si setdrile curente vor fi salvate in loc.

calitatii ima

Pentru a sterge tot continutul memorie, selectati ,,Memory Reset (Resetare memorie)” din meniul
,Reset (Resetare)”. @ pagina 31

Apasati (mem) si selectati numele memoriei dorite din meniul de selectie.

“Tip: @ Setéarile memoriei care au fost aplicate imaginilor vor fi pastrate chiar atunci cind
alimentarea proiectorului se opreste. Aceleasi setari ale reglarilor de memorie se vor
aplica imaginilor proiectate la urmatoarea pornire a alimentarii proiectorului.

® Setarile de aspect preluate din memorie pot sa nu se aplice imaginilor daca acestea
sunt imagini 16:9 sau daca imaginile semnalului de intrare au o anumita rezolutie.
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unctiile din meniul de configurare

Meniurile de configurare se pot utiliza pentru a efectua o varietate de reglari si setari care implica
ecranul, calitatea imaginii si semnalele de intrare.

Meniu superior Submeniu
| 1
I |

e——RBara de navigare

Pentru detalii despre operatiile din meniu, consultati ,,Utilizarea meniurilor de configurare”
(@ pagina 32).

“'sfat: Meniurile de configurare se pot utiliza pentru schimbarea modelului de culoare.
@& ,Setting (Setare)” - ,Display (Afisare)” - ,Menu Color (Culoare meniu)”

'Lista meniurilor de configurare

Daca nu intra nici un semnal de imagine, nici una dintre setdri nu se poate regla, cu exceptia ,,Auto
Setup (Configurare automatd)” din meniul ,,Jmage (Imagine)”. Elementele afisate in meniul ,,Image
(Imagine)” si in meniul ,,Info” vor diferi in functie de semnalele de imagine care sunt proiectate.

— Picture Quality —[ Brightness (Luminozitate)
(Calitate imagine)

& pagina 26 _[ Contrast”

—[ Color Saturation (Saturatie culoare)

 Tint (Nuanta)

—[ Tracking (Urmarire)"

—[ Sinc.»

—[ Color Temp (Temperatura culoare)® High (Inaltd), Medium (Medie) sau Low (Joas
— Skin Tone (Tonalitate piele)

—[ Sharpness (Claritate)

Color Mode (Mod color) Dynamic (Dinamic), Living Room (Sufragerie), Natural,
Theatre (Teatru), Theatre Black 1, Theatre Black 2 (Teatru intunecat)

meniu

AN U W W

Q¢

AN W W

)

Jdmage (Imagine)”

— Save Memory (Salvare in memorie) Memory 1, Memory 2, Memory 3 (Memorie) I
L Load Memory (Incarcare memorie) Memory 1, Memory 2, Memory 3 (Memorie) I
- Auto Setup (Configurare automata) ON (ACTIVAT), OFF (DEZACTIVAT) I

n Se afisaza i pent ideo d /vidi lex/
Reset (Resetare) &« pagina 27 Yes (Da), No (Nu) | E S E ey pentru video descompus/video complex
[ Se afisaza numai pentru video-RGB/intrare computer




Functiile din meniul de configurare

— Screen —[Position (Pozitie) :|
(Ecran) - Progressive (Progresiva) » ON (ACTIVAT), OFF (DEZACTIVAT))
—‘ Aspect » Auto, Normal, Squeeze (Restrans),| e - : s
Zoom (Transfocare) | [ Vertical Size (Dimensiune vemcala)j
-I: Zoom Position (Pozitie transfocare)é

—[ Zoom Caption (Transfocare subtitrare) ]

—[ Output Scaling (Scalare iesire) Normal, Larger (Mai mare)} Aceasta se poate seta numai cand sunt
introduse semnale video descompus sau

] video RGB.

—[ Keystone (Distorsiune trapezoidala)
—‘ Projection (Proiectie) Front (Din fata), Front/Ceiling (Din fata/Tavan)

Meniul ,Setting (Setare)’ @

Rear (Din spate), Rear/Ceiling (Din spate/Tavan)

, . . Se poate seta numai atunci cand sunt
—[ Setup Level (Nivel initializare) 0% ,7.5% ] introduse semnale video descompus 525i
sau 525p sau cand sunt introduse semnale

NTSC video complex sau S-Video.

— Operat.ion —|: Direct Power ON (Pornire alimentare directa) ON (ACTIVAT), OFF (DEZACTIVAT)]
(Func’gonare) —[ Sleep Mode (Mod inactiv) OFF (DEZACTIVATA), 5min. ,10min. , 30min.J
—[Child Lock (Blocare pentru copii) ON (ACTIVAT), OFF (DEZACTIVAT) ]

—[ High Altitude Mode (Mod altitudine ridicatd) ON (ACTIVAT), OFF (DEZACTIVAT)]

L User's Logo (Sigla utilizator) I

| Display (Afisare) Menu Color (Culoare meniu) Color 1 (Culoare 1), Color 2 (Culoare 2),

-
& pagina Message (Mesaj) ON (ACTIVAT), OFF (DEZACTIVAT)

Background Color (Culoare fundal)  Black (Negru), Blue (Albastru), Logo (Sigla) |

Startup Screen (Ecran pornire) ON (ACTIVAT), OFF (DEZACTIVAT)
35
— Input Signal Video Signal (Semnal video) Auto, NTSC,» ~ NTSC4.43, PAL» ’ 5 3
(Semnal intrare) M-PAL, N-PAL, PAL60, SECAM, £ %’
Input A (Intrare A) Video descompus, video RGB | =9

- Volume (Volum)  ESLEEEEELED |

| Language (Limba) HAEE, English  Frangais, Deutsch, Italiano ,Espafiol
Portugués, H13 , st=01

L Reset (Resetare) Yes (Da), No (Nu) |

— Lamp-Hours (Ore lampa) | Reset All L < pagina 31 Yes (Da),

(] Mesajul text se va afisa in galben din momentul in care devine (Resetare generala) No (Nu)
necesard inlocuirea lampii.

@ Intervalul de la OH la 10H va fi afisat ca OH. De la 10H mai

departe, se vor afisa unitati de cate 1H.

Memory Reset Yes (Da),
(Resetare memorie) No (Nu)

Lamp-Hours Reset Yes (Da),
(Resetare ore lampa) No (Nu)

— Source (Sursa) |
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— Input Signal (Semnal intrare) |

— Resolution (Rezolutie) |

— Refresh Rate (Rata de reimprospatare)» |

- - [ Se afisazd numai pentru video complex/intrare S-Video
— Sync Info (Info sincronizare),, | [ Se afisaza numai pentru video descompus/video RGB/intrare computer
|:| Se afigaza numai pentru video-RGB/intrare computer

Meniul ,,Info” este utilizat numai pentru a afisa starea proiectorului.
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unctiile din meniul de configurare

‘Meniul ,,iImage (Imagine)”

[[] Seafisazd numai pentru video descompus/video complex/intrare S-Video
[] Seafisazd numai pentru video-RGB/intrare computer

Picture Quality (Calitate imagine)

 Brightness (Luminozitate) *' ]

Luminozitatea imaginilor se poate regla.
Daca proiectia se face in camere intunecoase sau pe ecrane mici §i imaginile apar prea luminoase, micsorati
setarea.

[ Contrast *" ]

Regleaza diferenta dintre zonele luminoase si cele intunecate.
Cand se mareste contrastul, se obtin imagini cu o modulatie mai mare.

[ Color Saturation (Saturatie culoare) *' ]

Regleaza intensitatea culorilor pentru imagini.

[ Tint (Nuanta) *' )

(Reglarea este posibila numai cand sunt introduse semnale video complex” si S-Video™ in format NTSC™ )
Regleaza nuantele imaginii.

[ Tracking (Urmarire)” * ]

Regleaza imaginile, daca in imagini apar dungi verticale.

( Sinc.” *' )

Regleaza imaginile daca 1n imagini apar sclipiri, neclaritati sau interferente.
® Sclipirile si neclaritatile mai pot sa apara in imagini cand sunt reglate setérile de luminozitate, contrast,
claritate si corectie a distorsiunii trapezoidale.
® Reglari mai clare se pot obtine daca reglati mai intéi ,, Tracking (Urmarire)”, apoi ,,Sync (Sincronizare)”.

[Color Temp. (Temperatura culoare)” *2 ]

Temperatura culorilor se poate selecta de la trei setéri pentru a regla nuantele generale ale imaginilor.
@ pagina 20

[ Skin Tone (Tonalitate piele) *2 ]

Regleaza tonalitatea pielii pentru persoanele care apar in imagini. @ pagina 20

[ Sharpness (Claritate) *' |

Regleaza claritatea imaginii.

Color Mode (Mod color) «1

Color Mode (Mod color) se poate selecta de la sase setari diferite, in conformitate cu imaginile proiectate.
@ pagina 18

*1 Valorile de setare sunt stocate separat pentru fiecare sursa de imagine si tip de semnal.
*2 Valorile de setare sunt stocate separat pentru fiecare sursd de imagine si setare a modului color.
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ctiile din meniul de configurare

[] Seafisaza numai pentru video-RGB/intrare compute

Save Memory (Salvare in memorie) |

Aceasta setare se poate utiliza pentru a salva setarile curente ale meniului de configurare. @ pagina 22

Load Memory (incircare din memorie) *1 |

Preia setarile stocate in memorie. @ pagina 22

Auto Setup (Configurare automats) *1 |

Activeaza sau dezactiveaza reglarea automata pentru a seta daca proiectorul regleaza automat imaginile la
conditiile optime ale acestora cand se schimba semnalul de intrare. Cele trei elemente reglate automat sunt
»Iracking (Urmarire)™”, ,,Position (Pozitie)” si ,,Sync (Sincronizare).»”.

Reset (Resetare)

Readuce toate setarile din meniul ,,Image (Imagine)” la valorile implicite, cu exceptia setarilor care au fost
salvate utilizand comanda ,,Save Memory (Salvare in memorie)”. Setarea ,,Save Memory (Salvare in memorie)”
poate fi resetata utilizind meniul ,,Memory Reset (Resetare memoric)”. @ pagina 31

Meniul ,,Setting (Setare)”

Screen (Ecran)

 Position (Pozitie) *' ] o @
! 35
Pentru a modifica pozitia de afisare a imaginilor, utilizati <+>, [~), sau @ . =l
c &

o
| Progressive (Progresiva)» *' ) = §

(Aceasta se poate seta numai cand sunt introduse semnale video complex sau S-Video sau cand sunt introduse
semnale 5251/6251 de la video descompus” sau video RGB.)

® OFF (DEZACTIVAT):Conversia semnalelor intretesute® (i) in semnale progresive (p) este efectuata
pentru fiecare cdmp din ecran. Acest lucru este ideal cand vizualizati imagini cu multd migcare.

® ON (ACTIVAT):Semnalelor intretesute (i) li se face conversia in semnale progresive (p). Ideal pentru
utilizare cand se vizualizeazd imagini statice.

[ Aspect» *' )

Selecteaza modul aspect. @ pagina 18

*1 Valorile de setare sunt stocate separat pentru fiecare sursa de imagine si tip de semnal.
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unctiile din meniul de configurare

[ Zoom Caption (Transfocare subtitrare) *' ]

Daca ,,Aspect?” este setat pe ,,Zoom (Transfocare)” cand se vizualizeaza imagini cu subtitrari, pentru a
face vizibile subtitrarile schimbati setarea dupa cum urmeaza. Dimensiunea verticala si pozitia de afisare
se pot regla impreuna.

® Vertical Size (Dimensiune verticald) Zona de proiectie  Pentru a reduce dimensiunea imaginii,
Dimensiunea verticali a imaginii utilizati ,Vertical Size (Dimensiune verticald)”.

este redusa astfel incat si se afiseze v
subtitrarea. >
00000000000000000G00000000000000000000 m *
iy . / v
® Zoom Position (Pozitie transfocare) Sectiune subtitrare

A . . -~ Pentru a schimba pozitia de afisare a imaginii,
Intreaga imagine se deplaseaza in sus utilizati ,Zoom Position (Pozitie transfocare)”.

astfel incat sa se afiseze subtitrarea.

[ Output Scaling (Scalare iesire) +1 ]

Permite alterarea scalarii la iesire (extinderea imaginii proiectate), numai in timpul intrarii de semnale
video descompus sau video RGB.

Normal (afisare 92%) :Semnalele de intrare sunt proiectate la dimensiunea normald a imaginii. Imaginile

TV sunt afisate la 92% din dimensiune.

Larger (Mai mare) :Imaginile video descompus si video RGB sunt afisate cu dimensiunea de 100%.
Zonele de sus, de jos si laterale ale imaginilor, care nu se pot vedea in mod normal, sunt inserate
si proiectate. In functie de semnalul de imagine, pot surveni interferente in partea superioar, in
partea inferioara si pe partile laterale ale imaginilor. In asemenea cazuri, incercati s reglati pozitia
de afigarc. @ pagina 27

[ Keystone (Distorsiune trapezoidala) ]

Se utilizeaza pentru a corecta distorsiunea trapezoidald din imagini. Aceeasi corectie se poate efectua
utilizand panoul de control al proiectorului. @ pagina 17

| Projection (Proiectie) |

Trebuie setata in conformitate cu metoda utilizatd pentru instalarea proiectorului.

® Front (Din fata) : Selectati aceasta optiune cand proiectorul este instalat in fata ecranului.
® Front/Ceiling (Din fatd/Tavan) : Selectati aceastd optiune cand proiectorul este instalat in fata ecranului
si este suspendat de tavan.
® Rear (Din spate) : Selectati aceasta optiune cand proiectorul este instalat n spatele ecranului.
® Rear/Ceiling (Din spate/Tavan) : Selectati aceastd optiune cand proiectorul este instalat in spatele ecranului
si este suspendat de tavan.

 Setup Level (Nivel initializare) *' )

(Se poate seta numai atunci cand sunt introduse semnale NTSC» video descompus sau S-Video sau cand
sunt introduse semnale video descompus 525i/525p.)

Daca utilizati produse proiectate pentru destinatii, precum Coreea de Sud, care au alte setdri pentru nivelul
de negru (nivel initializare), utilizati aceasta functie pentru a obtine imagini corecte. Cand schimbati
aceasta setare, verificati specificatiile echipamentului conectat.

Operation (Functionare) |

 Direct Power ON (Pornire alimentare directs) |

Stabileste daca ,,Direct Power ON (Pornire alimentare directa)” este activata (,,ON”) sau dezactivata (,,OFF”).
Cand optiunea este setatd pe ,,ON (Activat)” si lasati cablul de alimentare conectat la o priza de perete,
aveti grija ca supratensiunile tranzitorii bruste, care pot surveni cand revine tensiunea sau dupa o pana de
curent, pot provoca pornirea automata a proiectorului.

*1 Valorile de setare sunt stocate separat pentru fiecare sursa de imagine si tip de semnal.



nctiile din meniul de configurare

[ Sleep Mode (Mod inactiv) ]

Proiectorul este prevazut cu o functie de economisire a energiei, care determina oprirea automata

a alimentarii $i comutarea proiectorului in asteptare dacé nu intrd nici un semnal in proiector pentru
o perioada continua de timp. Perioada de timp dupa care actioneaza functia de economisire a energiei
se poate selecta din patru setari disponibile. Daca ati selectat ,,OFF (DEZACTIVAT)”, functia de
economisire a energiei nu este operationala.

Daca apasati , In timp ce proiectorul este Tn mod asteptare, proiectia porneste din nou.

[ Child Lock (Blocare pentru copii) ]
Blocheaza functia de pornire a butonului P@ de pe panoul de control al proiectorului, astfel incat un copil
nu poate sa porneasca accidental alimentarea proiectorului si sd priveasca in obiectivul proiectorului.
Daca blocarea este aplicatd, alimentarea va porni numai daca se apasa pe @ timp de aproximativ
3 secunde. @ se poate utiliza pentru a opri alimentarea, telecomanda continuand sa functioneze normal.
Functionarea telecomenzii nu este afectata de aceasta setare.
Daca schimbati setarea, noua setare va avea efect dupa ce alimentarea a fost oprita si perioada de racire
s-a finalizat.

[ High Altitude Mode (Mod altitudine ridicaté)]

Un ventilator este setat la o anumita viteza de rotatie, astfel incat sa reduca temperatura interna.
Cand utilizati proiectorul la o altitudine de peste aproximativ 1500 m, setati aceastd optiune pe
,»ON (Activat)”.

User’s Logo (Sigla de utilizator) |

Aveti posibilitatea sa inregistrati imaginea favorita ca sigla de utilizator.

Sigla va fi proiectatd cand porneste proiectia si cand este setatd functia A/V mute (Anulare audio-video).
Cand se Inregistreaza o sigla de utilizator, cea anterioara se sterge. Pentru a inregistra o sigld de utilizator,
urmati instructiunile de pe ecran.

Cadru de selectie

o
s S
2o
c =
23
(¥}

If'.

— Inregistrati

Deplasati cadrul de selectie astfel incat suprafata Selectati raportul de afisare.
imaginii de inregistrat sa fie in interiorul cadrului.

® in timp ce este afisat cadrul de selectie imaginea apare in format cu puncte, fiind posibil
ca dimensiunea imaginii s se modifice.

® Dimensiunea imaginii inregistrate este de 400 x 300 puncte.

® Dupa inregistrarea unei sigle de utilizator, nu mai aveti posibilitatea sd readuceti sigla la setarea
implicita.

® Pentru a utiliza sigla de utilizator Inregistrata, setati ,,Background Color (Culoare fundal)”
pe ,,Logo (Sigla)”.

Display (Afisare)

[ Menu Color (Culoare meniu) ]

Selecteaza culoarea pentru meniul principal de configurare si pentru bara de navigare.
® Color 1 (Culoare 1):Purple (Purpuriu) ® Color 2 (Culoare 2):Black (Negru)
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unctiile din meniul de configurare

[ Message (Mesaj) )

Stabileste dacd urmatoarele afigari de mesaje apar (ON-ACTIVAT) sau nu (OFF-DEZACTIVAT).

® Semnal de imagine, mod culoare, aspect” si numele elementului, cand sunt preluate setari din
memorie

® Mesaje ca atunci cand nu intrd nici un semnal de imagine, cand intra un semnal incompatibil sau cand
creste temperatura interna

[ Background Color (Culoare fundal) ]

Afigeaza un meniu pentru selectarea starii ecranului atunci cand este setata functia A/V mute (Anulare
audio-video) sau cand nu se introduce nici un semnal de imagine.

[ Startup Screen (Ecran pornire) ]

Stabileste dacd ecranul de pornire (imaginea proiectata la inceputul proiectiei) se afiseaza
(ON-ACTIVAT) sau nu (OFF-DEZACTIVAT).

Daca schimbati setarea, noua setare va avea efect dupa ce alimentarea a fost oprita si perioada de racire”
s-a finalizat.

Input Signal (Semnal intrare) |

[Video Signal (Semnal video) ]

Seteaza formatul semnalului in conformitate cu echipamentul video conectat la port-ul de intrare [Video]
sau [S-Video]. Daca este setatd pe ,,Auto”, formatul semnalului video se seteaza automat.

Daca in imagine exista multe interferente sau daca survine o problema precum absenta unei imagini
proiectate, chiar daca s-a selectat ,,Auto”, selectati manual formatul corect al semnalului.

[ Input A (Intrare A) ]

Schimbati aceasta setare in functie de tipul semnalului de iesire al echipamentului video conectat
la port-ul [InputA].

Volume (Volum) |

Regleaza volumul audio.

Language (Limba) |

Stabileste limba de afisare pentru mesaje $i meniuri.

Reset (Resetare) |

Readuce toate setarile din meniul ,,Setting (Setare)” la valorile implicite, cu exceptia setarilor ,,Aspect”,
,,Child Lock (Blocare pentru copii)”, ,,High Altitude Mode (Mod altitudine ridicata)”, ,,InputA (Intrare A)”
si ,,Language (Limba)”.
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eniul de configurare

" Meniul ,Reset (Resetare)”

Reset All (Resetare generala) |

Reseteaza toate setarile meniului de configurare la valorile implicite. Setarile ,,Child Lock (Blocare pentru
copii)”, ,,InputA (Intrare A)”, ,,Language (Limba)” si ,,Lamp Hours (Ore lampa)” nu se vor reseta.

Memory Reset (Resetare memorie) |

Reseteaza (sterge) toate setarile efectuate utilizand optiunea ,,Save Memory (Salvare in memorie)”.

Lamp-Hours Reset (Resetare ore lampa) |

Initializeaza durata de functionare a lampii. Cand se selecteaza aceasta comanda, durata de functionare
cumulata pentru lampa este stearsa si readusa la valoarea implicita.

o 2
S5
2o
€
g:

o
(3]
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Functiile din meniul de configurare

4

Utilizarea meniurilor de configurare

1 Afisarea unui meniu

Apdsati ().

2 Selectarea unui element de meniu
Pentru a selecta un element de meniu utilizati sau <>, apoi apasati ().

3 Modificarea setarilor

Exemplu:

Utilizati (=) sau (~) pentru a regla valoril

0 (verde): Valoarea curenta a setarii
(0 (portocaliu): Elementul selectat in prezent

Pentru a selecta un element utilizati
sau <>, apoi apasati ().

Daci apisati () cand este selectat un element cu (©) 1angi el, se afiseazi ecranul de selectare
pentru acel element.

Pentru a reveni la o afisare anterioara, apasati (£). Ca variant, selectati [Return (Retur)], apoi

apasati ().

4 Cand setarea este finalizata

Apasati (W),
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dlvarea problemelor

Citirea indicatorilor

Proiectorul este prevazut cu urmatoarele doud indicatoare

care va notifica despre starea operationald a

proiectorului.

Urmatoarele tabele prezinta semnificatiile indicatoarelor

si modul de remediere a problemelor pe care le indica.

* Dacd ambele indicatoare sunt oprite, verificati daca ati
conectat corect cablul de alimentare si daca exista
tensiune.

indicatorul ¢ty (functionare)

hwa

indicatorul 8§ (avertisment)

Cand indicatorul -6-§ (avertisment) este aprins sau clipeste BV o el k!

e Aprins  -©-: Clipeste
Rosu Problema interna / Problema la ventilator / Problema la senzor
B4 co- Deconectati cablul de alimentare de la priza electrica. Contactati apoi distribuitorul
NN M Atentie  sau adresa cea mai apropiata din sectiunea ,Conditii de garantie internationald” din
sti(r?spSQrS]{ " brosura Instrucpiuni pentru lucrul in siguranpa/Condipii globale de garanpie.
1sec.)
Rosu Problema la lampa / Eroare la aprinderea lampii
5 ,§ Verificati daca lampa este sparta. @ pagina 42
8-1 -o-
'('/:\grin's'/\ Daca problema nu se rezolva dupa inlocuirea lampii, opriti
tin ntr Daca lampa Tnlocuiti lampa utilizarea proiectorului si deconectati cablul de alimentare
stins pentru nu este . i P de la priza electricd. Contactati apoi distribuitorul sau
0,5 sec.) sparts $! porniti adresa cea mai apropiata din sectiunea ,Conditii de
alimentarea. garantie internationald” din brosura Instrucpiuni pentru
lucrul in siguranp&/Condipii globale de garanpie.
Ssa’[zaslslamrt%a (Contacta;i distribuitorul local pentru sfaturi suplimentare. )
2 Temperatura interna (Do o =)
0SU| ridicats e o aca problema nu se rezolva
B-] e ridicata (suprlalncalzlre) , eDacé proiectorul cand porniti din nou alimentarea,
' Lampa se va stinge automat si este instalat langa opriti utilizarea proiectorului si
proiectia se va opri. Asteptati un perete, lasati un deconectati cablul de alimentare
aproximativ 5 minute. spatiu de cel putin de la priza electrica. Contactati
Portocali Racire cu viteza ridicata 20 cm intre proiector apoi distribuitorul sau adresa
ui. ; cea mai apropiata furnizata in
6§ - in derulare g1 perete. sectiunea ,Conditii de garantie
<~ & “7% | Aveti posibilitatea sa utilizati n *Curatatifiltrele de aer /| i0rmationala” din brosura
daca sunt blocate. ;

continuare proiectorul, dar daca
temperatura creste din nou, se
va deconecta automat.

Instrucpiuni pentru lucrul in
siguranp&/Condipii globale de
kg{:zranbie. )

@ pagina 40

® 5
9
o £
>

= 0
o—
N 2
g
X s

Cand indicatorul ¢) (functionare) este aprins sau clipeste

Cand indicatorul ©-§ (avertisment) este stins ®: Aprins  -@-: Clipeste
Portocaliu| Conditie de
’ Daca apasati , proiectorul va porni dupa un interval scurt.
() e | asteptare
Verde | Incalzire in Durata de incilzire este de aproximativ 30 secunde.
(b ~o- | derulare Cand 1Incalzirea este in derulare, operatiile de deconectare sunt ignorate.
Verde | Proiectie in . s i n
’ Functionarea normala este in derulare.
hD e derulare
Portocall o R Durata de racire este de aproximativ 20 secunde.
ortocalld} Racire» in Dupi finalizarea ricirii, proiectorul trece in mod asteptare.
Q) -9- | derulare In timpul récirii, nu aveti posibilitatea sa utilizati telecomanda sau panoul de control

al proiectorului.
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ezolvarea problemelor

Cand indicatoarele nu furnizeaza nici un ajutor

Daca survine una dintre problemele urmatoare si indicatoarele nu ofera o solutie, consultati paginile
corespunzatoare fiecarei probleme.

Probleme referitoare la imagini

® Nu apare nici o imagine @™ Vezi mai jos ® Culorile imaginii nu sunt corecte
Proiectia nu porneste, suprafata de proiectie este complet @ pagina 37
neagra, suprafata de proiectie este complet albastra etc. Intreaga imagine apare in violet sau verde,
] ) imaginile sunt in alb-negru, culorile apar
® Este afl_sat mesajul ,Not Supported. (Neacceptat)” sterse etc.
@ pagina 35 (Monitoarele si ecranele LCD pentru

computere au performante diferite de

@ Este afisat mesajul ,No Signal. (Fara semnal) reproducere a culorilor, astfel incat culorile

@ pagina 35 . . ) .
pag proiectate de proiector si culorile care apar pe
® Imaginile sunt neclare sau nefocalizate monitor pot sd nu se potriveasca pe deplin,
@ pagina 36 dar acesta nu este un semn al unei probleme.)
@ n imagini apar interferente sau distorsiuni ® Imaginile apar intunecate @~ pagina 38
@ pagina 36

bl terf di o ® Proiectia se opreste automat
Apar probleme precum interferente, distorsiuni sau @ pagina 38

modele alternative alb-negru.

® Imaginea este trunchiata (mare) sau mica
@ pagina 37
Se afiseaza numai o parte a imaginii.

g Probleme la pornirea proiectorului puesssssslly Alte probleme

® Alimentarea nu porneste @ pagina 38 ® Nu se aude nici un sunet sau sunetul este
foarte slab @ pagina 38
® Telecomanda nu functioneaza

@ pagina 39
Probleme referitoare la imagini
B Nu apare nici o imagine
Ati apasat butonul [Power] Apasati de la telecomanda sau P@ de la panoul de control al

(Alimentare)? proiectorului.

Sunt stinse toate indicatoarele? | Deconectati, apoi reconectati cablul de alimentare. @ pagina 14
Verificati Intrerupatorul pentru a vedea daca exista tensiune.

Este activ modul A/V Mute

(Anulare audio-video)? Apasati de la telecomanda pentru a revoca anularea audio-video.
u udio-vi ?

Intra un semnal video? Verificati daci este pornita alimentarea echipamentului conectat. In
cazul in care comanda de meniu ,,Message (Mesaj)” a fost setata pe ,,ON
(ACTIVAT)”, se vor afigsa mesaje referitoare la semnalele de imagine.
@ Setting (Setare)” - ,,Display (Afisare)” - ,,Message (Mesaj)” pagina 30

Sunt corecte setarile pentru Dacai este introdus un semnal video complex” sau S-Video»
formatul semnalelor de Daca proiectia nu se face cind comanda de meniu ,,Video Signal
imagine? (Semnal video)” este setatd pe ,,Auto”, selectati formatul semnalului

care corespunde cu sursa de semnal.
@ Sectting (Setare)” - ,,Input Signal (Semnal intrare)” - ,,Video
Signal (Semnal video)” pagina 30
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Sunt corecte setarile pentru
formatul semnalelor de
imagine?

Daca sursa de semnal este conectata la port-ul [InputA]

Utilizati comanda de meniu ,,Input Signal (Semnal intrare)” pentru

a seta formatul semnalului care corespunde cu semnalul care se
proiecteaza de la echipamentul conectat.

@ Sectting (Setare)” - ,,Input Signal (Semnal intrare)” - ,,Input A
(Intrare A)” pagina 30

De asemenea, aveti posibilitatea sa apasati de pe telecomanda
pentru a selecta formatul. @ pagina 15

Daca echipamentul VCR sau DVD este conectat utilizdnd un adaptor
SCART RGB

Apasati pentru a seta formatul semnalului pe ,,RGB-Video”.
@ pagina 15

Daca inca nu apar imagini si echipamentul DVD este conectat,
schimbati setarea echipamentului DVD pe iesire RGB.

Au fost efectuate corect setarile
din meniul de configurare?

Incercati sa resetati toate setirile curente. @ pagina 31

Proiectorul si computerul au fost
conectate in timp ce erau deja
alimentate?

Cand este conectat
un computer

Daca se face o conexiune cand alimentarea este deja pornita, este
posibil ca tasta functionala (Fn) care comutd semnalul video al
computerului pe port-ul de iesire externa sa nu functioneze. Opriti,
apoi porniti din nou alimentarea computerului conectat la proiector.

lesirea pentru afisare a
computerului este setata numai
pentru ecranul accesoriu al
computerului?

Cand este conectat
un computer

Iesirea semnalelor de imagine trebuie sa se faca spre exterior.

Schimbati setarea de iesire numai cétre o destinatie externa sau atat

catre o destinatie externa cat i catre monitorul propriu al

computerului.

@ Documentatia computerului, sub un titlu precum ,,lesire externa”
sau ,,Conectarea unui monitor extern”

B Se afiseaza mesajul ,Not Supported (Neacceptat).”

Sunt corecte setarile pentru
formatul semnalelor de
imagine?

Dacai este introdus un semnal video complex” sau S-Video»

Daca proiectia nu se face cand comanda de meniu ,,Video Signal
(Semnal video)” este setata pe ,,Auto”, selectati formatul semnalului
care corespunde cu sursa de semnal. @ Setting (Setare)” - ,,Input
Signal (Semnal intrare)” - ,,Video Signal (Semnal video)” pagina 30

Daca sursa de semnal este conectata la port-ul [InputA]

Utilizati comanda de meniu ,,Input Signal (Semnal intrare)” pentru a
seta formatul semnalului care corespunde cu semnalul care se
proiecteaza de la echipamentul conectat. @, Setting (Setare)” -
»Input Signal (Semnal intrare)” - ,,Input A (Intrare A)” pagina 30
De asemenea, aveti posibilitatea sd apasati de pe telecomanda
pentru a selecta formatul. @ pagina 15

Modul corespunde cu
frecventa si cu rezolutia
semnalelor de imagine?

Numai pentru proiectia

imaginilor de la computer

Utilizati comanda de meniu ,,Resolution (Rezolutie)” pentru a
verifica semnalele care intra si verificati ,,Lista de semnale
compatibile” pentru a avea siguranta ca semnalele sunt compatibile.
@ Info” - ,,Resolution (Rezolutie)” pagina 25

@ [ista monitoarelor acceptate” pagina 45

B Se afiseaza mesajul ,No Sig

nal (Fara semnal).”

Cablurile sunt conectate
corect?

Verificati daci toate cablurile necesare pentru proiectie sunt
conectate ferm. @ pagina 12

A fost selectat port-ul corect
de intrare video?

Pentru a schimba sursa de imagine, apasati , , sau
de la telecomanda sau apasati s@ de la panoul de control al
proiectorului. @ pagina 15

Rezolvarea problemelor
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Alimentarea echipamentului
conectat este pornita?

Porniti alimentarea dispozitivelor.

Sunt trimise semnale de
imagine catre proiector?

Numai la proiectia de
imagini de pe un laptop

sau de pe un computer
cu ecran cu cristale
lichide incorporat

Dacé semnalele de imagine sunt trimise numai catre monitorul cu

cristale lichide al computerului sau catre monitorul accesoriu, trebuie

s schimbati iesirea.

Pentru unele modele de computere, cand se trimit semnale de

imagine spre exterior, ele nu mai apar pe monitorul cu cristale

lichide sau pe monitorul accesoriu.

@ Documentatia computerului, sub un titlu precum ,,Iesire
externa” sau ,,Conectarea unui monitor extern”

Dacd se face o conexiune cand alimentarea este deja pornita, este
posibil ca tasta functionala [Fn] care comuta semnalul video al
computerului pe port-ul de iesire externa sa nu functioneze. Opriti,
apoi reporniti alimentarea pentru proiector §i pentru computer.

@ pagina 14

B Imaginile sunt neclare sau nefocalizate

Focalizarea a fost reglata
corect?

Reglati focalizareca. @ pagina 16

Mai este atasat capacul
obiectivului?

Scoateti capacul obiectivului.

Proiectorul este la o distanta
corecta?

Distanta recomandata de la proiector pana la ecran este in intervalul
73—1137 cm pentru o dimensiune a ecranului 16:9 si 90-1392 cm

pentru o dimensiune a ecranului 4:3. Instalati proiectorul astfel incat
distanta de proiectie sa se incadreze in acest interval. @ pagina 10

Valoarea de reglare a
distorsiunii trapezoidale este
prea mare?

Micsorati unghiul de proiectie pentru a reduce valoarea de corectie a
distorsiunii trapezoidale (keystone). @ pagina 17

S-a format condens pe
obiectiv?

Daca proiectorul este mutat brusc dintr-un mediu rece intr-un mediu
cald sau daca survine o modificare brusca a temperaturii ambientale,
pe suprafata obiectivului se poate forma condens, iar acesta poate
face ca imaginile s apara neclare. Instalati proiectorul in camera cu
aproximativ o ora inainte de a fi utilizat. Daca pe obiectiv se
formeaza condens, opriti alimentarea §i asteptati sa dispara
condensul.

W in imagini apar interferente sau distorsiuni

Sunt corecte setarile pentru
formatul semnalelor de
imagine?

Daca este introdus un semnal video complex » sau S-Video»

Dacé proiectia nu se face cand comanda de meniu ,,Video Signal
(Semnal video)” este setata pe ,,Auto”, selectati formatul semnalului
care corespunde cu sursa de semnal.

@ Setting (Setare)” - ,,Input Signal (Semnal intrare)” - ,,Video
Signal (Semnal video)” pagina 30

Dacé sursa de semnal este conectata la port-ul [InputA]

Utilizati comanda de meniu ,,Input Signal (Semnal intrare)” pentru
a seta formatul semnalului care corespunde cu semnalul care se
proiecteaza de la echipamentul conectat. @, Setting (Setare)” -
,Input Signal (Semnal intrare)” - ,,Input A (Intrare A)” pagina 30
De asemenea, aveti posibilitatea sa apasati de pe telecomanda
pentru a selecta formatul. @ pagina 15

Cablurile sunt conectate
corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt
conectate ferm. @ pagina 12

Se utilizeaza un cablu
prelungitor?

Daca se utilizeaza un cablu prelungitor, interferenta poate s creasca.
Incercati sa conectati un amplificator de semnal.




Setarile ,,Sync.

(Sincronizare)” ” si ,, Tracking
(Urmarire)”” au fost reglate

corect?

Numai pentru semnale de
la computer si video RGB

Proiectorul are o functie de reglare automata, care face ca proiectia
imaginilor sa fie optima. Totusi, pentru anumite tipuri de semnale,
este posibil sd nu se obtind o reglare corectd, chiar daca se efectueaza
reglarea automati. In asemenea cazuri, utilizati comenzile din meniu
,»Iracking (Urmarire)” si ,,Sinc.” pentru a face reglarile.

@ Image (Imagine)” - ,,Picture Quality (Calitate imagine)” -
,»ITracking (Urmarire)”, ,,Sinc.” pagina 26

A fost selectata rezolutia corecta?

Numai pentru proiectia

imaginilor de la computer

Setati computerul astfel Incat semnalele de iesire sa fie compatibile

cu acest proiector.

@ Lista monitoarelor acceptate” pagina 45, Documentatia
computerului

B Imaginea este trunchiata (mare) sau mica

A fost selectat aspectul corect?

Pentru a selecta aspectul care corespunde cu semnalul de intrare, apasati
As), @@ pagina 18

Daca se proiecteaza imagini cu subtitrari cu ,,Zoom (Panoramic)”,

utilizati comanda de meniu ,,Zoom Caption (Transfocare subtitrare)”

pentru a regla imaginile. @ pagina 28

A fost reglata corect setarea
»Position (Pozitie)”?

Utilizati comanda de meniu ,,Position (Pozitie)” pentru a face reglarea.
@ Setting (Setare)” - ,,Screen (Ecran)” - ,,Position (Pozitie)” pagina 27

Computerul a fost setat pentru
afigare duala?

Numai pentru proiectia
imaginilor de la computer

Daca s-a activat afisarea duala din panoul de control al computerului
(Control Panel), din Display Properties (Proprietati afisare),
proiectorul va proiecta numai aproximativ jumatate din imaginea de
pe ecranul computerului. Pentru a afisa imaginea de pe ecranul
computerului in Intregime, dezactivati setarea de afisare duala.

@ Documentatia driverului video al computerului

A fost selectata rezolutia corecta?

Numai pentru proiectia

imaginilor de la computer

Setati computerul astfel incat semnalele de iesire sa fie compatibile cu
acest proiector.
@ Lista monitoarelor acceptate” pagina 45,

Documentatia computerului

B Culorile imaginii nu sunt corecte

Sunt corecte setarile pentru
formatul semnalelor de
imagine?

Dacai este introdus un semnal video complex » sau S-Video»

Daca proiectia nu se face cand comanda de meniu ,,Video Signal
(Semnal video)” este setatd pe ,,Auto”, selectati formatul semnalului
care corespunde cu sursa de semnal.

@ Setting (Setare)” - ,,Input Signal (Semnal intrare)” - ,,Video
Signal (Semnal video)” pagina 30

Daca sursa de semnal este conectata la port-ul [InputA]

Utilizati comanda de meniu ,,Input Signal (Semnal intrare)” pentru

a seta formatul semnalului care corespunde cu semnalul care

se proiecteaza de la echipamentul conectat.

@ Setting (Setare)” - ,,Input Signal (Semnal intrare)” - ,,Input A
(Intrare A)” pagina 30

De asemenea, aveti posibilitatea sa apasati de pe telecomanda
pentru a selecta formatul. @ pagina 15

Cablurile sunt conectate
corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt conectate
ferm. @ pagina 12

A fost reglat corect contrastul”
imaginii?

Pentru a regla contrastul, utilizati comanda de meniu ,,Contrast”.
@ Image (Imagine)” - ,,Picture Quality (Calitate imagine)” -
,,Contrast” pagina 26

Culoarea a fost reglata corect?

Pentru a regla culoarea, utilizati comenzile de meniu ,,Color Temp.
(Temperatura culoare)” si ,,Skin Tone (Tonalitate piele)”.

@ Image (Imagine)” - ,,Picture Quality (Calitate imagine)”- ,,Color
Temp. (Temperatura culoare)”, ,,Skin Tone (Tonalitate piele)” pagina 26

Rezolvarea problemelor
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Au fost reglate corect
intensitatea si nuanta culorii?

Numai la proiectia imaginilor

de la o sursa video

Pentru a regla saturatia si nuanta culorii, utilizati comenzile de meniu
,,Color Saturation (Saturatie culoare)” si ,, Tint (Nuantd)”.
@ Image (Imagine)”- ,,Picture Quality (Calitate imagine)” -
Saturation (Saturatie culoare)”, ,, Tint (Nuantd)” pagina 26

,,Color

M Imaginile apar intunecate

Luminozitatea imaginii a fost
reglata corect?

Utilizati comenzile de meniu ,,Brightness (Luminozitate)” pentru a
face reglarile.

@ Image (Imagine)” - ,,Picture Quality (Calitate imagine)” -
,.Brightness (Luminozitate)” pagina 26

A fost reglat corect contrastul”»
imaginii?

Pentru a regla contrastul, utilizati comanda de meniu ,,Contrast”.
@, Image (Imagine)” - ,,Picture Quality (Calitate imagine)” -
,,Contrast” pagina 26

Este necesara inlocuirea
lampii?

Céand lampa este aproape de momentul nlocuirii, imaginile devin
mai Intunecate si calitatea culorilor se reduce. Cand se intampla acest
lucru, lampa trebuie inlocuitd cu una noud. @ pagina 42

B Proiectia se opreste automat

Este activat modul inactiv?

Cand ,,Sleep Mode (Mod inactiv)” a fost setat pe ON (Activat),
lampa se opreste automat daca nu intra nici un semnal timp de
aproximativ 30 minute, iar proiectorul trece in mod asteptare

Pentru a reporni ahmentarea L proiectorului, apdsati butonul ((0n) de la
telecomanda sau butonul @ de la panoul de control al pr01ectorulu1
Pentru a revoca setarea modului inactiv, schimbati comanda de
meniu ,,Sleep Mode (Mod inactiv)” pe ,,OFF (DEZACTIVAT)”.

@ Sectting (Setare)” - ,,Operation (Functionare)” - ,,Sleep Mode
(Mod inactiv)” pagina 29

Probleme la pornirea proiectorului

H Alimentarea nu porneste

Ati apasat butonul [Power]
(Alimentare)?

Apasati de la telecomanda sau P@ de la panoul de control al
proiectorului.

S-a setat ,,Child Lock (Blocare
pentru copii)” pe ,,ON
(ACTIVAT)”?

in cazul in care comanda de meniu ,,Child Lock (Blocare pentru

copii)” este setatd pe ,,ON (ACTIVAT)”, apasati pentru aproximativ

3 secunde () de la panoul de control al proiectorului sau apdsati

de la telecomanda pentru a porni alimentarea.

@ Sectting (Setare)” - ,,Operation (Functionare)” - ,,Child Lock
(Blocare pentru copii)” pagina 29

Sunt stinse toate indicatoarele?

Deconectati, apoi reconectati cablul de alimentare. @ pagina 14
Verificati intrerupatorul pentru a vedea daca exista tensiune.

Se sting si se aprind
indicatoarele cand atingeti
cablul de alimentare?

Opriti alimentarea, deconectati i reconectati cablul de alimentare. Daca
astfel nu se rezolva problema, este posibil sa fie o problema cu cablul de
alimentare. Contactati apoi distribuitorul sau adresa cea mai apropiata
din sectiunea ,,Cond1t11 de garantle internationala” din brosura
Instruc,tlunz pentru lucrul in szguran,ta/Condz,m globale de garantie.

Alte probleme

B Nu se aude nici un sunet sau sunetul este foarte slab

Sursa audio este conectata
corect?

Verificati dacd este conectat cablul la port-ul de intrare [Audio].

Volumul a fost reglat la setarea
minima?

Reglati volumul astfel incat s se poatd auzi sunetul. @ pagina 17

Este activ modul A/V Mute
(Anulare audio-video)?

Apasati de la telecomanda pentru a revoca anularea audio-video.




Rezolvarea problemelor

B Telecomanda nu functioneaza

Cénd actionati telecomanda,
suprafata de emisie a luminii de
la telecomanda este orientata
spre suprafata de receptie a
luminii de la distanta?

Orientati telecomanda spre suprafata de receptie a luminii de la
distanta.

Unghiul de functionare pentru telecomanda este de aproximativ +30°
pe orizontald si de aproximativ +15° pe verticald. @ pagina 13

Telecomanda este prea
departe de proiector?

Intervalul de operare al telecomenzii este de aproximativ 6m.
@ pagina 13

Pe zona de receptie a luminii
de la distanta ajunge lumina
directa a soarelui sau lumina
puternica de la lampi
fluorescente?

Instalati proiectorul intr-un loc in care sa nu ajunga lumina puternica
pe zona de receptie a luminii de la distanta.

Bateriile sunt descarcate sau
nu au fost introduse corect?

Introduceti baterii noi, asigurdndu-va ca sunt orientate corect.
@ pagina 13

Ati apasat un buton de la
telecomanda mai mult de
30 secunde?

Daca un buton de la telecomanda este apasat mai mult de 30
secunde, telecomanda inceteaza trimiterea de semnale (modul inactiv
al telecomenzii) . Scopul acestei functii este sa se Impiedice
consumarea bateriilor datoritd asezarii unui obiect pe telecomanda.
Cand se elibereaza butonul, functionarea normala a telecomenzii se
va relua.
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Aceasta sectiune descrie activitati de intretinere precum curatarea proiectorului si inlocuirea
componentelor consumabile.

Curatare
Proiectorul trebuie curatat cand devine murdar sau cand calitatea imaginilor proiectate incepe sa se
deterioreze.
@ Atentie: Pentru detalii despre manipularea in siguranta a proiectorului in timpul curatarii, aveti grija
sa cititi brosura separata Instrucpiuni pentru lucrul in siguranp&/Condipii globale de
garanpie.

Curatarea filtrului de aer si a orificiului
pentru aspirarea aerului

Daca filtrul de aer sau orificiul pentru aspirarea aerului se
blocheaza din cauza prafului, apare mesajul ,,The projector is
overheating. Clean or replace the air filter and lower the room
temperature” (Proiectorul se supraincalzeste. Curatati sau Inlocuiti
filtrul de aer si reduceti temperatura din camera), fiind necesar sa
curatati filtrul sau orificiul.

In acest scop, intoarceti proiectorul cu fata in jos si utilizati un
aspirator.

@ Atentie: Daca se acumuleaza praf pe filtrul de aer sau in
orificiul pentru aspirarea aerului, temperatura din
interiorul proiectorului poate sa creasca, aparand
probleme de functionare si micsorandu-se durata
de viata a motorului optic. Se recomanda sa
curatati aceste componente cel putin o data la trei
luni. Daca utilizati proiectorul in medii cu mult praf,
curatati aceste componente mai des.

Curatarea carcasei proiectorului

Curétati carcasa proiectorului stergand-o usor cu o carpa moale.
Daca proiectorul este foarte murdar, umeziti carpa in apa cu putin
detergent neutru, apoi stoarceti-o bine Tnainte sd o utilizati pentru
stergerea carcasei proiectorului. Stergeti apoi Inca o data carcasa cu
o carpa moale si uscata.

@ Atentie: Nu utilizati substante volatile insolubile, alcool sau
diluant pentru a curata carcasa proiectorului.
Acestea pot provoca zgarieturi ale carcasei sau
decojirea peliculei de finisare care o acopera.

Curatarea obiectivului

Utilizati un dispozitiv comercial de suflare a aerului sau utilizati
hartie de curdtare a obiectivului pentru a sterge cu grija obiectivul.

B Atentie: Nu frecati obiectivul cu materiale dure si nu
expuneti obiectivul la socuri, deoarece se poate
deteriora cu usurinta.
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intretinere

Perioade de inlocuire a consumabilelor

Perioada de inlocuire a filtrului de aer
Dacs filtrul de aer s-a rupt sau daca apare mesajul ,Replace (inlocuire)’, chiar daca filtrul
de aer a fost curatat.

Inlocuiti-1 cu un filtru de aer optional.
@ Inlocuirea filtrului de aer” pagina 42

Perioada de inlocuire a lampii
® La pornirea proiectorului, pe ecran apare mesajul ,Replace the lamp. (Tnlocui’gi lampa.)”.

Se va afisa un mesaj.

® Imaginile proiectate devin intunecate sau incep sa se deterioreze.

Usfat: @ Mesaijul de avertizare despre Tnlocuire este setat sa apara dupa aproximativ 1900 de
ore de utilizare a lampii, Tn scopul mentinerii luminozitatii si calitatii initiale a imaginilor
proiectate. Timpul necesar pentru aparitia mesajului difera in functie de conditiile de
utilizare, precum setarile Color Mode (Mod Color).

In cazul in care continuati sa utilizati lampa dupa aceasta perioada, posibilitatea de
defectare a lampii devine mai mare. Cand apare mesajul despre inlocuirea lampii,
inlocuiti lampa cu una noua cat mai curand posibil, chiar daca aceasta mai
functioneaza.

e in functie de caracteristicile lampii si de modul in care a fost utilizata, este posibil ca
lampa sa devina mai intunecata sau sa nu mai functioneze inainte sa apara mesajul
de avertizare. Trebuie sa aveti intotdeauna pregatita o lampa de schimb pentru
situatia in care devine necesara.

® Pentru achizitionarea unei lampi de schimb, luati legatura cu distribuitorul.
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Inlocuirea lampii

retinere

‘Inlocuirea consumabilelor

"."sfat: Debarasati-va de
filtrele de aer uzate
in conformitate cu
reglementarile
locale.

Filtru de aer:
Polipropilena

— . . .
Inlocuirea filtrului de aer

1 Opriti alimentarea,
asteptati pana cand
proiectorul se raceste si
se aude tonul ,bip bip”,
apoi deconectati cablul
de alimentare.

2 Scoateti capacul filtrului

Puneti degetul sub zavor si
trageti in sus.

a Atentie:

Daca lampa nu mai
functioneaza si trebuie
inlocuita, exista pericolul
ca aceasta sa fie deja
sparta.

Daca inlocuiti lampa unui
proiector care a fost
instalat pe tavan, trebuie
sa porniti de la
presupunerea ca lampa
este sparta si sa o manuiti
cu grija extrema in timpul
scoaterii lampii. Mai mult,
trebuie sa stati intr-o parte
a proiectorului, nu sub
acesta.

1 Opriti alimentarea,
asteptati pana cand
proiectorul se raceste si
se aude tonul ,bip bip”,
apoi deconectati cablul
de alimentare.

* Asteptati pana cand
lampa se raceste
(dureaza aproximativ
1 ora).

6 Strangeti ferm
suruburile de fixare
ale lampii.

2 Scoateti capacul lampii.

Pentru a scoate capacul, utilizati
o surubelnita (cea furnizata in
pachetul lampii optionale)
introdusa in comutatorul de
deschidere a capacului lampii.

7 Instalati capacul lampii.

Resetarea duratei de functionare a lampii

Durata de functionare

a lampii trebuie resetata
intotdeauna, dupa inlocuirea
unei lampi cu una noua.
Proiectorul are un contor
incorporat care tine evidenta
duratei de functionare a
lampii. Cand durata
cumulata de functionare
atinge un anumit nivel,
acesta determina afisarea
mesajului de avertizare
pentru inlocuire.

1 Apasati (a) pentru
a porni alimentarea.

2 Apasati (M) pentru a afisa
meniul de configurare.



Intretinere

é )

5 Instalati capacul filtrului

3 Scoateti capacul 4 Introduceti noul filtru
vechiului filtru de aer. de aer.

——

N )
3 siabiti suruburile de 4 Scoateti capacul vechii
fixare ale lampii. [ampi.

Trageti Impa p Asigurati-va ca aceasta este
o linie dreapta. indreptata n directia corecta.

U Atentie: o Instalati ferm lampa si capacul lampii. Lampa nu se va
aprinde daca lampa sau capacul lampii nu sunt instalate
corect.

® [ ampa contine mercur. Debarasati-va de lampile uzate
in conformitate cu reglementarile locale.

a Ny
Selectati ,Lamp - Hours Reset 4 Selectati ,Yes (Da)”, apoi
(Resetare ore lampa)” din apasati @
meniul ,Reset (Resetare)”.
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Accesorii optionale

Daca sunt necesare, sunt disponibile urmatoarele accesorii optionale pentru achizitionare. Aceasta lista
de accesorii optionale a fost actualizata in iunie 2005. Detaliile despre accesorii se pot modifica fara

notificari.
Lista difera in functie de tara de achizitionare.

Lampa ELPLP33

(1 lampa de schimb, 1 surubelnita)
Se utilizeaza pentru inlocuirea lampilor uzate.

Set filtru de aer ELPAF09

(1 filtru de aer)
Se utilizeaza pentru inlocuirea filtrelor de aer vechi.

Ecran portabil de 50" ELPSCO06

Un ecran compact care poate fi transportat cu usurinta.
(Aspect” 4:3)

Ecran portabil de 60" ELPSCO7
Ecran portabil de 80" ELPSCO08
Ecran portabil de 100" ELPSC10
Un ecran portabil tip rulou. (Aspect 4:3)

Ecran tip rulou cu arc 80" ELPSC15
Un ecran tip rulou.

(Aspect 16:9)

Suport pentru ecran ELPSCSTO01

Un suport pentru ecranul tip rulou cu arc de 80".

ELPKS54

Utilizati aceasta geantd pentru a transporta manual
proiectorul.

Geanta usoara pentru transport

Cablu PC VGA-HD15 (1,8 m) ELPKCO02
Cablu PC VGA-HD15 (3 m) ELPKCO09
Cablu PC VGA-HD15 (20 m) ELPKC10

(Pentru port-uri mini D-Sub cu 15 pini/mini D-Sub
cu 15 pini)

Se utilizeazd pentru a conecta proiectorul la un
computer.

Montura pentru tavan* ELPMB19

(cu placa pentru tavan)
Se utilizeaza pentru a instala proiectorul pe tavan.

Tub pentru tavan 600 (600 mm/alb)* ELPFPO7

Se utilizeaza cand instalati proiectorul pe un tavan
inalt sau pe un tavan fals.

*Pentru a suspenda proiectorul de tavan, este necesara
o metoda speciald de instalare. Daca doriti sa utilizati
aceastd metoda de instalare, luati legatura cu
magazinul de la care ati achizitionat produsul.



a monitoarelor acceptate

In functie de setari, rezolutia de iesire a ecranului se modifica usor.
Video descompus”

: Aspect  Unitati: Puncte

. Mod aspect
Semnal Rezolutie —
Normal Squeeze (Restrans) | Zoom (Transfocare)
SDTV™(525i, 60Hz) 640x430, 640x480 854x480 854x480
(D1) 640x360 fi6:9 fi6:9
- 768x576 640x480 854x480 854x480
SDTV(625i, SOH
(625i z) 768x432" ﬁe;g ﬁﬁ;g
SDTV(525p) 640x480, 640x480 854%x480 854x480
(D2) 640x360 ﬁe;g ﬁe;g
768576 640x480 854x480 854x480
SDTV(625 *
(625p) 768x432 69| 69
HDTV™(750p)16:9 854x480
—_— 1280x720 - -
(D4) ) fi6:0
HDTV(11250)16:9 19201080 854x480 ] ]
(D3) 6:9
*Semnal tip cutie postala
Video complex”/S-Video» : Aspect  Unitati: Puncte
Semnal Rezolutie Mod aspect
’ Normal Squeeze (Restrans) | Zoom (Transfocare)
640480 640x480 854x480 854x480
TV(NTSC» *
(NISE™) 640x360 16.9 f6:9]
TV 768x576, 640x480 854x480 854x480
(PALM, SECAM™) 768x432 16.9
*Semnal tip cutie postala
Video RGB/Computer Unitati: Puncte
Mod aspect
Semnal Rezolutie B —
Normal Squeeze (Restrans) | Zoom (Transfocare)
VGAP60 e 640480 854x480 854x480
VESA72/75/85, iMac"! S, 640x480 854x430 854x480
SVGAM56/60/72/75/85, 800x600
— Mac'! 800x450*2 640x480 854x480 854x480
XGAM60/70/75/85, 1024x768
— iMac*! 102455762 640x480 854x480 854%x480
MAC13" 640x480 640x480 854%480 854%x480
MAC16" 832x624 640x480 854%x480 854%480
MACI19" 1024x768 640x480 854%480 854%x480
SDTV(525i, 60Hz) 6%%%%% 640x480 854x480 854x480
SDTV(525p) S, 640480 854x430 854480
SDTV(625i, 50Hz) R 640x480 854480 854x480
SDTV(625p) A 640480 854x480 854x480
HDTV(750p) 1280x720 854x480 - -
HDTV(11251) 1920x1080 854%x480 - -

*1 Conexiunea nu este posibila daca echipamentul nu are un port de iesire VGA.
*2 Semnal tip cutie postala
Poate fi posibila si proiectarea unor semnale care nu sunt listate in tabelul de mai sus. Oricum,
in cazul unor asemenea semnale este posibil sa nu fie acceptate toate functiile.




Nume produs

Proiector casnic EMP-TW20

Dimensiuni

373 (Latime) x 111 (Inaltime) x 295 (Adancime) mm (fara picioare)

Dimensiune panou

14 mm

Metoda de afisare

Matrice TFT activa cu polisilicon

Rezolutie

409.920 pixeli (854 (Latime) x 480 (Inaltime) puncte) x 3

Scanare frecvente

Analogic Ceas pixeli  :13,5-110 MHz

Orizontal :15-92 kHz

Vertical :50 -85 Hz

Reglare focalizare

Manual

Reglare transfocare

Manual (aprox. 1: 1,5)

Deplasare obiectiv

Manual (Maximum: Aprox. 50% vertical, 25% orizontal)

Lampa (sursa de lumina)

Lampa UHE, 135 W, nr. model: ELPLP33

lesire audio max.

1W Mono

Difuzor

1

Sursa de alimentare

100- 240Vc.a. 50/60Hz 2,3-1,0A

Consum de energie

In functiune: 200W(in zone cu 100-120V), 190W(in zone cu 200-240V)
In asteptare: 4,0W(in zone cu 100-120V), 5,0W(in zone cu 200-240V)

Temperatura de
functionare

+5° — +35°C (Fara condens)

Temperatura de depozitare

-10° — +60°C (Fara condens)

Greutate Aprox. 3,5 kg

Port-uri InputA (Intrare A) 1 4 mufe RCA
InputB (Intrare B) 1 1;1[;215 tDru-Sub cu 15 pini (mama),
Intrare video Mufa RCA
Intrare S-Video Mini DIN cu 4 pini

Intrare audio 2 mufe RCA (stanga, dreapta)

Control (RS-232C) D-Sub cu 9 pini (tatd)

pixelworks”

Unghi de inclinare

In acest proiector s-au utilizat circuite integrate Pixelworks DNX™.,

Daca inclinati proiectorul la un unghi mai mare de 30°, proiectorul se poate deteriora si se pot produce

accidente.

46



Specificatii

y

Configuratia cablului RS-232C

® Forma conector : D-Sub cu 9 pini (tatd)
® Conector de intrare
- . : Control (RS-232C)
in proiector
<La proiector> <La computer>
<La proiector> (cablu serial PC) <La computer> | Semnal Functie
0000 —
o - o GND 5 — 5 GND GND | Impamantare
Control (S2232F) RD 2 «———3 TD TD Transmitere date
™M 33— 2 RD RD Receptionare date
Pregatit pentru
—
DTR 4 6 DSR DSR | set de date
Pregatit pentru
47
DSR 6 4 DITR DTR terminal de date

Siguranta EMC
S. U. A. S.U.A.
UL60950, editia a treia FCC Partea 15B, Clasa B (DoC)
Canada Canada
CSA C22.2 Nr.60950 ICES-003 Clasa B
Comunitatea Europeana
Directiva pentru tensiune joasa Comunitatea Europeana
(73/23/EEC) Directiva EMC
IEC60950 editia a 37 (89/336/EEC)
ENS55022, Clasa B
ENS55024

IEC/EN61000-3-2
IEC/EN61000-3-3

Australia/Noua Zeelanda
AS/NZS CISPR 22:2002, Clasa B
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In continuare sunt prezentate explicatii ale unor termeni utilizati in acest ghid, care pot fi mai putin
familiari sau care nu au fost explicati in manualul propriu-zis. Informatii mai detaliate se pot obtine
consultand alte publicatii disponibile pe piata.

Aspect

Raportul dintre lungimea si Indltimea unei imagini.
Imaginile HDTV au un aspect de 16:9 si par alungite.
Aspectul imaginilor standard este 4:3.

Contrast

Luminozitatea relativa a zonelor deschise si a zonelor
intunecate ale unei imagini se poate mari sau micsora
pentru a face ca textul si elementele grafice sa se distinga
mai clar, sau pentru a le face sa apard mai estompat.

Dispozitiv de blocare pentru securitate

Un dispozitiv constand dintr-o carcasa protectoare cu o
gaura prin care poate trece un cablu anti-furt din cele
disponibile pe piata, pentru a fixa dispozitivul de o masa
sau de o coloand. Acest proiector este compatibil cu
sistemul de securitate Microsaver fabricat de Kensington.

HDTV

O abreviere pentru High-Definition Television
(Televiziune cu definitie inaltd). Se refera la sisteme cu
definitie Tnalta care Indeplinesc urmatoarele conditii.
* Rezolutie verticala de 750p sau 11251 sau mai mare

(p = progresiva® , i = intretesuti™)
* Aspect” de 16:9 al ecranului
* Receptie si redare (sau iesire) audio Dolby Digital

Intercalare

O metoda de scanare a imaginilor in care lungimea de
banda utilizatd de semnal este aproximativ jumatate din
cea necesara pentru scanarea secventiald, cand se
difuzeaza imagini cu aceeasi rezolutie a imaginii statice.

NTSC

O abreviere pentru National Television Standards
Committee (Comitetul National pentru Standarde TV) si
un format de difuzare TV color analogic, bazat pe pamant.
Acest format se utilizeaza in Japonia, America de Nord,
America Centrala si America de Sud.

PAL

O abreviere pentru Phase Alternation by Line (Alternare
de faza dupa linie) si un format de difuzare TV color
analogic, bazat pe pamant. Acest format se utilizeaza in
tarile vest-europene, cu exceptia Frantei, in tari asiatice
precum China si in Africa.

Progresiva

O metoda de scanare a imaginilor in care datele imagine de
la o singura imagine sunt scanate secvential, de sus in jos,
pentru a crea o singurd imagine.

Ré&cire

Procesul prin care lampa proiectorului se raceste dupa ce
s-a incins prin utilizare. Acest proces se desfagoara
automat atunci cand proiectorul este oprit fie prin apdsarea
butonului [Power] (Pornit/Oprit), fie de la telecomanda sau
de la panoul de control al proiectorului. Nu deconectati
cablul de alimentare in timp ce racirea este in curs,
deoarece procesul nu va decurge corect. Daca perioada de
racire nu este lasatd sa se incheie normal, lampa si
componentele interne ale proiectorului vor ramane la
temperaturi 1nalte, scurtandu-se durata de viata a lampii
sau aparand probleme in functionarea proiectorului.
Récirea proiectorului dureazd aproximativ 20 de secunde.
Perioada reald difera in functie de temperatura aerului din
exterior.

Rata de reimprospatare

Elementul emitator de lumina al unui afisaj pastreaza
aceeasi luminozitate si culoare o perioada extrem de
scurtd. Datoritd acestui lucru, imaginea trebuie sa fie
scanata de mai multe ori pe secunda pentru a relmprospéta
elementul emitator de lumina. Numarul de operatii de
reilmprospatare pe secunda este denumit ,,rata de
relmprospatare” si se exprima 1n hertzi (Hz).

S-Video

Un semnal video care are componenta de luminanta
separata de componenta de culoare, pentru a asigura o
calitate mai buna a imaginii.

Se refera la imagini care constau din doua semnale
independente: Y (semnal de luminanta) si C (semnal de
culoare).

SDTV

O abreviere pentru Standard Definition Television
(Televiziune cu definitie standard). Se refera la sistemele
de televiziune cu definitie standard care nu indeplinesc
conditiile pentru HDTV».

SECAM

O abreviere pentru Sequential Couleur A Memoire
(Secventa de culori de memorat) si un format de difuzare
TV color analogic, bazat pe pamant. Acest format se
utilizeaza in Franta, Europa de Est si fostele tari ale
Uniunii Sovietice, Orientul Mijlociu si Africa.

SVGA

Un tip de semnal imagine cu o rezolutie de 800 (orizontal)
x 600 (vertical) puncte, utilizat de computerele compatibile
IBM PC/ AT.



Sync. (Sincronizare)

Iesirile de semnale din computere au o anumitd frecventa.
Daca frecventa proiectorului nu corespunde cu aceasta
frecventa, imaginile rezultate nu vor avea o calitate buna.
Procesul de potrivire a fazelor acestor semnale (pozitia
relativa a varfurilor de semnal) este denumit
,,sincronizare”. Daca semnalele nu sunt sincronizate,

pot surveni probleme precum clipire, neclaritate sau
interferente orizontale.

Temperatura a culorilor

Temperatura unui obiect care emite lumina. Dacd
temperatura culorilor este ridicata, culorile tind catre o
tentda mai albastra. Daca temperatura culorilor este scazuta,
culorile tind catre o tentd mai rosie.

Tracking (Urmarire)

Iesirile de semnale din computere au o anumita frecventa.
Daca frecventa proiectorului nu corespunde cu aceasta
frecventd, imaginile rezultate nu vor avea o calitate buna.
Procesul de potrivire a frecventelor acestor semnale
(numdrul varfurilor de semnal) este denumit ,,tracking”
(urmdrire). Daca procesul de tracking (urmarire) nu se
executd corect, pe imaginile proiectate apar dungi late
verticale.

VGA

Un tip de semnal imagine cu o rezolutie de 640 (orizontal)
x 480 (vertical) puncte, utilizat de computerele compatibile
IBM PC/ AT.

Video compus

Semnale video care au semnalele video de luminozitate si
semnalele de culoare mixate. Este tipul de semnal utilizat
in mod obisnuit de echipamentele video casnice (formatele
NTSC», PAL® and SECAM™).

Semnale video care constau dintr-un semnal purtdtor Y
(semnal de luminant#) din cadrul semnalului bara de culori
si un semnal croma sau color (CbCr).

Video descompus

Semnale video care au semnalele video de luminozitate
separate de semnalele de culoare, pentru a asigura o
calitate mai buna a imaginii.

in televiziunea cu definitie inalta (HDTV - high-definition
TV), se referd la imagini care constau din trei semnale
independente: Y (semnal de luminanta), si Pb si Pr
(semnale de diferenta de culoare).

XGA

Un tip de semnal imagine cu o rezolutie de 1.024
(orizontal) x 768 (vertical) puncte, utilizat de computerele
compatibile IBM PC/ AT.

YCbCr

Semnalul purtator continut in semnalul barei de culori,
utilizat in transmisiunile TV moderne. Numele provine
de la semnalul Y (luminanta) si semnalele CbCr (croma
[color]).

Glosar

YPbPr

Semnalul purtator continut in semnalul barei de culori,
utilizat in transmisiunile TV cu definitie inalta (HDTV).
Numele provine de la semnalul Y (luminantd) si semnalele
PbPr (diferentd de culoare).
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Accesorii optionale ..........coceeceerenennen. 44
ASPECt e 7,18,25,27,45
AULO .o 18
Auto Setup

(Configurare automata) ............... 24,27
A/V Mute (Anulare audio-video) .......... 7
B
Background Color

(Culoare fundal) ...........ccoverrennenne 25,30
Bard de navigare ..........ccceceveveeeeennne. 24
Brightness (Luminozitate) ........... 7,24,26
Cablu de alimentare ..........ccccecevveveenenne. 14
Capacul [ampii ....coceveveeeeririeeenenne, 6,42
Capacul obiectivului .......cceceeveerennene 6,14
Ceiling (Tavan) ......c..cccceveveeneene 11,25,28
Child Lock

(Blocare pentru copii).........e.e.... 25,29
Cinema Filter (Filtru Cinema) ............. 21
Color Mode (Mod color)......... 7,18,24,26
Color Saturation

(Saturatie culoare) ........c..cceeueuee. 24,26
Color Temp.

(Temperaturd culoare) ......... 7,20,24,26
Component Video

(Video descompus).......cccevuenenne 12,45
Composite Video

(Video complex).....cccevvereenernen. 12,45
Conectarea la un computer .................. 12
Conectarea la o sursd video ................. 12
Contrast.....ceeeeveeeecveeenieesreeeeieeenns 7,24,26
Corectarea distorsiunii

trapezoidale (Keystone).............. 6,7,17
Corectarea inclindrii proiectorului....... 16
Curatarea filtrului de aer...................... 40
Curatarea orificiului

de aspirare a aerului..........c.ccceuvneenen. 40
Curatarea obiectivului
Curatarea carcasei proiectorului .......... 40
D
Deplasare obiectiv........ccoeuerveeereienene 6,16
DifUZOT e 8
Dimensiune ecran ............ccceceeveveneenene 10
Display (Afisare).......cocecevevvereenenne. 25,29
Distanta de proiectie ..........cceceeueruennene 10
F|
Filtru de @er......cocevveveeieineieeceeciee 8
H|
HDTV oo 45
High Altitude Mode

(Mod altitudine ridicata) ............. 25,29

Tindicatorul Operation (functionare) 6,33

Image size (Dimensiune imagine) ....... 10
Indicatoare ..........ccooevvveveeeceeeeeennen. 6,33
Indicatorul Avertisment .................... 6,33
Input Signal (Semnal intrare).......... 25,30

inlocuirea filtrului de aer.................... 42
Inlocuirea bateriei........cooovevereeenenn, 13
inlocuirea 1AmMpii........cooovvevvvreennne. 42

Keystone (Distorsiune
trapezoidald)...........co....... 6,7,17,25,28

Lamp-Hours Reset

(Resetare ore lampa) .............. 25,31,42
Lamp-Hours (Ore lampa) ................... 25
Language (Limba) ..........ccceeueneee. 25,30
Load Memory

(Incarcare din memorie).............. 24,27
M
Memory (Memorie)........cccceeeeneenee. 7,22
Memory Reset

(Resetare memorie)............cc....... 25,31
Meniu de selectie.................. 15,18,20,22
Meniu SUPETIOT......ceeveeeeeieeeeieiereeeens 24
Meniul de configurare ......................... 24
Meniul ,,Image (Imagine)” .................. 24
Meniul ,,Info” ...cccoovviviiiiiiieeeeee 25
Meniul ,,Reset (Resetare)”.............. 25,31
Meniul ,,Setting (Setare)”............... 25,27
MENIULT ..o 24
Menu Color (Culoare meniu) ......... 25,29
Message (Mesaj).....ccevervenereennnne 25,30
Monitoare acceptate.........oeeeeeerueeennen. 45
N|
Normal.....ccecevinereeinincneneneeecnnne 19
O
Operation (Functionare) ................. 25,28
(03] 41 (TSRS 15
Output Scaling (Scalare iesire)....... 25,28
Overheating (Supraincilzire)............... 33
P|
Panoul de control........ccceceveveincnenene 6
Perioada de inlocuire a bateriilor

(Telecomanda).........ccceeeveveueeeennnnne. 13
Picioare reglabile frontale................. 6,16
Picture Quality

(Calitate imagine)........c.cceevevuenene 24,26
POTt o 8,12,46
Port [Audio] ..c.ccoevveverereniienincinene 8,12
Port [Control (RS-232C)]..ccccovvvevanns 8
Port [InputA] ..ccccovevvenveienenne. 8,12,15,46
Port [InputB]...c..ccooeveneiiiiene. 8,12,46
Port [S-Video]......cccvveverueenuenene. 8,12,46
Port [Video] ....cccovveveverenieenine 8,12,46
Position (Pozitie) ........ccccoeveruennnne. 25,27
Priza de alimentare ............cccceveeene. 8,14
Progressive (Progresiva)................. 25,27
Projection (Proiectie).................. 11,25,28
R|
Rata de reimprospatare...........ccceeuennen. 25
RACITC...covviieveeeeie e, 15,33

Reglarea pozitiei imaginii

PrOiECtate .....oovevveveeeieierieeieeieeneee 16
Reglare focalizare..........cccecevveuenennnne. 6,16
Reglare transfocare...........cccceeuenenee. 6,16
Reset (Resetare)..........c.......... 24,25,27,30
Reset All (Resetare generald).......... 25,31
Resolution (Rezolutie) .................... 25,45
H
Save Memory

(Salvare In memorie) ................... 2427
Screen (Ecran).........cocceeeveveienveenens 25,27
SDTV oottt 45
Selectarea sursei de imagini........... 6,7,15
Setup Level (Nivel initializare)............ 25
Sharpness (Claritate) ...........cccoc....... 24,26
Skin Tone (Tonalitate piele) ....7,20,24,26
Sleep Mode (Mod inactiv)............... 25,29
Source (SUrsa) .......ceeeeeeerervenieneeenennes 25
Specificatii.....cccorerereereeniciiericeeeee 46
Squeeze (ReStrans) ........coceveeeeverecnnenne 19
Startup Screen (Ecran pornire)........ 25,30
Sl (StatiCa)....coveereeveerereriniecrieccnrenens 7
SUDMENIU....eevirviieieiirieieeeeeeeeee 24
S-Vid€O...oooovviieveeecieeeeeeeee e 8,12,45
Sync Info (Info sincronizare) ............... 25
Sync. (Sincronizare).........c.cceceeueeee. 24,26
Telecomanda...........ccoeeeevveeeneeeenneens 7,13
Tint (NUAN{A) ..vooeeeieeieeieeee 24,26
Tracking (Urmarire) ..........ccceeuene.e. 24,26
U
User’s Logo (Sigla de utilizator).....25,29

Utilizarea meniurilor de configurare....32

Video-RGB.......coovvvvvviiiiiicieece 12,45
Video Signal (Semnal video)........... 25,30
Volume (Volum) ................... 6,7,17,25,30
YCBCT et 12
YPOPL .o 12
Zoom (Transfocare)..........cceeveveerueneennen. 19
Zoom Caption

(Transfocare subtitrare)........... 19,25,28



Toate drepturile rezervate. Nici o parte din aceasta publicatie nu poate fi reprodusd, memorata intr-un
sistem de unde poate fi preluatd sau transmisa in orice forma sau prin orice mijloace (electronice,
mecanice, prin fotocopiere, prin inregistrare sau in orice alt mod), fara permisiunea prealabila in scris
a SEIKO EPSON CORPORATION. Nu ne asumam nici o responsabilitate pentru utilizarea patentelor
in contextul informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne asumam nici o raspundere pentru
pagubele care rezultd din utilizarea informatiilor continute n acest document.

Nici SEIKO EPSON CORPORATION si nici partenerii sdi nu vor fi rdspunzatori fatd de cumparatorul
acestui produs sau fatd de terti pentru pagube, pierderi, costuri sau cheltuieli ale cumpératorului sau ale
tertilor, care rezulta din: accidente, utilizare gresita sau abuziva a acestui produs, modificari, reparatii
sau alterari neautorizate ale acestui produs, sau (cu exceptia S.U.A.) esec in a se conforma strict
instructiunilor de operare si intretinere ale SEIKO EPSON CORPORATION.

SEIKO EPSON CORPORATION nu va raspunde pentru nici o defectiune sau problema rezultata
din utilizarea oricarei componente optionale sau a oricarui produs consumabil, altele decat cele
desemnate ca produse originale EPSON sau produse aprobate de EPSON, de citre SEIKO EPSON
CORPORATION.

Notificare generala:

EPSON este o marcad comerciald inregistrata a SEIKO EPSON CORPORATION.

Sigla 3LCD este o marca comerciald a SEIKO EPSON CORPORATION.

Macintosh, Mac si iMac sunt marci comerciale Tnregistrate ale Apple Computer, Inc.
IBM este o marca comerciala inregistratd a International Business Machines Corporation.

Windows, WindowsNT si VGA sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Microsoft
Corporation in Statele Unite.

Dolby este o marcad comerciald a Dolby Laboratories.
Pixelworks si DNX sunt marci comerciale ale Pixelworks, Inc.

Celelalte nume de produse din acest document au fost utilizate, de asemenea, numai in scop de
identificare si pot fi marci comerciale ale detindtorilor lor. EPSON nu pretinde nici un drept asupra
acestor marci.

© SEIKO EPSON CORPORATION 2005. All rights reserved.
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