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Kilavuzlar ve Kullanilan Isaretler Hakkinda

Kilavuz Turleri

EPSON projektoriiniiziin belgeleri asagidaki iki kilavuza ayrilmistir. Kilavuzlara asagida verilen siralamada
bagvurun.

1. Giivenlik Talimatlari/Diinya Capinda Garanti Kosullari

Bu kilavuz projektorii giivenli bir sekilde kullanma hakkinda bilgi igerir ve ayni1 zamanda giivenlik
talimatlar, diinya capinda garanti kosullari kitapg1g1 ve sorun giderme kontrol sayfasi igerir.
Projektorii kullanmadan 6nce bu kilavuzu tamamen okudugunuzdan emin olun.

2. Kullanim Kilavuzu (bu kilavuz)

Bu Kullanim Kilavuzu projektorii kurma, temel islemler, yapilandirma meniilerini kullanma, sorun
giderme ve bakim hakkinda bilgi igerir.

Bu Kullanim Kilavuzunda kullanilan isaretler

Genel bilgi

a Eger prosediirler dogru izlenmezse kisisel yaralanmalara ya da projektorde hasara
Dikkat: neden olabilecek prosediirleri belirtir.
ipu—CU' Bir konuda bilinmesi faydali olabilecek ek bilgileri ve noktalar1 belirtir.
s Bir konuda bilinmesi faydali olabilecek ek bilgilerin bulunabilecegi sayfalari belirtir.

Bu simgenin Oniindeki alt1 ¢izili kelime ya da kelimelerin agiklamasinin terimler
» sozliigiinde yer aldigin1 belirtir.
"Ek"teki "Sozliik"e basvurun. @ sayfa 48

@), @), vs. Uzaktan kumandadaki ya da projektoriin kumanda panelindeki diigmeleri belirtir.

Yapilandirma meniisii 6gelerini belirtir.

(Menti Adr) Ormnek: "Image"-"Color Mode" (Goriintii - Renk Modu)

Projektoriin baglant1 noktas1 ismini belirtir.

[ (Name) (Ad) ] Ornek: [InputA] (GirisA)

"Birim" ve "projektorin” anlami

Bu Kullanim Kilavuzu metninde "birim" ve "projektor” belirdiginde, bu terimler, ana projektdr biriminin
kendisine ek olarak aksesuar ve istege bagli donanimlar olan 6gelere karsilik gelebilirler.



Parcalarin Kontrolu

Projektoriin paketini actiginizda buradaki biitiin pargalarin bulundugundan emin olun.

Parcalardan herhangi biri eksikse veya yanlissa liitfen cihazi satin aldi§iniz yere basvurun.

Avrupa ingiltere

[1 Elektrik
kablosu (1,8 m)
Projektore ve
prize taki.

[ Projektor
(mercek kapagi ile)

[0 Uzaktan kumanda

OO0 RGB SCART bagdastiricisi.
RGB-video ve bilesen video goriintiileri yansitirken O AA manganez pil (2 adet)
baglantilar1 yapmak i¢in piyasadan edinebileceginiz Uzaktan kumandaya takmn.
bir RGB SCART bagdastiricisi kullanin.

*Baz1 bolgelerde aksesuar olarak RGB SCART
bagdastiricist bulunmayabilir.

Belgeler <
= &
v
O Guvenlik Talimatlari/Dinya Capinda Garanti Kosullari
O Kullanim Kilavuzu
O Hizh Baslangi¢ Kilavuzu

*Bazi bolgelerdeki belgeler arasinda hizli baglangig kilavuzu
bulunmayabilir.
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rojektoriin Ozellikleri

- Goruntunun gérunumi yansitma ortamina uyacak
sekilde secilebilir (Color Mode (Renk Modu))

Asagidaki mevcut alti moddan istenen renk modu segilerek yerlesim igin en uygun goriintiiler kolayca
yansitilabilir. Karmagik renk ayarlar1 gerekmemektedir.

"Natural" (Dogal), "Theatre" (Sinema), "Theatre Black 1" (Sinema Karanhgi 1) veya "Theatre Black 2"
(Sinema Karanligi 2) segilirse, kontrasti artirmak ve cilt tonlarin1 daha dogal renk tonlarinda goriiniir kilmak
icin Epson Cinema Filter (Epson Sinema Filtresi) efekti otomatik olarak uygulanir. @ sayfa 18

Theatre Black 1 .
(Sinema Karanhg 1) Dynamic

Theatre Black 2 (Dinamik)
(Sinema Karanhgi 2)

Theatre Living Room

(Sinema) (Oturma Odasi)

Natural
(Dogal)

— Gelismis renk ayari

Resmi kendi isteginiz dogrultusunda degistirmek i¢in "Color Mode"a (Renk Modu) ek olarak, "Color Temp."
(Renk Sicaklig1) ve "Skin Tone" da (Cilt Tonu) basit iglemlerle ayarlanabilir. "Color Temp." (Renk Sicakligr),
biitiin resim renkleri i¢in "sicak" veya "soguk" renk tonlar elde edecek sekilde ayarlanabilir. Resimdeki insanlarin
cilt tonlart Epson Cinema Filter (Epson Sinema Filtresi) ile dogal tonlara ayarlanir fakat "Skin Tone" (Cilt Tonu)
ozelligi ile zevke gore daha farkli ayarlar yapilabilir. @ sayfa 20



Projektoriin Ozellikleri

_ Genis acili mercek kaydirma
ozelligi ile donatiimistir

Mercek kaydirma 6zelligi yansitilan goriintiiniin konumunun
goriintiiler bozulmaksizin dikey veya yatay olarak
ayarlanmasina izin verir.

Bu, projektoriin, tavana asilmasi veya ekrana belli bir agtyla
yerlestirilmesi halinde bile daha 6zgiirce ayarlanmasini
saglar. @ sayfa 16

=)

—~ 1.5x kisa atigh yakinlagtirma
mercegi ile donatilmigtir

- Yakinlastirma ayari i¢in, 1,5x kisa atig yakinlastirma 6zellikli
mercek bulunmaktadir. Gorlintiiler, yaklasik 3 m’lik bir
mesafede dahi 120" perdeye (sadece 16:9 ekran) yansitilabilir.

Dj @ sayfa 10

_ Fosforlu uzaktan kumanda ile birlikte gelir

Diigmeleri, karanlikta parlayan fosforlu uzaktan kumanda ile birlikte gelir ve bu 6zellik sayesinde karanlik bir odada
film izlemenin keyfini yasayabilirsiniz. @ sayfa 7.

_ Cesitli goruntu ayari fonksiyonlari

Mevcut birgok fonksiyondan bazilar asagida sunulmustur.

Biiyiik miktarda hareket i¢eren goriintiiler ve durgun goriintiiler i¢in ideal sonuglar elde etmenize izin veren

ileri giden ™ doniisiimii. @ sayfa 27

» Goriintiilerin genis ekran bigiminde izlenmesini saglayan bir en-boy orani fonksiyonu. @ sayfa 18

* Ayarlama sonuglarmin kaydedilmesini ve sonradan uzaktan kumanda kullanilarak kolayca getirilmesini
saglayan hafiza fonksiyonlari. @ sayfa 22

¢ Cocuklarin yanliglikla agip mercegin igine bakmalarini 6nlemek i¢in kullanilabilen "Child Lock" (Cocuk Kilidi)
ayar1. @ sayfa 29



rca Adlari ve Fonksiyonlari

On / Ust

® Kumanda paneli ® Yatay mercek ayarlama kadrani
@ Asagi bakin @ sayfa 16

Mercegi yatay olarak hareket ettirir.

® Dikey mercek ayarlama kadrani
@ sayfa 16

Mercegi dikey olarak hareket ettirir.
® Yakinlagtirma halkasi
@ sayfa 16

Goriintii boyutunu ayarlar.
® Odaklama halkasi

® Lamba kapagi
@ sayfa 42

Icerideki lambay1
degistirirken bu kapagi agin.

® Hava c¢ikis menfezi

@ Dikkat:
- fa1
Projektorii ) "say‘ a ‘i
kullandiktan hemen Goriintli odagim ayarlar.

sonra veya kullanim
sirasinda, 1sinacagi
icin hava ¢ikis
menfezine
dokunmayi1n.

® Uzaktan kumanda
1s1g1 alma alani @ sayfa 13

® Mercek kapagi

Projektori kullanmadiginiz
zaman mercegin
kirlenmesini ve hasar

® Ayarlanabilir 6n ayak @ sayfa 16

Projektdr bir masa iistiine

Uzak‘ﬁm 'kulmandadan gelen yerlestirildiginde yatay olacgk sekilde gbrmesini Snlemek
sinyalleri alir. yansitma agisint ayarlamak i¢in uzatin. icin takin.
Kumanda paneli
® Source (Kaynak) diigmesi ® Menu (Menii) diigmesi @ sayfa 32

@ sayfa 15

Goriintli kaynagmi seger.

Yapilandirma mentilerini goriintiiler ve kapatir.

Ot e
-

® Esc diigmesi
@ sayfa 18, 20,
22, 32
Bir yapilandirma
meniisii veya se¢im
mentisu
goriintiilenirken [Esc]
diigmesine basilmasi

® Power (Giig)
digmesi
@ sayfa 14
Projektorii acar veya
kapatir.

e bir 6nceki meniiyii
* & (Calisma) gostergesi @ sayfa 33 gosterir.
Farkh renklerde yanip sonerek veya yanarak projektoriin
caligma durumunu gosterir. e Aspect (En/boy orani)
® -3:§ (Uyar) gostergesi @ sayfa 33 diigmesi
Farkli renklerde yanip sonerek veya yanarak projektdordeki @ sayfa 18
sorunlar1 gosterir. En boy oranini seger.
® Enter (Giris) diigmesi ® A /x v | diigmeleri ® ¢/ p/<» diigmeleri @ sayfa 17,
@ sayfa 18, 20, 22, 32 @ sayfa 17, 18, 20, 22, 32 20, 32
Bir yapilandirma meniisii Yapilandirma mentileri ve se¢im Yapilandirma meniilerindeki ayar
veya se¢im mentisi meniilerindeki 6geleri segmek igin degerlerini segmek i¢in sag/sol
goriintiilerken, menii 6gelerini  yukari/agagi diigmeleri olarak diigmeleri olarak kullanilir.
secmek ve bir sonraki ekrana  kullanilir. Yukaridaki meniiler gériinmiiyorsa,
geemek i¢in bu diigmeye Yukaridaki meniiler gériinmiiyorsa, bu diigmeler ses diizeyini ayarlar.
basin. ekran yerlesimi ¢arpikligim diizeltin.




Parca Adlari ve Fonksiyonlari

Uzaktan kumanda

Projektoriin kumanda paneli iizerinde bulunan ilgili diigmelerdeki gibi agiklama fonksiyonuna sahip
olmayan diigmeler. Bu diigmeler hakkinda daha ayrintili bilgi i¢in "Kumanda paneli" bélimiine bakin.

® Uzaktan kumanda 1gik yayma

® On/Off (Agma/Kapatma) p—Source (Kaynak) diigmeleri =
alan1 @ sayfa 13

diigmeleri @ sayfa 14 @ sayfa 15

Projektorii agar / kapatir. ® InputA (GirigA) digmesi

Giris kaynagim projektoriin
[InputA] baglanti noktasina gegirir.
Giris sinyalini [InputA] baglanti
noktasina bagli donanimla
eslesecek sekilde degistirmeniz
gerektiginde, se¢im meniisiinii
kullanarak dogru sinyali se¢in.

Uzaktan kumanda sinyalleri verir.

® Still (Dondurma) diigmesi

Bu diigmeye basilmasi goriintiiyii
hareketsizlestirir ve tekrar basilmasi
hareketi eski haline getirir.

® Aspect (En/boy orani) diigmesi

@ sayfa 18 Degisiklik, "Input Signal" (Giris
® A/V Mute (A/V Sessiz) Sinyali) meniisiindeki "InputA"
diigmesi (GirisA) ayarina yansir.

Bu diigmeye basilmas1 goriintii
ve sesi gecici olarak kapatir ve
tekrar basilmasi eski haline
getirir.

— Picture (Resim) diigmeleri —

® InputB (GirigB) diigmesi

Giris kaynagini projektoriin
[InputB] baglant1 noktasina gegirir.
® S-Video diigmesi

A
Vo
® Bright (Parlaklik) diigmesi Bright  Contrast
@ sayfa 26

Parlakligi ayarlar. ColorTemp 5. Tone

® Contrast (Kontrast) diigmesi ColorMode Memory
@ sayfa 26
Kontrast1 ayarlar.

® Color Temp (Renk Sicakhigr)
diigmesi @ sayfa 20

Giris kaynagim projektoriin
[S-Video] girig baglant1 noktasina
gegirir.

® Video diigmesi

Giris kaynagini projektdriin
[Video] giris baglanti noktasina
gegirir.

® Auto (Otomatik) diigmesi
@ sayfa 27

Renk sicakligini seger. Bilo lardaki RGB vid
. . . ilgisayarlardaki video
¢ S.Tone (Cilt Tonu) digmesi 6r%intiiylerini ve analog RGB
@ sayfa 20 & &

goriintiilerini otomatik olarak
optimum goriintiilere ayarlar.

Goriintiilerde goriinen insanlarin
cildinin tonunu ayarlar.

® Color Mode (Renk Modu)
digmesi
@ sayfa 18
Renk modunu seger.

® Memory (Hafiza) diigmesi
@ sayfa 22

Hafizaya kayith bilgileri getirir.

® Keystone (Ekran Yerlesimi)
diigmesi @ sayfa 17

® Volume (Ses Diizeyi)
diigmesi @ sayfa 17

Ses diizeyini ayarlar.

® Esc (Cikig) digmesi
@ sayfa 18, 20, 22, 32

® Menu (Menii) diigmesi
@ sayfa 32

° diigmesi @ sayfa 18, 20, 22, 32 °§3t;r2 (gizrisf) diigmesi @ sayfa 18,

ipueu: Diagmeler fosforludur. Ginigiginda veya elektrik 1s1g1 altinda 15191 toplarlar ve karanlikta
parlarlar.




arca Adlari ve Fonksiyonlari

‘Arka

® [Video] girig baglanti noktasi ® [Audio] (Ses) giris baglanti noktas| @ sayfa 12
@ sayfa 12

Diger video donanimlarimin genel
video baglant1 noktalara baglanir.

Bu baglant1 noktalari, bagli olan harici donanimlardan
gelen ses sinyallerini alir. Video / bilgisayar i¢in ortak
baglant1 noktalar1 olarak is goriirler ve bunedenle, iki veya

® [S-Video] giris baglanti noktasi daha fazla harici donanim kullanirken birini baglamadan
@ sayfa 12 once digerinin baglantisim1 kesmeniz veya bir ses segicisi
Projektore diger goriintii (piyasadan edinilebilir) kullanmaniz gerekir.

donanmlarmin S-Video sinyallerinin .
girmesini saglar. ® [Control (RS-232C)] baglanti noktasi
.. o Projektorii bir RS-232C kablosu ile bir bilgisayara
® [InputB] (GirigB) baglanti
L oEtaS|]((.' szyf)a 129 baglar. Bu baglant1 noktasi kontrol kullanimu i¢indir
Bilgisayarn RGB baglants ve miisteri tarafindan kullanilmamalidir.

noktasina baglanir. — —— ——~ ® Lamba kapagi agma
diigmesi
@
® Uzaktan kumanda
1s1g1 alma alani \
@ sayfa 13 =~ ® Hoparlér

Uzaktan kumandadan
gelen sinyalleri alir.

® Elektrik kablosu girisi

® [InputA] (GirisA) baglanti noktasi @ sayfa 14
@ sayfa 12 Elektrik kablosu baglanr.
Diger goriintii donanimlarinin bilesen video . 0 L
(YCbCr™ veya YPbPr™) baglant ® Giivenlik kilidi” ( @1 ) @ sayfa 48
noktalarina ve RGB baglant1 noktalarma
baglanir.
Taban

® Aski destegi sabitleme noktalar (3 nokta) @ sayfa 44

Projektorii tavana asarken istege bagli tavan altligini
buraya takm.

® Hava filtresi (hava emme
menfezi) @ sayfa 40, 42

Toz ve diger yabanci
partikiillerin projektdre
girmesini Onler. Periyodik
olarak temizlenmelidir.

® Hava emme menfezi
@ sayfa 40

Periyodik olarak
temizlenmelidir.




Projektérin merkezi Mercegin merkezi

4 4 K \ C— 5 ~O
1271 111 / \‘Q % 5
=, \_ N/
h 4 ey ——— L A 4
v e ’ ] Co 11
A F 3
16 < >
83,5%2
) 373 g
*1 Mercegin merkezinden aski destegi sabitieme noktasina kadar
olan uzaklk
(Mercek kayma miktari: Dikey olarak maks. 3,4 mm)
*2 Mercegin merkezinden projektdr merkezine kadar olan uzaklik
(Mercek kayma miktari: Yatay olarak maks. 3,0 mm)
Mercegin merkezi
) 115 P 127 ) 96 R
A A
98,5
A y
| 12
A A
80
295
v

Birimler: mm
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Yansitma boyutunun ayarlanmasi

Yansitilan goriintiiniin boyutu temel olarak projektoriin merceginden perdeye kadar olan mesafe

ile belirlenmektedir.

N

B Dikkat: e Projektorii takmadan énce ayri 90°
olarak verilen Glivenlik Talimatlari/ Mercegin
Diinya Capinda Garanti Kosullari \merkezi
kitapgigini okudugunuzdan emin
olun.

® Bu projektoru dikey olarak

yerlestirmeyin. Bu, projektérinize
zarar verebilir.

~ Perde

Yansitma mesafesi

Mercegin merkezinden perdenin altina kadar
olan yukseklik mercek kaydirma ayarina bagh
olarak degisir.

Asagidaki tabloya bakarken, projektorii, goriintiiler perdeye en uygun boyutta yansitilacak sekilde
yerlestirin.
Degerler, projektoriin kurulumu sirasinda kilavuz olarak kullanilmalidir.

Birimler: cm Birimler: cm Birimler: cm Birimler: cm
Yansitma mesafesi Yansitma mesafesi
oo e bos | 2 E I oy | 2y o
ayari: Wide (Genis)) ayari: Tele) ayari: Wide (Genis)) ayari: Tele)

30" 66x37 73-111 30" 61x46 90-136

40" 89x50 99-149 40" 81x61 121-183
60" 130%75 149-225 60" 120x90 183276
80" 180%100 200-301 80" 160x120 245-369
100" 220x120 251-377 100" 200%x150 307462
120" 270x150 301-453 120" 240x180 369-555
150" 330x190 377-567 150" 300%230 462694
200" 440%250 504-757 200" 410x300 617927
300" 660%x370 757-1137 300" 610%x460 927-1392

Mercek kaydirma ayari

Goriintiiyi yerlestirmek i¢in mercek kaydirma kadranlar1 kullanilabilir ve bu kadranlarmn 6zellikle
projektor asagidaki konumlardayken kullanilmasi faydalidir: @ sayfa 16

* Tavana asiliyken

¢ Perde yiiksekteyken

* Tam oniinde otururken perde goriilebilecek sekilde projektdriin yana yerlestirilmesi halinde
* Projektoriin bir rafa yerlestirilmesi halinde, vs

Bir goriintii, mercek kaydirma kadrani kullanilarak yerlestirildiginde, mercek kayma diizeltmesi optik olarak
ayarlandigindan dolay1 goriintii bozulmast meydana gelme olasiligi ¢ok diisiiktiir.




Yansitma yontemleri

Dogrudan 6n taraftan yansitirken Perdenin yan tarafindan yansitirken
D \ / =

g | V. g
Tavandan yansitirken

—~

\

Projektdr tavana asilirken,
yapilandirma meniisii ayarlarini degistirin.

Configuration menu (Yapilandirma mentisi)

[Setting | [ Screen | [Projection |
Front

Front/Ceiling

“ipucu: e Projektéru yatak odasi gibi ¢ok tozlu ortamlarda kurmaktan kaginin.
Hava filtresini en az 3 ayda bir temizleyin.
Projektoru tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz hava filtresini daha sik temizleyin.
® Projektdr bir duvari yanina yerlestirildiginde, projektér ile duvar arasinda 20 cm ya da
daha fazla bir bosluk birakin.
® Projektort tavana asmak icin 6zel bir kurulum yéntemi gerekmektedir.

Bu kurulum yontemini kullanmak istiyorsaniz lutfen yetkili saticiniza basvurun.

Y*x%25 Yx%25
\SLL %17

*Goruntlyd hem dikey hem de yatay olarak
t tamamen kaydiramazsiniz.
D*%50
! Orn) Goériintli yatay olarak tamamen
kaydinldiginda, dikey olarak yuksekliginin
%36’sindan fazla kaydirilamaz.
v Ve dikey olarak tamamen kaydirildi§inda,
yatay olarak genigliginin %17’sinden fazla
kaydirilamaz.

Dx%36

Y

Dx%36

Dx%50

v

Resmin standart yansitma |

|
konumu | konumundan

Standart yansitma

(mercek kaydirma igin |
merkez konum) |

kaydirilabilecegi aralik |

Kurulum

Kurulmasi

[=
=]
S
He)
-
=
=2
o
| =
o
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oruntu Kaynaklarinin Baglanmasi

B Dikkat: *® Projektoru ve sinyal kaynagini baglamadan dnce her ikisini de kapatin. Aygitlardan
birinin baglanti sirasinda acik olmasi halinde hasar meydana gelebilir.
® Baglantilari yapmadan dnce kablo baglayicilarinin ve cihaz baglanti noktalarinin
seklini kontrol edin. Bir baglayiciyi farkh bir sekle veya fakli terminal sayisina sahip

bir aygit baglanti noktasina zorla takmaya caligirsaniz baglayici veya baglanti
noktasi bozulabilir veya hasar gorebilir.

Bilgisayar

Bilesen.video

Ve ! sescik : RGB video cikis! : 1
e : bi:g“;slgr:t:§I Y CbPb Crpr :: e

noktasina

Bilgisayar kablosu i S-Videokablosu ! ! ANkablosu :  Audio (Ses) Bilesen §CART kablosu :
(piyasadan o (piyasadan 1 ¢ (piyasadan : kablosu ! video kablosu (piyasadan edinilebilir) :
edinilebilir) H edinilebilir) I edinilebilir) : :

Mini D-Sub
15-pin

(piyasadan : (piyasadan vl iy :
edinilebilir) : edinilebilir) . RGB SCART !
: i bagdastiricisi*?  :
(aksesuar)

00000
eliillo
InputB InputA

*1 Eger RGB SCART bagdastiricist kullanilarak bir DVD baglanmissa "InputA" (GirisA) ayarini
"RGB-Video" olarak degistirin. @ "Goriintii kaynaginin se¢ilmesi" sayfa 15
*2 Baz1 bolgelerde aksesuar olarak RGB SCART bagdastiricis1 bulunmayabilir.

Control
(RS-232C)

“ipucu: @ Bazi sinyal kaynaklari 6zel sekilli baglanti noktalarina sahip olabilir. Bu gibi durumlarda

baglanti kurmak icin sinyal kaynagi ile birlikte verilen aksesuarlari veya istege bagl
kablolar kullanin.

® \/ideo donanimini projektore baglamakta kullanilmasi gereken kablo, donanimlarin
verdigi video sinyali tirine baglidir. Bazi video donanimi tirleri bazi farkl tirlerde
video sinyali verebilir. Video sinyali turlerinin goruntu kalitesi siralamasi genellikle,
azalan kalite sirasinda, agagidaki gibi ele alinabilir.
Bilesen video® > S-Video» > Bilesik video”»
Cihazlarin hangi video sinyali bigimlerini verebildigini kontrol etmek igin, kullanilan
video cihazlari ile birlikte gelen belgelere bagvurmaniz gerekir. Bilesik video bigimi
bazen sadece "video output” (video ¢ikisi) olarak da adlandirilir.




aktan Kumandanin Hazirlanmasi

‘Uzaktan kumandanin pillerinin takilmasi

Uzaktan kumanda, pilleri takili halde teslim edilmez. Uzaktan kumanday1 kullanmadan 6nce pilleri takin.

1 Pil bdlmesi kapagini agin. 3 Pil bdlmesi kapagini kapatin.
Pil béimesi kapagini
tik sesi ¢ikartarak yerine
AN oturana kadar bastirin.

Projektdrin

7
@®©
E
2
5
X

Tirnagi bastirarak
kapagdi yukar kaldirin.

2 Pilleri yerlestirin.

B Dikkat: Pil béimesindeki (+) ve (-)
ibarelerini kontrol edin ve
pilleri dogru sekilde takin.

Pil degistirme siiresi

Uzaktan kumandani yanit vermesinde gecikme gerceklesirse ya da bir siire kullanildiktan sonra
calismiyorsa bu, pillerin bittigi anlamina gelebilir. Bu durumda pilleri iki yeni pil ile degistirin.
Iki yeni AA pil kullanin.

Uzaktan kumandanin kullaniimasi

Calisma menzili (yatay)
Uzaktan kumanda 1sik alma alani

+- 6Oy T

Calisma
mesafesi
Yaklasik 6m

Yaklasik 30° |Yaklasik 30° Yaklasik 30°

Uzaktan kumanda
151k yayma alani

Calisma menzili (dikey)

Calisma mesafesi Calisma mesafesi
Yaklasik 6m Yaklasik 6m

Yaklagik 15° ?\ | /{ Yaklagik 15°
Yaklagik 15° % — N Yaklagik 15°

13



ojektoruin Acilmasi ve Goruntilerin Yansitiimasi

Projektorun agilmasi

1 Mercek kapagini gikarin. 4 Projektdrii agin.
Baslangig¢ "beep" sesi duyulur.
2 Aksesuar elektrik kablosunu Kisa bir sure sonra lamba yanar ve
kullanarak projektori elektrik yansitma baslar.

prizine baglayin. “ipucu: e Projektor, cocuklarin yanliglikla

projektori acip mercegin igine

3 Sinyal kaynagini agin (video bakmalarini nleyen "Child Lock"
kaynagi icin, [Play] (Oynat) (Cocuk Kilidi) fonksiyonu ile
diigmesine basarak donatiimistir. @ sayfa 29

.. . .. ® 1500m'nin Uzerindeki bir irtifada
kayittan yrttme iglemini kullanirken, "High Altitude Mode"u

baslatin). (Yiiksek irtifa Modu) "ON" (ACK)
olarak ayarlayin. @ sayfa 29

o * Video donanimlari igin "play" (oynat) digmesine
basarak kayittan yiritme islemini baslatin.
“’iIPUCU: ® Bu projektor, RGB video kaynagi veya bilgisayar giris sinyali Cikis segimine ornek
degistirildiginde, projektorii otomatik olarak optimize eden [ge |
. X . Panasonic + (3
otomatik ayar fonksiyonu ile donatiimistir. "SOTEC
® Diziistii bir bilgisayarin veya LCD ekranli bir bilgisayarin ?P - +
projektdre baglanmasi halinde ¢ikis hedefini degistirmek icin I;; : *
klavye veya fonksiyon ayarlarini kullanmaniz gerekebilir. &= TsoNYy +
tusuna basili tutarak tusuna basin (lizerinde (O) DELL +
/ B2 gibi bir simge bulunan tus). Segim yapildiktan kisa bir siire Fujitsu & + EB
Ayna ayarini ve
sonra. yé.mSItma ba$lay.acaktlr' Macintosh ekran algilamay!
@ Bilgisayar belgeleri ayarlayin.
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asi ve Goruntilerin Yansitiimasi

Goruntu kaynaginin secgilmesi

Birden fazla sinyal kaynagi bagliysa veya higbir goriintii yansitilmiyorsa sinyal kaynagin
se¢mek i¢in uzaktan kumanday1 veya projektoriin kumanda paneli diigmelerini kullanin.

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kumanda panelinin kullaniimasi

AR

[Sourcel
( <D

‘ Power —((@w) ‘ S-Video
Source Vi deo
Input A Input B S-Video Video Inpu‘t B
AN Mute Aspeci Auto
Selection (Segim) meniisl
Uz?rinde, istenen sinyal kaynag[na baglanan () digmesine bastiginizda segim mendisii gériintiilenir.
baglanti noktasinin adi yazili digmeye basin. Sinyal kaynagini segmek igin *| veya -+ digmesini kullanin.

Onaylamak igin @+ digmesine basin.

[Input A] (Giris A) baglanti noktasina baglandiginda

Donanimi [InputA] baglanti noktasina baglarken goériinti sinyalini donanimla eslesecek sekilde
degistirmeniz gerekebilir.

<Uzaktan kumanda > <Kumanda paneli >
[Input A] (Giris A) baglant1 noktalarina bagh "InputA" (GirisA) secilirse se¢im meniisii
donanimdan goriintii yansitilirken se¢im mentisiinii goriintiilenir.

goriintiilemek i¢in |4 diigmesine basin.

. [Input Al Donanimla eslesecek dogru sinyali segmek igin & = “. ¥ veya
Selef:tlon \—11' * . diigmesini kullanin.
(Segim) RGB-Video Onaylamak i¢in (= veya ¥ diigmesine basin.

ipucu:  Projektdr dogru sekilde kuruldugu ve baglandigi halde sorun varsa, bkz.
@ sayfa 34.

Projektorun kapatiimasi

1. Projektore baglh olan sinyal 3. Projektor soguyup (yaklasik 20 saniye)
kaynaklarini kapatin. "bip bip" sesi duyuldugunda, elektrik
kablosunu ¢ikarm.

2. Uzaktan Kumanda

digmesine basin. Projektoriin sadece kapatilmasi, elektrik
tilketimini durdurmaz.

Kumanda

8 digmesine basiimasi asagidaki mesaji 4. Mercek kapagu takin.

gOrantdler; bu nedenle bir kez daha basin. 5. Diger donanimlari projektore baglayan

P OFF? kablolar1 ¢ikarm.
ower OFF

Yes: Press [Power] button
No : Press any other button

S
L
=
L
G
]
5
[t
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ansitma Ekraninin ve Ses Duzeyinin Ayarlanmasi

Focus (Odak) ayari

Odak halkasini gevirerek odagi ayarlayin.

Gorunta boyutuna gore ince ayarlar _____/
(Zoom (Yakinlagtirma) ayari)

Yakinlastirma halkasini gevirerek yansitilan
gOruntindn boyutunu ayarlayin.

Tele @

Yansitma gorintusu konum ayari Y
(Mercek kaydirma)

iki mercek kaydirma kadranini kullanarak goriintii
konumunu ayarlayin. Asag

Projektdru perdenin tam ontne

yerlestiremiyorsaniz, goéruntinin perdede Up @

ortalanmasi i¢cin mercek kaydirma kadranini

kullanin. Sol @

Sag

“ipucu: @ Kaydirma kadraninin Uzerindeki ve Ust yuzeydeki isaretlerin hizalanmasi mercegi
merkeze getirir.

® Mercek kaydirma kadraninin déndirmekte zorlanmaya bagslarsaniz ve goruntu
konumu artik degismiyorsa, daha fazla ayarlamak mimkin degildir. @ sayfa 10

Projektor egiminin duzeltilmesi

Yansitilan goruntulerin yatay olarak egimli olmasi durumunda, projektoru yatay hale
getirmek icin ayarlanabilir 6n ayaklari kullanin.

Uzatma U Kisaltma Uzatma U Kisaltma
16



ve Ses Duzeyinin Ayarlanmasi

Ekran yerlesimi ¢arpikliginin duzeltilmesi (Keystone)

Yansitmayi, mercek kaydirma ayari araliginin Gsttindeki ve altindaki degerlere ayarlamak
istediginizde projektoru belli bir agi ile yerlestirin.

Projektor belli bir agi ile yerlestirildiginde, yansitilan gérintt yamulup bozulabilir. Bu gibi
durumlarda, goruntuleri ayarlamak igin kumanda panelindeki 7 ([]) WA (Q)dugmesine
veya uzaktan kumandadaki <i=> <5 dugmesine basin.

Ancak, mercek kaydirma fonksiyonu kullanilan durumla karsilastirildiginda goruntu
kalitesi dUsecektir. Mercek sola veya saga kaydirildiginda, komple ekran yerlesimi
duzeltmesi mumkun degildir. Ekran yerlesimi dizeltmelerini yaparken orta soldaki
mercegi saga getirin.

S
L
=
L
G
©
5
[t

| B —
W

—— ——

Ekran yerlesimi ¢arpikligi yaklasik olarak maksimum 30°’lik bir dikey a¢i dahilinde duzeltilebilir.

"lipucu: ® Ayrica yapilandirma menusunden de gerekli ayarlari yapabilirsiniz. @ sayfa 28
® Diizeltme degerini sifirlamak igin, kumanda paneli lizerindeki ‘@ ve W.
dugmelerine basin ve en az 1 saniye basil tutun.

Ses dizeyinin ayarlanmasi.

Projektérin dahili hoparlérinin ses dizeyi asagidaki gibi ayarlanabilir.

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kumanda panelinin kullaniimasi

Input A Input B S-Video Video

A/VMute Aspect

Volume

Dagmenin o)) tarafina basildiginda ses diizeyi yukselir, ) tarafina basildiginda ise duger.

“ipucu: Ayrica yapilandirma menusinden de gerekli ayarlari yapabilirsiniz.
@ sayfa 30

17



el Goruntu Kalitesi Ayarlari

‘Color Mode’un (Renk Modu)
Secgilmesi

[Color Hode]

I Dynamic

|_ ! {oom £
I Hatural

I Theatre

I Theatre Black 1
I Theatre Black 2

ﬁ x ([#]1:Select [Enter]:Set )

Power

Input A Input B S-Video Video

-
A/NMute Aspect  Still  Auto i1 'y "

(O pevguy Gol'un_tu_AsLe_ct (E'_" Boy Orani)
o Degerinin Segilmesi

\

Contrast

ColorTemp S.Tone

[Aspect]

ColorMode Memory _
e @O & - s -
Volume ISqueeze
I Zoon
(_[®]:Select [Enter]:-Set )
Se¢im meniisu iglemleri
[Color Mode]
( Snaic — Su fonksiyon segili ise: FalleN{®Ife]iFE1i9}
i Theatre [Video] / [S-Video] girisi baglant1 noktasindan
it gelen sinyallerin veya [InputA] (GirisA) baglanti
' noktasindan gelen bilesen videonun (5251, 525p)
([®]:Select [Enter]:set yansitilmasi sirasinda asagida belirtildigi gibi,
Bir 6ge se¢mek i¢in uzaktan kumandadaki sinyale gore optimum en boy oran1 segilir.

veya - diigmesine veya projektoriin kumanda

) > NG X ® 4:3 qgiris sinyalleriigin ~ — Normal
panelindeki - veya . diigmesine basin.

Secimi dogrulamak i¢in - veya = diigmesine ® Squeeze (Basik)

modunda kaydedilen Squeeze
basin. giris sinyalleri igin — (Baslk)
* o diigmesine bastiginizda se¢im meniisii
kaybolur. ® | etterbox giris sinyalleri Zoom
yROH icin ains siny — (Yakinlastirma)
* Auto (Otomatik) ayar1 uygun degilse ayar Normal’e
“Ipucu: Magaza veya otel gibi umama agik doniisiir.
yerlerde kazang elde etme veya umumi S 4

gOsterim amaciyla, en boy orani
fonksiyonu kullanilarak sikistiriimig,
genisletiimis veya boltinmus bir
gOruntiyl yansitmaniz, yayincinin, telif
hakki kanunu ile korunan haklarinin
ihlaline neden olabilir.
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(we) dligmesine basin ve projektoriin kullanildig1 yere gore, secim meniisiinde mevcut olan alt1 renk
modundan istediginiz bir renk modunu segin.
Ayrica, yapilandirma meniisiinii kullanarak da gerekli ayarlar1 yapmak miimkiindiir.

Dynamic : Aydinlik odalarda kullanmak i¢in Theat .. .
(Dinamik) ; d}elzal dir. ¢ (Sineeamr:) : Karanlik odalarda kullanmak i¢in idealdir.
IYTELEEuMl : Perdeleri kapali odalarda R GGl | Tamamen karartilmig bir odada
(OIUHENOREEN]  kullanmak icin idealdir. K(ar;”nﬁl'gﬂ) kullanmak igin idealdir.
. Theatre Black 2 1: DVD yazilimi olusturulurken
5 : Karanlik odalarda kullanmak i¢in Si e
e (Blecel) idealdir. Renk ayarlarini yaparken K‘E‘ral‘?‘ﬁg]'az) kl}ll‘gmlgn profesyonel monitorlerde
b d;i baslat favsi goriilebilecek net bir renk tonu.
u modda baslatmaniz tavsiye

o 2: Sinemada film izleme hissi veren koyu
edilir. sicak bir renk tonu.

"Natural" (Dogal), "Theatre" (Sinema), "Theatre Black 1" (Sinema Karanlig1 1) veya "Theatre Black

2" (Sinema Karanlig1 2) segilirse, Epson Cinema Filter (Epson Sinema Filtresi) efekti otomatik olarak

uygulanir. Bu kontrast1 artirir ve cilt tonlarinin daha dogal goriinmesini saglar.

diigmesine basin ve se¢im meniisiinden en boy oranit modunu segin.

(4:3) sahip goriintiiler
* Bilgisayar goriintiileri

Tavsiye edilen N Squeeze Zoom
?nrl)gay orani (Basik) (Yakinlagtirma)

‘®
@
' NormalnTy }{:ﬂymlarmdan Video kamera veya DVD DVD’den gelenler gibi E E
Giris gelen gortintiiler yazilimi ile basik modda letterbox goriintiileri S ©
sinyali + Standart en-boy oranina kaydedilen gbriintiiler :5 z
e}
(O)

Sonug
Goriintiiniin solunda ve Projektoriin panel Projektoriin panel
sagmda siyah bantlar ¢Oziintirligii ile aynt ¢oziintirligi ile ayn
belirir. genislikte girig sinyalleri yikseklikte giris sinyalleri
yansitilir. yansitilir.
HDTV» goriintiileri 4:3 oranindaki goriintiiler * 4:3 oraninda goriintiiler
yansitildiginda, goriintiiler yansitilirsa, goriintiiler yatay yansitilirsa, goriintiiniin {ist
16:9 oraninda goriiniir. olarak uzatilir. ve alt1 kesilir.
* Eger altyazil1 goriintiiler
yansitiltyorsa ve altyazilar
Aciklamalar kesiliyorsa, goriintiileri

ayarlamak i¢in "Zoom
Caption" (Yakinlagtirma
Altbaslig1) menii komutunu
kullanin. @ sayfa 28




selismis Renk Ayarlari

Projektor, uygun renk modunu segerek yansitilan goriintiiler icin optimum renk ayarlarini segmenize olanak
tanir.

Resmi kendi isteginiz dogrultusunda degistirmek i¢in, "Color Temp." (Renk Sicaklig) ve "Skin Tone"

(Cilt Tonu) ayarlarini yapin.

Ayarlanan degerler, herhangi bir zamanda erisip yansitilan goriintiilere uygulayabileceginiz sekilde
hafizaya kaydedilebilir. @ sayfa 22

f \ [ skin Tone (Cilt Tonu)

Pover —(x)

Input A Input B S-Video Video [Skin Tonel

4 E—>

A/V Mute Aspect  Still Auto

(ToT:Adjust )

Bright  Contrast Sl

ColorTemp S.Tone

=
ColofMode Memory

Volume

Picture

 Colour Temperature
(Renk Sicakligi)

Sec¢im meniisu islemleri [Color Temp.]
1T

) ven vapmakigin “ L

- uzaktan Ilow
kumandadaki ) (< veya
projektoriin kumanda
panelindeki co o
diigmesine basin.

Bir 6ge se¢mek igin .
“ uzaktan kumandadaki
e e LD (T veya
projektoriin kumanda
panelindeki [* .
diigmesine basin.
Secimi dogrulamak igin - veya = diigmesine
basin.
* (£) digmesine bastiginizda se¢im mentisil

kaybolur.

_[®]1:Select [Enter]:Set
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Bu, goriintiilenen insanlarimn cilt tonlarini ayarlamakta kullanilabilir.

"Color Mode" (Renk Modu) ayar1 yapildiginda goriintiilere otomatik olarak uygulanan Epson
Cinema Filter (Epson Sinema Filtresi) efekti dogal goriinen cilt tonlarmi olusturur. Cilt tonlarmi
daha da iyilestirmek istiyorsaniz, ayar1 yapmak icin "Skin Tone" (Cilt Tonu) ayarini kullanin.

+ tarafa ayarlanirsa renkler yesillesir, — tarafa ayarlanirsa renkler kirmizilasir.

Goriintiilerin genel tonunu ayarlayabilirsiniz.

"High" (Yiiksek) secenegini secerseniz goriintiiler mavimsi goriiniir, "Low" (Diisiik) se¢enegini
secerseniz goriintiiler kirmizims goriiniir.

Su {i¢ diizeyden birini se¢in: "High" (Yiiksek), "Medium" (Orta), "Low" (Diistik).

Renk sicakhgi/cilt tonu ayari

Cilt tonu ayari

Renk sicakligi
Yiksek

Dusuk

‘®
[}]
=
==
< 8
[
2ls
[
=5 <
"
e}
(O)
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tilerin Onceden Ayarlanmis Goriintii Kalitesinde

untulenmesi (Memory (Hafiza) Fonksiyonu)

Yansitilan goriintiileri ayarlamak i¢in "Picture Quality (Resim Kalitesi)" ve "Screen" (Ekran) gibi menii
komutlar1 kullanildiktan sonra ayar degerleri kaydedilebilir.

Ayrica kaydedilen verilere kolayca erigilebilir ve bdylece herhangi bir zamanda, ayarlanmis ayarlarla
gortintiileri izlemenin keyfini ¢ikarabilirsiniz.

[Gériintii kalitesi ayérlarlnln
kaydedilmesi (Hafizaya kayit)
Hafizaya kaydedilebilen ayarlar

ﬁ ﬂ ® Configuration menu (Yapilandirma meniisii)
@ sayfa 24

— Picture Quality I——[ Brightness (Parlaklik)
Resim Kalitesi
(Resim Kalites) —[ Contrast”(Kontrast)

Color Saturation
(Renk Doygunlugu)

— Tint (Renk Tonu)

Input A Input B S-Video Video

A/V Mute Aspect  Still Auto

Bright  Contrast

ColorTemp S.Tone

ColorMode Memory

(Mem) Ty D

-[ Tracking™(izleme)
-[ Sync.’ ¢ (Senkronizasyon)

{ Color Temp.”(Renk Sicakiig)
-[ Skin Tone (Cilt Tonu)

| ?Fgm( I\I/\Iﬂo:deu) | ~ Sharpness (Netik)

"Image" (Gorintld) mendslt W

(Y S U/ U/ W W N A

Sadece bilesen video/bilesik video/
L Auto Setup ™ s-vigeo girisi igin gériinttilenir

(Otomatik Ayarlar) - Sadece RGB-video/Computer

H (Bilgisayar) girisi icin gérintilenir
§ Screen (Perde) I——[ Position (Konum) ]
5 —[ Progressive»(ileri giden) }
Secim menusu iglemleri E\ — Aspect” (En-boy orani) ]
S Zoom Caption
[Load Hemory] _i’:, (Yakinlastirma Altbashgr)
y s 2 ‘. g —[ Output Scaling (Cikis Olcegi) }
LK | % - Setup Level (Ayar Diizeyi) |
(([®]:Select [Enter]:Set ) L
Bir 6ge se¢mek i¢in uzaktan kumandada
ki ya da diigmesine <= veya < am . y p
projektdriin kumanda panelindeki ] ya — Goruntu kalitesi ayarlarina
da [J diigmesine basin. erigilmesi (Hafiza erisimi)

Se¢imi dogrulamak icin & veya &

diigmesine basin.

* © diigmesine bastiginizda se¢im
meniisii kaybolur.

Bir sonraki menii seviyesine gececeginiz

[Load Hemory]

( “

. . Memory 2
bir 6ge segin. Menory 3

( [#]1:Select [Enter]:Set )




llenmesi (Memory (Hafiza)

Bu 6zellik sol taraftaki yapilandirma meniisii 6gelerinin tiimii i¢in ayarlanmis degerleri
kaydetmek amaciyla kullanilabilir. Ayarlar1 kaydetmek i¢in "Image" (Goriintii)
mentisiindeki "Save Memory" (Hafizaya Kaydet) komutu kullanilir.

Asagida ayarlarin nasil kaydedilecegi aciklanmaktadir.

1 Hafizaya kaydetmek istediginiz ayarlari yapin.

2 "Image" (Goruntd) menusindeki "Save Memory" (Hafizaya Kaydet) segenegdini segin ve
sonra (= dugmesine basin.

3 Kaydetmekte kullanmak igin Memory1 (Hafiza1) ila Memory 3 (Hafiza 3) arasindan bir
hafiza adi segin ve sonra = digmesine basin.

Hafiza alaninin durumu, asagidaki gibi, hafiza adinin solundaki {§ semboliiniin rengi ile gosterilir.
@ Yesil : Hafiza alan1 kullanimda @& Gri : Hafiza alani kullanimda degil  {} Turuncu : Segildi
Zaten kullanilan bir hafiza alanini segerseniz ve () diigmesine basarsaniz bu alandaki varolan
icerikler silinir ve gecerli ayarlar kaydedilir.
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Tiim hafiza i¢erigini silmek i¢in "Reset" (Sifirla) meniisiinden "Memory Reset" (Hafiza Sifirlama)
secenegini secin. @ sayfa 31
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(mem) diigmesine basip se¢im meniisiinden istediginiz hafiza adini segebilirsiniz.

“ipucu:  ® Goriintiilere uygulanan hafiza ayarlari projektdr kapatildiginda bile korunur.
Projektorin bir sonraki agilisinda yansitilan gortinttilere ayni hafiza ayari
degerleri uygulanir.

® Hafizadan alinan en boy orani ayari, eger gortntiler 16:9 oraninda ise veya giris
sinyali goruntileri belli bir ¢dézinurlige sahipse uygulanamayabilir.

23



landirma Menusu Fonksiyonlari

Yapilandirma meniisii, ekran, goriintii kalitesi ve giris sinyalleri dahil olmak {izere ¢esitli ayarlari
yapmakta kullanilabilir.

Ust menii Alt menii
| |
|

Return
Picture Quality
Settings Color Mode Living Room
Save Memory

Info
Reset
Reset
[ [#]1:Select [Enter]:Set [Henu]:Exit e Dolagsma Cubugu

Menti igslemleri hakkinda ayrintili bilgi i¢in "Yapilandirma meniilerinin kullanilmas1" (@ sayfa 32)
boliimiine bakin.

“Ulpucu:  Yapilandirma meniileri renk desenini degistirmek icin kullanilabilir.
@ "Setting (Ayar)" - "Display" (Ekran) - "Menu Color (Menu Rengi)"

Yapilandirma menulerinin listesi

Higbir goriintii sinyali girilmemesi halinde, "Image (Goriintii)" meniisiindeki "Auto Setup" (Otomatik
Ayarlar) haricindeki ayarlarin higbiri ayarlanamaz. "Image (Goriintii)" meniisiinde ve "Info (Bilgiler)"
meniisiinde goriintiilenen 6geler yansitilan goriintii sinyali tiiriine bagli olarak degisir.

Picture Quality _[Brightness (Parlaklik)
(Resim Kalitesi)

{Contrast »(Kontrast)
—[Color Saturation (Renk Doygunlugu)

H Tint (Renk Tonu)

—[Tracking»(izleme)
—[Sync.»(Senkronizasyon)

A U W U W N

—[Color Temp”(Renk Sicakligr) High (YUlksek), Medium (Orta), Low (Dusuk)
—[Skin Tone (Cilt Tonu)

"Image" (Goriintll) menisi g

—\ J

{Sharpness (Netiik)

- Color Mode Dynamic (Dinamik), Living Room (Oturma Odast), Natural (Dogal), Theatre (Sinema),
(Renk Modu) Theatre Black 1 (Sinema Karanligi 1), Theatre Black 2 (Sinema Karanhi 2)

| Save Memory Memory 1 (Hafiza 1), Memory 2 (Hafiza 2), Memory 3 (Hafiza 3)
(Hafizaya Kaydet)

- Load Memory Memory 1 (Hafiza 1), Memory 2 (Hafiza 2), Memory 3 (Hafiza 3)
(Hafizayi Yikle)

| Auto SetUp ON (ACIK), OFF (KAPALI) |:| Sadece bilesen video/bilesik video/S-Video girisi

(Otomatik Ayarlar) icin goriintiilenir
R t |:| Sadece RGB-video/Computer (Bilgisayar) girisi i¢in
| Rese & sayfa 27 Yes (Evet), No (Hayir) ‘ goriintiilenir

(Sifirlama)
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Yapilandirma Menusu Fonksiyonlari

Auto (Otomatik), Normal, Squeeze
(Basik), Zoom (Yakinlastirma)

—‘ Aspect ®(En boy orani)

[~ Screen (Perde) —[ Position (Konum) ]
H lleri giden» ON (AGIK), OFF (KAPAL) ) { vertical Size

i (Dikey Boyut)

{ Zoom Position

5 \(Yakinlastirma
i Konumu)

"Setting" (Ayar) W

—[ Zoom Caption (Yakinlastirma Altbashgi)

—[Output Scaling (Cikis Olgegi) Normal, Larger (Daha genis)
Bu sadece bilesen video
sinyalleri veya RGB video
sinyalleri almirken

ayarlanabilir.

N\ J

—[Keystone (Ekran Yerlesimi)

Front (On), Front/Ceiling (On/Tavan)
Rear (Arka), Rear/Ceiling (Arka/Tavan)

-{ Projection (Yansitma) Bu. sadece 5251 525
u, sadece 1 veya P

] bilesik video sinyalleri

—[Setup Level (Ayar Diizeyi) 0% ,7.5% alnirken veya bilesik video
ya da S-Video'dan gelen
NTSC sinyalleri alinirken

alinirken ayarlanabilir.

— Operation (Calisma)

|~—[ Direct Power ON (Dogrudan Agma)  ON (AGIK), OFF (KAPALI)

Sleep Mode (Uyku Modu) OFF (KAPALL), 5 min (5 dak.) ,
10 min (10 dak.) , 30 min (30 dak.)

N (ACIK), OFF (KAPALI)J

H Child Lock (Gocuk Kilidi)
{High Altitude Mode (Yiiksek Irtifa Modu) ON (AGIK), OFF (KAPALI))

& sayfa29 I

L User's Logo (Kullanici Logosu)

— Display (Ekran) Menu Color (Menii Rengi) Color 1 (Renk 1), Color 2 (Renk 2), ]
:
s Message (Mesaj) ON (AGIK), OFF (KAPALI)
Background Color (Arkaplan Rengi) Black (Siyah), Blue (Mavi), Logo]
Startup Screen (Baslangi¢ Ekrani) ON (ACIK), OFF (KAPALI)] =
c
)
= £
. . c kS
— Input Signal Video Signal Auto (Otomatik), NTSC» NTSC4.43, PAL,» .g 'g :g
(Girig Sinyali) (Video Sinyali) M-PAL, N-PAL, PAL60, SECAM » go o
— _ : 3o
Input A (Giris A) Component (Bilesen), RGB-Vldeo] f__” g
g ~—
(&)

Volume (Ses Diizeyi) I

Language (Dil)

BA:E, English Frangais, Deutsch, Italiano , Espariol
Portugués, 13, 8=01

Reset (Sifirlama)

Yes (Evet), No (Hayir) I

Reset All Yes (Evetg,

|1 Lamp-Hours (Lamba Saati) (Timénd Sifirla) No (Hayir

3 @ Lamba degistirme zamani geldiginde mesaj metni sar1 olarak

=] goriintiilenir. Memory Reset Yes (Evet),
S @ 0H’tan (0 saat) 10H’a (10 saat) kadar olan siire OH olarak (Hafiza Sifirlama) No (Hayir)
IS goriintiilenir. 10H m (10 saat) tizeri 1H’lik (1 saat) birimler

= cinsinden gorintiilenir.

=) Lamp-Hours Reset Yes (Evet),
[l — Source (Kaynak) | (Lamba Saati Sifirlama) No (Hayir)
zg

£

— Input Signal (Giris Sinyali) |

— Resolution (Cozunurlik) |

"Reset" (Sifirlama) mentst 1

- Sadece bilesik video/S-Video girisi i¢in goriintiilenir
:l Sadece bilesen video/RGB-video/Bilgisayar girisi i¢in gériintiilenir
] Sadece RGB-video/Bilgisayar girisi igin goriintiilenir

- Refresh Rate™(Yenileme Hizi) |

— Sync Info” (Senkronizasyon Bilgileri) |

"Info" (Bilgi) meniisii sadece projektoriin durumunu gériintillemek i¢in kullanilir.
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apillandirma Menusu Fonksiyonlari

"Image (Gériintii)" meniisii

[ Sadece bilesen video/bilesik video/S-Video girisi igin gdriintiilenir
[ Sadece RGB-video/Bilgisayar girisi i¢in goriintiilenir

Picture Quality (Resim Kalitesi)

 Brightness (Parlaklik) *' ]

Goriintiilerin parlaklig1 ayarlanabilir.
Karanlik odalarda veya kiigiik bir ekran {izerine yansitma yapiliyorsa ve goriintiiler ¢ok parlak goziikiiyorsa
ayari diisiiriin.

[ Contrast (Kontrast) *' ]

Parlak ve karanlik alanlar arasindaki farki ayarlar.
Kontrast artirildiginda biiyiik modiilasyona sahip goriintiiler elde edilir.

[ Color Saturation (Renk Doygunlugu) *l ]

Bu, goriintiilerin renk yogunlugunu ayarlar.

[ Tint (Renk Tonu) *' )

(Ayar sadece NTSC” bigimindeki bilesik video” ve S-Video” sinyalleri alinirken miimkiindiir.)
Bu, goriintii renk tonunu ayarlar.

[ Tracking ®(izleme)*' )

Bu, goriintiilerde dikey ¢izgiler belirmesi halinde goriintiileri ayarlar.

[ Sync. ®(Senkronizasyon) *' )

Bu, goriintiilerde titreme, bulaniklik veya karigma belirmesi halinde gériintiileri ayarlar.
® Parlaklik, kontrast, netlik ve ekran yerlestirme diizeltmesi ayarlar1 yapildiginda da goriintiilerde titreme ve
bulaniklik olusabilir.
® ik olarak "Tracking" (Izleme) ayarmi ve sonra "Sync" (Senkronizasyon) ayarini ayarlamaniz halinde daha
net ayarlar elde edebilirsiniz.

[ Color Temp.” (Renk Sicakligi)*? ]
Goriintiiniin genel tonunu ayarlamak i¢in {i¢ ayar i¢inden istediginiz renk sicakligini segebilirsiniz.
@ sayfa 20

[ Skin Tone (Cilt Tonu) *2 |

Bu, goriintiilerde goriinen insanlarin cildinin tonunu ayarlar. @ sayfa 20

| Sharpness (Netlik) *' ]

Bu, goriintii netligini ayarlar.

Color Mode (Renk Modu) +1

Yansitilan goriintiilere gore, alt1 ayar i¢inden istediginiz Color Mode (Renk Modu) degerini segebilirsiniz.
@ sayfa 18

*1 Ayar degerleri her bir goriintii kaynagi ve sinyal tiirii i¢in ayr1 ayr1 kaydedilir.
*2 Ayar degerleri her bir goriintii kaynagi ve renk modu ayari i¢in ayr1 ayri kaydedilir.
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ndirma Menusu Fonksiyonlari

[] Sadece RGB-video/Bilgisayar girisi i¢in

Save Memory (Hafizaya Kaydet) |

Bu 6zellik gegerli yapilandirma meniisii ayarlarini kaydetmek igin kullanilabilir. @ sayfa 22

Load Memory (Hafizayi Yiikle) ** |

Bu ozellik hafizada kaydedilen ayarlar getirir. @ sayfa 22

Auto Setup (Otomatik Ayarlar) +1 |

Bu o6zellik, giris sinyali degistirildiginde projektoriin, goriintiileri otomatik olarak optimum kosullarina
ayarlay1p ayarlamayacagin belirlemek {izere otomatik ayarlama fonksiyonunu agar ya da kapatir. Otomatik
olarak ayarlanan ii¢ 6ge sunlardir: "Tracking®" (Izleme), "Position" (Konum) ve "Sync™(Senkronizasyon)."

Reset (Sifirlama)

Bu, "Image (Gorintll)" meniisiinde, "Save Memory" (Hafizaya Kaydet) komutu kullanilarak kaydedilen
ayarlar disgindaki biitiin ayarlar1 varsayilan ayarlara dontistiiriir. "Save Memory" (Hafizaya Kaydet) ayarlari,
"Memory Reset (Hafyza Syfyrlama)" meniisii kullanilarak sifirlanabilir. @ sayfa 31

"Setting (Ayar)" menusu

Screen (Perde)

[ Position (Konum) *' ]
Goriintiilerin goriintiilenme konumlarini degistirmek i¢in <2>, (~), veya (<) diigmelerini kullanin.
[ Progressive »(ileri giden) * ]

(Bu, sadece bilesik video veya S-Video sinyalleri alinirken veya bilesen video® veya RGB videodan gelen 525i/
625i sinyalleri alinirken ayarlanabilir.)

® OFF :Ekrandaki her bir alan i¢in halkali® (i) sinyaller, ileri giden (p) sinyallere doniistiiriiliir.
Bu, biiyiik miktarda hareketli goriintii gortintiilenirken kullanmak i¢in idealdir.

® ON (ACIK):Halkali (i) sinyaller ileri giden (p) sinyallere doniistiiriiliir. Bu, durgun goriintiiler
goriintiilenirken kullanmak i¢in idealdir.

( Aspect »(En Boy Orani) *' )

En-boy orani modunu secer. @ sayfa 18

*1 Ayar degerleri her bir goriintii kaynagi ve sinyal tiiril i¢in ayr1 ayr1 kaydedilir.
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apillandirma Menusu Fonksiyonlari

[Zoom Caption (Yakinlastirma Altbasligr) 1 ]

Altyazili goriintiiler izlenirken "Aspect®" (En boy orani), "Zoom" (Yakinlastirma) olarak ayarliysa,
altyazilarm goriinebilmesi i¢in ayar asagidaki sekilde degistirin. Dikey boyut ve ekran konumu birlikte

ayarlanabilir.
® Vertical Size (Dikey Boyut) Yansitma alani  Gorintii boyutunu azaltmak icin "Vertical
Goriintiiniin dikey boyutu alt yazilar / Size (Dikey Boyut)"ayarini kullanin.

\

goriilebilecek sekilde azaltilir.

.. _ +
[ ] Zoom POSltlon (Yakln1a$tlrrna uuuuuuuuuuuuuuuuuiuuuuuuuuuuuunuuuuuun
Konumu) Altyazi bélimii  Griintintin ekran konumunu degistirmek
w1 1 . icin "Zoom Position (Yakynlaptyrma
Alt yazilar goriilebilecek sekilde Konumu)" ayarini kullanin.
gOriintiiniin tamami yukar kaldirlir. W,
[ Output Scaling (Gikis Olgegi) *' |

Bu, sadece bilesen video veya RGB video sinyalleri girisi oldugunda, ¢ikis 6l¢eginin (yansitilan
gorintiiniin kapsadig1 alan) degistirilmesine izin verir.

Normal (%92 goriintiileme): Cikis sinyalleri normal goriintii boyutunda yansitilir. TV goriintiileri
%92 boyutunda goriintiilenir.

Larger (Daha biiyiik) : Bilesen video ve RGB-video goriintiileri %100 boyutunda goriintiilenir.
Goriintiilerin normalde goriinmeyen iist, alt ve yanlardaki alanlari eklenir ve
yansitilir. Goriintiilerin iist, alt ve yanlarinda, goriintii sinyallerine bagh olarak
girisim gergeklesebilir. Bu gibi durumlarda ekran konumunu ayarlamaya
caligin. @ sayfa 27

[ Keystone (Ekran Yerlesimi) ]

Bu ayar, ekran yerlesimi ¢arpikliginin diizeltilmesinde kullamlir. Ayni diizeltme projektdriin kumanda
paneli kullanilarak da yapilabilir. @ sayfa 17

| Projection (Yansitma) ]
Bu, projektorii kurmak i¢in kullanilan yonteme gore ayarlanmalidir.
® Front (On) : Projektor perdenin 6niine kuruldugunda segin.
® Front/Ceiling (On/Tavan) : Projektdr perdenin dniinde tavandan asildiginda segin.
® Rear (Arka) : Projektor perdenin arkasina kuruldugunda segin.

® Rear/Ceiling (Arka/Tavan): Projektor perdenin arkasinda tavandan asildiginda segin.

| Setup Level (Ayar Diizeyi) *' |

(Bu, sadece bilesik video ya da S-Video'dan gelen NTSC» sinyalleri alinirken veya 5251/525p bilesen
video sinyalleri alinirken ayarlanabilir.)

Eger Giiney Kore gibi farkli karanlik diizeyi (kurulum diizeyi) ayarlarina sahip yerler i¢in tasarlanan
iirtinler kullaniliyorsa dogru goériintii elde etmek igin bu fonksiyonu kullanin. Bu ayarlar degistirirken,
bagli donanimin teknik 6zelliklerini kontrol edin.



pilandirma Menusu Fonksiyonlari

Operation (Galisma) |

[ Direct Power ON (Dogrudan Agma) ]

"Direct Power ON" (Dogrudan A¢ma) 6zelligini etkinlestirir ("ON") ("ACIK") veya devre dis1 ("OFF")
("KAPALI") brrakir.

"ON" (ACIK) olarak ayarlayip elektrik kablosunu prize takili biraktiginizda, elektrik kesintisinden sonra
elektrik geldiginde gergeklesebilecek ani elektrik dalgalanmalarmin projektoriin otomatik olarak
acilmasina neden olabilecegini unutmayin.

*1 Ayar degerleri her bir goriintii kaynag ve sinyal tiirii i¢in ayr1 ayn kaydedilir.

( Sleep Mode (Uyku Modu) )

Projektdr, belirli bir siire projektore higbir sinyal gelmediginde giicii otomatik olarak kapatan ve
projektorii bekleme konumuna gegiren elektrik tasarrufu fonksiyonu ile donatilmistir. Elektrik tasarrufu
fonksiyonu devreye girmeden onceki stirenin uzunlugu mevcut dort ayar arasindan segilebilir. "OFF"
seceneginin segilmesi halinde, elektrik tasarrufu fonksiyonu ¢alismaz.

Projektor bekleme modundayken diigmesine basmaniz halinde, yansitma tekrar baslar.

(Child Lock (Cocuk Kilidi) ]

Bu, projektoriin kumanda paneli {izerindeki P@ diigmesinin projektorii agma fonksiyonunu kilitler;
bdylece ¢ocuklar projektorii yanlislikla agip projektdriin mercegine bakamaz.

Kilit uygulandiginda, projektdr sadece ¢ diigmesine yaklasik 3 saniye basildiginda agilir. Projektorii
kapatmak i¢in ,,@ diigmesi kullanilabilir ve uzaktan kumanda normal olarak ¢aligmaya devam edecektir.
Uzaktan kumandanin ¢aligmasi bu ayar ile etkilenmez.

Bu ayri degistirmeniz halinde yeni ayar, projektor kapatildiktan ve soguma siiresi tamamlandiktan sonra
gecerli hale gelir.

[ High Altitude Mode (Yiiksek irtifa Modu) |

I¢ sicakhig diisiirmek igin bir fan, belirli bir dénme hizina ayarlanmistir.
Yaklagik 1500m'nin iizerindeki bir irtifada kullanirken, "ON" (a¢ik) olarak ayarlaym.

£
=)
T 0
c:35
© C
=
o=
>
N

User’s Logo (Kullanici Logosu)
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En sevdiginiz goriintiiyii kullanict logosu olarak kaydedebilirsiniz.

Logo, yansitma basladiginda ve A/V mute (A/V sessiz) secildiginde yansitilir. Bir kullanici logosu
kaydedildiginde 6nceki kullanici logosu silinir. Kullanic1 logosunu kaydetmek i¢in ekrandaki talimatlari
izleyin.

Secim penceresi

[User’s Loga]

(".‘ ) Set the zoon rate.

1 > Zoom rate: Kay|t
e

[T it oy ("TEsc]:Refurn [@]:Select [Enter]=Set [Renu]-Exit
Secim ¢ercevesini kaydedilecek Ekran oranini segin.

gOruntlnin alani gergevenin iginde
olacak sekilde hareket ettirin.

® Secim gergevesi goriintiilenirken goriintii, nokta bigiminde goriintiilenecektir, bu nedenle ekran boyutu
degisebilir.

® Kaydedilen goriintiiniin boyutu 400 x 300 noktadir.

® Kullanic1 logosu bir kez kaydedildiginde, logoyu varsayilan ayara geri dondiiremezsiniz.

® Kaydedilen kullanici logosunu kullanmak i¢in, "Background Color (Arkaplan Rengi)" ayarin1 "Logo"
olarak ayarlaym. 29



apillandirma Menusu Fonksiyonlari

Display (Ekran)

[ Menu Color (Menl Rengi) ]

Ana yapilandirma meniisii ve dolagsma ¢ubugu icin renk seger.
® Color 1 (Renk 1):Mor ® Color 2 (Renk 2):Siyah

[ Message (Mesaij) ]

Bu ayar, asagidaki mesaj ekranlariin goriiniip (ON (Acik)) goriinmeyecegini (OFF (Kapali)) belirler.
® Hafiza ayarlarina erisildiginde goriintii sinyali, renk modu, en boy oran1® ve 6ge ad1
® Hicbir goriintii sinyali girisinin olmadig1, uyumsuz bir sinyal girisi oldugu, i¢ sicakligin yiikseldigi
durumlardaki gibi mesajlar

[ Background Color (Arkaplan Rengi) ]

A/V mute (A/V sessiz) ayar1 ayarlandiginda veya hicbir goriintii sinyali girisi olmadiginda ekranin
durumunu segmek i¢in bir mentii goriintiiler.

[ Startup Screen (Baglangi¢ Ekrani) ]

Bu ayarlar baslangi¢ ekrani (yansitma bagladiginda yansitilan goriintii) goriintiilenip (ON (Ag¢ik))
gorintilenmeyecegini (OFF (Kapali)) belirler.

Bu ayar degistirmeniz halinde yeni ayar, projektor kapatildiktan ve soguma-" siiresi tamamlandiktan
sonra gegerli hale gelir.

Input Signal (Girig Sinyali)

 Video Signal (Video Sinyali) |

Sinyal bi¢imini [Video] veya [S-Video] girisi baglanti1 noktasina baglanan video donanimina gore ayarlar.
"Auto (Otomatik)" konumuna ayarlanmasi halinde, video sinyal bigimi otomatik olarak ayarlanir.
Goriintiide ¢ok fazla girisim varsa ya da "Auto (Otomatik)" ayar1 segilmesine ragmen higbir gériintiiniin
yansitilmamasi gibi bir sorun olusursa, elle dogru sinyal bigimini segin.

[ Input A (Giris A) |

Bu ayar [InputA] baglanti noktasina bagl video donanimindan ¢ikan sinyal tiiriine gore degistirin.

Volume (Ses Diizeyi) |

Ses diizeyini ayarlar.

Language (Dil) |

Bu, mesajlar ve meniiler i¢in goriintii dilini ayarlar.

Reset (Sifirlama) |

Bu dzellik, "Setting" (Ayar) meniisiinde, "Aspect" (En-boy orani), "Child Lock" (Cocuk Kilidi), "High
Altitude Mode" (Yiiksek irtifa Modu), "InputA" (Giris A) ve "Language" (Dil) ayarlar1 disindaki biitiin
ayarlar varsayilan ayarlarina geri dondiiriir.
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"Reset (Sifirlama)” menusu

Reset All (Tiimiinii Sifirla) |

Bu 0zellik, biitin yapilandirma meniisii ayarlarini varsayilan ayarlarina sifirlar. "Child Lock" (Cocuk
Kilidi), "InputA" (Giris A), "Language" (Dil) ve "Lamp Hours" (Lamba Saati) ayarlar sifirlanmaz.

Memory Reset (Hafiza Sifirlama) |

Bu, "Save Memory" (Hafizaya Kaydet) kullanilarak yapilan biitiin ayarlar sifirlar (siler).

Lamp-Hours Reset (Lamba Saati Sifirlama) |

Bu, lamba ¢aligma siiresini baslangi¢c durumuna dondiiriir. Bu komut se¢ildiginde lambanin toplam
¢alisma siiresi silinir ve varsayilan ayara geri doner.
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apillandirma Menusu Fonksiyonlari

Yapilandirma menulerinin kullaniimasi

1 Bir me niiniin goriintilenmesi

diigmesine basin.

Return

Picture Quality
Settings Color Mode Living Room
Save Memory

Info
Reset
Reset
( [#]1:Select [Enter]:Set [Henu] :Exit

2 Bir menii ogesinin se¢ilmesi

Bir menii 6gesini segmek igin veya diigmesini kullanin, sonra
diigmesine basin.

3 Ayarlarin degistirilmesi
Ornek:

;[j91Q1g_Qgglj1xj_________________________________EEIHIE_____, [Projection]

) — 0.

Front
i

Degerleri.ay‘/arlamak i¢cin (<) veya Mear g
diigmelerini kullanin.

0 (yesil): Gegerli ayar degeri
(0 (turuncu): Yeni segilen 6ge

Bir 6geyi se¢mek igin veya
diigmesini kullanin, sonra (=) diigmesine
basin.

Yaninda (®) simgesi olan bir 8ge secildiginde (=) diigmesine basmamz halinde bu 6genin
secim ekrani goriintiilentir.

Onceki ekrana geri donmek igin, diigmesine basin. Alternatif olarak [Return] segcenegini
se¢in ve sonra (&) diigmesine basin.

4 Ayar tamamlandiginda
diigmesine basin.



Gostergelerin Okunmasi

Projektdr, size projektoriin ¢alisma durumunu bildiren
asagidaki iki gosterge ile donatilmistir.

Asagidaki tablolar gdstergelerin iglevlerini ve
belirttikleri problemlere nasil ¢6ziim bulunacagini

gosterir.

* Eger her iki gosterge de kapaliysa, elektrik
kablosunun dogru baglanip baglanmadigini ve
elektrigin gelip gelmedigini kontrol edin.

(H (calisma) gostergesi

&-§ (uyan) gostergesi

-3-§ (uyari) gostergesi yaniksa ya da yanip si'iniiyorsa

®: Yaniyor -O-: Yanip sonlyor

Dahili sorun / Fan sorunu / Sensor sorunu

‘6’ ‘.I’
N N

Kirmizi
6§ 2o~ Elektrik kablosunu elektrik prizinden gikarin. Ardindan yetkili saticinizla ya da
(’1' sanive- B pikkat  Gijvenlik Talimatlan/Dinya Capinda Garanti Kosullari kitapciginin "Uluslararasi
Iiginey Garanti Kosullar" boélimiinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
yaniyor/
sonuyor)
Kirmiz! Lamba sorunu / Lamba yanma hatasi

Lambanin kirik olup olmadigini kontrol edin. @ sayfa 42

Garanti Kogullarikitapgiginin

"Uluslararasi Garanti

Kosullari" béliminde belirtilen
.en yakin adresle irtibat kurun. |

filtrelerini temizleyin.
@ sayfa 40

edebilirsiniz, ancak eger sicaklik
yeniden yikselirse, projektdr
otomatik olarak kapanacaktir.

(0',5 saniye- Lambayi Eger lamba degistirildikten sonra sorun hala ¢6zilmezse
ligine Eger lamba degistirin ve projektoriin calismasini durdurun ve ardindan elektrik kablosunu
yaniyor/ | kirik degilse ardindan elektrik prizinden ¢ikarin. Ardindan yetkili saticinizla ya da
soniiyor) projektorii Guvenlik Talimatlari/Diinya Capinda Garanti Kogullari
acin. kitapciginin "Uluslararasi Garanti Kogullar" béliminde belirtilen
en yakin adresle irtibat kurun.
Eger lamba o - -
Kirksa (Daha fazla bilgi icin yerel yetkili saticinizla irtibat kurun. )
Kirmizi E:::::'; ig sicaklik (agin e rEger projektoru actiktan sonra
51 ® | Lamba otomatik olarak sénecek * Eger projektor bir sorun hala ¢bziiimezse
tma duracaktir. Yaklasik duvarin yanina OO GRS i)
ve yansi . ' s yerlestirilirse, projektdr, | durdurun ve ardindan elekirik o
S .c.iaklka bekleyin. _ ile duvar arasinda kablosunu elektrik prizinden £
Turuncu | Yuksek hizda sogutma 20 cm ya da daha cikarin. Ardindan yetkili C
B4 Y devrede fazla bir bosluk birakin. /' | saticinizla ya da Giivenlik o
~® .Us | Projektéri kullanmaya devam e Eger tikanirlarsa hava Talimatlari/Diinya Capinda =
o
(7]

& (Calisma) gostergesi yaniksa ya da yanip sonuyorsa
0-§(Uyari) gostergesi kapaliysa

®: Yaniyor -O:: Yanip soniiyor

Turuncu | Bekleme y e :
Eger diigmesine basarsaniz, yansitma kisa bir aradan sonra baslayacaktir.
¢ e | durumu
Yesil | Isinma Isinma siiresi yaklasik 30 saniyedir.
Q) -6- devrededir Isinma devrede iken kapatma iglemleri goz ardi edilir.
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Sorun Giderme

- (Uyan) gostergesi kapaliysa ® : Yaniyor ':+:': Yanip soniiyor

Yesil | Yansitma
() e | devrededir

Normal ¢aligma devrededir.

Turuncu Sogutma siiresi yaklasik 20 saniyedir.

Y Sogutma» Sogutma tamamlandiktan sonra, projektor bekleme moduna geger.
O -9 | devrededir Sogutma sirasinda uzaktan kumandayi ya da projektoriin kumanda panelini
kullanamazsiniz.

Gostergeler yardimci olmazsa

Eger asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gostergeler bir ¢6ziim iiretmezlerse, her
sorun i¢in verilen sayfaya basvurun.

2 Goruntiilerle ilgili sorunlar

®Hig bir gorintt goérilmezse @ Asagdi bakin @Gorunti renkleri dogru degil @ sayfa 38
Yansitma baslamiyor, yansitma alani tamamen siyah, Goriintiiniin tamam1 morumsu ya da
yansitma alani tamamen mavi, vs. yesilimsi goriiniiyor, resimler siyah beyaz,

renkler mat goriiniiyor vs.

(Bilgisayar monitdrleri ve LCD ekranlar
@ sayfa 35 farkli renk iiretim performansina sahiptirler,
bu yiizden projektor tarafindan yansitilan
renkler ve monitdrde goriilen renkler

®"Not Supported” (Desteklenmiyor) mesaiji beliriyor

®"No Signal." (Sinyal yok.) mesaji gorintileniyor

@ sayfa 36 birbirlerini tutmayabilir, fakat bu bir sorun
@®Gorintuler bulanik ya da odaksiz @ sayfa 36 belirtisi degildir.)
®Gdriintiilerde girisim ve bozulma gériiniyor @Gorintler koyu gorlintyor @ sayfa 38
@ sayfa 37 @®Yansitma otomatik olarak duruyor
Girisim, bozulma ya da siyah beyaz damal1 desenler gibi @ sayfa 38
sorunlar beliriyor.

@®Gorintl kesik (genis) ya da kiglk @ sayfa 37
Goriintiiniin sadece bir kismi goriintiileniyor.

g Yansitma basladiginda meydana

®Projektor agiimiyor @ sayfa 39 ®Ses duyulmuyor ya da ses kisik
@ sayfa 39
®Uzaktan kumanda galismiyor @ sayfa 39

Goruntulerle ilgili sorunlar
B Hicbir goruntu belirmiyor.

[Power] (Giig) diigmesine Uzaktan kumandadaki diigmesine veya projektoriin kumanda
bastiniz mi? panelindeki P@ diigmesine basin.
Tum gostergeler kapali mi? Elektrik kablosunu ¢ikarin ve ardindan yeniden takin. @ sayfa 14

Elektrigin gelip gelmedigini gérmek igin devre kesiciyi kontrol edin.

A/V Mute (A/V Sessiz) modu A/V sessiz modunu iptal etmek i¢in uzaktan kumandadaki
etkin mi? diigmesine basin.




Sorun Giderme

Video sinyali giriyor mu? Bagli donanimin agik olup olmadigini kontrol edin. Eger "Message
(Mesaj) menii komutu "ON (ACIK)" olarak ayarlanmigsa goriintii
sinyalleri ile ilgili mesajlar gorlintiilenecektir.

@ "Setting (Ayar)" - "Display (Ekran)" - "Message (Mesaj)"

sayfa 30
Goriinti sinyali bigiminin Eger bir bilesik video” veya S-Video® sinyali giriyorsa
ayarlari dogru mu? "Video Signal (Video Sinyali)" menii komutu "Auto (Otomatik)"

olarak ayarliyken yansitma meydana gelmiyorsa, sinyal kaynagina
uygun sinyal bi¢imini segin.

@ "Setting (Ayar)" - "Input Signal (Giris Sinyali)" - "Video Signal
(Video Sinyali)" sayfa 30

Gorintii sinyali bigiminin Eger sinyal kaynagi [InputA] (GirisA) baglant1 noktasina bagliysa

ayarlari dogru mu? Bagli donanimdan yansitilan sinyalle eslesen sinyal bi¢imini
ayarlamak i¢in "Input Signal (Giris Sinyali)" menii komutunu
kullanin.

@ "Setting (Ayar)" - "Input Signal (Giris Sinyali)" - "Input A
(Giris A)" sayfa 30

Bicimi segmek i¢in uzaktan kumandadaki diigmesine de
basabilirsiniz. @ sayfa 15

Eger VCR ya da DVD donanimi, bir RGB SCART bagdastiricisi
kullanilarak baglandiysa

Sinyal bi¢imini "RGB-Video" olarak ayarlamak i¢in
diigmesine basin. @ sayfa 15

Hala hig bir goriintii belirmiyorsa ve DVD donanimi bagliysa, DVD
donaniminin ayarint RGB ¢ikist olarak degistirin.

Yapilandirma meniisii ayarlari | Gegerli ayarlarin hepsini sifirlamay1 deneyin. @ sayfa 31
dogru yapilmis mi?
Projektor ve bilgisayar, agik Eger baglanti bilgisayar agikken yapilirsa, bilgisayarin video

konumdayken mi baglandi? sinyalini harici ¢ikisa ¢eviren fonksiyon (Fn) tusu ¢alismayabilir.

Bir bilgisayar Projektore bagl olan bilgisayar1 kapatin ve ardindan yeniden agin.
baglanirken

Bilgisayar ekran ¢ikisi yalnizca | Goriintii sinyallerinin harici olarak ¢ikmasi gerekir. Cikis ayarimi
bilgisayarin aksesuar ekranina | sadece bir harici hedefe veya harici bir hedef ve ayn1 zamanda

mi ayarlanmig? bilgisayarin kendi monittriine gegirin.
Bir bilgisayar @ Bilgisayarn belgelerinde, "Harici ¢ikis" veya "Harici bir
baglanirken monitdriin baglanmas1" baglig altinda

Bl "Not Supported. (Desteklenmiyor.)" mesaji gortuntuleniyor

E
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Gorinti sinyali bigiminin Eger bir bilesik video” veya S-Video® sinyali giriyorsa

ayarlari dogru mu? "Video Signal (Video Sinyali)" menii komutu "Auto" (Otomatik)
olarak ayarliyken yansitma meydana gelmiyorsa, sinyal kaynagina
uyan sinyal bi¢imini secin. @ "Setting (Ayar)" - "Input Signal (Giris
Sinyali)" - "Video Signal (Video Sinyali)" sayfa 30

Eger sinyal kaynagi [InputA] (GirisA) baglanti noktasia bagliysa
Bagli donanimdan yansitilan sinyalle eslesen sinyal bi¢imini
ayarlamak i¢in "Input Signal (Giris Sinyali)" menii komutunu
kullanin. @ "Setting (Ayar)" - "Input Signal (Giris Sinyali)" - "Input
A (Girig A)" sayfa 30

Bigimi segmek i¢in uzaktan kumandadaki diigmesine de
basabilirsiniz. @ sayfa 15
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orun Giderme

Mod, goriintii sinyallerinin
frekans ve ¢ozinirliigiyle
eslesiyor mu?

Sadece bilgisayardan
goriinti yansitirken

Giren sinyali kontrol etmek igin "Resolution (Co6ziiniirlik)" menii
komutunu kullanin ve sinyallerin uyumlu oldugundan emin olmak
icin "Uyumlu sinyaller listesi" ni kontrol edin.

@ "Info (Bilgiler)" - "Resolution (Coziiniirliik)" sayfa 25

@ "Desteklenen Monitorler Listesi" sayfa 45

H "No Signal. (Sinyal Yok.)" mesaji goruntulenir

Kablolar dogru baglanmig mi?

Yansitma icin gerekli tiim kablolarin giivenli bir bigimde baglanip
baglanmadigini kontrol edin. @ sayfa 12

Dogru video girigi baglanti
noktasi segilmis mi?

Goriintli kaynagimi degistirmek i¢in uzaktan kumandadaki ,
, veya diigmesine veya projektoriin kumanda

ource

Baglh donanim agik mi?

Aygitlart agin.

Goriinti sinyalleri projektére
cikiyor mu?

Sadece bir diziisti
bilgisayardan veya
dahili bir LCD ekrana

sahip bir bilgisayardan
goriintu yansitirken

Eger goriintii sinyalleri sadece bilgisayarm LCD monitdriine ya da

aksesuar monitoriine ¢ikiyorsa, ¢ikisi degistirmeniz gereklidir.

Baz bilgisayar modelleri i¢in, goriintii sinyalleri harici olarak

¢ikiyorsa, arttk LCD monitorde ya da aksesuar monitdrde

belirmezler.

@ Bilgisayarm belgelerinde, "Harici ¢ikis" veya "Harici bir
monitoriin baglanmasi" basligr altinda

Eger baglant1 bilgisayar agikken yapilirsa, bilgisayarin video
sinyalini harici ¢ikiga geviren fonksiyon (Fn) tusu ¢caligsmayabilir.
Projektore bagli olan bilgisayar kapatin ve ardindan yeniden agin.
@ sayfa 14

B Goruntuler bulanik ya da odaksiz

Odak dogru ayarlanmis mi?

Odag1 ayarlayin. @ sayfa 16

Mercek kapagi hala takili mi?

Mercek kapagini ¢ikarin.

Projektor dogru mesafede mi?

Projektor ile perde arasindaki 6nerilen mesafe 16:9°luk bir ekran
boyutu igin 73-1137cm ve 4:3'lik bir ekran boyutu i¢in 90-1392 cm
arasindadir. Projektorii, yansitma mesafesi bu aralik dahilinde
kalacak sekilde kurun. @ sayfa 10

Ekran yerlesimi ayarinin degeri
¢ok mu buyiik?

Ekran yerlesimi diizeltme miktarini diisiirmek i¢in yansitma agisini
diisiiriin. @ sayfa 17

Mercek iizerinde bugulanma
olusmus mu?

Eger projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse
ya da ortam 1s1sinda ani degisiklikler meydana gelirse, mercek
ylizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintiilerin bulanik
goriilmesine yol agabilir. Projektorii kullanilmadan yaklasik bir saat
once odada kurun. Eger mercek {izerinde bugulanma olusursa,
projektorii kapatin ve bugulagsmanin kaybolmasimi bekleyin.




W Goruntulerde girisim ve bozulma gorunuyor.

Sorun Giderme

Gorintii sinyali bigiminin
ayarlar dogru mu?

Eger bir bilesik video » veya S-Video” sinyali giriyorsa

"Video Signal (Video Sinyali)" menii komutu "Auto (Otomatik)"
olarak ayarliyken yansitma meydana gelmiyorsa, sinyal kaynagina
uygun sinyal bigimini segin.

@ "Setting (Ayar)" - "Input Signal (Giris Sinyali)" -
(Video Sinyali)" sayfa 30

"Video Signal

Eger sinyal kaynagi [InputA] (GirisA) baglant1 noktasina bagliysa
Bagl1 donanimdan yansitilan sinyalle eslesen sinyal bi¢imini
ayarlamak i¢in "Input Signal (Giris Sinyali)" menii komutunu
kullanin. @ "Setting (Ayar)" - "Input Signal (Giris Sinyali)" - "Input
A (Girig A)" sayfa 30

Big¢imi segmek i¢in uzaktan kumandadaki diigmesine de
basabilirsiniz. @ sayfa 15

Kablolar dogru baglanmig mi?

Yansitma i¢in gerekli tiim kablolarm giivenli bir bigimde baglanip
baglanmadigini kontrol edin. @ sayfa 12

Bir uzatma kablosu
kullanihyor mu?

Eger bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, girisim meydana gelebilir.
Bir sinyal amplifikatorii baglamay1 deneyin.

"Sync.”" (Senkronizasyon) ve
"Tracking” " (izleme) ayarlan
dogru yapilmis mi?

Yalnizca bilgisayar ve
RGB video sinyalleri

Projektor, optimum goriintiilerin yansitilmasini saglayan bir
otomatik ayarlama fonksiyonuna sahiptir. Ancak, baz sinyal tiirleri
icin dogru ayarlar otomatik ayar yapildiktan sonra bile elde
edilemeyebilir. Boyle durumlarda, ayarlar yapmak icin "Tracking
(Izleme)" ve "Sync. (Senkronizasyon)" menii komutlarmni kullanin.
@ "Image (Goriintl)" - "Picture Quality (Resim Kalitesi)" -
"Tracking (Izleme)", "Sync. (Senkronizasyon)" sayfa 26

Dogru ¢oziiniirlik
secgilmis mi?

Sadece bilgisayardan
goruntii yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorler uyumlu olmasin
saglayacak sekilde ayarlaym.
@ "Desteklenen Monitorler Listesi”" sayfa 45, Bilgisayar belgeleri

B Goruntl kesik (genis) ya da kaguk

Dogru en boy orani
segilmis mi?

Giris sinyaline eslesen en-boy oranini segmek igin diigmesine basin.
@ sayfa 18

Eger "Zoom (Yakinlastir)" komutu kullanilarak altyazili goriintiiler
yansitiltyorsa, goriintiileri ayarlamak i¢in "Zoom Caption
(Yakinlagtirma Altbaslig1)" menii komutunu kullanin. @ sayfa 28

"Position (Konum)" ayari
dogru yapilmis mi?

Ayar yapmak igin "Position (Konum)" menii komutunu kullanin.
@ "Setting (Ayar)" - "Screen (Perde)" - "Position (Konum)"
sayfa 27

Bilgisayar ¢ift ekran igin
ayarlanmig mi?

Sadece bilgisayardan
gorinti yansitirken

Eger bilgisayarin Control Panel’inin (Denetim Masasi) Display
Properties (Goriintii Ozellikleri) meniisiinden ¢ift ekran
etkinlestirilmigse, projektor, bilgisayar ekraninda goriintiiniin
yalnizca yarisii yansitacaktir. Bilgisayar ekraninda goriintiiniin
tamamini goriintiilemek i¢in, ¢ift ekran ayarini kapatin.

@ Bilgisayar video siiriiciisii belgeleri

Dogru ¢o6ziinirliik
segilmis mi?

Sadece bilgisayardan
gorintii yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorler uyumlu olmasini
saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitorler Listesi" sayfa 45, Bilgisayar belgeleri
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un Giderme

B Goruntu renkleri dogru degil

Gorunti sinyali bigiminin
ayarlan dogru mu?

Eger bir bilesik video ® veya S-Video” sinyali giriyorsa

"Video Signal (Video Sinyali)" menii komutu "Auto (Otomatik)"
olarak ayarliyken yansitma meydana gelmiyorsa, sinyal kaynagina
uygun sinyal bi¢imini segin.

@ "Setting (Ayar)" - "Input Signal (Girig Sinyali)" - "Video Signal
(Video Sinyali)" sayfa 30

Eger sinyal kaynagi [InputA] (GirisA) baglanti noktasina bagliysa
Bagli donamimdan yansitilan sinyalle eslesen sinyal bi¢imini
ayarlamak igin "Input Signal (Giris Sinyali)" menii komutunu
kullanin.

@ "Setting (Ayar)" - "Input Signal (Giris Sinyali)" - "Input A
(Giris A)" sayfa 30

Bicimi segmek i¢in uzaktan kumandadaki diigmesine de
basabilirsiniz. @ sayfa 15

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma i¢in gerekli tiim kablolarin giivenli bir bigimde baglanip
baglanmadigini kontrol edin. @ sayfa 12

Goriintii kontrast’”
dogru ayarlanmig mi?

Kontrasti ayarlamak igin "Contrast (Kontrast)" menii komutunu kullanmn.
@ "Image (Goriintl)" - "Picture Quality (Resim Kalitesi)" -
"Contrast (Kontrast)" sayfa 26

Renk dogru ayarlanmis mi?

Rengi ayarlamak i¢in, "Color Temp." (Renk Sicakligi) ve "Skin
Tone" (Cilt Tonu) meni komutunu kullanin.

@ "Image (Goriintii)" - "Picture Quality (Resim Kalitesi)"- "Color
Temp. (Renk Sicakligr)", "Skin Tone (Cilt Tonu)" sayfa 26

Renk yogunlugu ve renk tonu
dogru ayarlanmig mi?

Sadece bir video
kaynagindan goriintii

yansitirken

Renk ve renk tonunu ayarlamak i¢in "Color Saturation (Renk
Doygunlugu)" ve "Tint (Renk Tonu)" menii komutlarini kullanimn.
@ "Image (Goriintii)"- "Picture Quality (Resim Kalitesi)" - "Color
Saturation (Renk Doygunlugu)", "Tint (Renk Tonu)" sayfa 26

B Gorluntaler koyu gorinayor

Goriintu parlakhgi dogru
ayarlanmig mi?

Ayarlar1 yapmak i¢in "Brightness (Parlaklik)" menii komutlarni
kullanin.

@ "Image (Goriintl)" - "Picture Quality (Resim Kalitesi)" -
"Brightness (Parlaklik)" sayfa 26

Goriinti kontrast
dogru ayarlanmig mi?

Kontrasti ayarlamak i¢in "Contrast (Kontrast)" menii komutunu
kullamn.

@ "Image (Goriintii)" - "Picture Quality (Resim Kalitesi)" -
"Contrast" (Kontrast) sayfa 26

Lambanin degistirilme zamani
gelmis mi?

Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, goriintiiler daha
karanlik hale gelecek ve renk kalitesi zayiflayacaktir. Bu meydana
geldiginde, lamba yenisiyle degistirilmelidir. @ sayfa 42

B Yansitma otomatik olarak durur

Uyku modu etkin mi?

38

"Sleep Mode (Uyku Modu)" ON (ACIK) olarak ayarlandiginda, 30
dakika boyunca higbir sinyal girisi olmazsa lamba otomatik olarak
kapanir ve projektdr bekleme moduna geger. Projektorii yeniden
acmak i¢in uzaktan kumandadaki diigmesine ya da projektoriin
kumanda panelindeki ,,@ diigmesine basm. Uyku modu ayarini iptal
etmek i¢in "Sleep Mode" (Uyku Modu) menii komutunu "OFF"
olarak ayarlayin.

@ "Setting (Ayar)" - "Operation (Caligma)" - "Sleep Mode (Uyku
Modu)" sayfa 29




Sorun Giderme

Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

B Projektor agiimiyor

[Power] (Giig) diigmesine
bastiniz mi?

Uzaktan kumandadaki diigmesine veya projektoriin kumanda
panelindeki @ diigmesine basin.

"Child Lock (Gocuk Kilidi)",
"ON (ACIK)" olarak mi ayarh?

Eger "Child Lock (Cocuk Kilidi)" menii komutu "ON (ACIK)"

olarak ayarli ise projektorii agmak i¢in projektdriin kumanda

panelindeki P@ diigmesine 3 saniye basin ya da uzaktan

kumandadaki diigmesine basin.

@ "Setting (Ayar)" - "Operation (Calisma)" -
Kilidi)" sayfa 29

"Child Lock (Cocuk

Tiim gostergeler kapali mi?

Elektrik kablosunu ¢ikarin ve ardindan yeniden takin. @ sayfa 14

Elektrigin gelip gelmedigini gérmek i¢in devre kesiciyi kontrol edin.

Elektrik kablosuna
dokunuldugunda gostergeler
acilip kapaniyor mu?

Projektorii kapatin, elektrik kablosunu gikarin ve ardindan yeniden takmn.
Eger bu sorunu ¢ézmezse, elektrik kablosu ile ilgili bir sorun olabilir.
Ardindan yetkili saticimzla ya da Giivenlik Talimatlar/Diinya Capinda
Garanti Kosullar kitapgiginin "Uluslararas1 Garanti Kosullar1" boliimiinde
belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

Diger Sorunlar

B Ses duyulmuyor ya da ses kisik

Ses kaynagi dogru
baglanmis mi?

Kablonun [ Audio] (Ses) girisi baglantisi noktasina baglanip
baglanmadigini kontrol edin.

Ses diizeyi en kisik ayara mi
ayarlanmig?

Ses diizeyini duyulabilir bir diizeye ayarlaym. @ sayfa 17

AN Mute (A/V Sessiz) modu
etkin mi?

A/V mute (A/V sessiz) modunu iptal etmek i¢in uzaktan
kumandadaki diigmesine basin.

B Uzaktan kumanda calismiyo

=

Uzaktan kumanda
calistinidiginda, 151k yayma
alani uzaktan kumanda is1gi
alma alanina bakiyor mu?

Uzaktan kumanday1 uzaktan kumanda 15181 alma alanina gevirin.
Uzaktan kumandanin calisma acis1 yatay olarak yaklasik +30° ve
dikey olarak yaklagik +15°dir. @ sayfa 13

Uzaktan kumanda
projektorden ¢gok mu uzakta?

Uzaktan kumandanin ¢alisma menzili yaklagik 6m’dir. @ sayfa 13

Uzaktan kumanda 1s1g1 alma
bolgesine direkt giines 15191 ya
da floresan lambalardan giig¢lii
1s1k geliyor mu?

Projektorii, uzaktan kumanda 151811 alma boélgesine kuvvetli 151k
gelmeyecek bir yere kurun.

Piller bitmis mi ya da dogru
takilmis mi?

Dogru yerlestirildiginden emin olarak yeni piller takin. @ sayfa 13

Bir uzaktan kumanda diigmesi
30 saniyeden fazla basili mi
tutuldu?

Eger uzaktan kumandanin herhangi bir diigmesi 30 saniyeden fazla
basil1 tutulursa, uzaktan kumanda sinyal yollamay1 keser (uzaktan
kumandanin uyku modu) Bunun amac1 uzaktan kumandanin {izerine
yerlestirilen bir sey nedeniyle pillerin bitmesini 6nlemektir. Diigme
birakildiginda, uzaktan kumanda normal sekilde ¢aligmaya devam
edecektir.

:
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Bu béliimde projektoriin temizlenmesi ve sarf malzemelerinin degistirilmesi gibi bakim gorevleri
aciklanmaktadir.

Temizlik

Projektorii, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintiilerin kalitesi bozulmaya bagladig: takdirde
temizlemeniz gerekir.

@ Dikkat: Temizleme esnasinda projektorin gluvenli sekilde ele alinmasi ile ilgili bilgiler igin ayri
olarak verilen Giivenlik Talimatlari/Diinya Capinda Garanti Kosullari kitapgigini
okudugunuzdan emin olun.

Hava filtresinin ve hava emme menfezinin
temizlenmesi

Hava filtresi veya hava emme menfezinin toz ile ttkanmasi halinde
"Projector is overheating. Clean or replace the air filter and lower
the room temperature" (Projektor agirt 1siniyor. Hava filtresini
temizleyin ve oda sicakligini diisiiriin.) mesaj1 goriintiilenir ve
filtreyi temizlemeniz veya havalandirmaniz gerekir.

Bunu yapmak i¢in projektorii ters ¢evirin ve bir elektrik siiplirgesi
kullanin.

§ Dikkat: Eger hava filtresi veya hava emme menfezinde toz
toplanmissa, bu, projektérin i¢ sicakliginin
yukselmesine neden olabilir ve galisma ve optik
motorun hizmet dmrunln kisalmasi ile ilgili
sorunlar ortaya ¢ikabilir. Bu pargalari en az U¢
ayda bir temizlemeniz tavsiye edilmektedir.
Projektoru 6zellikle tozlu ortamlarda
kullaniyorsaniz bu parcalarn daha sik temizleyin.

Projektor mahfazasinin temizlenmesi

Projektoriin mahfazasin1 yumusak bir bezle yavasca silerek
temizleyin.

Projektor cok kirliyse, bezi az miktarda dogal deterjan iceren su ile
nemlendirin ve sonra projektor mahfazasini silmeye baglamadan
once iyice sikarak kurutun. Sonra mahfazay1 yumusak, kuru bir
bezle tekrar silin.

B Dikkat: Projektérin mahfazasini temizlemek icin parafin,
alkol veya tiner gibi ugucu madde kullanmayin. Bu,
mahfazanin yamulmasina ve kaplamanin
kalkmasina neden olabilir.

Mercegin temizlenmesi

Magazalarda satilan bir hava iifleme cihazi kullanin veya bir
mercek temizleme kagidi kullanarak mercegi yavasca silin.

@ Dikkat: Kolaylikla zarar gérebilecedinden 6turt mercedi,
sert maddelerle ovalamayin veya darbelere maruz
birakmayin.




Bakim

Sarf malzemelerinin degistirme sureleri

Hava filtresi degistirme suresi

Hava filtresi bozulmusgsa veya hava filtresi temizlendigi halde "Replace" (Degistir) mesa;ji
goruntuleniyorsa.

Istege bagli bir hava filtresi ile degistirin.
@ "Hava filtresinin degistirilmesi" sayfa 42

Lamba degistirme suresi
® Yansitma basladidinda ekranda "Replace the lamp. (Lambayi degistirin.)" mesaji belirir.

Bir mesaj goéruntulenecektir.

® Yansitilan goruntuler kararir veya bozulmaya baglar.

“Vipucu:  ® Degistirme uyarisi mesaji, yansitilan gériintiilerin baslangig parlakhiginin ve
kalitesinin korunmasi i¢in lamba minimum 1900 saat kullanildiktan sonra
goruntilenecek sekilde ayarlanmistir. Mesajin gérinme suresi Color Mode (Renk
Modu) ayarlari gibi kullanim kosullarina bagl olarak degisir.

Lambay! bu sure gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin
patlamasi olasiligi artar. Lamba degistirme mesaji gériindigunde, hala galisiyor
olsa bile lambayi, en kisa surede yenisiyle degistirin.

® | amba ozelliklerine ve kullanma sekline bagli olarak lamba, lamba uyari
mesajindan 6nce kararabilir veya galismay! kesebilir. Ihtiyag duyulmasi ihtimaline
kargi her zaman yedek bir lamba bulundurmalisiniz.

® Yedek lamba igin yetkili saticinizla irtibat kurun.
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Sarf malzemelerinin degistirilmesi

Hava filtresinin degistirilmesi

“ipucu: Kullanilmis hava | | ] Projektsri kapatin, 2 Havafiltresi kapagin

filtrelerini yerel soguyana kadar cikarin.

ybnetmeliklere bekleyin ve "bip bip"

gdre uygun sesi duyulduktan sonra

sekilde atin. elektrik kablosunu

Hava Filtresi: cikarin.

Polipropilen
Pamaginizi mandalin altina
koyun ve mandali yukari ¢ekin.

Lambanin degistiriimesi

B Dikkat: 1 Projektori kapatin, 2 Lamba kapagini ¢ikarin.
soguyana kadar @

Lamba galismay1 keser bekleyin ve "bip bip”

degistirilmesi gerekirse, sesi duyulduktan

lambanin kirilmis olma sonra elektrik &

ihtimali vardir. kablosunu cikarin. @QQM ©)

Tavana asili projektoriin * Lamba soguyana Kapagi cikarmak icin lamba

lambasini degistirirken, kadar bekleyin kapagi acma digmesinin icine

lambanin kirllmis (yaklasik 1 saat alir). bir tornavida (istege bagl lamba

ile ayni paket icinde bir tane

olabilecegini goz ontine verilmektedir) sokun.

alin ve lambay!
¢lkarirken son derece

dikkatli bir sekilde tutun. 6
Ayrica projektorun
altinda degil yaninda /@
durmalisiniz. )

Lamba sabitleme 7 Lamba kapagini takin.
vidalarini iyice sikin.

Lamba galisma suresinin sifirlanmasi

Lamba yenisiyle degistirildikten

sonra lamba calisma siiresi her 1 Projektéri agmak igin Yapilandirma menusini

zaman sifirlanmalidir (=) digmesine basin. géruntilemek igin ()

Projektor, lamba galisma digmesine basin.
sUresini izleyen bir dahili [ Return
sayaca sahiptir. Toplam ot i o
calisma slresinin belli bir  te
noktaya ulagsmasi, degistirme
uyarisi mesajinin
gorintilenmesine neden

olabilir.

[ [®]:select [Enter]:set [Menu]:Exit |



Bakim

3 Eski hava filtresini 4 Yeni hava filtresini takin. 5 Hava filtresi kapagini takin.
cikarin.

Lamba sabitleme 4 Eski lambay! gikarin. 5 Yeni lambayi takin.
vidalarini gevsetin.

Duizglin bir sekilde Dogru tarafa
disari gekin. baktigindan emin olun.

B Dikkat: e |ambayi ve lamba kapagini sikica takin. Lamba veya lamba
kapadi dogru sekilde takilmazsa lamba agiimaz.

® | amba civa icermektedir. Kullaniimis lambalari yerel
yonetmeliklere uygun sekilde atin.

3 "Reset" (Sifirlama) menusinden 4 "Yes" (Evet) segenegini secin
" Lamp - Hours Reset" (Lamba ve sonra @ diigmesine basin.
Saati Sifilfama) segenedini segin.

Return

[Lamp-Hours Reset]

Execute?
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stege Bagli Aksesuarlar

Asagidaki istege bagl aksesuarlar gerektiginde satin alinabilir. Bu istege bagli aksesuarlar listesi en son
Haziran 2005'te glincellenmistir. Aksesuar ayrintilar haber verilmeksizin degistirilebilir.

Satin alindig iilkeye gore degismektedir.

Lamba Birimi ELPLP33
(1 yedek lamba, 1 yedek tornavida)

Bitmis lambanin yedegi olarak kullanin.

Hava Filtresi Seti ELPAF09

(1 hava filtresi)
Eski hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.

50" Tasginabilir Perde ELPSCO06
Kolayca tagmabilir kompakt bir perde.

(En boy orani” 4:3)

60" Tasinabilir Perde ELPSCO07
80" Tasinabilir Perde ELPSCO08
100" Tasinabilir Perde ELPSC10

Tasmabilir rulo tipli perde. (En-boy orani 4:3)

80" Rulo Tipi Yayl Perde ELPSC15
Rulo tipi perde.

(En-boy oran1 16:9)

Perde Ayakligi ELPSCSTO1

80" Rulo Tipi Yayli Perde ayaklig.

ELPKS54

Projektorii elle tagimaniz gerektiginde bu ¢antay1
kullanin.

Yumusak Tasima Cantasi

VGA-HD15 PC Kablosu (1,8 m) ELPKCO02
VGA-HD15 PC Kablosu (3 m) ELPKCO09
VGA-HD15 PC Kablosu (20 m) ELPKC10

(Mini D-Sub 15-pin/mini D-Sub 15-pin i¢in)
Projektorii bilgisayara baglamak i¢in kullanin.

Tavan Althgi* ELPMB19

(Tavan plakasi ile)
Projektorii tavana kurarken kullamn.

Tavan Cubugu 600 (600 mm/beyaz)* ELPFP0O7

Projektorii yiiksek bir tavana veya kaplamali bir
tavana kurmak i¢in kullanim.

*Projektoril tavana asmak icin 6zel bir kurulum
yontemi gerekmektedir. Bu kurulum yontemini
kullanmak istiyorsaniz liitfen projektorii satin
aldiginiz yere bagvurun.



teklenen Monitorler Listesi

Ayara bagl olarak ¢ikig ekrani ¢oziiniirliigii biraz degismektedir.
Component Video ?(Bilesen Video)

: En-boy orani  Birimler: Nokta

Sinyal Resolution Aspect (En boy orani) modu
(Cozlndrlik) Normal Squeeze (Basik) | Zoom (Yakinlastirma)
SDTV™(525i, 60Hz) 640x480, 640x480 854x480 854x480
(D1) 640x360 fi6:9 fi6:9
- 768%x576 640x480 854x480 854x480
SDTV(525p) 6405480, 640x480 854480 854x480
(D2) 640x360 69 69
768x576, 640x480 854x480 854x480
SDTV(625p) 768x432 69| J6:9]
HDTV™(750p)169 854480
—_— 1280x720 - -
(D4) 3
HDTV(11251)16:9 192051080 854x480 ) )
(D3) x fi6:9

*Letterbox sinyali

Composite Vldeo»(B|Ie§|k Video)IS-Video» [16.9]: En-boy orani  Birimler: Nokta

Sinval Resolution Aspect (En boy orani) modu
4 (Gozlndrlik) Normal Squeeze (Basik) | Zoom (Yakinlastirma)
640x430 640x480 854480 854480
TV(NTSC™ \
@I5C™) 640x360 16.9 [16:9]
v 768x576, 640x480 854480 854480
(PAL», SECAM™) 768x432 169 169
*Letterbox sinyali
RGB Video/Computer (RGB Video/Bilgisayar) Birimler: Nokta
Sinval Resolution Aspect (En boy orani) modu
y (CozUndrlik) Normal Squeeze (Basik) | Zoom (Yakinlastirma)
VGAP60 sy, 640480 854x480 854x480
VESA72/75/85, iMac"! S, 640480 854x480 854480
SVGAM56/60/72/75/35, 800x600
B goa0% 640x480 854x480 854480
XGAP60/70/75/85, 1024x768
Bt [aaTet, 640x480 854x480 854x480
MACI3" 640x480 640480 854x480 854480
MACI6" 832x624 640480 854480 854x480
MACIO" 1024763 640x480 854x480 854x480
SDTV(525i, 60Hz) S, 640x480 854480 854480
SDTV(525p) Soan, 640480 854x480 854480
SDTV(625i, 50Hz) ) 640x480 854480 854480
SDTV(625p) o, 640480 854x480 854480
HDTV(750p) 1280x720 854x480 - 5
HDTV(1125) 1920x1080 854480 - 5

*1 Eger donanimda VGA ¢ikis baglant1 noktas1 bulunmuyorsa baglantt miimkiin degildir.
*2 Letterbox sinyali

Yukaridaki tabloda belirtilmeyen sinyalleri yansitmak miimkiin olabilir. Ancak bu gibi
sinyallerle tiim fonksiyonlar desteklenmeyebilir.
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eknik Ozellikler

Urlin adi

Home Projector EMP-TW20

Boyutlari

373 (G) x 111 (Y) x 295 (D) mm (ayaklar dahil degildir)

Panel boyutu

0,55 ing

Gorunta yontemi

Polisilikon TFT aktif matris

Cozinurluk 409.920 piksel (854 (G) x 480 (Y) nokta) x 3
Tarama frekanslari Analog Piksel saati  :13,5—-110 MHz
Yatay :15-92 kHz
Dikey :50 -85 Hz
Odak ayari Mantiel

Yakinlagtirma ayari

Mantiel (yaklagik 1 : 1,5)

Mercek kaydirma

Maniiel (Maksimum: Yatay olarak yaklasik %50, dikey olarak %25)

Lamba (1sik kaynagt)

UHE lambasi, 135 W, Model No.: ELPLP33

Maksimum ses ¢ikisi | 1W Mono

Hoparlor 1

Gl kaynagi 100- 240VAC 50/60Hz 2,3-1,0A
Elektrik Tiiketimi

Calisirken: 200W(100-120V alan1), 190W(200-240V alani)
Beklemede: 4,0W(100-120V alani), 5,0W(200-240V alani1)

Calisma sicakhgi

+5° —+35°C (Yogusmasiz)

Saklama sicaklig

-10° — +60°C (Yogusmasiz)

Adirligi

Yaklasik 3,5 kg

Baglanti noktalari

InputA (GirigA) 1 RCA pinli jak x 4

InputB (GirigB) 1 Mini D-Sub 15-pin (disi) mavi
Video girisi 1 RCA pinli jak

S-Video girisi 1 Mini DIN 4-pin

;‘rli‘;lio (Ses) I RCA pinli jak * 2 (L, R)

Control (Kontrol) (RS-232C) 1 D-Sub 9-pin (erkek)

pixelworks”

Egim acisi

Bu Projektdrde Pixelworks DNX™™ IC'leri kullanilmaktadir.

Projektorii 30°'den yliksege ayarlarsaniz projektor zarar gorebilir ve bir kazaya yol acabilir.



'RS-232C kablosu yerlesimi

e Baglayici sekli

Teknik Ozellikler

: D-Sub 9-pin (erkek)

® Projektor giris badlayicisi : Control (Kontrol) (RS-232C)

<Projektérde> <Bilgisayarda>
L e (PC seri - . .
<Projektorde> kablosu) <Bilgisayarda>| Sinyal Fonksiyon
Sinyal kablosu
C I (K [ GND y
(;g_tgz(cfntm) GND 5 5 GND toprag
RD 2 ¢— 3 TD TD | Veri gonder
I 33— »p» 2 RD RD | Verial
DTR 4 ——— » 6 DSR DSR | Veri kiimesi hazir
DSR 6«— 4 DTR DTR | Veri terminali hazir
Guvenlik EMC
ABD ABD
UL60950 Ugiincii Bask1 FCC Bolim 15B Smif B (DoC)
Kanada Kanada
CSA C22.2 No.60950 ICES-003 Sinif B
Avrupa Toplulugu
Diisiik Voltaj Direktifi Avrupa Toplulugu
(73/23/EEC) EMC Direktifi
IEC60950 3- Baski (89/336/EEC)
EN55022, Smif B
EN55024

IEC/EN61000-3-2
IEC/EN61000-3-3

Avustralya/Yeni Zelanda
AS/NZS CISPR 22:2002 Smuf B
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Asagida bu kilavuzda kullanilan, yabanci gelebilecek ancak kilavuzun kendisinde agiklanmayan bazi
terimlerin agiklamalari bulunmaktadir. Piyasada bulunabilecek diger yayinlara bagvurarak daha fazla
bilgi elde edebilirsiniz.

Aspect (En boy orani)

Bir goriintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran.
HDTV goériintiileri 16:9'luk bir orana sahiptir ve
uzunlamasina goriiniir. Standart goriintiilerin en boy orant
4:3'tiir.

Colour temperature (Renk sicakligi)

Isik yayan bir nesnenin sicakligl. Renk sicaklig yiiksekse,
renkler hafif mavimsi bir renk almaya egilimlidir. Renk
sicakligi diisiikse, renkler hafif kirmizimsi bir renk almaya
egilimlidir.

Component video (Bilesen video)

Dabha iyi goriintii kalitesi saglamak i¢in ayrt video
parlaklik sinyalleri ve renk sinyallerine sahip video
sinyalleri.

High-definition TV'de (HDTV) ii¢ bagimsiz sinyalden
olusan goriintiilere tekabiil eder. Y (parlaklik sinyali), ve
Pb ve Pr (renk farklilig: sinyalleri).

Composite video (Bilesik video)

Karigik haldeki video parlaklik sinyalleri ve renk
sinyallerine sahip video sinyalleri. Evde kullanilan video
donanimlarinda yaygin olarak kullanilan sinyal tiirleri
(NTSC», PAL» ve SECAM™ bigimleri).

Renkli ¢ubuk sinyali dahilindeki bir tastyici sinyal Y
(parlaklik sinyali) ve bir renk parlakhig1 veya renk
sinyalinden (CbCr) olusan video sinyalleri

Contrast (Kontrast)

Metni ve sekilleri daha net 6ne ¢ikarmak veya daha
yumusak goriinmelerini saglamak i¢in bir goriintiiniin
aydinlik ve karanlik alanlarmin bagil parlaklig artirilabilir
veya azaltilabilir,

Guvenlik kilidi

Cihaz1 bir masa veya direge baglamak i¢in piyasadan
temin edilebilen hirsizlik 6nleme kablosu gecirilebilen bir
deligi bulunan koruyucu bir mahfazadan olusan aygit. Bu
projektor, Kensington tarafindan iiretilen Microsaver
Giivenlik Sistemine uygundur.

Halkali

Ayni durgun resim ¢oziiniirligiine sahip goriintiiler
yayinlandiginda, ardisik tarama i¢in gerekenin yaklagik
yarisi kadar sinyal bant genisligi kullanilan bir goriinti
tarama yontemi.

HDTV

High-Definition Television (Yiiksek Tanimli Televizyon)
icin kullanilan kisaltma. Asagidaki kosullart karsilayan
yiiksek tanimli sistemleri ifade eder.
* 750p veya 11251 veya iizeri dikey ¢oziiniirliik

(p = ileri giden™ , i = halkali™)
* Ekran en boy orani:®16:9
* Dolby Dijital ses yayini alimt ve kayittan yiiriitme (veya

cikig)

ileri giden

Tek goriintiiden alinan goriintii verilerinin tek bir goriintii
olusturmak i¢in iistten alta dogru sirali sekilde tarandigi
gOriintii tarama yontemidir.

NTSC

National Television Standards Committee (Ulusal
Televizyon Standartlari Komitesi) i¢in kullanilan bir
kisaltmadir ve bir zemin bazli analog renkli televizyon
yayinlar1 bi¢cimidir. Bu bi¢im Japonya, Kuzey Amerika ve
Orta ve Giiney Amerika'da kullanilmaktadir.

PAL

Phase Alternation by Line (Satira Gore Faz Kaydirma) i¢in
kullanilan kisaltmadir ve bir zemin bazli analog renkli
televizyon yaymlar1 bi¢imidir. Bu bi¢im, Fransa hari¢ Bati
Avrupa tilkeleri ve ayrica Cin ve Afrika gibi Asya
iilkelerinde kullanilmaktadir.

Refresh rate (Yenileme hizi)

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire i¢in
aym parlaklik ve rengi korur. Bu nedenle, 151k yayan
elemani yenilemek i¢in goriintii, saniyede bir¢ok kez
taranmalidir. Saniyede gerceklesen yenileme igleminin
sayisi "yenileme hiz1" olarak adlandirlir ve hertz (Hz)
cinsinden ifade edilir.

S-Video

Dabha iyi goriintii kalitesi saglamak i¢in ayr parlaklik
bileseni ve renk bilesenine sahip video sinyalleri.

Iki bagimsiz sinyalden olusan goriintiileri ifade eder. Y
(parlaklik sinyali) ve C (renk sinyali).

SDTV

Standard Definition Television (Standart Tanimli
Televizyon) i¢in kullanilan kisaltmadir. HDTV® igin
gerekli kosullart karsilamayan standart televizyon
sistemlerini ifade eder.

SECAM

Sequential Couleur A Memoire igin kullanilan kisaltmadir
ve bir zemin bazl1 analog renkli televizyon yaymlari
bi¢imidir. Bu bigim, Fransa, Dogu Avrupa ve eski
Sovyetler Birligi'nde, Orta Dogu ve Afrika'da
kullanilmaktadir.



Sogutma

Bu, projektoriin lambasinin, kullammdan kaynakli
1sindiktan sonra sogutulmasi islemidir. Projektorii
kapatmak i¢in uzaktan kumandadaki veya projektoriin
kumanda panelindeki [Power] (Gii¢) diigmesine
basildiginda otomatik olarak gerceklesir. Sogutma devam
ederken elektrik kablosunu ¢ikarmayn, aksi takdirde
sogutma islemi diizgiin ¢aligmaz. Sogutma déneminin
normal olarak sonlanmasma izin verilmedigi takdirde,
projektor lambasi ve i¢ pargalar yiiksek sicaklikta kalir ve
bu durum lambanin kullanim émriini kisaltir veya
projektoriin ¢alismasinda sorunlara yol agar. Projektoriin
sogumasi yaklasik 20 saniye alir. Gergek zaman, dis hava
sicakligina bagli olarak degisir.

SVGA

IBM PC/ AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan
¢Oziiniirligii 800 (yatay) x 600 (dikey) nokta olan bir
gOriintii sinyali tliriidiir.

Sync. (Senkronizasyon)

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa
sahiptir. Projektdriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa,
ortaya ¢ikan goriintiiler iyi kalitede olmayacaktir. Bu
sinyallerin fazlarmi eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve
cukurlarin bagil konumu) "senkronizasyon" olarak
adlandirilir. Sinyaller senkronize edilmezse, titreme,
bulaniklik ve yatay girisim gergeklesebilir.

Tracking (izleme)

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa
sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa,
ortaya ¢ikan goriintiiler iyi kalitede olmayacaktir. Bu
sinyallerin frekanslarini eslestirme iglemi (sinyaldeki
tepelerin sayis1) "izleme" olarak adlandirilir. izleme dogru
sekilde yiiriitiilmezse, yansitilan goriintiilerde genis dikey
cizgiler belirir.

VGA

IBM PC/ AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan
¢Oziinilirligii 640 (yatay) x 480(dikey) nokta olan bir
goriintii sinyali tiiriidiir.

XGA

IBM PC/ AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan
¢Oziiniirligii 1.024 (yatay) x 768 (dikey) nokta olan bir
goriintii sinyali tliridir.

YCbCr

Modern TV iletimlerinde kullanilan renk gubugu
sinyalinde bulunan tastyici sinyal. Ad1 Y (parlaklik) sinyali
ve CbCr (ren parlakligi [renk]) sinyallerinden gelmektedir.

YPbPr

Modern TV (HDTV) iletimlerinde kullanilan renk ¢ubugu
sinyalinde bulunan tastyici sinyal. Ad1 Y (parlaklik) sinyali
ve PbPr (renk farkliligr) sinyallerinden gelmektedir.

S6zluk
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Tiim haklart saklidir. Bu belge, Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan kismen veya
tamamen ¢ogaltilamaz, bilgi erisim sistemlerinde saklanamaz veya elektronik, fotokopi, kayit
yontemleriyle veya diger yontemlerle baska ortamlara aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin
kullanimina iligkin olarak patent hakki sorumlulugu tistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin
kullanimindan dogan zarar ve ziyanlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagl kuruluslar, iiriinii sati alanin veya iiciincii kisilerin asagidaki
nedenlerden otiirli ugradiklari zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda iiriinii satin alana veya ti¢iincii
kisilere kars1 kesinlikle ylikiimlii olmayacaktir: kaza, {irliniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla
kullanilmast, iirlin tizerinde yetkisiz kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya
(ABD hari¢ olmak {izere) Seiko Epson Corporation'in igsletme ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

SEIKO EPSON CORPORATION ve bagl kuruluslari, SEIKO EPSON CORPORATION tarafindan
Orijinal Epson Uriinleri veya Epson Onayl Uriinler olarak tanimlanmus iiriinler disindaki herhangi bir
istege bagli aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan ve sorunlardan
sorumlu olmayacaktir.

Genel Uyarn:

EPSON, SEIKO EPSON CORPORATION sirketinin tescilli ticari markasidir.

3LCD logosu, SEIKO EPSON CORPORATION sirketinin ticari markasidir.
Macintosh, Mac, ve iMac, Apple Computer, Inc.’nin tescilli ticari markalaridir.

IBM, International Business Machines Corporation sirketinin tescilli ticari markasidur.

Windows, Windows NT ve Windows VGA, Amerika Birlesik Devletleri’ndeki Microsoft Corporation
sirketinin tescilli ticari markalaridir.

Dolby, Dolby Laboratories’in ticari markasidir.
Pixelworks ve DNX, Pixelworks, Inc.’nin ticari markalaridir.

Ayrica bu belgede kullanilan diger {iriin adlar1 yalnizca iiriinii belirtmek amaciyla kullanilmistir ve ilgili
sahiplerinin ticari markalar1 olabilir. EPSON, bu markalarla ilgili olarak hi¢bir hak talep etmemektedir.

© SEIKO EPSON CORPORATION 2005. All rights reserved.



EPSON



	Kılavuzlar ve Kullanılan İşaretler Hakkında
	Kılavuz Türleri
	Bu Kullanım Kılavuzunda kullanılan işaretler

	Parçaların Kontrolü
	Projektörün Kurulması
	Temel İşlemler
	Görüntü Kalitesi Ayarları
	Configuration Menu (Yapılandırma Menüsü)
	Sorun Giderme
	Ek

	Projektörün Özellikleri
	Görüntünün görünümü yansıtma ortamına uyacak şekilde seçilebilir (Color Mode (Renk Modu))
	Gelişmiş renk ayarı
	Geniş açılı mercek kaydırma özelliği ile donatılmıştır
	1.5x kısa atışlı yakınlaştırma merceği ile donatılmıştır
	Fosforlu uzaktan kumanda ile birlikte gelir
	Çeşitli görüntü ayarı fonksiyonları

	Parça Adları ve Fonksiyonları
	Ön / Üst
	Kumanda paneli
	Uzaktan kumanda
	Arka
	Taban

	Görünüş
	Mercek kaydırma ayarı
	Yansıtma yöntemleri

	Kurulum
	Uzaktan Kumandanın Hazırlanması
	Uzaktan kumandanın pillerinin takılması
	Pil değiştirme süresi

	Uzaktan kumandanın kullanılması
	Yansıtma boyutunun ayarlanması

	Projektörün Açılması ve Görüntülerin Yansıtılması
	Yansıtma Ekranının ve Ses Düzeyinin Ayarlanması
	Projektör eğiminin düzeltilmesi
	Ses düzeyinin ayarlanması.
	Görüntü Aspect (En Boy Oranı) Değerinin Seçilmesi
	Colour Temperature (Renk Sıcaklığı)

	Görüntülerin Önceden Ayarlanmış Görüntü Kalitesinde Görüntülenmesi (Memory (Hafıza) Fonksiyonu)
	Görüntülerin Önceden Ayarlanmış Görüntü Kalitesinde Görüntülenmesi (Memory (Hafıza) Fonksiyonu)

	Yapılandırma Menüsü Fonksiyonları
	Yapılandırma menülerinin listesi
	"Image (Görüntü)" menüsü
	"Setting (Ayar)" menüsü
	"Reset (Sıfırlama)" menüsü
	Yapılandırma menülerinin kullanılması

	Sorun Giderme
	Göstergelerin Okunması
	(uyarı) göstergesi yanıksa ya da yanıp sönüyorsa
	(Çalışma) göstergesi yanıksa ya da yanıp sönüyorsa

	Göstergeler yardımcı olmazsa
	Görüntülerle ilgili sorunlar
	Yansıtma başladığında meydana gelen sorunlar
	Diğer Sorunlar


	Bakım
	Temizlik
	Hava filtresinin ve hava emme menfezinin temizlenmesi
	Projektör mahfazasının temizlenmesi
	Merceğin temizlenmesi

	Sarf malzemelerinin değiştirme süreleri
	Hava filtresi değiştirme süresi
	Lamba değiştirme süresi

	Sarf malzemelerinin değiştirilmesi
	Hava filtresinin değiştirilmesi
	Lambanın değiştirilmesi
	Lamba çalışma süresinin sıfırlanması


	İsteğe Bağlı Aksesuarlar
	Desteklenen Monitörler Listesi
	Component Video (Bileşen Video)
	Composite Video(Bileşik Video)/S-Video
	RGB Video/Computer (RGB Video/Bilgisayar)

	Teknik Özellikler
	RS-232C kablosu yerleşimi

	Sözlük
	Dizin

