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Bu Kullanim Kilavuzunda Kullanilan isaretler 1

BDikkat: Gerekli 6nlem alinmadiginda hasar ve yaralanmalarla sonuglanabilecek prosediirleri gosterir.

“ipucu Bir konuda bilinmesi faydali olabilecek ek bilgileri ve noktalar: belirtir.

Bir konuda bilinmesi faydali olabilecek ek bilgilerin bulunabilecegi sayfalar1 belirtir. Bu sayfay1
gormek i¢in sayfa numarasini tiklatin.

Terimler sozliigtinde goriilen bu semboliin karsisindaki alti ¢izili kelime ya da kelimelerin bir agiklamasini
g belirtir. flgili girisi goriintiilemek icin "Ek"in S6zliik boliimiindeki alt1 ¢izili kelime ya da kelimeleri
tiklatin. =s sayfa 67

Calisma yontemleri ve ¢aligma siralamasini gosterir.

_PROSEDUR __ Gosterilen prosediirler numara sirasina gore yiiriitiilmelidir.
Projektoriin kumanda paneli ya da uzaktan kumanda tizerindeki diigmelerin adin1 gosterir.
LN (] Ornek: [Esc] (Cikis) diigmesi
" (Menu Name Yapilandirma meniisti 6gelerini belirtir.
(Menii Adr)) " Ornek: "Image (Goriintii)"-"Brightness (Parlaklik)"

Bu Kullanim Kilavuzu metninde "birim" ve "projektor" belirdiginde, bu terimler, ana projektdr biriminin kendisine ek olarak
aksesuar ve opsiyonel donanimlar olan 6gelere karsilik gelebilirler.
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Projektoriin Ozellikleri

olour Mode (Renk Modu) D9

Bulundugunuz ortam i¢in en uygun modu segerek en iyi renk tonuyla
"Fotograflar", "Sunumlar", "Oyunlar" ve benzerlerinin keyfini
¢ikartabilirsiniz. < sayfa 14

irect Power On (Dogrudan A¢gma) ve Instant Off (Hizh Kapatma) J )

Dogrudan agma fonksiyonu, projektdrii agmak icin elektrik kablosunu
prize takmanizin yeterli oldugu anlamina gelmektedir. = sayfa 37
Ayrica hizli kapatma fonksiyonu sayesinde, kullanimdan hemen sonra
elektrik kablosunu prizden ¢ikartarak projektorii hizli bir bicimde
kapatabilirsiniz.

ullanim Kolaylhigi D9

B Kaynak arama yansitilacak goruntulerin kolayca secilmesine
olanak tanir.

"Source Search (Kaynak Arama)" diigmesine basarak bagli goriintii sinyali

otomatik olarak saptanir ve yansitilir.

B Kullanimi kolay, blayuk dugmeli kumanda paneli
Kullanim kolaylig1 i¢in, diigmeler, yansitma ve ayarlama fonksiyonlarina
gore siniflandirilmis ve diizenlenmistir. < sayfa 7

Ayarlar Yansitma i§lemler| Sorun Giderme

Menu

Power O Source Search Help
Enter
wm@ D‘rele
B O Lamp
§ O temp

B Tek ayakli tasarim, zor seviye ayarlari yapmak zorunda
kalmayacaginiz anlamina gelmektedir.
Tek elle kolaylikla yiikseklik ayar1 yapabilirsiniz.

M Help (Yardim) ekrani iletisim kutusu bigiminde sorun gidermenizi saglar.
Yansitma sorunlarinizi gidermek i¢in soruya vereceginiz yaniti isaretleyin.
< sayfa 41

"o Signal” or no image appears on the screen. &
There is no sound.

Select a different Tanguage.

Select the item you need help with, then confirm or modify
settings and connections.

(_[#]:Select [Enter]:Enter [Help]:Exit )

B Projektoru acgip kapatirken bir "Bip" sesi ¢ikar.

Projektor agildiginda bir "Bip" sesi duyarsiniz, sogutma siiresi sona
erdiginde dogrulama zili iki kez bipler. Dogrulama sinyalinin iki kez
bipledigini duydugunuzda, elektrik kablosunu ¢ikartabilirsiniz.



Projektoriin Ozellikleri

Projektorii dogrudan perdenin karsisina yerlestiremiyorsaniz,
projektorii hareket ettirmeden yansitma konumunu hassas bir
sekilde ayarlayabilirsiniz. < sayfa 16

Louveniik L1

M Sifre korumasi ile kullanicilari yénetin.
Projektdriin kullanimini kisitlamak i¢in bir sifre koyabilirsiniz. < sayfa 26

W isletim kilidi, Power (Giig) diigmesi haricindeki tim kumanda
paneli dugmelerinin kullanimini engeller.

Projektorii bir olayda, okulda ve benzeri bir yerde kullanirken ayarlariizin

kazara ya da kasith bir sekilde degismesini engelleyebilir. < sayfa 29



Parca Adlari ve Fonksiyonlari 6

On/Ust

e Guvenlik kilidi (R) = sayfa 67
e Kumanda paneli = sayfa 7

e Lamba kapagl = sayfa 58
Projektoriin lambasini degistirirken
bu kapagi agin. e Odaklama halkasi

Goriintli odagini ayarlar.

e Hava ¢ikis menfezi

Ebikkat:
Projektorii kullandiktan hemen sonra
veya kullanim sirasinda, 1sinacagi i¢in
hava ¢ikis menfezine dokunmayin.

e Uzaktan kumanda is1gi

alma alani
Uzaktan kumandadan gelen sinyalleri alir.

e Mercek kapagi
Projektorii kullanmadiginiz zaman
mercegin kirlenmesini ve hasar gérmesini
onlemek igin takin.

e Ayarlanabilir 6n ayak ¢ Ayak ayarlama kolu
Projektor raf gibi bir yiizeye On ayag1 uzatmak ve geriye cekmek icin
yerlestirildiginde yansitma agisini ayak kolunu ¢ekin.
ayarlamak i¢in uzatin ve kisaltin.



Parca Adlari ve Fonksiyonlari

Kumanda Paneli

¢ [Enter] (Girig) digmesi < sayfa 12, 32

Bilgisayarlardaki analog RGB goriintiilerini ve RGB
video goriintiilerini otomatik olarak optimum
goriintiiler haline getirir.

Bir yapilandirma meniisii veya yardim mentisii
goriintiilenirse, kabul eder ve giincel secenegi girer.

¢ [Menu] (Meni) diugmesi < sayfa 32
Yapilandirma meniisiinii goriintiiler ve kapatir.

D{

e [Power] (Glig) dugmesi
Projektorii agar veya kapatir. \

Menu
e Gosterge Power (O Source Search ' A Help ® [Esic] (Ql.kl§) .
durumlari ( @ Wide Enter Tele gugmems sayfa 3
St /& ) g
Gostergelerinrengi ve dGlfr%eﬂLfonkmyonu
yamy Séninelfrl s B0 tamp v Bir Yapllaindmna mentisi
gicl)ljlglgcrégﬁ?lla anbu § O Temp \ , goriintiilenirken nceki
durumunu gosterir. = / » ckrani ya da meniiyii gosterir.
« [Source Search] (Kaynak Arama) diigmesi * [Help] (Ial"ﬂlm) diigmesi
< sayfa
<s sayfa 18 . -
Giris kaynag1 asagidaki sirada otomatik olarak aranir grl;tlg ;Ob;‘;'gllnrﬁeygr%?liiﬁidéilﬁgeaiﬁzum
ve baglanan techizattan gelen goriintii yansitilir. y g patit.
iloi 5 o[ o A . ) . ]
(Bilgisayar) baglant1 noktast [~] [=] dugmesi « [Wide] [Tele] (Genis) (Dar) diigmesi
i 5 = sayfa 32 <= sayfa 32
5-Video baglant: nolas dEkr a{l yerqusi.mibgarmkhglm Gorilintli boyutunu ayarlar. Bir yapilandirma meniisii
uzeltmek 1¢in basin. B o amn Oc o -
Video baglant1 noktasi Bir yapilandirma meniisii veya yardim veya yardim meniisii goriintiilenirse, bu diigme menii

meniisii gérﬁntﬁlenirse, bu dugm e menii ogelerlm Ve ayar degerlerlm SCCCr.

ogelerini ve ayar degerlerini secer.




Parca Adlari ve Fonksiyonlari

Arka
° gow putter (k?lglsayar) * Sﬁlldgg bali{glanlg nol(;tam * Video baglanti ¢ USB baglanti noktasi = sayfa 23, 69
?g.an oS as] ) Dliger g 1Ve_(()1 ayna arllln an noktasi Kablosuz fare fonksiyonunu kullanirken projektorii

Bir bilgisayardan gelen analog RGB video ZElEn o IO sl Diger video kaynaklarindan  bir USBg kablosu aracihi! ile bir bilgisayara baglar.
sinyallerinin, RGB video sinyallerinin ve diger projektdre girilmesini saglar. gelen bilesik videog Bilgisayar goriintiileri, bilgisayar baglamak icin
video kaynaklarindan gelen bilesen videog sinyallerinin projektore USB kablosu kullanildiginda yansitilamazIar.
sinyallerinin girilmesini saglar. \ girilmesini saglar.

e Monitor Out (Monitor Cikisi) ,

X
C uter/
omparaivideo \S-Video _Videg/ L-AudioR <= 1g\

) @O0 B 4— e Uzaktan kumanda 1sig1 alma alani

Uzaktan kumandadan gelen sinyalleri alir.

baglanti noktasi = sayfa 65

Yansitilan bilgisayar analog RGB sinyallerini
veya RGB video sinyallerini Computer
(Bilgisayar) baglanti noktasina bagli kaynaktan

harici bir monitorii ¢ikar. Bu 6zellik video
donanimu sinyalleri i¢in kullanilamaz. \ L | F
. o =2 U1 — LI
e Elektrik kablosu girisi
Buraya elektrik kablosu baglanir. ¢ Audio Input (Ses Girisi) e Hoparlor
Baglanmis harici donanimdan gelen ses
¢ Ayarlanabilir arka ayak sinyallerinin girilmesini saglar.

Ayni giris baglanti noktasini kullanan iki ya da
daha fazla harici donanim baglarken, birini
baglamadan 6nce digerini ¢ikartmaniz veya bir
ses segicisi kullanmaniz gerekir.



Parca Adlari ve Fonksiyonlari

Alt

e Ayak ayarlama kolu e Ayarlanabilir on ayak

e Mercek kapag: ipi baglanti
halkasi
Projektorii tavandan asarken bunu ¢ikartin.

M

e Hava filtresi (hava emme
menfezi)
<s sayfa 56, 62

Bu, hava emilirken toz ve diger yabanci
partikiillerin projektdre girmesini

onler. Periyodik olarak temizlenmeli

ve degistirilmelidir.

e Aski destegi sabitleme noktalari (3 nokta) = sayfa 55, 66
Projektdrii tavana asarken, istege bagl tavan altligin takin.



Parca Adlari ve Fonksiyonlari 10

Uzaktan Kumanda

4™ simgesini, diigme simgesi veya diigme adinin lizerine getirilirse, o diigmeyle ilgili bir agiklama belirir.

e [Page down] (Sayfa asagi) [Page up]
(Sayfa yukari) digmeleri = sayfa 24

¢ [E-Zoom] (E-Yakinlagtirma) diigmesi
(®) (9) = sayfa 22
¢ [Enter] (Girig) dugmesi = sayfa 24, 32
¢ [Esc] (Cikig) digmesi<s sayfa 24, 32
e [Pointer] (isaretci) diigmesi = sayfa 21
¢ [A/V Mute] (A/V Sessiz) digmesi
<s sayfa 20
e [Computer] (Bilgisayar) diigmesi < sayfa 18
¢ [S-Video] diigmesi < sayfa 18

¢ [Video] dugmesi < sayfa 18

¢ [Auto] (Otomatik) diigmesi = sayfa 12

)

)

v

e Uzaktan kumanda 1g1k yayma alani

e [Power] (Glig) dugmesi
¢ [0] dugmeleri = sayfa 24, 32
¢ [Freeze] (Dondurma) diigmesi < sayfa 20

¢ [Num] (Rakam) dugmesi = sayfa 26

¢ [Color Mode] (Renk Modu) diigmesi
=s sayfa 14

¢ [Menu] (Menu) diugmesi < sayfa 32

¢ [Resize] (Yeniden Boyutlandirma)
diigmesi = sayfa 21

¢ [Help] (Yardim) diigmesi < sayfa 41

¢ [Volume] (Ses Diizeyi) diigmeleri
<s sayfa 17

e [Search] (Arama) diigmesi < sayfa 18

e Rakamsal diigmeler = sayfa 26



Goruntunun ayarlanmasi ve degistirilmesi

Bu boélimde goruntd, ses, renk modu secgenekleri ve benzeri 6zelliklerin nasil ayarlanacagi ve goéruntinin nasil degistirilecedi agiklanmaktadir.

Gorunta Kalitesinin Ayarlanmasi ...........c........... 12
* Bilgisayar Goriintiileri ve RGB Video
Goriintiilerinin Ayarlanmasl..........eeicececcccsnnrecccsccsnnssecccsens 12
*Otomatik Ayarlama...........ccoceeviiieniiiiniieniiereeeeee e 12
* Tracking (Izleme) Fonksiyonunun Ayarlanmasi ....................... 12
* Sync. (Senkronizasyon) Fonksiyonunun Ayarlanmasi............. 13
* Yansitma Kalitesinin Secilmesi
(Color Mode (Renk Modu)) ....ccceecveeeeccsnneecssneeecssnenccsnsenes 14

Yansitma Konumunun Ayarlanmasi
(Image Shift (Goruntu Kaydirma)) .........c....c...... 16

Ses Duzeyinin Ayarlanmasi.......cccccceerveenieirecnnnnn. 17

Yansitilan Goruntunun Degistirilmesi
(Source Search (Kaynak Arama)) ........ccccccceuue... 18
* Gelen Sinyalleri Otomatik Tespit Etme ve

Yansitilan Goriintiiyii Degistirme (Source Search
(Kaynak Arama)).......ccccccccssneeeccsssssnssssscsssssssssssssssssssssssssse 18

* Dogrudan Uzaktan Kumandadan Degistirme................. 18



Goruntu Kalitesinin Ayarlanmasi

Bilgisayar Goruntileri ve RGB Video Goruntilerinin
Ayarlanmasi

I Otomatik Ayarlama

Otomatik ayarlama, bagl bir bilgisayardan gelen analog RGB sinyalleri
tespit eder ve bu sinyalleri otomatik olarak optimum goriintiiler elde
edilecek sekilde ayarlar.

Otomatik ayarlama, asagidaki ii¢ 6genin ayarlanmasini icermektedir:
Izlemeg, Position (Konum) ve Sync (senkronizasyon)g.

Eger, "Signal (Sinyal)" meniisiindeki "Auto Setup (Otomatik Ayar)",
"OFF (KAPALI)" olarak ayarlanirsa otomatik ayarlama gerceklesmez.
Bu durumda, bilgisayar veya RGB video goriintiileri yansitilirken uzaktan
kumandadaki [Auto] (Otomatik) veya projektoriin kumanda panelindeki
[Enter] (Giris) diigmesine basarak gerekli ayar1 yapin.

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kumanda panelinin kullaniimasi

L)) (@

Volume )

I Tracking (izleme) Fonksiyonunun Ayarlanmasi
Yansitilan bilgisayar veya RGB video

goruntiilerinde dikey seritler belirirse ve bu, _
otomatik ayarlama ile diizeltilemezse, 0
Izlemeg 6zelligini asagidaki prosediirii — ]
kullanarak elle ayarlamaniz gerekecektir.

PROSEDUR

“@f’ipucu *Eger, E-zoom (E-yakinlastirma) veya Freeze
(Dondurma) gibi fonksiyonlar ¢alisirken uzaktan
kumandadaki [Auto] (Otomatik) veya kumanda
panelindeki [Enter| (Giris) diigmesine basarsaniz,
Sfonksiyonlar iptal olur ve ayar yapilir.

*Bazen, gelen bilgisayar veya RGB video sinyallerinin
tiiriine bagl olarak sinyaller dogru ayarlanamayabilir.
Boyle durumlarda, konfigiirasyon meniisii komutlarini
kullanarak tracking (izleme) ve sync (senkronizasyon)
ayarlarin elle yapin. < sayfa 13

) Yapilandirma menusinden "Signal" (Sinyal)
" segenegini segin ve ardindan "Tracking" (Izleme)
segenegini segin.
Bu islem hakkinda ayrintili bilgi i¢in, bkz. "Configuration
(Yapilandirma) Meniisiiniin Kullanilmas1". < sayfa 32
Ekranin altindaki kilavuzdan, kullanabilecegiz diigmeleri
ve yerine getirdikleri islemleri kontrol edin.

Uzaktan kumandanin kullanilmasi  Kumanda panelinin kullaniimasi

m A/VMute Freeze

&)
O ode Nt

Enter

6
>

Image
o futo Setup

Signal Tracking

— .

Settings Position
Computer Input

Extended Reset

Info

Reset

([Esc]:Return [#1:Select [Enter]:Enter [Menu] :Exit )




Goruntu Kalitesinin Ayarlanmasi

Goruntudeki dikey gizgiler kayboluncaya kadar

tracking (izleme) degerini ayarlayin.

[Signall
| Tracking

[TEscI:Return [#]1:Select [4»]:Adjust

[Menu]:Exit |

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kumanda

panelinin kullaniimasi

Diigmeye her basildiginda tracking (izleme) degeri artar

veya azalir.

Yapilandirma menusunden gikmak i
[Menu] (Ment) diigmesine basin.

cin

I Sync. (Senkronizasyon) Fonksiyonunun Ayarlanmasi

Bilgisayar veya RGB video goriintiisiinde titreme,
bulaniklik veya parazit belirirse ve bu, otomatik

ayarlama ile diizeltilemezse, Sync (senkronizasyon)g
fonksiyonunu asagidaki prosediirii kullanarak elle

13

ayarlamaniz gerekecektir.

PROSEDUR

*‘@f’ipucu Siirekli tracking (izleme) ayart yapilirken goriintii gelir

gider ancak bu normaldir.

i

Yapilandirma menusunden "Signal” (Sinyal)
segenegini se¢in ve ardindan "Sync."

(Senkronizasyon) se¢enegini segin.
Bu islem hakkinda ayrintili bilgi i¢in, bkz. "Configuration
(Yapilandirma) Meniisiiniin Kullanilmasi". = sayfa 32

Ekranin altindaki kilavuzdan, kullanabilecegiz diigmeleri
ve yerine getirdikleri islemleri kontrol edin.

Uzaktan kumandanin kullaniimasi

A/VMute Freeze

&) ) G

Color
Mode

Video

Search

Resize

Kumanda panelinin kullaniimasi

Enter

6
>

Inage

signal

Settings
Extended
Info

Reset

. Auto Setup
o Tracking

MG
Position
Computer Input

Reset

([Escl:Return [#]:Select [Enter]:Enter

[Henu] :Exit )




Goruntu Kalitesinin Ayarlanmasi

Goruntludeki yatay parazit kayboluncaya kadar
senkronizasyonu ayarlayin.

[Signal]

Return
_Sync. 15

[ TEscl:Return [#]:Select [¢1:Adjust [Menul:zExit |

Uzaktan kumandanin kullaniimasi

Power

Kumanda panelinin kullaniimasi

Diigmeye her basildiginda sync (senkronizasyon) degeri
artar veya azalir.

Yapilandirma menusunden ¢gikmak igin
[Menu] (Ment) diigmesine basin.

‘l@"ipucu *Eger sync (senkronizasyon) fonksiyonunu, énce
Izlemed fonksiyonunu ayarlamadan ayarlarsaniz,
en iyi sonucu elde etmeniz miimkiin olmayacaktir.
Yanlis tracking (izleme) ayar: bazi resim tiirlerinde
fark edilmeyebilir. Ancak, ¢ok fazla tarama ve golge
olan resimler hatali tracking (izleme) ayalarini daha
net gosterir, bu yiizden once tracking (izleme) ayarini

kontrol edin.

* Brightness (parlaklik), kontrastg, Sharpness
(netlik), zoom (yakinlastirma) ve keystone correction
(ekran yerlesimi diizeltmesi) ayarlar: yapildiginda
da goriintiilerde titreme ve bulaniklik olugabilir.

14

Yansitma Kalitesinin Se¢ilmesi
(Color Mode (Renk Modu))

Yansitilan goriintliniin 6zelliklerine bagli olarak, asagidaki dnceden ayarh
yedi farkli colour mode (renk modu) kullanilabilir. Yansitilan goriintiilere
uygun renk modunu secerek kolayca optimum goriintii kalitesi elde
edebilirsiniz. Secilen renk moduna gore goriintiilerin parlakligi da degisiklik

gosterecektir.
Mod Uygulama
Photo (Bilgisayar ve RGB video goriintiileri yansitilirken)

(Fotograf) Goruntiiler canli ve kontrast1 belirgin Aydinlik bir odada, fotograf
gibi, hareketsiz resimler i¢in ideal.

Sports (Spor) | (Bilesen video, S-video veya bilesik video goriintiileri yansitilirken)
Gorlntiiler canli ve gergek gibi Aydinlik bir odada, televizyon
programlar1 ve benzerlerini seyretmek icin idealdir.

Presentation | Aydinlik bir odada sunum yapmak i¢in idealdir

(Sunum)

Theatre Goriintiilere dogal bir ton kazandirir. Karanlik bir odada film

(Sinema) seyretmek icin idealdir.

Game (Oyun) | Koyu renk farklarini vurgulamada iistiin bir basartya sahiptir.
Aydinlik bir odada video oyunlar1 oynamak i¢in idealdir.

sRGBg sRGB renk standardina uygun goriintiiler igin idealdir

Blackboard | Bir kara tahtaya (greenboard (yesil tahta)) yansitryor olsaniz bile,

(Kara tahta) | bu ayar, goriintiilerinize, sanki perdeye yansitiliyormus gibi dogal

bir renk tonu verir.
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PROSEDUR

Uzaktan kumanda

Diigmeye her bastiginizda, renk modlar agagidaki siralamada degisir.
Renk modu her degistiginde gegerli ayar ekranin sag {ist kosesinde
belirir. Renk modunun adi ekranda goriintiilenirken, siz diigmeye
basmadiginiz siirece bir sonraki renk moduna ge¢mez.

C Photo or Sports — Presentation —» Theatre D

Blackboard <«— sRGB <«— Game

]

*@"ipucu Renk modu ayrica "Color Mode (Renk Modu)"
meniisiindeki ""Image (Goriintii)"" komutuyla da
ayarlanabilir. < sayfa 33




Yansitma Konumunun Ayarlanmasi (Image Shift (Goruntu Kaydirma))

Projektorii dogrudan perdenin karsisina yerlestiremiyorsaniz, projektorii
hareket ettirmeden yansitma konumunu hassas bir sekilde ayarlayabilirsiniz.

PROSEDUR

| Projektoriin lizerindeki diigmeyi kullanarak,

zoom (yakinlagtirma) ayari veya keystone correction
(ekran yerlesimi diizeltmesi) yapin.

Image Shift (Goriintii Kaydirma) ayar ekrani, bu ayarlari
tamamladiktan sonra goriiniir.

| Yansitma konumunu ayarlayin.

[Inage Shift]
G—8—

) (0]

N ——

The display area can be shifted.

[ T4%r]:Hove [Escl:Exit

Uzaktan Kumandanin Kullanilmasi Kumanda Panelinin Kullaniimasi

Power
®
A
>
Enter Esc
RN
6 6

) Ayar ekranini kapatmak i¢in [Esc] (Cikis)

diigmesine basin.

10 saniye siireyle herhangi bir islem yapilmazsa ekran otomatik
olarak kapanur.

*@’ipucu » Yakinlastirma "wide'" (genis) olarak ayarlandiginda

yansitma konumu degistirilemez.

* Projektorii kapatsaniz bile, yapmis oldugunuz
"Image Shift", (Goriintii Kaydirma) ayarlar: saklanir.
Projektoriin konumu veya acist degistiginde, yeniden
ayarlama yapabilir ya da asagidaki islemleri

uygulayabilirsiniz.

Kumanda Paneli

[Wide] (Genisg) ve [Tele]
( (Dar) digmelerine basin
ve bir saniyeden fazla
basili tutun.

* Ayarlari yapilandirma meniisiinden de yapabilirsiniz.
= sayfa 35




Ses Duzeyinin Ayarlanmasi

Projektoriin dahili hoparloriiniin sesi asagidaki sekilde ayarlanabilir.

PROSEDUR

Uzaktan kumanda

S-video  Video Resize Help

Auto Search
O|0|@ @
o olume

N

b///
[<))] diigmesine basildiginda ses diizeyi artar, [ <] diigmesine

basildiginda ise ses diizeyi azalir.
Ses diizeyi ayarlanirken ekranda ses diizeyi gostergesi belirir.

*@"ipucu *Ses diizeyi ayarlanirken ekrandaki gostergede
goriintiilenen deger degismeden kalirsa, ses diizeyi
ayar simirina ulasilmis demektir.

*Ses diizeyini, yapilandirma meniisiinii kullanarak
da ayarlayabilirsini;. < sayfa 35
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Yansitilan Goruntunun Degistiriimesi (Source Search (Kaynak Arama))

Gelen Sinyalleri Otomatik Tespit Etme ve Yansitilan

Goruntuyu Degistirme (Source Search (Kaynak Arama))

Projektore bagli donanimdan gelen goriintii sinyali girisi otomatik olarak
saptanir ve yansitilir.

S-Video Video

Computer (Bilgisayar)

Geg Vi £

ideo  Video Resize Help

Power Source Search
Volume Wide
\ f J (
SON 5 O o
§ O temp

Aranan ekran goruntulenir ve ardindan
gorintu yansitilir.
Iki ya da daha fazla donanim baglandiginda, hedef goriintii

yansitilana kadar [Source Search] (Kaynak Arama)
diigmesine basin.

18

“lpucu
* Asagida ekran, sadece simdi yansitilan resim sinyali
girildiginde veya herhangi bir sinyal girilmediginde
goriintiilenir. Giris kaynagini bu ekrandan
secebilirsiniz.

[Source Search]

faz= Eumputer

Signal Status

OFF

-Input an image signal.
-Press [E3] to select the source.

(" [#1:Select [Enter]:Enter [Esc]:Exit |

*Video donaniminiz baglaninca pleybek islemini baslatin.

Dogrudan Uzaktan Kumandadan Degistirme

Dogrudan hedef giris kaynagini segmek i¢in uzaktan kumanday1
kullanabilirsiniz.

Uzaktan Kumanda

Computer (Bilgisayar)
baglanti noktasindan ~ —_| |
gelen goruntlye geger.

_——

. A/V Mute Freeze
S.%'ﬁ; Menu

S-Video baglanti
noktasindan gelen
goruntlye gecger.

~H— Video baglanti
noktasindan gelen
goruntlye gecer.




Kullanigsh Fonksiyonlar

Bu bdlim sunumlariniz ve diger kullanimlariniz icin kullanigh fonksiyonlari ve guivenlik fonksiyonlarini agiklamaktadir.

Yansitmayi Gelistirme Fonksiyonlari................ 20
* Goriintii ve Sesin Duraklatilmasi
(A/V Mute) (A/V SESSIZ) cvveeeiiecssssrnniesssssssssssesssssssssssssssssnes 20
e Goriintiiniin Dondurulmasi (Freeze) (Dondurma) .......... 20
* En Boy Oraninin Degistirilmesi (Resizing)
(Yeniden Boyutlama).........eeeeeccecccneenccsssssnnencccssssnnssnccssssnnes 21
* Gostergenin Goriintillenmesi (Pointer) (Gosterge).......... 21
e Goriintiiniin Bir Boliimiiniin Biiyiitiilmesi
(E-Zoom) (E-YaKinlagtirma) .......eeeeeeeeieeccccsssssscsnnnenssssssenes )40

* Fare Isaretcisinin Cahstirilmasi i¢in
Uzaktan Kumandanin Kullanilmasi

(Wireless Mouse) (Kablosuz Fare).......ccccceeessncccnnnennnnnenes 23
Guvenlik Fonksiyonlari..........cccccoovieciiiieeniinneeen. 26
* Hirsizhigi Onleme(Password Protect
(Sifre Koruma)) ...ccceeececcsscsnneicccsssssnsssecssssssnssssssssssnssssssssne 26
*Sifre Korumasi Etkinlestirildiginde ............cccooeveevieeiieniinnnnn. 26
*Sifre Korumasinin Ayarlanmasi ..........cccceeeeeeiiieeiieeniesiieeenenns 27

e Cahstirma Diigmesi Kilit Fonksiyonu ..........cccoececneereceneee 29



Yansitmayi Gelistirme Fonksiyonlari 20

Gorunti ve Sesin Duraklatiimasi (A/V Mute) (A/V Sessiz)  Goruntiunin Dondurulmasi (Freeze) (Dondurma)

Ornegin bu fonksiyon, yansitma islemini bir siireligine duraklatip izleyicilerin Ekran dondurulsa dahi, goriintii kaynag1 yansitmayi stirdiiriir. Higbir goriintii
dikkatini sdylediklerinize yogunlastirmak istediginizde ya da eger bir yansitmaksizin dosyalar1 degistirmek gibi islemleri gergeklestirebilirsiniz.
bilgisayardan sunum yapiyor ve farkli dosyalarin se¢ilmesi gibi detaylarin

goriintiilenmesini istemiyorsaniz kullanilabilir PROSEDUR

|| =

Uzaktan kumanda

m A/VMute  Freeze
CsJ
o o

PROSEDUR
Uzaktan k d . e .
zaiian kumanda Bu fonksiyonu, [Freeze] (Dondurma) diigmesine basarak agip

Ae [FB — kapatabilirsiniz.
Resize  Help “lpucu  *Ses durmaz.
* Ekrandaki goriintii dondurulmus dahi olsa, goriintii
) kaynag yansitmayi siirdiiriir ve bundan dolayt yansitmayi

Youne ) durduruldugu noktadan devam ettirmek miimkiin
degildir.

Bu fonksiyonu, [A/V Mute] (A/V Sessiz) diigmesine basarak a¢ip

kapatabilirsiniz. ¢ [Freze] (Dondurma) diigmesine basilmasi yapilandirma

meniisii ekranlarini ve yardim mesajlarini da siler.

* Dondurma fonksiyonu, E-Zoom (E-Yakinlastirma)

*i’éi’ipucu e Eger bu fonksiyonu hareketli goriintiileri yansitirken . .
kullanirsaniz, goriintii ve ses geri planda kaynak Jonksiyonu kullanilirken dahi hala calisir,

tarafindan oynatilmayz siirdiirecek ve A/V sessiz
fonksiyonunu devreye soktugunuz noktaya geri
donemeyeceksiniz.

* A/V sessizdeki ekran goriintiisii, yapilandirma
meniisiindeki ""Extended" -""Display' - ""Background
Color" (" Genigsletilmis" — "Ekran" — "Arkaplan Rengi"')
secenegi kullanilarak siyah veya mavi renkte olacak ya da
bir logo goriintiileyecek sekilde secilebilir.




Yansitmayi Gelistirme Fonksiyonlari

En Boy Oraninin Degistirilmesi (Resizing) Gostergenin Goruntulenmesi (Pointer) (Gosterge)

Bir isaret¢i simgesini yansitilan goriintii iizerinde hareket ettirmenize

Bu fonksiyon, bilesen videog, S-Videog veya bilesik videog goriintiileri ve hakkinda konustugunuz alan tizerine dikkat ¢ekmenize olanak tanir.
yansitilirken goriintiilerin aspect ratio (en-boy orani)g degerini 4:3’den

16:9’a degistirir. o A -

Dijital video veya DVD’lere kaydedilmis goriintiiler, 16:9 genis ekran . Oy -

biciminde goriintiilenebilirler. : I L I J I : q

J

- ]
A=

Basik modg etkinken goruntiler  Basik gorunti modu etkinken géruntiler

isaretgiyi goriintiile.

4:3 oraninda yansitildiginda 16:9 oraninda yansitildiginda Uzaktan kumanda
CCCCC (o]
PROSEDUR Ce) O]
Uzaktan kumanda ) =)
B S @ i e o it
o Diigmeye her bastiginizda, isaretci belirir veya kaybolur.

) O

Help

Diigmeye her bastiginizda ekran degisir.

*@'ipucu Ayrica ""'Signal (Sinyal)' meniisiinde
"Resize (Yeniden Boyutlandirma)' komutunu
kullanarak da bu ayar: yapabilirsiniz.
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isaretci simgesini hareket ettirin. Goriuntunun Bir Bolumunun Buyutiulmesi
(E-Zoom) (E-Yakinlastirma)

Uzaktan kumanda

Bu fonksiyon, 6rnegin grafikler ve bir tablo i¢indeki ayrintilar gibi goriintiileri
daha ayrintili olarak gormek istediginizde kullanighdir.

|| =

Billnlnln|nin]n
[ Bl |l | | |

isaretci

‘éﬁ’ipucu Isaretcinin seklini ii¢ farkl bicimden birine degistirmek
icin, ""Settings (Ayarlar)" meniisiindeki ""Pointer Shape
(Isaret¢i Bicimi)" komutunu kullanabilirsiniz.
= sayfa 35

E-Zoom’u (E-Yakinlagtirma) baslat.

Uzaktan kumanda




Yansitmayi Gelistirme Fonksiyonlari

Arti isaretini, buyutlilecek veya kligultulecek olan
goruntu alanina hareket ettirin.

Uzaktan kumanda

1 E=
AA
< =
OOl y
© Arti isareti
Buyutlin.

Uzaktan kumanda

Power
EQN-
4.
Enter Esc v
O
<) 2]

Biiytitiilmiis goriintiiyii [-] diigmesine basarak kiiciiltebilirsiniz.

E-Zoom (E-Yakinlagtirma) fonksiyonunu iptal etmek i¢in
[Esc] (Cikis) diigmesine basin.

* Biiyiitme oram ekranda goriinecektir.

*[©] diigmesini egerek ekrani kaydiwrabilirsiniz.

*Secili alan, 25 kademelik artiglarla 1 ila 4 kat
biiyiitiilebilir.

“Ipucu

23

Fare isaretgisinin Calistiriimasi igin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmasi (Wireless Mouse)
(Kablosuz Fare)

Eger, bir bilgisayarin USB terminali ile bu projektoriin arkasindaki
USB terminali, bir USB A-B kablosuyla baglanirsa, bilgisayarin fare
isaret¢isine kumanda etmek amaciyla projektoriin uzaktan kumandasini
bir kablosuz fare gibi kullanabilirsiniz.

Computer (Bilgisayar)
Windows 98/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional
Macintosh (OS 8.6-9.2/10.0-10.3)

USB kablosu (piyasadan
temin edilebilir)
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Baglant1 gergeklestirildikten sonra, fare isaretgisi asagidaki gibi ¢alistirilabilir.

“@f’ipucu * USB kablosu, yalmz standart USB arayiizii bulunan
bilgisayarlara baglanabilir. Eger bilgisayariniz
Windows isletim sistemiyle calisiyorsa, bilgisayariniza
Windows 98/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional
isletim sistemlerinden birinin tam siiriimii yiiklenmis
olmalidir. Eger bilgisayariniz daha énceki bir Windows
siiriimiinden Windows 98/2000/Me/XP Home Edition/
XP Professional siiriimlerinden birine giincellestirilmisse

Fare isaret¢isinin hareket Farenin tuslarini tiklatma

ettirilmesi

8 L
o’ ---CI

\

projektoriin dogru ¢alisacag garanti edilemez. ™ Sol tiklatma Sag tiklatma
*Hem Windows hem de Macintosh isletim sistemlerinin * Cift tiklatma: Hizla iki kere art arda tiklatin.
bazi siiriimlerinde fare fonksiyonunu kullanmak
miimkiin olmayabilir. Siiriikkleme ve birakma Bu, bir PowerPoint slayt

* Fare fonksiyonunun kullanilmas icin bazi bilgisayar gosterisinde onceki veya

ayarlarimin degistirilmesi gerekebilir. Daha ayrintili 4 sonraki slaytlari goriintilemek
bilgi icin bilgisayarin belgelerine bakin. L 2 |icin kullanmighdir.
<= =» | Onceki slayda
I°4

* X Sonraki slayda

1. [Enter] (Giris) digmesini basili
tutun ve [ ©] dugmesini egerek
surdkleyin.

2. istediginiz yerde birakmak igin
[Enter] (Girig) dugmesini birakin.
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‘iéﬁ’ipucu » Eger, fare tuglarimin ayarlar: bilgisayarda ters olarak
ayarlanmigsa, uzaktan kumandanin diigmelerinin
calismasi da ters olacakur.

* Kablosuz fare fonksiyonu, asagidaki fonksiyonlar
etkinken kullanilamaz.
* Bir yapilandirma meniisii goriintiilenirken.
* Bir yardim meniisii goriintiilenirken.

* Bir kullanici logosu yakalanirken.
* Pointer (Isaretci) fonksiyonu
- Ses diizeyini ayarlarken.

+ E-Zoom (E-Yakinlastirma) fonksiyonu kullanilirken.

« Image Shift (Goriintii Kaydirma) ozelligini kullanirken.

25



Guvenlik Fonksiyonlari

Hirsizhgi Onleme (Password Protect (Sifre Koruma))

Password Protect (Sifre Korumasi) fonksiyonu etkinlestirildiginde,

sifrenin en son dogru girilmesinden sonra elektrik baglantisinin kesilmis
olmasi halinde, sifreyi bilmeyen kisiler projektorii goriintii yansitmak i¢in
kullanamazlar. Ayrica, ekranin arka planinda goriintiilenen kullanici logosu
da degistirilemez. Bu hirsizliga karsi etkin bir yontemdir. Satin alindigi
zaman, sifre korumasi fonksiyonu etkin degildir.

I Sifre Korumasi Etkinlestirildiginde

Bl "Power ON Protect (Agma Korumasi)" etkinlestirildiginde
(ON (ACIK))

Projektoriin elektrik kablosu bir elektrik prizine takildiktan sonra,
cihaz ilk kez acildiginda veya Direct Power On (Dogrudan A¢ma)
islemi gergeklestirildiginde asagidaki sifre giris ekrani goriintiilenir.

Uzaktan kumanda

A/VMute Freeze
[ Fassword] @

Comp )  fiede Menu

— @ E GO0

S-Video  Video Resize Help

steter to the “Wser's Guide" for the speration. [E

Auto Search
@l ) <)

[0-8]:Enter \ Volume:
—_

Enter the passward.

Basili Tutun

Rakamsal dugmeler

[Num] (Rakam) diigmesini basil1 tutup rakamsal tus takimi diigmelerini
kullanarak sifreyi girin. Eger sifre dogru girilirse, yansitma baslayacaktir.

26

Elektrik kablosunu bir elektrik prizine bagl olarak birakir ve bekleme
modundayken projektdrii agarsaniz, projektor sifre giris ekrani belirmeden
calisacaktir. Sifre girig ekrani, sadece elektrik kablosu ¢ikartildiktan

ve yeniden takildiktan sonra cihaz ilk kez agildiginda goriintiilenir.

Eger, Direct Power On (Dogrudan A¢ma) fonksiyonu "ON" (ACIK)
olarak ayarlanmigsa ve elektrige kumanda etmek i¢in bir devre kesici
veya benzeri bir aygit kullantyorsaniz, giic kaynagi baglandiktan sonra
projektorii ilk acisinizda sifre giris ekrani goriintiilenir.

‘ié?’ipucu * Eger artarda ii¢ kez yanls sifre girilirse, yaklasik

bes dakika siireyle ""Projektor kilitlenecektir." mesaji
goriintiilenecek ve daha sonra projektor bekleme
moduna gececektir. Boyle bir durumda, elektrik fisini
prizden ¢ikartip yeniden takin ve ardindan projektorii
tekrar acin. Sifreyi girmenizi talep eden bir pencere
acilacaktir; bu pencerede dogru sifreyi girin.

Eger sifreyi unutursaniz, Password (Sifre) ekraninda
beliren ""Request Code: xxxxxx' numarasi not edin
ve Giivenlik Talimatlary/Diinya Capinda Garanti
Kosullar kitap¢iginin "Uluslararasi1 Garanti
Kosullar1” boliimiinde belirtilen en yakin adresle
irtibat kurun.

* Eger yukaridaki iglemleri siirdiiriir ve otuz kez yanly
sifre girerseniz, asagidaki mesaj goriintiilenecek
ve projektor daha fazla sifre girisini kabul etmeyecektir.
""Projektoriin calistirilmas: kilitlenecektir. Contact the
nearest address provided in the "International
Warranty Conditions'" section of the Safety
Instructions/World Wide Warranty Terms booklet."
(Giivenlik Talimatlary/Diinya Capinda Garanti
Kosullar kitap¢iginin ""Uluslararasi1 Garanti
Kosullar1” béliimiinde belirtilen en yakin adresle
irtibat kurun.)
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B "Password Timer" (Sifre Zamanlayici), "ON" (ACIK) olarak
ayarlandiginda ve "Timer" (Zamanlayici) kullanildiginda

Projektor agildiginda, ayarlanmis olan siire gegene kadar sifre giris ekrani
hi¢ goriintiilenmeyecektir. Ayarlanmis olan siire gegtiginde, projektor PROSEDUR

I Sifre Korumasinin Ayarlanmasi

Sifre Korumanin ayarlanmasi i¢in agsagidaki prosediirii kullanin.

her acildiginda sifre girig ekran1 goriintiilenecektir. Burada bahsedilen
stire, projektoriin meniisiiniin kapandig1 noktadan baslayip projektor
lambasinin tamamen aydinlandig1 ana kadar gegen siiredir.

"Password Timer" (Sifre Zamanlayicisi), "OFF" (KAPALI) olarak
ayarlandiginda sifre giris ekrani, elektrik kablosu prizden her ¢ikartilip
yeniden takildiginda goriintiilenir. Bekleme modunda oldugunda A oo
projektoriin elektrigi aciksa, sifre giris ekran1 goriintiilenmeyecektir. f

[Freze] (Dondurma) diigmesini yaklasik 5 saniye basili tutun.
"Password Protect (Sifre Korumasi)" meniisii goriintiilenecektir.

Uzaktan kumanda

[Passward Protect]

B "User’s Logo Protect (Kullanici Logosu Korumasi)"
etkinlestirildiginde (ON (ACIK))

Asagidaki kullanici logosu islemlerinden biri yapilmaya kalkisildiginda, e —
bir mesaj goriintiilenir ve ayar degistirilemez. Ayar1 degistirmek i¢in 6nce

"User’s LOgO Protect (KullamCl LOgOSU Korum351)" fonksiyonunu %éj’ipucu oEger Password Protect (Sl:fre Korumas[) fonksiyonu
"OFF (KAPALI)" olarak ayarlayin. < sayfa 28 zaten etkinlestirilmisse, ""Password (Sifre)' ekrani

* Bir kullanici logosunun yakalanmasi goriintiilenecektir. o
« " Extended (Gelismis)" - "Display (Ekran)" - "Background Color Eger sifre dogru olarak girildiyse, Password Protect

o . " .. . ) | (Sifre Korumast)'"' meniisii goriintiilenecektir.
(Arkaplan Rengl) menusu LOgO seg:eneglnden Black (Slyah) Sf"Sifre Korumasi Etkinl§§tirildiginde" sayfa 26

veya "Blue (Mavi)" segenegine degistirildiyse ya da "Black (Siyah)" * Eger Password Protect (Sifre Korumast) "ON (ACIK)"
veya "Blue (Mavi)" seceneginden "Logo" se¢enegine degistirildiyse. olarak ayarlanirsa, Password Protect (Sifre Korumast)

« "Extended (Gelismis)" - "Display (Ekran)" - "Startup Screen (Baslangig ﬁtike.tini, {1"’ Sl?{lgtf kars1 bir 6nlem olarak projektor
Ekrani)" meniisii ("ON (ACIK)" veya "OFF (KAPALI)") degistirildiginde. lizerinde istediginiz yere yapistirin.

"Power ON Protect (A¢ma Korumasi)" fonksiyonunu agin.

(1) "Power ON Protect (A¢gma Korumasi)" segenegini se¢in
ve [Enter] (Giris) diigmesine basin.

(2) "ON (ACIK)" secenegini se¢in ve [Enter] (Giris)
diigmesine basin.

(3) [Esc] (Cikis) diigmesine basin.
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) "Password Timer" (Sifre Zamanlayicisi)

fonksiyonunu agin.
Eger bu ayar1 kullanmiyorsaniz, 4. adima gegin.

(1)
2)

(3)
(4)

()

(1)
2)
3)

"Password Timer" (Sifre Zamanlayicisi) secenegini segin
ve [Enter] (Giris) diigmesine basin.

"ON" (ACIK) se¢enegini se¢in ve [Enter] (Giris)
diigmesine basin.

[Esc] (Cikis) diigmesine basin.

"Timer" (Zamanlayic1) secenegini secin ve [Enter] (Giris)
diigmesine basin.

[Num] (Rakam) diigmesini basil1 tutup rakamsal tus takimi1
diigmelerini kullanarak 1 ila 9999 saat arasinda bir ayar

stiresi girin ve daha sonra [Enter] (Giris) diigmesine basin.

Eger zamani girerken bir hata yaparsaniz, [Esc] (Cikis)
diigmesine basin ve zamani tekrar girin.

"Password Protect" (Sifre Korumasi) meniisiinii kullanmay1
tamamladiginizda, gecen siire i¢in geri sayim baslayacaktir.

) User’s Logo Protect (Kullanici Logosu Korumasi)
" fonksiyonunu agin.

User's Logo Protect (Kullanici Logosu Korumasi)
secenegini secin ve [Enter] (Giris) diigmesine basin.
"ON" (ACIK) secenegini secin ve [Enter] (Giris)
diigmesine basin.

[Esc] (Cikis) diigmesine basin.

(1)
2

3)

4

Sifreyi girin.

Bir sifre ayarlamak igin, "Password" (Sifre) segenegini
sec¢in ve [Enter] (Giris) diigmesine basin.

"Change the password?" (Sifreyi Degistir?) mesaji
gortintiilenecektir; bu durumda "Yes" (Evet) secenegini
sec¢in ve [Enter] (Giris) diigmesine basin Varsayilan sifre
"0000" olarak ayarlidir, ancak bunu istediginiz herhangi
bir sifreyle degistirebilirsiniz. Eger "No" (Hayir)
secenegini segerseniz, 1. adimda goriilen ekran tekrar
goriintiilenecektir.

[Num] (Rakam) diigmesini basil1 tutup rakamsal tus
takimi diigmelerini kullanarak 4 haneli bir rakam girin.
Girilen rakam "* * * *" geklinde goriintiilenecektir.

Dort hane de girildiginde onay ekrani goriintiilenecektir.
Sifreyi tekrar girin.

"The new password is stored." (Yeni Sifre kaydedildi)
mesaj1 gortintiilenecektir. Eger sifreyi yanlis girerseniz,
sifreyi yeniden girmenizi talep eden bir pencere agilacaktir.
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Guvenlik Fonksiyonlari

Calistirma Dugmesi Kilit Fonksiyonu

Bu fonksiyon, projektdriin kumanda panelindeki diigmeleri kilitler.
Bu fonksiyon tiim diigme islemleri devre dis1 birakilarak sadece
yansitma isleminin gerceklestirildigi sov etkinlikleri gibi zamanlarda
veya kullanilabilecek diigmelerin sinirlandirilmasi istenen okul gibi
yerlerde kullaniglidir.

PROSEDUR

i

Yapilandirma meniisiinden "Settings" - "Operation
= Lock" (Ayarlar - Caligma Kilidi) se¢genegini segin.
Bu islem hakkinda ayrintili bilgi i¢in, bkz. "Configuration
(Yapilandirma) Meniisiiniin Kullanilmas1". < sayfa 32
Ekranin altindaki kilavuzdan, kullanabilecegiz diigmeleri

ve yerine getirdikleri iglemleri kontrol edin.

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kumanda panelinin kullaniimasi

A/VMuIe Freeze
(o) (twm)

Color
Mode Menu

Video Resize

Search

Volume

Image

Keystone

Signal Foom
< Image Shift

Settings Operation Lock QOFF
== FPointer Shape Pointer 1
Extended Brightness Control High

Volume 10
Info Reset
Reset

("TEsc]:Return [#]:Select [Enter]:Enter [Henul:Exit |

29

'ON" (ACIK) secenegini segin.
Eger "ON" (ACIK) olarak ayarlarsaniz, [Power] (Gli¢) diigmesi
hari¢ kumanda panelindeki diigmelerin higbiri calismayacaktir.

[Operation Lock] Return

10FF

[ [Fsc]:Return [#]:Select [Enter]zSet [Menu] :Exit |
Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kumanda panelinin kullaniimasi

Pointer| A/V Mute Freeze




Guvenlik Fonksiyonlari

) Onay mesaji belirdiginde "Yes" (Evet) secenegini secin.

Kumanda paneli diigmeleri secilen ayarlar dogrultusunda
kilitleneceklerdir.

“Ipucu

Projektoriin kumanda panel kilidini iptal etmenin

iki yolu vardur.

e Uzaktan kumanday kullanarak, '"Settings' -
"Operation Lock" (Ayarlar - Isletim Kilidi) secenegini
"OFF'" (KAPALI) olarak degistirin.

* Projektoriin [Enter] (Giris) diigmesini yaklasik 7 saniye

siireyle basiuli tutun, bir mesaj goriintiilenecek ve kilit
iptal edilecektir.
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Configuration (Yapilandirma)
Menusu

Bu bolimde configuration (yapilandirma) mendsunun kullanimi ve fonksiyonlari agiklanmaktadir.

Configuration (Yapilandirma)

Menusunun Kullanilmasi ........ccccoviveciiiieeninnneas 32
Fonksiyonlarin ListeSi.......c.ccccceviieiiineciiicniinennn, 33
*"Image (GOruntii)" MenuiSil ...ccceevrrrreeccsccsanrrcccsssssnnsssecssonns 33
* "Signal (Sinyal)'" Menusil .....cccoeeevnereccsssssnnsrrccssssnsssscccsonns 34
e "Settings (Ayarlar)' Menusil ....ccceeereecssccsnsrrccssssnssssescsnns 35
* "Extended (Gelismis)' MenuiSii....eeeeeeeeececcssssssssssesssssssssenes 36
e "Info (Bilgiler)' MenuiSil....cccccersrrarerecsssssnnserccssssnnsasaccssssnnes 38

* "Reset (Sifirlama)'" Menuisil ...cccceeeeeeeerecccccsssssscssnesssssssssenes 39



Configuration (Yapilandirma) Menusunun Kullanilmasi 32

i
S,
S &,

Ust meniiden
" segim yapilmasi

Ust menii

Image. Return
e | Lolor Hode Presentation
1]

Signal Brightness
Contrast 1]
Settings Sharpness
Color Temp.
Extended Color Adjustnent
Reset
Info

Reset

(T*T=SeTect [terToEater marsn)|— Kilavuz
- @
i/ v
Inage Return
Keystone (] Enter Enter

Signal Zoon

- Image Shift
Settings @

Operation Lock OFF
Pointer Shape Pointer 1

Extended Brightness Control High
VoTune 10

Info Reset

Reset

[ [®]:Select [Enter]:Enter [Henu] :Exit )

Alt menuden
se¢im yapilmasi

Alt menu (Ayarlar)

Relurn

OFF
Fointer 1
High

i

Vo lume
Reset

[Henu] Exit

Return
n

Minter 1

[ [Esc]:Relurn [@]:Select [Enter]:Enter

[Hen]zExit

Enter gnter

Esc  Esc

OO

Enter Enter

Esc Esc

OO

Secgilen 6grenin
degistirilmesi

[Tesc]=Return [®]:5eTect [4]:Adjust

Wide :] [: Tele

O

[Brightness Cantrol]

Return

[Menu]Exit

Return

[Henu]:Exit

[ [Fst]:Heturn [®]:Select [Enter]:Set

TRemu]zExit

@)=

Kullanilan Digmeler
Kumanda panelinin kullaniimasi

6
>

Degisecek ayari segin.

Enter gnter

Return

[Brightness Cantral]

[ [Fsc]:Return [@]:Select [Enter]:Set [henulzExit



Fonksiyonlarin Listesi 3

"Image (Goruntu)" Menusu

Ayarlanabilecek 6geler halihazirda yansitilan giris kaynagina gore degisecektir. Her kaynak i¢in ayar detaylar1 ayri olarak kaydedilir.
Bilgisayar/RGB Video Bilesen videog/ Bilesik videog/ S-Videog

Inmage el Return Inage j
" C[olor Hode Presentation ———————"[olor Hode
Signal Brightness ] Signal Brightness
Contrast Contrast
Settings Sharpness Settings Color Intensity
Color Temp. Tint
Extended Color Adjustment Extended Sharpness
Reset Color Temp.
Info Color Adjustment
Reset

Info

Reset Reset

[ [#1:Select [Enter]:Enter [Henu]:Exit ) ([#]1:Select [Enter]:Enter [Henu] :Exit

Alt menii Fonksiyon

Color Mode (Renk Modu) | Bulundugunuz ortama uygun goriintii kalitesini se¢in. < sayfa 14

Brightness (Parlaklik) | Goriintii parlakligini ayarlar.

Kontrastg Goriintiideki 151k ve golge arasindaki fark: ayarlar.
Color Intensity Bu ayar goriintiilerin renk yogunlugunu ayarlar.
(Renk Yogunlugu)
Tint (Renk Tonu) (Ayar sadece bilesen Video veya NTSC sinyalleri alinirken miimkiindiir.) Goriintiiniin renk tonunu ayarlayn.
Sharpness (Netlik) Gorilintii netligini ayarlar.
Color Temp. Goriintiilerin genel renk tonunu ayarlayabilirsiniz. "High" (Yuksek) secenegini secerseniz goriintiiler mavimsi,
(Renk Sicakligi)g "Low" (Diisiik) segeneglnl secerseniz gorlintiiler kirmizimsi goriiniir.
(Eger, "Image (Goriintli)" meniisiinde "Color Mode (Renk Modu)" ayari olarak "sRGBg" secilmisse bu 6ge secilemez.)
Color Adjustment Gorilintlintin kirmizi, yesil ve mavi renk giiclinii ayarlar.
(Renk Ayarr) Red (Kirmizi): Kirmizi bilesenin renk yogunlugunu ayarlar.

Gren (Yesil): Yesil bilesenin renk yogunlugunu ayarlar.
Blue (Mavi): Mavi bilesenin renk yogunlugunu ayarlar.
(Eger, "Image (Goriintli)" meniisiinde "Color Mode (Renk Modu)" ayari olarak "sRGBg" secilmisse bu 6ge secilemez.)

Reset (Sifirlama) "Image (GOriintii)" menii fonksiyonlarinin tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlar.
Tiim menii 6gelerini varsayilan degerlerine dondiirmek istiyorsaniz, bkz. "Reset All" (Tiimiinii Sifirla). < sayfa 39




Fonksiyonlarin Listesi 34

"Signal (Sinyal)" Menusu

Ayarlanabilecek 6geler halihazirda yansitilan giris kaynagina gore degisecektir. Her kaynak i¢in ayar detaylar1 ayr olarak kaydedilir.

Bilgisayar/RGB Video Bilesen videog Bilesik videog/ S-Videog
Inage Return Inage Return Image
- s Auto Setup - = Position - = Position
[‘Sizﬂllﬁ] 841 Tracking [‘Sigmﬂ el Computer Input [‘ﬁ-‘igmﬂ 241 Progressive
S| Svnc. s Resize - - Uideo Signal
Settings Position Settings Reset Settings Resize
Computer Input Reset
Extended Reset Extended Extended
Info Info Info
Reset Reset Reset
(_[#1:Select [Enter]:Enter [Henu] :Exit ) (([®1:Select [Enter]:zEnter THenulzExit | [ [#1:Select [Enter]:Enter [Henu] -Exit |
Alt menu Fonksiyon
Auto Setup Giris kaynagi acgildiginda, goriintiileri otomatik olarak optimize eden otomatik ayarlama fonksiyonu durumunun "ON (ACIK)"
(Otomatik Ayar) veya "OFF (KAPALI)" olacagini secer. <s sayfa 12
Izlemeg Gortintiilerde dikey ¢izgiler belirmesi halinde bilgisayar goriintiilerini ayarlar. < sayfa 12

Sync. (Senkronizasyon)g | Goriintiilerde oynama, bulaniklik veya karigma belirmesi halinde bilgisayar goriintiilerini ayarlar. < sayfa 13

Position (Konum) Gorilintlinlin ekrandaki konumunu dikey ve yatay yonde hareket ettirir.

Progressive (Ileri giden) | (Ayar sadece NTSC bigimindeki bilesik Video veya S-Video sinyalleri alinirken miimkiindiir.)
OFF (KAPALI) Ekrandaki her alan i¢i IP doniisiimil ytiriitiiliir. Bu, biiyiik miktarda hareket iceren goriintiiler goriintiilenirken idealdir.
ON (ACIK) Halkalig (i) sinyalleri, progressive (Ileri giden)g (p) sinyallerine doniistiiriiliir. Bu, durgun goriintiilerin goriintiilenmesinde idealdir.

Computer Input Giris sinyali bi¢imini bilgisayar baglant1 noktasina baglanan donanima gore seger.
(Bilgisayar Girisi) Eger "Auto (Otomatik)" olarak ayarlanmissa, giris sinyali otomatik olarak bagli donanima gore secilir.
"Auto" (Otomatik) segenegini sectiginizde eger renkler dogru goriinmiiyorsa, bagli donanim i¢in uygun sinyali elle secin.
Video Signal (Ayar sadece bilesik Video/S-Video sinyalleri alinirken miimkiindiir.)
(Video Sinyali) Video sinyali bi¢imini belirler

"Auto" (Otomatik) fonksiyonu sayesinde goriintii sinyalleri otomatik olarak taninir. "Auto" (otomatik) sectiginizde eger yansitilan
goriintlilerde parazit varsa veya goriintii yoksa, bagli cihaz i¢in uygun sinyali manuel segin.

Resize (Yeniden Yansiyan goriintiilerin aspect ratio (en-boy orani)g degerini ayarlar. < sayfa 21
Boyutlandirma)
Reset (Sifirlama) "Signal" (Sinyal) meniisiindeki "Computer Input" (Bilgisayar Girisi) harig tiim ayarlar varsayilan degerlerine dondiiriiliir.

Uzaktan kumandadaki veya projektoriin kumanda panelindeki [Enter] (Giris) diigmesine basin.
Tiim menii 6gelerini varsayilan degerlerine dondiirmek istiyorsaniz, bkz. "Reset All" (Tiimiinii Sifirla). < sayfa 39




Fonksiyonlarin Listesi

"Settings (Ayarlar)" Menusu

Inage
Keystone

Signal Zoon

o & Image Shift

Settings @

Extended

Pointer Shape

Volune
Info Reset

Reset

Operation Lock OFF
Pointer 1
Brightness Control High

(_[#®1:Select [Enter]:Enter

[Henu]:Exit |

Alt menii
Keystone (Ekran Yerlesimi)

Fonksiyon
Ekran yerlesimi ¢arpikliginin diizeltilmesinde kullanilir.

Zoom (Yakinlastirma)

Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarlar.
Wide (Genis): Daha biiyiik Tele (Dar): Daha kii¢iik

Image Shift
(Goriintii Kaydirma)

Yansitma konumunu ayarlar. < sayfa 16

Operation Lock (Caligsma
Kilidi)

"ON (ACIK)" olarak ayarlandiginda, [Power] (Gii¢) diigmesi disinda projektoriin kumanda panelindeki tiim diigmeler devre dist
kalir. =s sayfa 29

Pointer Shape (Isaret¢i
Bigimi)

Isaret¢inin bigimi segilebilir. < sayfa 21

Pointer 1 (Isaretci 1): Pointer 2 (Isaretci 2): ‘Yy Pointer 3 (Isaretgi 3): =\

Brightness Control

Bu, lamba parlakligini iki ayardan birine getirmenizi saglar.

(Parlaklik Kontrolii) Goriintiiler karanlik bir odada veya kiiciik bir ekrana yansitilirken oldugu gibi ¢ok parlaksa "Low (Diisiik)" se¢enegini segin.
"Low (Diisiik)" secenegi se¢ildiginde, goriintiilerin parlakligi azalir, tiiketilen elektrik miktar1 ve yansitma sirasinda olusan ses
diizeyi diiser ve lambanin ¢aligma 6mrii uzar. (Elektrik tiiketimi: yaklasik 18 W diiser, lamba 6mrii: yaklasik 1,5 kat daha uzun)

Volume (Ses Diizeyi) Ses diizeyini ayarlar. < sayfa 17

Reset (Sifirlama) "Image Shift" (Goriintii Kaydirma) ve "Zoom" (Yakinlagtirma) hari¢ "Settings" (Ayarlar) meniisii islevlerinin ayarlar1 varsayilan

degerlerine dondiiriiliir.
Tim menii 6gelerini varsayilan degerlerine dondiirmek istiyorsaniz, bkz. "Reset All" (Tiimiinii Sifirla). < sayfa 39




Fonksiyonlarin Listesi 36

"Extended (Gelismis)" Menuslu

Image Return
Display
Signal User’s Logo
Projection Front
Settings Operation
= Link 211 OFF
i) language English
7 Reset

[_[#1:Select [Enter]:Enter [Menu]:Exit |

Alt menii Fonksiyon
Display Projektoriin ekrantyla ilgili ayarlar1 yapmanizi saglar.
(Ekran) Message (Mesaj):

PR

Giris kaynag1 veya renk modu degistiginde veya artik goriintii sinyali girisi olmadiginda, ekranda giris kaynagi adi veya renk modu adi1 ya da
bir mesajin goriintiilenip ("OFF" (ACIK)) goriintiilenmeyecegini ("OFF" (KAPALI)) belirler.

Background Color (Arkaplan Rengi):
Uzaktan kumandadaki [A/V Mute] (A/V Sessiz) diigmesi basildigindan ya da "Black (Siyah)", "Blue (Mavi)" veya "Logo" i¢in goriintii
sinyalleri gelmediginde ekran durumunu ayarlar.

Startup Screen (Baglangi¢ Ekrani):
Baslangi¢ ekraninin (projektor acilirken yansitilan goriintii) agilis sirasinda goriintiilenip (ON (ACIK)) gorlintiilenmeyecegini
(OFF (KAPALYI)) ayarlar. Bu ayar giicii kapatip agtiktan sonra etkinlesir.

User’s Logo | Ekranin arka planinda ve A/V Mute (A/V Sessiz) durumunda goriintiilenen kullanici logosunu degistirir. < sayfa 63
(Kullanict
Logosu)

Projection Projektoriin yansitma konumunu belirler. < sayfa 55
(Yansitma) | "Front (On)" "Front/Ceiling (On/Tavan)" "Rear (Arka)" "Rear/Ceiling (Arka/Tavan)"

[A/V Mute] (A/V Sessiz) diigmesini yaklasik 5 saniye basili tutarak yansitma ayarini asagidaki sekillerde degistirebilirsiniz.
Front (On)<«> Front Ceiling (On Tavan)
Rear (Arka)<«»Rear Celing (Arka Tavan)




Fonksiyonlarin Listesi 37

Alt menii Fonksiyon

Operation Direct Power ON (Dogrudan A¢gma):
(Calisma) Direct power on (dogrudan agma) fonksiyonunun etkinlestirilip ("ON" (ACIK)) etkinlestirilmeyecegini ("OFF" (KAPALI)) belirler.
"ON" (ACIK) olarak ayarlayip elektrik kablosunu prize takili biraktiginizda, elektrik kesintisinden sonra elektrik geldiginde gerceklesebilecek
ani elektrik dalgalanmalarinin projektdriin otomatik olarak agilmasina neden olabilecegini unutmayin.
Sleep Mode (Uyku Modu):
Herhangi bir goriintii sinyali girisi olmadiginda yaklasik 30 dakika boyunca higbir islem yapilmazsa projeksiyonun otomatik olarak durup
("ON" (ACIK)) durmayacagini ("OFF" (KAPALI)) belirler.
Fan Speed (Vantilator Hizi):
Yaklasik 1500m’nin {izerindeki bir yiikseklikte kullanirken, bu modu "High" (Yiiksek) olarak ayarlayin.
Link 21L EMP Link 21L yardimci programinin kullanilip kullanilmayacagini belirler.
EMP Link 21L programini devreye sokmak i¢in projektdrii kapatin ve soguma isleminin bitmesini bekleyin.
Language Mesaj goriintiileme lisanini ayarlar.
(Dil)
Reset "Extended" (Gelismis) meniisiiniin, "Display" (Gériintii) ve "Operation"daki (Isletim) ("Fan Speed" (Vantilatdr Hiz1) ayarlar1 disindaki) biitiin
(Sifirlama) | ayarlar1 varsayilan ayarlara dondiiriir.

Tiim menii 68elerini varsayilan degerlerine dondiirmek istiyorsaniz, bkz. "Reset All" (Tiimiinii Sifirla). < sayfa 39




Fonksiyonlarin Listesi

"Info (Bilgiler)" Menusu

Yansitilan goriintii sinyallerinin ve projektdriin durumunu kontrol etmenizi saglar (Sadece Gortintii)

Bilgisayar/RGB Video/Bilesen videog Bilesik videog/S-Videog
Inage Image
- Lanp Hours (High Brightness) ]} Lanp Hours (High Brightness)
Signal (Low Brightness) ([} Signal (Low Brightness)
Source Computer b Source Video
Settings Input Signal Settings Video Signal
ResoTution = -
Extended Refresh Rate Extended
L. Sync Info — =
[ [1nfo
Reset Reset
([#1Select [Henu]:Exit ) ([#1:Select [Henu]:Exit |

Lamp Hours

Kumulatif lamba ¢aligma siiresini gosterir.

38

Alt meni Fonksiyon

(Lamba Saati) Eger lamba uyari siiresine erisirse, karakterler sar1 goriiniir. 0 ile 10 saat aras1 toplam ¢aligsma stiresi "OH" olarak gosterilir.
"10H"den itibaren ekran, 1 saatlik birimler halinde gosterilir.

Source (Kaynak) | Halihazirda yansitilan giris kaynagini gosterir.

Input Signal Giris sinyali ayarlarin1 gosterir.

(Giris Sinyali)

(Giris kaynagi bilesik video veya S-Video ise goriinmez)

Resolution Coziiniirliik ayarlarini gosterir.

(Coziintirliik) (Giris kaynagi bilesik video veya S-Video ise goriinmez)

Video Signal Video sinyal formatini1 gosterir.

(Video Sinyali) (Bilgisayar, RGB video veya bilesen video goriintiilerinde goriinmez.)

Refresh rate Yenilenme hizini gosterir.

(Yenileme hiz1)g | (Giris kaynag: bilesik video veya S-Video ise goriinmez)

Sync. Bu meniideki bilgiler yetkili saticinizdan veya Giivenlik Talimatlari/Diinya Capinda Garanti Kosullar: kitapgiginin "Uluslararas: Garanti
(Senkronizasyon)g | Kosullar1" bdliimiinde belirtilen en yakin adresten servis hizmeti talep ettiginizde gerekebilir.

Info (Bilgiler) (Giris kaynagi bilesik video veya S-Video ise goriinmez)
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"Reset (Sifirlama)" Menusu

Inage

— Reset A1l
Signal Lamp-Hours Reset
Settings
Extended

Info
[eset

([#1:Select [Enter]:Enter [Henu] :Exit )

Alt menii Fonksiyon
Reset All Tiim mentilerdeki 6geleri varsayilan ayarlarina sifirlar.
(Timiini Sifirla) «"Computer Input (Bilgisayar Girisi)", "Zoom" (Yakinlastirma), "Image Shift" (Goriintii Kaydirma), "User’s Logo (Kullanici Logosu)",

"Lamp Hours (Lamba Saati)" ve "Language (Dil)" ayarlar1 varsayilan degerlerine sifirlanmaz.

Reset Lamp Hours Kumulatif lamba kullanim stiresini temizler ve "OH"e sifirlar. Bu prosediirii lambay1 degistirdiginizde ger¢eklestirin.
(Lamba Saati Sifirla)




Sorun Giderme

Bu bolum sorunlarin tanimlanmasi ve bir sorun bulundugunda yapilacaklari tanimlamaktadir.

Help (Yardim) Fonksiyonunun Kullanilmasi....... 41

Sorun COzZme........covceciiiireciirre e 43

S ANOTMAL ..ottt 43

e Gostergelerin OKUNMASL.........ueieeicnniecssneicsscnsncsssnsecssnssecs 43

*Power (Glig) gostergesi Kirmizi yaniyor............ccceeeuveecveenveennen. 43

SUVATT ittt ettt et e et e e e e s b e e ennee s 44
*Lamba veya Sicaklik gdstergesi turuncu renkte

YANIP SOMUYOT ..envieiniiieiieeiieeniieeniieesiteesiteeniteesireenbeeesbteesbeeesneeens 44

* Gostergeler Yardimci Olmazsa .......ccoeeeeececnnrccccnneccccnsecen 46

* Gortntiilerle ilgili sorunlar............ccoeeevveviieiiieeiieeie e, 47

* Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar........................ 52

*DIZEr SOTUNIAT ....evviiiiiieciieceee e e 52



Help (Yardim) Fonksiyonunun Kullaniimasi 4

Eger projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢ikarsa, Help (Yardim) fonksiyonu
sorunun ¢oziimiinde size yardimci olmak i¢in ekran talimatlarini kullanir.
Soru-cevap bigiminde bir dizi meniiden faydalanmaktadir.

PROSEDUR

—

Help (Yardim) menusiinu goruntuleyin.

) S
2 S
Ky

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kumanda panelinin kullaniimasi

A/VMute Freeze
(o] (wm)

Color
Mode Menu

) O

Resize

Bir meni 6gesi segin

[Help]

Pri
There is no sound.

Select a different Tanguage.

Select the item you need help with, then confirm or modify
settings and connections.

([#]1:Select [Enter]:Enter [Help]:Exit |
Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kumanda panelinin kullaniimasi

(Pointer) A/VMute Freeze

Secimi onaylayin.

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kumanda panelinin kullaniimasi

A/VMute Freeze



Help (Yardim) Fonksiyonunun Kullaniimasi

Daha ayrintili 6gelere ulagmak i¢in menii iginde
2. ve 3. adimdaki iglemleri tekrarlayin.

[Help] Return

Ho_image appears on the screen. @

The image is not in focus.

The image is unsteady.

The image colors don’t look right.

The image is too dark.

The image is distorted.

The image is small or moves to one side.

[ [Esc]:Return [#]:Select [Enter]:Enter [Help]:Exit )

Yardim meniisiinden ¢ikmak igin [Help] (Yardim)
digmesine basin.

‘l@"ipucu Help (Yardim) fonksiyonu soruna ¢oziim getiremezse,
bkz. "Sorun Cozme" < sayfa 43
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Eger projektorde bir sorun ortaya ¢ikarsa, dncelikle projektoriin gostergelerini kontrol edin ve asagidaki "Gostergelerin Okunmasi" kismina basvurun.
Eger gostergeler, sorunun ne olabilecegini agik¢a gostermiyorsa, "Gostergeler Yardimeir Olmazsa" kismina bagvurun. <s sayfa 46

Gostergelerin Okunmasi

Projektor, size projektoriin isletim durumunu bildiren asagidaki li¢ gosterge ile donatilmistir.

A

-o- Yesil

e Yesil

—Projektorin ¢alisma durumunu gdésterir.
o Turuncu: Bekleme durumu

[Power] (Gu¢) dugmesine basildiginda projektor tekrar calismaya baglar.
Durum 15131 bu vaziyetteyken, elektrik fisini prizden ¢ikartabilirsiniz.

: Isiniyor.

Isinma suresi yaklasik 30 saniyedir. Isinma tamamlandiktan sonra, gésterge yanip sénmeyi durduracaktir.

: Yansitma devrededir.
* Projektorin lamba durumunu gésterir.

» [g 1s1 durumunu gésterir.

Asagidaki tablolar gostergelerin ne anlama geldigini ve isaret ettikleri sorunlarin nasil ¢éziilecegini gosterir.
Eger tiim gostergeler kapaliysa, elektrik kablosunun dogru baglanip baglanmadigini ve elektrigin gelip gelmedigini kontrol edin.

| Power (Gl¢) gostergesi kirmizi yaniyor @ : yaniyor . yanip soniiyor O : kapal

Durum
Power Kirmizi
(Gug) ,

B- .‘.'. Kirmizi
MY i

S@- Kirmizi
10

Neden
Dahili hata

Co6ziim ve Durum

Projektorii kullanmay1 durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya
Giivenlik Talimatlari/Diinya Capinda Garanti Kosullar: kitap¢igimin "Uluslararas: Garanti
Kosullar: boliimiinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

Power @ Kirmizi
(Giig)

8O
i -:6:— Kirmizi

Vantilator ile ilgili hata/
Sensor hatasi

Projektorii kullanmay1 durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya
Giivenlik Talimatlari/Diinya Capinda Garanti Kosullar: kitap¢igimin "Uluslararas: Garanti
Kosullar: boliimiinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
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@ : yaniyor . yanip soniiyor O : kapali

Durum Neden Co6ziim ve Durum
Power @ Kirmizi Dahili 1s1 hatasi Lamba otomatik olarak sonecek ve yansitma duracaktir. Yaklasik 5 dakika bekleyin. Yaklasik 5 dakika
(Gle) | (asir1 1s1nma) sonra projektor bekleme moduna gegecektir; o zaman asagidaki iki noktay1 kontrol edin.
O Kontrolden sonra projektorii tekrar agmak i¢in [Power] (Gii¢) diigmesine basin.
i ® xmaz *Hava filtrelerinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, projektoriin duvara dayanip

dayanmadigini kontrol edin.
*Eger hava filtreleri tikaliysa, temizleyin veya degistirin. < sayfa 56, 62
Eger bu iglem sorunu gidermez ve projektdr 1sinmaya veya projektor acikken gostergeler bir sorun
olduguna isaret etmeye devam ederse, projektorii kullanmayi kesin, elektrik kablosunu prizden
cikartin ve yetkili saticinizla veya Giivenlik Talimatlariy/Diinya Capinda Garanti Kosullar:
kitap¢iginin "Uluslararasi Garanti Kosullar1" bdliimiinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

Power @ Kirmizi Lamba zamanlayic1 hatasi/ Lambay1 ¢ikartin ve kirilip kirtlmadigini kontrol edin. < sayfa 58

©le) ., Lamba ¢alismiyor Lamba kirik degilse, yerine takin ve sonra da elektrigi acin. Lamba hala yanmiyorsa, yeni bir
0o-@ Kirmiz lambayla degistirin.
i O Eger lamba degistirildikten sonra sorun hala ¢oziilmezse projektoriin ¢alismasini durdurun

ve ardindan elektrik kablosunu elektrik prizinden ¢ikarin. Ardindan yetkili saticinizla ya da
Giivenlik Talimatlary/Diinya Capinda Garanti Kosullarikitapgiginin "Uluslararas1 Garanti
Kosullar1" boliimiinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

Eger lamba kirilmigsa yeni bir lambayla degistirin ya da daha ayrintili tavsiye almak i¢in yetkili
saticinizla irtibat kurun. Eger lambay1 kendiniz degistirecekseniz, cam kiriklarina dikkat edin.
(Lamba degistirilene kadar yansitma islemi yapilamaz).

Lambanin ve lamba kapaginin sikica takilip takilmadigini kontrol edin. Eger lamba veya lamba
kapag1 dogru olarak takilmamissa, lamba yanmaz.

Il Lamba veya Sicaklik géstergesi turuncu renkte yanip séniiyor @ : yaniyor -@-: yanp séniiyor O : kapali

Co6ziim ve Durum

Power @) Kirmiz Yiiksek hizda sogutma calisiyor | (Bu anormal bir durum degildir, ancak eger sicaklik yeniden yiikselirse, projektor otomatik olarak
(Gig) 7 kapanacaktir.)
G O *Hava filtrelerin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini ve onlarin duvar gibi bir yiizeye
§ O Turuncu dayanip dayanmadigini kontrol edin.

*Eger hava filtreleri tikaliysa, temizleyin veya degistirin. < sayfa 56, 62
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@ : yaniyor . yanip soniiyor O : kapal

Co6ziim ve Durum

Power @ Lamba degistirme uyarisi Yeni bir lamba ile degistirin. < sayfa 58

(Gle) Lambay1 degistirme siiresi gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin kirilma
Q. Turuncu olasilig1 artar. Lambay1 miimkiin oldugu kadar ¢abuk yenisiyle degistirin.
i O Power (Gii¢) gostergesinin durumu, projektoriin o anki durumuna bagl olarak degisecektir.

‘i’éﬁ’ipucu * Gostergelerin tiimii normal degerleri gosterirken projektor dogru calismiyorsa, asagidaki sayfadaki " Gostergeler Yardimct Olmazsa'’
kismina bag vurun.

e Eger bir gosterge daha onceki tablolarda olmayan bir durumu gosterirse, yetkili saticinizla veya Giivenlik Talimatlary/Diinya Capinda
Garanti Kosullar: kitapciginin ""Uluslararasi1 Garanti Kosullar: béoliimiinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
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Gostergeler Yardimci Olmazsa

Eger asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gdstergeler bir ¢6ziim sunmazsa, her bir sorun i¢in ilgili sayfaya bagvurun.

== Goruntulerle ilgili sorunlar ‘ Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

® Hig bir goruntu belirmiyor = sayfa 47 ® Projektor agiimiyor = sayfa 52

Yansitma baglamiyor, yansitma alani1 tamamen siyah, yansitma alani
tamamen mavi, vs.

® Yansitma otomatik olarak duruyor < sayfa 47 7

®"Not Supported. (Desteklenmiyor.)" mesaji goruntileniyor ® Ses duyulmuyor ya da ses kisik -
= sayfa 48 =s sayfa 52 :

®"No Signal. (Sinyal Yok.)" mesaiji géruntlleniyor = sayfa 48 ® Uzaktan kumanda calismiyor

® Gorlintiiler bulanik ya da odaksiz = sayfa 49 = sayfa 53

® Goruntulerde girisim ve bozulma gorunlyor < sayfa 49

Parazit, bozulma ya da siyah beyaz damali desenler gibi

sorunlar beliriyor.

® Goruntu kesik (genis) ya da kuglik = sayfa 50
Gorlintlinlin sadece bir kismi goriintiileniyor.

©® Gorlanta renkleri dogru dedil s sayfa 51
Gorilintlinlin tamam1 morumsu ya da yesilimsi goriiniiyor,
goriintiiler siyah beyaz, renkler mat goriiniiyor, vs.
(Bilgisayar monitorleri ve LCD ekranlar farkli renk iiretim
performansina sahiptirler, bu yiizden projektor tarafindan yansitilan
renkler ve monitdrde goriilen renkler birbirlerini tutmayabilir,
fakat bu bir sorun belirtisi degildir.)

©® Goruntuler koyu gérinlyor = sayfa 51
® Harici monitoérde hicbir sey gérinmiyor < sayfa 51
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I Goriintulerle ilgili sorunlar

W Hig bir géruntu belirmiyor

47

Kontrol edin Goézum

[Power] (Gli¢) diigmesine basildi mi1?

Projektorii agmak icin [Power] (Gii¢) diigmesine basin.

Gostergeler kapali mi?

Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur. Projektoriin elektrik kablosunu dogru
bir sekilde takin.
Elektrik prizinizin ¢alistigindan emin olun.

A/V Mute (A/V Sessiz) modu agik mi?

Sessiz modunu iptal etmek i¢in uzaktan kumandadaki [A/V Mute] (A/V Sessiz) diigmesine basin.
=S sayfa 20

Yapilandirma mentisu ayarlari dogru
yapiimig mi?

Ayarlarin timiini sifirlayin. "Reset (Sifirlama)" - "Reset All (Tiimini Sifirla)" < sayfa 39

Yansitilan goriintii tamamen siyah mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Ornegin ekran koruyucular gibi baz1 goriintiiler tamamen siyah olabilir.

Goriintuniin sinyal bigimi ayarlar dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan

goriintiiler yansitirken

Eger projektore bilesik videog veya S-Videog kaynagi baglanmissa, sinyal bigimini segmek i¢in
"Video Signal (Video Sinyali)" menii komutunu kullanim. "Signal (Sinyal)" - "Video Signal (Video Sinyali)"
<s sayfa 34

W Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol edin Gozum

"Sleep Mode (Uyku Modu)", "ON (ACIK)"
olarak mi ayarh?

"Sleep Mode (Uyku Modu)" menii komutu "ON (ACIK)", olarak ayarliyken, herhangi bir sinyal girisi
olmadiginda 30 dakika boyunca hi¢bir islem gerceklestirilmezse lamba otomatik olarak kapanir.

Bu durumda, Power (Glig) gostergesi turuncu yanacaktir. Projektorii agmak icin [Power] (Giig)
diigmesine basin. Eger uyku modunun kullanilmasini istemiyorsaniz, "Sleep Mode (Uyku Modu)"
ayarmi "OFF (KAPALI)" olarak degistirin. "Extended (Gelismis)" - "Operation (Calisma)" -

"Sleep Mode (Uyku Modu)" < sayfa 37
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B Not Supported. (Desteklenmiyor.)" mesaji goruntuleniyor

Kontrol edin Cozim

Goruntuniin sinyal bigimi ayarlari
dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan
goruntiiler yansitirken

Eger projektore bilesik videog veya S-Videog kaynag: baglanmigsa, sinyal bi¢imini se¢gmek igin
"Video Signal (Video Sinyali)" menii komutunu kullanin. "Signal (Sinyal)" - "Video Signal (Video Sinyali)"
< sayfa 34

Mod, goriintii sinyallerinin frekans ve
c¢ozunurluguyle eslesiyor mu?

Sadece bilgisayardan goruntuler yansitirken

Bilgisayardan ¢ikan goriintii sinyallerinin ¢6ziiniirliik ve frekansinin degistirilmesi ile ilgili ayrintilar
icin bilgisayarinizla birlikte verilmis olan belgelere basvurun.
"Desteklenen Monitorler Listesi" = sayfa 71

B No Signal. (Sinyal Yok.)" mesaji gérintuleniyor

Kontrol edin Goézum

Kablolar dogru baglanmig mi?

Yansitma i¢in gerekli tiim kablolarin giivenli bir bigimde baglanip baglanmadigini kontrol edin.

Dogru video girigi baglanti noktasi
segilmis mi?

Goriintiiyi degistirmek i¢in, uzaktan kumandadaki [Computer (Bilgisayar)], [S-Video] veya [Video]
diigmesine ya da uzaktan kumandadaki veya kumanda panelindeki [Source Search] (Kaynak Arama)
diigmesine basin. < sayfa 18

Bilgisayar veya video kaynagi agik mi?

Aygitlar1 agin.

Goruntu sinyalleri projektore ¢ikiyor mu?

Sadece bir diziistl bilgisayardan
veya dahili bir LCD ekrana sahip

bir bilgisayardan goruntiiler
yansitirken

Eger goriintii sinyalleri sadece bilgisayarin LCD monitoriine ya da aksesuar monitore ¢ikiyorsa,

¢ikist bilgisayarin kendi monitdriine ek olarak harici bir hedefe degistirmeniz gereklidir. Baz1 bilgisayar
modelleri i¢in, gorilintli sinyalleri harici olarak ¢ikiyorsa, arttk LCD monitorde ya da aksesuar monitdrde
belirmezler.

<S Bilgisayarin belgelerinde, "Harici ¢ikis" veya "Harici bir monitoriin baglanmasi” baslig: altinda
Eger baglant1 bilgisayar acikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini harici ¢ikisa ¢eviren fonksiyon
(Fn) tusu calismayabilir. Projektore bagli olan bilgisayari kapatin ve ardindan yeniden agin.
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Kontrol edin Cozim

Odak dogru ayarlanmig mi?

Odagi ayarlamak i¢in projektdrdeki odaklama halkasini dondiiriin.

Mercek kapagi hala takili mi?

Mercek kapagini ¢ikarin.

Projektor dogru mesafede mi?

Onerilen yansitma uzakligi 87cm - 1212cm arasindadur.

Ekran yerlesimi ayarinin degeri ¢ok
mu buyilik?

Ekran yerlesimi diizeltme miktarini diislirmek i¢in yansitma agisini kiigiiltiin.

Zoom (Yakinlagtirma) ayarinin degeri
¢ok mu kuguk?

Zoom (Yakinlastirma) ayarinin degerini biiytitiin.

Mercek lizerinde bugulanma olugsmus mu?

Eger projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse ya da ortam 1sisinda ani
degisiklikler meydana gelirse, mercek ylizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintiilerin bulanik
goriinmesine yol acabilir. Projektorii kullanmadan yaklasik bir saat once odada kurun. Eger mercek
tizerinde bugulanma olusursa, projektorii kapatin ve bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.

B Goruntulerde girisim ve bozulma gortunuyor

Kontrol edin Coziim

Goruntiuniin sinyal bigimi ayarlar dogru
mu?

Sadece bir video kaynagindan

goruntuler yansitirken

Eger projektore bilesik videog veya S-Videog kaynagi baglanmissa, sinyal bi¢gimini se¢mek igin
"Video Signal (Video Sinyali)" menii komutunu kullanin. "Signal (Sinyal)" - "Video Signal (Video Sinyali)"
<s sayfa 34

Kablolar dogru baglanmig mi?

Yansitma i¢in gerekli tiim kablolarin giivenli bir bigimde baglanip baglanmadigini kontrol edin.

Bir uzatma kablosu kullanihyor mu?

Eger bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etkileyebilir. Aksesuar kablosu
kullanin ve bunun ise yarayip yaramayacagini kontrol edin.

Dogru ¢ozinurliuk segilmis mi?

Sadece bilgisayardan goruntuler yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektoérle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
"Desteklenen Monitorler Listesi" < sayfa 71 < Bilgisayar belgeleri

"Sync. (Senkronizasyon)g" ve "izlemeg"
ayarlan dogru yapilmis mi?

Yalnizca bilgisayar ve RGB video sinyalleri

Otomatik ayarlamay1 gerceklestirmek i¢in uzaktan kumandadaki [Auto] (Otomatik) diigmesine ya da
projektoriin kumanda panelindeki [Enter] (Giris) diigmesine basin. Eger goriintiiler otomatik ayarlama
kullanildiktan sonra da dogru olarak ayarlanmamissa, "Sync. (Senkronizasyon)" ve "Tracking (Izleme)"
fonksiyonlarin1 kullanarak ayarlamalar1 yapabilirsiniz. < sayfa 12, 13
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Kontrol edin Cozim

"Aspect ratio (En-boy orani)g" dogru
ayarlanmig mi?

Uzaktan kumandadaki [Resize] (Yeniden Boyutlandirma) diigmesine basin. < sayfa 21

Goruntu hala
E-Zoom (E-Yakinlagtirma) fonksiyonuyla
buyutuliyor mu?

E-Zoom (E-Yakinlastirma) fonksiyonunu iptal etmek i¢in uzaktan kumandadaki [Esc] (Cikis)
diigmesine basin. < sayfa 22

"Position (Konum)" ayari dogru
yapiimig mi?

Bir bilgisayardan Analog RGB goriintiileri veya RGB video goriintiileri yansitiliyorsa, otomatik
ayarlamay1 gerceklestirmek i¢in uzaktan kumandadaki [Auto] (Otomatik) veya projektoriin kumanda
panelindeki [Enter] (Giris) diigmesine basin.

Eger goriintiiler otomatik ayarlama fonksiyonu kullanildiktan sonra da dogru olarak ayarlanmamissa,
"Position (Konum)" menii komutlarini kullanarak ayarlamalar elle yapabilirsiniz.

Bir bilgisayardan analog RGB goriintiileri disinda sinyaller veya RGB video goriintiileri giriliyorsa,
"Position (Konum)" menii komutunu kullanarak ayarlamalar elle yapabilirsiniz. "Signal (Sinyal)" -
"Position (Konum)" = sayfa 34

Bilgisayar ¢ift ekran i¢in ayarlanmig mi?

Sadece bilgisayardan gorlintiiler yansitirken

Eger bilgisayarin Control Panel’inin (Denetim Masas1) Display Properties (Goriintii Ozellikleri)
meniisiinden ¢ift ekran etkinlestirilmisse, projektor, bilgisayar ekraninda goriintiiniin yalnizca yarisini
yansitacaktir. Bilgisayar ekraninda goriintiiniin tamamini goriintiilemek i¢in, ¢ift ekran ayarini kapatin.
< Bilgisayar video siirticii belgeleri

Dogru ¢ozinurliuk segilmig mi?

Sadece bilgisayardan gorlintiler yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdérle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
"Desteklenen Monitorler Listesi" < sayfa 71 = Bilgisayar Belgeleri
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Kontrol edin Coziim

Giris sinyali ayarlari bagh aygittan gelen
sinyallerle eslesiyor mu?

Eger projektore bilesik videog veya S-Videog kaynagi baglanmigsa, video sinyal bigimini se¢mek i¢in
"Video Signal (Video Sinyali)" menii komutunu kullanin.
"Signal (Sinyal)" - "Video Signal (Video Sinyali)" < sayfa 34

Goruntu parlakhigi dogru ayarlanmig mi?

Parlaklig1 ayarlamak i¢in "Brightness (Parlaklik)" menii komutunu kullanin. "Image (Goriintii)" -
"Brightness (Parlaklik)" = sayfa 33

Kablolar dogru baglanmig mi?

Yansitma i¢in gerekli tiim kablolarin glivenli bir bigimde baglanip baglanmadigini kontrol edin.

Goruntu kontrastg degeri dogru
ayarlanmig mi?

Kontrasti1 ayarlamak i¢in "Contrast (Kontrast)" menii komutunu kullanin. "Image (Goriintii)" -
"Contrast (Kontrast)" = sayfa 33

Renk dogru ayarlanmig mi?

Rengi ayarlamak i¢in "Color Adjustment (Renk Ayar1)" menii komutunu kullanin. "Image (Goriintii)" -
"Color Adjustment (Renk Ayar)" < sayfa 33

Renk yogunlugu ve renk tonu dogru
ayarlanmig mi?

Sadece bir video kaynagindan
goruntuler yansitirken

Rengi ve renk tonunu ayarlamak i¢in "Color Intensity (Renk Yogunlugu) " ve "Tint (Renk Tonu)" menii
komutlarini kullanin. "Image (Gortintii)" - "Color Intensity (Renk Yogunlugu) ", "Tint (Renk Tonu)"
<s sayfa 33

B Goruntiler koyu gorunuyor

Kontrol edin Coziim

Gorunta parlakhgi ve aydinhigi dogru
ayarlanmig mi?

Parlaklik ve aydinlig1 ayarlamak icin "Brightness (Parlaklik)" ve "Brightness Control (Parlaklik Kontrolii)"
menii komutlarini kullanin.

"Image (Goriintii)" - "Brightness (Parlaklik)" = sayfa 33 "Settings (Ayarlar)" -
(Parlaklik Kontrolii)" = sayfa 35

"Brightness Control

Goruntu kontrastg degeri dogru
ayarlanmig mi?

Kontrasti ayarlamak i¢in "Contrast (Kontrast)" menii komutunu kullanin. "Image (Goriintii)" -
"Contrast (Kontrast)" = sayfa 33

Lambanin degistirilme zamani gelmis mi?

Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, goriintiiler daha karanlik hale gelecek ve renk kalitesi
zayiflayacaktir. Bu meydana geldiginde, lamba yenisiyle degistirilmelidir. < sayfa 58

Bl Harici monitérde higbir sey gérunmuyor

Kontrol edin

Computer (Bilgisayar) baglanti
noktasindan farkl bir baglanti
noktasindan goriintiiler mi yansitiliyor?

Harici bir monitdrde yalnizca Computer (Bilgisayar) baglanti noktasindan gelen goriintiiler
goriintiilenebilir. Video donanimi goriintiilerini harici bir monitére gonderemezsiniz. < sayfa 65
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I Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

M Projektor aciimiyor

Kontrol edin Goézum

[Power] (Gli¢) diugmesine bastiniz mi? Projektorii agmak igin [Power] (Giig) digmesine basin.
Tum gostergeler kapali mi? Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur. Elektrik kablosunu projektdre dogru
bir sekilde takin.
Ya da, elektrigin gelip gelmedigini gérmek icin devre kesiciyi kontrol edin.
Elektrik kablosuna dokunuldugunda Muhtemelen elektrik kablosunda temassizlik vardir veya kablo arizalidir. Elektrik kablosunu tekrar
gostergeler acilip kapaniyor mu? takin. Eger sorun ¢oziilmezse projektorii kullanmay1 durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve

Giivenlik Talimatlariy/Diinya Capinda Garanti Kosullart kitap¢iginin "Uluslararast Garanti Kogullart"
boliimiinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

! Diger Sorunlar

B Ses duyulmuyor ya da ses kisik

Kontrol edin Coziim

Ses kaynagi dogru baglanmig mi? Kablonun Audio (Ses) girisi baglanti noktasina baglanip baglanmadigini kontrol edin.

Ses diizeyi en kisik ayara mi ayarlanmig? | Ses diizeyini duyulabilir bir diizeye ayarlayin. < sayfa 17

A/V Mute (A/V Sessiz) modu agik mi? A/V mute (A/V sessiz) fonksiyonunu iptal etmek i¢in uzaktan kumandadaki [A/V Mute] (A/V Sessiz)
diigmesine basin. < sayfa 20




Sorun C6zme

B Uzaktan kumanda ¢aligmiyor
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Kontrol edin Cozim

Uzaktan kumanda caligtirilirken, 1s1k
yayma alani uzaktan kumanda isigi alma
alanina bakiyor mu?

Uzaktan kumanday1 uzaktan kumanda 15181 alma alanina gevirin.
Uzaktan kumandanin ¢alisma acis1 yatay olarak yaklasik £30° ve dikey olarak yaklasik +15° dir.

Uzaktan kumanda projektorden gok
mu uzakta?

Uzaktan kumandanin ¢alisma menzili yaklagik 6m’dir.

Uzaktan kumanda 1s1g1 alma bolgesine
direkt glines 15191 ya da floresan
lambalardan giig¢li 1s1k geliyor mu?

Projektorii, uzaktan kumanda 15181n1 alma bdélgesine kuvvetli 151k gelmeyecek bir yere kurun.

Piller bitmis mi ya da dogru takilimigs mi?

Dogru bicimde yerlestirildiginden emin olarak yeni piller takin. =< sayfa 57

Bir uzaktan kumanda dugmesi
30 saniyeden fazla basili mi tutuldu?

Eger uzaktan kumandanin herhangi bir diigmesi 30 saniyeden fazla basili tutulursa, uzaktan kumanda
sinyal yollamay1 keser (uzaktan kumandanin uyku modu) Bunun amaci, uzaktan kumandanin iizerine
yerlestirilen bir sey nedeniyle pillerin bitmesini 6nlemektir.

Diigme birakildiginda, uzaktan kumanda normal sekilde ¢alismaya devam edecektir.




Ekler

Bu bolumde, projektérden en iyi performansi elde etmek igin uygulanacak bakim prosedurleri hakkinda bilgiler yer almaktadir.
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Projektoriun Kurulmasi » Onden/tavandan yansitma (Onden/Tavandan yansitma)

Goriintiilerinizi sergilemede en iyi yontemi segmenize olanak tanimak
amactyla projektor, asagidaki dort farkli yansitma yontemini desteklemektedir.

BDikkat: eProjektorii kurmadan énce, ayri olarak verilen
Giivenlik Talimatlary/Diinya Capinda Garanti

Kogsullar kitapcigint okudugunuzdan emin olun.
* Projektorii, yansitmayt gergeklestigi taraf iizerine Q
S /)

kurmayin, aksi taktirde hasar olusabilir.
* Bir yarisaydam ekran kullanarak arkadan/tavandan yansitma
(Arkadan/Tavandan yansitma)

« Onden yansitma

A

* Bir yarisaydam perde kullanarak arkadan yansitma
(Arkadan yansitma)

N

*Projektorii tavana asmak icin 6zel bir takma yontemi gerekmektedir.
Bu takma yontemini kullanmak istiyorsaniz tedarik¢inize bagvurun.
Projeksiyonu tavana asarken, istege bagli tavan altlig1 gerekmektedir.

<s sayfa 66
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*‘@"ipucu Tavandan yansitma veya yarisaydam perdeye yansitma
ozelliklerini kullanirken, "Extended (Gelismis)
meniisiindeki ""Projection (Yansitma)' komutunu
kurulum yontemiyle eslesecek sekilde ayarlayin.

< sayfa 36




Bu boliimde projektoriin temizlenmesi ve sarf malzemelerinin degistirilmesi
gibi bakim islemleri agiklanmaktadir.

Temizlik

Projektorii, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintiilerin kalitesi
bozulmaya basladiginda temizlemeniz gerekir.

BDikkat: Temizlikten once, ayri olarak verilen Giivenlik
Talimatlary/Diinya Capinda Garanti Kosullart

kitap¢igini okudugunuzdan emin olun.

I Projektor Yuzeyinin temizlenmesi

Projektoriin ylizeyini yumusak bir bezle nazikge silerek temizleyin.
Projektor ozellikle kirliyse, bezi az miktarda dogal deterjan iceren su ile
nemlendirin ve sonra projektor yiizeyini silmek i¢in kullanmadan 6nce bezi
tyice sikarak kurutun. Sonra yiizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar silin.

BDikkat: Projektiriin yiizeyini temizlemek icin parafin, alkol veya
tiner gibi ucucu madde kullanmayn. Bu, projektoriin
egrilmesine ve kaplamanin kalkmasina neden olabilir.
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. Hava Filtresinin ve Hava Emme Menfezinin Temizlenmesi

Eger hava filtresi veya hava ¢ikisinda toz toplanmissa, bu projektoriin
i¢ sicakliginin yiikselmesine neden olabilir ve ¢alisma ve optik motorun
hizmet dmriiniin kisalmasi ile ilgili sorunlar ortaya cikabilir.

Bu parcalari en az {li¢ ayda bir temizlemeniz tavsiye edilmektedir.
Projektorii 6zellikle tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz bu parcalari

daha sik temizleyin.

I Mercegin temizlenmesi

Ticari olarak satilan bir hava {ifleme cihazi kullanin veya bir mercek
temizleme kagidi kullanarak mercegi nazikge silin.

‘(é’ipucu Hava filtreleri bozulmussa veya temizlenmis olmalarina
ragmen ""Replace' (Degistir) mesaji goriintiileniyorsa,
degistirilmeleri gerekmektedir. Yeni bir hava filtresi

ile degistirin. Bkz. ""Hava Filtresinin Degistirilmesi"".

= sayfa 62

BDikkat: Kolayca zarar gorebileceginden dolayt mercegi
sert materyallerle ovalamayin veya darbelere
maruz, birakmayin.




Sarf malzemelerinin degistirilmesi

Bu béliimde uzaktan kumanda pillerinin, lambanin ve hava filtrelerinin
nasil degistirilecegi agiklanmaktadir.

I Pillerin degistirilmesi
Uzaktan kumandanin yanit vermesinde gecikme gerceklesirse ya da bir siire
kullanildiktan sonra ¢alismiyorsa bu, pillerin bittigi anlamina gelebilir.

Pilleri degistirin. Thtiyag duyuldugunda kullanilmak {izere iki adet yedek
AAA tipi alkali pil bulundurun.

BDikkat: Pilleri degistirmeden once, Giivenlik Talimatlary/Diinya
Capinda Garanti Kosullar kitap¢igini okudugunuzdan
emin olun.

PROSEDUR

Pil kapagini ¢ikarin.
Pil haznesi kapaginin mandalini iterek kapagi kaldirin.
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Pilleri yerlestirin.
Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak ig¢in,
pil yuvasindaki (+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin.

) Pil kapagini takin.

Pil haznesinin kapagini, tik sesi ¢ikartip yerine oturana
kadar bastirin.




I Lamba Degistirme Suresi

Asagidaki hallerde lambanin degistirilme zaman1 gelmistir;

* Yansitma basladiginda ekranda "Replace the Lamp. (Lambayi
degistirin.)" mesa;ji belirir.

Bir mesaj goruntulenecektir.

* Lamp (Lamba) gostergesi turuncu renkte yanip séndugunde

r

%‘3’&({\“

\?“\Q

5 ?C?@—— Turuncu renkte yanip séniiyor
A J
! 2SS
YD,
/

* Yansitilan goruntu kararir veya bozulmaya baslar.

““ipucu
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* Baslangi¢ parlakhiginin ve yansitilan goriintiiniin
kalitesinin korunmasu igin asagida belirtilen siirelerden
sonra lamba degistirme mesaji goriinecek sekilde
ayarlanmigtir. ""Brightness Control (Parlaklik Kontrolii)"
= sayfa 35

- Siirekli olarak yiiksek parlaklikta kullamldiginda:
Yaklasik 1900 saat

- Siirekli olarak diisiik parlaklikta kullanildiginda:
Yaklasik 2900 saat

* Lambay1 bu siire gectikten sonra kullanmaya devam
etmeniz halinde, lambanin kirilma olasihig artar.
Lamba degistirme mesaji goriindiigiinde, hala calisiyor
olsa bile lambay, en kisa siirede yenisiyle degistirin.

* Lamba ozelliklerine ve kullanma sekline bagh olarak
lamba, lamba uyar:1 mesajindan once kararabilir veya
calismay kesebilir. ihtiyag duyulmasi ihtimaline karst
her zaman yedek bir lamba bulundurmalisiniz.

* Yedek lamba icin yetkili saticinizla irtibat kurun.

I Lambanin Degistirilmesi

BDikkat:

e Eger lambay! artik calismadig icin degistiriyorsaniz,
kirdmaug olma ihtimali yiiksektir.
Eger tavana monte edilmis bir projektoriin lambasini
degistiriyorsaniz, daima lambanin kirik oldugunu
varsaymali ve lamba kapagint acarken ¢ok dikkatli
olmaniz gerekmektedir.

* Lamba kapagini acmadan once, lambanin yeteri
kadar sogumasini bekleyin. Projektorii kapattiktan
sonra, lambanin yeteri kadar sogumasi icin bir saat
kadar bekleyin.



PROSEDUR

Projektoriin kapandiktan ve dogrulama sinyali iki
" kere bipledikten sonra elektrik kablosunu gikartin.

Lambanin yeterince sogumasini bekleyin, ardindan
lamba kapagini projektoriin altindan ¢ikartin.

Yedek lambayla birlikte verilmis olan tornavidayla (ya da kendi
yildiz tornavidanizla) lamba kapagini sabitleyen viday1 gevsetin.

Ardindan, lamba kapagini 6ne dogru kaydirin ve kaldirarak ¢ikartin.

Iki lamba sabitleme vidasini da sokiin.

Yedek lambayla birlikte verilmis olan tornavidayla (ya da kendi
yildiz tornavidanizla) lambayi sabitleyen iki viday1 gevsetin.

Lambay:i ¢ikartin.

Lambay1 asagidaki sekilde goriildiigii gibi tutun ve kaldirip
projektoriin disina alin.

Eger lamba kirilmigsa yeni bir lambayla degistirin ya da daha
ayrintili tavsiye almak icin yetkili saticinizla irtibat kurun.

Eger lambay1 kendiniz degistirecekseniz, cam kiriklarina
dikkat edin.




Yeni lambayi takin.

Lambay1 yerine dogru bi¢imde oturacak sekilde takin ve tamamen
sokulduktan sonra iki vidayla sabitleyin.

Lamba kapagini takin.
Lamba kapagin1 yerine siiriin ve kapak sabitleme vidalarini sikin.

‘@"ipucu * Lambay: sikica takin. Eger lamba kapag acilirsa,
giivenlik onlemi olarak lamba otomatik olarak kapanaur.
Ayrica, eger lamba veya lamba kapagi dogru olarak
takilmamissa, lamba calismaz.

* Lambada crva bulunmaktadir. Kullanilmis lambay: yerel
diizenlemeleri dikkate alarak uygun bir sekilde atin.




I Lamba Galisma Siiresinin Sifirlanmasi

Projektor, lambanin ¢alisma siiresini kaydeden dahili bir sayag ile
donatilmistir. Toplam c¢aligma siiresi belli bir noktaya eristiginde,
bu durum bir degistirme uyar1 mesajinin goriintiilenmesine neden olur.
Bu nedenle, lamba yenisiyle degistirildikten sonra, sayacin sifirlanmasi

gerekmektedir. Yapilandirma meniilerini kullanarak bunu yapabilirsininiz.

'@'ipucu Lamba degismedik¢e lamba ¢alisma siiresini sifirlamayin,
aksi taktirde lamba degistirme zamani dogru olarak
gosterilmeyecektir.

PROSEDUR

Elektrik kablosunu takin ve projektori agin.
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Yapilandirma menisiinden "Reset" (Sifirla)
segenegini segin ve ardindan "Lamp-Hours reset”
(Lamba Saatini Sifirla) segenegini segin.
Bu islem hakkinda ayrintil1 bilgi i¢in, bkz. "Configuration
(Yapilandirma) Meniisiiniin Kullanilmas1". < sayfa 32
Ekranin altindaki kilavuzdan, kullanabilecegiz diigmeleri

ve yerine getirdikleri islemleri kontrol edin.

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kumanda panelinin kullaniimasi

A/VMute Freeze
(o) (wm)

Color

ol Mode

Menu

Video

Search

Image Return
Reset A1l

Signal Lanp-Hours Reset

Settings

Extended

Info

[ TEsclzReturn [#1:Select [Enter]:Enter [Menu] :Exit |

Execute?" (Yiiriit?) segcenegi belirdiginde,
"Yes" (Evet) segcenegini segin.
Bu durumda lamba calisma siiresi sifirlanacaktir.



I Hava Filtresinin Degistirilmesi
Hava filtreleri bozulmussa veya temizlenmis olmalarina ragmen "Replace"
(Degistir) mesaj1 goriintiileniyorsa, degistirilmeleri gerekmektedir.
Hava filtresi, projektdr tavana kuruluyken bile degistirilebilir.

PROSEDUR

Projektor kapandiktan ve dogrulama sinyali iki
kere bipledikten sonra elektrik kablosunu ¢ikartin.

Hava filtresini ¢ikartin.

Parmaginizi hava filtresinin yuvasina sokun ve ¢ikartmak
i¢in filtreyi ileri dogru kaydirin.

N

Yeni hava filtresini takin.

62

Hava filtresi kapaklarini disaridan ige dogru kaydirin ve tik sesi
cikartip yerlerine oturana kadar itin.

N

“ipucu

Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak
uygun bir sekilde atin.

Hava filtresi ¢ercevesi: Polikarbonat, ABS plastik
Filtre: Poliiiretan kopiik




Bir User's Logo’nun (Kullanici Logosu) Kaydedilmesi 63

Su anda yansitilmakta olan goriintiiyii kullanici logosu olarak kaydedebilirsiniz.

*lféﬁ'ipucu Bir kullanict logosu kaydedildiginde onceki kullanici
logosu silinir.

PROSEDUR

Kullanici logosu olarak kullanmak istediginiz goruntiyu

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kumanda panelinin kullaniimasi

A/VMule Freeze
CJ
om

Enter

d %

yansitin ve sonra yapilandirma meniisuinu goruntiileyin.

) Yapilandirma menusunden "Extended" (Geligsmis)
" segenegini ve daha sonra "User’s Logo"
(Kullanici Logosu) segenegini segin.
Bu islem hakkinda ayrintili bilgi i¢in, bkz. "Configuration
(Yapilandirma) Meniisiiniin Kullanilmas1". < sayfa 32
Ekranin altindaki kilavuzdan, uzaktan kumanda ve kumanda
panelindeki hangi diigmeleri kullanabileceginizi ve yerine
getirdikleri islemleri kontrol edin.
Image Return
Digplay
Signal User’s Logo
Projection Front
Settings Operation
< Link 211 OFF
Extended Language English
e Reset
Info

Reset

([Escl:zReturn [#]:Select [Enter]:Enter [Henu] :Exit )

* Eger, ""Password Protect (Sifre Korumasi)"
meniisiiniin "User’s Logo Protect (Kullanict Logosu
Korumasy)'" fonksiyonu "ON (ACIK)" olarak
ayarliysa, bir mesaj goriintiilenir ve kullanici logosu
kaydedilemez. Kullanici logosunu kaydetmek igin,
oncelikle "User’s Logo Protect (Kullanict Logosu
Korumasy)'" fonksiyonunu "OFF (KAPALI)" olarak
ayarlayin. < sayfa 28

» Eger, keystone correction (ekran yerlesimi diizeltmesi),
Zoom (Yakinlagtirma) ayari veya E-Zoom (E-Yakinlagirma)
ve diger ayarlar yapilmigsa, "User’s Logo"

(Kullanici Logosu) meniisii secildiginde o anda
yerine getirilmekte olan fonksiyon iptal edilir.

“ipucu



Bir User's Logo’nun (Kullanici Logosu) Kaydedilmesi

"Choose this image as the User's Logo?"
(Bu goriuntiiyu Kullanici Logosu olarak seg?)
ibaresi belirdiginde, "Yes" (Evet) se¢enegini segin.

“@f’ipucu Uzaktan kumandadan veya projektoriin kumanda
panelinden [Enter| (Girig) diigmesine bastiginizda
goriintii sinyali orijinal ¢oziiniirliigiinde goriintiilenecek,
yani, eger projektoriin panel ¢oziiniirliigiinden farkl

bir ¢oziiniirliikte bir sinyal yansitilirsa veya bir video
goriintiisii yansitilirsa, ekran boyutu degisecektir.

Kaydedilecek goruintli ve kayar noktali gcergeve
kutusu goruntulenecektir. Kayar noktali gergeve
kutusunu kullanacaginiz goriintii pargasini segecek
sekilde hareket ettirin.

| |
B

IO A I T E T

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kumanda panelinin kullaniimasi

Power

YAy
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*i@"ipucu Kullanici logolari boyut olarak 400 x 300 nokta’ya kadar
kaydedilebilir.

'Select this image?" (Bu goriintuylu se¢?) segenegi
belirdiginde, "Yes" (Evet) segenegini seg¢in.

Zoom rate (Yakinlagtirma orani) ayar ekranindan

yakinlastirma oranini segin.

[User’s Logo]

Set the zoom rate.

Zoon rate:

e
1200%
13002

( [Escl:Return [¢]:Select [Enter]:Execute [Menu] zExit )

'Save this image?" (Bu goriintiiyii kaydet?) se¢enegi
belirdiginde, "Yes" (Evet) secenegini segin.

Gortintii kaydedilecektir. Gortintii kaydedildiginde,
"Tamamland1" mesaj1 goriintiilenecektir.

* Kullanici logosunu kaydetmek biraz zaman alabilir
(yaklasik 15 saniye). Kullanici logosu kaydedilirken,
projektorii veya ona bagh olan bir baska kaynag
kullanmayin, aksi takdirde projektoriin calismasinda
hata meydana gelebilir.

* Kullanici logosu bir kez kaydedildiginde, logo ayari
varsayilan fabrika ayarina geri dondiiriilemez.

“ipucu




Yansitilan Goruntulerin Harici Monitor’de (Monitor Cikisi) Denetlenmesi

Sunum veya benzeri gosterimler sirasinda, bu projektdre harici bir monitor
baglayarak "Computer/Component Video" (Bilgisayar/Bilesen Video)
terminaline girilen bir bilgisayardan gelen analog RGB goriintiilerini

ve RGB video goriintiilerini denetleyebilirsiniz.

\\\\\
LS

Monitér baglanti
noktasi
Monitorle verilen kablo

baglanti noktasina (siyah)

‘@"ipucu * Component video (Bilesen video), S-Video ve component
video (bilesen video) goriintiileri harici bir monitorde
goriintiilenemez.

e Ekran yerlesimi diizeltme ayar olcegi ve yapilandirma
meniileri ile yardim meniileri, harici monitorde
goriintiilenmez.
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Istege Bagli Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri 66

Asagidaki istege bagli aksesuarlar gerektiginde satin alinabilir. Istege bagli aksesuarlar listesi Nisan 2005'ten itibaren gegerlidir. Aksesuar ayrintilar1 haber

verilmeksizin degistirilebilir. Satin alindig: iilkeye gore degismektedir.

Il istege Bagh Aksesuarlar Tavan plakasi* ELPFCO3
Cubuk 370 (370 mm /gumus)* ELPFP04
Yumusak tasima ¢antasi ELPKS16 Cubuk 570 (570 mm /gumusg)* ELPFP05
Projektorii elle tasimaniz gerektiginde bu ¢antay1 kullanin. Cubuk 770 (770 mm /gumusg)* ELPFP06
60" perde ELPSCO07 Projektorii yliksek bir tavana veya kaplamali bir tavana kurarken kullanin.

80" perde ELPSCO08

100" perde ELPSC10

Tasmabilir rulo tipli perde. (Aspect ratio (En-boy orani)g 4:3)
50" Tasinabilir Perde ELPSCO06

Kolayca taginabilir kompakt bir perde. (Aspect ratio 4:3)
(En-boy orani 4:3)

* Projektorii tavana asmak icin 6zel bir kurulum yontemi gerekmektedir.
Bu kurulum yontemini kullanmak istiyorsaniz liitfen yetkili
saticiniza bagvurun.

VGA-HD15 PC kablosu ELPKC02 i Sarf Malzemeleri

(1,8 m - mini D-Sub 15-pin/mini D-Sub 15-pin igin)

Bu, projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosunun aynisidir. Yedek lamba ELPLP33

VGA-HD15 PC kablosu ELPKC09 Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin.
(3 m - mini D-Sub 15-pin/mini D-Sub 15-pin igin) Filtre takim1 ELPAFOS

VGA-HD15 PC kablosu ELPKC10 (2 hava filtresi)

(20 m - mini D-Sub 15-pin/mini D-Sub 15-pin icin)

Projektdrle birlikte verilen bilgisayar kablosu kisaysa, daha uzun
kablolardan birini kullanin.

Bilesen video kablosu ELPKC19

(8 m - mini D-Sub 15-pin/mini D-Sub 15-pin/RCA erkek igin x 3)
Bir bilesen videog kaynagi baglamak i¢in kullanin.

Tavan altigi* ELPMB18

Projektorii tavana kurarken kullanin.

Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.
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Asagida bu kilavuzda kullanilan, yabanci gelebilecek ancak kilavuzun metninin kendisinde agiklanmayan bazi terimlerin agiklamalari bulunmaktadir.
Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara basvurarak daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

Aspect ratio (En-boy orani)

Bir goriintiinlin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran. HDTV goriintiiler 16:9'luk bir en boy oranina sahiptir ve uzunlamasina
goriliniir. Standart goriintiilerin en-boy orani 4:3'tiir.

Color Temp.
(Renk Sicakligr)

Isik yayan bir nesnenin sicakligl. Renk sicakligi yiiksekse, renkler mavimsi bir ton kazanir. Renk sicaklig1 diisiikse,
renkler kirmizi bir ton kazanir.

Bilesen video

Daha iyi goriintii kalitesi saglamak icin video parlaklik sinyalleri ve renk sinyalleri ayrilmis olan video sinyalleri.
High-definition TV'de (HDTV), {i¢ bagimsiz sinyalden olusan goriintiilere tekabiil eder. Y (parlaklik sinyali) ile Pb ve Pr
(renk farklilig1 sinyalleri).

Bilesik video

Video parlaklik sinyalleri ve renk sinyalleri karisik halde olan video sinyalleri. Evde kullanilan video donanimlarinda yaygin
olarak kullanilan sinyal tiiriidiir (NTSC, PAL ve SECAM bigimleri).

Renk ¢ubugunda bulunan tasiyici sinyal Y (parlaklik sinyali) ve renk parlakligi (renk) sinyali tek bir sinyal olusturacak
sekilde tist iiste gelmektedirler.

Kontrast

Metni ve sekilleri daha net 6ne ¢ikarmak veya daha yumusak goériinmelerini saglamak i¢in bir goriintiiniin aydinlik ve
karanlik alanlarinin bagil parlaklig1 artirilabilir veya azaltilabilir. Bir goriintiiniin bu 6zelligini ayarlamak "kontrast ayar1"
olarak adlandirilir.

Dolby Digital

Dolby Laboratories tarafindan gelistirilmis bir ses bigimidir. Normal stereo, iki hoparlér kullanilan 2 kanalli bir bigimdir.
Dolby Digital ise, buna bir merkez hoparldr, iki arka hoparl6r ve bir sub-woofer ekleyen 6 kanalli (5.1 kanal) bir sistemdir.

HDTV

High-Definition Television (Yiiksek Tanimli Televizyon) kavraminin kisaltmasi. Asagidaki kosullar1 saglayan yiiksek tanimli
sistemleri ifade eder. .

*750p ya da 11251 veya lizeri dikey ¢ozliniirliik (p = progressive (Ileri giden)g, i = halkaliQ)

*Perde: aspect ratio (en-boy orani)g 16:9

*Dolby Digitalg ses yayini alimi ve pleybek (veya ¢ikis)

Halkal

Goriinti verisinin, ekranin solundan baglayarak saga dogru ve sonra da yukaridan asagiya dogru sirayla goriintiilenen
ince yatay cizgilere boliindiigii bir goriintli tarama yontemidir. Tek rakamli ve ¢ift rakamli ¢izgiler doniisiimlii olarak
goriintiilenmektedir.

Progressive (lleri giden)

Tek goriintiiden alinan goriintii verilerinin tek bir goriintli olusturmak icin tistten alta dogru sirali sekilde tarandig1 goriintii
tarama yontemi.

Yenileme hizi

Bir ekranin 151k yayan elemant son derece kisa bir siire i¢in ayni parlaklik ve rengi korur. Bu nedenle, 151k yayma elemanini
yenilemek i¢in goriintii, saniyede bir¢ok kez taranmalidir. Saniyedeki yenileme islemlerinin sayis1 "refresh rate" (yenileme hizi)
olarak adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden ifade edilir.

SDTV Standard Definition Television (Standart Tanimli Televizyon) i¢in kullanilan kisaltmadir. Yiiksek Tanimli Televizyon
icin gerekli kosullar1 karsilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.
Guvenlik kilidi Cihaz1 bir masa veya direge baglamak i¢in piyasadan temin edilebilen hirsizlik 6nleme kablosu gegirilebilen bir deligi

bulunan bir projektdr mahfazasindan olusan aygit. Bu projektor, Kensington tarafindan iiretilen Microsaver Giivenlik
Sistemleriyle uyumludur.
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Basik mod Bu modda, 16:9 modundaki genis ekran goriintiileri yatay yonde sikistirilarak, kayit ortaminda 4:3 goriintii olarak saklanirlar.
Bu goriintiiler, projektor tarafindan basik modda tekrar yansitildiginda, kendi orijinal 16:9 formatlaria geri yiiklenirler.

sRGB Video donanimi tarafindan yeniden iiretilmis olan renklerin bilgisayar igletim sistemleri (OS) ve Internet tarafindan rahatlikla
kullanilabilmesi maksadiyla, renk araliklari i¢in formiile edilmis uluslar arasi bir standart. Eger bagli kaynagin bir SRGB modu
varsa, projektorii ve bagl sinyal kaynagin1 sSRGB’ye ayarlayin.

SVGA IBM PC/ AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢oziiniirliigii 800 (yatay) x 600 (dikey) nokta olan bir video
sinyali tiiriidiir.

S-Video Daha 1yi goriintii kalitesi saglamak i¢in ayr parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir video sinyali.
Iki bagimsiz sinyalden olusan goriintiileri ifade eder: Y (parlaklik sinyali) ve C (renk sinyali).

SXGA IBM PC/ AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢oziiniirligli 1280 (yatay) x 1024 (dikey) nokta olan bir video

sinyali tliriidiir.

Sync (senkronizasyon)

Bilgisayarlardan ve RGB video donanimindan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir Projektoriin frekansi bu frekans

ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiiler iyi kalitede olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme iglemi (sinyaldeki tepe
ve cukurlarin bagil konumu) "senkronizasyon" olarak adlandirilir. Sinyaller senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay
parazit gerceklesebilir.

Izleme Bilgisayarlardan ve RGB video donanimindan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir Projektoriin frekansi bu frekans ile
uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiiler 1yi kalitede olmayacaktir. Bu sinyallerin frekanslarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepelerin
sayis1) "izleme" olarak adlandirilir. Izleme dogru sekilde yiiriitiilmezse, yansitilan gériintiide genis dikey ¢izgiler belirir.

USB Universal Serial Bus’in (Evrensel Seri Veriyolu) kisaltmasidir. USB, kisisel bilgisayarlarin ¢evrebirimi aygitlara
baglanmasinda kullanilan ve sadece goreli olarak diisiik veri iletimi hizlarin1 destekleyen bir araytizdiir.

VGA IBM PC/ AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢oziiniirliigli 640 (yatay) x 480 (dikey) nokta olan bir video
sinyali tiiriidiir.

XGA IBM PC/ AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢oziiniirligli 1024 (yatay) x 768 (dikey) nokta olan bir video

sinyali tliriidiir.




ESC/VP21 Komutlari Listesi

Komut Listesi Kablo Yerlesimleri
Projektore agilma komutu gonderildiginde, projektor acilacak ve 1sinma I USB baglantisi
moduna gegecektir. Projektor acildiginda, iki nokta tist iiste ":" (3Ah) isareti . ) o
P lasd Baglayici sekli: USB (B tipi)

n.n

Projektodr bir komutu yerine getirdikten sonra, ":" isareti ne doner <Projektorde> <Bilgisayarda>
ve gonderilecek sonraki komutu bekler.

Eger komut yiiriitime islemi bir hata ile sonlanirsa, projektor bir hata o=
mesaj1 verir ve ":" kodunu dondiiriir.
—
Power ON/OFF ON (ACIK) PWR- ON (ACMA) (B tipi)
(ACMA/KAPATMA) | OFF (KAPALI) PWR- OFF (KAPATMA)
Computer (Auto) SOURCE 1F (KAYNAK 1F)
(Bilgisayar (Otomatik))
. i Computer (Bilgisayar) SOURCE 11 (KAYNAK 14)
Signal selection Component Video SOURCE 14 (KAYNAK 14)
(Sinyal segimi) (Bilesen Video)
Video SOURCE 41 (KAYNAK 14)
S-Video SOURCE 42 (KAYNAK 14)
A/V Mute ON/OFF ON (ACIK) %ESTS'Z?IXCIK)
g?g[ffls)m AR OFF (KAPALY) MUTE- OFF
(SESSIZ-KAPALI)
Black (Siyah) MSEL 00
A/V Mute Blue (Mavi) MSEL 01
(A/V Sessiz) Segimi [ User’s Logo (Kullanict MSEL 02
Logosu)

* Yukaridaki komutlarin birini verdikten sonra, sonuna bir Carriage Return
(CR) (satirbasi) kodu (ODh) ekleyin.




ESC/VP21 Komutlari Listesi

USB Baglanti Ayari

Projektorii ESC/VP21 komutlarini kullanarak USB baglantisiyla kontrol
etmek icin, asagidaki hazirliklarin yerine getirilmesi gerekmektedir.

PROSEDUR

EPSON web sitesinden USB siiriicisiinii
(USB-COM Suruciisu) bilgisayariniza indirin.
URL asagidaki gibidir.
http://esupport.epson-europe.com/downloads

indirilmis olan USB siiriiciisiinii bilgisayariniza
yukleyin.
Indirme ekranindaki talimatlar1 okuyun.

"Extended (Geligsmig)" menusundeki "Link21L"
ayarini "ON" (ACIK) olarak degistirin.

Projektorii kapatin.

Dogrulama sinyalinin iki kere biplemesininden
sonra bu projektoru kapatin..

Projektor tekrar agildiktan sonra, USB Connection
(USB Baglantis1) lizerinden iletisim miimkiin olacaktir.

BDikkat: Eger, elektrik kablosunu dogrulama sinyalinin iki bip
sesi ¢ctkarmasindan once sokerseniz, iletisim baglanti
noktasi degismeyecektir.
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Desteklenen Monitorler Listesi 71

I Computer/RGB Video (Bilgisayar/RGB Video) I Component Video/RGB Video (Bilesen Video/RGB Video)
Source Projected Resolution (Coziintirluk)
Resolution Resolution (nokta)*?
Signal (Sinyal) Yenileme hizig (Hz) (Kaynak (Yansitilan Signal (Sinyal) Yenileme hizig (Hz) Aspect ratio Aspect ratio
Goziiniirliik)  Coziiniirliik)*2 (En-boy (En-boy
(nokta) (nokta) orani)g 4:3  orani )16:9
VGA(Q 60 640x480 800x600 DTVa(525i
VGAEGA 640x350 800x438 > (\1/)%() : 60 800x600 800450
VESA 60/72/75/85,iMac*! 640x480 800x600 SDTV (625i) 50 800x600 800x450
SVGAQ 56/60/72/75/85,iMac*! 800x600 800x600 SDTV (525p) 60 800X600 800450
XGAQ 60/70/75/85,iMac*! 1024x768 800x600 (D2)
SXGAgQ 70/75/85 1152x864 800600 HDTVg(750p) 16:9 60 800x600 800x450
SXGA 60/75/85 1280x960 800x600 (D4)
SXGA 60/75/85 1280x1024 750x600 HDTV (1125i) 16:9 60 800x600 800x450
MAC13" 640x480 800x600 (D3)
MACI16" 832x624 800x600
MAC19" 1024x768 800x600 I Composite Video/S-Video (Bilesik Video/S-Video)
MAC19" 60 1024x768 800x600
MAC21" 1152x870 794x600 Resolution (Gozindrlik)
SDTVQ(6251) 50 720x576 800x600 _ _ : (nokta)*2 :
SDTV(5251) 60 720x480 800x600 Sl el | e IEE (e () &ﬁlﬂ As';ecltoratm
SDTV (525p) 60 640x480 800x600 oéannl;L 3 oﬁa:;) 1° g:g
HDTVg(750p) 60 1280x720 800x450 TV (NTSC) 60 200x600 200450
HDTV/(1125i) 60 1920x1080 800x450 TV (PAL, SECAM) 50 200x600 2005450

*1:Eger donanimda VGA ¢ikis baglanti noktas1 bulunmuyorsa baglanti
miimkiin degildir.
*2:Yakinlastirma maksimum olarak ayarladigindaki deger.

Yukaridaki tabloda belirtilmeyen bazi sinyalleri yansitmak hala miimkiin
olabilir. Ancak tiim fonksiyonlar desteklenmeyebilir.



Teknik Ozellikler

Uriin adi

Multimedya Projektér EMP-S3

Boyutlari

327 (G) x 86 (Y) x 246 (D) mm (ayaklar harig)

Panel boyutu

0,6 in¢

Goruntu yontemi

Polysilicon TFT aktif matris

Resolution SVGAQ 480.000 piksel (800 (G) x 600 (Y) nokta) x 3
(COzUnurluk)

Odak ayari Maniiel

Zoom Elektronik (yaklasik 1:1,35)
(Yakinlastirma)

ayari

Lamba UHE lambasi, 135 W, Model No.: ELPLP33
(1s1k kaynagi)

Maksimum 1'W Mono

ses cikisi

Hoparlor 1

Gulg kaynagi 100-240VAC 50/60Hz 2,2-1.0A

Elektrik Tiiketimi
Calisirken: 200W(100 - 240 V aralig)
Beklemede: 4,8W(100 - 240 V aralig1)

Calisma sicakligi

+5°— +35°C (41°-95°F ) (yogusmasiz)

Saklama sicakhgi

“10°— +60°C (14°-140°F ) (yogusmasiz)

Agirhgi Yaklasik 2.5 kg
Baglayicilar Computer (Bilgisayar) | 1 | Mini D-Sub 15-pin (disi)
Mavi
S-Video Mini DIN 4-pin
Video 1 | RCA pinli jak
Audio Input (Ses Girisi) | 1 | RCA pinli jak girigx2
(L.R)
USB* 1 | USB baglayicist
(B serisi)
Monitor Out 1 | Mini D-Sub 15-pin (disi)
(Monitor Cikist) Siyah

* USB ara yiizii, USB 1.1 standard: ile uyumludur.
USB baglayicisinin tiim USB uyumlu cihazlarla dogru bigimde

calisacagi garanti edilmemektedir.

M Bu Projektorde Pixelworks DNX™ IC'leri

pixelworks”

Egim agisi

kullanilmaktadir.

0°- 30° % @5 0°- 30°
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Projektorii 30”'den daha egimli bir konumda kullanirsaniz, projektor zarar

gorebilir veya bir kazaya yol acabilir.

Guvenlik

ABD
UL60950 Ugiincii Bask1
Kanada
CSA C22.2 No.60950
Avrupa Birligi
Diisiik Voltaj Direktifi
(73/23/EEC)
IEC60950 3. Baski

EMC

ABD
FCC Bo6lim 15B Sinif B (DoC)

Kanada
ICES-003 Smif B

Avrupa Birligi
EMC Direktifi
(89/336/EEC)
ENS55022, 1998 Sinif B
ENS55024, 1998
IEC/EN61000-3-2
IEC/EN61000-3-3

Avustralya/Yeni Zelanda
AS/NZS CISPR 22:2002 Siif B
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69.7 127 115

*Mercegdin merkezinden aski destegi sabitleme noktasina kadar olan uzaklik
Birimler: mm
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A Cc F K
Altmenti....ccoveeveniiniciiccee, 32 Calisma sicakli@l......occcvriiiiinnnnne 72 Fan Speed (Vantilator Hiz)......... 37 Kablosuz Fare.........cccocvviiiinnennnn. 23
PNy BTS2 (S o S 23 Color Intensity Fare 1$aretCisi oueevveeriieenicieeninennn 24 Keystone (Ekran Yerlesimi)......... 35
Aski destegi sabitleme noktas1 .9, 73 (Renk Yogunlugu)......ccovvvevnee. 33 Freze (Dondurma)..........ccocoveen..... 20  Kumanda Paneli ......cc.ccooovriiinnnnnns 7
Audio Input (Ses Girisi) ........e.e.. 8 Color Mode (Renk Modu)...... 14,33
Auto Setup (Otomatik Ayar) ..12, 34 Color Temp (Renk Sicakligy)....... 33 G L
A/V Mute (A/V SeSSiz) ............... 20  Computer (Bilgisayar)
Ayarlanabilir arka ayak ............... 8 baglantt nOKtas! .......uuseeersesesennas 8 Genis Ekranli Yansitma............... 21 Lamba degistirme stiresi............... 58
Ayarlanabilir 5n ayak ............cc.... g  Computer Input GOSLETZE cvvvvvererererererererererereresenens 43  Lamba kapagi.....ccccoeererererererennnn. 6
(Bilgisayar Girigi)......cccoeervereene 34 . i g .
ASIFT ISIMA ©eoeeeeeeoeeee e seeeseeens 44 . Giivenlik Kilidi .....cccoveveriiiiiiiinns 6 Lambanin Degistirilmesi.............. 58
Conﬁ%ufatlon (Yapilandirma) Lamp Hours (Lamba Saati).......... 38
Y (3010 510 32 . .
B Contrast (Kontrast) 33 H Lamp (Lamba) gostergesi............. 44
"""""""""""" Language (Dil) ....cococevevereeenenenn. 37
Background Color Hava gikis menfezi ..........coooevvennen. CHEED 71922 | DY 37
(Arkaplan Rengi) ... % D Hava emme menfezi ............... g LOW (DUSIK) oo 35
.................................... Hava filtresi ......ccoovvviiiiiiiiiins
Basik mod 21 Desteklenen Monitorler Listesi.... 71 Y ) .. e .. )
Baglayicilar.......ccoccoveeiieniiiiiiennen, 8 DirectPower ON Hava Filtresinin Degistirilmesi.... 62 M
Bl'(.lckboard (Kara tahta)............... 14 (Dogrudan Agma)..............ooe.. 37 Hava Filtresinin Temizlenmesi.... 56 )
Brightness Control ) Display (EKFan) .......eeveeeerssrsrseeee. 36 HDTV e 71 Y [ 8 1 32
(Parlaklik Kontrol)................... 35 HoparlOr ..o 8 Mercek Kapagi ........cceevvveierinininenn 6
Brightness (Parlaklik).................. 33 E Mercegin Temizlenmesi............... 56
| Message (MeSaj) .c.coovrrereeerernennns 36
Elektrik kablosu girigi .........cccurvenee. 8 Monitor Out (Monitor Cikist)
Image Shift baglantt NoKtast........ccceeveeveeenrennen. 8
En-boy orant) .........cccc.oeeeeenereennn. 21 &
EgC Oz/;;m) o (Gorintil Kaydima) ......... 16,35
= Illllllllllllllllllllllllll:'lll.l.lll Input Signal (Giris Sinyali) .......... 38
”Extended” (Uzatilmig) Meniisii .. 36
E-Zoom (E-Yakinlastirma) .......... 22
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(o) R T Y
Odaklama halkast .........ccccceecverienne 6 Rakamsal diigmeler...................... 10 Teknik OzelliKler..........cccveveenenne 72 Yardim fonksiyonu............cceeunen. 41
Operation (Calisma) .................... 37 Refresh rate (Yenileme hizi) ........ 38 Theatre (Sinema) ........ccccceeveveenen. 14 Yarisaydam perde.........cceeveennenne 55
Operation Lock Request code (Talep kodu)........... 26 Tint (Renk Tonu) ......cccvevvvvrvennnen. 33
(Cahsma Kilidi) .......ccccvnnenee. 29,35 Reset All (Timiini Sifirla)........... 39 Tracking (izleme) ................... 12,34 Z
Reset Lamp Hours
P (Lamba Saati Sifirla) ............ 39,61 U Zoom (Yakinlagtirma).................. 35
Resolution (Coziiniirlik)........ 38,71 [stege bagh aksesuarlar ............... 66
Par¢a Adlar ve Fonksiyonlar....... 6 USB baglant1 noktast ...........cccueee.. 8 “Image” (Gortintii) Mendist ......... 33
Pas:sword Protect S USB baglantist ........cccceeereerereene. 70 “Info”(Bilgiler) Meniisii............... 38
e = User’s Logo (Kullanici Logosu).. 63 “Reset” (Sifirlama) Menisii ......... 39
Pasgword Ol . . Saklama s1cakligt ....oovevveeinnnee. 72 User’s Logo Protect “Settings” (Ayarlar) Meniisii........ 35
(Sifre Korumasi) etiketleri......... 27 S : ) . o
3 arf Malzemeleri........cccccevcuernnne 66 (Kullanict Logosu Korumast) .... 27 “Signal” (Sinyal) Meniisii ............ 34
P?Oto_ (Fot?'gr?lf") """ rmmmmm——— 14 Search (Arama) .........ccceeeeerceeeienne 10 USt MeNicvvvevrececeeveeeeeeeeeeeeieeeeeees 32
Pll'lerm deglstlr%lmeSL. """ T &y Sharpness (Netlik).......cccccevceernene 33 Uzaktan kumanda ................... 10,23
Po?nter Shap ¢ (‘Isaretc;l G cee 22 Sleep Mode (Uyku Modu) ........... 37 Uzaktan kumanda 151k
O elY asn s 21 Sorun COZMeE......cccvvvviviriniieninnene, 43 yayma alant ..., 10
Position (Konum) ................... 12,34 Uzaktan kumanda 1s181
o ' Source (Kaynak)..........ccoovevvrnenne 38 g
Power (Glic) gostergesi ............... 43 Source Search (Kaynak Arama)7, 18 alma alant ..o 6,8
Power ON Protect N
SOZITK ..o 67
(Agma Korumast) ......ccceecveenen. 26 S 14 \Vj
Presentation (Sunum) ............. 14 Spo; .............................................. o
Progressive (Ileri giden) .............. 34 IIK)OGBS """""""""""""""""""""" » Video baglanti noktasi ................... 8
Projection (Yansitma).................. 36 ; M SBl """"" Ekr """ - Video Signal (Video Sinyali)..34, 38
Projektoriin Kurulmast ................ 55 ta .up creven (Baslangi¢ Ekrani) Volume (Ses Diizeyi).............. 17,35
e e S-Video baglanti noktasi................ 8
Projektor Yiizeyinin .
Temizlenmesi.......cccoeeereveieennen. 56 Sync (Senkronizasyon)........... 1334
Sync. (Senkronizasyon) Info
(Bilgiler) ...cceeeeveeienieneeie e 38

Sicaklik gostergesi .......coovevvvrunenne. 44



Tiim haklar1 saklidir. Bu belge, Seiko Epson Corporation'in 6nceden
yazili izni olmadan kismen veya tamamen ¢ogaltilamaz, bilgi erisim
sistemlerinde saklanamaz veya elektronik, fotokopi, kayit yontemleriyle
veya diger yontemlerle baska ortamlara aktarilamaz. isbu belgede
bulunan bilgilerin kullanimina iliskin olarak patent hakki sorumlulugu
istlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan
zarar ve ziyanlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

SEIKO EPSON CORPORATION ve bagli kuruluslari, {iriinii satin
alanin veya l¢iincii kisilerin asagidaki nedenlerden 6tiirii ugradiklari
zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda iiriinii satin alana veya
ticlincii kisilere kars1 kesinlikle yiikiimlii olmayacaktir: kaza, liriiniin
yanlis veya uygun olmayan amaglarla kullanilmasi, iiriin lizerinde
yetkisiz kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler
veya (ABD hari¢ olmak iizere) SEIKO EPSON CORPORATION'in
calistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

SEIKO EPSON CORPORATION ve bagli kuruluslari, SEIKO EPSON
CORPORATION tarafindan Orijinal EPSON Uriinleri veya EPSON
Onayli Uriinler olarak tanimlanmus {iriinler disindaki herhangi bir istege
bagli aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak
zararlardan ve sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Genel Uyarr:

EPSON, SEIKO EPSON CORPORATION sirketinin tescilli
ticari markasidir.

Macintosh, Mac, ve iMac, Apple Computer, Inc. nin tescilli
ticari markalaridir.

IBM, International Business Machines Corporation sirketinin tescilli
ticari markasidir.

Windows ve Windows NT Microsoft Corporation’un
Amerika Birlesik Devletleri’ndeki ticari markalaridir.
Dolby, Dolby Laboratories’in tescilli ticari markasidir.
Pixelworks ve DNX, Pixelworks, Inc’nin ticari markalaridir.

Ayrica bu belgede kullanilan diger {iriin adlar1 yalnizca iiriinii belirtmek
amactyla kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar: olabilir.
Epson bu markalarla ilgili olarak hi¢bir hak talep etmemektedir.

Bu iiriin ag¢ik kaynak kodlu yazilim kullanmaktadir.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2005. Tum haklar1 saklidir.
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