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Kilavuzlar ve Notlar Hakkinda

Kilavuz Turleri

EPSON projektoriiniiz i¢in hazirlanan belgeler iki kilavuza boliinmiistiir. Kilavuzlara asagida belirtilen
sirayla bagvurun.

@ Giivenlik Talimatlari/Diinya Capinda Garanti Kosullar

Bu kilavuzda projektorii giivenle kullanabilmeniz i¢in bilgi verilmektedir ve ayrica giivenlik talimatlari,
diinya ¢capinda garanti kosullari kitapg¢ig1 ve sorun giderme kontrol belgesi sunulmaktadir.
Projektorii kullanmadan 6nce bu kilavuzun tamamini okuyun.

@ Kullanim Kilavuzu (bu kilavuz)

Bu Kullanim Kilavuzu'nda projektoriin kurulmasi, temel islemler, yapilandirma meniilerinin kullanima,
sorun giderme ve bakim hakkinda bilgiler yer almaktadir.

Bu Kullanim Kilavuzu'nda kullanilan notlar

Genel bilgiler

. Dikkatli uygulanmamasi durumunda kisgisel yararlanmaya veya projektoriin zarar
BDikkat: i . . Lo
gormesine neden olabilecek yordamlari belirtir.
ipucu: Bir konuda bilinmesi faydali olabilecek ek bilgileri ve noktalar1 belirtir.
- Bir konuda bilinmesi faydali olabilecek ek bilgilerin bulunabilecegi sayfalar belirtir.

Terimler sozliigiinde goriilen bu semboliin karsisindaki alt1 ¢izili kelime ya da
kelimelerin bir aciklamasini belirtir.
"Ek" boliimiindeki "Sozliik"e bakin. @ sayfa 52

@, vs. | Uzaktan kumandadaki veya projektdriin kontrol panelindeki diigmeleri belirtir.

Yapilandirma meniisii 6gelerini belirtir.

(Menii Ady) Ornek: "Picture" (Resim) -"Color Mode" (Renk Modu)

Projektoriin baglant1 noktast adini belirtir.

[(Ad)] Ornek: [InputA] (AGirisi)

"Birim" ve "projektor"in anlami

Bu Kullanim Kilavuzu metninde "birim" ve "projektor" gectiginde, bu terimler ana projektor biriminin
kendisine ek olarak aksesuar ve istege bagli donanimlar gibi 6gelere karsilik gelebilirler.



Bilesenleri Kontrol Etme

Projektoriin ambalajin1 actiginizda, kutudan asagidaki tiim bilesenlerin ¢iktigindan emin olun.

Bu bilesenlerden herhangi biri eksikse veya yanlissa, liitfen iiriinii satin aldiginiz yere bagvurun.

1 Projektor (mercek kapagi ile birlikte) 1 Uzaktan kumanda

1 Elektrik kablosu (3,0m) 1 AA alkali piller (2 adet)
Projektore ve prize baglayin. Uzaktan kumandaya takin.

&

= <
= =
</
J Givenlik Talimatlari/Diinya Capinda (1 D4 SCART bagdastiricisi
Garanti Kosullar RGB-video ve bilesen video goriintiilerini
O Kullanim Kilavuzu yansitirken baglantilar1 yapmak icin piyasadan

temin edebileceginiz SCART kablosunu kullanin.
* Baz1 bolgelerde aksesuar olarak D4 SCART
bagdastiricisi dahil edilmeyebilir.

1 Hizh Baglangi¢ Kilavuzu
* Baz1 bolgelerde belgelerin arasinda hizli baslangig
kilavuzu olmayabilir.
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rojektériin Ozellikleri

_ Yansitma ortamina uygun gorintu izleme secenegi
tercih edilebilir (Color Mode) (Renk Modu)

Mekan i¢in optimum goriintiileri yansitmak icin tek yapmaniz gereken yedi 6nceden ayarli mod arasindan
istenen renk modunu se¢mektir.

"Natural" (Dogal), "Theatre" (Sinema), "Theatre Black 1" (Sinema Karanligi 1), "Theatre Black 2"
(Sinema Karanlig1 2) veya "sRGB™ " secilmisse, kontrast1 artirmak ve cilt tonlarin daha dogal olmasini
saglamak icin otomatik olarak Epson Cinema Filter (Epson Sinema Filtresi) efekti uygulanir. @ sayfa 18

Living Room
(Oturma Odasi)

Natural (Dogal)

incelikli renk ayari

~

Resmin begeninize daha yakin olmasini saglamak i¢in "Color Mode"a (Renk Modu) ek olarak basit islemlerle
mutlak renk sicaklig1 ve cilt tonlar1 da ayarlanabilir. Ayrica, gama, RGB renkleri i¢in ¢ikint1 ve kazang ayarlari
yapmanin yani sira goriintiiyle ayni renkler elde etmek icin RGBCMY renklerinin tonunu ve doygunlugunu da
ayarlayabilirsiniz. @ sayfa 20



Projektorin Ozellikleri

_ Genis ac1 mercek kaydirma
fonksiyonu

Mercek kaydirma fonksiyonu, goriintiide bozulmada olmadan
yansitilan goriintiilerin konumunun dikey ve yatay olarak
ayarlanmasina olanak saglar.

Bu sayede projektorii istediginiz yere daha 6zgiirce
yerlestirebilirsiniz; projektorii ister tavana asabilir ister
perdeden belirli bir a¢1 mesafesine koyabilirsiniz.

@ sayfa 16

\ - > 1.5x kisa mesafe
. yakinlastirma mercegi

Yakinlastirma ayari i¢in 1.5x kisa mesafe yakinlastirma
mercegi bulunmaktadir. Goriintiiler yaklasik 3 m (10 ft.)
bir mesafede bile 100" perdeye (yalnizca 16:9 ekran)
yansitilabilir. @ sayfa 10

_ Geligmis gorunti kalitesi ayarlama fonksiyonlari

Goriintiileri daha da netlestirmek icin "Auto Iris" (Otomatik Iris) ve "Sharpness" (Netlik) (Gelismis) gibi gelismis
goriintii kalitesi ayarlama fonksiyonlarindan yararlanabilirsiniz. Auto Iris (Otomatik Iris) fonksiyonu agildiginda,
151k miktar1 yansitilan goriintiilere gore otomatik olarak ayarlanabilmekte ve bu sekilde daha fazla derinligi ve
perspektifi olan goriintiiler elde edilebilmektedir. Sharpness (Netlik) fonksiyonu yalnizca tiim goriintiiyii
ayarlamak ic¢in degil sa¢ ve giysi gibi belirli alanlar1 vurgulamak i¢in de kullanilmaktadir. @ sayfa 23

_ Zengin goruntu ayar fonksiyonlari

Kullanabileceginiz diger sayisiz fonksiyondan bazilarini asagida bulabilirsiniz.

EPSON Super White (Epson Siiper Beyaz), goriintiilerin cok parlak olmamasi icin asir1 pozlamayi engellemek

iizere kullamilir. @ sayfa 30

* Hem c¢ok miktarda hareket iceren goriintiilerde hem de duragan goriintiilerde ideal sonu¢ almaniza olanak saglayan
progressive” (ileri giden) doniistirme. @ sayfa 30

« Goriintiilerin genis ekran biciminde gériintiilenmesine olanak saglayan aspect® (en boy oram) fonksiyonu. @ sayfa 19

* Ayarlama sonuglarinin saklanmasina ve daha sonra uzaktan kumandadan kolayca bulunmasina olanak saglayan
hafiza fonksiyonlar. @ sayfa 24

* Yapildiktan sonra ayarlarin yanliglikla degistirilmemesi i¢in projektoriin kumanda panelini kilitlemek
(@@ sayfa 31) veya cocuklarin yanhishikla projektorii agmalarini ve mercege bakmalarini engellemek igin
kullanabileceginiz kilit ayarlar1. @ sayfa 31



arca Adlari ve Fonksiyonlari

On/Ust

® Yatay mercek kaydirma diigmesi @ sayfa 16

Mercegi yatay olarak kaydirir.
® Kumanda paneli glyatay ya

® Di
@ Asagidaki bolime bakin Dikey mercek kaydirma

diigmesi @ sayfa 16
Mercegi dikey olarak kaydirir.

® Uzaktan kumanda
1191 alma alani
@ sayfa 13

Uzaktan kumandadan
gelen sinyalleri alir.

® Yakinlagtirma halkasi
@ sayfa 16

Goriintli boyutunu ayarlar.

® Odaklama halkasi
@ sayfa 16

Gortiintli odagini ayarlar.

® Hava cikis menfezi

BDikkat:

Projektorii kullandiktan
hemen sonra veya kullanim
sirasinda, 1sinacagi i¢in hava
¢ikis menfezine dokunmayin.

® Mercek kapagi
Projektorii kullanmadiginiz

® Ayarlanabilir 6n ayak @ sayfa 17 zaman mercegin kirlenmesini
Masanin iistiine yerlestirildiginde projektoriin yatay ve hasar gérmesini onlemek
durmasi i¢in yansitma acisini ayarlarken uzatin. icin takin.

‘Kumanda paneli

Uzaktan kumandadaki aynm diigmelerle ayni sekilde aciklama fonksiyonu olmayan diigmeler.
Bu diigmelerle ilgili ayrintil1 bilgi i¢in "Remote control"a (Uzaktan kumanda) bakin.

® Source (Kaynak) diigmesi ® Menu (Menii) digmesi
@ sayfa 15 @ sayfa 34
. . . \ ® Esc (Cikig) diigmesi
® Power (Gii¢) diigmesi s @ sayfa 18, 20,
-
sayfa 14 power 24,34
Projektorii acar Source
veya kapatir.
o b (Caligma) gbstergesi @ sayfa 35
Projektoriin ¢alisma durumunu belirtmek tizere farkl
renklerde yanip soner veya yanar. ® Aspect (En boy orani)
¢ 0- | (Uyan) géstergesi @ sayfa 35 digmesi @ sayfa 18
Projektordeki sorunlar belirtmek iizere farkli renklerde
yanip soner veya yanar.
® Select/Line (Secim/Hat) ® A /X w [ dugmeleri ® 4 pdigmeleri
meniisii diigmesi @ sayfa 17, 18, 21, 24, 34 @ sayfa 20, 34
@ sayfa 18,24, 34 Meniilerdeki 6geleri ve meniileri segmek Meniilerdeki ayarlama
icin yukari/asagi diigmeleri olarak kullanilir. degerlerini se¢mek i¢in sag/sol
Meniiler goriintiilenmezse ekran diigmeleri olarak kullanilir.
yerlesimindeki bozulmay1 diizeltin.




Parca Adlari ve Fonksiyonlari

Uzaktan kumanda

® Uzaktan kumanda 1s1k

yayma alan| @ sayfa 13
® On/Off (Acik/Kapali)

® Gosterge Uzaktan kumanda sinyallerinin ditimelor] 4™ savfa 14
Uzaktan kumanda sinyalleri ¢ikis alanidar. g - y
¢iktiginda yanar. Projektorii agar/kapatir.

® Color Mode (Renk Modu)

. . diigmesi @ sayfa 18
® Memory (Hafiza) digmesi

@ sayfa 25
Saklanan hafiza verilerini geri ¢agirir.

Renk modunu secer.

® Aspect” (En Boy Orani)
diigmesi @ sayfa 18

En boy oranini seger.

® Menu (Menii) diigmesi
@ sayfa 34
Tam ekran yapilandirma
mentilerini gosterir.

X0 ®diigmesi
@ sayfa 18, 20, 22, 24, 34

Menii 6geleri ile ayarlama degerlerini
secmek ve yakinlagtirma, odak ayari
yapmak i¢in basin.

® Esc (Cikis) diigmesi
@ sayfa 18, 20, 24, 34

Bir menii goriintiilenirken
[Esc] (Cikis) diigmesine basilirsa
bir 6nceki menii goriintiilenir.

— Source (Kaynak) diigmeleri -
@ sayfa 15

® HDMI» diigmesi

® InputB (BGirisi) diigmesi
® S-Video” diigmesi

® Video diigmesi

OpUtE Gorlintliyti projektoriin segilen
baglanti noktasindan alinan
goriintiiyle degistirir.

® Select/Line (Secim/Hat) /]

meniisi diigmesi
@ sayfa 18, 24, 34

Hat meniisiinii goriintiiler.

Bir menii goriintiilenirken menii
0gesini secmek ve bir sonraki ekrana Boliice
ilerlemek icin bu diigmeye basin.

® Gamma (Gama) diigmesi
@ sayfa 21
Gama degerlerini ayarlar.

Video

® D4/scart diigmesi

® InputA (AGirisi) diigmesi
Gorlintliyti projektoriin segilen
baglanti noktasindan alinan
goriintiiyle degistirir.
Giris sinyalini se¢ilen baglanti

® Contrast (Kontrast) diigmesi

® Color Temp. (Renk Sicakligr) @ sayfa 28
diigmesi @ sayfa 20 Contrast” (kontrast) degerini
ayarlar.

Mutlak renk sicakligini ayarlar.

e Pattern (Desen) diigmesi ® S.Tone (Cilt Tonu) diigmesi

(
@ sayfa 17 @ sayfa 20
. . e Goriintiilerdeki kisilerin cilt
Bir test deseni segmenizi saglar. tonunu ayarlar
® (») (Aydinlatma) diigmesi ® Blank (Bos) diigmesi
Bu diigmeye basildiginda uzaktan kumandadaki tiim diigmeler aydinlanir. Bu diigmeye her basildiginda
Diigme aydinlatma fonksiyonu yaklagik 10 saniye gectikten sonra yansttilan gériintiiler kapanir

otomatik olarak kapanir. ve agilir.



arca Adlar ve Fonksiyonlari

Arka

® [InputA] (AGirisi) baglanti noktas| @ sayfa 12

Diger video donaniminin bilesik video”” (YCbCr» veya YPbPr»)
® [SCART] girisi baglanti noktas! baglant: noktalarina baglanir.

@ sayfa 12
Projektt’)rle birlikte verilen D4 SCART o [InputB] (BGirisi) badlanti L .
bagdastiricist kullanilarak diger Elo::tam]((t say§f; 129 ® [HDMI” ] girisi baglanti noktasi
video donaniminin SCART baglanti Bir biled RGB basl @ sayfa 12
noktalarina baglanir. 1ot glsayafm aglantt i video donammina veya HDMI
noktasina baglanir. s <
uyumlu bir bilgisayara baglanir.
® [Trigger out] (Tetikleme
°
cikist) baglanti noktasi E::::zga i1
Projektor agildiginda, o alma alani
bu baglant1 noktasindan @ sayfa 13
12 V DC sinyali cikar. > Uzakt
Projektor kapatildiginda d K A a(Ill d )
veya ¢aligmasinda bir sorun \ S;I;l:ﬁe; ;Illrge en
olustugunda, projektoriin 6 g -
ACIK/KAPALI durumunu G\
harici bir aygita gondermek —\ @
i¢in ¢ikis 0 V olur. ® Guvenlik kilidi ” {3
@ sayfa 53
® [Video] girisi baglanti noktasi .
@ sayfa 12 ¢ Ana elektrik ® [RS-232C] baglanti noktasi
Diger video donanimmin genel dugmesi Projektorii RS-232C kablosu ile bir

@ sayfa 14 bilgisayara baglar. Bu baglanti noktasi

kontrol amach kullanilir ve miisteri
tarafindan kullanilmamalidur.

video baglanti noktalarina baglanir.

® [S-Video] girigi baglanti noktasi  ® Elektrik girigi
@ sayfa 12 @ sayfa 14

Diger video donanimindan projektore Elektrik kablosu baglanir.
S-Video” sinyali girilir.

Taban

® Aski destegi sabitleme noktalari (4 nokta) @ sayfa 47

Projektorii tavana asarken, istege bagl tavan altliin1 takin.

[
Lninny
= (@ N
® Hava filtresi (hava emme menfezi)
® Lamba kapagi @ sayfa 45 @ sayfa 42, 44
R;erideki lambay1 degistirirken Projektore toz veya diger yabanct
bu kapag: agin. maddelerin girmesini engeller.

Periyodik olarak temizlenmelidir.



Projektérin ortasi Mercegin ortasi
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‘Yansitma boyutunu ayarlama

Yansitilan goriintiiniin boyutu temel olarak projektoriin merceginden perdeye kadar olan mesafe

ile belirlenir.

HDikkat:

o Projektori kurmadan
Once ayri olarak verilen
Glvenlik Talimatlari/
Diinya Capinda Garanti
Kosullari kitapg¢igini okuyun.

e Bu projektéru dik olarak
durdurmayin. Aksi halde
projektériniz zarar gorebilir.

90°
5

J

Mercek )
kaydirma Ust

Cikinti

Mercegin ortasi

Cikinti

Mercek
kaydirma Alt

Perde |

A

Ny
L

Yansitma mesafesi

Mercegin ortasindan perdenin altina kadar olan
ylkseklik, mercek kaydirma ayarina bagl olarak

degisiklik gosterir.

Asagidaki tabloya bakarak, projektorii konumunu goriintiiler perdeye optimum boyutta
yansitilacak sekilde belirleyin.

Projektorii kurarken bu degerlerden yararlanin.

Birim: cm (ing) Birim: cm (ft.)  Birim: cm (ing) Birim: cm (ing) Birim: cm (ft.)  Birim: cm (ing)
Yansitma mesafesi Yansitma mesafesi
16:9 ekran boyutu Enkisa - Enuzun Offset 4:3 ekran boyutu Enkisa - Enuzun Offset
(Wide) (Genis) (Tele) (Cikintr) (Wide) (Genis) (Tele) (Cikintr)
30" 66x37 (26x15) 88-133 (2,,9-4,4) 19 (7,4) 30" 61x46 (24x18) 107-163 (3,5-5,3) 23 (9,0)
40" 89x50 (35x20) 118-179 (3,9-5,9) 25 (9,8) 40" 81x61 (32x24) 145-219 (4,8-7,2) 30 (12,0)
60" 130x75 (51x28) 180-270 (5,9-8,9) 37 (14,7) 60" 120x90 (47x35) 220-330 (7,2-10,8) 46 (18,0)
80" | 180x100 (71x39) 241-361 (7,9-11,8) 50 (19,6) 80" | 160x120 (63x47) 295-442 (9,7-14,5) 61 (24,0)
100" | 220x120 (87x47) 303-452 (9,9-14,8) 62 (24,5) 100" | 200x150 (79x59) | 370-554 (12,1-18,2) | 76 (30,0)
120" | 270x150 (106x59) 364-544 (11,9-17,8) 75 (29,4) 120" 240x180 (94x71) 445-665 (14,6-21,8) 91 (36,0)
150" | 330x190 (130x75) | 456-681 (15,0-22,3) | 93 (36,8) 150" | 300x230 (118x91) | 558-833 (18,3-27,3) | 114 (45,0)
200" | 440x250 (173x98) | 609-909 (20,0-29,8) | 125 (49,0) 200" | 410x300 (161x118) | 746-1112 (24,5-36,5) | 152 (60,0)
300" | 660x370 (260x146) | 916-1365 (30,1-44,8) | 187 (73,5) 300" | 610x460 (240x181) |1121-1671 (36,8-54,8)| 229 (90,0)

f

Mercek kaydirma ayari

Gorlinttintin konumunu belirlerken mercek kaydirma diigmeleri kullanilabilir ve bu diigmeler 6zellikle projektorii
agagidaki konumlarda kullanirken yararl olur. @ sayfa 16

* Projektor tavana asili haldeyken
* Perde yliksek bir yerdeyken

* Projektor bir rafta veya benzer bir yerde durdugunda

* Perdenin tam karsisina oturarak izleyebilmek i¢in projektorii yan tarafiniza koydugunuzda

Bir goriintiiniin konumunu mercek kaydirma diigmesini kullanarak ayarladiginizda, mercek kaydirma diizeltmesi
optik olarak ayarlandigindan goriintiide hemen hemen hi¢ bozulma olmaz. Ancak, miimkiin olan en iyi goriintii
&kalitesini elde etmek i¢in mercek kaydirma fonksiyonu kullanilmamalidir.

~\

J
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Yansitma Yontemleri

B Dogrudan 6nden yansitma B Perdenin yanindan yansitma

B Tavandan yansitma * Yansitma perdenin yanindan
yapilacak bile olsa perdeyi ve
projektorii birbirlerine paralel

i olacak sekilde yerlestirin.

* Projektori tavana astiginizda,
yapilandirma meniisii ayarlarini
degistirin. @ sayfa 33

Configurations Menu

[ Settings | [ Projection |
Front
Front/Ceiling

‘@'ipucu: * Projektéri ¢cok tozlu ve nemli yerlere veya sigara dumani, 6zellikle de yagli duman iceren
yerlere kurmayin.

* Hava filtresini en az l¢ ayda bir temizleyin.
¢ Projektéri tozlu bir ortamda kullaniyorsaniz hava filtresini daha sik temizleyin.

* Projektér duvara monte edilecekse projektér ve duvar arasinda 20 cm (7,9 in¢) veya
daha fazla bosluk birakin.

* Projekt6ri tavana asmak icin 6zel bir montaj yéntemine bagvurulmasi gerekir.
Bu kurulum yéntemini kullanmak istiyorsaniz liitfen yetkili saticiniza bagvurun.

Projektéri kurma

@
E
S
S
N4
=]
e
:0
X
=
o
1=
o
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yruntu Kaynaklarini Baglama

BDikkat:

¢ Baglamadan 6nce hem projektdri hem de sinyal kaynagini kapatin. Baglanti sirasinda
iki aygittan herhangi biri aciksa hasar olugabilir.

e Baglantilari yapmadan 6nce kablo baglayicilarinin ve aygit baglanti noktalarinin
sekillerini kontrol edin. Bir baglayiciyi farkli bir sekle veya terminal sayisina sahip
bir aygit baglanti noktasina takmaya calisirsaniz, trin dogru ¢alismayabilir veya
baglayici ya da baglanti noktasinda hasar olusabilir.

S-Video kablosu :
(piyasadan temin :
edilebilir)

*1

*2

Bilgisayar

Video donanimi (VHS VCR, DVD oynatici, oyun konsolu vs.

Bilesen Cikisi
Video . : sen Cikas :
SCART1 Y Cb/Pb CI’/PI’ E
@ : E [l
{ RCA video kablosu Cartkab'osui ‘Bilesen video kablosu: : HDMikablosu i : Bilgisayar kablosu
! (piyasadan temin : (piyasadan i ! (piyasadan temin : (piyasadan temin : : (piyasadan temin
edilebilir) temin edilebilir) edilebilir) edilebilir)
edilebilir) :

+ H
D4 SCART
bagdastirici :

Component
o0 o =nE=I}
InputB HDMI

Y Cb/Pb Cr/Pr

Input A

Trigger out
@)

Video S-Video

RS-232C /1
(=)

D4 SCART bagdastiricist kullanilarak bir DVD baglandiginda, "Input Signal"deki (Giris Sinyali)
"D4/SCART"1 "SCART" olarak degistirin. @ "Goriintii kaynagim se¢me" sayfa 15
Baz1 bolgelerde aksesuar olarak D4 SCART adaptorii dahil edilmemektedir.

ipucu:

¢ Bazi sinyal kaynaklarinda 6zel bir sekle sahip baglanti noktalari bulunabilir.
Bu tur durumlarda, baglantilari yaparken sinyal kaynagi ile birlikte verilen aksesuari
veya istege bagli kablolari kullanin.

¢ Video donanimini projektére baglamak icin hangi kablonun kullaniimasi gerektigi kablo
donanimdan ¢ikan video sinyali turtine baglidir. Bazi video donanimi tirlerinden farkh
turlerde video sinyali ¢ikar. Video sinyali tirlerinin gérintu kalitesi derecesi, en iyiden
baslayarak siralanmis haliyle asagidaki gibidir:
Digital bilesen video” [HDMI”] > Analog bilesen video [D4] [InputA] >
S-Video” [S-Video] > Bilesik video® [Video]
Donanimdan hangi tirde video sinyali bigimlerinin ¢iktigini kontrol etmek igin kullanilan
video donaniminin belgelerine bagvurmaniz gerekir. Bilesik video bicimi bazi durumlarda
yalnizca "video output" (video ¢ikisi) olarak adlandirilir.




aktan Kumandayi Hazirlama

‘Uzaktan kumandaya pilleri takma

©

Uzaktan kumanda pilleri takilmis olarak sunulmamaktadir. Uzaktan kumanday1 kullanmadan once E
aksesuar pillerini takin. >
. 9 =

1 Pil kapagini cikarin. 3 Pil kapagini takin. S
' i

Mandali bastirarak yukari dogru kaldirin. @ Cikintiyr yerine takin 2.

a

@ Pil kapagini yerine oturana
kadar asagi dogru bastirin.

2 Pilleri yerlegtirin.

WDikkat:  Pil bdlmesinin icindeki
(+) ve (-) isaretlerini
kontrol edin ve pilleri
dogru konumda takin.

““ipucu:  Uzaktan kumandanin yanit vermesinde gecikme gerceklesirse ya da bir siire
kullanildiktan sonra ¢aligsmiyorsa bu, pillerin bittigi anlamina gelebilir. Bu durumda
pilleri iki yeni pille degistirin. iki yeni AA pili kullanin.

Uzaktan kumandayi kullanma

B Calisma araligi (yatay)

Uzaktan kumanda i1s1§1 alma alani

Calisma mesafesi
Yaklagik 10m

Yaklasik 30°|Yaklasik 30°  Yaklasik 30° |Yaklasik 30°

Uzaktan kumanda
Isik yayma alani

M Caligma araligi (dikey)

Calisma mesafesi Calisma mesafesi
Yaklasik 10m Yaklasik 10m
1 1 1 1

Yaklasik 30° ; ; ' Yaklagik 30°
="' @H S=——=
Yaklagik 30° | | Yaklagik 30°

13
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untuleri Yansitma

Projektori agcma ve goruntileri yansitma

Projektéri
kullanmadan énce
mercege takili
koruyucu

malzemeyi ¢ikarin.

B UzaktanKumanda Kumanda Paneli

~N

Projektoriin dogru monte edilmesine ve baglanmasina ragmen yansitmada sorun varsa bkz. @ sayfa 15, 35.

duruma gelecektir.

bulunmaktadir. @ sayfa 31

@ sayfa 32
o Bu projektorde, bir bilgisayar giris sinyali

e

degistiginde otomatik olarak iyilestirme yapan
bir otomatik ayar fonksiyonu bulunmaktadir.

¢ Projektoére LCD ekrani olan bir dizisti
bilgisayar veya bilgisayar baglysa, ¢ikis
hedeflerini degistirmek icin klavye veya
fonksiyon ayarlarini kullanmaniz gerekebilir.
™ tusunu basili tutarken tusuna basin
(Gzerinde () / | simgesi olan tus).
Secim yapildiktan kisa bir zaman
sonra yansitma islemi baslayacaktir.
@ Bilgisayar belgeleri

““ipucu: e "Direct Power On"u (Dogrudan A¢gma) "On" (Agik) olarak ayarladiysaniz, ana elektrik
dagmesi ON (Acik) duruma getirildiginde uzaktan kumandadaki veya projektorin
kumanda panelindeki giic digmenize basiimasina gerek kalmadan triin ON (Acik)

¢ Projektdrde kuglk cocuklarin yanlislkla projektéri agmasini ve mercege bakmasini
engellemek i¢in bir "Child Lock" (Cocuk Kilidi) fonksiyonu (@ sayfa 31) ve yanls
islem yapilmasini engellemek icin bir "Operation Lock" (Calisma Kilidi) fonksiyonu

e Yaklasik 1500 m'lik bir yuksekligin Gzerinde kullanirken, "High Altitude Mode"
(Yiksek Irtifa Modu) secenegini "On" (Acik) olarak ayarladiginizdan emin olun.

NEC

Panasonic +
SOTEC

HP +
Toshiba +

IBM
SONY ¥
DELL +

Fujitsu

o+ 6D

Macintosh

Mirror setting'i (ayna ayari)
veya display detection'l
(ekran algilama) ayarlayin.
Isletim sistemine bagli olarak
cikis secimini digmesine
basarak degistirebilirsiniz.




Gorunttleri Yansitma

\

rBekIenen goriintuler yansitiimiyorsa

Birden fazla sinyal kaynag1 baglanmigsa veya higbir sinyal yansitilmiyorsa, sinyal kaynagini se¢mek i¢in uzaktan
kumandayi veya projektoriin kumanda paneli diigmelerini kullanin. Video aygitlari icin 6nce video donaniminin
iistiindeki [Play] (Oynat) diigmesine basin ve ardindan sinyal kaynagim secin.

Uzaktan kumandayi kullanma Kumanda panelini kullanma

Az < a
e [Sourcel
do POWEr s ource m
Cow)  @scar) Input B
. : D4/SCART
@D @D Sio HDHI .
__ _ | S-Video [
Gue) (Vaeo) Video =
Source GE,
&
L . < y < e < G ©
Uzerinde istenen sinyal kaynaginin bagli oldugu SO diigmesine bastiginizda mentii goriintiilenir. £
5 " . - .. . .. (]
baglanti noktasinin ad1 olan diigmeye basmn. Bir sinyal kaynagi se¢mek igin [.] veya [-] diigmesini =
kullanin.

Kabul etmek icin (%) diigmesine basin.

[InputA] (AGirisi) baglanti noktasindan bir gériintii yansitirken

Uygun sinyallerin otomatik olarak secilmesi icin varsayilan ayar "Auto" (Otomatik) olarak ayarlanmistir. Ancak, renkler dogal
degilse goriintii sinyalini donanimla ayni1 olacak sekilde degistirin.

Uzaktan kumandayi kullanma Kumanda panelini kullanma
[InputA] (AGirisi) baglanti noktasina bagh [InputA] (AGirisi) baglant1 noktasina bagh
donanimdan bir goriintii yansitirken meniiyii donanimdan bir goriintii yansitirken "InputA"y1
goriintiilemek igin diigmesine basin. (AGirisi) se¢in ve meniiniin goriintiilenmesi

istemini onaylayin.

Donanimla ayn1 dogru sinyali se¢mek icin

[Input Al veya diigmesini kullanin.
Auto

Kabul etmek igin @ veya (=) diigmesine basin.

\o >

J

(Projektérﬁ kapatma

q Projektére bagh sinyal kaynaklarini 3 Projektor sogudugunda” (yaklasik 30 saniye
kapatin. surer), ana elektrik digmesini kapatin.

Power

2 Uzaktan kumandada dugmesine Yalnlz.ca've'ya't @ diigmesine basilmasi
veya projektdriin kumanda panelinde elektrik tiiketimini durdurmaz.
S dugmesine basin. Projektoriin
kumanda panelindeki ™ digmesine
bastiginizda asagidaki mesaj gorintllenir. 4 Mercek kapagini takin.
Devam etmek icin "¢ digmesine
tekrar basin.

Power OFF?

Yes: Press [Power] button
Ho : Press any other button




rojeksiyon Perdesini Ayarlama

B Odagi ayarlama B Goriintii boyutunu hassas ayarlama
Odak ayar1 yapmak icin mercegin (Yakinlagtirma ayari)
halkasini ¢evirin. Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarlamak
icin yakinlagtirma halkasini ¢evirin.
4 ) 4 )

B Yansitma goriintiisiiniin konumunu ayarlama
(Mercek kaydirma)
Goriintii konumunu ayarlamak igin iki mercek
kaydirma diigmesini kullanin.
Projektort perdenin tam karsisina
yerlestirememeniz ~ durumunda,  goriintiiniin
perdenin ortasina yansitilmast i¢in mercek
kaydirma diigmesini kullanin.
Mercek kaydirma diigmesini cevirip tik  sesi
duydugunuzda, mercek konumu  neredeyse Y x %50 Y x %50
ortalannus demekdir. Y x %11 Y Y x %11

Asagi

Yukari

Sola@

Saga
- j

Goriintliyli dikey yonde %100 ve yatay yonde y
%50 kaydirabilirsiniz. Ancak, goriintiiyii bu dikey /
ve yatay sinirlarda ayni1 anda kaydiramazsiniz. /

N D x %100

Ornek) Goriintii  yatay yonde sonuna kadar
kaydirildiginda, dikey olarak kaydirilamaz.
Goriintii  dikey yonde sonuna kadar
kaydirildiginda yatay olarak genisliginin
9%11'inden daha fazla kaydirilamaz.

N p

4 D x %100

BDikkat  Projektori tasirken mercek
konumunu sonuna kadar

asag! dogru cevirdiginizden Standart (mercek kaydirma
emin olun. Aksi halde mercek yansitma konumu icin merkez konum)
kaydirma fonksiyonu Fr— — — — — — — — —— 3
zarar gé‘)rebilir. Resmin standart yansitma konumundan |

kaydirilabilecegi aralik

16



yon Perdesini Ayarlama

fProjektérﬁn egimini dizeltme \

Yansitilan goriintiiler yatay olarak egimliyse, projektorii yatay olacak sekilde ayarlamak i¢in 6ndeki ayarlanabilir
ayaklar kullanin.

k Uzatin Kisaltii~ Uzatin ¢__% Kisaltin J

(Ekran yerlesimindeki bozulmayi diizeltme (Ekran Yerlesimi) \
Projektorii mercek kaydirma ayariyla ilgili araligin iistiinde veya altinda ayarlamak isterseniz projektorii belirli bir
acida konumlandirin.

Projektor belirli bir agida durdugunda, yansitilan goriintii yamuk bir goriiniim alarak bozulabilir. Bu tiir durumlarda,
goriintiileri ayarlamak i¢in kumanda panelindeki () \WA () diigmelerine basin.

Ancak, goriintii kalitesi mercek kaydirma fonksiyonu kullanilarak elde edilen kaliteden daha zayif olacaktir.

Mercek sola veya saga kaydirildiginda, tam bir ekran yerlesimi diizeltmesi yapilamaz. Ekran yerlesimi diizeltmesi
yaparken mercegi yatay olarak ortalayin.

Ekran yerlesimindeki bozulma, yaklasik olarak en ¢cok 15° dikey aciya kadar diizeltilebilir.

““ipucu: ¢ Ayrica yapilandirma menisinden de ayarlama yapmaniz mimkindur. @ sayfa 31
* Dulzeltme degerini ayarlamak icin kumanda panelinde 5, dugmesine en az 1 saniye
basarak v dugmesine basin ve basil tutun.

\ /

fTest deseni goruntileme

Ekran yerlesimini diizeltmek ve satir meniisii ayarlamalar1 yapmak iizere projektorii ayarlarken bir test deseni
yansitabilirsiniz. Test desenini kullanarak yakinlastirma ve odak ayarlar1 da yapabilirsiniz.

Uzaktan kumandada diigmesine basildiginda desen meniisii ¢ikar.

B Display Position (Ekran Konumu)

Bu 6zelligi projektoriin egik
degil ekrana paralel monte
edildiginden emin olmak igin
kullanabilirsiniz.

[Test Pattern]
Display Position

Gray S

B Gray Scale (Gri Olcegi)

Bu 6zellik parlaklik veya
gérantu kalitesi ya da renk tonu
ayarlanirken kullanilabilir.
Ayar, satir menlsu kullanilarak
yapilir. Hicbir géruntd sinyali
girilmediginde bazi 6geleri
ayarlamak mimkun olmaz.

. y,

Test deseni ekranini siler.

S
o8
£
i
_
[
5
=
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mel Goruntu Kalitesi Ayarlari

Renk modunu se¢cme

En boy oranini »” secme

Bir 6geyi segcmek icin uzaktan kumandada
diigmesine veya projektoriin kumanda
panelinde diigmesine basin.

ssssss

Select

Line menu

* (&) diigmesine basarsaniz menii kaybolur.

Renk modunu secme

[Color Mode] Return

diigmesine basin ve meniiden renk

JLiving Room .
INatural modunu segin.

Vheatre Ayar1 yapilandirma meniisiinii kullanarak
Theatre Black 1 s s s
Jheatre Black 2 da yapabilirsiniz.

ISRGB

[_[Esc]:Return [#]:Select [Select]:Set

: Tamamen karanlik bir odada
: Aydinlik odalarda kullanim Black 1 kullanim icin uygundur.
i 1dea.ld1r. 1: DVD yazilimi olustururken
: Perdelerlq kapah olc}ugu odalarda Black 2 kullanilan profesyonel
kullamm i¢in idealdir. monitorlerde gorebileceginiz
: Karanlik odalarda kullanim i¢in net bir renk tonu.
idealdir. Renk ayarlarim1 yaparken 2: Sinemada film izliyor hissi
bu modda baslamaniz Onerilir. uyandlran sicak ve derin
: Karanlik odalarda kullamm bir renk tonu.
icin idealdir. sRGB : Bagli sinyal kaynaginda
- sRGB” modu varsa, projektorii

ve bagli sinyal kaynagin1 SRGB
olarak ayarlayin. (Bilgisayar
goriintiilerini izlemek icin idealdir.)

Bl ile gosterilen renk modunu sectiginizde, kontrasti artirmak ve cilt tonlarin1 daha dogal hale
getirmek i¢in Epson Cinema Filter (Epson Sinema Filtresi) uygulanir.

18



Temel Gorantu Kalitesi Ayarlan

En boy oranini »” secme

4 (Otomatik) ayarini kullanarak I

[Aspect] Return
yansitirken
::g;g‘g;e * 4:3 giris sinyalleri icin — Normal
:%E?Eugh » Squeeze (Basik) modda
¥Squeeze Through kaydedilen giris gérlintuleri icin —> Squeeze
e e Letterbox (Zarf) giris
[_[Escl:Return [®]:Select [Select]:Set sinyalleri icin Zoom
— o . . *] Bilgisayar girisinde kullanigh degildir.
-“b' dugrgesme basin ve meniiden Belirli bilesen video” sinyalleriyle uyumlu degildir.
eh oy modunu Secn. *2 Auto (Otomatik) uygun degilse, ayar Normal

olacaktir.
* Normal TV yaymlar Bir video kamera veya * Normal TV yaynlari
Giris * Standart en boy oranina [DVD yazilimi tarafindan IS * Standart en boy oranina
. . e Zarf goriintiileri C
sinyali sahip goriintiiler (4:3) [squeeze (basik) modda sahip goriintiiler (4:3)

* Bilgisayar goriintiileri |kaydedilen goriintiiler

Onerilen

modu

7]
]
=
©
X
S
=
c
=]
S
:0
(O]

f '
N > e

Sonug !
Goriintiilerin solunda ve  |Giris sinyalleri projektoriin Giris sinyalleri projektoriin
saginda siyah ¢izgiler ¢ikar. |panel ¢oziiniirliigii ile ayni |panel ¢coziiniirliigii ile ayn1 |panel ¢oziiniirliigii ile ayn1

genislikte yansitilir. yiikseklikte yansitilir. yiikseklikte yansitilir.
« 4:3 gorlintiiler Bu sirada, goriintii .
yansitildiginda, biiyiitme orani gt?.rilj.nt[ilenn
/ goriintiilerin iist ve alt 3rt;15111(1a ya}‘(km ?Olumde
- : ape  leads : aha kii¢iik, sol ve sag
HDTV” goriintiileri 4:3 goriintiiler bolumleri lie,s_ﬂe? ekt kenarlarma dogru daha
Ny R - .. .o |* Altyazili goriintiiler
yansitildiginda, goriintiiler |yansitildiginda, goriintiiler c biiyiik olacaktur.
yansitildiginda ve
16:9 boyutunda yatay olarak uzayacaktir. o gees — — -
o T altyazilar kesildiginde |Bu ozellik 4:3 goriintiiler genis
goriintiilenir. . . ;
gerekli ayarlamay1 bir ekrana yansitildiginda
GOriintii Q()Zunurlugu 1280 x 720 veya daha duSukSC yapmak lgln kullanlshdlr‘ Buyutmeye bagh
ve "Through” (Boylamasina) veya "Squeeze Through™ [ "Zoom Caption” olarak goriintiilerin ortasinda
(Boylamasina Basik) secilmisse, ¢oziinirlik (Yakin. Altbaslig) hicbir bozulma olmadigindan
Disiinceler [korundugundan goriintii daha net yansitilir. menii komutunu goriintiiler orijinal boyutlarina

Squeeze kullanin. @ sayfa 29  |yakin sekilde izlenir. Her iki ucu
da biiyiitildigiinden
goriintiilerin kenarlaridaki

hareket daha hizliymg gibi
goriiniir ve bu da hizin arttit
hissini verir; bu ayar spor
kargilagmalart igin idealdir.
* Keystone correction

(Ekran yerlesimi diizeltmesi)

yapilmigsa "Wide" (Genis)

secilemez.

Gortintiileri perdenin tamamini dolduracak sekilde
yansitmak i¢in yakinlastirma ayarini kullanin veya
projektor ve perde arasindaki mesafeyi ayarlayimn.

““lpucu:  Magaza veya otel gibi kamuya agik alanlarda kar etmek veya teshir amaciyla en boy
orani fonksiyonunu kullanarak sikigtiriimis, buyatilmis veya ayrilmis bir gérantiyd
yansitiyorsaniz, bu durum telif haklari yasasi kapsaminca korunan yazar hakkini ihlal
etmenize neden olabilir. 19




aelismis Renk Ayarlari

Istediginiz ayarlarla kendi goriintiilerinizi olusturmak istiyorsamz, "Picture" (Resim) meniisiiniin
"Color Adjustment" (Renk Ayari) alt meniistinde Skin Tone" (Cilt Tonu), "Abs. Color Temp."
(Mutlak Renk Sic.), "RGB/RGBCMY" ve/veya "Gamma" (Gama) ayar1 yapabilirsiniz.

(Color Mode'da (Renk Modu) "sRGB™" se¢ilmediginde.)

Ayar degerlerini hafizada saklayabilirsiniz; bu sekilde istediginiz zaman bu degerlere ulasabilir
ve yansitilan goriintiilere uygulayabilirsiniz. (@ sayfa 24)

"Skin Tone" (Cilt Tonu), "Abs.Color Temp." (Mutlak Renk Sic.) ve "Gamma" (Gama) ilgili uzaktan
kumanda diigmeleri kullanilarak ayarlanabilir.

Gamma (Gama) ayari

7

|| T
| | \ |
|| ||
|| \ |
[ o |
/| Gamma (Contrast)) | | \

Skin tone (Cilt tonu) ayari

| (o) (5.Tone)—

“ | (Pattern) ( Blan )

|
(Ban) ||

Absolute colour temperature
(Mutlak renk sic.) ayar

Bir 68eyi segmek i¢in uzaktan kumandada
() diigmesine veya projektoriin kumanda
panelinde diigmesine basin.

Ayar1 yapmak i¢in O/ veya diigmesine basin.
* &) diigmesine basarsaniz menii kaybolur.

‘Skin tone (Cilt tonu) ayari

] Insan goriintiilerinde cilt tonlarim ayarlamak icin kullanilabilir.
L ] "Color Mode" (Renk Modu) yar1 yapildiginda goriintiilere
» otomatik olarak uygulanan Epson Cinema Filter (Epson Sinema
Filtresi) efekti dogal goriiniimlii cilt tonlart yaratir.

Cilt tonlarin1 daha da gelistirmek isterseniz ayar yapmak i¢in bu "Skin Tone" (Cilt Tonu) ayarini kullanin.
+ tarafa dogru ayarlanirsa renkler grimsi, — tarafa dogru ayarlanirsa renkler kirmizimsi olur.

‘Absolute colour temperature (Mutlak renk sic.) ayari

Goriintiilerin genel renk tonunu ayarlayabilirsiniz.

Daha yiiksek bir deger secerseniz goriintiiler mavimsi,
daha diistik bir deger segerseniz goriintiiler kirmizimsi goriintir.
Mutlak renk sicakligr S000K - 10000K arasinda 12 ayardan
herhangi birine ayarlanabilir.

[Abs. Color Tenp
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Gamma (Gama) ayari

Abs. Color Temp.
Abs. Color Temp.

8000k O T ©

[ [ ]:Adjust J

Goriintiiler yansitildiginda donanimlar arasindaki
farklilik, renklendirmede kiiciik farklara neden olabilir
ve bunlar1 ayarlamak isteyebilirsiniz. (Bu tiir ayarlar
yapilirken yansitma islemi durur.) Bu islem iki sekilde
yapilabilir. Bunlardan birincisi [2.0], [2.1], [2.2], [2.3],
[2.4] gama diizeltme degerlerinden birini secmektir.
Digeri ise yansitilan goriintiiye veya gama grafigine
bakarak ihtiyaca 6zel sekilde yapilan ayarlamadir.
Gama grafiginin yatay ekseni giris sinyali diizeyini,
dikey ekseni ise ¢ikis sinyali diizeyini temsil eder.

B Customized (Ozellestirilmis)
("Adjust it from the image"
(Goruntiuden ayarlayin))

Once "Customized"1 (Ozellestirilmis), ardindan
"Adjust it from the image"1 (Goriintiiden ayarlayin)

ssssss

Her defasinda se¢imi onaylamak i¢in Q veya
diigmesine basin.

Yansitilan goriintiide bir gama simgesi goriintiilenir.
(Gama simgesi goriintiilenirken ekran yerlesimi
diizeltme islemi gecici olarak iptal edilir.)

Gama simgesini parlakligi ayarlamak istediginiz yere
tagimak icin Veya
diigmesini kullanin ve se¢imi onaylamak icin & veya
diigmesine basin. Secilen yer ve ayni parlakliga
sahip yerler yanip soner ve bir gama grifigi
diigmesine tekrar basin. Tonu ayarlamak icin bir
ekran c¢ikar.

Ayar1 yapmak i¢in veya diigmesine
ve onaylamak i¢in /N veya () diigmesine basin.

Geri gitmek ve yeniaen yapmak i¢in &) diigmesine basimn.

B Gama diuzeltme degerlerinden
ayarlama yapma

veya diigmesini kullanarak [2.0], [2.1],

[2.2], [2.3], [2.4] gama diizeltme degerleri arasindan

bagli donanima veya kendi zevkinize en uygun olani

ssssss

diigmesine basin.
Ayarin sonucunu kontrol etmek i¢in gama grafigine bakin.

Daha diisiik degerler karanlik boliimlerin kontrastini®
artirir, ancak parlak boliimlerin daha bulanik
goriinmesine neden olur. Bu durumu gama grafiginin
iist boliimiinde ani artis seklinde gorebilirsiniz.

Daha yiiksek degerler parlak boliimlerin daha karanlik
gorlinmesine neden olacaktir. Bu durumu gama grafiginin
alt boliimiinde ani artis seklinde gorebilirsiniz.

B Customized (Ozellestirilmis)
("Adjust it from the graph"
(Grafikten ayarlayin))

Once "Customized"1 (Ozellestirilmis), ardindan
"Adjust it from the image"1 (Goriintiiden ayarlayin)

ssssss

Her defasinda se¢imi onaylamak icin @ veya

diigmesine basin.
Bir gama ayar grafigi goriintiilenir.

[Gamma]
Blinking area is the
adjusting target.

ssssss

Tonu ayarlamak icin bir ekran ¢ikar.

[Ganna]

Color Tone 1 [N e >

[[Esc]:Return [©:Adjust [Select]:Set

Ayar1 yapmak igin veya diigmesine

eeeee

[Ganna] :Exit |

Gelismis Renk Ayarlari
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22

ismis Renk Ayarlari

1 diigmesine basin ve "Picture"
(Resim) - "Color Adjustment" (Renk Ayari)
- "RGB/RGBCMY" - "RGB" 6gelerini
bu sirayla segin ve secimi onaylayin.

Offset G
Offset B

Gain R

2 Bir menl 6gesini segmek icin () veya
digmesini ve ayarlari yapmak icin
veya dagmesini kullanin.

3 Menuiden ¢ikmak icin dugmesine basin.

\

" RGB ayan (Offset (Cikinti), Gain (Kazang))

“‘|‘

Goriinti parlakligi ayari, karanlik alanlarin (offset)
(¢1ikint1) ve parlak alanlarin (gain) (kazang)

R (kirmizi), G (yesil) ve B (mavi) bilesenlerini
ayarlayarak yapilabilir.

B Offset (Cikinti)

Karanlik alanlarin daha net goriinmesini istiyorsaniz
ayari + (sag) tarafa dogru degistirin. — (sol) tarafa
dogru degistirirseniz tiim goriintli daha net hale
gelir, ancak karanlik alanlardaki kontrast zayiflar.

B Gain (Kazanc)

Parlak alanlarin daha net gériinmesini istiyorsaniz
ayar1 — (sol) tarafa dogru degistirin. + (sag) tarafa
dogru degistirirseniz, parlak alanlar daha beyaz
olur, ancak kontrast zayiflar.

J

1 diigmesine basin ve "Picture"
(Resim) - "Color Adjustment" (Renk Ayari)
- "RGB/RGBCMY" - "RGBCMY" 6gelerini
bu sirayla segin ve secimi onaylayin.

[RGBCHY] Return

Saturation

ssssss

digmesine ve onaylamak icin veya
digmesine basin. Hue'yu (10n) veya
saturation'i (doygunluk)secin ve ayarlamak
icin veya diigmesine basin.

Baska bir rengi ayarlamak i¢in &) diigmesine
basin veya "Return"ii (Don) segin.

[R (Hue/Saturation)] __
_Hue
Saturation

Tescl Return [$1:Select

(Hue (Ton) ve saturation (doygunluk) ayari

3 MenUiden gikmak icin digmesine basin.

Kirmizi (R), yesil (G), mavi (B), camgobegi (C),
eflatun (M) ve sar1 (Y) renk bilesenlerinin her
birinin hue (ton) ve saturation (doygunluk) oranlar1
ayarlanabilir.

H Hue (Ton)

Renkleri mavilerden yesillere ve kirmizilara genel
olarak ayarlar.

B Saturation (Doygunluk)

Gortintiilerin genel olarak canliligini ayarlar.




ntii Kalitesini Ayrintili Olarak inceleme

Renk ayarlamalarina ek olarak en iyi resmi elde etmek i¢in gelismis netlik ve lambadan ¢ikan 151k

miktar1 gibi ayarlamalar da yapilabilir.

1 digmesine basin ve "Picture"
(Resim) - "Sharpness" (Netlik) -
"Advanced" (Gelismig) 6gesini segin.

[Sharpness] Return

High-band Enhancement
Low-band Enhancement

H-Sharpness
V-Sharpness

2 Bir menua 6gesini segmek icin (») ) veya

digmesini ve ayarlari yapmak igin
veya digmesini kullanin.

\.

ﬁSharpness (Advanced) (Netlik) (Gelismis) ayari

3 Meniiden gikmak icin digmesine basin.

~

Coziiniirliigii ve goriintiiniin contrast™ '1m (kontrast)
ayarlayin.

"High-band Enhancement" (Yiiksek Bantl
Pekistirme) + yoniinde ayarlanmigsa, saglar

ve giysilerin ayrintilar1 vurgulanacaktir.
"Low-band Enhancement” (Diisiik Banth Pekistirme)
+ yoOniinde ayarlanmigsa, "High-band Enhancement"
(Yiiksek Banth Pekistirme) tarafindan vurgulanan
boliimleri pek belirgin olmayacaktir. Bunun yerine
tiim konunun kontiir ve arkaplan gibi genel hatlart
vurgulanacak ve daha net bir goriintii elde edilecektir.
(Ekranmn {istiindeki cubugu kullanarak "High-band
Enhancement" (Yiiksek Bantli Pekistirme) ve "Low-
band Enhancement" (Diisiik Banth Pekistirme)
seceneklerini ayni anda ayarlayabilirsiniz.)

"H-Sharpness" (Yatay Netlik)/"V-Sharpness"
(Dikey Netlik) ayarlarinin + tarafa dogru
kaydirilmasi goriintiiniin netligini yatay/dikey
yonde artiracaktir. Bu segeneklerin — tarafa
kaydirilmas: daha yumusak bir goriintii elde
etmenizi saglayacaktir.

J

1 diigmesine basin ve sonra
"Picture" (Resim) - "Auto Iris"
(Otomatik iris) 6gesini secin.

[Sharpness] Return

High-band Enhancement
Low-band Enhancement

H-Sharpness
V-Sharpness

([[Escl/[Select]:Return [$]:Select

2 "On"u (Aclk) segin.

(Auto Iris (Otomatik iris) (otomatik aciklik) ayarl

\3 Men(iden gikmak igin diigmesine basin.

~

Isik miktar1 goriintiiniin parlakligina gore
otomatik olarak ayarlanacak; sonug olarak
derinligi ve perspektifi olan bir resim
olusturulacaktir.

‘»
(]
=
$8
E )

28
(=
:3<
S
e}
(O]

23



4 eden Ayarli Goruntu Kalitesinde Gorlintuleme

afiza Fonksiyonu)

Yansitilan goriintiileri ayarlamak icin "Color Adjustment" (Renk Ayar1) ve "Advanced" (Geligmis)
gibi menii komutlar1 kullanildiktan sonra, ayar degerleri kaydedilebilir.

Ayrica, kaydedilen verilere kolayca erismek miimkiindiir; boylece goriintiileri istediginiz zaman
yapilmis ayarlarla izleyebilirsiniz.

Goruntl kalitesi ayarlarini
kaydetme ve bulma

(Save Memory) (Hafizaya Kaydet)
(Load Memory) (Hafizay! Yikle)

((Memory){ (ColorMode))
(( Menu )) ( Aspect))

Bir 6geyi se¢gmek icin uzaktan kumandada (%) veya
diigmesine veya projektoriin kumanda
panelinde diigmesine basin.

eeeeee

Select

* &) diigmesine basarsaniz menii kaybolur.

[Load Memory]
 (OHenory1 @ Dynanic

[T Living Roon diigmesine basabilir ve meniiden istediginiz

eyt Hatural hafiza adini segebilirsiniz.

JMemory6 Theatre

[#$]1:8elect [Select]:Set )

““lpucu: e« Hafiza kaydedilirken segilen renk modu sag tarafta gérintulenir,
* Projektér kapatildiginda dahi géruntulere uygulanan hafiza ayarlari korunacaktir.
Projektor tekrar acildiginda ayni hafiza ayarlarn yansitilan gériintulere uygulanacaktir.

» Hafizadan alinan aspect” (en boy orani) ayari 16:9 boyutundaki gorintiilere veya belirli
bir ¢6zUnarltgu olan girig sinyali gérintilerine uygulanamayabilir.
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rintileme (Hafiza Fonksiyonu)

Gorunti kalitesi ayarlarini kaydetme (Save Memory) (Hafizaya Kaydet)

Hafizaya kaydedilebilen

a7 Color Mode | {White Level-Black Level ayarlar.
é — Input Adjustment Brightness/Contrast” | Yapilandirma meniileri
i3 | Color Saturation @ sayfa 26
()
g - Tint —[Standard ] Bu, ayarlanan degerlerin soldaki
i | tim yapilandirma menii 6geleri
Sharpness Advanced . . . .. o
I__( ) icin kaydedilmesi i¢in kullamlabilir.
— Color Adjustment I_‘[Abs- Color Temp. J Ayarlan kaydetmek i¢in "Memory"
H Skin Tone ) (Hafiza) meniisiindeki "Save
_[RGB /RGBCMY } Memory" (Hafizaya Kaydet)
komutu kullanilir.
—[Gamma ]

[ Bilgisayar disindaki giris kaynaklari
icin goriintiilenir

=
<
=
>
<

Asagida ayarlarin nasil kaydedilecegi aciklanmaktadir.

‘»
]
=
©
X
3
=
c
3
S
0
(©)

1 Hafizaya kaydetmek istediginiz ayarlari yapin.

eeeeee

2 "Memory" (Hafiza) menisunden "Save Memory"yi (Hafizaya Kaydet) secin ve ardindan & veya
digmesine basin.

3 Kaydetme iglemi sirasinda kullanmak icin Memory1'den (Hafiza1) Memory9'a (Hafiza9) bir ad segin

ssssss

Bir hafiza alaninin durumu asagidaki sekilde hafiza adinin solundaki () simgesinin rengiyle belirtilir.
0 Yesil: Hafiza alami kullaniliyor 0 Gri: Hafiza alan1 kullanilmiyor 0 Turuncu: Secili
Ayrica, hafiza kaydedilmisse, hafiza kaydedilirken secili olan renk modu sag tarafta goriintiilenir.

eeeeee

silinecek ve bunlarin yerine gecerli ayarlar kaydedilecektir.

Hafizanin tiim icerigini silmek icin "Memory" (Hafiza) meniisiinden "Reset Memory"
(Hafizay1 Sifirla) 6gesini secin. @ sayfa 33
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andirma Menusu Fonksiyonlari

Yapilandirma meniileri perde, goriintii kalitesi ve giris sinyalleri de dahil olmak iizere cesitli ayarlar
yapmak icin kullanilabilir.

Asagidaki iki tiir menii kullanilabilir.

B Full menu (Tam menii) B Line menu (Satir meniisi)
Ayarlar yapilirken yapilandirma meniisiindeki tiim  Yapilandirma  meniisiinde  "Picture”  (Resim)
ogeler kontrol edilebilir. meniisiiniin ve "Memory" (Hafiza) meniisiiniin baz1

alanlarin1 ayarlamaniza olanak saglar.
Bu menii, ayarlar yapilirken yansitilan goriintiilerde
yapilan ayarlarin etkilerini goriintiilemede ise yarar.

Top menu (Ust menii) Sub menu (Alt men()
| |
T

Picture Q Return
=" CoTor Mode Living Room
Image Input Adjustment
Color Saturation 0
Settings Tint 0 mm ]
Sharpness Standard
Hemory Color A@justment
o gg;gtlns off [([®1:Select [Select]:Enter [Menu]:Exit |
Reset
[ [Esc]/[Select]:Return [¥]:Select [Henu] :Exite}—— Navigation Bar (Dolasma Cubugu)

Menii islemleri hakkinda ayrintili bilgi i¢in "Yapilandirma mendiilerini kullanma" (@ sayfa 34)
konusuna bakin.

““lpucu:  Yapilandirma meniileri, dolasma c¢ubugunu agmak ve kapatmak igin ve ayrica renk
desenini ve goérantd konumunu degistirmek icin kullanilabilir.
@ "Settings" (Ayarlar) - "Display"- "Menu Position", "Navigation Bar", "Menu Color"

Yapilandirma mendulerinin listesi

Higbir goriintii sinyali girilmezse, "Picture" (Resim) meniisiinde "Reset" (Sifirla) ve "Auto Iris"
(Otomatik Iris) ve "Image" meniisiinde "Auto Setup" (Otomatik Ayarlar) disinda hicbir ayar
yapilamaz. "Picture” (Resim), "Image" (GoOriintli) meniisii ve "Info" meniisiinde goriintiilenen
Ogeler, yansitilan goriintii sinyallerinin tiirline gore degisiklik gosterecektir.

[ Color Mode @ sayfa 28 Dynamic, Living Room, Natural, Theatre,
] Theatre Black 1, Theatre Black 2, sRGB"
(2]
D
I | Input Adjustment @ sayfa28  + White Level/Black Level ]
S
rJ [ Color Saturation @ sayfa28 - | Brightness/Contrast” ]
>
3 — Tint @ sayfa28 * |
— Sharpness @ sayfa28 * { Standard ]
High-band Enhancement , Low-band
_[ Advanced Enhancement, H-Sharpness, V-Sharpness
— Color Adjustment @ sayfa 28,29 ——[ ABS. Color Temp. * ]
—{ Skin Tone R
—{ RGB /RGBCMY I RreBCMY
—{Gamma 2021222324
— Auto Iris @ sayfa 29 On, Off _:‘::(?:lﬁt:?[:r_ll:z:?_g::::::::::::::::::
— Reset @ sayfa 29 Yes, No L Reset ’

[ IBilgisayar digindaki giris kaynaklari i¢in goriintiilenir
* Bu, satir meniistinde goriintiilenir.



Yapilandirma MenUsu Fonksiyonlar

T &&ct» - sayfa 29 Auto, Normal, Squeeze, Zoom, Through, Squeeze Through, Wide |
g ~ Zoom Caption @ sayfa 29 ’—[: Vertical Size ]

=g - Tracking” @ sayfa29 | Zoom Position )

qéu L sync & sayia2o | —{ Epson SuperWhite On, Off |

ol | bosition & sayfaz0 | — Progressive” Off, Video, Film |

= Ourput scaling
‘IAdvanced @ sayfa 30 l_ Bilesen video " sinyalleri girildiginde: Normal, Larger
[HDMI»] baglanti noktasindan sinyaller girildiginde: Auto, Normal, Larger

- Auto Setup @ sayfa 31 On, Off|

—{ Setup Level 0%, 7.5% |
-Reset @ sayfadt Yes Nd | (pyi-video Level Normal, Expanded |

[ Bilgisayar digindaki giris kaynaklari icin goriintiilenir
[ Yalmzca Bilgisayar girisi igin goriintiilenir

o == Keystone - sayfa 31 | ([HDMI] giris baglant1 noktasindan alinan sinyaller girilirken goriintiilenmez)
fe |
@ : Direct Power On On, Off
=8 [~ Operation @ sayfa 31 |—_[ )
GEJ —[Sleep Mode Off , 5min. ,10min. , 30min. ]
§ —[Tngger Out On, Off ]
=] hild Lock , Off
g —[C dLoc On, O ]
il [{User's Logo @ sayfa 32¥es, No| [—{Qperation Lock on, off |
—{High Altitude Mode On, Off |
- Menu position Top-left, Top-center, Top-right, Center-left,
—Display @ sayfa 32 I_ Center-right, Center, Bottom-left, Bottom-center, Bottom-right
—{Navigation Bar On, Off |
—Menu Color Color 1, Color 2 |
—(Message On, Off |
—[Display Background Black, Blue, Logo ] g
=3
—{Startup Screen On, Off | 5.2
2:
c
- - - <
—Input Signal @ sayfa 33 |—7— Video Signal  Auto, NTSC", NTSC4.43, PAL", ==
M-PAL, N-PAL, PAL60, SECAM™ S
—{Input A Auto, YCbCr® , YPbPr? ]
D4/SCART D4(Auto), D4(YCbCr),
D4(YPbPr), SCART
— Projection @ sayfa 33 Front, Front/Ceiling, Rear, Rear/Ceiling |
—Language @ sayfa 33 AKEE, English, Frangais, Deutsch, Italiano, Espafol, Portugués, §13¢, 8t=0 |
L Reset @ sayfa 33Yes, No|
- Lamp Hours | Ll Save Memory * @ sayfa 33 Memory1 to Memory9 |
* Lambanin degistirilme zamani geldiginde mesaj ‘3 |
metni sar1 renkte goriintiilenecektir. E Load Memory - Sayfa 33 Memory1 to Memory9 |
¢ OH - 10H (0 Saat — 10 Saat) OH (0 Saat) olarak [
adrintiilencoektir I L Reset Memory @ sayfa 33 Yes, No |
— Source |
- Reset All @ sayfa 34 Yes, No |
Input Signal
iinp g | L Reset Lamp Hours @@ sayfa 34 Yes, No |
— Resolution |
B M» | I Yalnizca bilesik video/S-Video girisi i¢in goriintiilenir.
[ Yalnizca bilesen video/RGB-Video/Bilgisayar girisi icin goriintiilenir
— Sync Info | [ Yalnizca Bilgisayar girisi i¢in goriintiilenir

VideoSignal ] e

"Info" (Bilgiler) meniisii yalnizca projektoriin durumunu goriintiilemek igin kullanilir.
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pilandirma Menusu Fonksiyonlar

"Picture"” (Resim) menusu

] Bilgisayar disindaki giris kaynaklari i¢in goriintiilenir
[ Yalnizca Bilgisayar girisi icin goriintiilenir
([HDMI] girig baglanti noktasindan alinan sinyaller girilirken

Color Mode (Renk Modu) |

Color Mode (Renk Modu) i¢in yansitilan goriintiilere veya yansitma ortamina uygun olarak yedi farkli
ayar secilebilir. @ sayfa 18

Input Adjustment (Giris Ayari) 2 |

Bu ayarlar, bagh donanmimdan ¢ikis diizeyi zayifsa ve goriintiiler karanliksa ayarlanabilir. Tki ayar aym
anda yapilamaz. Yalnizca bir tanesini se¢ip ayarlayabilirsiniz.

[White Level (Beyazlik Diizeyi)/Black Level (Karanhk D[]zeyi)]

Bu ayarlar goriintiilerin koyu ve acik alanlarini ayarlar
* White Level (Beyazlik Diizeyi): Karanlik diizeyini degistirmeden parlak golgelerin parlakligini ayarlar.
Ayar — tarafa dogru degistirildiginde parlak alanlar daha net hale gelir.
* Black Level (Karanlik Diizeyi): Beyazlik diizeyini degistirmeden karanlik gélgelerin parlakligini ayarlar.
Ayar + tarafa dogru degistirildiginde karanlik alanlar daha net hale gelir.

( Brightness (Parlaklik/Contrast (Kontrast)” |

Goriintiilerin genel parlakligini ayarlar.

* Brightness (Parlaklik): Goriintiilerin parlaklig: ayarlanabilir.
Karanlik odalarda veya kii¢iik perdelere yansitma yapiyorsaniz ve goriintiiler
cok parlaksa ayar1 azaltin.

* Contrast (Kontrast):  Parlak ve karanlik alanlar arasindaki fark: ayarlar.
Kontrast artirildiginda, daha yiiksek ton farkliligina sahip goriintiiler elde edilir.

Color Saturation (Renk Doygunlugu) 2 |

Bu ayar goriintiilerin yogunlugunu ayarlar.

Tint (Renk Tonu) 2 |

(Ayarlama yalnizca NTSC” bigiminde bilesik video™ ve S-Video® sinyalleri girilirken yapilabilir.)
Bu, goriintii renk tonunu ayarlar.

Sharpness (Netlik) 2 |

Bu, goriintiiniin netligini ayarlar.

( Standard (Standart) )

Ayar sonugclari tiim goriintliye uygulanir.

[Advanced (Gelismis) ]
Bu ayar belirli bir bolgeyi ayarlamak i¢in kullanilabilir. @ sayfa 23

Color Adjustment (Renk Ayari)

Renk modu "sRGB™ " olarak ayarlandiginda "Color Adjustment” (Renk Ayar1) segilemez.

[Abs. Color Temp. (Mutlak Renk Sic.) 2 ]

Bu, goriintiilerin genel renk tonunu ayarlar. @ sayfa 20

*1 Ayar degerleri her goriintii kaynagi ve sinyal tiirii icin ayr1 yerde saklanir.
*2 Ayar degerleri her goriintii kaynagi ve renk modu ayari icin ayri yerde saklanir.



Yapilandirma MenuUsU Fonksiyonlar

[ Yalnizca Bilgisayar girisi icin goriintiilenir
([HDMI] giris baglant1 noktasindan alinan sinyaller girilirken goriintiilenmez)

(Skin Tone (Cilt Tonu)™2 )
Bu ayar goriintiilerdeki kisilerin cilt tonunu ayarlar. @ sayfa 20

(RGB/RGBCMY ' )

* RGB :Bu ayar, R/G/B renk bilesenlerinin her biri i¢in ¢ikintiy1 ve kazanci ayarlamaniza olanak
saglar. @ sayfa 22

* RGBCMY :Bu ayar, R/G/B/C/M/Y renk bilesenlerinin her biri i¢in tonu ve doygunlugu ayarlamaniza
olanak saglar. @ sayfa 22

(Gamma (Gama) " )
Bu ayar gamay: ayarlar. Bir deger segebilir veya bir goriintiiyii veya grafigi goriintiilerken ayarlamalar
yapabilirsiniz. @ sayfa 21

Auto Iris (Otomatik iris) |

Goriintiilere bagli olarak 1s1k miktar1 gerektigi sekilde ayarlanir (On) (Acgik)/veya ayarlanmaz
(Off) (Kapal1). @ sayfa 23

Reset (Sifirla) |

Bu ayar, "Picture" (Resim) meniisiindeki tiim ayarlar1 varsayilan ayarlarina geri dondiiriir.

"Image" (Goriuntl) menusu

Aspect (En Boy Orani) » |

En boy oran1 modunu se¢gmenizi saglar. @ sayfa 18

Zoom Caption (Yakin. Altbashgi) ™! |

Altyaz1 iceren goriintiileri izlerken "Aspect" (En Boy Orani) "Zoom" (Yakinlagtirma) olarak
ayarlanmigsa, altyazilarin goriinebilmesi i¢in ayar1 asagidaki sekilde degistirin. Dikey boyut ve ekran
konumu birlikte ayarlanabilir.

(1]
=3
=|
T,
c
S
S
b

Vertical Size (Dikey Boyut) ) Goriinti boyutunu kiigaltmek igin
: . Yansitma alani "Vertical Size"l kullanin.
Goriintlintin dikey boyutu altyazilarin goriinecegi va
sekilde kiiciiltiiliir.
[Zoom Position (Yakin. Konumu) ]
Goriintliniin tamamu altyazilar goriinecek sekilde
yukarl kayd1r1hr. Altyazi balimi GélrQntE]nUn konurpanljl degistirmek
icin "Zoom Position"1 kullanin.

Tracking (izleme) » "1 |

Bu ayar, goriintiilerde dikey ¢izgiler cikiyorsa goriintiileri ayarlar.

Sync. (Senkronizasyon)” ! |

Bu ayar, goriintiilerde titreme, bulaniklik veya parazit varsa goriintiileri ayarlar.
* Brightness (parlaklik), contrast (kontrast)”, sharpness (netlik) ve keystone correction
(ekran yerlesimi diizeltme) ayarlari yapildiginda da goriintiilerde titreme ve bulaniklik olabilir.
* Once "Tracking"i (Izleme), sonra "Sync"i (Senkronizasyon) ayarlarsaniz daha net sonug elde edebilirsiniz.
*1 Ayar degerleri her goriintii kaynag1 ve sinyal tiirii i¢in ayr1 yerde saklanir.
*2 Ayar degerleri her goriintii kaynagi ve renk modu ayari icin ayr1 yerde saklanir. 29
*3 Ayar degerleri her renk modu ayar1 i¢in ayr yerde saklanir.
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] Bilgisayar disindaki giris kaynaklari igin goriintiilenir

Position (Konum) !

(Ayar, [HDMI™ | giris baglanti noktasindan sinyal girilirken yapilamaz.)
Goriintiiler i¢in ekran konumunu degistirmek iizere 0,0 ve diigmelerini kullanin.

Advanced (Gelismis) |

(EPSON Super White ™! )

(Ayar yalnizca Color Mode (Renk Modu) "Natural" (Dogal), "Theatre" (Sinema), "Theatre Black 1"
(Sinema Karanlign 1) veya "Theatre Black 2" (Sinema Karanlig1 2) olarak ayarlandiginda ve bilesik video *”,
S-Video®, bilesen video” veya RGB video sinyalleri girilirken yapilabilir.)

Yazin plajda bulut ve tisort gibi goriintiilerin parlak beyaz boliimleri diizensiz ve ¢ok aydinliksa
"On" (Agik) olarak ayarlaym. "On" (A¢ik) olarak ayarlandiginda, "DVI-Video Level" (DVI Video Diizeyi)
ayar1 goz ardi edilir.

[Proqressive (lleri Giden) » ™ ]
(Ayar yalmzca bilesik video , S-Video, bilesen video veya 525i ve 625i RGB video sinyalleri
girilirken yapilabilir.)
Interlace (Halkal)” (i) sinyaller goriintii i¢in uygun bir yontem kullanilarak progressive (ileri giden)
(p) sinyallere doniistiiriiliir.
» Off (Kapal) : Bu ayar, yiiksek oranda hareket i¢eren goriintiileri izlerken kullanmaniz icin idealdir.

* Video : Bu ayar genel video goriintiileri icin idealdir.
* Film : Giris kaynagi filmse, orijinal kaynakla esdeger goriintii yansitilir.
(Output Scaling (Cikis Olgegi)"” )

(Ayar, bilesik video, S-Video veya bilgisayar sinyalleri girilirken yapilamaz.)
Bu ayar goriintiileme alanin degistirir (yansitilan goriintiilerin bir boliimii).

* Normal (%92 ekran) : Giris sinyalleri normal goriintii boyutunda yansitilir. TV goriintiileri
%92 boyutta goriintiilenir.

* Larger (%100 ekran) : Goriintiilerin normalde goriinmeyen iist, alt ve yan taraflari eklenir ve yansitilir.
Goriintii sinyaline bagl olarak goriintiilerin iist veya alt taraflarinda parazit
olusabilir. Bu durumda ekran konumunu ("Position") (Konum) ayarlamay1
deneyin. @ sayfa 30

* Auto (Otomatik) : [HDMI] giris baglant1 noktasindan alinan sinyaller girilirken goriintiilenir.
Giris sinyallerine bagli olarak sinyaller otomatik olarak %100 veya
%92 boyutta yansitilir. (Donamimin DVI baglanti noktas1 [HDMI] giris
baglant1 noktasina baglandiginda goriintiilenmez.)

(Setup Level (Ayar Diizeyi) ! )
(Ayar yalmzca NTSC™ bicimindeki bilesik video veya S-Video sinyalleri girilirken veya goriintii
kaynag1 olarak bilesen video veya RGB video secildiginde yapilabilir. Ayar, bilgisayar sinyalleri
girilirken yapilamaz.)
Giiney Kore gibi tilkeler i¢in tasarlanan, farkli karanlik diizeyi (ayar diizeyi) ayarlarina sahip iiriinleri
kullaniyorsaniz, dogru goriintii elde etmek icin bu fonksiyonu kullanin. Bu ayar1 degistirirken bagh
donanimin teknik 6zelliklerini kontrol edin.

[DVI-Video Level (DVI-Video Duzeyi) ]

(Ayar yalnizca [HDMI] giris baglanti noktasindan RGB video girilirken ve "EPSON Super White"
"Off" (Kapal1) olarak ayarlandiginda yapilabilir.)

Projektoriin [HDMI] giris baglanti noktasi, bir DVD oynaticinin veya HDMI/DVI kablosu kullanan
benzer bir donanimin DVI baglanti noktasina baglanmissa, projektoriin video diizeyini DVD oynaticida
ayarlanmis olan video diizeyiyle ayni olacak sekilde ayarlaymm. DVD oynaticidaki ayar Normal veya
Expand (Genislet) olabilir.

*1 Ayar degerleri her goriintii kaynagi ve sinyal tiirii icin ayr1 yerde saklanir.



Auto Setup (Otomatik Ayarlar)

Bu ayar, giris sinyali degistiginde projektoriin goriintiileri optimum durumlarina otomatik olarak ayarlayip
ayarlamayacagini tespit etmek icin otomatik ayarlamay acik veya kapali duruma getirir. Otomatik olarak
ayarlanan ii¢c 6ge "Tracking” " (Izleme), "Position" (Konum) ve "Sync” " (Senkronizasyon) 6geleridir.

Reset (Sifirla)

"Image" (Goriintii) meniisiinde "Aspect”" (En Boy Orani) disindaki tiim ayar degerleri varsayilan
degerlerine geri dondiiriiliir.

"Settings" (Ayarlar) menusu

Keystone (Ekran Yerlesimi)

(En boy oran1 modu "Wide" (Genis) olarak ayarlanmigsa ekran yerlesimi diizeltmesi ayarlanamaz.)
Bu ayar goriintiilerdeki ekran yerlesimi bozukluklarini = diizeltmede kullanilir. Projektoriin
kumanda paneli kullanilarak ayni diizeltme yapilabilir. @ sayfa 17

Operation (Caligsma)

[Direct Power On (Dogrudan Agma) ]

Ana elektrik diigmesi acildiginda, projektorii (o) veya diigmesine basilmadan baslayacak
(On) (Ac¢ik) / baglamayacak (Off) (Kapali) sekilde ayarlayabilirsiniz.

Elektrik agik olarak birakilip "On" (Ag¢ik) sekilde ayarlandiginda, bir kesinti sonrasinda elektrik tekrar
geldiginde olusan ani elektrik akimi1 degisimi projektoriin acilmasina neden olabilir.

(Sleep Mode (Uyku Modu) )

Projektorde elektrigin otomatik olarak kapanmasina ve siirekli bir siire boyunca projektore higbir sinyal
girilmemesi durumunda aygitin bekleme moduna ge¢gmesine neden olan bir gii¢ tasarrufu fonksiyonu
bulunmaktadir. Gii¢ tasarrufu fonksiyonunun ne kadar siire sonra devreye girecegi kullanabileceginiz
dort ayar arasindan secilebilir. "Off" (Kapal) segilirse, gii¢ tasarrufu fonksiyonu devreye girmez.
Projektor bekleme modundayken @» diigmesine basilirsa, yansitmaya tekrar baglanir.

[Trigger Out (Tetikleme Cikigst) ]

Bu ayar, projektoriin agilma/kapanma durumunun ve projektoriin ¢aligmasi ile ilgili sorunlarin harici bir
aygita iletilip iletilmediginin belirlenmesi i¢in tetikleme fonksiyonunu agar ve kapatir.
Ayari degistirirseniz, gii¢c kapatildiktan ve sogutma® siireci tamamlandiktan sonra yeni ayar etkili olacaktir.

Child Lock (Gocuk Kilidi) )

Bu kilit, cocuklarin projektorii yanlhishikla acamamasi ve projektdriin mercegine bakamamasi icin
projektoriin kumanda panelindeki (o} diigmesinin agma fonksiyonunu kilitler. Kilit uygulandiginda,
projektore yalnizca O diigmesine yaklasik 3 saniye basilirsa agilacaktir. Kapatmak igin o) diigmesi
kullanilabilir ve uzaktan kumanda normal ¢alismaya devam eder.

Ayar1 degistirirseniz, gii¢ kapatildiktan ve sogutma siireci tamamlandiktan sonra yeni ayar etkili olacaktir.
"Direct Power On" (Dogrudan A¢ma) "On" (Ac¢ik) olarak ayarlandiginda, ana elektrik diigmesi acilir
acilmaz projeksiyon calismaya baglar.

[Operation Lock (Calisma Kilidi) ]

Bu ayar "On" (Acik) olarak ayarlanirsa, projektoriin kumanda paneli diigmelerini kullanamazsiniz
ve bir diigmeye basildiginda perdede fd simgesi goriintiilenir. Iptal etmek icin projektoriin kumanda
panelindeki (3) diigmesine basin ve yaklasik yedi saniye veya daha uzun bir siire basili tutun.

Ayari degistirirseniz, yapilandirma meniisiinden ¢iktiktan sonra yeni ayar etkili olacaktir.

Yapilandirma MenUsu Fonksiyonlar

Meniisii
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(High Altitude Mode (Yiiksek irtifa Modu) |

Dahili sicakligi azaltmak icin bir vantilator belirli bir doniis hizina ayarlanmstir.
Yaklasik 1500m’nin tizerindeki bir yiikseklikte kullanirken, bu modu "On" (A¢ik) olarak ayarlayin.

User’s Logo (Kullanici Logosu)

En sevdiginiz goriintiiyli kullanici logosu olarak kaydedebilirsiniz.

Yansitma islemi basladiginda ve bos fonksiyonu kullanildiginda logo yansitilir. Bir kullanict
logosu kaydedildiginde onceki kullanici logosu silinir. Kullanici logosu kaydetmek igin perdedeki
talimatlar1 uygulayin.

Secgim
cercevesi

[User’s Logo]

Set the zoom rate.

Zoon rate:

—> —>»  Kaytt
12002
13002

Secim gergevesini kaydedilecek Gorlntlleme oranini segin.
gorintu alani gergevenin iginde
olacak sekilde hareket ettirin.
* Secim cercevesi goriintiilendiginde goriintii nokta biciminde goriinecektir; bu nedenle goriintiileme
boyutu degisebilir.
» Kaydedilen goriintiiniin boyutu 400 x 300 noktadir.
 Kullanict logosu kaydedildikten sonra, logoyu varsayilan ayara geri dondiiremezsiniz.
* Kaydedilen kullanict1 logosunu kullanmak ic¢in "Display Background"u (Ekran Arkaplani)
"Logo" olarak ayarlayn.

Display (Ekran)

[Menu Position (Menu Konumu) ]

Goriintiilenecek menii konumunu belirlemek i¢in &, ®), @ ve diigmelerine basin.

[Navigation Bar (Dolasma Cubugu) ]

Yapilandirma meniileri i¢cin dolasma cubugunun goriintiilenip (On) (Agik) goriintiilenmeyecegini
(Off) (Kapal1) ayarlamanizi saglar.

[Menu Color (Menl Rengi) ]

Ana yapilandirma meniisiiniin ve dolagsma ¢ubugunun rengini se¢gmenizi saglar.
* Color 1 (Renk 1):Black (Siyah) e Color 2 (Renk 2):Purple (Mor)

(Message (Mesaj) )

Bu ayar, asagidaki mesaj ekranlariin goriintiilenip (On) (Agik) goriintiilenmeyecegini (Off) (Kapali)

belirlemenizi saglar.

* Image signal (Goriintii sinyali) , colour mode (renk modu), aspect (en boy oran1)”, test pattern (test deseni)
ve hafiza ayarlar1 alindiginda 6ge ad1

* Higbir goriintii sinyali girilmediginde, uyumsuz bir sinyal girildiginde ve dahili sicaklik arttiginda
¢ikan mesajlar

[Display Background (Ekran Arkaplani) ]

Bos fonksiyon kullanildiginda veya higbir sinyal girilmediginde goriintiileme durumunu se¢gmek i¢in bir
menii goriintiilenir.

[Star‘rup Screen (Baslangi¢ Ekrani) ]

Bu ayar baslangi¢ ekraninin (yansitma islemi basladiginda yansitilan goriintii) goriintiilenip (On) (Ac¢ik)
goriintiilenmeyecegini (Off) (Kapali) belirlemenizi saglar.
Ayan degistirirseniz, gii¢ kapatildiktan ve sogutma-"" siireci tamamlandiktan sonra yeni ayar etkili olacaktr.
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Input Signal (Giris Sinyali)

(Video Signal (Video Sinyali) )

Sinyal bi¢imini [Video] veya [S-Video] giris baglanti noktasina bagh video donanimina uygun olarak
ayarlar. "Auto" (Otomatik) olarak ayarlanirsa video sinyal bi¢imi otomatik olarak ayarlanir.

Goriintiide cok fazla parazit varsa veya "Auto" (Otomatik) secilmesine ragmen hicbir goriintii
yansitilmiyorsa dogru sinyal bigimini maniiel olarak segin.

(InputA (AGirisi) )

Bu ayar1 [InputA] (AGirisi) baglant1 noktasina baglanan video donamimindan alinan sinyal tiiriine
gore degistirin.

"Auto" (Otomatik) secilirse, uygun sinyal otomatik olarak ayarlanir. "Auto" (Otomatik) secilmesine
ragmen renkler dogal gériinmiiyorsa, uygun sinyal adint meniiden secin.

(D4/SCART )

Bu ayar sinyal bicimini [SCART] baglant1 noktasina (Avrupa'da) veya [D4] baglant1 noktasina (Japonya'da)
bagli video donanimindan alinan sinyallere uygun olarak ayarlar.

Projection (Yansitma)

Bu ayarin projektorii monte etmek i¢in kullanilan yonteme uygun olarak yapilmasi gerekir.
* Front (On) : Projektoriin perdenin oniine monte edilmesi durumunda secin.
* Front/Ceiling (On/Tavan) : Projektoriin perdenin 6niine tavandan sarkacak sekilde monte edilmesi
durumunda segin.
* Rear (Arka) : Projektoriin perdenin arkasina monte edilmesi durumunda secin.
* Rear/Ceiling (Arka/Tavan): Projektoriin perdenin arkasina ve tavandan sarkacak sekilde monte edilmesi
durumunda segin.

Language (Dil) |

Bu ayar mesaj ve meniilerin dilini ayarlamaniz1 saglar.

Reset (Sifirla) |

"Settings" (Ayarlar) menii fonksiyonlarmnin "High Altitude Mode" (Yiiksek irtifa Modu), "Input A" (A Girisi),
"D4/SCART", "Projection” (Yansitma) ve "Language" (Dil) disindaki ayar degerleri varsayilan ayarlarina
geri dondiiriilir.

"Memory" (Hafiza) menusu

Save Memory (Hafizaya Kaydet) |

Bu ayar "Picture" (Resim) meniisiinii ve "Image" (Goriintli)) menii ayarlarini kaydetmek icin
kullanilabilir. @ sayfa 25

Load Memory (Hafizayi Yiikle) |

Bu ayar "Save Memory" (Hafizaya Kaydet) fonksiyonu kullanilarak daha once kaydedilen ayarlar1 geri
almanizi saglar. @ sayfa 25

Reset Memory (Hafizayi Sifirla) |

Bu ayar "Save Memory" (Hafizaya Kaydet) fonksiyonu kullanilarak yapilan tiim ayarlar: sifirlar (siler).
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"Reset" (Sifirla) Menusu

Reset All (Tumuni Sifirla)

Bu ayar tiim yapilandirma mentisii ayarlarinin varsayilan ayarlarina sifirlanmasini saglar. "Save Memory"
(Hafizaya Kaydet), "InputA" (AGirisi), "D4/SCART" ve "Language" (Dil) ayarlart sifirlanmaz. "Save Memory"
(Hafizaya Kaydet) "Reset Memory" (Hafizay1 Sifirla) ile sifirlanir.

Reset Lamp Hours (Lamba Saatini Sifirla)

Bu ayar lambanin caligsma siiresini en basa dondiiriir. Bu komut se¢ildiginde, lambanin toplam ¢alisma
siiresi silinir ve varsayilan ayarina geri dondiiriiliir.

Yapilandirma mendulerini kullanma

1 Bir menuyu goriintileme
Full menu (Tam menii): diigmesine basin.  Line menu (Satir meniisii):

sssss

Picture Q Return

: Color Mode Living Room

Image Input Adjustment

" [ Color Saturation 0 T e o P O e S |
Settings Tint 0 Save I €

=== Sharpness Standard ave Hemory

Hemory Color Adjustment

- futo Iris off

Info Reset [[[#]1:Select [Select]:Enter [Menu]:Exit |
/neset

[_[Esc]/[Select]:Return [$]:Select  [Menu]:Exit

2 Bir meni 6gesini segcme
Bir menii 6gesini se¢gmek i¢in @ veya © diigmesini kullanin ve ardindan & diigmesine basin.

sssss

3 Ayarlari degistirme
Ornek:

[Picture]
Brightness [ = il

[Projection] Return

IFront

[ (Front/Ceiling @

- . . I
Degerleri a.ya}rlamak igin (W veya -
® diigmesini kullanin.

0 (yesil): Gegerli ayar degeri
(0 (turuncu): Gegerli olarak segilen

Sl

eeeeee

ekrani goriintiilenir.

Bir onceki ekrana geri donmek i¢in & diigmesine basin. Alternatif olarak [Return]'di (Don)
se¢in ve ardindan & diigmesine basin.

4 Ayar islemi tamamlandiginda
diigmesine basin.



Gostergeleri okuma

Projektor, size projektoriin calisma durumunu bildiren () (calisma) gostergesi

asagidaki iki gostergeye sahiptir.

Asagidaki tablolar gostergelerin ne anlama geldigini

ve isaret ettikleri sorunlarin nasil ¢coziilecegini gosterir.

* Eger tiim gostergeler kapaliysa, elektrik kablosunun
dogru baglanip baglanmadigin1 ve ana elektrik
diigmesinin ag¢ik olup olmadigim kontrol edin.

-0-§ (uyan) gostergesi

2§ (uyari) gostergesi yaniyorsa veya yanip soniyorsa

®: Yaniyor -0-: Yanip soniiyor

x| Dahili sorun / Vantilatér sorunu / Sens6r sorunu / Sinema filtresi sorunu /
.., | Otomatik iris sorunu
oo BDikkat  Elektrik kablosunu prizden cikarin. Ardindan yetkili saticinizla ya da Gdivenlik
(Yaniyor/1sn. Talimatlari/Dinya Capinda Garanti Kosullarikitapgiginin "Uluslararasi Garanti
Skf;;e;’l")? Kosullar" bélimiinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
|
1 Lamba sorunu / Lamba acilma hatasi / Lamba kapagi acik hatasi
" . |Lambanin kirilip kirllmadigini kontrol edin. @ sayfa 44
B-1 -e-
- e R Sorun lamba degistirildikten sonra da ¢dzlimezse
(Yaniyor/0,5 o projektrii kullanmayin ve elektrik kablosunu prizden
- S”rley'e Lamba Lambay: degistirin cikarin. Ardindan yetkili saticinizla ya da Giivenlik
apal) kinlmamigsa | Ve aygiti agin. Talimatlar/Diinya Capinda Garanti Kogullarikitapgiginin
"Uluslararasi Garanti Kosullar" bolimiinde belirtilen
en yakin adresle irtibat kurun.
Ilzﬁ'rlnnt:zsa Daha fazla bilgi almak igcin bélgenizdeki saticiya bagvurun.
Lambanin ve lamba kapaginin sikica takilip takiimadigini kontrol edin.
Yaklagik 1500 m'lik bir yiiksekligin tizerinde kullanirken, "High Altitude Mode" (Yilksek irtifa Modu)
secenegdini "On" (Acik) olarak ayarladiginizdan emin olun. @ sayfa 32
] Yiksek dahili sicaklik
- (asir1 1Isinma) Projekt('?.rt.(.ekraraglldlgmda
-4 @ | amba otomatik olarak kapanacak (e Projektoér duvara sorun ¢ozilmezse
ve yansitma duracaktir. monte edilecekse projektoru kullanmayin,
Yaklasik 5 dakika bekleyin. aygit ve duvar ana elektrik dugmesini
Sogutma vantilatori durdugunda arasinda 20 cm Lgalpielfln v elgktrlk
projektérin arkasindaki ana veya daha fazla IS U GLE
L s o Ardindan yetkili saticinizla
elektrik dugmesini kapatin. bosluk birakin. e e
~ _ « Tikanmislarsa ya da Guvenlik Talimatiari/
Tuuncu | YUksek hizda sogutma hava fi e Diinya Capinda Garanti
ava filtrelerini : o
B4 2o yapiliyor temizlevin Kosullarikitapgiginin
l B Projektért kullanmaya devam yin. "Uluslararasi Garanti
edebilirsiniz, ancak sicaklik Kosullarl" bélimuinde
tekrar artarsa aygit otomatik belirtilen en yakin adresle
olarak kapanir. irtibat kurun.

Sorun C6zme
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orun Cézme

¢ (calisma) gostergesi yaniyorsa veya yanip smyorsa (normall

0§ (uyari) gostergesi kapaliysa ®: Yaniyor —:é}: Yanip soniiyor
Turuncy| Bekleme durumu o ‘ ‘ '
o e diigmesine basarsaniz, kisa bir siire sonra yansitma islemi baglatilir.
— Isiniyor
Yesil y Isinma stiresi yaklagik 30 saniyedir.
Q) —6— Isinma siirerken kapatma islemleri goz ard edilir.
Yesil Yansitma
h e yapiliyor Normal ¢aligma siiriiyor.
Turuncul Sogutma® Sogutma siiresi yaklasik 30 saniyedir.
.. | yapihyor Sogutma islemi tamamlandiktan sonra projektor bekleme moduna geger.
d S0 Sogutma islemi sirasinda uzaktan kumanday1 veya projektoriin kumanda

panelini kullanamazsiniz.

Sogutma islemi bitmeden projektoriin arkasindaki ana elektrik diigmesi
kapatilirsa, projektorii yeniden agmak i¢in lambanin sogumasini bekleyin
(normalde yaklasik bir saat gerekir).

Gostergeler yardimci olmazsa

Eger asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gostergeler bir ¢6ziim sunmazsa,
her bir sorun i¢in ilgili sayfaya bagvurun.

Goruntulerle ilgili sorunlar
@ Hicbir gérinti cikmiyor @ sayfa 37 @ Gorunti kesik (genis) veya kicuk

Yansitma baslamiyor, yansitma alani tamamen @ sayfa 39

siyah, yansitma alan1 tamamen mavi, vs. Goriintiiniin sadece bir kismi goriintiileniyor.
@ Hareketli goruntiiler gosterilmiyor @ Goriintii renkleri dogru degil

@ sayfa 37 @ sayfa 40

Bilgisayarda oynatilan hareketli goriintiiler Goriintliniin tamam1 morumsu ya da yesilimsi

gosterilmiyor. goriiniiyor, goriintiiler siyah beyaz, renkler
@ "Not Supported." (Desteklenmiyor.) mat goriiniiyor vs.

mesaji gorintileniyor @ sayfa 38 (Bilgisayar monitorleri ve LCD ekranlar
@ "No Signal." (Sinyal Yok) mesaiji farkli renk tretim performansina sahiptir;

goruntiileniyor @ sayfa 38 bu yiizden projektor tarafindan yansitilan
@ Gériintiiler bulanik veya odaklanmamis renkler ve monitérde goriinen renkler

@ sayfa 38 birbirlerini tutmayabilir, ancak bu bir sorun
@ Gériintiilerde parazit veya bozulma var belirtisi degildir.)

@& sayfa 39 @ Goriintiler koyu gériiniyor

Parazit, bozulma ya da siyah beyaz damali @ sayfa 40

desenler gibi sorunlar var. @ Yansitma otomatik olarak duruyor

@ sayfa 41
T | COIITITETD
@ Projektor acilmiyor @ sayfa 41 ® Uzaktan kumanda calismiyor
@ sayfa 41




Sorun Cézme

Goruntiilerle ilgili sorunlar

B Hicbir géruntii citkmiyor

[Power] (Gii¢) diigmesine Uzaktan kumandada @ diigmesine veya projektoriin kumanda
bastiniz mi? panelinde () diigmesine basin.

Ana elektrik digmesi kapali mi? | Projektoriin arkasindaki ana elektrik diigmesini agin.

Tuam go6stergeler kapali mi? Elektrik kablosunu ¢ikarin ve sonra yeniden takin. @ sayfa 14
Elektrigin gelip gelmedigini gérmek i¢in devre kesiciyi kontrol edin.

Blank mode (Bos mod) etkin mi? | Bos fonksiyonunu iptal etmek i¢in uzaktan kumandada
diigmesine basin.

Video sinyali giriliyor mu? Bagli donanimin agma diigmesinin ag¢ik oldugundan emin olun.
"Message" (Mesaj) menii komutu "On" (A¢ik) olarak
ayarlanmigsa, goriintii sinyalleriyle ilgili mesajlar goriintiilenir.
@ "Settings" (Ayarlar) - "Display” (Ekran) - "Message"
(Mesaj) sayfa 32

Goriintiiniin sinyal bicimi Bilesik video® veya S-Video” sinyali giriliyorsa
ayarlari dogru mu? "Video Signal" (Video Sinyali) menii komutu "Auto" (Otomatik)

olarak ayarlandiginda yansitma yapilmiyorsa, sinyal kaynagiyla
ayni1 sinyal bi¢imini se¢in.

@ "Settings" (Ayarlar) - "Input Signal" (Giris Sinyali) -
"Video Signal"(Video Sinyali) sayfa 33

Sinyal kaynagi [InputA] (AGirisi) baglanti noktasina bagliysa
"Input Signal" (Giris Sinyali) menii komutunda "InputA" (AGirisi)
"Auto" (Otomatik) olarak ayarlanmigsa, bagli donanimdan
yansitilan sinyalle aym sinyal bicimini ayarlayin.

@ "Settings" (Ayarlar) - "Input Signal" (Giris Sinyali) - "Input A"
(A Girisi) sayfa 33

Bi¢imi segmek icin uzaktan kumandada diigmesine de
basabilirsiniz. @ sayfa 15

VCR veya DVD donanimi D4 SCART bagdastiricisi kullanarak
baglanmigsa

Sinyal bi¢imini "D4/SCART" olarak ayarlamak i¢in
diigmesine basin. @ sayfa 15

Hal4 goriinii ¢cikmiyorsa ve DVD donanimi bagliysa, DVD
donanimindaki ayar1 RGB cikis1 olarak degistirin.

Yapilandirma meniisii ayarlar1 | Gegerli ayarlarin tiimiini sifirlamay1 deneyin. @ sayfa 34
dogru yapiimis mi?

Sorun C6zme

Projektér ve bilgisayar iki aygit | Eger baglanti bilgisayar agikken yapilirsa, bilgisayarin video
da acikken mi baglanmiglar? sinyalini harici ¢ikiga ¢eviren fonksiyon (Fn) tusu ¢alismayabilir.

Bir bilgisayar Projektore bagli olan bilgisayar1 kapatin ve ardindan yeniden agin.
baglandiginda

B Hareketli gériintiiler gésterilmiyor

Bilgisayar gériintiisii sinyali Goriintii sinyalini yalnizca disan gonderilecek sekilde ayarlayin.
ayni anda hem disari hem de @ Bilgisayarin belgelerinde, "Harici ¢ikig" veya "Harici bir
LCD monitére génderilecek monitdrii baglama" bagligr altinda

sekilde mi ayarlanmig?

Yalnizca bir diziisti
bilgisayardan veya dahili LCD

ekrana sahip bir bilgisayardan
goriinti yansitirken
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B "Not Supported." (Desteklenmiyor.) mesaji gériintiileniyor

Gériintliniin sinyal bigimi
ayarlari dogru mu?

Bilesik video” veya S-Video® sinyali giriliyorsa

"Video Signal" (Video Sinyali) menii komutu "Auto" (Otomatik)
olarak ayarlandiginda yansitma yapilmiyorsa, sinyal kaynagiyla
ayni sinyal bicimini secin.

@ "Settings" (Ayarlar) - "Input Signal" (Giris Sinyali) -

"Video Signal"(Video Sinyali) sayfa 33

Sinyal kaynagi [InputA] (AGirisi) baglanti noktasina bagliysa
"Input Signal" (Giris Sinyali) menii komutunda "InputA" (AGirisi)
"Auto" (Otomatik) olarak ayarlanmissa, bagli donanimdan
yansitilan sinyalle ayni sinyal bi¢imini ayarlayin.

@ "Settings" (Ayarlar) - "Input Signal" (Giris Sinyali) -

"Input A" (A Girisi) sayfa 33

Bigimi se¢mek i¢in uzaktan kumandada diigmesine

de basabilirsiniz. @ sayfa 15

Mod, goriintii sinyallerinin
frekans ve ¢éziinirlugiiyle
eslesiyor mu?

Yalnizca bilgisayardan
gorunta yansitirken

Girilen sinyalleri kontrol etmek i¢in "Resolution" (Coziiniirliik)
menii komutunu kullanin ve sinyallerin uyumlu olup olmadigini
kontrol etmek i¢in "Desteklenen Monitorler Listesi"ne bakin.
@ "Info" (Bilgiler) - "Resolution" (Coziiniirliik) sayfa 27

@ "Desteklenen Monitorler Listesi" sayfa 48

B "No Signal." (Sinyal Yok) mesaji goriintiileniyor

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma icin gerekli tiim kablolarin tam olarak baglanip
baglanmadigini kontrol edin. @ sayfa 12

Dogru video girisi baglanti
noktasi secilmig mi?

Goriintli kaynagini degistirmek icin uzaktan kumandada ,
(D) | G veya diigmesine veya projektoriin
kumanda panelinde @ diigmesine basin. @ sayfa 15

Bagl donanim aciimig mi1?

Aygitlari agin.

Goriinti sinyalleri projektére
cikiyor mu?

Yalnizca bir diziisti
bilgisayardan veya
dahili LCD ekrana sahip

bir bilgisayardan
goruntiu yansitirken

Goriintii sinyalleri yalnizca bilgisayarin LCD monit6riine ¢ikiyorsa

cikist degistirmeniz gerekir.

Bazi bilgisayar modellerinde, goriintii sinyalleri harici olarak

ciktiginda artik LCD monitorde belirmezler.

@ Bilgisayarin belgelerinde, "Harici ¢ikis" veya "Harici bir
monitorii baglama" baghigi altinda

Eger baglanti bilgisayar acikken yapilirsa, bilgisayarin video
sinyalini harici ¢ikisa ¢eviren fonksiyon (Fn) tusu calismayabilir.
Projektorii ve bilgisayari kapatin ve sonra tekrar agin. @ sayfa 14

B Gorintiiler bulanik veya odaklanmamisg

Odak dogru ayarlanmig mi?

Odagi ayarlayin. @ sayfa 16

Mercek kapagi hala takih mi?

Mercek kapagim ¢ikarin.

Projektér dogru mesafede mi?

16:9 ekran boyutu i¢in projektdrden perdeye Onerilen mesafe
88-1365 cm (2,9-44.8 ft.) aras1 ve 4:3 ekran boyutu i¢in 107-1671 cm
(3,5-54,8 ft.) arasidir. Projektorii yansitma mesafesi bu aralikta
olacak sekilde ayarlayin. @ sayfa 10

Ekran yerlesimi ayarinin degeri
cok mu biyuk?

Ekran yerlesimi diizeltme miktarini diisirmek i¢in yansitma agisini
kiigiiltiin. @ sayfa 17




Sorun Cézme

Mercek lizerinde bugulanma
olugsmus mu?

Eger projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse
ya da ortam 1s1sinda ani degisiklikler meydana gelirse, mercek
yiizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintiilerin bulanik
goriinmesine yol agabilir. Projektorii kullanmadan yaklagsik bir saat
once odada kurun. Eger mercek lizerinde bugulanma olusursa,
projektorii kapatin ve bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.

B Goruntiilerde parazit veya bozulma var

Géruntiniin sinyal bigimi
ayarlari dogru mu?

Bilesik video” veya S-Video® sinyali giriliyorsa

"Video Signal" (Video Sinyali) menii komutu "Auto" (Otomatik)
olarak ayarlandiginda yansitma yapilmiyorsa, sinyal kaynagiyla
ayni sinyal bicimini secin.

@ "Settings" (Ayarlar) - "Input Signal" (Giris Sinyali) -

"Video Signal"(Video Sinyali) sayfa 33

Sinyal kaynagi [InputA] (AGirisi) baglanti noktasina bagliysa
"Input Signal" (Giris Sinyali) menii komutunda "InputA" (AGirisi)
"Auto" (Otomatik) olarak ayarlanmigsa, bagli donanimdan
yansitilan sinyalle ayni sinyal bi¢imini ayarlayin.

@ "Settings" (Ayarlar) - "Input Signal" (Giris Sinyali) -

"Input A" (A Girisi) sayfa 33

Bicimi secmek icin uzaktan kumandada diigmesine

de basabilirsiniz. @ sayfa 15

Kablolar dogru baglanmig mi?

Yansitma icin gerekli tiim kablolarin tam olarak baglanip
baglanmadigini kontrol edin. @ sayfa 12

Bir uzatma kablosu
kullanihiyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa parazit artabilir. Basit bir
amplifikator kullanmay1 deneyin.

"Sync.” " (Senkronizasyon)
ve "Tracking” " (izleme) ayarlari
dogru ayarlanmis m1?

Yalnizca bilgisayar ve
RGB video sinyalleri

Projektorde optimum goriintiilerin yansitilmasini saglayan

bir otomatik ayarlama fonksiyonu bulunmaktadir. Ancak, bazi
sinyal tiirlerinde otomatik ayarlama yapildiktan sonra bile dogru
ayarlamalar elde edilemeyebilir. Bu tiir durumlarda ayarlamalari
yapmak icin "Tracking" (izleme) ve "Sync." (Senkronizasyon)
menii komutlarini kullanin.

@ "Image" (Goriintii) - "Tracking" (Izleme), "Sync."
(Senkronizasyon) sayfa 29

Dogru ¢oéziniirliikk secilmis mi?

Yalnizca bilgisayardan
gorinta yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasinm
saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitorler Listesi" sayfa 48

Bilgisayar belgeleri

B Goéruntii kesik (genis) veya ki

cik

Dogru en boy orani”
secgilmis mi?

Giris sinyaline karsilik gelen en boy oranini segmek i¢in
diigmesine basin. @ sayfa 18

Altyazili goriintiiler "Zoom" (Yakinlastirma) kullanilarak
yansitilmigsa, goriintiileri ayarlamak i¢in "Zoom Caption"
(Yakin. Altbaslig1) menii komutunu kullanin. @ sayfa 29

"Position" (Konum) ayari dogru
ayarlanmis mi?

Ayarlamay1 yapmak igin "Position" (Konum) menii komutunu kullanin.
@ "Image" (Goriintii) - "Position" (Konum) sayfa 30

Bilgisayar cift ekran icin
ayarlanmig mi?

Yalnizca bilgisayardan
goruntia yansitirken

Eger bilgisayarin Control Panel’inin (Denetim Masasi)

Display Properties (Goriintii Ozellikleri) meniisiinden cift ekran
etkinlestirilmisse, projektor, bilgisayar ekraninda goriintiiniin
yalnizca yarisini yansitacaktir. Bilgisayar ekraninda goriintiiniin
tamamin1 goriintiilemek i¢in, ¢ift ekran ayarimi kapatin.

@ Bilgisayar video siiriiciisii belgeleri

Sorun C6zme
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Dogru ¢oéziniirliikk secilmis mi?

Yalnizca bilgisayardan
gorinta yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasini
saglayacak sekilde ayarlayn.
@ "Desteklenen Monitorler Listesi" sayfa 48

Bilgisayar belgeleri

B Gorinti renkleri dogru degil

Goruntiuniin sinyal bigcimi
ayarlari dogru mu?

Bilesik video® veya S-Video” giriliyorsa

"Video Signal" (Video Sinyali) menii komutu "Auto" (Otomatik)
olarak ayarlandiginda yansitma yapilmiyorsa, sinyal kaynagiyla
ayni sinyal bicimini secin.

@ "Settings" (Ayarlar) - "Input Signal" (Giris Sinyali) -

"Video Signal"(Video Sinyali) sayfa 33

Sinyal kaynagi [InputA] (AGirisi) baglant1 noktasina bagliysa
"Input Signal" (Giris Sinyali) menii komutunda "InputA" (AGirisi)
"Auto" (Otomatik) olarak ayarlanmissa, bagli donanimdan
yansitilan sinyalle ayni sinyal bi¢imini ayarlayin.

@ "Settings" (Ayarlar) - "Input Signal" (Giris Sinyali) -

"Input A" (A Girisi) sayfa 33

Bigimi se¢mek i¢in uzaktan kumandada diigmesine

de basabilirsiniz. @ sayfa 15

Kablolar dogru baglanmig mi?

Yansitma icin gerekli tiim kablolarin tam olarak baglanip
baglanmadigini kontrol edin. @ sayfa 12

Gériintii kontrasti”
dogru ayarlanmis mi?

Kontrast1 ayarlamak i¢in "Contrast” (Kontrast) veya "White Level"
(Beyazlik Diizeyi) menii komutunu kullanin.

@ "Picture” (Resim) - "Input Adjustment” (Giris Ayari) -
"Brightness/Contrast" (Parlaklik/Kontrast), "White Level/Black Level"
(Beyazlik Diizeyi/Karanlik Diizeyi) sayfa 28

Renk dogru ayarlanmis mi?

Rengi ayarlamak i¢in "Color Adjustment” (Renk Ayar1) menii
komutunu kullanin.
@ "Picture” (Resim) - "Color Adjustment” (Renk Ayar1) sayfa 28

Renk yogunlugu ve renk tonu
dogru ayarlanmis m1?

Sadece bir video

kaynagindan
goruntuler yansitirken

Rengi ve renk tonunu ayarlamak i¢in "Color Saturation"

(Renk Doygunlugu) ve "Tint" menii komutlarini kullanin.

@ "Picture" (Resim) - "Color Saturation" (Renk Doygunlugu),
"Tint" (Renk Tonu) sayfa 28

B Gorintiler koyu goériniyor

Gérunti parlakhigi dogru
ayarlanmis mi?

Parlakligi ayarlamak icin "Brightness" (Parlaklik) menii
komutunu kullanin.

@ "Picture" (Resim) - "Input Adjustment” (Renk Ayart) -
"Brightness/Contrast” (Parlaklik/Kontrast) sayfa 28

Goriinti kontrasti
dogru ayarlanmis mi?

Kontrasti ayarlamak i¢in "Contrast”" (Kontrast) veya "White Level"
(Beyazlik Diizeyi) menii komutunu kullanin.

@ "Picture” (Resim) - "Input Adjustment” (Giris Ayari) -
"Brightness/Contrast" (Parlaklik/Kontrast), "White Level/Black Level"
(Beyazlik Diizeyi/Karanlik Diizeyi) sayfa 28

Lambanin degistirilme zamani
gelmis mi?

Lambanin degistirilme zaman1 yaklastiginda, goriintiiler daha
karanlik hale gelecek ve renk kalitesi zayiflayacaktir. Bu meydana
geldiginde, lamba yenisiyle degistirilmelidir. @ sayfa 44




B Yansitma otomatik olarak duruyor

Sleep mode (Uyku modu)
etkin mi?

"Sleep Mode" (Uyku Modu) On (Acik) olarak ayarlandiginda,
yaklagik 30 dakika hic sinyal gelmediginde lamba otomatik olarak
kapanir ve projektor bekleme moduna geger. Projektorii tekrar
acmak i¢in uzaktan kumandada @ diigmesine veya projektoriin
kumanda panelinde ,,@ diigmesine basin. Uyku modu ayarini iptal
etmek icin "Sleep Mode" (Uyku Modu) menii komutunu "Oft"
(Kapali) olarak ayarlayin.

@ "Settings" (Ayarlar) - "Operation" (Calisma) - "Sleep Mode"
(Uyku Modu) sayfa 31

Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

B Projektor acilmiyor

[Power] (Gii¢) diigmesine
bastiniz mi?

Uzaktan kumandada @ diigmesine veya projektoriin kumanda
panelinde @ diigmesine basin.

"Child Lock" (Cocuk Kilidi) "On"
(Acik) olarak mi ayarlanmig?

"Child Lock" (Cocuk Kilidi) menii komutu "On" (Ag¢ik) olarak
ayarlanmigsa projektorii agcmak icin projektoriin kumanda
panelinde P@ diigmesine yaklasik 3 saniye siireyle basin veya
uzaktan kumandada @ diigmesine basin.

@ "Settings" (Ayarlar) - "Operation" (Calisma) - "Child Lock"
(Cocuk Kilidi) sayfa 31

"Operation Lock" (Calisma
Kilidi) "On" (Acik) olarak mi
ayarlanmig?

"Operation Lock" (Calisma Kilidi) menii komutu "On" (A¢ik) olarak
ayarlanmigsa projektoriin kumanda panelindeki tiim diigmeler devre
dis1 birakilmigtir. Uzaktan kumandada @ diigmesine basin.

@ "Settings" (Ayarlar) - "Operation" (Calisma) - "Operation Lock"
(Calisma Kilidi) sayfa 31

Tum gostergeler kapali mi?

Elektrik kablosunu ¢ikarin ve sonra yeniden takin. @ sayfa 14

Elektrigin gelip gelmedigini gérmek i¢in devre kesiciyi kontrol edin.

Elektrik kablosuna
dokunuldugunda gdéstergeler
acilip kapaniyor mu?

Projektorii kapatin, elektrik kablosunu ¢ikarin ve sonra yeniden
takin. Bu gekilde sorun ¢oziilmiiyorsa elektrik kablosunda sorun
olabilir. Ardindan yetkili saticinizla ya da Giivenlik Talimatlary/
Diinya Capinda Garanti Kosullar: kitapgiginin "Uluslararasi Garanti
Kogullar1" boliimiinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

Uzaktan kumandayla ilgili sorunlar

B Uzaktan kumanda ¢calismiyor

Uzaktan kumanda calistirilirken,
i1stk yayma alani uzaktan
kumanda is1g1 alma alanina
bakiyor mu?

Uzaktan kumanday1 uzaktan kumanda 15181 alma alanina ¢evirin.
Uzaktan kumandanin ¢alisma acis1 yatay olarak yaklasik
+30° ve dikey olarak yaklagik +30°’dir. @ sayfa 13

Uzaktan kumanda projektérden
cok mu uzakta?

Uzaktan kumandanin ¢alisma menzili yaklasik 10m’dir.
@ sayfa 13

Uzaktan kumanda 1s1g1 alma
boélgesine direkt glines 1s1g1 ya
da floresan lambalardan giicli
1Isik geliyor mu?

Projektorii, uzaktan kumanda 151811 alma bolgesine kuvvetli 151k
gelmeyecek bir yere kurun.

Piller bitmis mi ya da dogru
takilmigs mi1?

Dogru yone baktiklarindan emin olarak yeni pilleri takin.
@ sayfa 13

Sorun Cézme

Sorun C6zme
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Bu boliimde projektoriin temizlenmesi ve sarf malzemelerinin degistirilmesi gibi bakim islemleri
aciklanmaktadir.

Temizlik

Projektorii, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintiilerin kalitesi bozulmaya bagsladiginda
temizlemeniz gerekir.

BDikkat: Projektorin glivenli bir sekilde temizlenmesi ile ilgili ayrintili bilgi icin ayri olarak verilen
Guvenlik Talimatlari/Dinya Capinda Garanti Kosullari kitapgigini okuyun.

Hava filtresini temizleme

Toz yiiziinden hava filtresi tikanmissa ve "The projector is
overheating. Make sure nothing is blocking the air vent, and
clean or replace the air filter" (Projektor asir1 1sintyor. Hava
menfezinin tikanmadigindan emin olun ve hava filtresini
temizleyin veya degistirin) mesaji gOriintiilenirse hava
filtresini temizleyin.

Projektorii ters cevirin ve hava filtresini elektrik siipiirgesiyle
temizleyin.

Toz hava filtresinin tikanmasina neden olursa
projektdr asir 1sinabilir; bu durumda calisma
sorunlari yasanabilir veya optik parcalarin calisma
Omri kisalabilir. Hava filtresini yaklasik ¢ ayda
bir temizlemeniz dnerilir. Projektdr tozlu bir
ortamda kullaniliyorsa, hava filtresinin daha sik
temizlenmesi gerekir.

BDikkat:

Projektorin dis kismini temizleme

Projektoriin dis kismin1 yumusak bir bezle nazikge silerek
temizleyin.

Projektor ozellikle kirliyse, bezi az miktarda dogal deterjan
iceren suyla nemlendirin ve projektoriin dig kismini silmek
icin kullanmadan Once suyunu iyice sikin. Sonra, dig kismi
yumusak, kuru bir bezle tekrar silin.

Projektériin dis kismini temizlemek igin parafin, alkol veya tiner gibi ugucu maddeler

BDikkat: kullanmayin. Bu, dis kismin seklinin bozulmasina ve kaplamanin kalkmasina neden olabilir.

Mercegi temizleme

Mercegi temizlemek i¢cin bu amagla satin alinmis bir hava iifleme
cihazi kullanmaniz tercih edilir. Alternatif olarak, cam temizleme
beziyle de nazikg¢e temizleyebilirsiniz.

Kolayca zarar gérebileceginden dolayr mercegi sert

BDikkat: materyallerle ovalamayin veya darbelere maruz birakmayin.




Bakim

‘Sarf malzemelerini degistirme sureleri

Hava filtresini degistirme siiresi

* Hava filtresi kiriimigsa veya temizlenmis olmasina ragmen "Replace" (Degistir) mesaji
goruntuleniyorsa.
Istege baglh bir hava filtresiyle degistirin.
@ Hava filtresini degistirme sayfa 44

Lamba degistirme suresi

* Yansitma basladiginda ekranda "Replace" (Degistir) mesaji goérintdlenir.

Bir mesaj gdérintulenir.

* Yansitilan goruntuler kararir veya bozulmaya baslar.

"“ipucu: e Degistirme uyari mesaji, yansitilan gériintiilerin baglangigtaki parlakligini ve kalitesini
korumalarini saglamak Uzere en az 1600 saat lamba kullanimindan sonra
géruntulenecek sekilde ayarlanmistir. Mesajin ne zaman ¢ikacagi Color Mode
(Renk Modu) ayarlari gibi kullanim kosullarina bagli olarak degisiklik gdsterecektir.
Lambay! bu sure gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin
kirlima olasihgi artar. Lamba degistirme mesaji géruntilendiginde, hala caligiyor
olsa bile lambayi, en kisa strede yenisiyle degistirin.

e Lamba 6zelliklerine ve kullanma sekline bagli olarak lamba, lamba uyari mesajindan
Once kararabilir veya ¢alismayi kesebilir. Ihtiya¢ duyulmasi ihtimaline kargi her
zaman yedek bir lamba bulundurmalisiniz.

¢ Yedek lamba icin yetkili saticinizla irtibat kurun.
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‘Sarf malzemelerini degistirme

Hava filtresini degistirme

““ipucu: Hava filtrelerini 1 Gicu kapatmak iin

égrel | leri veya @vS digmesine
d:“l'(zkzrt]eeg:rgﬂ basin, projektdr
soguyana kadar”

;zg;fgeb;rtm. bekleyin, ardindan ana
Hava Filtresi: elektrik dugmesini kapatin.
Polipropilen
3 Eski hava filtresini 4 Yeni hava filtresini takin.
cikarin.
N

44

2 Hava filtresinin kapagini

cikarin.

=

Parmaginizimandalin altina
koyun ve yukari ¢ekin.

5 Hava filtresinin
kapagini takin.




Bakim

Lambayi degistirme

HDikkat:

Lamba calismazsa ve
degistirilmesi gerekirse,
lambanin kirllmis olma
tehlikesi vardir.

Duvara monte edilmis
bir projektérin lambasi
degistirilirken lambanin
kirilmis olabilecegi g6z
6éndnde bulundurulmali
ve cikarirken ¢cok dikkatli
olunmaldir. Ayrica,
projektérin altinda degil
yaninda durulmahdir.

B Yeni lambay takin.

Dogru yéne baktigindan
emin olun.

Gucu kapatmak igin
veya O dugmesine
basin, projektor
soguyana kadar”
bekleyin, ardindan ana

elektrik digmesini kapatin.

* Lamba soguyana kadar
bekleyin (yaklasik
1 saat surer).

3 Lambay! sabitleyen

vidalari gevsetin.

6 Lambay! sabitleyen

vidalar tam olarak

sikistirin. /0
Y

7’

2 Lambanin kapagini

cikarin.

Lambayi diz bir sekilde
digari gcekerek cikarin.

7 Lambanin kapagini takin.

BDikkat: e Lambayi ve lambanin kapagini yerine tam olarak oturacak sekilde takin.
Lamba veya lambanin kapag! dogru takilmazsa, lamba calismaz.
e Bu Uriln civa (Hg) iceren bir lamba bileseni icermektedir. Lutfen, atma veya geri
doénlsumle ilgili olarak genel ve yerel dizenlemeleri dikkate alin. Cépe atmayin.
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Lambanin ¢calisma suresini sifirlama

Yenisiyle degistirildikten sonra lambanin ¢alisma suresi her zaman sifirlanmahdir.
Projektérde, lambanin ¢alisma suresini kaydeden dahili bir saya¢ bulunur. Toplam ¢aligsma siresi
belli bir noktaya eristiginde, bu durum bir degistirme uyari mesajinin gériintilenmesine neden

olur.

1 Urint agmak igin
digmesine basin.

3 "Reset" (Sifirlama)
menusunden. "Reset Lamp
Hours"u (Lamba Saatlerini
Sifirla) segin.

Return

2 Yapilandirma menusinu
goéruntilemek icin
digmesine basin.

Return
Living Room

0

0
Standard

Color Adjustment
Auto Iris

4 "Yes'"i (Evet) segin ve ardindan

Select

o digmesine basin.

[Reset]

Execute?




ge Bagl Aksesuarlar/Sarf Malzemeleri

Asagidaki istege bagli aksesuarlar/sarf malzemeleri gerektiginde satin almabilir. Istege bagh
aksesuarlar/sarf malzemeleri listesi Ekim 2005'ten itibaren gegerlidir. Aksesuar ayrintilar1 haber

verilmeden degistirilebilir.

Satin alindig tilkeye gore degisiklik gosterir.

B istege Bagl Aksesuarlar

50" Tasinabilir Perde ELPSCO06

Kolayca tagiabilen kompakt bir perde.
(En Boy Oram™ 4:3)

60" Tasinabilir Perde ELPSCO07
80" Tasinabilir Perde ELPSCO08
100" Tasinabilir Perde ELPSC10

Tasinabilir rulo perde. (En Boy Orani 4:3)

80" Yayli Rulo Perde ELPSC15

Rulo perde.
(En Boy Oran1 16:9)

Perde Standi ELPSCSTO1
80" Yayli Rulo Perde i¢in stand.

Yumusak Tasima Cantasi ELPKS55

Projektorti elde tasimaniz gerektiginde
bu cantay1 kullanin.

VGA-HD15 PC Kablosu (1,8 m) ELPKC02
VGA-HD15 PC Kablosu (3 m) ELPKCO09
VGA-HD15 PC Kablosu (20 m) ELPKC10

(Mini D-Sub 15-pin/mini D-Sub 15-pin i¢in)
Projektorii bilgisayara baglamak icin kullanilir.

Tavan Montaj Bileseni* ELPMB20

(tavan plakasi ile birlikte)
Projektorii tavana monte ederken kullanilir.

Tavan Borusu 600 (600 mm/beyaz)* ELPFPO7

Projektorii yliksek bir tavana veya kaplamali bir
tavana monte ederken kullanilir.

* Projektorii tavana asmak i¢in 6zel bir montaj
yontemine bagvurulmasi gerekir. Bu montaj
yontemini kullanmak isterseniz liitfen iiriinii
satin aldiginiz yere basvurun.

B Sarf Malzemeleri

Lamba Birimi ELPLP35

(1 yedek lamba, 1 yedek tornavida)
Kullanilmig lambanin yedegi olarak kullanin.

Hava Filtresi Seti ELPAF09

(1 hava filtresi)
Eski hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.
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Desteklenen Ekran Listesi

Ayara bagli olarak perde ¢Oziiniirliigii bir miktar degisiklik gosterir.

Bilesen Video”

16:9] : En Boy Oran’”  Birim: Nokta
Aspect mode (En boy orani modu)
. PP, Squeeze :
Sinyal Cozuntrluk Normal Squeeze Zoom Through through Wide
(Basik) | (Yakinlastirma) | (Boylamasina) | (Boylamasina (Genis)
basik)
SDTV™ (525i, 640x480 960x720 | 1280x720 | 1280x720 596x446 794x446 | 1280x760
60Hz)(D1) 640x360 *
SDTV(625i, 768%x576 960x720 1280%720 1280x720 708%x528 944x528 1280x760
50Hz) 768x432 >
SDTV (525p) 640x480 960x720 1280%720 1280x720 596x446 794x446 1280x760
(D2) 640x360 * 16:9 16:9 16:9
SDTV(625p) 768x576 960x720 1280%720 1280%720 708x528 944x528 1280x760
768x432 * 16:9
»
HDTV” (750p) 12805720 1280%720 i i 1176x664 i )
16:9(D4)
HDTV(11251) 19201080 1280x720 ] ] ] ] ]
16:9(D3)
*Letterbox (Zarf) sinyali
Bilesik Video”/S-Video”
: En Boy Orani  Birim: Nokta
Aspect mode (En boy orani modu)
. P Squeeze ;
Sinyal Cozanurlak Normal Squeeze Zoom Through through Wide
(Basik) | (Yakinlagtirma) | (Boylamasina) | (Boylamasina |  (Genis)
basik)
» 640x480 960x720 1280%720 1280%720 596x446 794x446 1280x720
TV(NTSC™) .
640x360
TV(PAL » , 768x576 960x720 1280%720 1280%720 708x528 944x528 1280x720
SECAM™) 768x432 *
*Letterbox (Zarf) sinyali
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klenen Ekran Listesi

Analog-RGB sinyalleri/sinyaller [HDMI”] giris baglanti noktasina girilir

Birim: Nokta
Asgect» mode (En boy orani modu)
el RIS Normnal Squeeze Zoom Through through Wide
(Basik) | (Yakinlastirma) | (Boylamasina) | (Boylamasina |  (Genis)
basik)
646132;(23(12 960x720 1280x720 1280x720 640x480 853%x480 1280x720
VESA72/75/85, 640x480
iMac™! 640x360 *2 960x720 1280x720 1280x720 640x480 853x480 1280x720
SVGA® 56/60/ 00600
72/75/85, 300x450 *2 960x720 1280x720 1280x720 800x600 1066x600 1280x720
iMac™!
XGA™ 60/ 1024x768
70/75/85, 1024x576 *2 960x720 1280x720 1280x720 - - 1280%720
iMac™!
WXGA60-1 1280x768 1280x720 1280x720 1280%720 - - -
WXGAG0-2 1360x768 1280x720 1280x720 1280x720 - - -
SXGAP 60 1280x960 960x720 1280x720 1280x720 - - 1280%720
MACI13" 640x480 960x720 1280x720 1280x720 640x480 853x480 1280x720
MACI16" 832x624 960x720 1280x720 1280x720 832x624 1109%x624 1280x720
MACI19" 1024x768 960x720 1280x720 1280x720 - - 1280x720
646132;546‘?)(?"2 960x720 1280x720 1280x720 640x480 853%x480 1280x720
646132;(2322 960x720 1280x720 1280x720 640x480 853x480 1280x720
7;25‘(:2;6*2 960x720 1280x720 1280x720 768x576 1024x576 1280x720
7;25‘(:2;6*2 960x720 1280x720 1280x720 768x576 1024x576 1280x720
1280x720 1280x720 - - 1280x720 - -
1920x1080 1280x720 - - - - -

*2 Letterbox (Zarf) sinyali
[ [HDMI] giris baglanti noktasindan gelen giris sinyallerine karsilik gelir.
Yukaridaki tabloda bulunmayan sinyalleri yansitmak miimkiin olabilir. Ancak, bu durumda baz1 islevler

sinirlanabilir.

*]1 Eger donanimda VGA ¢ikis baglanti noktasi bulunmuyorsa baglanti miimkiin degildir.
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knik Ozellikler

Uriin adi Home Projector EMP-TW600 / EMP-TW520
*Model serisi lilkeden iilkeye degisiklik gosterir.
Boyutlari 406 (G) x 124 (Y) x 309 (D) mm (ayak dahil degil)

Panel boyutu

0,7 in¢ genislikte

Goériunti yéntemi

Polisilikon TFT aktif matris

Coziiniirliik 921,600 piksel (1280 (G) x 720 (Y) nokta) x 3
Tarama frekanslari | Analog Piksel saati : 13,5 - 110 MHz
Yatay :15-92 kHz
Dikey :50 -85 Hz
Dijital Piksel saati : 13,5 - 81 MHz
Yatay :15-60 kHz
Dikey :50 -85 Hz
Odak ayari Maniiel

Yakinlagtirma ayari

Maniiel (yakl. 1 : 1,5)

Mercek kaydirma

Maniiel (Maksimum: Yakl. %100 dikey, %50 yatay)

Lamba (1s1k kaynag)

UHE lambasi, 170 W, Model No.: ELPLP35

Giic kaynag 100-240VAC 50/60Hz 2,7-1,2A
Elektrik Tiiketimi
Calisirken: 245W(100-120V alan1), 240W(200-240V alan1)
Beklemede: 4,0W(100-120V alani), 5,0W(200-240V alani)
Calisma irtifasi 0 —2280m (0 — 7500ft.)

Caligma sicakligi

+5 — +35°C (Yogusmasiz)

Saklama sicakligi

-10 - +60°C (Yogusmasiz)

Agirhgi

Yaklasik 5,2kg

Baglanti noktalari

SCART girisi 1 D4 + RCA pin jak

AGirisi 1 RCA pin jak x 3

BGirisi 1 Mini D-sub 15-pin (disi) mavi
HDMI” girisi 1 HDMI

Video girisi 1 RCA pin jak

S-Video girisi 1 Mini DIN 4-pin

RS-232C 1 D-sub 9-pin (erkek)
Tetikleme ¢ikisi 1 3,5 mm mini jak

pixelworks™| Bu Projektor'de Pixelworks DNX™ [C'leri kullanilmaktadir.




B Egim acisi

Projektorii 15°'den daha yiiksege koymaniz durumunda projektor zarar gorebilir ve kazaya neden olabilir.

B RS-232C kablo yerlegimi

* Baglayici sekli

* Projektdr girigi baglayicisi

<Projektérde> <Bilgisayarda>

00000
° | o000 | °

RS-232C

0000
° [eoooon| °

Guvenlik

ABD
UL60950 Uciincii Baski
Kanada
CSA C22.2 No.60950
Avrupa Birligi
Diisiik Voltaj Yonetmeligi
(73/23/EEC)
IEC60950 3- Bask1

<Projektdrde> (PC seri kablosu) <Bilgisayarda>

GND
RD
TD

DTR

DSR

0°- 15°

: D-Sub 9 pin (erkek)
: RS-232C

5 — 5 GND
2«4——38 TD
3———»2 RD
4 ————» 6 DSR
6 «——4 DTR

EMC

ABD

Sinyal

Fonksiyon

GND

Sinyal kablosu toprakli

TD

Veri génder

RD

Veri al

DSR

Veri kiimesi hazir

DTR

Veri terminali hazir

FCC Boliim 15B Siif B (DoC)

Kanada
ICES-003 Smif B

Avrupa Birligi
EMC Yo6netmeligi
(89/336/EEC)
EN55022 Siif B
EN55024
IEC/EN61000-3-2
IEC/EN61000-3-3

Avustralya/Yeni Zelanda

AS/NZS CISPR 22:2002 Simif B

Teknik Ozellikler
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UYGUNLUK BEYANATI
47 CFR, B6lim 2 ve 15 uyarinca
Sinif B Kisisel Bilgisayarlar ve Cevre donanimlar; ve/veya
Sinif B Kisisel Bilgisayarlarla kullanilan CPU Kartlari
ve Guc Kaynaklari

Asagidaki adreste bulunan : EPSON AMERICA, INC. olarak,

Adresimiz : 3840 Kilroy Airport Way
MS: 313
Long Beach, CA 90806
Tel : 562-290-5254

Tek sorumlu olarak, isbu belge ile tanimlanan triintn, Sinif B dijital aygit olarak FCC tlizigunin
47CFR 2 ve 15. Bélumleri ile uyumlu oldugunu beyan ederiz. Pazarlanan her bir rin,

test edilen ve standartlara uygun oldugu gésterilen temsili birim ile 6zdestir. Uretiimekte

olan donanimi yansitmaya devam eden tutulmus kayitlarin, Gretilen miktar ve 47CFR 2.909
uyarinca istatistiksel temeldeki testler nedeniyle kabul edilebilir degisiklikler dahilinde olmasi
beklenebilir. Calistiriimasi asagidaki iki kosula tabidir: (1) bu aygit zararl bir parazite yol
acmayabilir ve (2) bu aygit istenmeyen sekillerde ¢calismasina yol agabilecek parazitler dahil
olmak Uzere alinan herhangi bir paraziti kabul etmelidir.

Marka Adi : EPSON
Uriin TUrd : Projektér
Model : EMP-TW600 / EMP-TW520

FCC Uygunluk Beyanati
Amerika Birlesik Devletleri Kullanicilari igin

Bu donanim test edilmis ve FCC Tuzugunin 15. B4limu cergevesinde Sinif B dijital cihaz
sinirlarina uygun bulunmustur. Bu sinirlar, yerlesim yerindeki zararl parazitlere karsi makul
bir koruma yéntemi sunmayi tasarlamaktadir. Bu donanim radyo frekansi enerjisi Uretir,
kullanir ve yayabilir ve talimatlar dogrultusunda kurulup kullaniimamasi halinde radyo

veya televizyon alicilarina zararli parazite yol acabilir. Ancak belirli bir yerlesimde parazit
olmayacagina dair hicbir garanti yoktur. Bu donanim cihazi ac¢ip kapamak suretiyle de
anlasilabilecek olan, radyo veya televizyon yayin alimiyla zararl bir parazite yol aciyorsa,
kullanici asagidaki tedbirlerden bir ya da birkaciyla paraziti dizeltmeye tegvik edilir.

* Alici anteni baska yéne cevirin ya da yerini degistirin.

* Donanim ve alici arasindaki mesafeyi artirin.

* Donanimi alicinin takil oldugundan farkli bir devredeki prize takin.

* Yardim igin yetkili saticiya ya da deneyimli bir radyo/TV teknisyenine danigin.

UYARI

Bu donanima blendajsiz donanim arabirim kablosu baglanmasi, bu cihazin FCC Sertifikasi
veya Beyanatini gecersiz kilar ve FCC tarafindan bu donanim igin tesis edilen sinirlari asan
parazit duzeylerine yol acar. Blendajli donanim arabirim kablosu edinme ve bu cihazla birlikte
kullanma sorumlulugu kullaniciya aittir. Bu donanimda birden fazla arabirim baglayicisi varsa
kullaniimamis arabirimlere bagl kablo birakmayin. Uretici tarafindan agik¢a onaylanmayan
degigiklikler veya tadilatlar kullanicinin donanimi ¢aligtirma yetkisini gecersiz kilabilir.



-

Asagida bu kilavuzda kullanilan, yabanci gelebilecek ancak kilavuzda agiklanmayan bazi terimlerin
aciklamalar1 bulunmaktadir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak daha fazla bilgi

elde edebilirsiniz.

Bilesen video

Daha iyi goriintii kalitesi saglamak ic¢in video parlaklik

sinyalleri ve renk sinyalleri ayrilmis olan video sinyalleri.

Yiiksek netlige sahip TV'de (HDTV), ii¢ bagimsiz sinyalden
olusan gortintiilere karsilik gelir. Y (parlaklik sinyali)
ile Pb ve Pr (renk farklilig: sinyalleri).

Bilesik video

Video parlaklik sinyalleri ve renk sinyalleri karisik halde
olan video sinyalleri. Evde kullanilan video donanmimlarinda
yaygin olarak kullanilan sinyal tiiriidiir NTSC», PAL»
ve SECAMM bigimleri).

Renk cubugu sinyali dahilinde bir tasiyici sinyal

Y (parlaklik sinyali) ve renk parlakligi (renk) veya

renk sinyalinden (CbCr) olusan video sinyalleri.

En Boy Orani

Bir goriintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran.
HDTV™ goriintiiler 16:9'1uk bir en boy oranina sahiptir
ve uzunlamasina goriiniir. Standart goriintiilerin en boy
oran1 4:3'tiir.

Guvenlik kilidi

Aygit1 bir masaya veya direge sabitlemek icin piyasadan
temin edilebilen, hirsizlik 6nleme kablosu gecirilebilen
bir deligi bulunan bir koruyucu kabinden olusan aygit.
Bu projektor, Kensington tarafindan iiretilen Microsaver
Giivenlik Sistemleriyle uyumludur.

Halkali

Ayn1 hareketsiz resim ¢oziiniirliigiine sahip goriintiiler
yayinlandiginda kullanilan sinyal bant genisliginin sirali
tarama islemi icin gerekenin yaklasik yarisi oldugu
goriintii tarama yontemi.

HDMI

High Definition Multimedia Interface'in (Yiiksek Netlige
Sahip Multimedya Arabirimi) kisaltmasidir ve yiiksek
diizeyde netlige sahip goriintiilerin ve ¢oklu kanal ses
sinyallerinin dijital iletiminde kullanilan bir standarttir.
HDMLI, evde kullanilan dijital aygitlara ve bilgisayarlara
yonelik olarak tasarlanan ve dijital sinyallerin
sikistirillmadan kendi yiiksek kaliteli yapilarinda
iletilmelerine olanak saglayan bir standarttir; ayni
zamanda dijital bir sinyal sifreleme fonksiyonu igerir.

HDTV

High-Definition Television'm (Yiiksek Netlige Sahip

Televizyon) kisaltmasi. Asagidaki kosullar saglayan

yliksek netlige sahip sistemleri ifade eder.

* 750p veya 11251 veya daha yiiksek dikey ¢oziiniirliik
(p = ileri giden , i = halkali”)

¢ Perde:en boy orani® 16:9

* Dolby Digital ses yayini alim1 ve pleybek (veya ¢ikis)

ileri giden

Tek goriintiiden alinan goriintii verilerinin tek bir goriintii
olugturmak icin iistten alta dogru siral sekilde tarandigi
goriintii tarama yontemi.

izleme

Bilgisayarlardan alinan sinyallerin belirli bir frekans1 vardir.
Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya
cikan goriintiiler iyi kalitede olmayacaktir. Bu sinyallerin
frekanslarini eslestirme iglemi (sinyaldeki tepelerin sayis1)
"izleme" olarak adlandirilir. izleme dogru sekilde
yiiriitiilmezse, yansitilan goriintiide genis dikey

cizgiler belirir.

Kontrast

Metni ve sekilleri daha net 6ne ¢ikarmak veya daha
yumusak goriinmelerini saglamak i¢in bir goriintiiniin
aydinlik ve karanlik alanlarinin bagil parlaklig: artirilabilir
veya azaltilabilir.

NTSC

National Television Standards Committee'nin
(Ulusal Televizyon Standartlart Komitesi) kisaltmasi
ve yerlesik analog renkli televizyon yayinlari i¢in bir
bicim. Bu bi¢im Japonya, Kuzey Amerika ile Orta ve
Giiney Amerika'da kullanilmaktadir.

PAL

Phase Alternation by Line'in (Hat Uzerinden Faz Degisimi)
kisaltmasi ve yerlesik analog renkli televizyon yayinlari
icin bir bigim. Bu bicim Fransa digindaki Bat1 Avrupa
iilkelerinin yan1 sira Cin gibi Asya iilkelerinde ve
Afrika'da kullanilmaktadir.

S-Video

Daha iyi goriintii kalitesi saglamak i¢in ayr parlaklik
bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir video sinyali.
iki bagimsiz sinyalden olusan goriintiileri ifade eder:
Y (parlaklik sinyali) ve C (renk sinyali).

SDTV

Standard Definition Television (Standart Netlige Sahip
Televizyon) i¢in kullanilan kisaltmadir. HDTV i¢in
gerekli kosullart karsilamayan standart televizyon
sistemlerini ifade eder.
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SECAM

Sequential Couleur A Memoire'in kisaltmasi ve yerlesik
analog renkli televizyon yayinlari i¢in bir bi¢im.

Bu bicim Fransa'da, Dogu Avrupa'da ve eski Sovyetler
Birligi'nde, Orta Dogu ve Afrika'da kullanilmaktadir.

Sogutma

Bu islem, kullanim sirasinda 1sindiktan sonra projektoriin
lambasinin sogutulmasi siirecidir. Projektorii kapatmak
iizere uzaktan kumandadaki veya projektoriin kumanda
panelindeki [Power] (Gii¢) diigmesine basildiginda otomatik
olarak yapilir. Sogutma islemi sirasinda ana elektrik
diigmesini kapatmayin; aksi halde sogutma islemi
diizgiin yapilmaz. Sogutma isleminin normal sekilde
tamamlanmasina izin verilmemesi durumunda projektoriin
lambasi ve dahili bilesenleri sicak kalacak ve bu da
lambanin kullanim 6mriinii kisaltacak veya projektoriin
calismasiyla ilgili sorunlara yol agacaktir. Projektoriin
sogumasi yaklasik 30 saniye siirer. Gergek siire disaridaki
hava sicakligina bagli olarak degisiklik gosterir.

sRGB

Video donanimu tarafindan yeniden {iretilmis olan renklerin
bilgisayar isletim sistemleri (OS) ve Internet tarafindan
rahatlikla kullanilabilmesi maksadiyla, renk araliklar
icin formiile edilmis uluslararasi bir standart.

SVGA

IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan
ve ¢oziiniirliigii 800 (yatay) x 600 (dikey) nokta olan
bir goriintii sinyali tiiriidiir.

SXGA

IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan
ve ¢oziiniirligii 1280 (yatay) x 1024 (dikey) nokta olan
bir goriintii sinyali tiirtidiir.

Sync. (Senkronizasyon)

Bilgisayarlardan alinan sinyallerin belitli bir frekans1 vardir.
Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya
cikan gorintiiler iyi kalitede olmayacaktir. Bu sinyallerin
fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve cukurlarin
bagil konumu) "senkronizasyon" olarak adlandirilir.
Sinyaller senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay
parazit gerceklesebilir.

VGA

IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan
ve ¢oziiniirliigii 640 (yatay) x 480 (dikey) nokta olan
bir goriintii sinyali tiiriidiir.

XGA

IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan
ve ¢oziiniirliigii 1.024 (yatay) x 768 (dikey) nokta olan
bir goriintii sinyali tiiriidiir.

YCbCr

Modern TV iletimlerinde kullanilan renk cubugu sinyalinde
bulunan tasiyici sinyali. Bu ad, Y (parlaklik) sinyali ve
CbCr (renk parlakligi [renk]) sinyallerinden gelir.

Yenileme hizi

Bir ekranin 151k yayan elemant, son derece kisa bir siire igin
ayn1 parlaklig1 ve rengi korur. Bu nedenle, 151k yayma
elemanini yenilemek i¢in goriintii, saniyede bir¢ok kez
taranmalidir. Saniyedeki yenileme islemlerinin sayis1
"refresh rate" (yenileme hiz1) olarak adlandirilir ve hertz
(Hz) cinsinden ifade edilir.

YPbPr

Yiiksek netlige sahip TV (HDTV™) iletimlerinde
kullanilan renk ¢ubugu sinyalinde bulunan tasiyici
sinyali. Bu ad, Y (parlaklik) sinyali ve PbPr (renk farki)
sinyallerinden gelir.
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Tiim haklar saklidir. Bu belge, Seiko Epson Corporation'in énceden yazili izni olmadan kismen
veya tamamen c¢ogaltilamaz, bilgi erisim sistemlerinde saklanamaz veya elektronik, fotokopi,
kayit yontemleriyle veya diger yontemlerle baska ortamlara aktarilamaz. Isbu belgede bulunan
bilgilerin kullanimina iliskin olarak patent hakki sorumlulugu iistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki
bilgilerin kullanimindan dogan zarar ve ziyanlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

SEIKO EPSON CORPORATION ve bagl kurulusglari, iiriinii satin alanin veya tigiincii kisilerin
asagidaki nedenlerden 6tiirii ugradiklar1 zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda iiriinii satin
alana veya liciincii kisilere kars1 kesinlikle yiikiimlii olmayacaktir: kaza, iiriintin yanlis veya uygun
olmayan amaclarla kullanilmasi, {iiriin iizerinde yetkisiz kisilerce yapilan modifikasyonlar,
onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak iizere) SEIKO EPSON CORPORATION'in
calistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

SEIKO EPSON CORPORATION ve bagh kuruluslari, SEIKO EPSON CORPORATION
tarafindan Orijinal EPSON Uriinleri veya EPSON Onayli Uriinler olarak tanimlanmis iiriinler
disindaki herhangi bir istege bagh aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak
zararlardan ve sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Genel Uyar:

Macintosh, Mac, ve iMac, Apple Computer, Inc. nin tescilli markalaridir.

IBM, International Business Machines Corporation sirketinin tescilli ticari markasidir.

Windows, WindowsNT ve VGA, Amerika Birlesik Devletleri’ndeki Microsoft Corporation sirketinin
tescilli ticari markalaridir.

Dolby, Dolby Laboratories’in ticari markasidir.

HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC.'nin ticari veya tescilli
markalaridir.

Pixelworks ve DNX, Pixelworks, Inc’nin ticari markalaridir.

Ayrica bu belgede kullanilan diger iirlin adlar1 yalnizca iiriinii belirtmek amaciyla kullanilmigtir
ve ilgili sahiplerinin ticari markalar1 olabilir. Epson bu markalarla ilgili olarak hicbir hak talep
etmemektedir.

© SEIKO EPSON CORPORATION 2005. Tiim haklar1 saklidir.
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