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Utilisation de la barre d'outils

Noms et fonctions des icOnes

Lorsque l'ordinateur et le projecteur sont connectés au réseau, la barre
d'outils suivante apparait sur l'écran de I'ordinateur. Sauf indications du
contraire, les descriptions ci-dessous montrent des écrans Windows.
Un écran similaire apparait sur les ordinateurs Macintosh.

(1)

(14)(15)
8o 0

@ ©

4) (5) (6

(7) (8 (9 (10)(11) (12)

(13)(15)

EMP NS Connection

4 | =<|==Déconnecter

(1) @ 6 © 0 ® © 101 (12 (13)

Le fonctionnement de chaque icOne est décrit ci-dessous.
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“

Changement
de projecteur

A chaque fois que vous cliquez sur cette icone,
vous pouvez faire apparaitre ou masquer la
fenétre d'état de connexion. Lorsque la fenétre
d'état de connexion apparait, les icones
comportant les noms des projecteurs
actuellement connectés sont affichées en vert. 11
est impossible d'utiliser la fenétre d'état de
connexion pour des opérations telles que le
changement de 1'état de connexion d'un
projecteur ou la connexion de nouveaux
projecteurs.

)

m

URL du
Projecteur

Fait apparaitre EasyWeb.
@ p.66

(6)

S

Gel d'image

Possede les mémes fonctions que la touche
[Freeze] de la télécommande. @ "Arrét sur
image (Freeze)" dans le Guide de ['utilisateur

()

Pause A/V

Possede les mémes fonctions que la touche [A/V
Mute] de la télécommande. @ "Coupure son et
image (A/V Mute)" dans le Guide de l'utilisateur

®)

E-Zoom

Identique a la fonction E-Zoom du projecteur.
Une fenétre de réglage apparait de fagon que
vous puissiez agrandir les zones de 1'image que
vous voulez visualiser. @ p.7

(D) Aide Affiche l'aide pour EMP NS Connection.

(2)| |, |Désactivation | Cette fonction prévient les interruptions dues a la
de connexion de projecteurs en réseau. La
l'interruptions | prévention des interruptions s'enclenche et
(pour s'éteint en cliquant sur cet icone. @ p.6
Windows)

3) =l | Mode Avec ce mode, les projecteurs ne peuvent
Présentation | projeter que des diaporamas PowerPoint Le
(pour mode Présentation s'enclenche et s'éteint en
Windows) cliquant sur cet icone. @ p.5

€))

Parametres
de base

Ceci fait apparaitre une fenétre de configuration
dans laquelle vous pouvez changer les réglages
pour des éléments tels que la luminosité, le
contraste et le mode couleurs. @ p.7
Fonctionne de la méme fagon que les éléments
correspondants du menu de configuration
"Vidéo" du projecteur. @ "Vidéo" dans le
Guide de l'utilisateur




Utilisation de la barre d'outils

(10)

Source Vidéo

Fonctionne de la méme fagon que la touche
[Video/BNC] du panneau de commande du
projecteur. @ "Mise en marche du projecteur et
projection d'images" dans le Guide de
l'utilisateur

(1D

Source
Ordinateur

Fonctionne de la méme fagon que la touche
[Computer/DVI] du panneau de commande du
projecteur.

@™ "Mise en marche du projecteur et projection
d'images" dans le Guide de l'utilisateur

(12)

Déconnecter

Ceci déconnecte le projecteur avec lequel la
communication est actuellement établie via le
réseau.

(13)

Indicateur
d’état de la
connexion

Lorsqu'un projecteur est connecté a l'ordinateur
via le réseau, les voyants du haut, du milieu et du
bas clignotent tour a tour. S'il est impossible de
connecter correctement le projecteur, les voyants
s'éteignent.

(14)

PE

Quitter

Ceci déconnecte le projecteur avec lequel la
communication est actuellement établie via le
réseau puis quitte EMP NS Connection.

(15)

om

Réduire

Minimise la barre d'outils et (si vous utilisez
Windows) affiche les icones dans la barre des
taches de Windows. Si vous utilisez Macintosh,
la barre d'outils est stockée dans I'Accueil.
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Mode Présentation

Lorsque le "Mode Présentation" est réglé sur "ON", les seules images
envoyées au projecteur avec PowerPoint sont les diaporamas mémes. Les
images hors diaporama ne sont pas projetées par le projecteur, ce qui
permet de faire une présentation sans que les spectateurs n'assistent aux
manipulations de lancement du diaporama telles que la sélection des
fichiers par exemple.

Le fichier "Image.jpg" prédéfini pour le projecteur sera projeté si aucun
diaporama n'est lancé (image en bas a gauche).Vous pouvez remplacer
cette image par une autre a votre gott. En I'absence de fichier "Image.jpg",
un écran noir sera projeté (image en bas a droite).

Image.jpg Ecran noir

@ N.B.

e Le mode Présentation peut étre réglé sur "ON'' ou "OFF'" avant ou
apres que le projecteur ne soit connecté.

e Le mode Présentation est automatiquement réglé sur ""OFF'' une
Jois EMP NS Connection fermé.
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B Changer d'image
Vous pouvez remplacer le fichier "Image.jpg" par une image a votre gofit
grace a la procédure suivante.

Procédure

1 ) Les différents types d'image suivants peuvent étre
utilisés :

Format de fichier | JPEG (les images JPEG2000 ne peuvent pas étre

utilisées.)

Dimensions max.
(largeur x hauteur)

1600 x 1200 pixels

Nom de fichier Image.jpg (nom de fichier obligatoire)

2 ) Sauvegarder l'image a votre gout dans le sous-fichier
Images dans lequel EMP NS Connection a été
installé.

Exemple de sauvegarde d'une destination:

C:\Program files\EPSON\NSConnection\Image
I

Dossier d'installation (défaut)

3 ) Lanouvelle image sera utilisée au cours des
projections une fois EMP NS Connection redémarré.
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Désactivation de l'interruption

Une fois la fonction Prévention des interruptions réglée sur "ON" sur un
ordinateur avec des projecteurs connectés, ces derniers ne seront plus
accessibles par d'autres ordinateurs. Si plus d'un projecteur est connecté a
cet ordinateur, la fonction Prévention des interruptions s'appliquera a tous
les projecteurs en question.

D'autres ordinateurs pourront se connecter aux projecteurs une fois la
fonction Prévention des interruptions passée sur "OFF".

La fonction Prévention des interruptions s'enclenche avec la fonction de
recherche automatique d'ESSID. La fonction Prévention des interruptions
est désactivée en mode de connexion IP.

: Lorsque la fonction Prévention des interruptions est sur ON

nl
i |
Jll : Lorsque la fonction Prévention des interruptions est sur OFF

'~ : En mode de connexion IP (la fonction Prévention des interruptions
est désactivée)

@ N.B.

e La fonction Prévention des interruptions peut étre réglée sur ""ON'"'
ou "OFF'" avant ou apres la connexion du projecteur.

e La fonction Prévention des interruptions est automatiquement
réglée sur "OFF'" lorsque EMP NS Connection est fermé.

¢ D'autres ordinateurs pourront accéder au projecteur une fois la
connexion avec l'ordinateur terminée, méme si la fonction
Prévention des interruptions est toujours réglée sur ""ON"'.

e Avec Windows, la fonction Prévention des interruptions peut étre
désactivée pour le projecteur recherché. Dans ce cas, l'ordinateur
utilisé pour la recherche sera prioritaire pour la connexion au
projecteur lorsque l'adresse IP est spécifiée.
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E-Zoom

Lorsque vous cliquez sur l'icone "E-Zoom", la fenétre de configuration
suivante apparait, et vous pouvez alors utiliser cette fenétre pour régler des
parametres tels que la position et le rapport largeur/hauteur de 1'image.

E-Zoom Pos. Ecran

sa*— Fermer

ur
PROJECTOR =

557 | ==|== Déconrecter

Annuler Projecteur

E-Zoom Reégle le rapport d'agrandissement (E-Zoom).

Touche [+] : Agrandit 'image.

Touche [-] : Diminue la taille de 1'image qui a été agrandie.
Ces touches fonctionnent de la méme facon que les touches
[@]et[®] de latélécommande.

Pos. Ecran Ceci spécifie une zone que vous voulez agrandir ou réduire.
Ceci fonctionne de la méme facon que lorsque vous utilisez la
fonction E-Zoom du projecteur pour déplacer le curseur afin
de spécifier la zone que vous voulez agrandir ou réduire.

@ "Zoom é€lectronique/loupe (E-Zoom)" dans le Guide

de l'utilisateur

Annuler Ceci annule la fonction E-Zoom et rétablit la taille d'origine
des images.

Projecteur Ceci fait apparaitre le nom du projecteur qui est la cible
actuelle des opérations. Si plusieurs projecteurs sont
connectés, vous pouvez sélectionner quel projecteur sera le
projecteur cible pour les opérations utilisant la fonction E-

Zoom.

Fermer Ferme la fenétre "E-Zoom".
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Parametres de base

Lorsque vous cliquez sur I'icne "Parametres base", la fenétre de
configuration suivante apparait afin que vous puissiez effectuer le réglage
d'éléments tels que la luminosité, le contraste et le mode couleurs.

Luminosité

s— Fermer

ur
PROJECTOR hd
r—

Contraste Mode couleurs Projecteur

Luminosité | Ceci régle la luminosité des images projetées.
Touche [+] : Augmente la luminosité.
Touche [—] : Diminue la luminosité.

Contraste Ceci regle le contraste de 1'image projetée.
Touche [+] : Augmente la différence entre les zones claires et
foncées.
Touche [—] : Diminue la différence entre les zones claires et
foncées.
Mode Ceci fonctionne de la méme fagon que la touche [Color Mode]
couleurs de la télécommande.

A chaque fois que vous cliquez sur la touche [Color Mode], le
réglage change comme suit.

C»Dynamique —» Présentation
sRVB<—Salle de séjourFThéétreD

i
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Projecteur Ceci fait apparaitre le nom du projecteur qui est la cible
actuelle des opérations. Si plusieurs projecteurs sont connectés,
vous pouvez sélectionner quel projecteur sera le projecteur
cible pour les opérations utilisant les parametres de base.

Fermer Ceci ferme la fenétre "Parametres base".

y
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Si le message Aucun projecteur connecté s'affiche i i

Si le message Aucun projecteur connecté s'affiche dans la fenétre de sélection
de projecteur de EMP NS Connection, vérifiez les points suivants.

e Si vous utilisez un réseau sans fil, les projecteurs sont-ils installés a
un endroit que les signaux ne peuvent pas atteindre ou a un endroit
ou les signaux sont faibles?

¢ Le mode de connexion est-il correctement réglé?

e Le sous-réseau est-il correct?

Si un projecteur est connecté a un réseau ayant un sous-réseau différent,
vous pouvez connecter le projecteur en utilisant le mode de connexion IP. Le
mode de connexion IP vous permet de connecter des projecteurs en
spécifiant 1'adresse IP* du projecteur.

Si vous utilisez le mode de connexion facile sous Windows, vérifiez les points

suivants.

e La recherche ESSID” automatique a-t-elle été désactivée?
(Windows 2000/XP seulement) @ "Réglage du réseau sans fil sur
l'ordinateur" dans le Guide de mise en route du réseau EasyMP

e Le pilote du réseau sans fil de I'ordinateur est-il compatible avec
NDIS5.1? (Windows 2000/XP seulement)

¢ Pour les systemes suivants, 'ESSID (nom de réseau) qui a été établi
sur l'ordinateur est-il identique a I'ESSID établi sur le projecteur?

- Lorsque vous utilisez Windows98/ME
- Lorsque vous réglez la recherche automatique d'ESSID sur OFF

Si vous utilisez un Macintosh, vérifiez aussi les points suivants.
e | 'état du réseau est-il correct?

z

- En mode de connexion facile, avez-vous sélectionné "AirPort: ON" et

I'ESSID du projecteur approprié?

- En mode de point d'acces, avez-vous sélectionné "AirPort: ON" et le

point d'acces approprié?

- En mode de réseau avec fil, avez-vous sélectionné "AirPort: OFF"?

@ "Démarrage de EMP NS Connection sur l'ordinateur” dans le Guide
de mise en route du réseau EasyMP



Si le message Aucun projecteur connecté s'affiche

Connexion en spécifiant une adresse IP

Pour connecter un projecteur en utilisant le mode de connexion IP,
procédez comme suit.

Dans la section de la procédure suivante, les écrans de Windows sont
utilisés pour les explications, sauf indication contraire. Des écrans
similaires apparaitront avec Macintosh.

@ N.B.

Si vous utilisez Windows, vous pouvez cliquer sur l'icone "' 2)"' qui
apparait dans la fenétre EMP NS Connection pour afficher les
descriptions des différentes fonctions.

Procédure

1 ) Faites apparaitre I'écran d'attente EasyMP sur le
projecteur.
@ "Réglage du projecteur en mode d'attente de connexion" dans le
Guide de mise en route du réseau EasyMP

2 ) Lancez I'exécution de EMP NS Connection sur
I'ordinateur.
«@ Etapes 1 2 3 de la section "Lancement de EMP NS Connection
sur l'ordinateur" dans le Guide de mise en route du réseau EasyMP
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3 ) Cliquez sur la touche "Extension" dans la fenétre

suivante.

£ EMP NS Connection

Mode de recherche automatique
Impozsible de détecter un projectewr dans le réseau.
Woir ['aide
+®@
b —if | gol| x| —

4 ) Sélectionnez sur "Utilisez le mode de connexion IP."

puis cliquez sur la touche "OK".

Le eryptage augmente la séeurité, mais ralentit 'affichage

@tilisez le mode de connesion [P

tilizez la liste de groupe.
Groupe connecté:
“Wous pouvez vous conhecter & un projecteur en spécifiant
l'adresze IP ou créer un groupe.

v Utilisez la recherche automatique ESSID.

Décachez pour fizer ESSID. Utilizez le paramétrage d'ardinateur
pour laccés.

[ Utilisez NS Protect [en mode ad hoc seulement].

M5 Protect protége les ordinatewrs sur réseau contre 'accés non
autorigé. |l peut g2 produire une ermeur de communication selon les

lngiciels
Commutation LAN | ok Antuler |
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Si le message Aucun projecteur connecté s'affiche 1
5 ) La fenétre suivante apparait alors. Cliquez sur 7 ) L'adresse IP apparait dans la liste "Projecteur” et une
"Connexion IP" dans le coin supérieur droit de la icone apparait a c6té de cette adresse pour indiquer que

la recherche est en cours. Si le projecteur est trouvé, le
nom du projecteur apparait dans la liste "Projecteur". Si
vous désirez ajouter un autre projecteur, répétez I'étape 6.
Les projecteurs qui ont €té€ enregistrés sont ajoutés a la liste "Projecteur".

fenétre.

) EMP NS Connection

Imposzible de détecter un projecteur dans le réseau.

tdode de recheiche automatique

Yoir laide
+(2) £ EMP NS Connection
Maode dz connesion IP

L'état de connexion est
indiqué par la forme et la
couleur de l'icone,
comme suit.

:Non connecté

Sélectignner e projectenr dans 1o liste st connectar

Adiesse|P;| 192 188 0 30 ¢ Recherche |

T
Projectgr: =
—_—

Recherche I_ ﬂ_j PROJECTOREEP. .. 192.168. 0. 30 Z Connecté é_ un autre
[ | EMPOD2000(EP...} 192.168. 0. 20 e
T = 0y 192.168. 0. 10 ) orainateur
i :Recherche en cours
71 :Le projecteur spécifié

Extension
=

6 | Entrez I'adresse IP du projecteur auquel vous voulez est introuvable.

vous connecter dans la boite "Adresse IP", puis
cliquez sur la touche "Recherche".

(5 EMPNS Connection e Yous pouvez enregistrer 16 projecteurs au maximum. Si vous
Rk essayez d'ajouter 17 projecteurs ou davantage, les projecteurs

Taper une adresze [F.

existants seront supprimés, en commencant par le premier
projecteur enregistré auparavant. Vous pouvez connecter
simultanément quatre projecteurs au maximum a tout moment.

e Lorsque vous quittez EMP NS Connection et la lancez la fois
suivante, les projecteurs qui ont été ajoutés a la liste ''Projecteur'
seront supprimés. Si vous voulez faire apparaitre les mémes
projecteurs dans la liste a chaque fois que vous lancez EMP NS
Connection, créez un groupe et enregistrez les projecteurs voulus
dans ce groupe. @& p.13

@

@| 192 188 0 90 Recheche |

Projecteur:

Extension
==




Si le message Aucun projecteur connecté s'affiche

8 | Cliquez sur le nom du projecteur a connecter,
sélectionnez la case a cocher pour ce projecteur, puis
cliquez sur la touche "Connecter".

L'ordinateur et le projecteur seront connectés via le réseau, et I'écran
de l'ordinateur sera projeté par le projecteur.

) EMP NS Connection

Mode de connesion [P

Recherche automatique

Sélectionner le projecteur dans la liste et connecter.

Adiesse|Pr| 192 188 0 30 ¢ Recherche |

Projecter:

% dff —" "~ Connecter

e Si vous sélectionnez un projecteur qui est déja connecté a un autre
ordinateur, l'autre ordinateur sera déconnecté automatiquement et
les images de votre ordinateur seront projetées.

e Avec Windows, la fonction Prévention des interruptions peut étre
désactivée pour le projecteur recherché. Dans ce cas, l'ordinateur
utilisé pour la recherche sera prioritaire pour la connexion au
projecteur lorsque l'adresse IP est spécifiée.

e Si vous sélectionnez plus d'un seul projecteur, vous pouvez faire
projeter les images provenant d'un ordinateur par plusieurs
projecteurs. Vous pouvez utiliser quatre projecteurs au maximum
pour projeter les images provenant d'un seul ordinateur.

e Une fois que vous avez cliqué sur la touche '"Connecter'’, vous ne
pouvez plus connecter d'autres projecteurs.

Guide d'utilisation EasyMP
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Création de groupes de connexion

Vous pouvez enregistrer des projecteurs auxquels vous accédez souvent via
le réseau dans un seul groupe. EMP NS Connection peut enregistrer seize
projecteurs au maximum dans un seul groupe.

Par exemple, si vous avez un réseau auquel les projecteurs de toutes les
filiales sont connectés et que vous voulez projeter des images provenant de
projecteurs des filiales d'une région particuliere, vous pouvez enregistrer
les projecteurs de toutes les filiales dans cette région particuliere dans un
seul groupe. Une fois qu'un groupe a €t€ enregistré, vous pouvez vous
connecter aux projecteurs situés dans cette région particuliere en
sélectionnant simplement ce groupe particulier, ce qui vous dispense de
rechercher des projecteurs et de vous connecter a ceux-ci un par un.

Les informations de groupe peuvent étre écrites (exportées) vers un fichier
et étre chargées (importées) a partir de ce fichier. Ainsi, un administrateur
de réseau peut créer et exporter différents groupes de projecteurs, puis les
autres utilisateurs peuvent importer les groupes de projecteurs auxquels il
est nécessaire de se connecter, ce qui facilite la connexion aux projecteurs
voulus.
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B Création d'un groupe 3 ) Lafenétre de configuration des détails de groupe
Pour créer un groupe, procédez comme suit. apparait alors. Si vous créez un nouveau groupe,
cliquez sur la touche "Nouveau".
Procédure "Nouveau groupe" (Windows) ou "Nouveau groupe" (Macintosh)
apparait alors dans "Groupe connecté" et "Adresse IP", et la liste des
1 | Pour faire apparaitre la fenétre Extension d'EMP NS projecteurs enregistrés sera vierge.
Connection, effectuez les étapes 1 a 3 de la section
“Connexion en spécifiant une adresse IP". @ p.10 Mokl i el et e )
2 ) Sélectionnez "Utilisez le mode de connexion IP." et
"Utilisez la liste de groupe.", puis cliquez sur la —— j 8
touche "Avancé". . e
T
[¥ Utilizez la communication cryptée. - 2eene ‘ — ‘
Le cryptage augmente |a séourits, mais ralentit [affichage.
@ @ N.B.
' e Pour changer les projecteurs qui ont été enregistrés dans un groupe
R — actuel, sélectionnez le nom de groupe dans ''Groupe connecté', puis
ot Bcupe j continuez a partir de l'étape 5.
e s e e e e e Si vous cliquez sur la touche '"Nouveau'' lorsque vous créez un
@ groupe ou que vous éditez un groupe existant, le message ''Le
% Utisezla rechershe automatique ESSID. groupe n'est pas sauvegardé. Sauvegarder?'' (Windows) ou
D pou fuer ESSID. Utlsez s paramelrage derinateur "Sauvegarder les changements apportés au groupe? Si vous ne les
™ Utisez NS Protect (en mod ad hoe seulerent]. sauvegardez pas, tous les changements seront supprimés. "’
Eéggﬁ‘;’ﬁfiﬂiﬁiE{i"f'n'i”;féﬂ,' H oo sl s (Macintosh) s'affiche. Si vous cliquez sur la touche "Oui'", le
©] groupe actuellement édité sera sauvegardé. Si vous cliquez sur la
Commutation LAN oK Armder | touche ""Non'', le groupe actuellement édité ne sera pas sauvegardé

et les changements apportés au groupe seront supprimeés.
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4 | Entrez le nom de groupe dans "Groupe connecté". 6 ) L'adresse IP apparaitra dans la liste "Projecteur" et
une icone apparaitra a coté de cette adresse pour
indiquer que la recherche est en cours. Si le
= —=>... projecteur est trouvé, le nom du projecteur sera
affiché dans la liste "Projecteur". Si vous voulez
=l B ajouter un autre projecteur, refaites I'étape 5.
ccsomine| - Les projecteurs qui ont été enregistrés sont ajoutés a la liste "Projecteur”.
[ e Vot S e e e P S
| oK e | @
Giroupe comnecté. [Group T =] Mowes |
5 | Entrez I'adresse IP du projecteur a enregistrer dans Mot 05| seaw | [T -
"Adresse IP", puis cliquez sur la touche "Ajouter>". e | B N j
Vous pouvez entrer des nombres compris entre 0 et 255 dans chacun e e S S
des champs de 1'adresse IP. 7j — —
Wous pouves cider un gioupe e spécifant Fackesse P de 16 iofcteuts. L'état de connexion est indiqué par la forme et la
@ couleur de l'icbne, comme suit.
Groupe cormesté, [rom T 5] towea | = : Non connecté
el £ |: Connecté a un autre ordinateur

‘ = £1: Recherche en cours

_ <Suppine | “J: Le projecteur spécifié est introuvable.
=]
o @ N.B.
L J 0K | Fermer I
e Yous pouvez ajouter 16 projecteurs au maximum dans un seul
groupe. Quatre projecteurs au maximum peuvent étre connectés
@ N.B. simultanément.

11 est impossible d'utiliser les adresses '"'0.0.0.0", "'127.x.x.x"" ou * Si vous voulez supprimer un projecteur de la liste, sélectionnez le

""224.0.0.0 & 255.255.255.255"" (x est un nombre compris entre 0 et 255). projecteur a supprimer puis cliquez sur la touche "'<Supprimer"'.
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7 | Une fois que tous les projecteurs a enregistrer ont été H Connexion en utilisant un groupe

ajoutés a la liste, cliquez sur la touche "Sauvegarde". Pour effectuer la connexion a un projecteur d'un groupe, procédez comme suit.

Lorsque le message "Sauvegarder le groupe?" Si vous voulez effectuer cette procédure juste apres avoir créé un groupe en
procédant comme indiqué dans la section "Création d'un groupe",

commencez la procédure suivante a partir de 1'étape 3.

s'affiche, cliquez sur la touche "Oui".

Le groupe sera alors sauvegardé.

Si vous cliquez sur la touche "Non" lorsque I'invite du message
apparait, le groupe ne sera pas sauvegardé.

@ N.B. 71 ) Pour faire apparaitre la fenétre Extension d'EMP NS
Connection, effectuez les étapes 1 a 3 de la section
"Connexion en spécifiant une adresse IP". @ p.10

Procédure

Si vous éditez et sauvegardez un groupe existant ou un groupe
possédant le méme nom que le groupe que vous sauvegardez existe
déja dans la liste ""Groupe connecté', le message ''Le méme nom

existe. Remplacer?'' (pour Windows) ou ""Mettre a jour les détails?"’ 2 ) Sélectionnez "Utilisez le mode de connexion IP." et
. . . . n HH H n

(pour Macintosh) s'affiche. Cliquez sur la touche '"Oui'’ pour Utilisez la liste de groupe.".
remplacer le groupe existant. Si vous voulez sauvegarder le groupe
sous un autre nom, cliquez sur la touche '""Non'"', entrez le nouveau % Utlisez a commurication ciyptée.
nom de groupe dans la boite ''Groupe connecté'' de la fenétre de Le cryptege augmente la sicuits, mas akenit faffchage,
configuration des détails de groupe, puis cliquez a nouveau sur la ©)
touche '"Sauvegarde''.

Groupe connecte:

|Sé\ect. Groupe j Avance |

H n n
8 CI Iq uez s u r Ia tOUChe Fermer - Wous pouvez vous connecter 4 un projecteur en spécifiant
La fenétre de configuration des détails de groupe se ferme et la oS P paciEm e ®
fenétre des fonctions avancées réapparait.
Iv Ultilizez la recherche automatique ESSID)
Décochez pou fiker ESSID. Ulilisez le paramétrage d'ordinateur
@ N B pour laccés.
[ Utilizez NS Protect [en mode ad hoc seulement).
Sl yous voulez Supprlmer un groupe, Selectlonnez le groupe a M5 Pro}ect protége les ordinateurs sur réseau contre l'accés non
. " " . autorisé. || peut se produire une erreur de communication selon les
supprimer dans ''Groupe connecté'' dans la fenétre de configuration e o
y e . . . 112 . n

des détails de groupe, puis cliquez sur la touche ''<Supprimer''. = = i |
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Sélectionnez le groupe a connecter sur la liste dans @ Si la fenétre suivante apparait, cliquez sur
"Groupe connecté", puis cliquez sur la touche "OK". "Connexion IP" dans le coin supérieur droit de la
fenétre.
T —— Si "Mode de connexion IP" apparait dans le coin supérieur gauche de
Le cryptage augmente la sécurité, mais ralentit affichage. la fenétre, passez é lvétape 5 .
€] ) EMPNS Connection
v Utilizez le mode de connesion P, Mode de recherche automatiqus
Iv Utilizez la liste de groupe. Impossible de détecter un projectewrn dans e réseau
Gio “oir ['aide
Avance
< bn spcifiant
@
Iv Utilisez la recherche automatique ESSID.
DéCDIFhEZ\ pour fixer ESSID. Utilizez le paramétrage d'ardinateur
pour facces.
[ Utilisez NS Pratect [en mode ad hoc seulement). M
e e e R O REL S s
g 2 @

Commutation Lak | ( DKB Annler |

Thee—




Si le message Aucun projecteur connecté s'affiche

5 | Les projecteurs qui ont été enregistrés dans le
groupe s'affichent alors dans la liste "Projecteur".
Cliquez sur les noms des projecteurs auxquels vous
voulez vous connecter, puis cliquez sur la touche
“Connecter".

Les noms des projecteurs apparaissent dans 1'écran d'attente EasyMP.
Mode de contion P

Sélectiopnarle projecteur dans s liste =t connectar

L'état de connexion est
indiqué par la forme et la
couleur de l'icone,
comme suit.

= | :Non connecté

Adesse|P | 192 168 0 30

Projectgur:
I/ - PROJECTORCER...) 192,168, 0. 20
B B EMPO0ZO00ER. .3 192,188, 0. 20

Z1 :Connecté a un autre
ordinateur

il :Recherche en cours

“J :Leprojecteur spécifié
est introuvable.

O] 192.168. 0. 10

Extension

@ B EL s i ool AR

e Si vous sélectionnez un projecteur qui est déja connecté a un autre
ordinateur, l'autre ordinateur sera déconnecté et les images de votre
ordinateur seront projetées.

e Si vous sélectionnez plus d'un seul projecteur, vous pouvez faire
projeter les images d'un seul ordinateur par plusieurs projecteurs.
Vous pouvez utiliser quatre projecteurs au maximum pour projeter
les images d'un seul ordinateur.

e Apres avoir cliqué sur la touche ""Connecter'’, vous ne pouvez plus
connecter de projecteurs.

L'ordinateur et le projecteur seront connectés via le réseau, et I'écran de
l'ordinateur sera projeté par le projecteur.
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B Exportation de groupes
Vous pouvez exporter des groupes en procédant comme suit.

@ N.B.

o Tous les groupes de la liste ''Groupe connecté'' seront exportés. Il
est impossible d'exporter seulement des groupes sélectionnés.

e Créez et sauvegardez au moins un groupe avant d'exporter les
groupes. @ p.13

e Vous ne pouvez pas exporter de groupes pendant que vous créez un
groupe ou que vous éditez un groupe existant.

Procédure

1 | Effectuez les étapes 1 et 2 de la section "Création
d'un groupe" pour faire apparaitre la fenétre de
configuration des détails de groupe. @ p.13

2 | Cliquez sur la touche "Exporter" (Windows) ou sur la
touche "Exporter" (Macintosh).

Wous pouvez créer un groupe en spécifiant 'adiesse IP de 16 projecteurs.

Groupe connecté: [Group 3 j Mouveau

Praojectewr.

[ e | [ baehes 217106 14516 j
M = | Branch 45 217.108.145. 94

~ | Bianch17 217.106,145.122
" | Branch 06 217106145, 67 =
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3 ) Sélectionnez le dossier de destination d'exportation H Importation de groupes
et entrez le nom de fichier dans la fenétre affichée,
puis cliquez sur la touche "Sauvegarde". @ N.B.
Les groupes seront exportés avec le nom de fichier spécifié. Vous ne pouvez pas importer de groupes pendant que vous créez un
@ groupe ou que vous éditez un groupe existant.
N.B.

Pour Windows Procédure

La seule extension de fichier valide est '.ini"'.

: 1 | Effectuez les étapes 1 et 2 de la section "Création
Pour Macintosh . " . u A
d'un groupe" pour faire apparaitre la fenétre de

La seule extension de fichier valide est '.prgp"'. configuration des détails de groupe. @ p.13

2 ) Cliquez sur la touche "Importer" (Windows) ou sur la
touche "Load" (Macintosh).

Wous pouvez oréer un gioupe en spéciiant ladiesse IF de 16 projecteurs

oK Supprimer | Fermer |
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Si le message Aucun projecteur connecté s'affiche

Sélectionnez le fichier a importer dans la fenétre
affichée, puis cliquez sur la touche "Ouvrir".

Les groupes seront importés et les noms des groupes importés seront
ajoutés a la liste "Groupe connecté".

“ous pouvez créer un groupe en spécifiant ladresse P de 18 projecteurs.

@
Groupe connecté: ||3,Dup 3 =l Nouveau
Projecteur:
Adresse |P
siouters | [2] Branch 88 217.106.145.115 o
o mm—— ij Branch 45 217.106.145. 94 j

2| Branch17 217106145122
| + | Branch 0 217.106.145. 67 =

tmporter |
Expotter | oK Supprimer Femer |

@ N.B.

La seule extension de fichier valide est '.ini"'.

Pour Macintosh

La seule extension de fichier valide qu'il est possible d'utiliser est
!I.prgp !I.

Si vous voulez effectuer la connexion a des projecteurs qui sont
inclus dans un groupe importé, effectuez les étapes 3 a 5 de la section
"Connexion en utilisant un groupe". @ p.16

y
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Les réseaux sans fil utilisant des signaux radio pour envoyer et recevoir les
données, ils ont I'avantage de permettre d'effectuer facilement la connexion
des appareils au réseau, du moment que ces appareils se trouvent dans les
limites de la plage de réception des signaux.

Leur désavantage est que les signaux radio peuvent traverser des obstacles tels
que des murs, et donc si des contre-mesures de sécurité ne sont pas prises, les
transmissions pourront étre interceptées et des personnes tierces pourront alors
accéder de facon non autorisée au réseau, et ce sans méme utiliser d'outils
spéciaux.

Les fonctions de sécurit€ suivantes sont fournies afin de résoudre de tels
problemes.

* Cryptage des données
Les données sont cryptées avant d'étre transmises. Méme si les données sont
interceptées, elles ne pourront pas €tre ouvertes et visualisées.

* Restrictions de connexion (authentification)
Un nom d'utilisateur et un mot de passe sont enregistrés a I'avance, afin que
seuls les terminaux du réseau sans fil enregistrés puissent se connecter au
réseau, afin d'empécher les tiers non autorisé€s de se connecter au réseau.

* Firewall
Empéche l'acces non autorisé de 1'extérieur du réseau en bloquant les ports
non utilisés.

Les fonctions de sécurité utilisées par ce projecteur varient selon le mode
utilis€ pour la connexion au réseau sans fil.

Type de Pour le mode de
sécurité connexion facile

Pour le mode de point
\ \ %D
d'acces

Cryptage Transmission cryptée WEP” et WPAP® (TKIP»)
@ p.21 @ p.23
Authentification 3 WPA (mode Home),
LEAP” @ p.23
Firewall NS Protect” ' @ p.22 -

*1 Ceci peut étre utilis€ seulement lorsque vous effectuez la connexion en
utilisant un ordinateur fonctionnant sous Windows XP.

*2 Valide seulement si le point d'acces auquel vous effectuez la connexion
supporte les mémes fonctions.
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Utilisation de transmissions cryptées en mode de 2 ) Lafenétre des fonctions avancées apparait alors.
connexion facile Sélectionnez "Utilisez la communication cryptée."

1
Vous pouvez crypter les données qui sont envoyées par 1'ordinateur au
projecteur pendant que Network Screen est exécuté. Lorsque les données

puis cliquez sur la touche "OK".

sont cryptées, la sécurité peut étre assurée, mais les vitesses de ® ........
tI'aIlSIIlISSiOHS SCI‘Ol’lt I'édUItCS . Le cruptage augmente |3 sécurité, mais ralentit 'affichage
Pour régler le cryptage, procédez comme suit. Il suffit d'effectuer ces @
£ 1Qe = £ 1 v Utilisez le mode de connexion [P
réglages une seule fois; les réglages seront conservés par la suite. o t—
Groupe connecté:
| =
Ve ‘Wous pouvez wous connecter & un projecteur en spécifiant
P roced U I'e l'adresse IP ou créer un groupe.
@
1 | Pour faire apparaitre la fenétre Extension d'EMP NS B
. = = . Décolchez\ pour fizer ESSI0. Utlisez le paramétrage d'ordinatewr
Connection, effectuez les étapes 1 a 3 de la section pour facoss.
n A P H n ‘ I Utilisez NS Protect [en mode ad hoc seulement].
con neXIon en SpeCIflant u ne ad resse I P " ( p - 1 0 M5 Protect protége les ordinateurs sur réseau contre 'accés non
iaut_or_islé. Il peut 2& produire une ereur de communication selan les
ogIciels.
(3)
Commutation Lak | Annwler |
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Empéchement de I'accés non autorisé en mode de

. . Procédure
connexion facile (NS Protect)
NS Protect est un firewall personnel pour Network Screen. NS Protect 1 ) Pour faire apparaitre la fenétre Extension d'EMP NS
ferme tous les ports a l'exception des ports nécessaires pour la connexion Connection, effectuez les étapes 1 a 3 de la section
Network Screen et la commande, afin d'interdire 1'acces non autorisé de “Connexion en spécifiant une adresse IP". @ p.10

l'extérieur.

Pour utiliser NS Protect, un utilisateur possédant les privileges
d'administrateur doit se connecter a partir d'un ordinateur a base Windows
XP. Les autres utilisateurs qui ne possedent pas les privileges ne peuvent
pas utiliser cette fonction.

Pour activer NS Protect, procédez comme suit. Il suffit d'effectuer ces
réglages une seule fois; les réglages seront conservés par la suite. ¥ Utiisez |a communication crptée

Le cryptage augmente |a sécunté, mais ralentit affichage.

2 ) Lafenétre des fonctions avancées apparait alors.
Sélectionnez "Utilisez NS Protect (en mode ad hoc
seulement)." puis cliquez sur la touche "OK".

I Utilizez le mode de connexion .

-
Groupe connecté:
Wous pouvez vous conhecter 4 un projecteur en spécifiant
l'adresze IP ou créer un groupe.

v Utilizez la recherche automatique EGSID

Décachez pour fiser ESSID. Utilisez le paramétrage d'ardinateur
pour l'accés.

‘ [v Jlilizez N5 Protect (en mode ad hoc seulement].:

M5 Protect protege les ordinatewrs sur réseau contre 'acces non
autorisé. |l peut s produire une errewr de communication selon les
logiciels.

Commutation LaN | Annuler
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Configuration des méthodes de cryptage et
d'authentification pour le mode de point d'acces au
réseau sans fil

Vous pouvez sélectionner une méthode de cryptage/authentification parmi
les options suivantes lorsque vous utilisez le mode de point d'acces au
réseau sans fil et que vous exécutez Network Screen.

e WEP
Cette méthode utilise une clé de cryptage (clé WEP) pour crypter les
données.
Ceci fonctionne de fagon que si les clés de cryptage du point d'acces et
du projecteur ne sont pas identiques, la transmission des données sera
impossible.

o WPA
Il s'agit d'une norme de cryptage qui améliore la sécurité, point faible de
la méthode WEP. Plusieurs types différents de méthodes de cryptage
peuvent étre utilisés avec WPA; ce projecteur utilise TKIP”. TKIP utilise
PSK pour mettre a jour automatiquement la clé de cryptage a intervalle
régulier, ce qui rend plus difficile toute effraction en comparaison du
WEP qui utilise une clé de cryptage constante.
WPA inclut aussi des fonctions d'authentification d'utilisateur. Deux
méthodes d'authentification WPA sont disponibles: en utilisant un
serveur d'authentification, ou en effectuant I'authentification entre un
ordinateur et un point d'acces sans utiliser le serveur. EasyMP supporte
cette derniere méthode (sans utiliser le serveur).

o LEAP

Il s'agit d'une méthode d'identification utilisant la technologie de sécurité
des réseaux sans fil CCX”” développée par Cisco Systems, qui combine
une fonction d'autorisation d'utilisateur unique et une fonction de
cryptage.

1l est impossible d'utiliser LEAP sans un serveur d'authentification”
(serveur RADIUS”). LEAP utilise des mots de passe pour
l'authentification, sans utiliser de signatures électroniques.
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@ N.B.

o Suivez les instructions de l'administrateur de réseau pour le réseau
que vous utilisez quand vous effectuez ces réglages.

e Si vous utilisez LEAP, vous devez effectuer sur le projecteur des
réglages correspondant a ceux du serveur d'authentification. Pour
plus de détails concernant les réglages du serveur RADIUS,
adressez-vous a votre administrateur de réseau.

e Vous pouvez utiliser un navigateur Web Internet pour accéder a une
page du navigateur pour configurer et commander le projecteur, et
vous pouvez effectuer les réglages du réseau sur cette page du
navigateur (EasyWeb). Pour entrer les valeurs de réglage avec
EasyWeb, il est plus commode d'utiliser le clavier que d'entrer les
valeurs avec la télécommande. @& p.66

Procédure

1 ) Insérez une carte réseau sans fil dans le logement a
carte du projecteur.

2 ) Faites apparaitre I'écran d'attente EasyMP sur le
projecteur.
@ "Réglage du projecteur en mode d'attente de connexion" dans le
Guide de mise en route du réseau EasyMP
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3 ) Vérifiez si la touche "Config" située dans le coin 4 ) Placez le curseur sur "Réseau sans fil" - la touche
inférieur droit de la fenétre est bien sélectionnée, puis "Base", puis appuyez sur la touche [Enter] de la
appuyez sur la touche [Enter] de la télécommande. télécommande.

EasyMP Annuler

EasyMP

Network Screen  tonfis/NetuorkScreen/Réseau avec i1/ Base

Réseau avec fil .
Nom de projecteur
Mat-cle WEB
Réseau sans fil Mot-clé projecteur @ ON © OFF
Base DHCP @ N © OFF
Ad.sse IP 92.168.100.100
Hasque de Sous-réseau 55.255.255.000
Reseau Adresse passerelle 92.168.100.001
Courrier Adresse MAC  08:00:46:45:D8:2F

Insérez une carte mé moire ou ré seau sans fil.
Ou connectezun appareil photo numé rique.

Sécurité

Network Screen Card Player

Projeter 1’8 cran de PC via le réseau sans ou avec fil Reproduire des images et des vidéos.

<

Réseau a. fil Réseau s. fil Carte PC Ap. photo nun.

SNHP

Card Player

Hom projecteur - EMP012345 . Attente en ad hoc.

ESSID : EPSON Mettre Réseau s. il en ad hoc et régler ESSID.
WEP désactivé.

Hot-clé T 1234 - Démarrer “EHP NS Conmection”.

Options

[ Enter | Terminer [ 4 | sélectionner [ s | Retour [ @ | Au plus haut

fI Config
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Placez le curseur sur "Mode point d'acces", puis
appuyez sur la touche [Enter] de la télécommande.
Le mode de point d'acces est alors sélectionné.
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Placez le curseur sur "Réseau sans fil" - la touche
"Sécurité", puis appuyez sur la touche [Enter] de la
téeléecommande.

EasyMP

Network Screen  tonfig/NetuorkScreen/Réseau sans fil/ Base

Réseau avec fil " -
Hode de connexion facile

Base

A [ Mode point d‘accés
Réseau sans fil

Base

Nom de pr"ecteur

Sécurité . ESSID

Réseau Hot-clé WEB

" Courrier Mot-c1é projecteur
DHCP

Adresse IP

Masque de sous-réseau

SNHP

Card Player
Adresse passerelle

Options Adresse MAC

v | Terminer [« | sélectionner [“Ese | Retour

Annuler

Niveau d’antenne

192.168.200.100
255.255.255.000
192.168.200.001

00:00:00:00:00:00

[#] | fu plus haut

EasyMP

Network Screen  tonfis/MetworkScreen/Réseau sans fil/Base

Réseau avec fil " .
Hode de connexion facile

Base

# L Hode point d'accés
Réseau sans fil

Base
Nom de prs‘ecteur

(e  EssD
Réseau Mot-clé WEB
Courrier Hot-c1é projecteur

DHCP
SNHP
Adresse IP

Masque de sous-réseau

Card Player

Adresse passerelle
Options Adresse MAC

| Terminer [ 4> | sélectionner [(esc | Retour

Annuler

Hiveau d’antenne

EPSON |
|

@ oN © OFF
@ oN © OFF
i .

92.168.200.001
00:00:00:00:00:00

& | Au plus haut
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Sélectionnez la méthode de cryptage et la méthode
d'authentification voulue parmi "WEP", "WPA" ou
"LEAP".

EasyMP Annuler

Network Screen Confis/NetuorkScreen/Réseau sans fil/ Sécurité

Réseau avec fil
securite  © OFF @WEP ®uwsr @ LEar
Base

Encryptage WEP 128bits B4bits
Format HEX ASCII
Clef ID 1 2
Sécurité Clef de cryptage 1 il

Réseau sans fil

Base

Réseau Clef de cryptage 2

Bolrrier Clef de cryptage 3

Clef de cryptage 4
SNHP

Card Player ESK

Nom d'utilisateur

Options Mot de passe

[ | sélectionner [Cesc | Retour [ & | Au plus haut

[ enter | Terminer

Placez le curseur sur I'option a régler, puis effectuer
les réglages voulus.

Pour certaines options de menu, vous devez entrer des caracteres ou
des chiffres. Pour plus de détails concernant l'entrée des caracteres et

des chiffres, reportez-vous a la section "Entrer des caracteres et des
chiffres" @ p.28

WEP
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Encryptage
WEP’E

Ceci établit la méthode de cryptage pour le cryptage WEP.
128bit : Le cryptage 128(104)-bit est utilisé.
64bit : Le cryptage 64(40)-bit est utilisé.

Format

Ceci établit la méthode d'entrée pour la clé de cryptage WEP.
HEX: Entrée hexadécimale

ASCII: Entrée de texte

La méthode d'entrée des parametres de cryptage WEP avec
texte varie selon le point d'acces. Vérifiez avec
I'administrateur du réseau utilisé, et essayez tout d'abord de
régler "ASCII".

Clef ID

L'identifiant de clé de cryptage WEP peut étre réglé sur "1",
”2”, ”3" Ou ||4"‘

Clef de
cryptage

Entrez la clé de cryptage a utiliser pour le cryptage WEP.
Entrez la clé en utilisant des caracteres d'un seul octet tout en
suivant les instructions données par 'administrateur de réseau
pour le réseau auquel le projecteur est connecté. Le type et le
nombre de caractéres a entrer varie comme suit, selon les
parametres du "Cryptage WEP" et de la "Format".

Si le nombre maximum de caracteres indiqué ci-dessous n'est
pas entré, la partie des données qui dépasse le nombre de
caracteres entré ne sera pas cryptée.

Pour "128bit" et "HEX":

Jusqu'a 26 caracteres dans la plage de "0" 2 "9" et de "A" a
g

Pour "64bit" et "HEX":

Jusqu'a 10 caracteres dans la plage de "0" & "9" etde "A" a
"F".

Pour "128bit" et "TASCII":

Jusqu'a 13 caracteres alphanumériques

Pour "64bit" et "ASCII":

Jusqu'a 5 caracteéres alphanumériques

A

26
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WPA Mot de passe | Entrez le nom d'utilisateur a utiliser pour 1'authentification en
— utilisant des caracteres alphanumériques a un seul octet.
PSK Entrez la PreSharedKey (clé€ de cryptage) en utilisant des Vous pouvez entrer 64 caractéres au maximum.

caracteres alphanumériques d'un seul octet. ‘ Lorsque vous entrez le mot de passe et que vous appuyez sur
Vous po.uv‘ez ent‘rer de 8 a 63 caracteres au maximum. la touche [Enter], le mot de passe s'affiche avec des
Toutefois, il est impossible d'entrer le 64¢me caractere des astérisques (*).
nombres hexadécimaux. Vous ne pouvez pas entrer plus de 32 caracteres dans 1'écran
Lorsque vous entrez la Pre Shared Key et que vous appuyez de configuration EasyMP. Vous pouvez entrer plus de 32
sur la touche [Enter], le mot de passe s'affiche avec des caracteres en effectuant le réglage a 'aide d'EasyWeb.
astérisques (*). @ p.66

Vous ne pouvez pas entrer plus de 32 caracteres dans I'écran
de configuration EasyMP. Vous pouvez entrer plus de 32
caracteres en effectuant le réglage a I'aide d'EasyWeb. touche "Effacer" et appuyez sur la touche [Enter] de la t€élécommande

*Si vous voulez changer 1'un quelconque des réglages, sélectionnez la

@ p.66 pour supprimer les réglages entrés, puis entrez a nouveau les réglages.

*Si vous voulez changer 1'un quelconque des réglages, sélectionnez la

touche "Effacer" et appuyez sur la touche [Enter] de la t€lécommande

pour supprimer les réglages entrés, puis entrez A nouveau les réglages. Appuyez sur la touche [[+]] de la télécommande pour
placer le curseur sur la touche "OK", puis appuyez

LEAP
sur la touche [Enter].
Nom Entrez le nom d'utilisateur a utiliser pour I'authentification en L'écran d'attente EasyMP réapparait.
d'utilisateur utilisant des caracteéres alphanumériques a un seul octet (Il est

impossible d'utiliser des espaces).

Vous pouvez entrer 64 caractéres au maximum.

Vous ne pouvez pas entrer plus de 32 caracteres dans l'écran
de configuration EasyMP. Vous pouvez entrer plus de 32
caracteres en effectuant le réglage a 1'aide d'EasyWeb.

@ p.66
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Entrer des caracteres et des chiffres

Pour entrer des caracteres et des chiffres, procédez comme suit.

1. Placez le curseur sur l'option a entrer, puis appuyez sur la touche
[Enter] de la télécommande. Le curseur devient vert et le mode d'entrée
est alors activé.

. Pour entrer des chiffres seulement, appuyez sur la touche [Num] de la
télécommande. La touche [Num] s'allume et les touches montrées dans
le schéma ci-dessous passent en mode de pavé numérique afin que vous
puissiez entrer les chiffres. En outre, pour les options pour lesquelles
des caracteres peuvent étre entrés, utilisez la touche [ ] pour entrer un
point (.).

Pour entrer des caracteres, faites basculer la touche [)] de la
télécommande vers le haut pour faire défiler la liste de caracteres dans
l'ordre "A" — "Z", "0" — "9" — symboles — "a - "z" — espace. Si
vous faites basculer la touche [¢)] vers le bas, vous pouvez faire défiler
les caracteres en sens inverse. Si vous maintenez la touche [(7)]
enfoncée, le défilement sera plus rapide et vous pourrez trouver plus
rapidement les caracteres cibles.

Télécommande

Preview Preset Auto

@O

WallShot Focus ~ Zoom

o
G jesles|

Pavé numérique

Point

Lorsque cette touche est allumée, les
touches situées dans la boite passent en
mode de pavé numérique.

Guide d'utilisation EasyMP
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. Pour entrer deux caracteres ou plus, faites basculer la touche [7)] de la

télécommande vers la droite. Le caractere ou le chiffre se trouvant a la
premiere position sera accepté et le curseur se placera sur la position
d'entrée du caractere suivant.

. Une fois que vous avez entré tous les caracteres ou tous les chiffres,

appuyez sur la touche [Enter] de la t€lécommande pour accepter
lI'entrée. Le curseur devient alors jaune.

y
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Désactivation de la recherche automatique d'ESSID 2 ) Désactivez "Utilisez la recherche automatique
ESSID." puis cliquez sur la touche "OK".

Si I'ESSID est fixe sur un ordinateur fonctionnant sous Windows 2000/XP,
vous pouvez désactiver la fonction de recherche automatique d'ESSID. 11
suffit d'effectuer ce réglage une seule fois; il sera conservé par la suite. ¥ Utisez |a comm.nicaton cuptée.

Le ciyptage augmente la sécurite, mais ralentit ['affichage.

@ N.B. ©)

I iisez Te mode de Connexion [E)

Si la fonction de recherche automatique d'ESSID est désactivée, vous r
devrez peut-étre régler manuellement l'ESSID pour l'ordinateur. IR
| =]
Wous pouvez vous connecter 3 un projectewr en spécifiant
l'adresse IP ou créer un groupe.
@
PrOCéd u re ‘ I™ Pilisez la recherche autamatique ESSID
Décochez pour fixer ESSID. Utiisez le paramétiage d'ordinateur
pour lacocés.
1 EffeCtuez Ies étapes 1 é 3 de Ia seCtion § Con neXion . :2‘5:0::2[Z:ZZ;:Z‘S:::i:;:ut‘:;ij:;znlme l'accés non
z _=g= = ~ autorizé. |l peut se produire une emreur de communication selon les
en spécifiant une adresse IP", et faites apparaitre la Rems o :

)
fenétre d_es fonctions avancées d'EMP NS S et |
Connection. @ p.10
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Procédures pour effectuer une présentation sans ordinateur LAy I

Dans ce guide, une combinaison de fichiers PowerPoint, fichiers d’images et
fichiers films, arrangés en ordre de projection et sauvegardés comme fichier
unique est désignée par le terme "scénario".

Les scénarios sont créés avec EMP SlideMaker2. En utilisant EMP
SlideMaker2, vous pouvez préparer facilement et efficacement des matériaux
de présentation en extrayant les parties nécessaires des fichiers, et en les
arrangeant dans I'ordre sans éditer les fichiers d'origine.

Fichier Fichier Fichier
PowerPoint 1 PowerPoint 2 PowerPoint 3

Les scénarios créés seront envoyés a la carte mémoire ou au matériel de
stockage USB (disque dur USB ou matériel de mémoire USB) qui est installé
sur l'ordinateur. La carte mémoire ou le matériel de stockage USB peut alors
étre installé ou connecté au projecteur, et le CardPlayer du projecteur peut étre
utilisé pour projeter le scénario.

Pour la connexion de matériels de stockage USB @™ "Connexion de matériels
USB (appareil photo numérique, lecteur de disque dur ou. mémoire)" dans le
Guide de l'utilisateur

@ N.B.

EMP SlideMaker2 doit étre installé sur l'ordinateur.

Pour plus de détails concernant l'installation d'EMP SlideMaker2,
reportez-vous a la section @& ''Installation du logiciel EasyMP sur
l'ordinateur'' dans le Guide de mise en route du réseau EasyMP.

EMP SlideMaker2

Création d'un scénario @ p.33
(Créer facilement un scénario @ p.43)

M

Envoi d'un scénario @ p.41

¥

Sur l'ordinateur

CardPlayer

L L Sur le projecteur
Projection de scénarios @ p.55
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Fichiers pouvant étre inclus dans des scénarios Ty 2

I1 est possible de fusionner les types de fichiers suivants en un seul fichier pour

e Si les fichiers d’images et des fichiers films mentionnés dans le

creer un Scendario. tableau ci-contre a gauche doivent étre lus comme unités de fichiers,
e il est inutile d'en faire des scénarios. Apres avoir sauvegardé le
Type WEEsien; Remarques fichier dans une carte mémoire ou un matériel de stockage USB, il
(extension) . , . . . e
—— Vi i PowerPoint 2000/2002/2003 est possible d'effectuer la lecture directe et la projection en utilisant
owertoint PPt icrosoft Powertoint la fonction CardPlayer en insérant la carte mémoire dans le
Image 'Pmp _ : _ projecteur ou en connectant le matériel de stockage USB au
jpg N'importe quelle version. Toutefois, il est projecteur. @ p.60

impossible d'effectuer la lecture des formats de
couleur CMYK et des formats progressifs.
Film .mpg MPEG2-PS

Les films qui dépassent la taille maximum de
720 % 576, ou qui n'ont pas la méme forme
qu'un DVD (en-téte de séquence arrangé pour

e Lorsque vous effectuez la lecture de fichiers de films, il est
recommandé d'utiliser une carte CompactFlash ou un disque dur de
type carte comme carte mémoire. Si vous utilisez un autre type de
carte mémoire, les fichiers de films risqueront de ne pas étre lus
correctement. En outre, si vous utilisez une carte CompactFlash

chaque GOP) ne peuvent pas étre lus. possédant une vitesse d'acces trop basse, les fichiers de films

Le format audio reproductible est MPEG-1 risqueront de ne pas étre lus correctement ou le son pourra sauter
couche 2. Il est impossible d'effectuer la ou ne pas étre émis.

lecture des formats PCM linéaire et audio

AC-3.

Audio .wav PCM,22,05/44,1/48,0kHz,8/16bit Le tableau suivant indique si les scénarios créés par le logiciel fourni avec
d'autres projecteurs peuvent étre ouverts en utilisant 'EMP SlideMaker?2 de ce
projecteur.

@ N.B. : - n
Projecteur Logiciel Peut étre ouvert

e Les effets de transition de diapositives et les réglages d'animation EMP-7950

suivants du menu "'Diaporama'’ de PowerPoint sont reflétés dans un EMP-7850

scénario. EMP-835

- Vol - Volets - Boite EMP-765 EMP SlideMaker2 Oui

- Damier - Reptation - Dissolution EMP-745

- Coup d'ceil furtif - Barres aléatoires - Spirale Exgn;

- Division - Elongation * Rayures 73 i

- Pivotement - Rideau . Zoom EMP-8150/8150NL EMP Scenario Non

Les effets et les animations autres que ceux mentionnés ci-dessus EMP-715/505 EMP SlideMaker Non

\

sont convertis a ""Couper'".
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Création d'un scénario E

Avant de créer un scénario, vérifiez les points suivants. Réglage des propriétés d'un scénario
¢ Les données qui sont combinées pour créer un scénario, telles que
les fichiers de PowerPoint, d’images et films, doivent étre créées Procédure
préalablement.
e || n'est possible d'utiliser que les types de fichiers indiqués dans la 1 ) Démarrez Windows sur I'ordinateur, puis
liste des "Fichiers pouvant étre inclus dans des scénarios". @ p.32 sélectionnez "Démarrer" - "Programmes" (ou, "Tous

les programmes") - "Projecteur EPSON" - "EMP
SlideMaker2".

EMP SlideMaker2 démarre, et les propri€t€s du scénario sont
affichées.

M Procédure de création des scénarios
Pour créer des scénarios, procédez comme suit.

Démarrez EMP SlideMaker2 et réglez les propriétés du
scénario (telles que le nom de scénario, la couleur de fond et
la qualité d'image). @ p.33 2 ) Entrez chaque option en vous référant au tableau

suivant, puis cliquez sur la touche "OK".

* Propriétés
MNom du scénarialP): ICM PLAMOT
Incluez les fichiers a utiliser dans les scénarios. "
" . . . . L, . " Dossier de scénarniofD): IC:\F’FEDGFEAM FILESAEMP SLIDEM& —  Survaler(B]...
@@ "Inclure des fichiers PowerPoint Files dans des scénarios
p.35 ™ Canfigurer BGM[W) _>| [t)...
@ "Inclure des fichiers d'images et de films dans des CatameniEad
scénarios" p.39 coier [~
~ Qualité de limag:
© Qualité optimale[N]: A propos de la cellule 700 Ko/l
' Haute qualté[H]: A propos de la cellule 350 Ko/l
 Standard(Sk & propos de la cellule 100 Ko
Classez les fichiers inclus dans I'ordre voulu pour compléter
le scénario. @ p.40 o] ool |
Nom du Entrez le nom de fichier du scénario créé. Veillez
@ N.B scénario absolument a entrer le nom de fichier. Le nom de fichier
— peut comporter 8 caracteres alphabétiques en majuscules
Une fois que le scénario a été créé, effectuez les étapes de la section et chiffres au maximum. Limitez le nombre total de
"Envoyer un scénario''. @& p.41 caracteres du nom de fichier et du nom de répertoire pour
le dossier de travail (scénario) a 127 caracteéres ou moins.
»

>
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Création d'un scénario 34
Dossier de Spécifiez ou créer le dossier du scénario a utiliser lorsque @ La fenétre suivante apparait alors.
scénario vous créez le scénario. Le nom du dossier du scénario Fenétre Dossier

sera identique au nom du scénario.

Configurer Si vous voulez effectuer la lecture d'un fichier audio
BGM pendant le scénario, sélectionnez la case a cocher. La
fenétre de sélection de fichier audio (format WAVE)
apparait si ceci est sélectionné. Dans cette fenétre,
sélectionnez le fichier a utiliser comme musique de fond.
Apres avoir sélectionné le fichier audio, effectuez la
lecture du fichier en cliquant sur la touche "p" située a
droite. Arrétez la lecture en cliquant sur la touche "H".

Planlile.ppt Plan2e ppt =

Couleur de Sélectionne la couleur de fond pour les données d'images ==
fond dans le scénario. e

Fenétre Scénario
Cette fenétre est
utilisée pour inclure
les scénarios.

Cellules

Un scénario est
composé d'une série
de diapositives
individuelles
appelées cellules.

Phalal1.IPG

Fenétre de
vérification
d'animation

Qualité de Avec EMP SlideMaker2, chaque diapositive contenue —
l'image dans un fichier PowerPoint sera convertie en fichier L
JPEG et sera sauvegardée. Cette option vous permet de Fona .

P " y . - enétre des vignettes
sélectionner la qualité de I'image lorsque les diapositives Affiche I'apercu des images des vignettes du fichier sur lequel

sont converties en fichiers JPEG. vous cliquez dans la fenétre des fichiers.
Vous pouvez sélectionner la qualité parmi "Tres haute

in

qualité", "Haute qualité" et "Standard". Si vous

I O T B

Fenétre des fichiers
Les fichiers du dossier sélectionné dans la fenétre des dossiers

sélectionnez "Standard", la qualité sera moins bonne en apparaissent ici.

comparaison des autres réglages. Nous recommandons

d'utiliser "Qualité optimale" et "Haute qualité". @ N.B.

Si les fichiers JPEG ont été inclus directement dans un

scénario, ce réglage ne sera pas pris en compte et le Pour plus de détails concernant les fonctions du menu EMP
fichier JPEG sera projeté avec sa résolution d'origine. SlideMaker?2, reportez-vous a l'aide d'EMP Slidemaker?2.

@ N.B.

Les détails de réglage peuvent étre changés dans le menu "'Fichier'' -
""Propriétés'' de EMP SlideMaker?2.

A
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Inclure des fichiers PowerPoint Files dans des
scénarios

1
Vous pouvez inclure des fichiers PowerPoint dans des scénarios en utilisant

.JPG: Cellules comportant
des réglages
d'animation
PowerPoint qui n'ont
pas été pris en
compte

I'une quelconque des deux méthodes suivantes.

e Inclure toutes les diapositives dans un fichier PowerPoint @ p.36
e Inclure seulement les diapositives sélectionnées tout en vérifiant
les vignettes @ p.38

Photol1.IPG

Flan0ie ppt Plan02 ppt

.EMA: Cellules comportant
des réglages
d'animation
PowerPoint qui ont
été conservés

Si toutes les diapositives d'un fichier PowerPoint sont incluses dans le e

scénario, les réglages d'animation qui ont été effectués en utilisant ]
PowerPoint seront conservés et ils apparaitront de la facon habituelle

lorsque vous projetez le scénario en utilisant CardPlayer. !

. . gt . " c Fenétre de vérification
Si vous incluez seulement une sélection de diapositives, les réglages d'animation
d'animation que vous avez effectués en utilisant PowerPoint ne seront pas
pris en compte.

@ N.B.

11 est impossible d'effectuer la lecture des fichiers films inclus dans un
fichier PowerPoint sur le scénario.

Les diapositives qui conservent leurs réglages d'animation seront affichées
dans les cellules de la fenétre des scénarios avec une extension ".EMA". Si
vous cliquez sur une cellule possédant une extension ".EMA", toutes les
opérations d'animation seront affichées dans la fenétre de vérification
d'animation.

Les diapositives ne comportant pas de réglages d'animation seront
affichées dans les cellules possédant une extension ".JPG".
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H Inclure toutes les diapositives dans un fichier PowerPoint
@ N.B. Pour inclure toutes les diapositives d'un fichier PowerPoint dans un
e Les vignettes ne pourront pas étre affichées si PowerPoint n'est pas scénario, procédez comme suit. Lorsque vous utilisez cette méthode pour
installé sur l'ordinateur. inclure les diapositives, les animations qui ont été réglées en utilisant
e Bien qu'il soit possible de régler les animations dans la fenétre PowerPoint seront conservées apres que les diapositives aient été
Propriétés d'EMP SlideMaker2, les animations réglées a l'avance dans importées dans le scénario.
le fichier PowerPoint fonctionneront plus souplement lorsqu'elles
seront lues dans le scénario. Pour régler les animations dans les
diapositives PowerPoint, nous vous recommandons de les régler dans le @ N.B.
fichier PowerPoint lui-méme. Si vous voulez effectuer les réglages Vous pouvez créer facilement un scénario avec un seul fichier
d'animation pour les images, ou si vous voulez ajouter des réglages PowerPoint en utilisant l'opération glisser-déposer. @& p.43

d'animation a des diapositives ont été perdus lorsqu'elles ont été
inc