EPSON
EasyMP”

Guida operativa

EMP-765
EMP-755




Guida operativa di EasyMP

Indice i/

Proiezione di immagini provenienti da sorgente com-  Preparazione delle presentazioni

puter tramite una rete (schermata di rete) (Uso di EMP SlideMaker?2)
Uso della barra degli strumenti...........cccccoooeiiiiiiiinnnnnnnn. 4 Procedure per eseguire presentazioni senza
Nomi e funzioni dell€iCONE............ccevvvcveirieeriieseee e, 4 utilizzare un COMPULET .......ccevvveiieeeieeeiie e e eeeees 33
|V|Oda|lté. Pl’esentaZIOHE ....................................................................... 5 Flle Che é pOSSIbIIe Includere negll Scenarl .................. 34
Interruzione disabilitata...........cecveeeereeiecece e 6 . . .
E-ZOOM... . e e e e e e e e e e e e aanes 7 Creazione di UNO SCENANO.........oocviveiiiriniiane 35
IMPOStazioNi DaSH @i ......c.ccveveieieeieeieeeeese e 7 Impostazione delle proprieta dell0 SCenario ... 35
Se non viene visualizzato alcun proiettore collegato ......9 Inserimento de file PowerPoInt Negli SCeNari..........o.vwsvsivsvse 37
I , iticadi unindir Inserimento dei fileimmagine e dei filmati negli scenari ................. 40
g?eaez?;legito :Lami'tsis(?;‘f' ';am'ni‘c:‘ e Pzl -12 MOGifiCa i UNO SCENEITO ..........orrrreeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesessessssssssss 42
nedl oty COAMEND -orrerr e o mmmmm— INVIO di SCENAIM.....ccciiiiiiii i 43
Contromisure di sicurezza per la LAN wireless ............ 22 . _ L ,
. ) o ox : Istruzioni per le situazioni ricorrenti...........cccccceeeeeeeeenns 45
Utilizzo di trasmissioni codificate in modalita di connessione _ o ]
Y O 23 Creazione semplice di UNO SCENAINO .......occvvvvvriisssssrssnesiess 45
Interdizione di accessi non autorizzati in modalita di connessione Verificadello stato di proiezione deflo scenario sul computer ......... 46
EASY (NS PIOECE) ...vvoveeeeeeseeeseeeeeeeseeseeeese s ssesseessesessseesseesssseseees 24 Configurazione delle impostazioni di animazione...........c.c.ueeenee. 48
Impostazione del metodo di codifica e autenticazione per la
modalita punto d'accesso LAN WIreless.........cccvevveeeieccievienieenn, 25

Disattivazione del rilevamento automatico ESSID ..........coeveveeee... 31



Indice

Visualizzazione della presentazione
(Utilizzo di CardPlayer)

Guida operativa di EasyMP

Utilizzo di un computer per impostare, monitorare e
controllare il proiettore

File proiettabili mediante CardPlayer........ccc.cccccevvvunnn... 51
Utilizzo di CardPlayer..........ccoooovveeiiiiiieiecie e 52
AWIO di CardPlayer ........cooiiiiieeee e e 52
Chiusuradi CardPlayer ..........cceeeeieieeiiee e 53
Funzionamento di base di CardPlayer ..........ccccoeoiiiiinenciencnee 54
Proiezione di SCeNAN..........ceveviiuiieieiiieeeeie e, 58
Riproduzione di UNO SCENAIO.........c.cceeirerieeieerieseesieeieesreesreeeesreeneeas 58
Operazioni eseguibili durante la presentazione............ccccceeeeveenenee. 59
Selezione e proiezione di diapositive da uno scenario...................... 59
Modificadi UNO SCENAIMO......cceerueeieeieeieeie e 61
Proiezione di immagine e filmati............cccccceevieiviinnnnnnn. 63

Proiezione di immagine e filmati
Proiezione in sequenzadi tutte le immagini ei filmati contenuti
in una cartella (Presentazione)...........coeeceeeereseese e 64

Impostazione delle condizioni di visualizzazione di
file immagine e filmati e della modalita operativa........ 66

Modifica delle impostazioni tramite browser Web

(EQSYWED) ... 69
Visualizzazione di EaSyWED ..........cccoeeieieeieiiese e 69
Configurazione del Proiettore............cooeverererereneneseseeeeeeeeeeas 70
Controllo del Proiettore..........ccoeeveeeeceeie e 71

Utilizzo della funzione di notifica via mail per la

segnalazione di problemi .........cccccceeeiiiiiiiiiiineeecei, 72
Impostazione della funzione di notificaviamalil ............cccccoceeennee. 72
Sevieneinviato una notificaviamail di un problema...................... 74

Gestione tramite SNMP ..o, 75



TOP
Proiezione di immagini provenienti da
sorgente computer tramite una rete
(schermata di rete)
Questo capitolo illustra come procedere se non e possibile trovare il proiettore che si desidera collegare quando si utilizza Network
Screen, inoltre descrive le misure di sicurezza della LAN wireless.
Uso della barra degli strumenti...........ccccooevevnneennnn. 4  Contromisure di sicurezza per la LAN wireless.....22
e Nomi e funzioni delle icone...........ccooooiieiiiiiiiinneeenn, 4 e Utilizzo di trasmissioni codificate in modalita di
e Modalita Presentazione ...........ccccceeeeeeveeiiiiiee e 5 CONNESSIONE EASY ...coovviiiii e 23
eModificadell'immagiNne .........cccoeeieiieie e 6 e Interdizione di accessi non autorizzati in modalita di
o Interruzione disabilitata............c.coovininiiie, 6 connessione Easy (NS Protect) ..........ccoceveeeveeeeeennns 24
¢ E-Z00M .o 7 « Impostazione del metodo di codifica e autenticazione
° Impostazioni DASHAN .. e 4 per la modalita punto d'accesso LAN wireless............ 25
Se non viene visualizzato alcun proiettore « Disattivazione del rilevamento automatico ESSID ...... 31
collegato........ccovvuiiiiiiii 9
e Collegamento tramite specifica di un indirizzo IP .......... 9
e Creazione di gruppi di collegamento ..............ccc.uune..e. 13
* Creazione di UN grUPPO .....cveeueerreereeeesteeeesseesseseesseessesseesesneessesneesnes 14
* Collegamento tramite UN gruppPO........ceceeeeerueeeeseeeesieeseesseeseeeneesneenees 16
* ESPOrtazione di GruPPI «...ceeeeeereereeruesieriesieseeeeee e seesne e 19

* IMPOrtazionNe di GrUPPI «....eeveereeeeeeerteeee et et eee et ae e es 20



Uso della barra degli strumenti

Nomi e funzioni delle icone

Se il computer eil proiettore sono collegati allarete, sullo schermo del
computer viene visualizzata la seguente barra degli strumenti. Se non
diversamente specificato, le seguenti descrizioni illustrano le schermate
per Windows.
Una schermata simile compare sui computer Macintosh.
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Il funzionamento di ciascunaicona viene descritto di seguito.
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(4)

Schermata di
stato della
connessione

E possibile mostrare o nascondere |a finestra di
stato del collegamento ogni voltache si faclic
su questaicona. Selafinestradi stato del
collegamento e visualizzata, leicone coni nome
proiettore correntemente collegati vengono
visualizzate in verde. Non & possibile utilizzare
lafinestradi stato del collegamento per
operazioni come lamodifica dello stato del
collegamento di un proiettore o il collegamento
di un nuovo proiettore.

()

Display della
URL di
funzionamento
del proiettore

Mostra EasyWeb.
@ p.69

(6)

Freeze

Svolge la stessa funzione del pulsante [Freeze]
sul telecomando. @ "Freeze" nel Manuale
dell'utente

(1)

A/ Mute

Svolge la stessa funzione del pulsante [A/V
Mute] del telecomando. @ "Disattiva audio/
video (A/V Mute)" nel Manuale dell'utente

(8)

E-ZOOM

Svolge |la stessa funzione della funzione E-
Zoom del proiettore. Viene visualizzata una
finestradi configurazione che consente
I'ingrandimento delle aree che s desiderano
evidenziare. @ p.7

(@D} Aiuto Visualizzalaguidaal collegamento EMP NS.
(2| |=y |Interruzione Proteggei proiettori conness allarete dalle
disabilitata interruzioni di connessione. Prevenzione
(per Windows) | interruzioni viene attivata e disattivata facendo
clic su questaicona. @ p.6
(3)| |=| |Modalita | proiettori proiettano esclusivamente
Presentazione | presentazioni PowerPoint. La modalita
(per Windows) | Presentazione viene attivata e disattivata

facendo clic su questaicona. @ p.5

(9)

Impostazioni
basilari

Visualizza unafinestradi configurazione in cui
e possibile modificare le impostazioni delle
opzioni come luminosita, contrasto e modalita
colore. @ p.7

Funzionain modo analogo alle opzioni
corrispondenti del menu di configurazione
"Immagine" del proiettore. @ "Immagine” nel
Manuale dell'utente




Uso della barra degli strumenti

(10) Cambia la Ogni voltache s faclic sul pulsante, viene
sorgente video | alternata la proiezione dei segnali provenienti
dagli apparecchi collegati alle porte [Video] ed
[S-Video].
(11) Cambia la Ogni voltache s faclic sul pulsante, viene
sorgente PC aternata la proiezione dei segnali provenienti
dall'apparecchio collegato alla porta [ Computer/
Component Video] e dei segnali EasyMP.
(12)| === | Stacca Questa opzione scollegail proiettore
correntemente in comunicazione con larete.
(13) . Indicatore di Quando il proiettore e collegato al computer
stato della tramite larete, le tre spie superiore, centrale e
connessione | inferiore lampeggiano alternativamente. Se non
€ possibile connettere correttamente il
proiettore, le spie s spengono.
(19) Esci Questa opzione scollegail proiettore
e correntemente in comunicazione con larete e
chiudeil collegamento EMP NS.
(15| =& |Riduciaicona |Riduceaiconalabarradegli strumenti e(ses
e

utilizzaWindows) visualizzaleicone nellabarra
delle applicazioni di Windows. Sesi utilizzaun
Macintosh, labarradegli strumenti &
memorizzata nel Dock.
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Modalita Presentazione

by

Quando "Modalita Presentazione" éimpostatasu "ON" |e uniche immagini
che vengono inviate al proiettore nel corso di una presentazione
PowerPoint sono le immagini della presentazione stessa. Le immagini che
non fanno parte della presentazione non vengono proiettate, affinché gli
spettatori non possano vedere le operazioni di preparazione della
presentazione, ad esempio la selezione del file.

Il file"Image.,jpg" che e stato preimpostato per il proiettore verra proiettato
ogniqualvolta non € in corso una presentazione (immagine nella parte
inferiore sinistra). L'immagine puo essere sostituita con quella desiderata.
Se non é presenteil file "Image.jpg" verra proiettato uno schermo nero
(immagine nella parte inferiore destra).

Image.jpg Schermo nero

@ Suggerimento

¢ La modalita Presentazione puo essereimpostata su “ ON" 0" OFF"
prima cheil proiettore venga collegato e mentre € connesso.

¢ La modalita Presentazione viene impostata automaticamente su
"OFF" quando si chiude il EMP NS Connection.



Uso della barra degli strumenti

B Modifica dell'immagine
E possibile sostituireil file"Imagejpg" con I'immagine desiderata
eseguendo quanto segue:

Procedura

1 ) E possibile utilizzare i seguenti tipi di immagine:

Formato file | JPEG (non é possibile utilizzare immagini JPEG2000).

Dimensione | 1600 x 1200 pixel
massima
(larghezza x
altezza)

Nome file Image.jpg (il nome del file deve essere questo)

? ) Salvare I'immagine desiderata nella sottocartella

Image della cartella in cui é stato installato il EMP NS
Connection.

Esempio di salvataggio:
C:\Program files\EPSON\NSConnection\Image

Cartelladi installazione (predefinita)

3 ) Alriavvio del EMP NS Connection, per la proiezione
verra utilizzata la nuova immagine.

Guida operativa di EasyMP

Interruzione disabilitata

Quando lafunzione di prevenzione delle interruzioni € impostata su "ON"
su un computer al quale sono collegati piu proiettori, non sara possibile
collegars atali proiettori utilizzando altri computer. Se al computer sono
collegati piu proiettori, lafunzione di prevenzione delle interruzioni verra
applicata atutti i proiettori conness.

Sara possibile collegare altri computer ai proiettori dopo aver impostato la
funzione di prevenzione delle interruzioni su "OFF".

Lafunzione di prevenzione delle interruzioni viene abilitata nel corso del
rilevamento automatica dell'ESSID. Lafunzione di prevenzione delle
interruzioni viene disabilitatain modalita di collegamento IP.

: Quando lafunzione di prevenzione delle interruzioni &€ impostata su ON

=

: Quando lafunzione di prevenzione delle interruzioni € impostata su OFF

4 : Quando s ein modalitadi collegamento IP (lafunzione di
prevenzione delle interruzioni e disabilitata)

@ Suggerimento

e Lafunzionedi prevenzione delle interruzioni puo essere impostata su
"ON" 0" OFF" prima cheil proiettore venga collegato e mentre e
CONNESSO.

e Lafunzionedi prevenzione delleinterruzioni viene impostata
automaticamente su " OFF" quando s chiudeil EMP NS Connection.

e Sevieneterminata la connessionetrail proiettore ed il computer, altri
computer saranno in grado di accedere al proiettore anche sela
funzione di prevenzione delleinterruzioni € ancora impostata su " ON" .

e Se s utilizza Windows, € possibile abilitare la funzione di prevenzione
delleinterruzioni per il proiettore che s desidera cercare. I n questo
caso il computer utilizzato per laricerca avra priorita di connessione al
proiettore se viene specificato |'indirizzo | P.
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E-Zoom

Sesi faclic sull'icona"E-Zoom", viene visualizzata la seguente finestra di
configurazione da utilizzare per regolare le impostazioni come il
posizionamento el rapporto di zoom.

E-Zoom Posiz. video

Proiettore

Annulla Proiettore
E-Zoom Regolail rapporto di E-Zoom.

Pulsante [+]: Ingrandisce le immagini

Pulsante [-] : Riduce laimmagini precedentemente ingrandite.
Questi pulsanti svolgono la stessafunzione dei pulsanti [®] e
[ @] dd telecomando

Posiz. video | Specifical'areadaridurre o ingrandire.

Svolge la stessa funzione dell'opzione E-Zoom del proiettore
per spostareil cursore e specificare I'areadaingrandire o
ridurre. @ "E-Zoom" nel Manuale dell'utente

Annulla Questa opzione annulla la funzione E-Zoom eriportale
immagini alle dimensioni originali.

Proiettore Mostrail home proiettore correntemente selezionato come
destinazione delle operazioni. Se é collegato piu di un
proiettore, € possibile selezionare il proiettore di destinazione
delle operazioni di E-Zoom.

Chiudi Chiude lafinestra"E-Zoom".
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Impostazioni basilari

Quando s faclic sull'icona"Impostazioni basilari”, viene visualizzata la
seguente finestra di configurazione, che consente di eseguire le regolazioni
delle impostazioni come laluminosita, il contrasto e la modalita colore.

Luminosita

Froiettore

PROJECTOR =

Contrasto Modo colore  Proiettore

Luminositd | Questa opzione regolalaluminosita delle immagini proiettate.
Pulsante [+]: Aumentalaluminosita
Pulsante [-] : Riduce laluminosita

Contrasto Questa opzioneregolail contrasto dell'area di proiezione.

Pulsante [+]: Aumentala differenzatrale gradazioni chiare e
scure.

Pulsante [-] : Riduce la differenzatrale gradazioni chiare e

Scure.

Modo colore | Questa opzione svolge la stessa funzione del pulsante [Color
Mode] sul telecomando.

L 'impostazione viene modificata nel modo seguente ogni volta
che s faclic sul pulsante [Color Mode].

C Dinamico —» Presentazion —» Teatro
Lavagnha «— sRGB <4— Soggiorno D
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Uso della barra degli strumenti

Proiettore Mostra il nome proiettore correntemente selezionato come
destinazione delle operazioni. Se é collegato piu di un
proiettore, e possibile selezionareil proiettore di destinazione
delle impostazioni di base.

Chiudi Chiude lafinestra di "Impostazioni basilari".

¥
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Se non viene visualizzato alcun proiettore collegato oo

Se nellafinestradi selezione dei proiettori del collegamento EMP NS non
viene visualizzato alcun proiettore collegato, verificare quanto segue.

e Se si utilizza una LAN wireless, i proiettori sono installati in aree dove
il segnale e debole o assente?

e La modalita di collegamento e stata impostata correttamente?

e L'impostazione della sottorete e corretta?
Se un proiettore e collegato a unarete per cui € impostata una sottorete
diversa, € possibile collegare il proiettore utilizzando la modalita di
collegamento |P. Lamodalita di collegamento |P consente di collegare
proiettori specificando I'indirizzo |P”* del proiettore.

Sesi utilizzalaModalita di connessione Easy, verificare quanto segue.

e La funzione di rilevamento automatico ESSID” é stata disattivata?
(Solo per utenti Windows 2000/XP) @ "Impostazioni della LAN
wireless sul computer”" nella Guida alla configurazione di rete
EasyMP

e |l driver della LAN wireless del computer sono compatibili con lo
standard NDIS5.1? (Solo per utenti Windows 2000/XP)

e Per i sistemi operativi riportati di seguito, 'ESSID (nome della rete)
che e stato impostato sul computer deve essere identico allESSID
impostato sul proiettore.

- Se sl utilizza Windows98/ME
- Sel'impostazione del rilevamento automatico ESSID é disattivata

Se sl utilizza un Macintosh, verificare anche quanto segue.

e Lo stato della rete é corretto?

- In modalitadi connessione Easy, € stato selezionato "Attiva AirPort" ed
e stato selezionato I'ESSID per il proiettore corretto?

- In modalita punto di accesso, e stato selezionato "Attiva AirPort" ed e
stato selezionato il corretto punto di accesso?

- In modalita LAN cablata, e stato selezionato "Disattiva AirPort"?
@ "Avvio del programma EMP NS Connection sul computer” nella
Guida alla configurazione di rete EasyMP

Collegamento tramite specifica di un indirizzo IP

Utilizzare la procedura seguente per collegare un proiettore utilizzando la
modalitadi collegamento IP.

Nella procedura seguente, per la spiegazione della procedura vengono
utilizzate le schermate di Windows, se non diversamente specificato. In
ambiente Macintosh vengono visualizzate schermate simili.

@ Suggerimento

Se s utilizza Windows, € possibile fare clic sull'icona™ (2)"
visualizzata nelle finestre di EMP NS Connection per visualizzare la
descrizione delle diverse funzoni.
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Se non viene visualizzato alcun proiettore collegato X 10

4 ) Selezionare "Usare il modo di collegamento IP" e

Procedura - .
guindi fare clic sul pulsante "OK".

1 ) Impostare il proiettore sulla schermata di standby di Estensone
Easy M P. ¥ Usare la comunicazione cifrata.
(‘ 1] I mpOQaZI One del pro' ettore | n mOda| | té, Stand by dl I‘;Zlcd?:pifli:;zione pud migliorare la sicurezza, ma rallenta la velocita

connessione” nella Guida alla configurazione di rete EasyMP 2
®sare il modo di collegamento [P.

Uzare |a lista di gruppa

Gruppa di collegamenta:

2 | Avviare il collegamento EMP NS sul computer. | =
@ Eseguirei passaggi dala3in"Avvio del collegamento EMP NS

E pozsibile i collegamenta a un proiettore specificanda

sul computer" nella Guida alla configurazione di rete EasyMP finciizzo e creare un gruppo. o
Iv Usare la ficerca automatica di ESSID.
3 ) Fare clic sul pulsante "Estensione" nella finestra FHCEEIE

S eg U e n te 5 [ Usare N5 Frotect [solo nel modo ad hoc):

M5 Protect protegge i computer dall'accesso illegale utilizzanda un
— netwoik senza fil. Con alcune applicazioni potiebbe causare
5 EMP NS Connection linterruzione della comunicazione.

(2)

Moda di ricerca automatica

Impossihile trovare un proiettore nella rete Commuta LAM | ok Annulla |

Consultare quida
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Se non viene visualizzato alcun proiettore collegato X 11
5 | Viene visualizzata la seguente finestra. Fare clic su 7 | L'indirizzo IP viene visualizzato nell'elenco
"Collegamento IP" nell'angolo superiore destro della “Proiettore"” con visualizzata accanto un'icona di
finestra. segnalazione della ricerca in corso. Se il proiettore

viene rilevato, il relativo nome viene visualizzato
nell'elenco "Proiettore". Per aggiungere un altro
proiettore, ripetere il passaggio 6.

I proiettori precedentemente registrati vengono aggiunti all'elenco
"Proiettore".

£ EMP NS Cannection

Moda diricerca automatica

Impossibile trovare un proietiore nella rete.
Conzultare guida

L) EMP NS Connection

Moda d collzgamenta [F I Hicerca autaomatica I

Seleziohare | proiettore dalla lista & collegars.

Estensione | Ricerca @

] == =
@ 1o B UL EL W S G i el e, Indrizzolp [ 182 163 0 30

Gli stati dei collegamenti
vengono indicati dalla
forma e del colore
dell'icona cosi come
descritto di seguito.

# | :Non collegato

L. Ricerca -

Froiettdre

[~ | PROJECTOR(EP...) 192.188. 0. 30 Q :Collegato ad un altro
6 ) Immettere l'indirizzo IP del proiettore da collegare nel e 5 ;9mp““?r
. . . . — :Ricerca in corso
riquadro "Indirizzo IP" e fare clic sul pulsante & Il proi
. S| td :ll proiettore
"Ricerca". specificato non &
stato trovato
) EMP NS Connection
fodo di collegamento [P

Irnmettere lindiizzo [P

Indiizea P2 192 188 0 3d Ricerca D

Proiettore

Estensione |




Se non viene visualizzato alcun proiettore collegato

@ Suggerimento

« E possibileregistrare fino a un numero massimo di 16 proiettori. Se
s cerca di aggiungere 17 o piul proiettori, i proiettori presenti
nell'elenco verranno cancellati a partire dal primo proiettore
registrato. E possibile collegare un numero massimo di 4 proiettori
contemporaneamente.

e Quando si chiudeil collegamento EMP NS, al suo successivo awio i
proiettori precedentemente aggiunti all'elenco " Proiettore”
vengono cancellati. Per visualizzare gli stessi proiettori nell'elenco
ogni volta che si awia il collegamento EMP NS, é necessario creare
un gruppo eregistrarei proiettori desiderati come appartenenti a
tale gruppo. @ p.14
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Fare clic sul nome proiettore che si desidera
collegare, selezionare la casella di controllo relativa a
guesto proiettore e fare clic sul pulsante "Collega".

Il computer eil proiettore vengono collegati tramite larete e la
schermata del computer viene proiettata dal proiettore.

) EMP NS Connection

Moda di collgamenta [P

Selezionare il proiettore dalla lista & collegare.

Indifizza |P;| 192 168 0 30 Lficerca

Proiettore

[/ - | PROJECTOR(EP...) 192.168. 0. 80

B BE CHP002000(ER. ..} 192.188. 0. 20

O 182.168. 0. 10
|
Estersione |
@ B L S o i ool (Rl
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Se non viene visualizzato alcun proiettore collegato X 13

, Creazione di gruppi di collegamento
@ Suggerimento

E possibile registrare in un singolo gruppo i proiettori a cui si accede
frequentemente tramite unarete. E possibile registrare fino a un numero
massimo di 16 proiettori per gruppo tramiteil collegamento EMP NS.

e Sesi seleziona un proiettore che e gia collegato a un altro computer,
["altro computer viene disconnesso automaticamente e vengono
proiettate le immagini provenienti dal computer appena collegato.

e Se s utilizza Windows, e possibile abilitare la funzione di Ad esempio, se s utilizza unarete acui sono collegati i proiettori installati
prevenzione delleinterruzioni per il proiettore che si desidera intutte lefiliali e s desidera proiettare immagini utilizzando i proiettori
cercare. In questo caso il computer utilizzato per la ricerca avra dellefiliali di un‘areaspecifica, € possibile registrarein un singolo gruppo i
priorita di connessione al proiettore se viene specificato I'indirizzo proiettori di tutte lefiliali di tale area specifica. Dopo aver registrato il
IP. gruppo, & possibile collegarsi ai proiettori nell'area specificata

* Seviene selezionato piu di un proiettore, € possibile proiettare selezionando quel particolare gruppo, cid consente di eliminare la
immagini da un singolo computer a piu proiettori. E possibile necessita di ricercarei proiettori e connetterli uno allavolta

utilizzare fino ad un numero massimo di 4 proiettori per la = ibil , leinf ioni s , il
proiezione di immagini provenienti da un singolo computer. peslrlecenee(Eeite) lelieimzale el guaainniles

« Dopo aver fatto clic sul pulsante” Collega”, non & possibile caric\arle (i_m_portare) datalefile. In q_l{esto mgdg, pq un a.mmi.nis_trato_re di
collegare altri proiettori. rete g possibile greare ed esporta.\re. piu gruppl o!l proi gttorl , qui ngh altri
utenti potranno importare gruppi di proiettori ai quali € necessario
collegarsi, semplificando il collegamento ai proiettori desiderati.
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B Creazione di un gruppo 3 ) Viene visualizzata la finestra di impostazione dei
Utilizzare |a procedura seguente per creare un gruppo. dettagli del gruppo. Se si crea un nuovo gruppo, fare
clic sul pulsante "Nuovo".
Procedura Viene visualizzato "Nuovo gruppo” (Windows) o "Nuovo gruppo"
(Macintosh) in "Gruppo di collegamento” mentre|™Indirizzo IP" e
1 ) Esequireipassaggidala3in"Collegamento tramite I'elenco dei proiettori registrati risultera vuoto.
specifica di un indirizzo IP" per visualizzare la izss
finestra Estensione di EMP NS Connection. @ p.10 Bt il .
2 ) Selezionare "Usare il modo di collegamento IP" e
"Usare la lista di gruppo” quindi premere il pulsante — j .
"Avanzate". o
Estensione Importazione
[¥ Usare la comunicazione cifrata. = e ‘ = ‘
bzlz?irlszmne pud migliorare |a sicurezza, ma rallenta la veloeita @ .
@ Suggerimento
?"3“"‘°d°di°°"egj“‘3"‘°'9 e Per modificarei proiettori precedentemente registrati in un gruppo
Gruppo i coleganents: corrente, selezionare il nome del gruppo in " Gruppo di
ek oo = collegamento” e quindi continuare dal passaggio 5.
el colcgamenlo o ot sl e Facendo clic sul pulsante " Nuovo" quando viene creato un gruppo
©) o modificato un gruppo esistente, viene visualizzato il messaggio " 11
Ut o e o e laeeil gruppo non e stato memorizzato. Salva?" (Windows) 0" Salvare
e el e e e Tl cambiamenti del gruppo? Se non s salva, tutti i cambiamenti
LR R —— saranno persi.” (Macintosh) Sesi faclic sul pulsante™" Si", viene
i e e salvato il gruppo che é stato modificato. Se si fa clic sul pulsante
et © "No", il gruppo che & stato modificato non viene salvato e tutte le
CommutaLa | oK amuta | modifiche apportate al gruppo saranno perse.
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4 ) Immettere il nome del gruppo in "Gruppo di
collegamento". @ Suggerimento
Non e possibile utilizzare gli indirizz " 0.0.0.0", " 127.x.x.X" 0 da
E b speciie I o e un 93650 6on 16 procton ; " 224.0.0.0 a 255.255.255.255" (dove x indica un numero compreso
tra0e255.)
Pm;@ Iﬁmup1 -~ 2Nuovo
T e | = 6 ) L'indirizzo IP viene visualizzato nell'elenco
e | - "Proiettore" con visualizzata accanto un'‘icona di
: ' segnalazione dellaricerca in corso. Se il proiettore
CEand | oui | viene rilevato, il nome proiettore viene visualizzato

nell'elenco "Proiettore". Per aggiungere un altro
proiettore, ripetere il passaggio 5.

5 ) Immettere I'indirizzo IP del proiettore da registrare in | proiettori precedentemente registrati vengono aggiunti all'elenco

'Indirizzo IP" e fare clic sul pulsante "Aggiungi>". "Proiettore”
E possibile immettere numeri compresi tra0 a 255 in ciascun campo
dd | 'i ndi ri ZZO I F). E possibile specificare IP & crears un gruppo con 16 proiettar
®
£ possibile specificare IP & creare un gruppa con 16 proettor Gruppo di |Emup1 j MNuovo
® Proiettare
Gruppo di [Grou 1 = Nuove i% sggung> | [2L 192.168. 0. 99 =
Praiettare <Elimina i] Branch 23 132168, 0.156 j
iy | Branch 07 192168 0. 37
=] | i 192168, 0.237 | |
<Elimina
| £l | @ . crwd |
=
el i Lo Gli stati dei collegamenti vengono indicati dalla forma

e del colore dell'icona cosi come descritto di seguito.
# | :Non collegato

2] :Collegato ad un altro computer

<l :Ricerca in corso

Ed :1l proiettore specificato non & stato trovato
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@ Suggerimento

« E possibile aggiungere a un singolo gruppo fino a un numero
massimo di 16 proiettori. E possibile collegare fino a un massimo di
4 proiettori contemporaneamente.

e Se s desidera eliminare un proiettore dall' elenco, selezionare il
proiettore da eliminare e fare clic sul pulsante " <Elimina" .

7 ) Dopo aver registrato e aggiunto tutti i proiettori
all'elenco, fare clic sul pulsante "Salva". Quando
viene visualizzato il messaggio "Salvare il gruppo.
OK?", fare clic sul pulsante "Si".

Il gruppo viene quindi salvato.
Sesi faclic sul pulsante "No" quando il messaggio di richiestaviene
visualizzato, il gruppo non viene salvato.

@ Suggerimento

Se st modifica e s salva un gruppo esistente o0 se un gruppo con lo
stesso nome del gruppo che viene salvato esiste gia nell' elenco del

" Gruppo di collegamento” , viene visualizzato il messaggio " Lo stesso
nome di gruppo esiste. Sostituisci?" (per Windows) o " Aggiornarei
dettagli. OK?" (per Macintosh) Fare clic sul pulsante” Si* per
sostituire il gruppo esistente. Se si desidera utilizzare un nome
differente per salvareil gruppo, fare clic sul pulsante " No",
immettere il nuovo nome del gruppo nel riquadro " Gruppo di
collegamento” dellafinestra di impostazione dettagli gruppo, e quindi
fare nuovamente clic sul pulsante" Salva" .

Guida operativa di EasyMP

8 ) Fare clic sul pulsante "Chiudi".

Lafinestradi impostazione dettagli gruppo viene chiusa e viene
nuovamente visualizzata la finestra di funzione estesa.

@ Suggerimento

Se s desidera eliminare un gruppo, selezionareil gruppo da eliminare
in " Gruppo di collegamento” nella finestra di impostazione dettagli
gruppo e quindi fare clic sul pulsante " <Elimina".

M Collegamento tramite un gruppo
Utilizzare la procedura seguente per collegarsi a un proiettore presente in
un gruppo.
Se si esegue questa procedura subito dopo aver creato un gruppo
attenendos alleistruzioni in"Creazione di un gruppo”, iniziare la seguente
procedura dal passaggio 3.

Procedura

1 ) Esequireipassaggidala3in"Collegamento tramite
specifica di un indirizzo IP" per visualizzare la
finestra Estensione di EMP NS Connection. @ p.10
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Selezionare "Usare il modo di collegamento IP" e Selezionare il gruppo a cui si desidera collegarsi
"Usare la lista di gruppo”. dall'elenco in "Gruppo di collegamento” e fare clic sul
pulsante "OK".

[v Usare la comuricazione cifrata.

La codificazione pud migliorare la sicurezza, ma rallenta la velocits
del display.

W Usare la comunicazione cifiata.

@ La codificazione pud migliorare la sicurezza, ma rallenta la velocita

del display.
are il modo di collegamenta 1P, ®

R . Iv Usare il modo di collegamenta P,
Gruppo di colegamenta:

|Sele p— j fvanzate | v Usare la lista di gruppo.

G Egamenta:

E possibile il collegamenta a un proiettore specificanda
lindirizza IP & creare un giuppo. (

®

Avanzate

——————
[v Uszare la ricerca automatica di ESSID. @
Eliminare il egno di spunta per fiszare ESSID. Usare limpostazions
del computer per 'accessa. Iv Usare la ricerca automatica di ESSID.
[ Usare M5 Frotect jsola nel moda ad hoc) Eliminare il segno di spunta per fizzare ESSID. Usare limpostazione

del computer per 'accesso.
N5 Pratect piotegge i computer dall'accessa ilegals utilizzanda un
network senza fili. Con alcune applicazioni potrebbe cauzare [~ Usare M5 Protect [zala nel mada ad hac).
linterruzione della comunicazione.

@ M5 Protect protegge i computer dallaccesso ilegale utilizzando un

network. zenza fili. Con alcune applicazioni potrebbe causare
Commuta LAN | QK. Annulla |

linteruzione della comunicazione.

Comrmuta LAMN < OF ! ) Annlla |




Guida operativa di EasyMP

Se non viene visualizzato alcun proiettore collegato X 18
Se viene visualizzata la finestra seguente, fare clic su Nell'elenco "Proiettore" vengono visualizzati i
"Collegamento IP" nell'angolo superiore destro della proiettori che sono stati precedentemente registrati
finestra. nel gruppo. Fare clic sui nome proiettore che si
Se "Modo di collegamento IP" viene visualizzato nell'angolo desiderano collegare e fare clic sul pulsante
superiore destro della finestra, continuare dal passaggio 5. "Collega".

) EMPNS Comnecion I nome proiettore vengono visualizzati nella schermata di standby di
Moda diricerca automatica [ EaSyMP.
Impossibile trovare un proietiore nella rete.
Consubare quids 53 EMPNS Connectin Gli stati dei collegamenti
~@ Modo cfcolegameto P vengono indicati dalla

forma e del colore
dell'icona cosi come
descritto di seguito.

| :Non collegato

Z] :Collegato ad un altro
computer

iz :Ricerca in corso

Seleziopare il proisttore dalla lista & collegare

Indirizza |F;| 192 188 0 30 L..Ricerca

Proisttgfe
[/ = | PROJECTOR(EP...} 192.168. 0. 30

B B EMPO02000(EP... ) 192.168. 0. 20

Estensione | Ricerca
n =
Wil B2

O 192,168, 0. 10
' 3 :l proiettore
Estersione | specificato non &
SR T o stato trovato

v
\ 4
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: B Esportazione di gruppi
@ Suggerimento E possibile esportare i gruppi procedendo nel modo seguente.
e Sesi seleziona un proiettore che e gia collegato a un altro computer,
I'altro computer viene disconnesso automaticamente e vengono @ Suggerimento

proiettate le immagini provenienti dal computer appena collegato.
e Seviene selezionato piu di un proiettore, e possibile proiettare
immagini da un computer tramite piQl proiettori. E possibile

¢ Questa opzione consente di esportare tutti i gruppi nell'elencoin
" Gruppo di collegamento” . Non e possibile esportare solo i gruppi

i . q imo di 4 oro : I selezionati.
ut 12zar€1ino ad un NUMEro Massimo ¢ proiettori per 1a e Creare e salvare almeno un gruppo prima di esportarei gruppi.
proiezione di immagini da un singolo computer. - .14

e Dopo aver fatto clic sul pulsante " Collega", non e possibile

) ) : Non é possibile esportarei gruppi durantela creazione o la modifica
collegare altri proiettori. y P =0 grupp

di un gruppo esistente.
Il computer eil proiettore vengono collegati tramite larete e la schermata

del computer viene proiettata dal proiettore. Procedura

1 ) Eseguireipassaggi 1le 2in"Creazione di un gruppo”
per visualizzare la finestra di impostazione dettagli
gruppo. @ p.14
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2 ) Fare clic sul pulsante "Esportazione" (Windows) o
"Scrivi" (Macintosh).

£ possibile specificare IP e creare un gruppo con 16 proietton

Giruppo di [Group 2 =l Nuova

Proiettare

Indirizzo |F:

[ | [=5 Branches 217106 146115 j
<Elmna_| - ) Branch 45 217.108.145. 94

< | Branch 17 217.108.145.122
< | Branch 08 217.106.145, 67 LI

Importazione

Esportazione , K Elimina Chiudi

3 | Selezionare la cartella di destinazione per
I'esportazione e immettere il nome file nella finestra

che viene visualizzata, e quindi fare clic sul pulsante
"Salva".

| gruppi vengono esportati con i nomi file specificati.

@ Suggerimento

Per utenti Windows

L'unica estensionefilevalidae" .ini"

Per utenti Macintosh

L'unica estensionefilevalidaé" .prgp" .
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B Importazione di gruppi

@ Suggerimento

Non é possibile importarei gruppi durante la creazione o la modifica
di un gruppo esistente.

Procedura

1 ) Eseguireipassaggi 1le 2in"Creazione di un gruppo”
per visualizzare la finestra di impostazione dettagli
gruppo. @ p.14

2 ) Fare clic sul pulsante "Importazione" (Windows) o
"Carica" (Macintosh).

E possibile specificare IP e creare un gruppo con 16 proiettor
Gruppo di
Proiettore
Indirizzo IP:
P Aggiungi E]
<Elimina
| |
D
T
oK Eirina | Chivd |
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Selezionare il file da importare nella finestra che
viene visualizzata, quindi fare clic sul pulsante "Apri".
| gruppi vengono importati ed i nomi dei gruppi importati vengono
aggiunti al'elenco "Gruppo di collegamento”.

Bvanzate [x
E possibile specificare IP & creare un gruppa con 16 proiettor
@
Giruppo di [Group 2 =l Nuova
‘”diriZ-ZD‘P. . Aggiungiz I iJ Branch 88 217.106.145.115 j
<Elivina I =_j Branch 45 217.10E.145. 94
ﬁ_lj Branch 17 217.108.145.122 =
| = | Branch 06 217.106.145. 67 _I |
Importazione
Esportazione K Elimina Chiudi |
@ Suggerimento
Per utenti Windows
L'unica estensionefilevalidae™" .ini".
Per utenti Macintosh
L'unica estensionefilevalidae" .prgp" .
Se s desidera collegarsi a proiettori inclusi in un gruppo importato,
eseguire i passaggi da 3 a5 in "Collegamento tramite un gruppo”.
- p.17
>

y
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Poichéle LAN wireless utilizzano segnali radio per inviare e ricevere dati,
consentono a un dispositivo di connettersi alla rete facilmente se s trova
entro il raggio di ricezione del segnale.

Uno svantaggio di tale condizione é che i segnali radio possono attraversare
barriere quali i muri, quindi se non vengono adottate adeguate misure di
sicurezza, le trasmissioni possoNo essere intercettate e terzi possono ottenere
accesso non autorizzato alla rete anche senza utilizzare strumenti speciali.

Per la soluzione di tali problemi sono disponibili le funzioni di protezione
illustrate di seguito.

* | dati comunicati possono essere intercettati.
E possibile chei dati trasmessi siano intercettati daterzi.

* Accesso non autorizzato alla rete.
Un nome utente e una password vengono registrate preliminarmente, in

modo da permettere il collegamento solo aterminali LAN wireless registrati
e impedire che terzi non autorizzati si colleghino allarete.

* Firewall
Impediscono |'accesso non autorizzato dall'esterno dellaLAN bloccando le

porte non utilizzate.

Lefunzioni di protezione utilizzate da questo proiettore variano in base alla
modalita utilizzata per il collegamento alla LAN wireless.

Per la modalita di Per la modalita punto di

UME® G e connessione Easy accesso 2
Codifica Trasmissione codificata | WEP”, WPAP (TKIP?)
@ p.23 @ p.25
Autenticazione 3 WPA (modalita Home),
LEAP? @ p.25

Firewall NS Protect ! @ p.24 -

*1 E possibile utilizzare questa impostazione esclusivamente quando il
collegamento avviene utilizzando un computer che esegue Windows XP.

*2 Questa impostazione e valida esclusivamente se il punto di accesso
tramiteil quale si stabilisce il collegamento supporta le stesse funzioni.
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Utilizzo di trasmissioni codificate in modalita di Fare clic su "Usare la comunicazione cifrata.” e fare
connessione Easy clic sul pulsante "OK".
E possibile codificarei dati trasmess dal computer al proiettore mentre
Network Screen € in esecuzione. Quando i dati vengono codificati, & @ ls comuricazions cifata
p0$ b| I e pr Varne I a s CureZZa1 tutta\n a I aVeI OC|ta d| tr |$ One I‘;:‘c‘;?:;fl:;e.nzmne pui migliorare la sicurezza, ma rallenta la velocity
risulterarallentata @
Seguire la proceduraillustrata di seguito per impostare la codifica. Per 7 e o oo
mantenere queste impostazioni, € necessario configurarle una sola volta. Gruppo di collgarents:
| =l
E possibile il collegamento 3 un proiettore specificanda
I PrOCEdura \ I'inilirizz:‘IF'Ie clrle:re un lgruppo.p ' pecteand
8]
Eseguire i passaggi dala3in "Collegamento tramite sz Bt e
.. . . .. . . Eliminare il segno di spunta per fissare ESSID. Uszare limpostazione
specifica di un indirizzo IP" per visualizzare la o e o s i
finestra Estensione di EMP NS Connection. @ p.10 e e e e
Totect protegge | computer dall'accesso ilegale utiizzando un
netwark. senza fili. Con alcune applicazioni potrebbe cauzare
linteruzione della comunicazione.
()
Commuta LAM | < ak i ) Annulla |




Guida operativa di EasyMP

Contromisure di sicurezza per la LAN wireless X 24
Interdizione di accessi non autorizzati in modalita di 2 ) Selezionare "Usare NS Protect (solo nel modo ad
connessione Easy (NS Protect) hoc)" quindi fare clic su "OK".

NS Protect € un firewall personale per Network Screen. NS Protect chiude S

tutte le porte ad eccezione di quelle necessarie per il collegamento e o Ut e e

controllo di Network Screen, in modo da prevenire I'accesso non e PR milorEe(a seeeEs, mareleiafa vt

autorizzato dall'esterno. 2

Per utilizzare NS Protect, € necessario eseguireil login daun computer che L sreimed dcoleganertc I

esegue Windows XP con privilegi daamministratore. Gli utenti che non Grugpo di collgamento:

dispongono di tali privilegi non possono utilizzare lafunzione. ‘ BN seee

Seguire la proceduraillustrata di sequito per abilitare NS Protect. Per it

@

mantenere queste impostazioni, € necessario configurarle una sola volta.

v Uszare la ricerca automatica di ESSID.

Eliminare | zeano di spunta per fizzare ESSID. Usare limpostazione
Proced u ra del computer per 'accessa.
‘ Iv 5] zare M5 Protect [solo nel modao ad hoc):

M3 Pratect protegge | computer dallaccesso ilegale utiizzanda un

1 ) Eseguireipassaggi dala3in"Collegamento tramite etamsins ol comrisagoniy -1 potesbe causare 5
Specifica di un indirizzo IP" per visualizzare la
p p Commuta LAM | Annulla |

finestra Estensione di EMP NS Connection. @ p.10
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Impostazione del metodo di codifica e
autenticazione per la modalita punto d'accesso LAN
wireless

Quando s utilizzala modalita punto d'accesso LAN wireless e Network

Screen e in esecuzione, e possibile selezionare uno frai metodi di codifica/

autenticazione disponibili descritti di seguito.

e WEP
Questo metodo utilizza una chiave di codifica (ChiaveWEP) per
codificare i dati.
Questo metodo operain manieratale che se le chiavi di codificadel
punto di accesso e del proiettore non sono identiche non e possibile
trasmettere i dati.

e WPA
Questo metodo € uno standard di crittografia che consente di ottimizzare
la sicurezza, noto punto debole dell'accesso WEP. E possibile utilizzare
divers tipi di metodi di codificacon WPA, e questo proiettore utilizza
TKIP?. TKIP utilizza PSK per aggiornare automaticamente la chiave di
crittografia ad un intervallo regolare, piu difficile daviolare rispetto a
WEP, che impiega una chiave di crittografia costante.
WPA include, inoltre, delle funzioni di autenticazione degli utenti. Sono
disponibili due metodi di autenticazione WPA: I'uso di un server di
autenticazione, o |'autenticazione tra un computer e un punto di accesso
senza utilizzare il server. EasyMP supporta quest'ultimo metodo (senza
I'utilizzo di un server).
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o | EAP
Questo € un metodo di autenticazione che utilizza una tecnologia di
sicurezza per LAN wireless CCX” sviluppata da Cisco Systems che
combina una funzione univoca di autorizzazione utente e di codifica.
Non possibile utilizzare il metodo LEAP senza un server di
autenticazione” (server RADIUS”). LEAP impiega password per
I'autenticazione, senza utilizzare le firme elettroniche.

@ Suggerimento

e Sequireleistruzioni dell'amministratore di rete relative alle

caratteristiche della rete utilizzata quando si eseguono tali
impostazioni.

e Se s utilizza LEAP, e necessario configurare le impostazioni del

proiettore in modo che corrispondano alle impostazioni del server.
Richiedere ulteriori dettagli all'amministratore di rete per le
impostazioni dei server RADIUS.

e E possibile utilizzare un browser Web | nternet per accedere ad una

pagina del browser per impostare e controllareil proiettore ed &
possibile configurare le opzioni di rete da tale pagina del browser
(EasyWeb). Poiché con Easyweb € possibile utilizzare la tastiera per
immetterei valori di impostazione, questa funzione risulta molto
utile da utilizzare se non si desidera immetterei valori tramiteil
telecomando. @ p.69
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Procedura

1 ) Inserire una scheda LAN wireless nello slot del

proiettore.

2 ) Impostare il proiettore sulla schermata di standby di

EasyMP.

@ "Impostazione del proiettore in modalita stand by di
connessione” nella Guida alla configurazione di rete EasyMP

3 ) Verificare che il pulsante "Config" nell'angolo
inferiore destro della finestra sia selezionato e
premere il pulsante [Enter] sul telecomando.

EasyMP

Inserire una scheda LAN wireless o una scheda di memoria
o collegare una fotocamera digitale.

Network Screen

Proiettare lo scherno del PG mediante una
LAN cablata o wireless

<

LAN cablata LAN wireless

Nome proiettore : pupp12345 1.

ESSID © EPSON

Keyword £ 1234

Card Player

Riproduzione di wideo e immagini.

o |

Scheda PC Fotocanera dig.
Attesa nel modo ad hoc.

Inpostare LAN wireless nel modo ad hoc e regolare ESSID.
WEP disattivato.

2. Avviare EMP NS Connection.

fi Config

Guida operativa di EasyMP

Spostare il cursore su "LAN wireless" - il pulsante
"Basilari", quindi premere il pulsante [Enter] sul

telecomando.

EasyMP

Network Screen  Confia/HetuorkScreen/ LN cablata/ Basilari

LAN cablata Nome proiettore

Basilari b
Password per i1 comando WEB

LAN wireless Keyword del proiettore

"~ Basilari DHCP

Indirizzo IP
Maschera di sottorete
Indirizzo di gateway

Sicurezza
Network
Posta Indirizzo HAC

SNHP

Card Player

Opzioni

[ (Enter | Eseguito [ 4 | seleziona [(esc | Indietro

Annulla

EHPO12345 |
|
C X © OFF

.gN © OFF
92.168.100.100
55.255.255.000
92.168.100.001

08:00:46:45:D8:2F

[ & | Sposta in alto
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5 ) Spostare il cursore su "Modo punto di accesso", 6 ) Spostare il cursore su "LAN wireless" - il pulsante
quindi premere il pulsante [Enter] sul telecomando. "Sicurezza", quindi premere il pulsante [Enter] sul
Viene selezionatala modalita Punto di accesso. telecomando.

EasyMP

Network Screen tonfig/NetworkScreen/LaN wireless/ Basilari

LAN cablat:
) 2 Modo di collegamento facile

Basilari

i Hodo punto di accesso
LAN wireless

Nome pri’ettore

Sicurezza
. ESSID

Network Password per i1 comando WEB
Posta Keyword del proiettore
DHCP

SNHP -
Indirizzo IP

Haschera di sottorete
Card Player

Indirizzo di gateway

Opzioni Indirizzo MAC

[ (Enter | Eseguito [ | seleziona | Indietro

Annulla

L]

Livello antenna

ENP012345

EPSON |
|

C © OFF
@ oN © OFF
i

92.168.200.001
00:00:00:00:00:00

(@] Sposta in alto

EasyMP

Nefwork Screen  Confis/Networkscreen/LaN wireless/ Basilari

LAN cablat:
ey Hodo di collegamento facile

Basilari

/i Modo punto di accesso
LAN wireless

Basilari
Nome proiettore
I e

(N _" - ESSID
Network Password per i1 comando WEB

" Posta Keyword del proiettore
DHCP
Indirizzo IP

SNHP

Maschera di sottorete
Card Player Syl i
Indirizzo di gateway

Opzioni Indirizzo MAC

er | Esequito [ | seleziona | Indietro

Annulla

Livello antenna

EPSON |
|
@ oN © oOFF
@ oN © oFF

1
192.168.200.001
00:00:00:00:00:00

| Sposta -in alto
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Selezionare il metodo di codifica e autenticazione fra WEP
"WEP", "WPA" o "LEAP". Codificazione| Impostail metodo di codifica per 1a codifica WEP.
WEP” 128bit: viene utilizzata la codifica a 128(104) bit.
EasyMP AnnuTla 64bit: viene utilizzata la codifica a 64(40) bit.
BRI e Formato Impostail metodo di input per |a chiave di codifica WEP,
LAN cablata Siwrczza OO @V @wn @ L HEX: Input esadecimale
Basilari — oo . ASCII: Immissione testo
i 1 M Formato *'HEX @ ascIr [l metodo per I'immissione delleimpostazioni di codifica WEP con
L I di chiave C)1 ° testo variain base a punto di accesso. Verificare con
Sicumezza Ch-CodificaziCiuy] ['amministratore dellarete in uso e provare ad impostare prima su
Network Ch_Codificazione 2 "AS(:I |...
Posta Ch_Codificazione 3
4T3 Ch. CodT1C=TIEHEN ID di chiave | L'ID chiave per lacodifica WEP pu0 essere impostato su "1",
"2","3"0"4".
Card Player g . — — mPr——
A NosaLTEERE Ch. Immettere la chiave di codificada utilizzare per |a Codificazione
— s St Codificazione| WEP. Immettere |la chiave utilizzando caratteri a un byte,
[ et 55 s T i seguendo leistruzioni fornite dall'amministratore di rete relative
alle caratteristiche dellarete acui € collegatoiil proiettore. 1l tipo
eil numero di caratteri daimmettere varia nel modo riportato di
Spostare il cursore sull'opzione da impostare e seguito, a seconda delle impostazioni "Codificazione WEP" e
configurare le impostazioni desiderate. "Formato”. o o _
Per acune opzioni di menu € necessario immettere caratteri o Senon viene raggiunto : AUMETo Massimo d caratter :
. . ; o . ) : specificato di seguito, laparte di dati che superail numero di
numeri. Per dettagli sull'immissione di caratteri € numeri, vedere caratteri immesso non sara codificata.
"Immissione di caratteri e numeri”. @ p.30 Se s seleziona "128bit" ed "HEX":
Fino a 26 caratteri compresi tra"0" e"9etra"A" e"F"
Sesi seleziona "64bit" ed "HEX":
Fino a 10 caratteri compresi tra"0" e"9etra"A" e"F"
Se s seleziona"128bit" e "ASCII":
Fino a 13 caratteri alfanumerici
Se s seleziona "64bit" e "ASCII":
Fino a5 caratteri afanumerici

y
w
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WPA

PSK Immettere la PreSharedKey (chiave di codifica) utilizzando
caratteri alfanumerici a un byte.

E possibile immettere da 8 a 63 caratteri.

Non ¢ comunque possibile immettere il 64° numero in
esadecimale.

Quando si immette la chiave gia condivisa e si preme il
pulsante [Enter], i caratteri immessi vengono visualizzati con
asterischi (¥).

Nella schermata Impostazioni di configurazione EasyMP non
& possibile immettere piti di 32 caratteri. E possibile
immettere pil di 32 caratteri modificando l'impostazione con
EasyWeb. @ p.69

*Se si desiderano modificare le impostazioni, selezionare il pulsante
"Annulla" e quindi premere il pulsante [Enter] sul telecomando per
modificare le impostazioni immesse, quindi immettere nuovamente le
impostazioni.

LEAP

Guida operativa di EasyMP
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Nome utente

Immettere il nome utente da utilizzare per I'autenticazione
utilizzando caratteri alfanumerici a un byte (Non ¢ possibile
utilizzare gli spazi). E possibile immettere fino a un massimo
di 64 caratteri.

Nella schermata Impostazioni di configurazione EasyMP non
& possibile immettere pit di 32 caratteri. E possibile
immettere pill di 32 caratteri modificando l'impostazione con
EasyWeb. @ p.69

Password

Immettere il nome utente da utilizzare per l'autenticazione
utilizzando caratteri alfanumerici a un byte. E possibile
immettere fino a un massimo di 64 caratteri.

Quando si immette la password e si preme il pulsante [Enter],
la password viene visualizzata con asterischi (*) al posto dei
caratteri immessi.

Nella schermata Impostazioni di configurazione EasyMP non
& possibile immettere pit di 32 caratteri. E possibile
immettere pil di 32 caratteri modificando l'impostazione con
EasyWeb. @ p.69

*Se si desiderano modificare le impostazioni, selezionare il pulsante
"Annulla" e quindi premere il pulsante [Enter] sul telecomando per

modificare le impostazioni immesse, quindi immettere nuovamente le

impostazioni.

Premere il pulsante [[#] sul telecomando per spostare
il cursore sul pulsante "OK", quindi premere il
pulsante [Enter].

Viene visualizzata nuovamente la schermata di standby di EasyMP.
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Immissione di caratteri e numeri 4.Dopo aver immesso tutti i caratteri ei numeri, premereil pulsante [Enter]
Seguire la proceduraillustrata di seguito per immettere caratteri e numeri. sul telecomando per accettarei valori immessi. |l cursore diventa di
colore gidlo.

1.Spostare il cursore sull'opzione daimmettere, quindi premereil pulsante
[Enter] sul telecomando. Il cursore diventadi colore verde lamodalita di
Immissione viene éttivata.

2.Per immettere i numeri, utilizzare il tastierino numerico mantenendo
premuto il pulsante [Num] del telecomando.
Per immettere caratteri, inclinarein ato il pulsante [ ©] del telecomando
per scorrere I'elenco dei caratteri nell'ordine"A" — "Z","0" —» "9" —
simboli — "a" - "z" — spazio. Se s inclinail pulsante [ ©] in basso, si
scorrono i caratteri in ordine inverso. Se si tiene premuto il pulsante [ ©)]
| caratteri vengono scorsi piu velocemente ed e possibile trovare piu
rapidamente i caratteri desiderati.

Telecomando

Mantenere
premuto

Tasti numerici

| pulsanti nel riquadro possono essere
utilizzati come tastierino numerico quando
si mantiene premuto il pulsante [Num].

3.Per immettere due o piu caratteri, inclinare adestrail pulsante [ ©] del
telecomando. Il carattere o il numero nella prima posizione viene
accettato el cursore passa alla posizione di immissione del carattere
successiVo.
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Disattivazione del rilevamento automatico ESSID Deselezionare "Usare la ricerca automatica di
ESSID." e quindi fare clic sul pulsante "OK".

Sel'ESSID viene assegnato ad un computer che esegue Windows 2000/ XP,

e possibile disattivare la funzione del rilevamento automatico dell'ESSID.
Per mantenere questa impostazione, € necessario configurarla una sola
Vol ta ;:Ic;?fplflzlazmne pud migliorare |3 sicurezza, ma rallenta la velocits
@
@ S U g g erl m entO ™ Usare il moda di collegamenta |P.
I~
Selafunzione del rilevamento automatico dell'ESSID viene Gruppo dicolsganers
. . . | =
disattivata, potrebbe essere necessario impostare manualmente o e
. possibile il collegamenta a un proiettore specificando
II ESSI D pe’ | I Computer_ lindirizzo IP & creare un gruppo. @
( I U’are la ricerca automatica di ESSID
liminare il segna di spunta per fizgare ESSID. Usare limpostazione
del computer per 'accesso,
I Proced u ra \ [ Usare NS Protect [solo nel modo ad hoc).
NS Pratect prategge | computer dall'accessa illegale utiizzando un
nebwark senza fil. Con alcune applicazioni potrebbe causare
linternuzione della comunicazione. @
Eseguire i passaggi da 1 a 3 descritti in
" - A . - - . 0w Cormnrnuta LAN | 0K | Arnnulla
Collegamento tramite specifica di un indirizzo IP" e

visualizzare la finestra della funzione estesa di EMP
NS Connection. @ p.10
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Procedure per eseguire presentazioni senza utilizzare un computer \EaYlEs

In questo manuale, il termine "scenario” viene utilizzato per definire una
combinazione di file PowerPoint, file immagine e filmati disposti in ordine di
proiezione e salvati come file singolo.

Gli scenari vengono creati con il software EMP SlideMaker2. Utilizzando
EMP SlideMaker2, € possibile preparare in modo semplice ed efficiente
materiale per presentazioni estraendo le parti desiderate dai file e
disponendole in ordine, senza modificarei file originali.

File File File
PowerPoint 1 PowerPoint2 PowerPoint 3

Gli scenari creati vengono inviati alla scheda di memoria o a dispositivo di
archiviazione USB (unitadisco rigido USB o dispositivo di memorizzazione
USB) installato sul computer. Sara quindi possibile inserire nel proiettore o
collegare a proiettore la scheda di memoriail dispositivo di archiviazione
USB, saraquindi possibile utilizzare |a funzione CardPlayer del proiettore per
proiettare |o scenario.

Per il collegamento di unaperifericadi archiviazione USB, @ "Collegamento
di dispositivi USB (fotocamera dig., unita disco rigido o dispositivi di
memorizzazione)" nel Manuale dell'utente

@ Suggerimento

EMP SlideMaker?2 deve essere installato sul computer.

@ Per dettagli sull'installazione di EMP SlideMaker2, consultare
"Installazione del software EasyMP nel computer” nella Guida alla
configurazione di rete EasyMP.

EMP SlideMaker?2

Creazione di uno scenario @ p.35

(Creazione semplice di uno scenario Sul computer
@ p.45)

M

Invio di scenari @ p.43

\

CardPlayer

Sul proiettore
Proiezione di scenari @ p.58
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File che e possibile includere negli scenari

Per creare uno scenario e possibile unirein un unico filei tipi di file riportati di
seguito.

Tipo di file

Tipo Note

(estensione)

PowerPoint .ppt Microsoft PowerPoint 2000/2002/2003
Fileimmagine |.bmp
Jpg Qualsias versione. Tuttavia, non & possibile

riprodurrei filein formato colore CMYK oin
formato progressivo.

Filmati .mpg MPEG2-PS

| filmati che superano le dimensioni massime
di 720 x 576 o che non si trovano nello stesso
formato di un DV D (con intestazione sequenze
definite per ciascun gruppo di immagini), non
potranno essere riprodotto.

Il formato audio riproducibile éil formato
MPEG-1 Layer 2. Non é possibile riprodurrei
formati PCM lineare e AC-3 audio.

Audio wav PCM,22,05/44,1/48,0 kHz, a 8/16bit

@ Suggerimento

¢ Nello scenario possono essere riprodotti i seguenti effetti di
transizione delle diapositive e le seguenti impostazioni di
animazione presenti nel menu " Presentazione” di PowerPoint.

- Entrata veloce -\Veneziana - Quadrato

- Scacchiera - Entrata - Dissolvenza

- Comparsaimprowisa - Fasce - Entrata a spirale
-Morsa - Stiramento - Scorrimento

- Rotazione - Cascata -Zoom

Gli effetti e animazioni diversi da quelli precedentemente elencati,
vengono convertiti nell'opzione " Taglio netto” .

e Nel caso che s desideri riprodurrei fileimmagine ei filmati nella
tabella a destra come file singoli, non devono essere inseriti negli
scenari. Dopo aver salvato il filein una scheda di memoriaoin una
periferica di archiviazione USB, quando la scheda di memoria viene
inserita nel proiettore o la periferica di archiviazione USB viene
collegata al proiettore, e possibile eseguirela proiezione e la
riproduzione diretta con la funzione CardPlayer. @ p.63

e Quando s riproducono filmati, si consiglia di utilizzare una scheda
CompactFlash o un'unita disco rigido tipo scheda come supporto di
memorizzazione. Se sl utilizza un altro tipo di scheda, i filmati
potrebbero non venir riprodotti correttamente. Inoltre, se s utilizza
una scheda CompactFlash con velocita di accesso ridotta, il filmato
potrebbe non essere riprodotto correttamente o |'audio potrebbe non
essere riprodotto.

Latabella seguente indica se € possibile aprire con EMP SlideMaker?2 di
guesto proiettore gli scenari creati con software incluso in altri proiettori.

Proiettore Software Puo essere aperto
EMP-7950
EMP-7850
EMP-835
EMP-745
EMP-737
EMP-735

EMP SlideMaker2 Si

EM P-8150/8150NL EMP Scenario No

EMP-715/505 EMP SlideM aker No




Creazione di uno scenario

Primadi creare uno scenario, verificare i seguenti requisiti.

e | dati da combinare per creare uno scenario, come file immagine,

PowerPoint e filmati, devono essere stati creati precedentemente.

e E possibile utilizzare esclusivamente i file indicati in "File che &
possibile includere negli scenari”. @ p.34

B Procedura di creazione dello scenario
Gli scenari vengono creati utilizzando la procedura seguente.

Avviare EMP SlideMaker2 e impostare le proprieta dello
scenario (come il nome dello scenario, il colore di sfondo e la
gualita delle immagini). @ p.35

\

Inserire i file da utilizzare nello scenario.
@ "Inserimento dei file PowerPoint negli scenari" p.37
@ "Inserimento dei file immagine e dei filmati negli scenari" p.40

\4

Ordinare i file inseriti nell'ordine desiderato per completare lo
scenario. @ p.42

@ Suggerimento

Dopo aver creato |o scenario, eseguirei passaggi riportati in " Invio di

scenari” . @ p.43
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Impostazione delle proprieta dello scenario

Procedura

1

Con Windows in esecuzione, selezionare "Start" -
"Programmi” (o "Tutti i programmi") - "EPSON
Projector" - "EMP SlideMaker2".

Viene avviato EMP SlideMaker2 e vengono visualizzate e proprieta
dello scenario.

Configurare ciascun parametro facendo riferimento
alla tabella seguente, quindi fare clic sul pulsante
"OK".

Mome scenarialP: ICM PLANDT

Cartella zcenariofD): IE:\PHDGHAMMI\EMP SLIDEMAKER StoglialB)... |

™ Configura BGHM[w] _>| [M]..

— Colore fondo

Colore[C): I- VI

— Qualita dellimmagine

" Superiore qualita dellimmagineM]:  Cica 700KByte/1 Celle
Circa 350K Bptes1 Celle
Circa 100KByte/1 Celle

& flka qualita[H]:
" Standard(S):

ok I Annulla




Creazione di uno scenario

Nome Immettere il nome file per 1o scenario da creare. Accertarsi

scenario | di immettereil nomefile. Il nome file puo essere formato da
un massimo di 8 numeri e caratteri alfabetici maiuscoli.
Limitare il numero dei caratteri per il nomefile del lavoro
(scenario) completo del percorso delladirectory a 127
caratteri 0 meno.

Cartella Specificail percorso per la creazione della cartellada

scenario  |utilizzare per la creazione dello scenario. 1| nome della
cartella dello scenario corrispondera al nome dello scenario.

Configura |Ses desiderariprodurre un file audio durante la

BGM riproduzione di uno scenario, selezionare la casella di
controllo.
Se questa casella viene selezionata, viene visualizzatala
finestradi selezione del file audio (in formato WAVE). Da
guestafinestra, selezionareil file da utilizzare come audio di
sottofondo.
Dopo aver selezionato il file audio, riprodurreil file facendo
clic sul pulsante "p" a destra. Interrompere lariproduzione
facendo clic sul pulsante"m".

Colore Selezionail colore di sfondo per e immagini nello scenario.

fondo

Qualita Con EMP SlideMaker2, ciascuna digpositivadei file

dell'imma- | PowerPoint viene convertita e salvata come file JPEG. Questa

gine opzione consente di selezionare la qualita delle immagini

quando le diapositive vengono convertite in file JPEG.

E possibile selezionare un opzione per laqualitatra
"Superiore quaitadell'immagine”, "Qualita dta’ e
"Standard". Se s seleziona"Standard”, laqualitarisultera
inferiore rispetto dle ate impostazioni. Si consiglia di
utilizzare leimpostazioni " Superiore qualitadell'immagine’ e
"Altaqualita’.

Se nello scenario vengono inseriti direttamente file JPEG,
guestaimpostazione vieneignorata eil file JPEG viene
proiettato con larisoluzione originale.
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@ Suggerimento

| dettagli delle impostazioni possono essere modificati nel menu
"File" - "Proprietd" di EMP SlideMaker2.

@ Viene visualizzata la schermata seguente.

Finestra Cartella Finestra Scenario

== Questa finestra

3= EMP SlideMaker2 - CMPLANOT.SIT

IS viene utilizzata per
includere gli
scenatri.
Celle

Uno scenario &
< formato da una
b P serie di singole
) diapositive
denominate celle.

Lista dell cartele

Finestra di controllo
dell'animazione

Pronta L I T 7

Finestra di Anteprima
In questa finestra viene visualizzato come anteprima
I'elemento selezionato nella finestra File.

Finestra File
In questa finestra vengono visualizzati i file nella cartella che viene
selezionata nella finestra Cartella.

@ Suggerimento

Consultare la guida di EMP Slidemaker2 per i dettagli sulle funzoni
dei menu di EMP Slidemaker2.

y
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Inserimento dei file PowerPoint negli scenari

— .JPG: Celle per cui le
impostazioni originali
di animazione
PowerPoint sono
state ignorate

E possibileinserirei file PowerPoint negli scenari seguendo uno dei due
metodi seguenti.

e Inserimento di tutte le diapositive presenti in un file PowerPoint

@ p.38 e
¢ Inserimento delle sole diapositive selezionate mentre si ERCI L .EMA: Celle per cui le
controllano le anteprime @ p.40 Ulpiois 2z 2inl olfgl 2l
POISEB  Plarie ppt di animazione

|- Miniatua

PowerPoint sono
state conservate

Se in uno scenario vengono inserite tutte le diapositive di un file
PowerPoint, vengono conservate |e impostazioni per |'animazione originali
configurate utilizzando PowerPoint e la proiezione dello scenario risultera

smileall'originale. Flinestra di controllo dell'animazione
Se vengono inserite solo le diapositive selezionate, |e impostazioni per

I'animazione originali configurate utilizzando PowerPoint vengono

ignorate.

@ Suggerimento

Non e possibile riprodurre nello scenarioi file filmato inclusi nei file
Power Point.

L e diapositive che conservano le impostazioni per |'animazione originali
vengono visualizzate nelle celle dellafinestradello scenario con estensione
".EMA". Sed faclic suunacellacon estensione ".EMA", tutte le
operazioni di animazione vengono visualizzate nellafinestradi controllo
dell'animazione.

Le diapositive per cui non é configurata alcuna impostazione di
animazione vengono Vvisualizzate nelle celle con estensione ".JPG".
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: M Inserimento di tutte le diapositive presenti in un file

@ Suggerimento PowerPoint

» Non é possibile visualizzare |e anteprime se Power Point non € Utilizzare |a procedura seguente per inserire tutte le diapositive presenti in
installato nel computer. un file PowerPoint in uno scenario. Quando viene utilizzato questo metodo

e Anche se e possibile impostare le animazioni nella finestra di inserimento delle diapositive, dopo aver importato e diapositive nello
Proprieta di EMP SlideMaker2, le animazioni preliminarmente scenario, leimpostazioni per I'animazione originali configurate utilizzando
impostate nel file PowerPoint avranno un aspetto piu fluido quando PowerPoint vengono conservate.
vengono riprodotte nello scenario. Per impostare le animazioni delle
diapositive Power Point, si consiglia di configurare le impostazoni :
direttamente nel file PowerPoint. Se si desidera configurare @ Suggerimento
impostazioni di animazione per leimmagini o sesi desidera Per creare uno scenario con un solo file PowerPoint, bastera una
aggiungere impostazioni di animazione alle diapositive per cui le semplice operazione di trascinamento. @~ p.45

impostazioni originali non sono state conservate quando sono state
incluse nello scenario, configurare le impostazioni nella finestra
Proprieta di EMP SlideMaker2. @ p.48

« E possibile utilizzare in uno scenario le seguenti animazioni

Power Point.

- Entrata veloce -Veneziana - Quadrato

- Scacchiera - Entrata - Dissolvenza
-Comparsaimprowisa - Fasce - Entrata a spirale
-Morsa - Stiramento - Scorrimento

- Rotazione - Cascata - Zoom

Leanimazoni diverse da quelle precedentemente elencate, vengono
convertite nell'opzione " Taglio netto" .
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Leggere il messaggio e quindi premere il pulsante
"OK".
@ Fare doppio clic sull'icona del file PowerPoint Lap_r@entaz_loned|aposmvewene_eﬁegwtaautomatlcamente.
. . . Se s premeil tasto [Esc] sullatastieradel computer durante
desiderato nella finestra File. I'esecuzione della presentazione, la presentazione viene messain
Finestra Cartella pausa. In questo caso, viene importata nello scenario esclusivamente
la parte della presentazione diapositive che € stata riprodotta.

==— Finestra Scenario @ Suggerimento

L'importazione di file PowrPoint di grandi dimensioni negli scenari
richiede piu tempo del normale.

| Procedura \

DCSDO000JFG

SUBDOOD EMA

" | suepooozema

Al termine della presentazione, fare clic sulla finestra.
Vengono importate nello scenario tutte le diapositive del file
originale e vengono visualizzate nella finestra Scenario.

Prarta L T 7

Finestra di Anteprima
Finestra File

¥



Guida operativa di EasyMP

Creazione di uno scenario 40

B Inserimento delle sole diapositive selezionate mentre si Dopo aver selezionato tutte le diapositive desiderate,
controllano le anteprime trascinare una delle diapositive selezionate nella
Utilizzare la procedura seguente per inserire solo le diapositive selezionate finestra dello scenario e rilasciarla nel punto in cui si
in un file PowerPoint in uno scenario. Quando viene utilizzato questo desiderano aggiungere le diapositive selezionate.
metodo di inserimento delle diapositive, le impostazioni per |'animazione Tutte le diapositive selezionate vengono inserite nello scenario.

originali configurate utilizzando PowerPoint vengono perse.

| Procedura \

Inserimento dei file immagine e dei filmati negli

@ Fare clic sull'icona del file PowerPoint desiderato )
scenari

nella finestra File.

Negli scenari é possibile inserire fileimmagine e filmati.

Finestra Cartella

@ Fare doppio clic sulle anteprime delle diapositive che
si desiderano inserire nello scenario. I

File(F) ModificalE) Visualizzal] F hes

== ENE R

L e diapositive selezionate vengono visualizzate nella finestra
Scenario.

— Finestra Scenario

SUBDODD.EMA

@ Per selezionare piu di una diapositiva e inserirle tutte o | e
con unasingolaoperazione, fare clic sulle diapositive e
supplementari in sequenza nella finestra di
Anteprima.

Vengono selezionate tutte le diapositive su cui e stato fatto clic.
Se si faclic su una diapositiva precedentemente selezionata, la
diapositiva viene desel ezionata.

Franto L T 7

Finestra di Anteprima
Finestra File



Creazione di uno scenario

| Procedura \

(L)
2)

©

Fare clic sulla cartella richiesta nella finestra Cartella.

| file contenuti nella cartella vengono visualizzati come elenco nella
finestraFile.

Fare clic sull'icona del file nella finestra File.

Il contenuto del file immagine viene visualizzato nella finestra
Anteprima. Nel caso di un filmato, nella finestra Anteprimaviene
visualizzata un'icona.

Fare doppio clic sull'icona del file desiderato nella
finestra File.

Vengono importate nello scenario e diapositive selezionate che
vengono visualizzate nella finestra Scenario.

Guida operativa di EasyMP

@ Per inserire ulteriori file, trascinarli nella finestra

Scenario.

2= EMP SlideM aker2 - CHPLANO1 (- [olx] |
) Gui

File(f) ModiicalE) Visualizaly) Finestrals) Opa
D@ F5 e
Tuti e <]

&) et =

L T 7

E possibile i file o le diapositive desiderate per aggiungerli alla
finestra Scenario.

@ Per inserire piu di un file, mantenere premuto il tasto
[Ctrl] sulla tastiera mentre si selezionano i file da
inserire. Dopo aver selezionato tutti i file da inserire,
trascinare uno dei file selezionati nella finestra dello
scenario e rilasciarlo nel punto in cui si desidera
inserire il file.

Tutti i file selezionati vengono inseriti nello scenario.

@ Suggerimento

Per deselezionaretutti i file selezionati, fare clic sull'area bianca al di
fuori delleicone.

F _\



Creazione di uno scenario

Modifica di uno scenario

E possibile aggiungere ed eliminare diapositive e file da uno scenario o
modificarne I'ordine.

CardPlayer proietteralo scenario secondo I'ordine definito nella finestra
Scenario.

B Inserimento di file e diapositive

| Procedura \

Trascinare nella finestra Scenario i file che sono
visualizzati nella finestra File o le diapositive PowerPoint
che sono visualizzate nella finestra Anteprima e rilasciarli
nella posizione in cui devono essere inseriti.

B Eliminazione degli elementi

Procedura \

Fare clic col pulsante destro del mouse nella cella da
eliminare, quindi selezionare "Taglia" dal menu di scelta
rapida visualizzato.

Guida operativa di EasyMP

B Modifica dell'ordine degli elementi

| Procedura \

Trascinare erilasciare una cella nellafinestra Scenario per
modificare I'ordine delle celle.

In alternativa, e possibile visualizzare il menu di scelta
rapida, selezionare "Taglia" e quindi selezionare "Incolla".



Invio di scenari

Per proiettare tramite proiettore uno scenario, & necessario inviare tale
scenario alla scheda di memoria o al dispositivo di archiviazione USB
utilizzando "Invia scenario” in EMP SlideM aker2.

1
Scegliere una delle due destinazioni seguenti.
e Scheda di memoria inserita nello slot per schede del computer.
¢ Unita disco rigido USB o dispositivo di memorizzazione USB
collegato alla porta USB del computer.

Inoltre, in fase di avvio del proiettore € possibile impostare |a proiezione 2
automatica e continua di uno scenario. Lafunzione di proiezione automatica e
denominata "autorun”.

@ Suggerimento

e Quando s sceglieil comando " Invia scenario”, il filerelativo allo
scenario viene salvato nella posizione di destinazione con il formato
"nome scenario.sit" . Inoltre, viene creata una cartella con lo stesso
nome dello scenario e ciascuna schermata viene convertita in file
immagine e salvata in base alle impostazioni di qualita immagine.

e Se g utilizza" Invia scenario” senza eseguireil salvataggio, nella
cartella dello scenario vengono creati una cartella con lo stesso
nome dello scenario e un file denominato " nome scenario.sit" .
Ciascuna schermata viene convertita in file immagine e salvata

nella cartella creata in base alle impostazioni di qualita immagine. 3

Guida operativa di EasyMP

Procedura

Dopo aver completato lo scenario, installare sul
computer una scheda di memoria o una periferica di
archiviazione USB, quindi selezionare "Opzione
scenario” - "Invio scenario".

Viene visualizzata una finestra che consente di
specificare I'unita di destinazione. Selezionare l'unita
o la porta corrispondente alla posizione di
installazione della scheda di memoria o della
periferica di archiviazione USB, quindi fare clic su
"OK".

Seleziona un drive per inviare lo scenario

o | -

o | frnula |

Viene visualizzato un messaggio di conferma Fare
clic sul pulsante "OK".
Lo scenario verrainviato all'unita selezionata.



Invio di scenari

Dopo aver terminato il trasferimento, viene
visualizzato un messaggio che richiede di utilizzare o
meno l'esecuzione automatica. Se si desidera
impostare I'esecuzione automatica o la riproduzione
continua, fare clic su "OK" ed eseguire la procedura
descritta di seguito. Per non impostare alcuna
funzione, chiudere facendo clic sul pulsante
"Annulla”.

EMP SlideMaker2 E3

Wolete eseguire autorun di modifica dello scenario exportato?

1 anndla |

Tutti i file scenario presenti nell'unita di destinazione
vengono visualizzati nell'elenco degli scenari a
sinistra.

Modifica Autorun

DirivelD): IQ [E "I ™ RavvivalR)

Elenco scenariolE): Elenca scenaria autamun(4):

oK I Annulla

Guida operativa di EasyMP

Quando si utilizza I'esecuzione automatica

Per impostare |'esecuzione automatica di uno scenario, con il
proiettore acceso, fare clic sul nome dello scenario desiderato
nell'elenco degli scenari, quindi selezionare il pulsante =", Viene
visualizzato lo scenario nell'elenco degli scenari per I'esecuzione
automatica a destra, impostato come file per |'esecuzione automatica.

Quando si utilizza la proiezione continuata di uno scenario

Se, dopo aver completato la proiezione di tutti gli scenari nell'elenco
di esecuzione automatica dei file scenario, S desideratornare
indietro e riavviare la proiezione dal primo scenario, selezionare
"Ravviva'.

@ Suggerimento

e L'esecuzione automatica puo essere impostata anche selezionando
I" Opzione Scenario" - " Modifica Autorun™ .

e L'impostazione relativa all' esecuzione automatica non puo essere
utilizzata in EasyMP CardPlayer.

e Seesistono due o piu file impostati per |'esecuzone automatica,
questi file vengono riprodotti secondo I'ordine dell'elenco degli
scenari per |I'esecuzione automatica.

6 ) Dopo aver completato il trasferimento dello scenario,
inserire nel proiettore la scheda di memoriao
collegare il dispositivo di archiviazione USB al
proiettore per proiettare lo scenario con CardPlayer.
@ p.58



Istruzioni per le situazioni ricorrenti

Guida operativa di EasyMP

Creazione semplice di uno scenario

Per convertire un file PowerPoint in uno scenario, trascinare l'iconadel file
PowerPoint sull'icona del programma EMP SlideMaker2 sul desktop.

FlanDle.ppt  Plan02e.ppt

L a presentazione diapositive viene eseguita automati camente.

Ses premeil tasto [Esc] sullatastieradel computer durante I'esecuzione
della presentazione, |a presentazione viene messain pausa. |n questo caso,
viene importata nello scenario esclusivamente la parte della presentazione
diapositive che e stata riprodotta.

@ Suggerimento

¢ Non e possibile creare scenari in questa modalita quando EMP
SlideMaker2 ein esecuzione. Assicurarsi di chiudere prima
I'applicazione EMP SlideMaker2.

e L'importazione di file PowrPoint di grandi dimensioni negli scenari
richiede piu tempo del normale.

e || nome " Scnxxxx" (XXXX rappresentano numeri) viene assegnato
allo scenario creato. La qualita delle immagini dello scenario e
impostata su " Standard" . E possibile modificare la qualita delle
immagini nella finestra delle impostazioni relative allo scenario,
visualizzata selezionando " File" - " Proprieta" . Per ulteriori dettagli
relativi alla qualita delle immagini, vedere @ p.36

e Nel caso in cui vengano selezionati e trascinati piu file Power Point
sull'icona del programma EMP SlideMaker2, solo i filela cui icona
viene puntata dal cursore del mouse vengono convertiti in uno
scenario.

e Quando s esegue la creazione semplice di uno scenario, lo scenario
viene creato da tutte le diapositive presenti nel file PowerPoint. Se
non s desidera proiettare tutte le diapositive, fare clic con il
pulsante destro del mouse su queste celle e selezionare " Disattiva' .

e |n uno scenario, e possibile utilizzare le seguenti animazioni
Power Point.

- Entrata veloce - \eneziana - Quadrato

- Scacchiera - Entrata - Dissolvenza
-Comparsaimprowisa - Fasce - Entrata a spirale
-Morsa - Stiramento - Scorrimento

- Rotazione - Cascata - Zoom

Le animazioni diverse da quelle precedentemente elencate, vengono
convertite nell'opzione " Taglio netto” .



Istruzioni per le situazioni ricorrenti

Verifica dello stato di proiezione dello scenario sul
computer

E possibile verificare in anteprima sul computer come uno scenario creato
verra riprodotto tramite un proiettore utilizzando CardPlayer. E possibile
riprodurre tutti gli elementi strutturali dello scenario, quali gli el ementi
Immagine, I'animazione e l'audio di sfondo.

| Procedura \

(1)
2)

Aprire lo scenario per eseqguire la verifica in EMP
SlideMaker?2.

Selezionare nell'ordine "Opzione scenario" -
"Anteprima di Scenario".

2% EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT I [=] B3
FielF) ModiicalE) isualizzaly) Finestial/

Dl(@] 558 8] [F wf| e |
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Viene visualizzata la finestra di anteprima dello

scenario.

New Product CM Planning

CM Planning Div.

Barra di stato

— Volume
—— Avanzamento rapido

Riavvolgi

Interrompi Pausa Riproduci

"
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Latabella seguente mostra la funzione di ciascun pulsante. Al termine della verifica, fare clic sul pulsante " x]"

nella parte superiore destra della finestra per

gl Sto Interrompe lariproduzione e ritorna alla prima : : : : :
= Stop TErrormp P P chiudere la finestra di anteprima dello scenario.
diapositiva.
Pausa Arrestatemporaneamente le diapositive quando &
selezionata l'opzione "Automaticamente” per "Avanza'.
@ p.49
Riproduci Avvial'anteprima scenario. Inoltre, consente di

riavviare scenari interrotti 0 messi in pausa. La
diapositiva seguente viene visualizzata quando |'opzione
di "Avanza' vieneimpostata su " Clic con mouse”.

@ p.49

Riavvolgi Riporta ala dispositiva precedente a quella
correntemente visualizzata o visualizza nuovamente la
schermata precedente dell'animazione in esecuzione.
Gli effetti relativi al'animazione non vengono riprodotti
dopo tale operazione.

Avanzamento | Consente di visualizzare la diapositiva successiva (a
rapido quellavisualizzata correntemente) o visualizzala

schermata successiva dell'animazione in esecuzione. Gli

effetti relativi all'animazione non vengono riprodotti.

& Volume Performsvolume control. Regolail volume dell'audio di
sfondo.

Barra di Visualizzalo stato di avanzamento dello scenario su una

avanzamento barra. Al'avvio dello scenario questa barra non viene

visualizzata, successivamente s estende da sinistra
verso destra di pari passo con |'avanzamento dello
scenario. Lo scenario termina al'estremita destra della
barra

F _\
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Configurazione delle impostazioni di animazione

In EMP SlideMaker2, e possibile aggiungere effetti di animazione del tipo
disponibile in PowerPoint a ciascuna celladello scenario. Per le diapositive
per cui sono precedentemente state create animazioni in PowerPoint, &
possibile impostare il tempo di proiezione o altre impostazioni per ciascun
pannello di animazione separato. In questo caso, fare clic con il pulsante
destro del mouse sull'animazione di destinazione nellafinestradi verifica
animazione e aprire "Proprieta cella’.

@ Suggerimento

Gli effetti di animazionerisultano piu fluidi quando vengono creati
direttamente nel file PowerPoint e tale file viene successivamente
utilizzato per creare uno scenario. Per impostare le animazioni delle
diapositive PowerPoint, si consiglia di configurare le impostazoni
direttamente in PowerPoint. Utilizzare il metodo descritto di seguito
per impostare I'animazione in un file immagine oppure per impostare
I'animazione in una diapositiva inclusa in uno scenario senza
preservarne |'animazone.

Guida operativa di EasyMP

Procedura

1

Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla cella
o I'animazione richiesta, quindi selezionare
"Proprieta cella".

Per applicare le stesse impostazioni a piu celle o animazioni,
selezionare piu celle tenendo premuto il tasto [Maiusc] ol tasto
[Ctrl], quindi fare clic con il pulsante destro del mouse per
selezionare "Proprieta cella’.

2= EMP SlideMaker2 - CMPLAND1SIT
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@ Visualizza la finestra delle proprieta. Impostare le
opzioni presenti nella tabella seguente, quindi fare
clic su "OK".

Avanza E possibile impostare il tempo di transizione tra 0 e 1800
secondi quando s seleziona " Automati camente dopo”.
Quando si seleziona "Clic con mouse", alternare le
diapositive facendo clic sui pulsanti [Z]] o [(*]] sul
telecomando durante la proiezione.

Effetti di Seleziona gli effetti utilizzati quando si avanzano le
animazione |schermate durante laproiezione.
Selezionala"Direzione" per |'animazione selezionata, se
necessario.

Di segito vengono riportati esempi di effetti.
Scorrimento: Transizione su schermo da una direzione
specificata.

A comparsa: Transizione su schermo dall'interno.

¥



TOP

Visualizzazione della presentazione

(Utilizzo di CardPlayer)

Questo capitolo descrive la procedura di proiezione di uno scenario trasferito utilizzando EMP SlideMaker2 e la

procedura di proiezione di file immagine e filmati.
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File proiettabili mediante CardPlayer oy s

E possibile proiettare i seguenti file tramite CardPlayer.

Tipo

Scenario

Tipo di file
(estensione)
Sit

Note

Si tratta del file scenario creati mediante I'invio di
scenari.

Inoltre, riproduce file audio (.wav) impostati come
BGM durante la creazione dello scenario.

E inoltre possibile proiettare scenari
precedentemente creati utilizzando EMP
SlideMaker incluso coi modelli EMP-7950, EM P-
7850, EMP-835, EMP-745, EMP-735 e EMP-735/
715/505.

File
immagine

.bmp

E possibile riprodurre solo file a colori a24 bit.

gif

Non e possibile proiettare immagini con una
risoluzione superiore a 1024 x 768.

Jpg

Qualsiasi versione. Tuttavia, la proiezione non &
eseguibile per formati colore CMYK, formati
progressivi e immagini con una risoluzione
superiore a 2560 x 1920.

-png

La proiezione non € possibile per le immagini con
una risoluzione superiore a 2560 x 1920.

Filmato

.mpg

MPEG2-PS

Seil filmato superale dimensioni massme di 720 x
576 oppure non € nello stesso formato di un DVD
(con intestazione sequenze definite per ciascun
gruppo di immagini), non potra essere riprodotto.

Il formato audio riproducibile il formato MPEG-1
Layer 2. Non e possibile riprodurre i formati PCM
lineare e AC-3 audio.

DPOF?

.mrk

Per laversione DPOF 1.10, & possibile proiettare
solo i file denominati AUTPLAY x.mrk
(x corrisponde a un numero compreso tra0 e 9).

@ Suggerimento

e Non e possibile proiettare i file JPEG con estensione " .jpeg" ei file
MPEG con estensione " .mpeg" .

e Quando di proiettano file JPEG, I'immagine non verra proiettata
nitidamente se e stato impostato un valore di compressione troppo
alto.

¢ Quando s riproducono filmati, si consiglia di utilizzare una scheda
CompactFlash o un'unita disco rigido tipo scheda come supporto di
memorizzazione. Se sl utilizza un altro tipo di scheda, i filmati
potrebbero non venir riprodotti correttamente. Inoltre, se s utilizza
una scheda CompactFlash con velocita di accesso ridotta 0 una
periferica di archiviazione USB (se s trasmette a velocita in bit
elevate), il filmato potrebbe non essere riprodotto correttamente o
["audio potrebbe non essere riprodotto.

e Utilizzare i seguenti formati per formattare i dispositivi desiderati:

Schede di memoria: FAT16/32
Dispositivo di memorizzazione USB: FAT16
Disco rigido USB: FAT16



Utilizzo di CardPlayer

CardPlayer consente di riprodurre e proiettare gli scenari, i fileimmagine e
filmati archiviati su schede di memoria o periferiche di archiviazione USB,

oltre alleimmagini delle fotocamera dig..
Questa sezione descrive il funzionamento di base di CardPlayer.

Avvio di CardPlayer

Procedura

1 ) Per accendere il proiettore, premere il pulsante
[Power] sul telecomando.

2 ) Eseguire una delle procedure descritte di seguito.
e lInserire una scheda di memoria nell'apposito slot del

proiettore.
@ "Inserimento e rimozione di PC Card" nel Manuale dell'utente

e Collegare una fotocamera dig. o un periferica di
archiviazione USB alla porta [USB TypeA] del proiettore e
quindi accendere il dispositivo collegato.

@ "Collegamento di dispositivi USB (fotocameradig., unitadisco
rigido o dispositivi di memorizzazione)" nel Manuale dell'utente

Guida operativa di EasyMP
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Premere il pulsante [EasyMP] sul telecomando e
verificare che "EasyMP" sia visualizzato sullo

schermo.

CardPlayer viene avviato e verravisualizzato il contenuto della
scheda di memoria, dellafotocamera dig. o della perifericadi
archiviazione USB. | file JPEG vengono visualizzati come anteprime
(il contenuto dei file viene visualizzato in immagini di dimensioni
ridotte). Gli altri file o cartelle vengono visualizzate come icone.

EasyMP —
Card Player Pagina seg
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@ Suggerimento

¢ Se una scheda di memoria contiene uno scenario impostato per
I'esecuzione automatica, tale scenario viene riprodotto con la
priorita piu alta. Se s desidera interrompere la riproduzione,
premere [Esc] sul telecomando.

e Sela scheda di memoria non € inserita nell' apposito slot del
proiettore, oppureseil proiettore elafotocameradig. (o la periferica
di archiviazione USB) non sono collegati, viene visualizzata la
seguente schermata. In tal caso, inserire una scheda di memoria o
collegare la fotocamera dig. o la periferica di archiviazione USB in
modo da visualizzare la schermata del passaggio 3.

EasyMP

Inserire una scheda LAN wireless o una scheda di memoria
o collegare una fotocamera digitale.

Network Screen
Proiettare 1

CardPlayer

: eluig Riproduzione di video e innagini.

LW cablata | Lo wireless Fotocanera dig.

EPO12305
o ad hoc e regolare ESSID.

e Se s collega al proiettore una fotocamera dig. o una periferica di
archiviazione USB mentre la scheda di memoria e inserita nel
proiettore e CardPlayer sta visualizzando il contenuto della scheda
di memoria, il contenuto della periferica non viene visualizzato.
Analogamente, se e collegata una fotocamera dig. o un'altra
periferica di archiviazione USB e CardPlayer sta visualizzando il
contenuto di tale periferica di archiviazione USB, se sl inserisceuna
scheda di memoria non € possibile visualizzarne il contenuto.

e Alcuni file JPEG potrebbero essere visualizzati come icone invece
che come anteprime.

Chiusura di CardPlayer

Procedura

1 ) Inclinare il pulsante [©] del telecomando per puntare

Guida operativa di EasyMP

il cursore sul pulsante "EJECT".

EasyMP
Card Player
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2 ) Premere il pulsante [Enter] del telecomando. Funzionamento di base di CardPlayer
CardPlayer si chiude e viene visualizzata la seguente schermata.

Per CardPlayer sono disponibili le due modalita di funzionamento
EasyMP seguenti:

Inserire una scheda LAN wireless o una scheda di memoria ° "MOdo GUIda" Consente dl Vlsuallzzare II menu Easy per Ie
o collegare una fotocamera digitale. . . Lo . Lo R
operazioni con i file. Riprodurre i file e impostare
le opzioni selezionandole nel menu Easy.
Card Player " " .. . "
¢ "Modo Veloce": Consente di riprodurre file, aprire cartelle,
y : : 3 selezionare le diapositive da spostare durante la
fase di modifica dello scenario e di selezionare la

PR e [ mage destinazione di spostamento premendo il tasto
S [Enter] del telecomando senza utilizzare il menu
Easy.
I1 "Modo Guida" & I'impostazione predefinita. Vedere "Impostazione delle
3 ) Rimuovere la scheda di memoria dal relativo slot. condizioni di visualizzazione di fileimmagine e filmati e dellamodalita
Se é collegata una fotocamera dig. o un periferica di operativa' per impostare la modalita di funzionamento. @ p.66
archiviazione USB, spegnere il dispositivo collegato e Vedere "Modo Veloce" per le modalitadi funzionamento del Modo Veloce.
quindi scollegarlo dalla porta [USB TypeA] del @ p.56
proiettore.

@ Suggerimento

Se s lascia la scheda di memoriainserita (o un dispositivo di
archiviazione USB collegato) qguando CardPlayer viene chiuso eviene
visualizzata la schermata di standby di EasyMP, rimuovere la scheda
di memoria (o scollegareil dispositivo di archiviazione USB) e
reinserirla o ricollegarla prima di riawiare nuovamente CardPlayer.
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B Funzionamento menu Easy (Modo Guida) 2 ) Premere il pulsante [Enter] del telecomando.
Questa sezione illustra le procedure per lariproduzione di scenari, file Viene visualizzato il menu Easy.
immagine e filmati, mediante il menu Easy. e
ard Player
Anteprima - o=
Procedura 11,4 o - i i i
CHPLAND1SIT CHPLANO1 Heetingl Heeting2 Projectl Project2
L | N N m R
1 Inclinare il pUISante [@] del telecomando per RECYCLED  SCNODOI ST T AT
posizionare il cursore sul file o cartella a cui si as §E’,-;? ot
Flower02 Flower03 Kitten01 Kitten02 Heetingl

desidera accedere.

4 73

2
Meeting2 PHOT005 Photo01

EasyMP —
CardPlayer Pagina seg

Anteprima g ks e s
g CHPLANO1 Heetingl Heeting2 Projectl
B - X

L L

Photo03 Project2 SCNO0001 SCN0002
001/002 Page

Enter | Eseguito [ 4 | seleziona esc | Annulla

“Flower01.3pg - - g’ 1 Cursore
RECYCLED SCN0O0O1 SCNOO! CHPLANO1 Flower01 i
Suggerimento
Flover02  Flower03  Kittendl  Kitten02  Heeting! Se s riproduce uno scenario, un fileimmagine, un filmato o una
1.4 5 5 "% ® cartella aperta, basta premere [Enter] per passare alla modalita
Heeting2 PHOTO04 PHOTO05 Photo01 Opa'atlva W Modo Vd Oce" . (‘ p56
. O O . 5
Photo03 Project2 SCN00O1 SCN0002 SLo1
001/002 Page i X . i . X i
B T IR Le opzioni visualizzate sul menu Easy variano in base alla selezione.
@ Suggerimento Quando si seleziona uno scenario
Se non é possibile visualizzare contemporaneamente tutti i fileele Scenario Consente di riprodurre |o scenario. @ p.58
cartelle nella finestra corrente, premereil pulsante [ 1] del Modifica Scenario | Consente di modificare la schermata dello scenario.
telecomando o spostare il cursore sul pulsante " Pagina successiva' e @ p.6l
premere [Enter] sul telecomando. Annulla Chiude il menu Easy senza eseguire operazioni.

Per ritornare alla schermata precedente, premereil pulsante [(#] del
telecomando o posizionareil cursore su " Pagina precedente” e
premere [Enter] sul telecomando.
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Quando si seleziona un file immagine

Visualizza Consente di riprodurre il file immagine. @ p.63
immagine
Annulla Chiude il menu Easy senza eseguire operazioni.

Quando si seleziona un filmato

Riproduci filmato

Consente di riprodurre il filmato. @ p.63

Annulla

Chiude il menu Easy senza eseguire operazioni.

Quando si seleziona una cartella

Apri cartella

Consente di aprire una cartellae di visuaizzarei filein
essa contenuti. Selezionare I'icona dellacartellain alto a
sinistra, premere il pulsante [Enter] e selezionare "Livello
precede.", quindi premere [Enter] per ritornare alla
schermata precedente ovvero alla schermata superiore di
un livello rispetto alla cartella.

Presentazione

Consente di riprodurre in ordinei fileimmagine e/o i
filmati contenuti nella cartella. @ p.64

Opzioni Consente di visualizzare la schermata di impostazione
delle opzioni. Impostare le condizioni di visualizzazione e
lamodalita di funzionamento per riprodurre le
presentazioni in CardPlayer. @ p.66

Annulla Consente di chiudereil menu Easy senza eseguire altre

operazioni.
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B Modo Veloce
Nel Modo Veloce e possibile eseguire direttamente le funzioni principali
premendo il pulsante [Enter] del telecomando. Premendo il pulsante [EsC]
sul telecomando per visualizzare il menu Easy, e possibile eseguire altre
funzioni.

Quando si selezionano cartelle o file

[Enter] Cartella: Aperto
Scenari, immagine, filmati: Riproduci

[Esc] Visualizza menu Easy

Durante la modifica dello scenario

[Enter] Selezionare |e diapositive da spostare, selezionare larelativa
destinazione

[Esc] Visuaizza menu Easy, Annullail trasferimento delle
diapositive




Guida operativa di EasyMP

Utilizzo di CardPlayer S7
B Rotazione immagine 2 | Mentre viene proiettata un'immagine JPEG, inclinare
E possibile ruotare le immagini in formato JPEG in incrementi da 90 gradi il pulsante [©] del telecomando verso sinistra o
mentre vengono riprodotte utilizzando CardPlayer. La funzione di destra.
rotazione € disponibile anche durante la presentazione. L'immagine ruota quando il pulsante viene inclinato in una specifica
Ruotare le immagini JPEG utilizzando la procedura seguente. direzione, cosi come riportato di seguito.
PI‘OCEdura Destra
—>
1 ) Riprodurre le immagini o gli scenari in formato JPEG
0 eseguire una presentazione diapositive. ‘Sinistra
Per riprodurre le immagini in formato JPEG, @ "Proiezione di
iImmagine e filmati" p.63. T
Per riprodurre gli scenari, @ "Proiezione di scenari” p.58.
Per riprodurre le presentazioni, @ "Proiezione in sequenzadi tuttele
immagini ei filmati contenuti in una cartella (presentazione)” p.64. Destra Sinistra Sinistra Destra
Sinistra
—>
-




Proiezione di scenari

Questo capitolo descrive laproceduradi riproduzione di uno scenario inviato a
una scheda di memoria o auna perifericadi archiviazione USB, |e operazioni
eseguibili durante la riproduzione dello scenario e lamodifica dello scenario.

Riproduzione di uno scenario

E necessario che lo scenario sia stato precedentemente trasferito in una
scheda di memoria o in unaperifericadi archiviazione USB utilizzando
EMP SlideMaker2. @& p.43

@ Suggerimento

Allo scenario e possibile applicare |'esecuzione automatica e la
riproduzione continua. @ p.43

Procedura

1 ) Avvio di CardPlayer. @& p.52
Vienevisualizzato il contenuto dellaschedadi memoriainseritao del
dispositivo di archiviazione USB.

2 ) Inclinare il pulsante [©] del telecomando per
posizionare il cursore sulla cartella dello scenario di
destinazione.

3
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Premere i seguenti pulsanti del telecomando in base
alla modalita di funzionamento utilizzata.

Modo Guida: Premereil pulsante [Enter] per visualizzare il menu
Easy. Inclinare il pulsante [ ©] verso I'alto o il basso
per selezionare "Riproduci scenario” e premere
[Enter].

EasyMP.
Card Player

Anteprima
o
CHPLANO1.SIT

CHPLANO1 Heetingl Projectl Project2

[ ] [éﬁ% File Scenario

RECYCLED CHPLANO1 Flower01
" - Scenario
Modifica Scenario

mﬁ : Annulla

Flower02 Flower03 Kitten01 Kitten02 Heetingl

4 A WN

Heeting2 PHOTOO4 PHOTOO05 Photo01 Photo02

T A T

7
Photo03 Project2 SCN0001 SCN0002 SLO1
001/002 Page

Enter | Eseguito [ 4 | seleziona

Modo Veloce: Premereil pulsante [Enter].

Riprodurre lo scenario. Se "Avanza" e impostato su
"Automaticamente”, al termine della riproduzione, il
comando ritorna alla schermata relativa all'elenco di
file. Se si seleziona "Ravviva", lo scenario verra
ripetuto dall'inizio.

Vedere "Operazioni eseguibili durante la presentazione” per
informazioni sul funzionamento di uno scenario quando |'opzione
"Avanza' e impostata su "Clic con mouse" e per eseguire
['annullamento e I'interruzione.
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@ Suggerimento

e Modificarel'ordine di proiezione e le impostazioni mostra /
nascondi nella schermata di modifica dello scenario. @ p.61

« E possibile ruotare le immagini in formato JPEG nello scenario
mentre vengono proiettate. @ p.57

e Per impostarei tempi di cambio delle diapositive € possibile usareil
comando " Avanza" in EMP SlideMaker2. @ p.49

Operazioni eseguibili durante la presentazione

E possibile eseguire le operazioni descritte di seguito utilizzando il
telecomando durante la riproduzione di uno scenario.

Commutazione | Procedere alla schermata successiva premendo [Enter] o
tra schermate |[[®].
Ritornare alla schermata precedente premendo [ (+]].

Interruzione Il messaggio "Vuoi terminare lariproduzione di Scenario?'
della viene visualizzato quando si premeil pulsante [Esc]. Per
riproduzione chiudere, fare clic su"Esci" e premere [Enter]. Continuare la
riproduzione selezionando il pulsante "Ritorna" e premendo
[Enter].

E possibile utilizzare le seguenti funzioni del proiettore quando si proietta
uno scenario o un file immagine mediante CardPlayer.

e Freeze  +A/V Mute  «E-Zoom

Per ulteriori dettagli relativi alle varie funzioni, fare riferimento a
@ "Freeze", "Disattiva audio/video (A/V Mute)" e "E-Zoom" nel
Manuale dell'utente.
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Selezione e proiezione di diapositive da uno
scenario

E possibile visuaizzare in un elenco tutte |e diapositive presenti in uno
scenario e selezionare le immagini ei filmati da proiettare.

Procedura

1 ) Avvio di CardPlayer. @ p.52

Vienevisualizzato il contenuto dellaschedadi memoriainseritao del
dispositivo di archiviazione USB.

2 ) Inclinare il pulsante [©] del telecomando per
posizionare il cursore sulla cartella a cui corrisponde
lo stesso nome dell'icona dello scenario.

Pagina seg EJECT

SCNooo1

Flower03 Kitten01 Heetingl

oy

Photo02

Se si desidera visualizzare le
diapositive in questo scenario

|
Meeting2

|
S 2

Flower01

Selezionare la cartella a cui
corrisponde lo stesso nome
Photo03 Project2 SCNO001 A .
001/002 Page dell'icona dello scenario
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3 ) Premere uno dei pulsanti seguenti del telecomando
in base alla modalita di funzionamento utilizzata.

Modo Guida: Premendo il pulsante [Enter], viene visualizzato il
menu Easy. Inclinareil pulsante[©'] versol'ato ol
basso per selezionare "Apri cartella’ e premere
[Enter].

EasyMP
CardPlayer

Cartella
n/E N N M

CHMPLANO1 Meetingl Meeting? Projectl Project2
CHPLANOT Apri cartella

Presentazione 5
Opzioni 2
ou )

Annulla s
R Flower01

Flower02 Kitten02 Heetingl

1.5 A N
Photo02
Em

Heeting2 Photo01

r"e,[g ‘r o] o) 1.5

=21

J
Photo03 SCNo0O1 SCN0o002 sLo1

001/002 Page

[ | seleziona

Modo Veloce:Premereil pulsante [Enter].

4 ) Vengono visualizzate |le diapositive contenute nella

cartella. Inclinare il pulsante [©] del telecomando per

spostare il cursore sulla diapositiva da riprodurre.

@ Suggerimento

L e diapositive che contengono animazioni (con estensione .EMA)
vengono visualizzate nelle cartelle. Non € possibile specificare e
proiettare diapositive, poichéi file di animazione vengono archiviati
nelle cartelle come gruppi di diapositive separate.
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Premere uno dei pulsanti seguenti del telecomando

in base alla modalita di funzionamento utilizzata.

Modo Guida: Premereil pulsante [Enter] per visualizzare il menu
Easy. Selezionare"Visualizzaimmagine" o " Riproduci
film" nel menu e premereil pulsante [Enter].

EasyMP.
Card Player

Anteprima

SUBDD004 SUBDO00OS SUBDD0O7 DCSD0000
-

Visualizza immagine
E = Annula
A N =4

DCSDO002 DCSDo003 DCSDO004 DCSDO005

001/001 Page

Cene) seauito [ ] seleziona

Modo Veloce:Premereil pulsante [Enter].

Viene riprodotta la diapositiva selezionata. Premendo
[Enter] o [Esc] sul telecomando, viene visualizzato
I'elenco delle diapositive. Per riprodurre un'altra
diapositiva, ripetere la procedura dal passaggio 4.
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Proiezione di scenari o o 61

Modifica di uno scenario 4 ) Premere i seguenti pulsanti del telecomando in base
alla modalita di funzionamento utilizzata.
Modo Guida: Premereil pulsante [Enter] per visualizzare il menu
Easy. Selezionare "Spostafile" nel menu e premereiil
e pulsante [Enter].
archiviazione USB. Modo Veloce: Posizionare il cursore sulla diapositiva da spostare e
premere [Enter].

E possibile apportare modifiche, ad esempio, modificare I'ordine delle
diapositive o nascondere le singol e diapositive, a uno scenario archiviato
nella scheda di memoriainseritanel proiettore o nella perifericadi

Procedura

5 ) Posizionare il cursore sulla destinazione e premere

Inclinare il pulsante [©] del telecomando per
1 P [©] P [Enter] sul telecomando.

posizionare il cursore sull'icona dello scenario da
modificare. et e

Sposta file

m;;

CHPLANO1.SIT

2 | Premere i seguenti pulsanti del telecomando in base
alla modalita di funzionamento utilizzata.

Selezionare la diapositiva
da spostare

Modo Guida: Premereil pulsante [Enter] per visualizzare il menu - % - Selezione della
Easy. Selezionare "M odifica scenario” nel menu e SEIOTDN AR S S oh destinazione mediante
premere il pulsante [Enter].

Modo Veloce:Premere il pulsante [Esc] per visualizzare il menu e

Easy. Selezionare "Modifica scenario” nel menu e
premere il pulsante [Enter].

3 ) Questa operazione consente di visualizzare la
schermata di modifica dello scenario.
Posizionare il cursore sulla diapositiva desiderata.

Per modificare |'ordine delle diapositive
— Procedere al passaggio 4

Per nascondere |a visualizzazione delle diapositive
— Procedere al passaggio 6
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Proiezione di scenari o o 62

6 ) Per nascondere le diapositive, posizionare il cursore
sulla diapositiva desiderata e in base alla modalita di
funzionamento utilizzata, premere i seguenti pulsanti
del telecomando.

Modo Guida: Premereil pulsante [Enter] per visualizzare il menu
Easy. Nel menu, selezionare "Presentazione” e
premere [Enter].

Modo Veloce:Premereil pulsante [Esc] per visualizzare il menu
Easy. Nel menu, selezionare "Presentazione” e
premere [Enter].

EasyMP.
N el

Nascon di
m:\
=]

CHPLANO1.SIT

Nascondi indicatore

001/001 Page SUBDDOO7 . EMA

| Henu secondardo | | Seleziona

7 ) Per uscire dalla schermata di modifica, inclinare il
pulsante [©] del telecomando per posizionare il
cursore su "OK", quindi premere [Enter] sul
telecomando.

Lo scenario viene salvato con il contenuto modificato e la
visualizzazione ritorna alla schermata rel ativa all'elenco degli
scenari.

Per uscire senza salvare le modifiche, posizionare il cursore sul
pulsante "Annulla' e premere [Enter] sul telecomando.
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Proiezione di immagine e filmati £y 63
E possibile proiettare file immagine provenienti da una fotocameradig. e 2 ) Inclinare il pulsante [©] del telecomando per
filmati archiviati su una scheda di memoria o un dispositivo di archiviazione spostare il cursore sull'immagine o sul filmato da
USB utilizzando CardPlayer e seguendo uno dei due metodi seguenti. proiettare.
* Proiezione di immagine e filmati
Questa funzione e destinata alla proiezione di un unico file. 3 ) Premere i seguenti pulsanti del telecomando in base
« Proiezione in sequenza di immagine e filmati contenuti in una cartella alla modalita di funzionamento utilizzata.
(presentazione) Modo Guida: Premereil pulsante [Enter] per visualizzare il menu
Questafunzione consente di proiettarein ordine e singolarmenteil contenuto Easy. Selezionare"Visualizzaimmagine" o " Riproduci
dei file presenti in unacartella film" nel menu e premereil pulsante [Enter].
La accesso alla scheda di memoria e alla periferica di archiviazione =g e File immagine
USB e molto frequente durante la riproduzione dei filmati. Non w @l i
rimuovere la scheda di memoria dallo ot o scollegareil dispositivo di ‘m . e ﬂfﬁ
archiviazione USB, in quanto CardPlayer potrebbe non funzionare o, " o ) e
correttamente. ok x: x e
\LT:::-‘HUZHUPMQ & | seleziona (e | nnula
Proiezione di immagine e filmati Modo Veloce:Premere il pulsante [Enter].
Procedura

1 ) Avvio di CardPlayer. @& p.52
Viene visualizzato il contenuto della scheda di memoriainseritao
dellafotocameradig. o della perifericadi archiviazione USB
collegata.
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Proiezione di immagine e filmati RS 64

4 ) L'immagine o il filmato viene proiettato. Premendo il Proiezione in sequenza di tutte le immagini e i filmati
pulsante [Enter] o [Esc] del telecomando, & possibile contenuti in una cartella (presentazione)
visualizzare nuovamente la schermata relativa
all'elenco dei file.

E possibile proiettare in ordine e singolarmente i fileimmagine ei filmati
contenuti in una cartella. Questa funzione &€ denominata " Presentazione”.
Eseguire |a presentazione in base alla procedura descritta di seguito.

@ Suggerimento

E possibile impostarei file per proiettarli ripetutamente, & possibile
inoltre impostare le condizioni di visualizzazione quali il tipo di effetti
da visualizzare quando s passa da un filea un altro. Per alternare
automaticamente i filmati e le immagini quando s esegue una
presentazione, impostareil " Tempo di commutazione schermate” nel
menu delle opzioni di CardPlayer su un'impostazione diversa da
"Nessuno" . Impostazione predefinita: " Nessuno". @ p.66

E possibile ruotare leimmagini JPEG durante la proiezione. @ p.57

Procedura

1 ) Avvio di CardPlayer. @ p.52

Viene visualizzato il contenuto della scheda di memoriainseritao
dellafotocameradig. o della perifericadi archiviazione USB
collegata.

2 ) Inclinare il pulsante [©] per posizionare il cursore
sulla cartella della presentazione da eseguire.
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3 ) Premere i seguenti pulsanti del telecomando in base

alla modalita di funzionamento utilizzata.

Modo Guida: Premereil pulsante [Enter] per visualizzare il menu
Easy. Selezionare "Presentazione" nel menu e premere
il pulsante [Enter].

Modo Veloce:Premereil pulsante [Esc] per visualizzare il menu
Easy. Selezionare "Presentazione” nel menu e premere
il pulsante [Enter].

4 ) Lapresentazione viene eseguita e le immagini o i
filmati contenuti nella cartella vengono proiettati uno

alla volta in sequenza.

Dopo aver proiettato I'ultimo file, viene nuovamente visualizzato
automaticamente I'elenco del file. Se si imposta " Ripeti
riproduzione” su"ON" nellafinestra Opzioni, quando s raggiunge la
fine della proiezione, quest'ultima viene riavviata. @ p.66

Analogamente agli scenari, durante la proiezione di una
presentazione e possibile procedere alla schermata successiva,
ritornare alla schermata precedente o interrompere la riproduzione.
«@ "Operazioni eseguibili durante la presentazione” p.59

@ Suggerimento

Se l'impostazione " Tempo cambio schermo” e impostata su " No", i
file non si susseguiranno automaticamente durante I'esecuzione di
una presentazione. Premereil pulsante [Enter] o [3]] del
telecomando per procedere al file successivo.

Guida operativa di EasyMP



In CardPlayer € possibile impostare le condizioni di visualizzazione e la
modalita di funzionamento per lariproduzione di file immagine o filmati,
procedendo in modo analogo a una presentazione. Con questa opzione, €
possibile impostare: Riesegui, Tempo cambio schermo, Ordine visual ., Effetto
e Commutazione di modo.

Procedura

1

Inclinare il pulsante [©] del telecomando per
posizionare il cursore sulla cartella in cui si desidera
impostare le condizioni di visualizzazione.

Premere i seguenti pulsanti del telecomando in base

alla modalita di funzionamento utilizzata.

Modo Guida: Premereil pulsante [Enter] per visualizzare il menu
Easy. Selezionare "Opzioni" dal menu e quindi
premere il pulsante [Enter].

Modo Veloce:Premereil pulsante [Esc] per visualizzare il menu
Easy. Selezionare "Opzioni" dal menu e quindi
premere il pulsante [Enter].

Impostare tutte le opzioni.

Abilitare le impostazioni posizionando il cursore sull'opzione
desiderata e premendo [Enter] sul telecomando. | dettagli relativi ale
opzioni sono elencati di seguito.

EasyMP
Card Player

Opzioni Riesegui

Guida operativa di EasyMP

Tempo cambio schermo

Ordine visual »
.

Effetto

10 secondi @ 30 secondi
Zo.secondi @ 1 ninuto

Ordina per nome
Ordina per data

No @ Comparsa

Dissolvenza @ Casuale

Commutazione di modo

Hodo guida
Modo veloce

Riesegui

Definisce se eseguire la presentazione
conti nuativamente o meno.

Tempo cambio
schermo

Consente di impostareil tempo di visualizzazione per i
singoli file durante I'esecuzione della presentazione.
Allo scadere del tempo impostato, viene visualizzato
automaticamente il file successivo. Seil tempo
impostato su "No", i file non si susseguiranno
automaticamente durante I'esecuzione della
presentazione. Seil tempo € impostato su "No",
premereil pulsante [Enter] o[ (*]] del telecomando per
visualizzare il file successivo.

Ordine visual

Consente di impostare I'ordine di visualizzazione dei
file.

Effetto

Imposta gli effetti di transizione trale diapositive.

Commutazione
di modo

Consente di modificare lamodalita di funzionamento
in CardPlayer. L'impostazione iniziale &€ "Modo
Guida".

Vedere "Funzionamento menu Easy (Modo Guida)"
(@ p.55) per il funzionamento del "Modo Vel oce"
(@ p.56) per il funzionamento del "Modo Veloce".
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Impostazione delle condizioni di visualizzazione di file immagine e filmati e della modalita operativa X 67

4 ) Posizionare il cursore sul pulsante "OK" inclinando
verso l'alto il pulsante [©] del telecomando, quindi
premere [Enter].

In tal modo vengono applicate le impostazioni.
Se non si desidera applicare le impostazioni, posizionare il cursore
su"Annulla’ e premere [Enter].

@ Suggerimento

Leimpostazioni delle opzioni di CardPlayer possono essere eseguite
anche dai menu di configurazione.

EasyMP

Inserire una scheda LAN wireless o una scheda di memoria
o collegare una fotocamera digitale.

Network Screen Card Player
rvettare ate

iproduzione di video gini.

Annulla

Network Screen  tonfiu/iardPiaver/ Opzioni

ON
OFF

LAN cablata Riesegui

Basilari |

o
(]
LAN wireless Tempo cambio schermo © Mo
Basilari @ 10Qsecondi @ 30 secondi
Stirezza .. @ 20 secondi @ 1 minuto
Network Ordine visual © Ordina per nome
Posta @ Ordina per data
GHHP Effetto O to @ Comparsa
@ Dissolvenza @ Casuale
Card Player
— Comnutazione di modo © tModo guida
lozini @ oo veloce
5



TOP

Utilizzo di un computer per impostare,
monitorare e controllare il proiettore

In questo capitolo sono descritte le procedure di utilizzo di un computer collegato in rete per consentire la modifica delle impostazioni e il

controllo del proiettore.

Modifica delle impostazioni tramite browser Web

(EQSYWEND) ...ueiieiii e 69
e Visualizzazione di EasyWeb.............ccccoeiiiiiiiiiiiiiin e, 69
* Utilizzo della barra degli strumenti di Network Screen...................... 69
*Immissione dell'indirizzo IP del proiettore..........cccooeveiiieicnenenins 70
e Configurazione del proiettore ...........cccccceeeeeevviiiiinnenne, 70
* Configurazione delle opzioni di menu che non e possibile
impostare tramite il Drowser Web...........cooiiinininn, 70
* E possible configurare le opzioni di impostazione dellarete
tramite il Drowser WED..........coooiiiiiii e 71

e Controllo del proiettore ..........ccoeeveviiieeiiie e 71

Utilizzo della funzione di notifica via mail per
la segnalazione di problemi...........ccccceeeviiiinnnnnnn,
e Impostazione della funzione di notifica via mail ..........
 Se viene inviato una notifica via mail di un
Problema ...

Gestione tramite SNMP .....ooovioiieiee,
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Modifica delle impostazioni tramite browser Web (EasyWeb) NGl

E possibile configurare e controllareil proiettore utilizzando il browser Web di
un computer collegato a proiettore tramite larete. Se tale funzione viene
utilizzata, € possibile eseguire in remoto le operazioni di impostazione e
regolazione. Inoltre, € possibile utilizzare la tastiera del computer, pertanto
I'immissione dei caratteri per la configurazione risulta semplificata rispetto a
quando s utilizza il telecomando.

Utilizzare come browser Web Microsoft Internet Explorer 6.0 o versioni
successive. Se s utilizza un Macintosh, € anche possibile utilizzare Safari. Se
S utilizza Safari con Macintosh 10.2.8, acuni pulsanti di opzione di EasyWeb
potrebbero non essere visualizzati correttamente.

@ Suggerimento

E possibile configurare e controllare il proiettore utilizzando un
browser Web seil " Modo Stand by" é impostato su " Network
attivata” nel menu " Esteso” del menu di configurazione del
proiettore, anche se il proiettore € in modalita stand by (quando
I'alimentazione é disattivata).

Visualizzazione di EasyWeb
Visualizzare EasyWeb seguendo una delle seguenti procedure.

@ Suggerimento

Non e possibile visualizzare EasyWeb se per il browser Web utilizzato
e stato configurato per la connessione tramite server proxy. Per
utilizzare EasyWeb, € necessario configurare le impostazioni di rete
senza utilizzare un server proxy.

B Utilizzo della barra degli strumenti di Network Screen

Procedura

1

Collega un computer al proiettore tramite una rete.
@ "Collegamento del computer e del proiettore
tramite larete" nella Guida alla configurazione di rete
EasyMP

Fare clic sull'icona "Display della URL di
funzionamento del proiettore" nella barra degli
strumenti di Network Screen.

Viene avviato il browser Web e viene visualizzata la pagina del
browser per la configurazione e il controllo.

-2 QR QE@ID-SE-E0

EasyMP =

— Configurazione
del proiettore

— Controllo del
proiettore
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B Immissione dell'indirizzo IP del proiettore
Quando le impostazioni avanzate di rete relative a proiettore sono state
impostate sulla"Mode punto di accesso" o sullamodalitadi collegamento
LAN cablata, e possibile specificare il proiettore di destinazione tramite il
relativo indirizzo I P per aprire Easy\Web.

Procedura

1 ) Avviare il browser Web sul computer.

2 ) Immettere l'indirizzo IP del proiettore nella casella di
immissione dell'indirizzo del browser Web e premere
[Enter] sulla tastiera del computer.

Viene visualizzato EasyWeb.
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Configurazione del proiettore

E possibile configurare le impostazioni per le opzioni dei menu di
configurazione del proiettore e per lafinestradel menu di configurazione
di EasyMP. | contenuti di setting sono applicati il menu di configurazione e
configurazione di EasyMP.

B Configurazione delle opzioni di menu che non é possibile
impostare tramite il browser Web
E possibile impostare tutte le opzioni del menu di configurazione tranne le
seguenti opzioni.

¢ "Impostazioni" - "Puntatore”

¢ Registrazione di un logo utente mediante "Esteso" - "Logotipo
dell'utente”

¢ "Esteso" - "Lingua"

¢ "Reset" - "Azzera tutto”, "Azzera. ore lampada”

Le opzioni disponibili in ciascun menu sono le stesse del menu di
configurazione del proiettore. @ "Uso delle opzioni dei menu di
configurazione" nel Manuale dell'utente
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M E possible configurare le opzioni di impostazione della Controllo del proiettore

rete tramite il browser Web

E possibile configurare tutte e impostazioni relative allarete nellafinestra
di impostazione della configurazione di EasyMP. Tuttavia, I Indirizzo
MAC" non sara visualizzato.

| dettagli relativi a ciascunaimpostazione sono analoghi a quelli della Pulsante "Freeze"j li Pulsante "Power"
finestra di impostazione della configurazione di EasyMP.

@™ "Collegamento utilizzando lamodo di collegamento facile (LAN
wireless)" e "Collegamento in modalita punto di accesso 0 in modalita
connessione LAN cablata" nella Guida alla configurazione di rete EasyMP
Se si modificano le impostazioni, fare click sul pulsante "Applica’ per
applicare le nuove impostazioni.

E possibile utilizzare EasyRemote per controllareil proiettore in modo
analogo al telecomando. @ "Telecomando” nel Manuale dell'utente

EasyRemote

Pulsanti Source Pulsante "A/NV Mute"
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Impostando lafunzione di notificaviamail nelle impostazioni di rete EasyMP,
vengono inviati messaggi di notificaaindirizzi e-mail predefiniti quando si
verificaun problema o unasituazione di attenzione per il proiettore. In questo
modo €& possibile inviare notifiche dei problemi inerenti i proiettori, anche se
I'operatore si trovalontano dai proiettori.

@ Suggerimento

« E possibileregistrare fino a un massimo di tre destinazioni
(indirizzi) di notifica; i messaggi di notifica possono essere inviati
atutte etre le destinazioni contemporaneamente.

e Se g verifica un problema critico inerente il proiettore, tale da
provocare I'interruzione improwisa del funzionamento, il
proiettore potrebbe non esserein grado di inviare il messaggio di
notifica del problema all’ operatore.

e Sel'opzione " Modo Stand by" del menu " Esteso” del proiettore e
impostata su " Network attivata” , € possibile utilizzare le funzioni
di monitoraggio e controllo in rete anche quando il proiettoreein
modalita stand by (quando |'alimentazione € disattivata).

Impostazione della funzione di notifica via mail

Primadi utilizzare lafunzione di notificaviamail, verificarei requisiti
seguenti.

¢ Le impostazioni della rete sono state eseguite in modo da abilitare il
collegamento tra il computer € il proiettore tramite la modalita punto di
accesso o tramite la modalita connessione LAN cablata.

@ "Collegamento in modalita Punto di accesso o in modalita connessione
LAN cablata" nella Guida alla configurazione di rete EasyMP

Procedura

1 ) Impostare il proiettore sulla schermata di standby di
EasyMP.

@ "Impostazione del proiettore in modalita stand by di
connessione” nella Guida alla configurazione di rete EasyMP

2 | Verificare che il pulsante "Config" nell'angolo in
basso a destra della schermata sia selezionato,
guindi premere [Enter] sul telecomando.

3 ) Spostare il cursore su "Network" - "Mail", quindi
premere il pulsante [Enter] sul telecomand.
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4 ) Spostare il cursore sull'opzione da impostare, quindi
premere il pulsante [Enter] per impostare I'opzione.
Per alcune opzioni di menu é necessario immettere caratteri o
numeri. Per dettagli sull'immissione di caratteri e numeri, vedere
"Immissione di caratteri e numeri”. @ p.30

EasyMP Annulla

Nefwork Screen  Confis/hetworkscreen/Network/ Posta

Funzione di notifica mail @ ON © OFF
Indirizzo IP del server SHTP [000.000.000.000
Numero di porta D0D25

LAN cablata

Basilari

LAN wireless Indirizzo di destinazione 1

Basilari Indirizzo di destinazione 2
Sicurezza Indirizzo di destinazione 3

Impostazione di un evento di notifica 1 2 3
Errore interno

Network

Posta
Errore di sensore

SNMP Insuccesso del timer della lampada
Lanpada spenta
11 coperchio della lanpada & aperta.
Errore di temperatura interna
Raffreddamento rapido in corso
Opzioni #vviso di sostituzione lanpada
Segnale Assente

Errore di ventola

Card Player

(& ] Sposta in alto

enter | Eseguito [ 4 | seleziona [(esc | Indietro

Funzione di | Selezionare"ON" per ricevere le notifiche viamail.

notifica mail

Indirizzo IP Immettere I'indirizzo IP del server SMTP utilizzato dal

del server proiettore.

SMTP E possibile immettere numeri da0 a 255 in ciascuno dei campi
dell'indirizzo IP: Tuttavia, non € possible utilizzare i seguenti
indirizzi IP: 127.x.x.X, da 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x
indica un numero compreso tra0 e 255.)

Numero di Immettere il numero della porta del server SMTP.

porta L'impostazione predefinita e "25".
E possibile immettere un numero valido compreso tral e
65535.
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Indirizzo di
destinazione
1/2/3

E possibile registrare un massimo di tre indirizzi di posta
elettronica per i computer di destinazione.

Un indirizzo di posta el ettronica puo essere formato da un
massimo di 53 caratteri alfanumerici aun byte.

Nella schermata Impostazioni di configurazione EasyMP non
@ possibile immettere piti di 32 caratteri. E possibileimmettere
piu di 32 caratteri modificando |I'impostazione con EasyWeb.
@ p.69

Impostazione
di un evento
di notifica

Utilizzare questa opzione per selezionare gli eventi per cui una
notificavia mail viene inviata quando s verifica un problema
0 unasituazione di attenzione inerente il proiettore. Quando
nel proiettore si verifica un determinato problema o una
situazione di attenzione, vengono inviati messaggi di posta
elettronicaagli indirizzi immessi in "Indirizzo di destinazione"
per notificare che si é verificato un problema o una situazione
di attenzione.

E possibile selezionare pit di una opzione tra quelle
visualizzate.

*Per le opzioni per cui € disponibileil pulsante"Annulla*, é possibile
selezionare tale pulsante e premereil pulsante [Enter] del telecomando
per cancellare tutte le impostazioni immesse.

5 ) Premere il pulsante [[z]] del telecomando, spostare il
cursore su "OK", quindi premere [Enter].
Viene visualizzata nuovamente la schermata di standby di EasyMP.
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Se viene inviato una notifica via mail di un problema

Se viene inviato un messaggio viamail con oggetto "EPSON Projector”

agli indirizzo |P”* impostati come destinazioni delle notifiche dei

messaggi, tale messaggio rappresenta un messaggio di notifica che indica

che s é verificato un problema del proiettore.

Nel corpo del messaggio sono incluse le informazioni seguenti.

Riga 1: Il nome proiettore per cui s é verificato il problema

Riga2: L'indirizzo | P configurato per il proiettore per cui s e verificato il
problema

Riga 3: Dettagli del problema

| dettagli del problema sono elencati su righe separate. La tabella seguente
mostrai dettagli riportati nel messaggio per ciascuna voce.

Messaggio*

Causa
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Risoluzione

Internal error

Errore interno

Fan related error

C'eun errore di ventola

Sensor error

S everificato un errore
di sensore.

Lamp cover is open.

Lo sportello della
lampada & aperto.

Lamp timer failure

Lafunzionedi timer
dellalampadanon é
riuscita.

Lamp out

S everificatoun errore
di lampada.

Internal temperature
error

S everificatoun errore
di temperaturainterna.

High-speed cooling
in progress

Raffreddamento ad alta
velocitain corso

Lamp replacement
notification

Avviso di sostituzione
lampada

@ "Letturadelle spie"
nella Guida dell'utente

No-signal

Segnale Assente

Al proiettore non viene
inviato alcun segnale
immagine. Verificarelo
stato dei collegamenti e che
I'alimentazione per la
sorgente del segnale sia
collegata.

*All'inizio del messaggio viene immesso un simbolo (+) o (-).
(+) : Quando s e verificato un problemadel proiettore
() : Quando e stato risolto un problemadel proiettore
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Impostando il protocollo SNMP nelle impostazioni di rete EasyMP, vengono
inviati messaggi di notificaaindirizzi e-mail predefiniti quando si verificaun
problema o una situazione di attenzione per i proiettori. Questa funzione
risulta utile quando si controllano i proiettori alivello centrale dauna

Procedura

1 ) Impostare il proiettore sulla schermata di standby di

posizione distante dagli stessi. EasyMP. . : : s .
@ "Impostazione del proiettore in modalita stand by di
@ Suggerimento connessione" nella Guida alla configurazione di rete EasyMP
u [

e La gestione dei proiettori tramite protocollo SNMP deve essere 2
eseguita dall'amministratore di rete o da un utente con conoscenze
approfondite della rete.

e Lafunzione SNMP che consente di monitorareil proiettorerichiede
I'installazione del programma SNMP Manager sul computer.

Verificare che il pulsante "Config" nell'angolo in
basso a destra della schermata sia selezionato,
guindi premere [Enter] sul telecomando.

e Lafunzione di gestione tramite protocollo SNMP non puo essere 3 ) Spostare il cursore su "Network" - "SNMP", quindi
utilizzata in una LAN wireless nella modalita di connessione premere il pulsante [Enter] sul telecomand.
semplice.

« E possibileregistrare fino a un numero massimo di due indirizz | P,
in modo chein caso non sia possibile spedireil messaggio di notifica
al primo indirizzo specificato, esso verra invece spedito al secondo
indirizzo | P.
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4 ) Spostare il cursore sull'opzione da impostare, quindi 5 ) Premere il pulsante [®] del telecomando, spostare il
premere il pulsante [Enter] per eseguire cursore su "OK", quindi premere [Enter].
I'impostazione. Viene visualizzata nuovamente la schermata di standby di EasyMP.

Per dettagli sull'immissione di caratteri e numeri, vedere
"Immissione di caratteri e numeri”. @ p.30

EasyMP Annulla
Network Screen  Confis/Hetworkscreen/Network/ SNHP
LAN cablata

Indirizzo IP 1 di SNMP trap  (UVEVVEVIVRVI[)
Indirizzo IP 2 di SNHP trap  (VEVVEVIVEVI[)

Basilari

LAN wireless
Basilari
Sicurezza o
.
Network

Posta

Card Player

Opzioni

Enter | Esegquito [ b ] seleziona IERR I (3 ] sposta in alto

Indirizzo IP” | Immettere I'indirizzo IP del computer da utilizzare per la
di SNMP notifica delle trap”® SNMP.

trap” Se non & possibile inviare la notifica all'indirizzo IP
impostato per "Indirizzo IP 1 di SNMP trap", lanotifica
verrainviataal'indirizzo 1P impostato per "Indirizzo IP 2
di SNMP trap".

E possibile immettere numeri da 0 a 255 in ciascuno dei
campi dell'indirizzo IP: Tuttavia, non é possibile
utilizzarei seguenti indirizzi 1P: 127.x.X.x, da224.0.0.0 a
255.255.255.255 (x indica un numero da 0 a 255.)

*Per le opzioni per cui & disponibileil pulsante "Annulla’, &
possibile selezionare tale pulsante e premere il pulsante [Enter] del
telecomando per cancellare tutte le impostazioni immesse.
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Tutti i diritti sono riservati. Nessuna parte della presente
pubblicazione puo essere riprodotta, memorizzatain sistemi di
ricerca o trasmessain qualsiasi forma o con gualunque mezzo,

el ettronico, meccanico, fotocopia, registrazione o altri, senzala
previa autorizzazione scritta della SEIKO EPSON CORPORATION.
Non si assumono responsabilita né relativamente all’ uso delle
informazioni ivi contenute né per eventuali danni derivanti dall’ uso
delle suddette informazioni.

Né la SEIKO EPSON CORPORATION né le sue societa affiliate
potranno essere ritenute responsabili nei confronti dell’ acquirente di
guesto prodotto o di terze parti per eventuali danni, perdite, oneri o
spese sostenute dall’ acquirente o da terze parti a seguito di incidenti,
uso errato od uso improprio del presente prodotto o di modifiche,
interventi di riparazione o alterazioni non autorizzate, oppure (con
esclusione degli Stati Uniti) dallamancata osservanza delleistruzioni
di funzionamento e di manutenzione fornite dalla SEIKO EPSON
CORPORATION.

La SEIKO EPSON CORPORATION non potra essere ritenuta
responsabile per eventuali danni od inconvenienti che potrebbero
insorgere dall” uso di accessori opzionali o materiali di consumo
diversi daquelli indicati dalla SEIKO EPSON CORPORATION
come Prodotti originali EPSON o Prodotti approvati EPSON.

Avviso generale:

EPSON e un marchio registrato di SEIKO EPSON CORPORATION.
EasyMP é un marchio di SEIKO EPSON CORPORATION.
Macintosh, Mac e iMac sono marchi registrati di Apple Computer,
Inc.

IBM € un marchio registrato di International Business Machines
Corporation.

Windows, WindowsNT e VGA sono marchi o marchi registrati di
Microsoft Corporation negli Stati Uniti.

Dolby € un marchio registrato di Dolby Laboratories.

Cisco Systems e un marchio registrato di Cisco Systems Inc. Negli
Stati Uniti D'Americaein altri paesi.

Pixelworks e DNX sono marchi di Pixelworks Inc.

Portions of this software are based in part on the work of the
Independent JPEG Group.

Portions Copyright©2003 Instant802 Networks Inc. All rights
reserved.

Gli atri nomi di prodotti sono utilizzati nel presente manuale
esclusivamente a scopo di identificazione e potrebbero essere marchi
di proprieta delle rispettive case produttrici. La EPSON rinuncia
espressamente a tutti i diritti su questi marchi.

Questo prodotto utilizza un software open source.

Copyright ©2005 by SEIKO EPSON CORPORATION
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