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Simbologia Utilizada neste Manual do Utilizador

Indica os procedimentos que podem dar origem a danos ou lesdes se ndo forem tomados os devidos

BAtencao: cuidados.
"'Sugestdo: |Indica informagdes e aspectos adicionais que pode ser titil saber relativamente a um t6pico.
- Indica uma pagina que contém informacades tteis sobre um determinado topico. Clique no nimero de

pagina para visualizar essa pagina.

»

Indica que existe uma explica¢@o da palavra ou palavras sublinhadas (antes deste simbolo) no glossério
de termos. Clique na palavra ou palavras sublinhadas para visualizar a entrada correspondente na sec¢ao
"Glossario" dos "Apéndices". @ Pag. 69

Indica métodos de funcionamento e a ordem das operagoes.

PROCEDURE O procedimento indicado deve ser executado pela ordem dos passos numerados.
[(Nome)] Indica o nome dos botdes do comando a distancia ou do painel de controlo.
Exemplo: Botdo [Esc]
"(Nome do Menu)" Indica itens do menu de configuragao.

Exemplo: "Image (Imagem)"-"Brightness (Brilho)"

Quando a palavra "unidade" ou "videoprojector" aparece no texto deste Manual do Utilizador pode referir-se a itens que sao
acessoOrios ou equipamento opcional, além do videoprojector principal propriamente dito.
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Caracteristicas do Videoprojector

olor Mode (Modo de Cor) Y* 1+

Poderd visualizar imagens de "Fotografias", "Apresentacdes", "Jogos",
etc. com o tom de cores ideal, bastando para tal seleccionar o modo mais
adequado ao ambiente onde se encontra. @ Pag. 15

Direct Power On (Ligacao Directa) e Instant Off

(Desligacao Instantanea) ‘J
A funcdo de ligagao directa significa que pode ligar o videoprojector
conectando simplesmente o cabo de alimentacdo a tomada. @ P4g. 39
Além disso, com a fun¢@o de desligacdo instantanea pode terminar

rapidamente desconectando o cabo de alimentagdo imediatamente apds
a utilizagao.

Facilidade de Utilizacao Q9

B A funcao de procura de fonte permite-lhe escolher com facilidade
a imagem que pretende projectar
Pressionando simplesmente o botao "Source Search" (Procurar Fonte),
o sinal de imagem conectado € automaticamente detectado e projectado.

B Painel de controlo com botdes grandes e facil de utilizar
Para maior facilidade de utilizagdo, os botdes estdo classificados

e dispostos no painel de acordo com as respectivas funcdes de projec¢ao
e de ajuste. @ P4g. 7

Configuragéo Projecgéo em Curso Resolugao de Problemas

Menu

Power Source Search Help
Emer

@ 0 D<»> -

O Lamp
§ O Temp

B O design com um s6 pé de suporte significa que nao tera de
efectuar quaisquer ajustes de nivelamento dificeis.
Podera efectuar facilmente ajustes em termos de altura utilizando apenas
uma mao.

B Ao ligar e desligar o videoprojector, € emitido um sinal sonoro
E emitido um sinal sonoro quando se liga o videoprojector; quando
o periodo de arrefecimento chega ao fim, o alarme de confirmagdo emite
também um sinal sonoro duplo. Depois de ouvir os dois sinais sonoros do
alarme de confirmacao, pode desligar o cabo de alimentagio.

B Altifalante de 5W incorporado (EMP-82/62 apenas)
O altifalante de SW incorporado cria um volume confortdvel para uma
sala de aula ou de conferéncias com cerca de 30 pessoas, sem que seja
necessario utilizar um altifalante externo.

B Interface extensiva (EMP-82/62 apenas)
O EMP-82/62 dispde de quatro portas de entrada de video que lhe
permitem ligar dois computadores e equipamento de video ao mesmo
tempo. Além disso, o videoprojector dispde de portas de entrada de dudio
para ambos os computadores e para o equipamento de video, pelo que
o dudio muda automaticamente quando se muda de imagem.



Caracteristicas do Videoprojector

uncao de Seguranca \) 2

B Gerir os utilizadores com protec¢éo por palavra-passe
Pode configurar uma palavra-passe para restringir a utilizacdo do
videoprojector. @ Pag. 26

B O bloqueio de funcionamento impede a utilizacao de todos os
botdes do painel de controlo, a excepgédo do botao Power
(Alimentacgao)

Esta funcdo impede que as suas defini¢des sejam alteradas, quer
acidentalmente, quer propositadamente, quando utilizar o videoprojector
num evento, numa escola, etc. @ Pag. 29



Designacao das Pecas e Funcoes 6

Frente/Topo

¢ Dispositivo de seguranca
(k) @ Pag. 69

¢ Painel de controlo
@ Pag.7

e Tampa da lampada
@ Pag. 61

Para substituir a lampada do
videoprojector, abra esta tampa.

e Anel do zoom

Ajusta o tamanho da imagem.

¢ Anel de focagem

e Saida de ar Ajusta a focagem da imagem.

a Atencao:
Nao toque na saida de ar imediatamente
apos ou durante a utilizagao do
videoprojector, uma vez que esta fica
quente.

e Area de recepcao de luz do
comando a distancia

Recebe os sinais emitidos pelo comando
a distancia.

e Tampa da lente

Coloque a tampa na lente quando nao
estiver a utilizar o videoprojector, para
impedir que a lente se suje ou danifique.

e Pé frontal ajustavel e Alavanca de ajuste do pé
Estenda e retraia o pé para ajustar Puxe a alavanca do pé para fora para
o angulo de projec¢do quando estender e retrair o pé frontal.

o videoprojector estiver colocado sobre
uma superficie como uma prateleira.



Designacao das Pecas e Funcgoes

Painel de Controlo

e Botao [Enter] @ Pag. 13, 32

Ajusta automaticamente as imagens RGB analégicas
recebidas de um computador e as imagens de video RGB,
para as optimizar.

Se for apresentado um menu de configuragdo ou ecra de
ajuda, aceita e introduz a seleccao actual.

e Botao [Menu] @ Pag.32 ——

Apresenta e fecha o menu de configuracao.

e Botao [Power]
Liga e desliga o videoprojector. \
e Estados dos
IrE e s Power Source Search
luminosos @ Q

Pag. 45 @) 5

A cor dos indicadores,
e o facto de estes

e Botao [Esc]
@ Pag. 32

Interrompe a funcao actual.
? @ . ;
presenta o ecrd ou menu

anterior quando esta a ser

estarem intermitentes Q- O Lamp visualizado um menu de
ou acesos configuragio.
continuamente, indica N § O Temp
o estado em que se / \
encontra _ . )

e Botao [Help] (Ajuda) @ Pag. 43

o videoprojector.
Apresenta e fecha a ajuda, que mostra solugdes

¢ Botao [Source Search] (Procurar Fonte) para problemas que possam ocortor

@ Pag. 18

O videoprojector procura automaticamente a fonte de entrada
pela ordem que se segue, e € projectada a imagem emitida pelo
equipamento que esta ligado ao videoprojector.

4

e Botdo [~] [] ¢ Botdo [)] [<)] @ Pag. 17, 43

Pressione para ajustar o volume do som. Se for

No caso do EMP-X3 No caso do EMP-82/62 3 . ~ ~
PortaC 1 @ Pag. 32 apresentado um menu de configurac¢ao ou ecra de
Porta Computer (Computador) _, ( ((j)gtr?l » l;)tr;g)(;lrtle)r Eressione para corrigir a distor¢io ajuda, selecciona itens de menu e definigdes.
eystone
Porta C(*nputerZ Se for apresentado um menu de

Porta S-Video (S-Video) configuragdo ou ecrd de ajuda,

(Computador2) selecciona itens de menu e defini¢des.

Porta Video (Video) PortaS-Video (S-Video)
I

v

Porta Video (Video)

I




Designacao das Pecas e Funcoes

Parte Posterior (EMP-X3)

e Porta Computer (Computador) ¢ Porta S-Video ¢ Porta Video )
Recebe sinais de video RGB analégicos (S-Video) (Video) *USBPorta @ Pag. 23, 71
a partir de um computador, e sinais de Resdhe sl de Recebe sinais de Liga o videoprojector a um computador
video RGB e sinais component video S-Video (S-Video)” composite video através do cabo USB” quando se utiliza
(video componente)™ a partir de outras a partir de outras (video composto)™ a a fungdo de rato sem fios.

fontes de video. As imagens de computador ndo podem

ser projectadas utilizando o cabo USB
para estabelecer a ligacao ao
computador.

fontes de video. partir de outras fontes

\ de video.

Emponant Video) s\ldeo va/ L-Audio-R m ;
© “‘ ‘Q © \ — e Area de recepcéo de luz do
/

e Porta Monitor Out (Saida
Monitor) @ Pag. 67

Emite os sinais RGB analégicos do
computador ou os sinais de video RGB
projectados para um monitor externo

a partir da fonte que estd ligada a porta
Computer (Computador). Esta fungio nao
estd disponivel para sinais de equipamento °°
de video. = |

comando a distancia

Recebe os sinais emitidos pelo comando
/ a distancia.

0000000

e Tomada de corrente eléctrica

Onde é ligado o cabo de alimentagio e Altifalante

e Porta Audio (Audio)

Recebem sinais de dudio do equipamento
externo ligado ao videoprojector.

Quando ligar dois ou mais equipamentos
externos que utilizem a mesma porta de entrada,
serd necessdrio desligar um antes de ligar

o outro; em alternativa, podera utilizar um
selector de dudio.

¢ Pé posterior ajustavel



Designacao das Pecas e Funcoes

Parte Posterior (EMP-82/62)

e Porta Computer
(Computador1)

Recebe sinais de video RGB
analdgicos a partir de um
computador, e sinais de video RGB
e sinais component video

video componente)” a partir de
outras fontes de video.

e Porta Audio (Audio)

E utilizada para receber sinais de
dudio do equipamento externo que
estd ligado a porta Computer1
(Computadorl).

e Porta Computer2
(Computador2)

Recebe sinais de video RGB
analdgicos a partir de um
computador, e sinais de video RGB
e sinais component video

(video componente)™ a partir de

outras fontes de video.

e Porta Audio (Audio)

E utilizada para receber sinais de
dudio do equipamento externo que
estd ligado a porta Computer2
(Computador2).

e Tomada de corrente
eléctrica

Onde € ligado o cabo de
alimentacio.

¢ Porta S-Video (S-Video)

¢ Recebe sinais de S-Video (S-Video)” a partir
de outras fontes de video.

¢ Porta Video (Video)

Recebe sinais de composite video (video composto)*”
a partir de outras fontes de video.

e Porta Audio (Audio)

E utilizada para receber sinais de dudio do
equipamento externo que esté ligado a porta S-Video
(S-Video) ou Video (Video).

e Area de recepcao de luz do
comando a distancia

Recebe os sinais emitidos pelo
comando a distincia.

e Altifalante

L s

e Pé posterior ajustavel

e Porta Monitor Out (Saida Monitor)
@ Pag. 67

Emite os sinais RGB analégicos do computador
ou os sinais de video RGB projectados para um
monitor externo a partir da fonte que esta ligada
a porta Computer] (Computadorl). Esta funcao
nao esté disponivel para sinais de equipamento
de video.

e Porta Audio Out (Saida Audio)

Emite os sinais de dudio da fonte de entrada
actualmente seleccionada para os altifalantes
externos.

e Porta RS-232C @ Pag. 72

Liga o videoprojector a um computador
através de um cabo RS-232C. Esta porta
¢ utilizada para controlar o videoprojector
e ndo devera ser utilizada normalmente.

]
= =

e USBPorta @ Pag. 23, 71

Liga o videoprojector a um computador através do
cabo USB” quando se utiliza a fungéo de rato sem
fios.

As imagens de computador ndo podem ser
projectadas pelo videoprojector utilizando o cabo
USB para estabelecer a ligagdo ao computador.
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Base

e Alavanca de ajuste do pé ¢ Pé frontal ajustavel

e Suporte para o fio da tampa da lente

Retire quando o videoprojector for montado no
tecto.

e Entrada de ar
@ Pag. 58

Limpe a entrada de ar
periodicamente.

M

e Filtro de ar (entrada de ar)
@ Pag. 58, 64

Impede que o p6 e outras particulas estranhas
entrem para o interior do videoprojector
quando o ar € aspirado. Deve ser limpo

e substituido periodicamente.

¢ Pontos de fixacao do suporte para montagem no tecto (3 pontos) @ Pag. 57, 68

Instale aqui o suporte opcional para montagem no tecto quando o videoprojector for montado suspenso do tecto.



Designacéo das Pecas e Funcées 11

Comando a Distancia

Em seguida sdo descritas as fungdes apresentadas na ilustragdo do comando a distancia EMP-82/62.
Se posicionar a & sobre o icone do botdo ou 0 nome do botio, serd apresentada uma descri¢io desse botio.

e Botoes [Page down][Page up] (Pagina
Abaixo) (Pagina Acima) @ Pag. 24

e Botoes [E-Zoom] (@) (©) @ Pag. 22
e Botao [Enter] @ Pag. 24, 32

e Botao [Esc] @ Pag. 24, 32

e Botao [Pointer] (Ponteiro) @ Pag. 21

e Botao [A/V Mute] (Desligar A/V)
@ Pag. 20

¢ Botao [Computer] (Computador)
(EMP-X3 apenas) @ Pag. 18

e Botao [Computer] (Computador)
(EMP-82/62 apenas) @ Pag. 18

e Botao [Computer2] (Computador2)
(EMP-82/62 apenas) @ Pag. 18

e Botao [S-Video] (S-Video) @ Pag. 18

e Botoes [Video] (Video) @ Pag. 18

e Botao [Auto] @ Pag. 13

5 8

Pointer' A/V Mute Freeze
7 ' 8 ' 9

Num

Color
Mode

6

Menu

Resize
3

O )

Help
?

Volume

v

e Area de emissao de luz do comando
a distancia

e Botao [Power]

e Botoes [©] @ Pag. 24, 32

e Botao [Freeze] (Fixar) @ Pag. 20

e Botao [Num] @ Pag. 26

e Botao [Color Mode] (Modo de Cor)
@ Pag. 15

e Botao [Menu] @ Pag. 32

e Botao [Resize] (Redimensionar)
@ Pag. 21

e Botao [Help] (Ajuda) @ Pag. 43

e Botoes [Volume] @ Pag. 17

e Botao [Search] (Procurar)

@ Pag. 18
e Botoes numéricos @ Pag. 26



Ajustar e alterar a imagem

Este capitulo explica a forma como pode ajustar a qualidade da imagem, o volume, a seleccdo do modo de cor, etc., assim como a forma como

pode alterar a imagem.

Ajustar a Qualidade da Imagem.............ccceeeueee 13
* Ajustar Imagens de Computador e Imagens
de Video RGB.......ccoueievuinneicsneicsncssacsssncssassssnssssossasssasoses 13
* Configuragdo AUtOMALICA.......ccovvueeueernreeieienieceiesecieceseeeeene. 13
* Ajustar o Tracking (Alinhamento)...........cccceeevveveerecveeeecnneneees. 13
* Ajustar a Sync (SINCroNIZagan) .......coevueveeeerreveeeessiieeersineneneenes 14
* Seleccionar a Qualidade de Projeccao
(Color Mode (ModO de COr)) .cceeeeeeeeeeecceeceeeessesecccccsseessssses 15

Ajustar o Volume........ceeeiiriiimmmmissinnneceeeennenenans 17
Alterar a Imagem Projectada
(Source Search (Procurar Fonte))..................... 18

e Detectar Automaticamente Sinais de Entrada

e Alterar a Imagem Projectada (Source Search

(Procurar FONLE))...cccccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesesssssssssseesescececeeees 18
e Alterar Directamente a Partir do Comando

a Distancia 18



Ajustar a Qualidade da Imagem

Ajustar Imagens de Computador e Imagens de Video
RGB

M Configuracao Automatica
A configuracdo automdtica detecta sinais RGB analégicos recebidos de um
computador ligado ao videoprojector e ajusta-os automaticamente de modo
a que se possam obter imagens com uma qualidade 6ptima.
A configuracdo automatica inclui o ajuste dos seguintes trés itens:
Tracking (Alinhamento)”, Position (Posi¢do) e Sync (Sincronizagéo)™.

Se a funcdo "Auto Setup (Auto Configura¢@o)" no menu "Sinal (Sinal)"
estiver definida como "Off (Desactivada)", a configuracao automadtica ndo sera
efectuada. Neste caso, pressione o botdo [Auto] do comando a distancia ou

o botdo [Enter] no painel de controlo do videoprojector para efectuar o ajuste
durante a projeccdo das imagens de computador ou de video RGB.

Utilizando o comando a distancia Utilizando o painel de controlo

S-Video  Video Resize Help

O (=@

\Volume )

" Sugestao: eSe pressionar o botdo [Auto] do comando a distdncia
ou o botao [Enter]| no painel de controlo quando estiver
a efectuar outras fungdes como E-zoom ou Freeze
(Fixar), estas funcdes sdo canceladas e, em seguida,

é efectuado o ajuste.

®Por vezes, os sinais podem ndo ser ajustados
correctamente, pois isso depende do tipo de sinais de
computador ou de video RGB que estiverem a ser
recebidos. Nestes casos, utilize os comandos do menu
de configuracdo para ajustar as definicoes de Tracking
(Alinhamento) e Sync (Sincronizacdo) manualmente.
@ Pdg. 14

13

I Ajustar o Tracking (Alinhamento)
Se surgirem faixas verticais nas imagens de
computador ou de video RGB projectadas e ndo for
possivel corrigir essa situacdo através da
configuragdo automatica, terd de ajustar o Tracking
(Alinhamento)” manualmente utilizando
o procedimento descrito em seguida.

PROCEDIMENTO

Seleccione "Signal"” (Sinal) no menu de configuracao e,
em seguida, seleccione "Tracking" (Alinhamento).
Para obter mais detalhes sobre esta operagdo, consulte "Utilizar
o Menu de Configuragdo". @ P4g. 32
Verifique os botdes que pode utilizar, bem como as operacoes
que os mesmos realizam, no guia apresentado na parte inferior
do ecra.

Utilizando o comando a distancia Utilizando o painel de controlo

A/VMu‘e Freeze
(o) (wn)

Color
Mode

Video

Search

Volume

Image
= Auto Setup
Signal Tracking
s Sync.
Settings Position
Computer Input
Fxtended Reset

Info

Reset

([Esc]:Return [#]:Select [Enter]:Enter [Menu]:Exit |




Ajustar a Qualidade da Imagem 14

Ajuste o tracking até que as faixas verticais

Ajustar a Sync (Sincronizacao
desaparecam da imagem. HAu ync (Si izacao)

Se as imagens de computador ou de video RGB
projectadas apresentarem cintilagdo, desfocagem
ou interferéncia e ndo for possivel corrigir essa
situacdo através da configuragdo automadtica, terd

de ajustar a Sync (Sincronizacdo)” manualmente
Utilizando o comando a distancia Utilizando o painel de controlo utilizando o procedimento descrito em seguida. : i

Power

[Signal]
Tracking

1210

([Esc]:Return [#]:Select [4*]:Adjust [Menu] :Exit |

PROCEDIMENTO

g,

Seleccione "Signal" (Sinal) no menu de configuracao
e, em seguida, seleccione "Sync." (Sincronizacao).
Para obter mais detalhes sobre esta operagdo, consulte Utilizar
o Menu de Configuragdo". @ Pag. 32

Verifique os botdes que pode utilizar, bem como as operagdes

O valor do track1r~1g aumenta ou diminui de cada vez que se que os mesmos realizam, no guia apresentado na parte inferior
pressiona um botao. do ecra

Utilizando o comando a distancia Utilizando o painel de controlo

Pressione o botao [Menu] para sair do menu de
configuracao. (s e

Menu

Color’
Mode

Video

ERNED)

Search

" Sugestao: A imagem fica intermitente quando se efectua
o0 ajuste de tracking continuo, mas essa situag@o
é normal. CJ|C)

Volume

Image
< fAuto Setup
Signal Tracking
— gLSync.
Settings Position
Computer Input
Extended Reset

Info

Reset

("[EscI:Return [#]1:Select [Enter]:Enter [Menu] :Exit |
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Ajuste a sincronizacao até que o ruido horizontal Seleccionar a Qualidade de Projeccao
desapareca da imagem. (Color Mode (Modo de Cor))

L ______________________________________________________________________________________________________|]
Os seguintes sete modos de cor predefinidos estdo disponiveis para serem
utilizados consoante as caracteristicas das imagens que estao a ser
([Esc]:Return [#]:Select [#]:Adjust THenu]:Exit | projectadas. Pode obter facilmente imagens com uma qualidade 6ptima
Utilizando o comando a distancia  Utilizando o painel de controlo seleccionando o modo de cor que corresponde as imagens projectadas.

O brilho das imagens varia consoante o0 modo de cor seleccionado.

Modo Aplicacao

Photo (Quando estiverem a ser recebidas imagens de computador ou de
(Fotografia) video RGB)

As imagens tém muita vivacidade e muito contraste. Ideal para
projectar imagens paradas, como fotografias, numa sala com luz.

Sport (Quando estiverem a ser recebidas imagens de video componente,
(Desporto)s de S-video ou de video composto)
. . 5 L. As imagens tém muita vivacidade e muita vida. Ideal para ver

O valor da sincronizacdo aumenta ou diminui de cada vez que programas de TV, etc., numa sala com luz.

se pressiona um botéo. Presentation | Ideal para fazer apresenta¢des numa sala com luz.
(Apresentagio)

Pressione o botao [Menu] para sair do menu de Theatre Confere as imagens um tom natural. Ideal para ver filmes numa
(Teatro) sala escura.

configuracao.
9 ¢ Game (Jogo) | Excelente a realcar as gradacdes das zonas escuras. Ideal para
jogar jogos de video numa sala com luz.

62 Sugestao: *Se ajustar a sincronizagdo sem ajustar o tracking

. N ~ 2 2 sRGB» Ideal para imagens que estdo em conformidade com o padrao de
(alinhamento)» primeiro, ndo serd possivel obter os - cores SRGB
melhor (A LR ltadqs t{e ajuste. Um flj uste incorrecto Blackboard Mesmo quando estiver a projectar imagens num quadro preto
do tracking poderad ndo ser perceptivel com (Quadro Preto) | (quadro verde), esta definicao confere as suas imagens uma
determinados tipos de imagem. No entanto, as tonalidade natural como aquela que se obtém quando se projecta

num ecra.

imagens com muitas linhas e sombras tendem

a apresentar os ajustes de tracking incorrectos mais
claramente, pelo que deverd verificar o ajuste do
tracking primeiro.

*Quando se ajustam as defini¢des de brilho, contrast
(contraste)”, nitidez, zoom e correc¢do keystone
também podem surgir nas imagens cintilacdo
e desfocagem.
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PROCEDIMENTO
Comando a distancia

A/VMule Freeze

(o] (wn)
Color
Mode

De cada vez que pressionar o botdo, os modos de cor mudam pela
ordem apresentada em baixo.

A defini¢do actual € apresentada no canto superior direito do ecrd de
cada vez que o modo de cor € alterado. O nome do modo de cor que
estd apresentado no ecra sé muda para a defini¢io de modo de cor
seguinte quando pressionar o botao.

C Photo or Sports — Presentation — Theatre D

Blackboard <«— sRGB <+— Game

]

" Sugestao: 0 modo de cor também pode ser definido utilizando

o comando "'Color Mode (Modo de Cor)'’ do menu
"Image (Imagem)''. @& Pag. 33




Ajustar o Volume

O volume do altifalante incorporado no videoprojector pode ser ajustado da
forma a seguir descrita.

PROCEDIMENTO

Utilizando o comando a distancia Utilizando o painel de controlo

S-Video  Video Resize Help

) & =)

Auto Search
|| @
0 olume

N

&JJ

Pressione o botdo para o lado [))] para aumentar o volume, e para
o lado [ <] para baixar o volume.

O medidor de volume € apresentado no ecra quando o volume

€ ajustado.

" Sugestao: ¢Se o valor apresentado no medidor no ecra deixar de
mudar quando se ajusta o volume, isso significa que
foi atingido o limite de ajuste do volume.

*0 volume também pode ser ajustado utilizando
o menu de configuracdo. @& Pag. 37
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Alterar a Imagem Projectada (Source Search (Procurar Fonte))

Detectar Automaticamente Sinais de Entrada
e Alterar a Imagem Projectada (Source Search
(Procurar Fonte))

O sinal de imagem recebido do equipamento que esta ligado ao
videoprojector € automaticamente detectado e projectado.

Computer (Computador) S-Video (S-Video) Video (Video)
g Saltar mr%
X — klff} 1
: i
[

No caso do EMP-X3

PROCEDIMENTO

Efectue a Source Search (Procurar Fonte).

Utilizando o comando a distancia  Utilizando o painel de controlo

S-Video  Video Resize Help

<) Power

Source Search
W O
§ O Temp

O ecra que esta a ser procurado é apresentado e, em
seguida, a imagem é projectada.
Quando estao ligadas duas ou mais pecas de equipamento,

pressione o botdo [Source Search] (Procurar Fonte) até que
a imagem pretendida seja projectada.

& Sugestﬁo: *Quando o seu equipamento de video estiver ligado
ao videoprojector, inicie a reproducdo.
*0 ecrd que se segue é apresentado quando
é recebido unicamente o sinal da imagem projectada
nesse momento ou quando ndo é recebido nenhum
sinal de imagem. Pode seleccionar a fonte de
entrada a partir deste ecra.

[Source Search]

Computer

Signal Status

L r—§-Video 0ff
< — Uideo off

-Input an image signal.
-Press [E3] to select the source.

[ [#]1:Select [Enter]:Enter

No caso do EMP-X3

[Esc]:Exit |

Alterar Directamente a Partir do Comando
a Distancia

Pode utilizar o comando a distancia para passar directamente para a fonte
de entrada pretendida.

Comando a Distancia

Muda para a imagem
recebida através da porta —_| |
Computer (Computador).

A/VMuIe Freeze
i ) ) @ (un)
Comp

Menu

Muda para a imagem
— recebida através da
porta Video (Video).

Muda para a imagem H
recebida através da po rta/
S-Video (S-Video). \

(]

Source

Volume )




Funcoes Uteis

Este capitulo aborda fun¢des uteis para efectuar apresentacdes etc., e as fungdes de seguranca.

Funcoes para Optimizar a Projeccao ............... 20
* Interromper a Imagem e o Som (Desligar A/V) .............. 20
* Fixar a Imagem (Freeze) (FiXar) .....ccccccmeicccnnncccsssnsees 20
* Alterar a Relacao de Aspecto (Resizing)
(RedimenSIONAT) ..cccceeeesssnsressrecssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssss 21
e Visualizar o Ponteiro (Pointer) (Ponteiro) ......cccccceeeeeeeeee. 21
e Ampliar Parte da Imagem (E-Z00m) ......cccccceeeercnneecccennees 22
» Utilizar o Comando a Distancia para Controlar
o Ponteiro do Rato (Rato Sem FioS) .....ccceecevevcnrcccuniccnnceee 23

Funcoes de Seguranca
* Prevenir Roubos (Proteccao por Palavra-passe)
*Quando a Proteccao por Palavra-passe estd Activada
*Definir Proteccao por Palavra-passe

* Funcio de Bloqueio do Funcionamento dos Botoes
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Interromper a Imagem e o Som (Desligar A/V)

Esta funcdo pode ser utilizada, por exemplo, para interromper a projec¢ao
durante um momento e chamar a aten¢do da audi€ncia para o que estd a
dizer. Ou entdo, se estiver a efectuar uma apresentagao por computador

e ndo quiser apresentar detalhes como, por exemplo, quando selecciona
os diferentes ficheiros.

>

PROCEDIMENTO

Comando a distancia

ooooo

m A/VMute Freeze
Menu

Volume )

Pode activar ou desactivar esta fungdo pressionando o botao [A/V Mute]
(Desligar A/V).

& Sugestao: *Se utilizar esta fungao quando projectar imagens
com movimento, as imagens e o som continuardo a
ser reproduzidos pela fonte, e ndo poderd regressar
ao ponto onde a funcdao A/V Mute (Desligar A/V) foi
activada.

*A visualizacdo do ecrad em A/V Mute (Desligar A/V)
pode ser escolhida entre preto, azul ou um logotipo
utilizando ""Extended'' (Avangada) - "'Display "’
(Visualizagdo) - ''A/V Mute'' (Desligar A/V) no
menu de configuracdo.

Fixar a Imagem (Freeze) (Fixar)

A imagem da fonte continua a ser projectada mesmo quando o ecra se
encontra fixo. Continua a poder executar operagdes, como, por exemplo,
mudar de ficheiros, sem projectar quaisquer imagens.

PROCEDIMENTO

Comando a distancia

m A/VMute  Freeze
Cs)
= o I

J

Pode activar ou desactivar esta funcdo pressionando o botio [Freeze]
(Fixar).



Funcoes para Optimizar a Projeccao

" Sugestao: *0 som ndo é interrompido.

eEmbora a imagem no ecrd esteja fixa, a fonte de
imagem continua a projectar, pelo que nao serd
possivel retomar a projecgdo no ponto onde a mesma
Joi interrompida.

®Ao pressionar o botdo [Freeze] (Fixar), também
elimina as visualizacdes do menu de configuragdo
e as mensagens de ajuda.

*A funcdo Freeze (Fixar) continua a funcionar
durante a utilizacdo da func¢dao E-Zoom.

Alterar a Relacao de Aspecto (Resizing)
(Redimensionar)

Esta fungdo muda a relagdo de aspecto” das imagens de 4:3 para

16:9 quando estdo a ser projectadas imagens de component video_

(video componente)”, S-Video (S-Video)® ou composite video

(video composto)™.

Imagens gravadas em video digital ou em DVD podem ser visualizadas em
formato panoramico de 16:9.

g
o
AN

Quando as imagens em Modo Quando as imagens em
Squeeze (Compressiao)” sao modo de compressao sao
projectadas a 4:3 projectadas a 16:9

PROCEDIMENTO

Comando a distancia

. A/V Mute Fre
0 e nu

A visualizacdo € alterada sempre que pressionar o botao.

" Sugestao: Também pode efectuar esta defini¢do com o
comando ''Resize (Redimensionar)'’ do menu "'Sinal
(Sinal)"'.

Visualizar o Ponteiro (Pointer) (Ponteiro)

Esta fun¢io permite-lhe deslocar um icone de ponteiro na imagem
projectada e ajuda-o a chamar a teng¢ao para a drea de que estd a falar.
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PROCEDIMENTO Ampliar Parte da Imagem (E-Zoom)

Esta funcio € util quando pretende ver imagens com maior pormenor,
Visualize o ponteiro. como, por exemplo, graficos e detalhes numa tabela.

Comando a distancia — O |
A/V Mute Freeze ] : a
@ [:E — [] ul
Mode lenu - q
5 O =
— ] |
) D)
\_ Source Volume )
De cada vez que pressionar o botio, o ponteiro aparece ou PROCEDIMENTO

desaparece.

Inicie o E-Zoom.

Desloque o icone do ponteiro.

Comando a distancia
Comando a distancia

Power

Enter Esc

o
)

icone do ponteiro

" Sugestao: Pode utilizar o comando "Pointer Shape (Formato do
Ponteiro)' no menu ''Settings (Definicdes)'' para
alterar o formato do ponteiro para uma de trés formas
diferentes.

@ Pag. 37
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Desloque a mira para a area da imagem que pretende  Utilizar o Comando a Distancia para Controlar o
ampliar ou reduzir. Ponteiro do Rato (Rato Sem Fios)

Comando a distancia

Se a ligacdo entre o terminal USB de um computador e o terminal USB na

= parte posterior deste videoproj ecti)r for efectuada por meio de um cabo
L § 1 y .l A-B USB disponivel no mercado , poderéa utilizar o comando a distancia
< - do videoprojector como um rato sem fios para controlar o ponteiro do rato
' ‘ do computador.
*Cabo USB fornecido juntamente com o EMP-82/62.
Mra Computer (Computador)

Windows 98/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional
Macintosh (OS 8.6-9.2/10.0-10.4)

) Amplie.

Comando a distancia

Pode reduzir a imagem ampliada pressionando o botao [-].
Para cancelar o E-Zoom, pressione o botao [Esc].

Para porta USB

& Sugestéo: *A relacdo de aumento serd apresentada no ecra.
®Pode deslocar o ecrd inclinando o botdo [ ©]. Cabo USB

®A drea seleccionada pode ser ampliada entre
1- 4 vezes, em incrementos de 25.
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Uma vez estabelecida a ligac¢do, o ponteiro do rato pode ser utilizado da

" Sugestao: *0 cabo USB s6 pode ser ligado a um computador forma a seguir descrita.
com uma interface USB padrdo. Se utilizar um

computador com o sistema operativo Windows, 3gsrlaotgar D[P Ear:ﬁ; clique com
é necessdrio que nesse computador tenha sido
instalada a versd@o completa do Windows 98/2000/ 4
Me/XP Home Edition/XP Professional. Se o P (J
computador tiver uma versdo do Windows 98/2000/ \xi — W
Me/XP Home Edition/XP Professional que foi ->
actualizada de uma versdao anterior do Windows,
ndo é possivel garantir um funcionamento correcto. N
* Poderd ndo ser possivel utilizar a funcéo do rato \ gcljﬁé%eecs%mec;do ggﬁélgegi’(;g
u Irel

com algumas versoes tanto do sistema operativo
Windows como do Macintosh.

s Algumas definicoes do computador podem ter de
ser alteradas para que a func¢do do rato possa ser Arrastar e largar Esta funcao é util para
utilizada. Consulte a documentacdo que acompanha visualizar o diapositivo anterior

Duplo clique: Pressione duas
vezes numa sucessao rapida.

o computador para obter mais detalhes. 4 ou o diapositivo seguinte num
% » |apresentacao de PowerPoint.
< S Para o diapositivo anterior
’4

\/

1. Mantenha o botao [Enter]
pressionado e incline e arraste
o botao [©].

2. Liberte o botao [Enter] para
largar no local pretendido.

Para o diapositivo seguinte
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" Sugestao: eSe as definicoes dos boties do rato forem definidas
como invertidas no computador, o funcionamento
dos botoes do comando a distancia também serd
invertido.

* A fungdo do rato sem fios ndo poderd ser utilizada
enquanto estiverem a ser utilizadas as funcoes que
se seguem.

- Enquanto estiver apresentado um menu de
configuragdo

- Enquanto estiver apresentado um menu de ajuda

- Enquanto estiver a ser utilizada a fun¢do E-Zoom

- Enquanto estiver a ser capturado um logétipo de
utilizador

- Enquanto estiver a ser utilizada a fungdo do
ponteiro

- Enquanto estiver a ser ajustado o volume do som

25



Funcoes de Seguranca

Prevenir Roubos (Proteccao por Palavra-passe)

Quando a fun¢@o Password Protect (Protec¢ao por Palavra-passe) estd
activada, as pessoas que nao sabem a palavra-passe nao poderao utilizar

o videoprojector para projectar imagens, se a alimentacao tiver sido
desligada depois de a palavra-passe ter sido introduzida correctamente.
Além disso, o logétipo de utilizador que € apresentado como fundo no ecra
nao podera ser alterado. Esta func¢ao € eficaz contra roubos. No momento
da aquisicdo, a fun¢do de protecc@o por palavra-passe nao estd activada.

I Quando a Proteccao por Palavra-passe esta Activada

B Quando "Power On Protect (Proteccéao ao Ligar)" esta
activada (On)

Quando se liga o videoprojector pela primeira vez depois de o cabo de
alimentacdo ser ligado a uma tomada eléctrica, ou quando € efectuada
a funcdo Direct Power On (Ligacdo Directa), é apresentado o ecra de
introducdo da palavra-passe que se segue.

Comando a distancia

1 A/VMule Freeze
[ Password] @

Colt
Enter the password. Comp Mode

—_— @ E

S-Video  Video Resize H

Menu

o

Ip

Mantenha

See your docomentation for more information. ;
o pressionado
o))
[T0-0TzEnter il \_ Volume
S

Botdes numéricos
Enquanto mantém pressionado o botdo [Num], pressione os botdes do
teclado numérico para introduzir a palavra-passe. Se a palavra-passe for
introduzida correctamente, a projeccao serd iniciada.

26

Se deixar o cabo de alimenta¢do ligado a tomada eléctrica e ligar o
videoprojector depois de estar em modo de espera, a projec¢io serd
iniciada sem que o ecra de introdugdo da palavra-passe seja apresentado.
O ecra de introdugdo da palavra-passe so serd apresentado quando o
videoprojector € ligado pela primeira vez, depois de o cabo de alimentagdo
ter sido desligado e ligado novamente. Se a fun¢do Direct Power On
(Ligacao Directa) for definida como "On" (Activada) e estiver a ser
utilizado um disjuntor ou um dispositivo semelhante para controlar
centralmente a alimentacdo de energia, o ecrd de introdugdo da palavra-
passe serd apresentado quando ligar o videoprojector pela primeira vez
apos o restabelecimento da alimentacdo de energia.
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" Sugestao: *Se forintroduzida uma palavra-passe incorrecta trés
vezes de seguida, a mensagem 'O funcionamento do
videoprojector ficard bloqueado.'" serd apresentada
durante aproximadamente cinco minutos e, em
seguida, o videoprojector muda para modo de
espera. Se esta situagdo se verificar, desligue o cabo
de alimentacdo da tomada eléctrica e, em seguida,
volte a liga-lo a tomada e ligue o videoprojector.
Quando for apresentada uma janela a solicitar que
introduza a palavra-passe, introduza a palavra-
passe correcta.

Se ndo se lembrar da palavra-passe, tome nota do
nimero ""Request Code: xxxxx'' (Codigo de Pedido)
que aparece no ecrda Password (Palavra-passe) e
contacte o endereco mais proximo indicado na
seccdo ""Condigoes de Garantia Internacionais'

do folheto Instrucdes de Seguranga/Condigdes de
Garantia Internacionais.

eSe continuar a repetir a operagdo acima descrita
e introduzir a palavra-passe incorrecta trés vezes,
a mensagem que se segue serd apresentada e o
videoprojector nao aceitard mais palavras-passe.
"0 funcionamento do videoprojector ficara
bloqueado. Contacte o endereco mais préoximo
indicado na sec¢ao ""Condigoes de Garantia
Internacionais'' do folheto Instrugoes de
Seguranca/Condigdes de Garantia Internacionais."’
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B Quando a fungao "Password Timer" (Temporizador de Palavra-
passe) estiver definida como "On" (Activada) e for utilizado "Timer"
(Temporizador)

Quando se liga o videoprojector, o ecra de introducdo da palavra-passe
s6 serd apresentado depois de ter decorrido o periodo de tempo que foi
anteriormente definido. Quando o periodo de tempo definido tiver
decorrido, o ecra de introdugdo da palavra-passe serd apresentado de
cada vez que se ligar o videoprojector. O periodo de tempo aqui referido
corresponde ao tempo de iluminacdo total da lampada do videoprojector
a partir do momento em que o menu do videoprojector € fechado.

Se a funcao "Password Timer" (Temporizador de Palavra-passe) for
definida como "Off" (Desactivada), o ecra de introducdo da palavra-passe
serd apresentado de cada vez que se desligar e voltar a ligar o cabo de
alimentacdo da/a tomada eléctrica. Se o videoprojector estiver ligado a
corrente e estiver em modo de espera, o ecrd de introducdo da palavra-
passe ndo serd apresentado.

B Quando "User’s Logo Protect (Proteccao com Logdtipo do

Utilizador)" estiver activada (On (Activada))

Se for feita uma tentativa de executar uma das seguintes operacdes de

logétipo de utilizador, € apresentada uma mensagem e a defini¢do nao

pode ser alterada. Para alterar a definic@o, defina primeiro "User’s Logo

Protect (Proteccao com Logétipo do Utilizador)" como "Off

(Desactivada)". @ Pag. 29

e Capturar um logétipo de utilizador

* Quando o menu "Extended (Avancada)" - "Display (Visualiza¢ao)" -
"Display Background (Fundo de Visualiza¢cdo)", ou o menu "Extended"
(Avangada) - "Display" (Visualizacdo) - "A/V Mute" (Desligar A/V), é
alterado de "Logo (Logétipo)" para "Black (Preto)" ou "Blue (Azul)", ou
¢ alterado de "Black (Preto)" ou "Blue (Azul)" para "Logo (Logétipo)".

* Quando o menu "Extended (Avancada)" - "Display (Visualiza¢ao)" -
"Startup Screen (Ecra de Arranque)" ("On (Activada)" ou "Off
(Desactivada)") € alterado.
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1 Definir Proteccao por Palavra-passe

Utilize o procedimento que a seguir se descreve para definir a funcio
Password Protect (Protec¢do por Palavra-passe).

PROCEDIMENTO

Mantenha o botao [Freeze] (Fixar) pressionado
durante aproximadamente 5 segundos.

E apresentado o menu "Password Protect (Protecgio por
Palavra-passe)".

Comando a distancia

A/VMme Freeze
L2)
=A%

o

[Passward Protect]

L)) (D

Source Volume ) [ T#1:5elect [Eater]:Enter [Henul:Exit |

" Sugestao: *Se a funcio Password Protect (Protec¢do por
Palavra-passe) ja tiver sido activada, é apresentado
o ecrd ""Password (Palavra-passe)''.
Se a palavra-passe tiver sido correctamente
introduzida, é apresentado o menu ''Password
Protect (Protecgao por Palavra-passe) '
@ ""Quando a Protecc¢do por Palavra-passe estd
Activada'' Pag. 26

*Se a fungdo Password Protect (Protecg¢do por
Palavra-passe) for definida como ""On (Activada)'',
cole o autocolante Password Protect (Protecg¢do por
Palavra-passe) acessorio no videoprojector, na
posi¢cdo que preferir, como medida de prevengdo
contra roubos.
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Active a funcao "Power On Protect (Proteccao ao

Ligar)".

(1) Seleccione "Power On Protect (Protec¢do ao Ligar)" e,
em seguida, pressione o botao [Enter].

(2) Seleccione "On (Activada)" e, em seguida, pressione o
botao [Enter].

(3) Pressione o botao [Esc].

Active a funcao "Password Timer" (Temporizador de
Palavra-passe).

Se ndo utilizar esta defini¢do, avance para o passo 4.

(1) Seleccione "Password Timer" (Temporizador de Palavra-
passe) e, em seguida, pressione o botdo [Enter].

(2) Seleccione "On" (Activada) e, em seguida, pressione
o botao [Enter].

(3) Pressione o botdo [Esc].

(4) Seleccione "Timer" (Temporizador) e, em seguida,
pressione o botdo [Enter].

(5) Enquanto mantém pressionado o botao [Num], utilize
os botdes do teclado numérico para introduzir o tempo
definido num intervalo de 1 a 9.999 horas e, em seguida,
pressione o botdo [Enter].
Se se enganar a introduzir o tempo, pressione o botao
[Esc] e volte a introduzir o tempo.
Quando concluir a utilizagdo do menu "Password Protect"
(Proteccdo por Palavra-passe), € iniciada a contagem
decrescente do tempo definido.
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Active a funcédo "User’s Logo Protect" (Proteccéo Funcao de Bloqueio do Funcionamento dos Botoes
com Logotipo do Utilizador). ' _ . )
(1) Seleccione "User’s Logo Protect” (Protec¢do com Esta func¢io bloqueia os botdes do painel de controlo do videoprojector.

Logétipo do Utilizador) e, em seguida, pressione o botdo Esta funcio € util em ocasides como um espectdculo onde se pretende
[Enter] efectuar apenas a projeccao, desactivando o funcionamento de todos os

(2) Seleccione "On" (Activada) e, em seguida, pressione botdes, ou em locais como escolas para limitar o nimero de botdes que
o botdo [Enter]. podem ser utilizados.

(3) Pressione o botao [Esc].

PROCEDIMENTO

Introduza a palavra-passe.

(1) Para definir uma palavra-passe, seleccione "Password"
(Palavra-passe) e, em seguida, pressione o botao [Enter]. g o X _n . " :
(2) Quando for apresentada a mensagem "Change the (i) - AR U e s (HEr D el

" L Funcionament
password?" (Alterar a palavra-passe?), seleccione "Yes unciona ? 0) _ .
(Sim) e, em seguida, pressione o botdo [Enter]. O valor Para obter mais detalhes sobre esta operacdo, consulte "Utilizar

o Menu de Configuracdo". @ P4g. 32
Verifique os botdes que pode utilizar, bem como as operacoes

) No menu de configuracao, seleccione "Settings"

predefinido para a palavra-passe € "0000", mas deve
alterar este valor para uma palavra-passe da sua escolha.

Se seleccionar "No" (No), o ecrd apresentado no passo que os mesmos realizam, no guia apresentado na parte inferior
b ~
1 serd apresentado de novo. do ecra.
(3) Enquanto mantém pressionado o botdo [Num], utilize os Utilizando o comando Utilizando o painel de
botdes do teclado numérico para introduzir um nimero el el
de 4 digitos. O nimero introduzido sera apresentado como AV MG Froose
o s : : (o , HE @
. Uma vez introduzidos os quatro digitos, sera

apresentado o ecrd de configuracao.

(4) Volte a introduzir a palavra-passe.
E apresentada a mensagem "The new password is stored."
(A nova palavra-passe foi guardada.). Se introduzir a
palavra-passe incorrectamente, sera apresentada uma
mensagem pedindo-lhe que volte a introduzir a palavra-
passe.
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Inage Return
Keystone 0
Signal
. Pointer Shape Pointer 1
Settings Brightness Control High
e Volune 10
Extended Reset

Info

Reset

("[Escl:Return [#1:Select [Enter]:Enter [Henul:Exit )

Defina como "On" (Activada).

Se esta funcdo for definida como "On" (Activada), nenhum
dos botdes do painel de controlo, excepto o botdo [Power]
(Alimentag¢do), poderd ser utilizado.

[Operation Lock] Return

1ot

[ [Esc]:Return [#]:Select [Enter]:Set [Menu]:Exit |

Utilizando o comando a Utilizando o painel
distancia de controlo

(Pointer) A/VMute Freeze

) Quando for apresentada a mensagem de
confirmacao, seleccione "Yes" (Sim).
Os botdes do painel de controlo serdo bloqueados de acordo
com a defini¢ao seleccionada.

" Sugestao: Existem dois métodos para cancelar o bloqueio do

painel de controlo do videoprojector.

e Utilizando o comando a distancia, altere a definicao
de ''Settings'' (Definicdes) - "'Operation Lock''
(Bloqueio de Funcionamento) no menu de
configuragdo para ""Off"' (Desactivada).

®* Mantenha o botdo [Enter] do videoprojector
pressionado continuamente durante cerca de
7 segundos; é apresentada uma mensagem
e 0 bloqueio é cancelado.




Menu de Configuracao

Este capitulo explica a forma como pode utilizar o menu de configuracao e as respectivas funcgoes.

Utilizar o Menu de Configuracao ...................... 32
Lista de FUNCOES ......ceeuimemmmeeieeeeneeeeeeeeennaae 33
* Menu "'Image (Imagem)' ......cccccevvecccnressnrcssasecsnsessasseens 33
e Menu "'Sinal (SInal)' ...cccccceeeneeeeeeeeeeccecccsssssnnssnnseseesaseecccns 35
* Menu ''Settings (DefiniCoes)'" .....ccecverercuricssaressnsessnsscssasscne 37
* Menu "Extended (Avancada)'' .........cceceeeecurcscnscscnnecsnsenes 38
* Menu "'Info (INformacgan)'’ .....cccceeeecessnneccscnnecsssassecssansecons 40

e Menu '""Reset (REINICIAT)" ...eeeeeeeeeeececccrsnnnnnnnneneeeceeeccccccns 41
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g
S &,

Alterar o item Botoes utilizados
seleccionado Utilizando o painel de controlo

Seleccionar no
submenu

Seleccionar no
menu superior

0

7 S 2 S
2 S 2 S
sy 2

£ S
2 S
Kz

Return
Lolor Hude Fresentation
lirightne
]
L}
Hed ium

Resel

[ [®1:Selext [Enter]:Enter e — QU ia
a)

Submenu (Definicoes)

Keyslane Enter Enter

- L -
on Lock n 3

Enter enter

___Return
d kot i I . 0 Enter Esc v
' [ TFseeheturm [®]:5eTect [ TEmigust (TnET Cé Cé
Esc  Esc Esc  Esc
<« (J D
O O OO
[[®]:5elect [Enter]:Enter [Henu]Exit | [Esc]:Heturn [@]:8elect [Enfer]:Enter [Henu]:Exit
516
g v Enter pnter

[Briahtness Contral] Return
Seleccione a definicao a alterar.

Return ﬁ
i

ort

4 2 Enter pnier
et D e E T NN (T BT [heniT et @ O

ESC  Esc [Briahtness Contral] Return

OO

iHigh
Olow €

["[Fsc]Return [@]:Select [Enter]:Set [henu]zExit

[ [Ese]:Return [®]:5eTect [Enter]=Enter [Henu] :Exit

Return

(" [FsEI:Return [@1:561eCT [EnterI=set [CINEC
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Menu "Image (Imagem)"

Os itens que podem ser definidos variam consoante a fonte de entrada que estiver a ser projectada no momento. As defini¢cdes sdo armazenadas separadamente
para cada fonte.

Computer/RGB Video (Computador/Video RGB) Component video (Video componente)®/ Composite video
(Video composto)”?/ S-Video (S-Video)»

Image Return Inage
———""Color Hode Presentation —————" [olor Hode
Signal Brightness 0 Signal Brightness
Contrast Contrast
Settings Sharpness Settings Color Saturation
Color Temp. Tint
Extended Color Adjustment Extended Sharpness
Reset

Color Tenp.
Info Color Adjustment
Reset

Info

Reset Reset

([#1:Select [Enter]:Enter [Henul:Exit | ([#1:Select [Enter]:Enter [Henul:zExit )

Captura de ecra do EMP-X3 Captura de ecrda do EMP-X3
Submenu Funcéao
Color Mode Seleccione a qualidade da imagem de acordo com o ambiente. @ Pag. 15
(Modo de Cor)
Brightness (Brilho) | Ajusta o brilho da imagem.
Contrast Ajusta a diferenca entre a claridade e a sombra nas imagens.
(Contraste)”

Color Saturation Ajusta a saturac@o de cor das imagens.
(Saturagdo de Cor)

Tint (Coloragao) (O ajuste s6 € possivel quando estdo a ser recebidos sinais de video componente ou NTSC.) Ajuste a coloracdo da imagem.

Sharpness Ajusta a nitidez da imagem.

(Nitidez)

Color Temp. Pode ajustar a coloracgio geral das imagens. Se seleccionar "High" (Elevada), as imagens terdo um tom azulado; se seleccionar "Low"
(Temperatura da (Baixa), as imagens terdo um tom avermelhado.

Cor)» (Este item ndo pode ser seleccionado se tiver sido seleccionado "sRGB»" como defini¢ao de "Color Mode (Modo de Cor)" no menu

(EMP-X3 apenas) | "Image (Imagem)".)




Lista de Funcoes

Submenu Funcao

Color Adjustment | Ajusta a intensidade das cores vermelho, verde e azul da imagem.

(Ajuste das Cores) | Abs. Color Temp. (Abs. Temp. Cor): Pode ajustar a coloraco geral das imagens. Pode ajustar as coloragdes em incrementos de 10 de

5.000 K a 10.000 K. (EMP-82/62 apenas)

Red (Vermelho): Ajuste a saturacdo do componente vermelho.
Green (Verde): Ajuste a saturagdo do componente verde.

Blue (Azul): Ajuste a saturagdo do componente azul.

(Este item ndo pode ser seleccionado se tiver sido seleccionado "sRGB»" como defini¢ao de "Color Mode (Modo de Cor)" no menu
"Image (Imagem)".)

Reset (Reiniciar) | Repde todas as defini¢cdes de ajuste das fun¢des do menu "Image (Imagem)" nos valores predefinidos.
Se quiser repor todos os itens de menu nos respectivos valores predefinidos, seleccione "Reset All" (Reiniciar Tudo). @ Pag. 41
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Menu "Sinal (Sinal)"

Os itens que podem ser definidos variam consoante a fonte de entrada que estiver a ser projectada no momento. As defini¢des sao armazenadas
separadamente para cada fonte.

Computer/RGB Video Component video (Video componente)® Composite video (Video composto)”/
(Computador/Video RGB) S-Video (S-Video)»

Image
. futo Setup
[Signal Tracking
s Sync.
Settings Position
Computer Input
Extended Reset

Info

Reset

Return Inage Return Inage
. Position < Position

Signal Conputer Input [Signal Progressive

| Nesize H " lideo Siognal

Settings Reset Settings Resize

Reset

Extended Extended

Info Info

Reset Reset

([#1:Select [Enter]:Enter

[Henu] :Exit ) [ T#1:Select [Enter]:Enter [Henul:zExit | (" [#1:Select [Enter]:Enter [Henul:zExit )

Captura de ecra do EMP-X3 Captura de ecra do EMP-X3

Submenu Funcao

Auto Setup (Auto
Configuracio)

Selecciona se a fungdo de ajuste automatico para obter imagens optimizadas automaticamente, quando se altera a fonte de entrada, é
ligada ("On (Activada)") ou desligada ("Off (Desactivada)"). @ P4g. 13

Tracking
(Alinhamento)”»

Ajusta as imagens de computador quando estas sdo apresentadas com riscas verticais. @ Pag. 13

Sync.
(Sincronizacio)”

Ajusta as imagens de computador quando estas sdo apresentadas com cintilagio, desfocagem ou interferéncia. @ Pag. 14

Position (Posi¢ao)

Desloca a posicdo de visualizacdo da imagem vertical e horizontalmente.

Progressive (O ajuste s6 € possivel quando estdo a ser recebidos sinais de video composto ou S-Video.)

(Progressivo) Off (Desactivada): A conversdo IP é efectuada para cada campo do ecra. E ideal para quando se visualizam imagens com uma grande
quantidade de movimento. .
On (Activada): Os sinais Interlaced (Entrelacado)” (i) sdo convertidos em sinais progressive (progressivo)” (p). E ideal para quando se
visualizam imagens paradas.

Computer Input Selecciona o sinal de entrada de acordo com o equipamento que estiver ligado a porta Computer (Computador).

(Entrada de Se a definicado for "Auto", o sinal de entrada é definido automaticamente de acordo com o equipamento que estiver ligado ao

Computador) videoprojector.

(EMP-X3 apenas)

Se as cores ndo forem apresentadas correctamente quando seleccionar "Auto", seleccione manualmente o sinal apropriado ao
equipamento ligado.
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Submenu Funcao

Computer] Input Selecciona o sinal de entrada de acordo com o equipamento que estiver ligado a porta Computer]l (Computadorl).
(Entrada de Se a definicado for "Auto", o sinal de entrada é definido automaticamente de acordo com o equipamento que estiver ligado ao
Computadorl) videoprojector.

(EMP-82/62 apenas) | Se as cores nio forem apresentadas correctamente quando seleccionar "Auto", seleccione manualmente o sinal apropriado ao
equipamento ligado.

Computer2 Input Selecciona o sinal de entrada de acordo com o equipamento que estiver ligado a porta Computer2 (Computador2).
(Entrada de Se a definicado for "Auto", o sinal de entrada é definido automaticamente de acordo com o equipamento que estiver ligado ao
Computador2) videoprojector.

(EMP-82/62 apenas) | Se as cores nio forem apresentadas correctamente quando seleccionar "Auto", seleccione manualmente o sinal apropriado ao
equipamento ligado.

Video Signal (O ajuste s6 € possivel quando estdo a ser recebidos sinais de video composto/S-Video.)

(Sinal de Video) Define o formato do sinal de video.

Com a funcdo "Auto", os sinais de imagem sdo automaticamente reconhecidos. Se surgir interferéncia nas imagens projectadas ou se nao
forem apresentadas imagens quando seleccionar "Auto", seleccione manualmente o sinal apropriado.

Resize Define a relacdo de aspecto” para as imagens projectadas. @ Pag. 21
(Redimensionar)
Reset (Reiniciar) Repde todas as defini¢cdes de ajuste no menu "Signal" (Sinal) nos valores predefinidos, excepto "Computer Input” (Entrada de

Computador), "Computerl Input" (Entrada de Computadorl) e "Computer2 Input" (Entrada de Computador2).
Se quiser repor todos os itens de menu nos respectivos valores predefinidos, seleccione "Reset All" (Reiniciar Tudo). @ Pag. 41
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Menu "Settings (Definicoes)"

Image
Keystone
Operation lock
. Pointer Shape
(1 Brightness Control
Volune
Reset

Signal
Settings
Extended
Info

Reset

Return

Inage
Keystone
Auto Keystone

. Operation Lock

41 Pointer Shape
Brightness Control
Volume
Reset

off
Pointer 1
High

10

off
off
Pointer 1
High

10

Signal

Settings
Extended
Info

Reset

[ [#1:Select [Enter]:Enter

[Menu] :Exit ) ([#1:Select [Enter]:Enter [Henul:zExit )

Captura de ecra do EMP-X3

Captura de ecra do EMP-82/62

Submenu Funcao

Keystone

Corrige a distor¢ao keystone das imagens.

Auto Keystone
(EMP-82/62 apenas)

Define a funcdo de detec¢do automatica do angulo do videoprojector e de correccao keystone como "On" (Activada) ou "Off"
(Desactivada) quando o videoprojector esta inclinado verticalmente.

Esta funcio s6 estd activada quando o comando "Projection" (Projec¢ao) no menu "Extended" (Avancgada) estd definido como "Front"
(Frontal). Se a definicao for diferente de "Front" (Frontal), este menu ndo pode ser seleccionado.

Operation Lock Se esta func¢do for definida como "On (Activada)", nenhum dos botdes do painel de controlo do videoprojector, excepto o botdo [Power]
(Bloqueio de (Alimentacido), estard activado. @ Pag. 29

Funcionamento)

Pointer Shape O formato do ponteiro pode ser seleccionado. @ P4g. 21

(Formato do Pointer 1 (Ponteiro 1): § Pointer 2 (Ponteiro 2): ‘Yy Pointer 3 (Ponteiro 3): =\

Ponteiro)

Brightness Control
(Controlo do Brilho)

Permite-lhe seleccionar uma de duas defini¢Oes para a intensidade da lampada.

Seleccione "Low (Baixa)" se as imagens projectadas estiverem muito claras como acontece quando a projeccao € feita em salas escuras
ou em ecras pequenos.

Quando se selecciona "Low (Baixa)", o brilho das imagens € reduzido, a quantidade de electricidade consumida e o ruido produzido
durante a projec¢do sao menores, € a vida util da lampada é prolongada Além disso, o ruido da ventoinha € reduzido. (Consumo
eléctrico: diminuicdo de aprox. 35 W; vida da lampada: aprox. 1,5 vezes mais longa; ruido da ventoinha: reducdo de aprox. 20%)

Volume

Ajusta o volume. @ Pag. 17

Reset (Reiniciar)

Repde todas as defini¢des de ajuste do menu "Settings" (Defini¢des) nos valores predefinidos.
Se quiser repor todos os itens de menu nos respectivos valores predefinidos, seleccione "Reset All" (Reiniciar Tudo). @ Pag. 41

37
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Menu "Extended (Avancada)"

Image

Display

Signal User’s Logo
Projection
Settings Operation
. Link 21L
Extended «1  language
" fReset
Info

Reset

Fro

0ff
Eng

Return Image

Display

$ignal User’s Logo
Projection Front
Settings Operation
. Standby Hode Hetwork OFf
lish Extended «1 COM Port R§-232C
" language English
Info Reset

nt

Reset

[ [#1:Select [Enter]:Enter

[Henul:Exit ) [[#]1:Select [Enter]:Enter [Henu]:zExit )

Captura de ecrda do EMP-X3 Captura de ecra do EMP-82/62

Submenu

Funcao

Display (Visualizacdo)

Permite-lhe efectuar definicdes relacionadas com a visualizagdo do videoprojector.

Message (Mensagem):
Define se o nome da fonte de entrada ou o nome do modo de cor ou uma mensagem € visualizada no ecra ("On") ou ndo ("Off")
quando, por exemplo, a fonte de entrada ou o modo de cor € alterado ou quando nao estdo a ser recebidos quaisquer sinais de
imagem.

Display Background (Fundo de Visualiza¢ao):
Define o estado do ecrd como "Black" (Preto), "Blue" (Azul) ou "Logo" (Logétipo) quando ndo estdo a ser recebidos sinais de
imagem.

Startup Screen (Ecra de Arranque):
O ecra de arranque (a imagem que € projectada quando se inicia a projeccdo) € apresentado (On) ou ndo (Off) no inicio. A
definicao s6 € activada depois de desligar a fonte de alimentacao e voltar a ligé-la.

AN Mute (Desligar ANV):
Pode seleccionar para a visualizacdo do ecrd em modo A/V Mute (Desligar A/V) "Black" (Preto), "Blue" (Azul) ou "Logo"
(Logétipo).

38

User’s Logo
(Logétipo do Utilizador)

Permite alterar o logétipo de utilizador que € apresentado como fundo e que € apresentado durante o modo A/V Mute
(Desligar A/V). @ Pag. 65

Projection (Projeccao)

Define a posicdo de projeccao do videoprojector. @ Pag. 57
"Front (Frontal)" "Front/Ceiling (Frontal/Tecto)" "Rear (Posterior)" "Rear/Ceiling (Posterior/Tecto)"

Mantendo o botao [A/V Mute] (Desligar A/V) pressionado durante cerca de 5 segundos, pode alterar a configuracao da projec¢ao

das formas que se seguem.
Front (Frontal) <> Front Ceiling (Frontal/Tecto)
Rear (Posterior) «> Rear Ceiling (Posterior/Tecto)
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Submenu

Operation
(Funcionamento)

39

Funcao

Direct Power On (Ligacdo Directa):
Define se a ligacdo directa estd activada ("On") ou desactivada ("Oft").
Quando definir esta fun¢do em "On" (Activada) e deixar o cabo de alimentagdo ligado a uma tomada de parede, lembre-se que
picos de corrente, que possam ocorrer quando a alimentagdo € restabelecida na sequéncia de uma falha, podem fazer com que o
videoprojector se ligue automaticamente.

Sleep Mode (Modo de Repouso):
Define se a projeccdo para automaticamente ("On") ou ndo ("Off") quando ndo forem executadas quaisquer operacdes durante
aprox. 30 minutos e ndo estiverem a ser recebidos sinais de imagem.

High Altitude Mode (Modo de Grande Altitude):

Quando utilizar o videoprojector a uma altitude superior a aprox. 1.500 m, defina esta fun¢do como "On" (Activada).

Link 21L
(EMP-X3 apenas)

Define se o software utilitirio EMP Link 21L estd a ser utilizado ou néo.
Para activar software EMP Link 21L, desligue o videoprojector e aguarde até ao final do periodo de arrefecimento.

Standby Mode
(Modo de Espera)
(EMP-82/62 apenas)

Defina como "Network On" (Rede Activada) para utilizar monitorizacdo de rede e func¢des de controlo, bem como a fun¢ado de saida

de monitor em espera enquanto o videoprojector estiver em modo de espera.

Se alterar a defini¢ao, a nova defini¢do ficard activa depois de desligar o videoprojector.

*Fornecemos softwares* para monitoriza¢do de rede e controlo de videoprojectores.

*Quando definido como "Network On" (Rede Activada), o indicador luminoso Power (Alimentagdo) fica intermitente e cor de
laranja; depois de se desligar e voltar a ligar o cabo de alimenta¢do a tomada, o indicador fica aceso e cor de laranja.

COM Port (Porta COM) | Pode ser definida como "RS-232C" ou "USB", consoante a porta que estiver a ser utilizada para comunicacdo com um computador.
(EMP-82/62 apenas) Se alterar a defini¢ao, a nova defini¢do ficard activa depois de desligar o videoprojector.
Language (Idioma) Define o idioma para apresentacdo das mensagens no ecra.

Reset (Reiniciar)

Repde as defini¢des "Display" (Visualizagao) e "Operation" (Funcionamento) do menu "Extended" (Avangada) (excepto "High
Altitude Mode" (Modo de Grande Altitude)) nos valores predefinidos.
Se quiser repor todos os itens de menu nos respectivos valores predefinidos, seleccione "Reset All" (Reiniciar Tudo). @ Pag. 41

* EMP Monitor: Permite-lhe monitorizar varios videoprojectores na rede e controld-los simultaneamente utilizando fun¢des como ligar e desligar a alimentacao
e alterar as fontes de entrada.

Para informacdes mais detalhadas e actualizadas sobre o software, consulte o seguinte Web site:
http://esupport.epson-europe.com/downloads
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Menu "“Info (Informacao)"

Permite-lhe verificar o estado dos sinais de imagem que estdo a ser projectados e o estado do videoprojector. (Visualizac@o apenas)

Computer (Computador)/RGB Video (Video RGB)/ Composite video (Video composto)”?/
Component video (Video componente)” S-Video (S-Video)»

Image Inage
Lamp Hours (High Brightness) OH Lamp Hours (High Brightness)
Signal (Low Brightness) oH Signal (Low Brightness)
Source Computer Source Video
Settings Input Signal futo Settings Video Signal
Resolution TR
[xtended Refresh Rate . Extended
2 Sync Info
Info Info

Reset Reset

(T#71:Select [Henul:zExit | [ [#]:Select [Menu] :Exit |

Submenu Funcao

Lamp Hours Apresenta o tempo cumulativo de funcionamento da lampada.

(Tempo de Funcionamento Se foi atingido o tempo de aviso da lampada, os caracteres sdo apresentados a amarelo. O tempo cumulativo de funcionamento
da Lampada) de 0 a 10 horas serd apresentado como "OH". Das "10H" em diante, o tempo serd apresentado em unidades de 1 hora.

Source (Fonte) Apresenta a fonte de entrada que estd actualmente a ser projectada.

Input Signal Apresenta as defini¢cdes do sinal de entrada.

(Sinal de Entrada) (Nao é apresentado quando a fonte de entrada foi video composto ou S-video.)

Resolution (Resolucao) Apresenta a resolucdo de entrada.

(Nao é apresentado quando a fonte de entrada foi video composto ou S-video.)

Video Signal (Sinal de Video) | Apresenta o formato do sinal de video.
(Nao € apresentado para imagens de computador, video RGB ou video componente.)

Refresh Rate (Taxa de Apresenta a taxa de refrescamento.
Refrescamento)» (Nao € apresentado quando a fonte de entrada foi video composto ou S-video.)

Sync. (Sincronizagdo)” Info | Podera ser necessario facultar informacdes deste menu quando contactar o seu revendedor ou o endereco mais proximo indicado
na sec¢do "Condi¢des de Garantia Internacionais" do folheto Instrucoes de Segurangca/Condicoes de Garantia Internacionais
para solicitar assisténcia.

(Nao € apresentado quando a fonte de entrada foi video composto ou S-video.)
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Menu "Reset (Reiniciar)"

Image
Reset ATl

Signal Reset Lamp Hours

Settings

Extended

Info

[Reset

[ [#1:Select [Enter]:Enter [Menul:Exit )

Submenu Funcao

Reset All Repde todos os itens de todos os menus nos valores predefinidos.

(Reiniciar Tudo) | As defini¢des de "Computer Input (Entrada de Computador)"”, "Computer] Input" (Entrada de Computador1), "Computer2 Input" (Entrada
de Computador2), "User’s Logo (Log6tipo do Utilizador)", "Lamp Hours (Tempo de Funcionamento da Lampada)" e "Language (Idioma)"
ndo serdo repostas nos valores predefinidos.

Reset Lamp Hours | Apaga o tempo cumulativo de funcionamento da 1ampada e repde em "OH". Efectue este procedimento quando substituir a lampada.
(Reiniciar Tempo
de Funcionamento
da Lampada)




Resolucao de Problemas

Este capitulo descreve a forma como podem ser identificados problemas e como proceder caso seja encontrado um problema.

Utilizar a Ajuda ........coccvciiimnininrescrnrse s nneas 43
Resolucao de Problemas ...........ccccvimmmcenecenninnn 45
e Utilizar os Indicadores LUuminosoS ......cccceeeeececssneccscsnssccses 45
*Luz do indicador luminoso de alimenta¢cao vermelha .............. 45
eIndicador luminoso Lamp (Lampada) ou Temp
(Temperatura) intermitente e cor de laranja ..........cccccueeeeevnnnen.. 47
* Quando os Indicadores Luminosos Nao Ajudam ............ 48
*Problemas relacionados com imagens ..........ccccceeeeveevneeennnene... 49
*Problemas a0 iniciar a ProjeCCao .......cccuvermueeeeueeeernueeirveeenseneens 54

*OQUutroS Problemas ........ccccceeeeveieerniieieeieieeiiiees e e seeeeie e nenees 94



Utilizar a Ajuda

Seleccionar um item de menu.

Se ocorrer algum problema no videoprojector, a fungido Help (Ajuda) utiliza
mensagens, apresentadas no ecra, para ajudar o utilizador o resolver o
[Help]

problema. Sao utilizados vdrios menus, num formato tipo pergunta/resposta.
Problens with inage &

There is no sound.

“m S
Ky

Select a different language.

PROCEDIMENTO

Select the item you need help with, then confirm or modify
settings and connections.

Visualizar o menu Help (Aj . !
suafizar o menu Help ( IUda) [_[#]:Select [Enter]:Enter [Helpl:Exit )
Utilizando o comando a distancia Utilizando o painel de controlo

Utilizando o comando a distancia  Utilizando o painel de controlo

A/VMute Freeze
(o) (wm)

Color
Mode Menu

W& & OJ

S-Video  Video Resize Help

Search

(Pointer) A/VMute Freeze

Confirmar a seleccao.

Utilizando o comando a distancia

Utilizando o painel de controlo

A/V Mute  Freeze



Utilizar a Ajuda

Repetir as operacoes dos passos 2 e 3 para avancar
no menu, de forma a passar para itens mais
pormenorizados.

[Help] Return

Ho image appears on the screen. &

The image is not in focus.

The image is unsteady.
The image colors don’t look right.
The image is too dark.
The image is distorted.

[ [Escl:Return [#1:Select [Enter]:Enter [Help]:Exit )

Pressionar o botao [Help] (Ajuda) para sair do menu
de ajuda.

""Sugestao: Se a funcio Help (Ajuda) néo fornecer uma solucio
para o problema, consulte a sec¢do ''Resolucdo de
Problemas'' @& Pag. 45




Resolucao de Problemas 4

Se o videoprojector tiver um problema, em primeiro lugar verifique os indicadores luminosos do videoprojector e consulte a seccao "Utilizar os Indicadores

Luminosos" apresentada a seguir.
Se os indicadores luminosos nao indicarem de forma clara qual é o problema, consulte a sec¢ao "Quando os Indicadores Luminosos Nao Ajudam". @ Pag. 48

Utilizar os Indicadores Luminosos

O videoprojector estd equipado com os seguintes trés indicadores luminosos, 0s quais servem para indicar o estado de funcionamento do dispositivo.

Indica o estado de funcionamento do videoprojector.

o Cor de laranja: Em espera
A projeccao comecga novamente quando o botao [Power] (Alimentagéo) é pressionado.
Pode desligar o cabo de alimentagéo da tomada eléctrica quando o indicador luminoso de estado estiver
nesta situagéo.

‘o- Verde : Aquecimento em curso
O periodo de aquecimento é de cerca de 30 segundos. Uma vez concluido o aquecimento, o indicador
luminoso deixa de estar intermitente.

e Verde : Projeccéo em curso

Indica o estado da lampada de projecgéo.

Indica o estado da temperatura interna.

As tabelas seguintes descrevem o significado dos indicadores luminosos e explicam como resolver os problemas indicados.
Se todos os indicadores luminosos estiverem apagados, verifique se o cabo de alimentagdo estd ligado correctamente e se a corrente eléctrica estd a funcionar

de forma normal.

I Luz do indicador luminoso de alimentacédo vermelha Elalfayt=l @ :aceso -@: : intermitente O : apagado
Estado Causa Solucao ou Estado
Power Erro interno Deixe de utilizar o videoprojector, desligue o cabo de alimentacdo da tomada eléctrica e contacte
\ ~ . Red (Vermelho) L >, L. '~ .~ .
(Alimentagao) : o seu revendedor ou o endereco mais proximo indicado na sec¢do "Condic¢oes de Garantia
-6~ @ Red (Vermelho) Internacionais" do folheto Instrugoes de Segurangca/Condigoes de Garantia Internacionais.

i .“'. Red (Vermelho)

Power @ Red (Vermelho) Erro relacionado com a Deixe de utilizar o videoprojector, desligue o cabo de alimentacdo da tomada eléctrica e contacte
(Alimentac&o) ventoinha/ o seu revendedor ou o endereco mais proximo indicado na sec¢do "Condi¢des de Garantia
& O Erro de sensor Internacionais" do folheto Instrucées de Seguranca/Condicoes de Garantia Internacionais.

§ -@- Red (vermelho)
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Estado

Causa
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@ : aceso -@- : intermitente O : apagado

Power
(Alimentacao)

N @)

i ‘ Red (Vermelho)

‘ Red (Vermelho)

Erro de temperatura elevada
(sobreaquecimento)

Solucao ou Estado

A lampada ird ser desligada automaticamente e a projeccao serd interrompida. Aguarde cerca de

5 minutos. Passados cerca de 5 minutos, o videoprojector passa para o modo de espera, pelo que

devem ser verificadas as duas questdes que se seguem. Depois de fazer a verificacdo, pressione

o botdo [Power] (Alimentagdo) para voltar a ligar o videoprojector.

*Verifique se o filtro de ar e a saida de ar estdo desimpedidos, e se o videoprojector ndo esta
encostado a uma parede.

*Se os filtros de ar estiverem bloqueados, limpe-os ou substitua-os. @ Pag. 58, 64

Se o problema nio ficar resolvido e o videoprojector continuar a ficar sobreaquecido ou se os
indicadores luminosos continuarem a indicar um problema quando a alimentacio € ligada, deixe
de utilizar o videoprojector, desligue o cabo de alimentacido da tomada eléctrica e contacte o seu
revendedor ou o endereco mais préximo indicado na sec¢@o "Condicdes de Garantia Internacionais"
do folheto Instrucoes de Seguranga/Condicoes de Garantia Internacionais.

Power
(Alimentacao)

5--@- Red (Vermelho)

i 0

. Red (Vermelho)

Problema com a lampada
Falha do temporizador da
lampada

A tampa da lampada esta
aberta

Verifique se a lampada nao esta partida e certifique-se de que o filtro de ar e a entrada
de ar nao estéao obstruidos.

*Retire a lampada e verifique se estd partida. @ Pag. 61

*Limpe o filtro de ar e a entrada de ar. @ Pag. 59

*Se néo estiver partida — Volte a colocar a lampada e ligue o videoprojector.
Se o problema persistir — Substitua a 1ampada por uma nova e ligue o videoprojector.
Se o problema persistir — Deixe de utilizar o videoprojector, desligue o cabo de
alimentacdo da tomada eléctrica e contacte o seu revendedor ou
o endereco mais proximo indicado na sec¢do "Condi¢des de
Garantia Internacionais" do folheto Instrucoes de Seguranca/
Condigoes de Garantia Internacionais.

*Se estiver partida — Contacte o seu revendedor ou o endereco mais préximo indicado na
seccao "Condicdes de Garantia Internacionais" do folheto Instrucoes de
Seguranga/Condicoes de Garantia Internacionais.
(Nao € possivel continuar a projectar enquanto nao substituir a lampada).

Verifique se a lampada e a respectiva tampa estdo correctamente instaladas.

@ Pag. 61

Se a lampada ou a respectiva tampa nao estiverem instaladas correctamente, a lampada nao
acende.

Quando utilizar o videoprojector a uma altitude superior a aprox. 1 500 m, certifique-se
de que define a fungéo "High Altitude Mode" (Modo de Grande Altitude) como "On"
(Activada). @ Pag. 39
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Indicador luminoso Lamp (Lampada) ou Temp (Temperatura)
intermitente e cor de laranja @ : aceso -@- : intermitente O : apagado

Estado Causa Solucao ou Estado

Aviso de temperatura elevada | (Nao se trata de uma anomalia, mas se a temperatura aumentar demasiado novamente, a projec¢ao

%Yr\;weerntagéo)':,:' Red (Vermelho) ¢ interrompida automaticamente.
B O * Verifique se os filtros de ar e a saida de ar estdo desimpedidos, e se ndo estdo encostados a uma
' superficie, por exemplo, a uma parede.
i O Corde laranja *Se os filtros de ar estiverem obstruidos, limpe-os ou substitua-os. @ Pdg. 58, 64
Power ® Notificagdo de substitui¢do da | Substitua a lampada por uma nova. @ Pig. 61
(Alimentag&o) lampada Se continuar a utilizar a lampada depois de ultrapassado o periodo de substituicdo, aumentam
-B:-Q- Cor de laranja as probabilidades de a lampada fundir. Substitua a lampada por uma nova o mais rapidamente
possivel. O estado do indicador luminoso Power (Alimentacdo) varia em funcao do estado em
i O que se encontra o videoprojector nesse momento.

1 Sugestao: *Se o videoprojector ndo estiver a funcionar correctamente, apesar de todos os indicadores luminosos indicarem um estado normal,
consulte a seccd@o '"Quando os Indicadores Luminosos Ndo Ajudam'' na seguinte pdgina.
eSe um indicador luminoso estiver num estado que ndo é apresentado nas tabelas anteriores, contacte o seu revendedor ou o
endereco mais proximo indicado na sec¢ao ""Condigoes de Garantia Internacionais'' do folheto Instrucoes de Segurangca/
Condicoes de Garantia Internacionais.
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Quando os Indicadores Luminosos Nao Ajudam

Se ocorrer um dos problemas apresentados em seguida e os indicadores luminosos ndo oferecerem uma solucao, consulte a pagina indicada em cada problema.

B Problemas relacionados com imagens T Problemas ao iniciar a projec¢éo

®Nao aparecem imagens @ Pag. 49 ® A alimentacéo néo € ligada @ Pag. 54

A projeccdo ndo tem inicio, a drea de projeccao esta totalmente
negra, a area de projec¢do esta totalmente azul, etc.

® A projeccéo para automaticamente @ Pag. 49 B Outros problemas

® E apresentada a mensagem "Not Supported. (N&o ®N3&o se ouve nenhum ruido ou o
Suportado.)" @ Pag. 50 ruido é muito ténue @ Pag. 54 ?
® E apresentada a mensagem "No Sinal. (Sem Sinal.)" ® O comando a distancia nao '
@ Pag. 50 funciona @ Pag. 55

® As imagens estéo esbatidas ou desfocadas @ Pag. 51

® As imagens apresentam interferéncias ou distor¢do

@ Pag. 51

Ocorrem problemas como interferéncias, distor¢do ou padroes
quadriculados a preto e branco.

® A imagem é apresentada truncada (grande) ou pequena
@ Pag. 52
E apresentada apenas parte da imagem.

® As cores da imagem nao estao correctas @ Pag. 53

As imagens aparecem com tons azuis ou esverdeados, as imagens sao
apreto e branco, as cores estio esbatidas, etc.

(Os ecras LCD e monitores dos computadores t¢m diferentes
desempenhos a nivel da reproducdo de cores, pelo que as cores
projectadas pelo videoprojector e as cores apresentadas no monitor
podem ndo corresponder necessariamente, mas isso nio representa
um problema.)

® As imagens sao apresentadas escuras @ Pag. 53
©® O monitor externo ndo apresenta nada @ Pag. 54
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I Problemas relacionados com imagens

B Nao aparecem imagens

Verificar Solucao

O botao [Power] (Alimentacao) foi
pressionado?

49

Pressione o botdo [Power] (Alimentacio) para ligar o videoprojector.

Os indicadores luminosos estao
apagados?

O cabo de alimentacao ndo estd ligado correctamente ou a corrente eléctrica nao esta a funcionar de forma
normal. Ligue o cabo de alimentacdo do videoprojector correctamente.
Verifique se a tomada de corrente eléctrica estd a funcionar.

O modo A/V Mute (Desligar A/V) esta
activado?

Pressione o botao [A/V Mute] (Desligar A/V) no comando a distancia para cancelar o modo. @ Pag. 20

As definicoes do menu de configuracao
foram efectuadas correctamente?

Volte a configurar todas as definicdes. "Reset (Reiniciar)" - "Reset All (Reiniciar Tudo)" @ Pag. 41

A imagem projectada esta
completamente preta?

Apenas quando projectar imagens a
partir do computador

Algumas imagens, como, por exemplo, protec¢des de ecrd, podem ser completamente negras.

As definicoes de formato de imagem
estao correctas?

Apenas quando projectar imagens
a partir de uma fonte de video

Se estiver ligada ao videoprojector uma fonte composite video (video composto)” ou S-Video (S-Video)»,
utilize o comando de menu "Video Signal (Sinal de Video)" para seleccionar o formato do sinal. "Sinal
(Sinal)" - "Video Signal (Sinal de Video)" @ Pag. 36

B A projeccao para automaticamente

Verificar Solucao

"Sleep Mode (Modo de Repouso)" esta
definido como "On (Activada)"?

Quando o comando de menu "Sleep Mode (Modo de Repouso)" tiver sido definido como "On (Activada)",
a lampada desliga-se automaticamente se nao forem efectuadas operagdes durante cerca de 30 minutos e
nao for emitido nenhum sinal de video. Nessa situacdo, o indicador luminoso Power (Alimentacdo) fica
aceso e cor de laranja. Pressione o botao [Power] (Alimentagdo) para ligar o videoprojector. Se ndo quiser
que seja utilizado o modo de repouso, altere a definicdo de "Sleep Mode (Modo de Repouso)" para "Off
(Desactivada)". "Extended (Avancada)" - "Operation (Funcionamento)" - "Sleep Mode (Modo de
Repouso)" @ Pag. 39
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W E apresentada a mensagem "Not Supported. (Ndo Suportado.)"

Verificar Solucao

As definicoes de formato de imagem Se estiver ligada ao videoprojector uma fonte composite video (video composto)” ou S-Video (S-Video)”,
estao correctas? utilize o comando de menu "Video Signal (Sinal de Video)" para seleccionar o formato do sinal. "Sinal
: : (Sinal)" - "Video Signal (Sinal de Video)" @ Pag. 36
Apenas quando projectar imagens
O modo corresponde a frequéncia e Consulte a documentacdo fornecida com o computador para obter mais informacdes sobre como alterar
resolucao dos sinais de imagem? a resolucdo e a frequéncia dos sinais de imagem que estdo a ser emitidos a partir do computador.

. . "Lista de Tipos de Visualizacdo de Monitor Suportados" @@ Pig. 73
Apenas quando projectar imagens a
partir do computador

B E apresentada a mensagem "No Sinal. (Sem Sinal.)"

Verificar Solucao

Os cabos estao ligados correctamente? | Verifique se todos os cabos necessarios para a projecgdo estdo bem ligados.

Foi seleccionada a porta de entrada de Pressione o botdo [Computer (Computador)], [S-Video] (S-Video) ou [Video] (Video) no comando a
video correcta? distancia ou o botdo [Source Search] (Procurar Fonte) no comando a distancia ou no painel de controlo
do videoprojector para alterar a imagem. @ Pag. 18

A alimentacao do computador ou da fonte | Ligue os dispositivos.
de video esta ligada?

Os sinais de imagem estao a ser emitidos | Se os sinais de imagem s6 estiverem a ser emitidos para o monitor LCD do computador ou para

para o videoprojector? 0 monitor acessorio, tem de alterar a saida para um destino externo, bem como o monitor do préprio
- computador. Em alguns modelos de computador, quando os sinais de imagem sao emitidos para
Apenas quando projectar o exterior, as imagens deixam de ser apresentadas no monitor LCD ou acessorio.
imagens a partir de um @™ Documentacdo que acompanha o computador, por exemplo, em sec¢des com um titulo do tipo
laptop ou de um computador "Saida externa" ou "Ligar a um monitor externo"
com écran LCD incorporado Se a ligacao for efectuada quando a alimentacao j4 estd ligada, a tecla de funcdo [Fn], que muda o sinal

de video do computador para saida externa, pode nao funcionar. Desligue o videoprojector e o
computador e, em seguida, volte a liga-los.
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H As imagens estao esbatidas ou desfocadas

Verificar

Solucao

A focagem foi ajustada correctamente?

Rode o anel de focagem do videoprojector para ajustar a focagem.

A tampa ainda esta colocada na lente?

Retire a tampa da lente.

O videoprojector esta a uma distancia
correcta?

A distancia de projeccdo recomendada para o EMP-62 vai de 86 cm a 1.071 cm. Quando utilizar um
EMP-82/X3, a distancia vai de 87 cm a 1.080 cm.

O valor de ajuste keystone é demasiado
grande?

Diminua o angulo de projecc¢do para reduzir o valor da correc¢io keystone.

Formou-se condensacao sobre a lente?

Se o videoprojector for levado repentinamente de um ambiente frio para um ambiente quente ou se

a temperatura ambiente se alterar repentinamente, pode-se formar condensacao na superficie da lente, que
poderd prejudicar a nitidez das imagens. Instale o videoprojector na sala aproximadamente 1 hora antes
de ser utilizado. Se se formar condensacdo sobre a lente, desligue o equipamento e espere que

a condensacao desapareca.

W As imagens apresentam interferéncias ou distor¢ao

Verificar

As definicoes de formato de imagem
estao correctas?

Apenas quando projectar imagens

a partir de uma fonte de video

Solucao

Se estiver ligada ao videoprojector uma fonte composite video (video composto)® ou S-Video (S-Video)”,
utilize o comando de menu "Video Signal (Sinal de Video)" para seleccionar o formato do sinal. "Sinal
(Sinal)" - "Video Signal (Sinal de Video)" @ Pag. 36

Os cabos estao ligados correctamente?

Verifique se todos os cabos necessdrios para a projeccao estdo bem ligados.

Esta a ser utilizado um cabo de
extensao?

Se estiver a ser utilizado um cabo de extensdo, as interferéncias eléctricas podem afectar os sinais.
Utilize os cabos acessorios e veja se isso ajuda.

Foi seleccionada a resolucao correcta?

Apenas quando projectar imagens a

partir do computador

Defina o computador de modo a que os sinais que sao emitidos sejam compativeis com este
videoprojector.

"Lista de Tipos de Visualizacdo de Monitor Suportados" @ Pig. 73 @ Documentacdo que acompanha o
computador

As definicoes "Sync. (Sincronizacao)”"
e "Tracking (Alinhamento)*" foram
ajustadas correctamente?

Sinais de computador e de video RGB
apenas

Pressione o botdo [Auto] no comando a distancia ou o botao [Enter] no painel de controlo do
videoprojector para realizar o ajuste automdtico. Se as imagens ndo tiverem sido ajustadas correctamente

depois de utilizar o ajuste automadtico, pode fazer os ajustes utilizando as fun¢des "Sync. (Sincronizac¢io)"
e "Tracking (Alinhamento)". @ Pag. 13, 14
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B A imagem é apresentada truncada (grande) ou pequena

Verificar Solucao

A "Relacao de aspecto”" foi definida Pressione o botdo [Resize] (Redimensionar) no comando a distancia. @ Pag. 21

correctamente?

A imagem ainda esta a ser ampliada pela | Pressione o botio [Esc] no comando a distincia para cancelar a fun¢do E-Zoom. @ Pdg. 22
funcao E-Zoom?

A definicao "Position (Posicao)" foi Se estiverem a ser projectadas imagens RGB analdgicas a partir de um computador ou imagens de video
ajustada correctamente? RGB, pressione o botdo [Auto] do comando a distancia ou o botdo [Enter] no painel de controlo do
videoprojector para efectuar o ajuste automatico.

Se as imagens ndo tiverem sido ajustadas correctamente depois de utilizar a func¢@o de ajuste automatico,
pode fazer os ajustes manualmente utilizando o comando de menu Position (Posi¢do)".

Se estiver a dar entrada sinais que ndo correspondam a imagens RGB analégicas a partir de um
computador ou imagens de video RGB, pode fazer os ajustes manualmente utilizando o comando de
menu Position (Posi¢do)". "Sinal (Sinal)" - "Position (Posi¢do)" @ Pag. 35

O computador foi definido para Se a visualizacdo dupla tiver sido activada em Display Properties (Propriedades de Visualizagdo) no
visualizacao dupla? Control Panel (Painel de Controlo) do computador, o videoprojector apenas projectard cerca de metade

n n da imagem no ecrd do computador. Para visualizar a totalidade da imagem no ecrd do computador,
Apepas quando projectar imagens a desactive a definicao de visualizagdo dupla. @ Documentacdo que acompanha o controlador de video
partir do computador do computador

Foi seleccionada a resolucao correcta? Defina o computador de modo a que os sinais que sdo emitidos sejam compativeis com este
videoprojector.

Apenas quando projectar imagens a "Lista de Tipos de Visualizacio de Monitor Suportados" @ P4g. 73 @ Documentacio que acompanha
partir do computador o computador
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Bl As cores da imagem nao estao correctas
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Verificar Solucao

As definicoes do sinal de entrada
correspondem aos sinais do dispositivo
ligado?

Se estiver ligada ao videoprojector uma fonte composite video (video composto)” ou S-Video (S-Video)",
utilize o comando de menu "Video Signal (Sinal de Video)" para seleccionar o formato do sinal de video.
"Sinal (Sinal)" - "Video Signal (Sinal de Video)" @ Pag. 36

O brilho da imagem foi ajustado
correctamente?

Utilize o comando de menu "Brightness (Brilho)" para ajustar o brilho. "Image (Imagem)" - "Brightness
(Brilho)" @ Pag. 33

Os cabos estao ligados correctamente?

Verifique se todos os cabos necessdrios para a projeccao estdo bem ligados.

O contrast (contraste)” da imagem foi
ajustado correctamente?

Utilize o comando de menu "Contrast (Contraste)" para ajustar o contraste. "Image (Imagem)" - "Contrast
(Contraste)" @ Pig. 33

A cor foi ajustada correctamente?

Utilize o comando de menu "Color Adjustment (Ajuste das Cores)" para ajustar a cor. "Image (Imagem)" -
"Color Adjustment (Ajuste das Cores)" @ Pag. 34

A saturacao da cor e a coloracao foram
ajustadas correctamente?

Apenas quando projectar imagens
a partir de uma fonte de video

Utilize os comandos de menu "Color Saturation (Saturacdo de Cor)" e "Tint (Coloracdo)" para ajustar a cor
e a coloracdo. "Image (Imagem)" - "Color Saturation (Saturacdo de Cor)", "Tint (Coloracio)" @ Pag. 33

B As imagens séo apresentadas escuras

Verificar Solucao

O brilho e a luminancia da imagem foram
ajustados correctamente?

Utilize os comandos de menu "Brightness (Brilho)" e "Brightness Control (Controlo do Brilho)" para
ajustar o brilho e a luminancia.

"Image (Imagem)" - "Brightness (Brilho)" @ Pdg. 33 "Settings (Defini¢des)" - "Brightness Control
(Controlo do Brilho)" @ P4g. 37

O contrast (contraste)” da imagem foi
ajustado correctamente?

Utilize o comando de menu "Contrast (Contraste)" para ajustar o contraste. "Image (Imagem)" - "Contrast
(Contraste)" @ Pag. 33

Esta na altura de substituir a lampada?

Quando a lampada estd préximo da altura em que deve ser substituida, as imagens comec¢am a ficar mais
escuras e a qualidade das cores diminui. Quando isso acontece, a lampada deve ser substituida por uma
nova. @ Pag. 61
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B O monitor externo nao apresenta nada
Verificar Solucao

Estao a ser projectadas imagens a partir As tnicas imagens que podem ser apresentadas num monitor externo sao as que forem recebidas
de uma porta diferente da porta Computer |através da porta Computer (Computador). Imagens de equipamento de video nio podem ser emitidas

(Computador)? (EMP-X3 apenas) para um monitor externo. @ Pig. 67

Estao a ser projectadas imagens a partir As Unicas imagens que podem ser apresentadas num monitor externo sdo as que forem recebidas
de uma porta diferente da porta Computeri | através da porta Computerl (Computadorl). Imagens de equipamento de video ndo podem ser emitidas

(Computador1)? (EMP-82/62 apenas) para um monitor externo. @ Pag. 67

M Problemas ao iniciar a projeccao

M A alimentacdo nao é ligada
Verificar Solucéao

Pressionou o botao [Power] (Alimentacao)? | Pressione o botdo [Power] (Alimentagdo) para ligar o videoprojector.

Os indicadores luminosos estao todos O cabo de alimentagdo ndo estd ligado correctamente ou a corrente eléctrica ndo estd a funcionar de
apagados? forma normal. Ligue o cabo de alimentagdo ao videoprojector correctamente.
Em alternativa, verifique o disjuntor no quadro eléctrico para verificar se existe corrente.

Os indicadores acendem e apagam quando | Provavelmente o cabo de alimentagao tem um contacto deficiente ou pode ter defeito. Volte a ligar o
se toca no cabo de alimentacao? cabo de alimentagdo. Se o problema persistir, deixe de utilizar o videoprojector, desligue o cabo de
alimenta¢ao da tomada eléctrica e contacte o seu revendedor ou o endereco mais préoximo indicado na
seccdo "Condic¢des de Garantia Internacionais" do folheto Instrucoes de Seguranca/Condicoes de
Garantia Internacionais.

¥ Outros problemas

B N3o se ouve nenhum ruido ou o ruido € muito ténue
Verificar Solucao
A fonte de audio esta ligada correctamente? | Verifique se o cabo esté ligado a porta Audio (Audio).

O volume foi ajustado para a definicao Ajuste o volume de modo a que o som se possa ouvir. @ Pag. 17
minima?
O modo A/V Mute (Desligar A/V) esta Pressione o botdao [A/V Mute] (Desligar A/V) no comando a distancia para cancelar esta fungao.

activado? @ Pag. 20
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B O comando a distancia nao funciona
Verificar

55

Solucao

A area de emissao de luz do comando

a distancia esta virada para a area de
recepcao de luz do comando a distancia no
videoprojector quando esta a ser utilizado?

Vire o comando a distincia para a drea de recepc¢ao de luz do comando a distancia no videoprojector.
O angulo de funcionamento do comando a distincia € de aproximadamente +30° na horizontal e de
aproximadamente +15° na vertical.

O comando a distancia esta muito afastado
do videoprojector?

O ambito de funcionamento do comando a distancia € de aproximadamente 6 m.

A luz solar directa ou a luz intensa de
lampadas fluorescentes esta a incidir sobre
a area de recepcao de luz do comando a
distancia?

Instale o videoprojector num local onde a luz solar directa ndo incida sobre a drea de recep¢ao de luz
do comando a distancia.

As pilhas estao gastas ou foram inseridas
incorrectamente?

Introduza pilhas novas e certifique-se de que estdo correctamente colocadas. @ Pag. 59

Algum botao do comando a distancia foi
pressionado durante mais de 30 segundos?

Se algum dos botdes do comando a distancia for pressionado durante mais de 30 segundos, o comando
a distancia deixa de emitir sinais (entra em modo de repouso). O objectivo desta fungdo € evitar que as
pilhas sejam consumidas devido a objectos que possam ter ficado colocados sobre o comando a
distancia.

Quando o botdo € libertado, o comando a distdncia retoma o seu funcionamento normal.




Apeéendices

Este capitulo fornece informacdes sobre os procedimentos de manutencé&o que permitem assegurar o melhor nivel

de desempenho do videoprojector.
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ManutenCao ..........cccccirimrrnninnnmsssnn e 58
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Instalacao

Instalar o Videoprojector « Projeccao frontal/tecto (Front/Ceiling projection)
. __________________________________________________________________________________________________________| . ~

O videoprojector suporta os seguintes quatro métodos de projec¢ao (Projecgdo Frontal/Tecto)

diferentes, permitindo-lhe escolher aquele que for melhor para visualizar

as suas imagens.

¢ Para instalar o suporte para montagem no tecto (suspender a
partir do tecto), é necessdrio um método especial de instalagao.
Se o suporte ndo for instalado correctamente e o videoprojector
cair, poderdo ocorrer ferimentos ou danos.

® Ndo instale este videoprojector de lado para efectuar a

projeccao, pois isso pode dar origem a avarias.
¢ Se utilizar produtos adesivos no suporte para montagem no g

B Atencéo:

tecto para evitar que os parafusos se soltem, ou se utilizar
lubrificantes, dleos, etc., 0 compartimento pode partir e o i
videoprojector pode cair provocando danos no videoprojector e >
graves ferimentos. Quando instalar ou ajustar o suporte para * Projeccéo posterior/tecto utilizando um ecra translucido

montagem no tecto, ndo utilize produtos adesivos para evitar " o o )
que os parafusos se soltem e néo utilize lubrificantes, dleos, efc. (Rear/Ceiling projection) (Projeccéo Posterior/Tecto)

* Projeccao frontal (Front projection) (Projeccéao Frontal)

& Sugestao: o E necessdrio utilizar o suporte opcional para montagem
no tecto quando o videoprojector for montado suspenso
do tecto. @ Pdg. 68
®Quando utilizar o método de projeccdo a partir do tecto
ou com ecrd translicido, defina o comando "'Projection
(Projecgd@o)' no menu ""Extended (Avangada)'' de
acordo com o método de instalacdo. & Pdg. 38




Manutencao

A presente sec¢do descreve tarefas de manutencdo como, por exemplo,
a limpeza do videoprojector e a substituicdo de consumiveis.

Limpeza

O videoprojector deve ser limpo se ficar sujo ou se as imagens projectadas
comecarem a perder qualidade.

B Atencao: Antes da limpeza, leia atentamente o folheto Instrucdes
de Seguranca/Condicoes de Garantia Internacionais.

I Limpar a Superficie do Videoprojector
Limpe a superficie do videoprojector com cuidado, utilizando um pano
macio.
Se o videoprojector estiver particularmente sujo, humedeca o pano com
dgua e uma pequena quantidade de detergente neutro, e depois esprema
muito bem o pano antes de o utilizar para limpar a superficie do

videoprojector. Em seguida, limpe novamente com um pano macio € seco.

B Atencao: Ndo utilize substdncias voldteis, como cera, dlcool ou
diluente para limpar a superficie do videoprojector.
Se o fizer, pode provocar deformacades no videoprojector
e danificar o revestimento.

M Limpar a Lente
Limpe cuidadosamente a lente com um compressor (disponivel no
mercado) ou papel especial para limpeza de lentes.

B Atencao: Nao utilize materiais abrasivos para limpar a lente, nem
a sujeite a choques, pois pode danifica-la muito
Jacilmente.

I Limpar os Filtros de Ar e a Entrada de Ar
Se se acumular p6 no filtro de ar ou na saida de ar, esse facto pode
provocar o aumento da temperatura interna do videoprojector, o que pode
dar origem a problemas em termos de funcionamento, bem como a uma
reducdo da vida ttil dos componentes Opticos.
Recomendamos que estas pecas sejam limpas no minimo uma vez
de trés em trés meses. Deverdo ser limpas com mais frequéncia se
o videoprojector estiver a funcionar em ambientes com muito po.
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" Sugestao: Os filtros de ar devem ser substituidos se estiverem
partidos ou se a mensagem de aviso voltar a aparecer
depois de os filtros de ar terem sido limpos. Substitua
por um filtro de ar novo. Consulte ''Substituir o Filtro
de Ar''. @& Pdg. 64




Manutencao

Substituir Consumiveis

Esta secc¢ao explica a forma como sdo substituidas as pilhas do comando
remoto, a lampada e os filtros de ar.

I Substituir as pilhas
Se o comando a distancia demorar a responder ou se ndo funcionar depois
de ter sido utilizado durante algum tempo, provavelmente isso quer dizer
que as pilhas estdo a ficar gastas. Substitua as pilhas. Dever4 ter sempre
duas pilhas alcalinas AA A sobresselentes prontas a utilizar quando for
necessario.

B Atencao: Antes de manusear as pilhas, leia atentamente o folheto
Instrucoes de Seguranca/Condigoes de Garantia
Internacionais.

PROCEDIMENTO

Retire a tampa das pilhas.

Empurre a patilha da tampa do compartimento das pilhas
ao Imesmo tempo que levanta a tampa.
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Introduza as pilhas.

Verifique as posi¢cdes das marcas (+) € (—) no interior do
compartimento das pilhas para se certificar de que estas s@o
inseridas correctamente.

Substitua a tampa das pilhas.

Pressione a tampa do compartimento das pilhas até encaixar
no devido lugar.




Manutencao

I Prazo de Substituicao da Lampada
Esté na altura de substituir a lampada quando:

* A mensagem "Replace the Lamp. (Substituir a Lampada.)" for
apresentada no ecra ao iniciar a projeccao

E apresentada uma mensagem.

* Quando o indicador luminoso Lamp (Lampada) esta intermitente
e cor de laranja

R

pNce q q
=R —=—1— Intermitente e cor de laranja
\O
L J
)
o@D <
/

* Se a imagem projectada ficar mais escura ou comecar a perder
qualidade
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" Sugestao: *A mensagem de substituicdo da lampada estd
definida para aparecer a seguir aos periodos de
tempo abaixo indicados, para que seja possivel
manter o brilho e a qualidade iniciais das imagens
projectadas. ''Brightness Control (Controlo do
Brilho)'' @& Pag. 37

- No caso de uma utilizagcdo continua com alto brilho:
Aprox. 1900 horas

- No caso de uma utilizagdo continua com baixo brilho:
Aprox. 2.900 horas

®Se continuar a utilizar a lampada apos este periodo,
aumentam as probabilidades de a ldampada se fundir.
Quando for apresentada a mensagem de substituicdo
da lampada, substitua-a o mais rapidamente possivel
por uma nova, mesmo que ela ainda esteja a
Jfuncionar.

*Como a duragdo da ldmpada varia em fungdo das
caracteristicas da lampada e da forma como foi
utilizada, a lampada pode ficar mais escura ou deixar
de funcionar antes de ser apresentada a referida
mensagem. Deverd ter sempre uma lampada
sobresselente para quando for necessdrio.

e Contacte o seu revendedor local para obter uma
lampada sobresselente.
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I Substituir a LaAmpada

B Atencao: eSe estiver a substituir a limpada porque a mesma
deixou de funcionar, é possivel que ela se tenha
partido.

Para substituir a lampada de um videoprojector que
esteja instalado suspenso do tecto, devera considerar
sempre que a lampada se pode ter partido, pelo que
deverd ter um cuidado extremo ao retirar a tampa da
mesma.

®Deixe arrefecer suficientemente a lampada antes de
retirar a respectiva tampa. Para que a lampada tenha
tempo suficiente para arrefecer depois de desligar
o videoprojector, espere cerca de uma hora.

PROCEDIMENTO

Depois de desligar o videoprojector e de ouvir
os dois sinais sonoros do alarme de confirmacao,
desligue o cabo de alimentacao.
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Espere que a lampada arrefeca e, em seguida, retire
a respectiva tampa da base do videoprojector.
Desaperte o parafuso de fixa¢do da lampada com a chave de
parafusos fornecida com a lampada sobresselente (ou com uma
chave de fendas Philips).

Em seguida, faca deslizar a tampa da lampada para a frente

e levante-a para a retirar.

Desaperte os dois parafusos de fixacao da lampada.

Desaperte os dois parafusos de fixacdo da lampada com a chave
de parafusos fornecida com a lampada sobresselente (ou com
uma chave de fendas Philips).
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Retire a lampada do compartimento. Instale a lampada nova.

Segure na lampada conforme ilustrado abaixo e levante-a para Introduza a lampada nova de modo a que a mesma fique
fora do videoprojector. correctamente encaixada no lugar e, depois de estar
Se a lampada estiver partida, substitua-a por uma nova ou completamente inserida, aperte os dois parafusos.

contacte o seu revendedor local para obter mais informacdes.
Ao substituir a lampada, tenha cuidado para evitar o contacto
com pedagos de vidro partido.

) Instale a tampa da lampada.
~ Faca deslizar a tampa da lampada até encaixar no devido lugar e
aperte os parafusos de fixacdo da tampa.

" Sugestao: e Instale a limpada de forma segura. Se a tampa da
lampada for retirada, a ldampada desliga-se
automaticamente como precaucdo de seguranca.
Além disso, a limpada ndo se ligard se a mesma, ou a
respectiva tampa, ndo estiver correctamente instalada.

e Este produto inclui um componente de lampada que
contém mercurio (Hg). Deverd consultar a legislacdo
em vigor relativamente a eliminag¢do ou reciclagem.
Nao coloque no lixo.
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Seleccione "Reset" (Reiniciar) no menu de
configuracao e, em seguida, seleccione "Reset Lamp
Hours" (Reiniciar Tempo de Funcionamento da

M Reiniciar o Tempo de Funcionamento da Lampada
O videoprojector dispde de um cronémetro incorporado que mantém o
registo do tempo de funcionamento da lampada. Quando o tempo de

funcionamento cumulativo atingir um determinado ponto, o videoprojector Lampada).
apresentard uma mensagem de aviso de substitui¢do da limpada. Assim Para obter mais detalhes sobre esta operagdo, consulte "Utilizar
sendo, o crondmetro terd de ser reiniciado ap0ds a substitui¢ao da lampada o Menu de Configuragio". @ P4g. 32
por uma nova. Poderd fazé-lo utilizando o menu de configuragao. Verifique os botdes que pode utilizar, bem como as operagdes
: = que os mesmos realizam, no guia apresentado na parte inferior
.- Sugestao: Ndo reinicie o tempo de funcionamento da limpada, do ecra.
a ndo ser quando a substituir; caso contrdrio, o prazo Utilizando o comando a distancia  Utilizando o painel de controlo
de substituicao da lampada ndo serd indicado
correctamente. YT
PROCEDIMENTO
)
\

Ligue o cabo de alimentacao e, em seguida, ligue

Image Return

o videoprojector. S
Signal

Settings
Extended
Info

[Reset

[ [Esc]:Return [%+]:Select [Enter]:Enter [Henul:Exit |

Quando for apresentada a mensagem "Execute?"
(Executar?), seleccione "Yes" (Sim).

O tempo de funcionamento da lampada € entao reiniciado.
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I Substituir o Filtro de Ar
Os filtros de ar devem ser substituidos se estiverem partidos ou se a
mensagem de aviso voltar a aparecer depois de os filtros de ar terem sido
limpos.
O filtro de ar pode ser substituido mesmo que o videoprojector esteja
instalado no tecto.

PROCEDIMENTO

Depois de desligar o videoprojector e de ouvir
os dois sinais sonoros do alarme de confirmacao,
desligue o cabo de alimentacao.

Retirar o filtro de ar.

Coloque o dedo na reentrancia do filtro de ar e faca-o deslizar
para a frente para o retirar.

Reentrancia

Instale o filtro de ar novo.

Introduza as tampas do filtro de ar no devido encaixe
e empurre-as para dentro até encaixarem.
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" Sugestao:Elimine os filtros de ar usados de forma correcta e de
acordo com a legislagcd@o em vigor.

Estrutura do filtro de ar: Policarbonato, pldastico ABS
Filtro: Espuma de poliuretano




Guardar um Logétipo de Utilizador

Pode gravar a imagem que estd a ser projectada actualmente como log6tipo
de utilizador.

" Sugestao: Quando se grava um logétipo de utilizador, o anterior

é apagado.

PROCEDIMENTO

Projecte a imagem que gostaria de utilizar como
logétipo de utilizador e, em seguida, visualize o menu
de configuracao.

Utilizando o comando a distancia

Utilizando o painel de controlo

A/V Mute Freeze

CJ &) (wm)
Cols

olor
Mode Menu

65

Seleccione "Extended" (Avancada) no menu de
configuracao e, em seguida, seleccione "User’s
Logo" (Logdtipo do Utilizador).

Para obter mais detalhes sobre esta operacao, consulte "Utilizar
o Menu de Configuracido". @ Pag. 32

Verifique os botdes do comando a distancia ou do painel de
controlo que pode utilizar, bem como as operagdes que 0s
mesmos realizam, no guia apresentado na parte inferior do ecra.

Image Return
Display
lser’s Logo
Projection
Operation

o Link 211

Language

Signal
Front
Settings
off

Extended English

Reset

Info

Reset

([Escl:Return [#1:Select [Enter]:Enter [Henul:Exit |

" Sugestao: *Se a funcdo ""User’s Logo Protect (Proteccdo com
Logétipo do Utilizador)" de ''Password Protect
(Protecgdo por Palavra-passe)'' estiver definida como
""On (Activada)'', é apresentada uma mensagem e
o logétipo do utilizador nao pode ser gravado. Para
gravar um logdtipo de utilizador, defina a User’s
Logo Protect (Protec¢do com Logotipo do
Utilizador)' como ""Off (Desactivada)'' primeiro.
@ Pag. 29

eSe as fungoes de correc¢do keystone, E-Zoom, etc.
tiverem sido efectuadas, a funcdo que estd
actualmente a ser realizada é cancelada quando se
selecciona o menu ""User’s Logo'' (Logétipo do
Utilizador).



Guardar um Logétipo de Utilizador

Quando for apresentada a mensagem "Choose this
image as the User's Logo?" (Seleccionar esta
imagem como Logétipo do Utilizador?), seleccione
“Yes" (Sim).

" Sugestao: Quando pressionar o botdo [Enter| no comando a
distancia ou no painel de controlo do videoprojector,
o sinal de imagem é apresentado com a resolugdo
original, pelo que se for projectado um sinal com uma
resolugdo diferente da resolucdo de painel do
videoprojector, ou se estiver a ser projectada uma
imagem de video, a dimensdo da visualizacdo muda.

) E apresentada a imagem a ser gravada e uma caixa
- de demarcacao de seleccao. Desloque a caixa de
demarcacao para seleccionar a imagem a utilizar.

(T4®¥]Muve [Eter :Set LTI

Utilizando o comando a distancia Utilizando o painel de controlo
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" Sugestao: Os logdtipos de utilizador podem ser guardados com
um tamanho mdximo de 400 x 300 pontos.

) Quando for apresentada a mensagem "Select this
image?" (Seleccionar esta imagem?), seleccione
"Yes" (Sim).

Seleccione a taxa de zoom a partir do ecra de
definicao da taxa de Zoom.

[User’s Logo]
Set the zoom rate.

Zoon rate:

0100z &
1200%
13002

( [Escl:zReturn [¥]1:Select [Enter]:Set [Menu]:Exit )

Quando for apresentada a mensagem "Save this
image?" (Guardar esta imagem?), seleccione "Yes"
(Sim).

A imagem € entdo guardada. Depois de a imagem ser guardada,
¢ apresentada a mensagem "Completed. (Concluida.)".

" Sugestao: *A operacdio de guardar o logétipo do utilizador pode
demorar alguns segundos (cerca de 15 segundos).
Nao utilize o videoprajector, ou quaisquer outras
fontes que a ele estejam ligadas, enquanto o logotipo
do utilizador estiver a ser gravado, pois poderdo
ocorrer erros no funcionamento do videoprojector.

*Uma vez gravado um logotipo de utilizador, nao

poderd repor o logotipo no valor predefinido.
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Ligar a um Monitor Externo

As imagens RGB analdgicas e as imagens de video RGB que estiverem a
ser recebidas de um computador ligado a porta Computer/Computerl
(Computador/Computadorl), podem ser visualizadas num monitor de
computador externo a0 mesmo tempo que estdo a ser projectadas pelo
videoprojector, de modo a que se possa verificar as imagens em momentos
como o da realizagcdo de apresentacoes.

Se as imagens que estiverem a ser projectadas forem de uma fonte que se
encontra ligada a porta Computer2 (Computador2), essas imagens nao
poderdo ser emitidas para um monitor externo.

Ligue o monitor externo utilizando o cabo que € fornecido com o monitor.

Porta Monitor

Para a porta Monitor Out
(Saida Monitor) (preta)

Cabo fornecido com o monitor

Ligar a um altifalante externo (no caso do
EMP-82/62)

Pode ligar os altifalantes com amplificadores incorporados a porta Audio
Out (Saida Audio) do videoprojector para poder obter um som com a
maxima qualidade.

Utilize um cabo de dudio disponivel no mercado com fichas jack de
pinos < mini jack estéreo (3,5 mm) ou similar.

Utilize um cabo dudio com fichas compativeis com as portas do
equipamento de dudio externo.

.‘ (-
Para equipamento de dudio externo S22 ST =z
Para porta Audio Out (Saida Audio)

Cabo de audio
(comercialmente disponivel)

" Sugestao: eImagens de video componente, S-Video e video
composto nao podem ser emitidas para um monitor
externo.

*0 medidor de definicdo da correc¢do keystone, os
menus de configuragdo e os menus de ajuda ndo sao
emitidos para o monitor externo.

" Sugestao: Quando um cabo de dudio com ficha mini jack
estéreo é introduzido na porta Audio Out (Saida
Audio), 0 som é emitido para os altifalantes externos.
Nesse caso ndo é emitido nenhum som a partir do
altifalante incorporado no videoprojector.
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Se necessdrio, pode adquirir os acessorios opcionais indicados em seguida. Esta lista de acessorios opcionais data de Marco de 2006. As informagdes relativas aos
acessorios estdo sujeitas a alteracdes sem aviso prévio. Varia consoante o pais onde foi feita a aquisi¢do.

I Acessorios Opcionais

Mala ligeira de transporte ELPKS16B
Esta mala deve ser utilizada para transportar o videoprojector a mao.

Ecra de 60" ELPSCOQ7

Ecra de 80" ELPSCO08

Ecra de 100" ELPSC10

Ecras portateis (tipo rolo). (Relacdo de aspecto” 4:3)

Placa de tecto* ELPFC03

Tubo 370 (370 mm/prateado)* ELPFP04
Tubo 570 (570 mm/prateado)* ELPFP05
Tubo 770 (770 mm/prateado)* ELPFP06

Utilize-o quando pretender instalar o videoprojector num tecto alto ou
num tecto com painéis de contraplacado.

Ecra portatil de 50" ELPSC06
Ecra compacto e fécil de transportar. (Relagao de aspecto 4:3)

Cabo VGA-HD15 para PC ELPKC02
(1,8 m) - Para mini D-Sub 15 pinos/mini D-Sub 15 pinos)

E igual ao cabo de computador fornecido com o videoprojector.

* E necessdrio um método especial de instalagio para suspender o
videoprojector a partir do tecto. Se pretender utilizar este método de
instalagdo, contacte o seu revendedor local.

I Consumiveis

Lampada sobresselente ELPLP34
Utilize esta lampada para substituir as lampadas usadas.

Cabo VGA-HD15 para PC ELPKCO09

(8 m - Para mini D-Sub 15 pinos/mini D-Sub pinos)

Cabo VGA-HD15 para PC ELPKC10

(20 m - Para mini D-Sub 15 pinos/mini D-Sub pinos)

Utilize um destes cabos mais longos se o cabo de computador fornecido
com o videoprojector for demasiado curto.

Kit de filtro ELPAFO8
(2 filtros de ar)
Utilize este filtro para substituir filtros de ar usados.

Cabo de video componente ELPKC19
(3 m) - Para mini D-Sub 15 pinos/RCA macho x 3)

Utilize este cabo para ligar uma fonte component video
(video componente)™.

Suporte para montagem no tecto * ELPMB18
Utilize este suporte quando pretender instalar o videoprojector no tecto.
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Em seguida encontra-se uma explicacdo de alguns termos utilizados neste manual e que podem nao ser totalmente familiares ou que nao foram explicados no
texto deste manual. Para obter mais informag¢des também podem ser consultadas outras publicagdes disponiveis no mercado.

Color Temp.
(Temperatura da Cor)

A temperatura de um objecto que estd a emitir luz. Se a temperatura da cor for elevada, as cores tendem a ficar com um tom
azulado. Se a temperatura da cor for baixa, as cores tendem a ficar com um tom avermelhado.

Component video
(Video componente)

Sinais de video que tém os sinais de brilho de video e os sinais de cor separados, para fornecerem uma qualidade de imagem
melhor.

Na TV de alta definicao (HDTV), refere-se a imagens compostas por trés sinais independentes: Y (sinal de luminancia), e Pb
e Pr (sinais de diferenca de cor).

Composite video
(Video composto)

Sinais de video que tém os sinais de brilho de video e os sinais de cor misturados. Tipo de sinais geralmente utilizados pelo
equipamento de video doméstico (formatos NTSC, PAL e SECAM).

O sinal portador Y (sinal de luminancia) e o sinal cromético (cor) contidos dentro do sinal de barra de cores sdo sobrepostos
para formar um tnico sinal.

Contrast (Contraste)

Para fazer com que o texto ou os gréficos sejam apresentados de uma forma mais nitida ou mais suave, basta aumentar ou
diminuir o brilho relativo das édreas claras e escuras de uma imagem. O ajuste desta caracteristica particular da imagem
denomina-se "ajuste do contraste".

Dispositivo de segurancga

Dispositivo que consiste numa caixa de videoprojector com um orificio através do qual pode ser passada uma corrente anti-
roubo, disponivel no mercado, para prender o dispositivo a uma mesa ou coluna. Este videoprojector € compativel com o
sistema de seguranca denominado Microsaver Security System, fabricado pela Kensington.

Dolby Digital Formato de som desenvolvido pela Dolby Laboratories. O estéreo normal é um formato de 2 canais que utiliza dois
altifalantes. O Dolby Digital é um sistema de 6 canais (5,1 canais) que acrescenta aos anteriores um altifalante central,
dois traseiros € um subwoofer.

HDTV Acrénimo de High-Definition Television (Televisdo de Alta Defini¢c@o). Refere-se aos sistemas de alta defini¢do que

satisfazem as condi¢des descritas em seguida.

*Resolucio vertical de 750p ou 1125i ou superior (p = progressive (progressivo)”, i = interlaced (entrelagado)")

erelacdo de aspecto™ do ecrd de 16:9
*Reproducio (ou saida) e recepgdo de daudio Dolby Digital™

Interlaced (Entrelagcado)

Método de varrimento da imagem através do qual os dados da imagem sdo divididos em linhas horizontais finas que sdao
apresentadas em sequéncia, da esquerda para a direita e depois de cima para baixo, no ecrd. As linhas com os nimeros pares
e as linhas com os nimeros impares sdo apresentadas alternadamente.

Modo Squeeze
(Compressao)

Neste modo, as imagens panoramicas em modo 16:9 sdo comprimidas na horizontal de modo a serem guardadas num meio de
gravacdo como imagens de 4:3.

Quando estas imagens sdo reproduzidas pelo videoprojector em modo de compressdo, sao repostas no seu formato original
de 16:9.

Progressive (Progressivo)

Método de varrimento da imagem através do qual os dados de uma tinica imagem sd@o "varridos" sequencialmente de cima
para baixo para criar uma tnica imagem.
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Refresh rate (Taxa de
refrescamento)

O elemento de emissao de luz de um ecrd mantém a mesma luminosidade e cor durante um periodo de tempo extremamente
curto. Por este motivo, é necessario fazer o varrimento da imagem muitas vezes por segundo para actualizar o elemento de
emissao de luz. O nimero de operagdes de refrescamento por segundo denomina-se "taxa de refrescamento", e é expresso em
hertz (Hz).

Relagéo de aspecto

Relacdo entre o comprimento e a altura de uma imagem. As imagens HDTV t€ém uma relagcdo de aspecto de 16:9 e aparecem
alongadas. A relacao de aspecto das imagens padrao € 4:3.

SDTV Acrénimo de Standard Definition Television (Televisdo de Definicdo Padrdo). Refere-se aos sistemas televisivos padrdo que
ndo satisfazem as condi¢des definidas para High-Definition Television (HDTV).

sRGB Norma internacional de intervalos de cores formulada para que as cores que sdo reproduzidas pelo equipamento de video
possam ser facilmente processadas pelos sistemas operativos de computador (OS) e pela Internet. Se a fonte ligada ao
videoprojector tiver um modo sRGB, regule o videoprojector e a fonte de sinal para sSRGB.

SVGA Tipo de sinal de video com uma resolucdo de 800 (horizontal) x 600 (vertical) pontos, que € utilizado pelos computadores

compativeis com IBM PC/AT.

S-Video (S-Video)

Sinais de video que t€m o componente de luminancia e o componente de cor separados, para fornecerem uma qualidade de
imagem melhor.
Refere-se a imagens compostas por dois sinais independentes: Y (sinal de luminancia), e C (sinal de cor).

SXGA

Tipo de sinal de video com uma resolugdo de 1.280 (horizontal) X 1.024 (vertical) pontos, que € utilizado pelos computadores
compativeis com IBM PC/AT.

Sync (Sincronizacao)

A saida de sinais dos computadores e do equipamento de video RGB tem uma frequéncia especifica. Se a frequéncia do
videoprojector ndo corresponder a essa frequéncia, as imagens resultantes ndo terdo uma boa qualidade. O processo de fazer
corresponder as fases destes sinais (a posi¢ao relativa dos picos e vales no sinal) denomina-se "sincronizagdo". Se os sinais
ndo forem sincronizados, podem surgir problemas como cintilacio, desfocagem e interferéncia horizontal.

Tracking (Alinhamento)

A saida de sinais dos computadores e do equipamento de video RGB tem uma frequéncia especifica. Se a frequéncia do
videoprojector ndo corresponder a essa frequéncia, as imagens resultantes ndo terdo uma boa qualidade. O processo de fazer
corresponder a frequéncia destes sinais (o nimero dos picos no sinal) denomina-se "tracking" (alinhamento). Se o tracking
nao for correctamente executado, as imagens projectadas apresentardo faixas verticais largas.

uUSB Acronimo de Universal Serial Bus. USB € uma interface para ligar computadores pessoais a dispositivos periféricos que
apenas suportam velocidades de transmissao de dados relativamente baixas.

VGA Tipo de sinal de video com uma resolucao de 640 (horizontal) x 480 (vertical) pontos, que € utilizado pelos computadores
compativeis com IBM PC/AT.

XGA Tipo de sinal de video com uma resolucdo de 1.024 (horizontal) X 768 (vertical) pontos, que € utilizado pelos computadores

compativeis com IBM PC/AT.




Lista de Comandos ESC/VP21

Lista de Comandos Esquema de Cabos

Quando € enviado um com‘ando de ligacao para o Vide(?projectf)r, este liga-se e W Ligacdo USB
passa para modo de aquecimento. Uma vez ligado o videoprojector, é
devolvido um sinal de dois pontos ":" (3Ah).

Quando o videoprojector executa um comando, devolve um sinal ":" e espera
pelo envio do comando seguinte.

Se o processamento de comandos terminar com um erro, o videoprojector

emite uma mensagem de erro e, em seguida, devolve o cédigo ":".

Formato do conector: USB (tipo B)
<No videoprojector> <No computador>

o
(=

Item Comando

Power ON/OFF ON (Activada) PWR ON (tipo B)
(Ligado/Desligado) | OFF (Desactivada) PWR OFF

Computer (Computador) | SOURCE 1F

(Auto)

Computer (Computador) | SOURCE 11
Selec¢do de sinal Component Video SOURCE 14

(Video Componente)

Video (Video) SOURCE 41

S-Video (S-Video) SOURCE 42
A/V Mute (Desligar | ON (Activada) MUTE ON
A/V) ON/OFF | OFF (Desactivada) MUTE OFF
(Activar/Desactivar)

Black (Preto) MSEL 00
Seleccido de A/V Blue (Azul) MSEL 01
Mute (Desligar A/V) [User’s Logo (Logétipo | MSEL 02

do Utilizador)

Comando
Porta Porta

Computeri Computer2
(Computadori) (Computador2)

Computer (Computador) | gGURCE IF | SOURCE 2F

(Auto)
Seleccdo de sinal Computer (Computador) | SOURCE 11 SOURCE 21
Component Video SOURCE 14  |SOURCE 24

(Video Componente)

* Quando emitir um dos comandos acima indicados, inclua um cédigo de
Carriage Return (CR) (simbolo de retorno) (ODh) no fim.




Lista de Comandos ESC/VP21

I Ligacao série (EMP-82/62 apenas)

: D-Sub 9 pinos (macho)
: Control (RS-232C) (Controlo)

«Formato do conector

«Conector de entrada do
videoprojector

<No videoprojector> <No computador>

Control
(RS-232C)

<No (cabo série <No Sinal Funcio
videoprojector> para PC) computador> REILED) ¢
Sinal de ligagédo a
GND 5 5 GND GND terra
P Transmisséo de
RD < TD ™ | 4ados
TD 3 »2 RD RD | Recepgéo de dados
Indica que o
DTR 4 »6 DSR DSR | conjunto de dados
estd pronto
P Indica que o terminal
DSR 6 < 4 DTR DTR | ooia pronto
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Configuracao da Ligacao USB

Para controlar o videoprojector utilizando os comandos ESC/VP21 através
de um ligacao USB, € necessdrio realizar os preparativos que se seguem.

PROCEDIMENTO

) Transfira o controlador USB (USB-COM Driver) do
Web site da EPSON para o seu computador.

O URL € o seguinte:
http://esupport.epson-europe.com/downloads

) Instale o controlador USB transferido no computador.
Leia as instrugdes apresentadas no ecra de transferéncia.

) <No caso do EMP-X3>

Defina "Link21L" como "On" no menu "Extended"
(Avancada).

<No caso do EMP-82/62>

Seleccione "USB" para a "COM port" (porta COM) no
menu "Extended" (Avancada).

) Desligue o videoprojector.

Desligue o videoprojector depois de ouvir os dois
sinais sonoros do alarme de confirmacao.

Quando voltar a ligar o videoprojector, ja serd possivel a
comunicag¢do através de uma ligacdo USB.

B Atencao: Se desligar o cabo de alimentacdo antes de ouvir os dois
sinais sonoros do alarme de confirmacdo, a porta de
comunicagdo ndo é alterada.



http://esupport.epson-europe.com/downloads

Lista de Tipos de Visualizacao de Monitor Suportados

I Computer/RGB Video (Computador/Video RGB)

Resolucoes para
redimensionar

Refresh rate

) . (Tax 3 visualizacao
Sinal (Sinal) refreszaamgﬁto » R(%ic:tu;;sa)o (pontog)
(H2) EMP-

x3/gg  EMP-62
VGAP 60 640x 480 | 1024x768 | 800x 600
VGAEGA 640x350 | 1024x560 | 800x438
VESA 60/72/75/85,iMac* | 640x480 | 1024x768 | 800x 600
SVGAM 5%/56,?{\711 75/ 800x600 | 1024x768 | 800x 600
XGAP 60/70/75/85,iMac* | 1024x768 | 1024x763 | 800x 600
SXGAP 70/75/85 1152x864 | 1024x763 | 800x 600
SXGA 60/75/85 1280960 | 1024x768 | 800x 600
SXGA 60/75/85 1280x 1024 | 960x768 | 750x 600

UXGA 60 1600x 1200 | 1024x768 -
MAC13" 640x480 | 1024x768 | 800x 600
MAC16" 832x624 | 1024x768 | 800x 600
MAC19" 1024x768 | 1024x768 | 800x 600
MAC19" 60 1024x768 | 1024x768 | 800x 600
MAC21" 1152x870 | 1016x768 | 794x 600
SDTV™(625i) 50 720x576 | 1024x768 | 800x 600
SDTV(525i) 60 720x480 | 1024x763 | 800x 600
SDTV(525p) 60 640x480 | 1024x768 | 800x 600
HDTV™(750p) 60 1280720 | 1024x576 | 800x450
HDTV(1125i) 60 1920x 1080 | 1024x576 | 800x 450

* Nao € possivel a ligacdo se o equipamento ndo tiver uma porta de

saida VGA.

I Component Video (Video Componente)

Resolucoes (pontos)
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Refresh rate EMP-X3/82 EMP-62
Sinal (Taxa de_ Relacdo Relacdo Relacdo Relacdo
(Sinal) refrescamento)” de de de de
(H2) aspecto” aspecto aspecto aspecto
4:3 16:9 4:3 16:9
SDTV»
(5251) 60 1024x 768 | 1024x 576 | 800x 600 | 800x 450
(D1)
?6%2; 50 1024x 768 | 1024x 576 | 800 600 | 800x 450
SDTV
(525p) 60 1024%x 768 | 1024x 576 | 800x 600 | 800x 450
(D2)
HDTV»
(750p) 60 1024x 768 | 1024x 576 | 800x 600 | 800x 450
16:9 (D4)
HDTV
(11251) 60 1024%x 768 | 1024x 576 | 800x 600 | 800x 450
16:9 (D3)

I Composite Video/S-Video (Video Composto/S-Video)

Resolucoes (pontos)

Pode ser possivel projectar alguns sinais que ndo estio incluidos no
quadro. No entanto, nem todas as fun¢des poderdo ser suportadas.

Refresh rate EMP-X3/82 EMP-62
Sinal (Taxa de , Relacdo Relagdo Relagdo Relagéo
(Sinal) refrescamento) de de de de
(Hz) aspecto” aspecto aspecto aspecto
4:3 16:9 4:3 LK)
(NTT\s](:) 60 1024x 768 | 1024 576 | 800x 600 | 800x 450
g%’éﬁ)’ 50 1024x 768 | 1024 576 | 800x 600 | 800x 450
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M Neste videoprojector sdo utilizados

el ks” circuitos integrados Pixelworks
pixelworks”| ™

Nome do produto EMP-X3 | EMP-82 | EMP-62

Dimensoes 327 (L) x 86 (A) x 246 (P) mm (sem os pés e o altifalante)

Dimensdes do painel 0,6 polegadas

Método de visualizagao TFT de polissilicio de matriz activa

Resolucéo XGA» 786 432 pixels SVGA» 480 000 pixels
(1024 (L) x 768 (A) pontos) x 3 (800 (L) x 600 (A)

pontos) x 3
Focagem Manual

Ajuste do zoom

Manual (aprox. 1:1,2)

Lampada (fonte de luz)

Lampada UHE, 170 W, Ref. ELPLP34

Saida max. de audio

1W monaural | 5W monaural

Altifalante

1

Fonte de alimentacéo

100 a 240 VAC, 50/60 Hz,2,9a 1,2 A

Consumo de Energia |Em funciona-

250W (regido 100 a 120V)

mento 240W (regido 220 a 240V)
Em espera  |[5W (regido 100 a 1'2()\7)} '''''' 4W (regido 100 a 120V)
6W (regido 220 a 240V) SW (regido 220 a 240V)
Altitude de funcionamento 0a2286m

Temperatura de funcionamento

+5 a +35°C (Sem condensacio)

Temperatura de armazenamento

-10 a +60°C (Sem condensagao)

Peso Aprox. 2,6 kg | Aprox. 2,7 kg
Conectores |Computer/ 1 Mini D-Sub 15 pinos
Computer 1 (fémea) Azul
(Computador 2)
|[Entrada de Audio | 1| Fichade pinosRCA | Ficha mini jack estéreo
(Audio)
Computer 2 1 - Mini D-Sub 15 pinos (fémea) azul
(Computador 2)
|[Entrada de Audio |1 | - | Ficha mini jack estéreo
(Audio)
S-Video (S-Video) | 1 Mini DIN 4 pinos
[Eptrada de Audio |1 Fichade pinosRCA
(Audio)
Video (Video) 1 Ficha de pinos RCA
[Eptrada de Audio |1 Ficha de pinosRCA
(Audio)
uSB* 1 Conector USB (série B)
RS-232C 1 - | D-Sub 9 pinos (macho)
Monitor Out 1 Mini D-Sub 15 pinos (fémea) Preta
(Saida Monitor)
Audio Out 1 Ficha mini jack estéreo
(Saida Audio)

Angulo de inclinacdo

0a30° f% @5 0a30°

Se o videoprojector for utilizado com uma
inclinacao superior a 30°, o equipamento podera
sofrer danos e dar origem a um acidente.

* A interface USB estd em conformidade com o
padrao USB 1.1.
Nao € garantido que o conector USB funcione
correctamente com todos os dispositivos
compativeis com USB.



Especificacoes

Seguranca

EUA
UL60950 3a. Edicdo
Canada
CSA C22.2 No.60950
Comunidade Europeia
Directiva Baixa Tensao
(73/23/CEE)
IEC60950 3a. Edicdo

EMC

EUA

FCC Parte 15B Classe B (DoC)
Canada

ICES-003 Classe B

Comunidade Europeia
Directiva EMC
(89/336/CEE)

EN55022 Classe B
EN55024

IEC/EN61000-3-2
IEC/EN61000-3-3

Australia/Nova Zelandia
AS/NZS CISPR 22:2002 Classe B



Centro da lente
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*Distancia entre o centro da lente e o ponto de fixacao do suporte
para montagem no tecto Unidades: mm
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EMP-82/62

Centro da lente
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*Distancia entre o centro da lente e o ponto de fixagcao do suporte
para montagem no tecto Unidades: mm
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Todos os direitos reservados. Nenhuma parte desta publicacdo pode ser
reproduzida, arquivada ou transmitida por qualquer processo
electrénico, mecanico, fotocopia, gravacao ou outro, sem autoriza¢ao
prévia por escrito da SEIKO EPSON CORPORATION. Nio € assumida
nenhuma responsabilidade relacionada com patentes, no que diz respeito
as informagdes contidas neste manual. Também nao é assumida
nenhuma responsabilidade por danos resultantes da utilizacdo das
informagoes contidas neste manual.

Nem a SEIKO EPSON CORPORATION, nem as suas filiais, se
responsabilizam perante o comprador deste produto, ou perante
terceiros, por danos, perdas, custos ou despesas incorridos pelo
comprador ou por terceiros em resultado de: acidente, utilizacio
indevida ou abuso deste produto, modificacdes, reparacdes ou alteracdes
ndo autorizadas deste produto ou (excluindo os E.U.A.) falha de

conformidade rigorosa com as instrucdes de utilizacdo e manutengao da
SEIKO EPSON CORPORATION.

A SEIKO EPSON CORPORATION nao serd responsédvel por quaisquer
danos ou problemas decorrentes da utilizagdo de quaisquer opgdes ou
consumiveis que nio sejam os designados como Produtos Epson
Originais ou Produtos Aprovados Epson pela SEIKO EPSON
CORPORATION.

Aviso Geral:

EPSON ¢ uma marca registada da SEIKO EPSON CORPORATION.
Macintosh, Mac e iMac s@o marcas registadas da Apple

Computer, Inc.

IBM ¢ uma marca registada da International Business Machines
Corporation.

Windows, Windows NT e VGA sao marcas comerciais ou marcas
registadas da Microsoft Corporation nos Estados Unidos da América.
Dolby é uma marca comercial da Dolby Laboratories.

Pixelworks e DNX sdo marcas comerciais da Pixelworks, Inc.

Os nomes de outros produtos referidos neste documento tém uma
finalidade meramente informativa e poderao ser marcas comerciais dos
respectivos proprietarios. A EPSON ndo detém quaisquer direitos sobre
essas marcas.

Este produto utiliza software livre ("open-source").

© SEIKO EPSON CORPORATION 2005. Todos os direitos reservados.
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