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 Características del proyector

 Antes de usar el proyector
Este capítulo describe el procedimiento para instalar el proyector 
antes de usarlo.

 Nombres de las partes y funciones

 Funciones básicas
Este capítulo describe las funciones básicas como encender y 
apagar el proyector y ajustar las imágenes proyectadas.

 Funciones avanzadas
Este capítulo describe funciones que sirven para mejorar la 
proyección de las imágenes, y como usar los menús de ajuste.

 Uso de las funciones de los menús de ajuste

 Apéndices

 Accesorios opcionales

 Preparación de una presentación (con EMP SlideMaker2)
A continuación se describen los procedimientos para crear y 
enviar escenarios.

 Proyección de la presentación (con CardPlayer)
En esta sección se describe cómo proyectar un escenario desde 
una tarjeta que contenga un escenario enviado mediante EMP 
SlideMaker2, y cómo proyectar gráficos y archivos de película. 
Puede utilizar una tarjeta de memoria en la que se hayan 
guardado archivos de imagen o de película o una cámara digital 
que contenga fotografías.

 Utilización avanzada
En esta sección se describe cómo configurar un proyector 
conectado a un ordenador mediante una red.

Localización de problemas Índice Glosario

Anotaciones usadas en este manual

Instrucciones para el uso del manual

Cómo guardar el manual en un PC
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