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Dieses Handbuch lesen

Handbuchkonventionen

n Achtung
Anmerkungen dieser Art miissen beachtet werden, um Schiden
an den Geriditen zu vermeiden.

Hinweise
Hinweise enthalten wichtige Informationen und hilfreiche Tipps fiir die
Arbeit mit diesem Produkt.

Bildschirmdarstellungen

In diesem Handbuch werden Bildschirmdarstellungen aus
Windows XP verwendet.

Hinweis:
Die Vorlagen fiir einzelne Produkte in den Bildschirmdarstellungen
konnen sich vom Inhalt der tatsiichlichen Produktvorlage unterscheiden.

EPSON AlbumMaker im Uberblick

Das Softwarepaket EPSON AlbumMaker bietet zahlreiche
niitzliche Funktionen. Es importiert Bilder und kombiniert diese
Bilder mit einer Vorlage. Sie konnen das Produkt auf Festplatte
speichern oder auf Ihrem EPSON-Drucker drucken. Es ist
auflerdem moglich, die Bilder auf einer CD aufzuzeichnen oder
als Videodatei zu exportieren.

Von AlbumMaker ausgegebene Dateien konnen mit dem EPSON
Professional Portrait Printing System (PPPS) unter Verwendung
von EPPLayout mit sehr hoher Qualitdt gedruckt werden.
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Néhere Angaben zur Verwendung von EPPLayout finden Sie im
Benutzerhandbuch zu PPPS und im Online-Handbuch zu
EPPLayout.

Ausgabe in Dateien

AlbumMaker bietet verschiedene Produkttypen (beispielsweise
Alben), indem Fotos mit einer Vorlage angeordnet werden.
Einzelheiten finden Sie unter ,Einen neuen Auftrag erstellen” auf
Seite 27.

Auf CD schreiben

AlbumMaker verfiigt {iber die Funktion Auf CD schreiben, mit
der Bilder und EPSON Photo Memory Player auf einer CD
aufgezeichnetwerden konnen. Einzelheiten finden Sie unter , Auf
CDs schreiben” auf Seite 61.

EPSON Photo Memory Player im Uberblick

EPSON Photo Memory Player ist eine neue Art von
Wiedergabe-Software, die die Wiedergabe der auf CD
aufgezeichneten Bilder als Diashow mit Hintergrundmusik
gestattet.
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Systemanforderungen far EPSON Photo Memory Player
Windows:

Betriebssystem: Windows XP /2000 Professional/Me/98 SE

CPU: Mit Intel Pentium III kompatibler Prozessor,
500 MHz oder schneller
Speicher: 64 MB oder mehr

(Die benétigte Speicherkapazitét ist von den
Einsatzbedingungen abhingig.)

Videokarte: 32-Bit-4-MB-VRAM (800 x 600) oder mehr

CD-ROM- 16 x Geschwindigkeit oder schneller

Laufwerk:

Ton: Mit Sound Blaster kompatible Audiokarte und
Lautsprecher

Browser: Internet Explorer 4.0 oder hoher, Netscape

Navigator 4.0 oder hoher oder gleichwertig

Macintosh:

Betriebssystem: Mac OS 9.x/Mac OS X 10.2.x/10.3.x/10.4.x

CPU: Power PC G3, 800 MHz oder schneller
empfohlen
Speicher: 64 MB oder mehr

(Die benotigte Speicherkapazitit ist von den
Einsatzbedingungen abhingig.)

Videokarte: 32-Bit-4-MB-VRAM (800 x 600) oder mehr

CD-ROM- 16 x Geschwindigkeit oder schneller
Laufwerk:
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Browser: Internet Explorer 4.5 oder hoher, Netscape
Navigator 4.0 oder hoher, Safari 1.0 oder hoher
oder gleichwertig

Fiir die Verwendung siehe das Hilfemenii unten links im
Hauptfenster von EPSON Photo Memory Player.

Videodatei exportieren

AlbumMaker verfiigt {iber die Funktion Videodatei exportieren,
mit der Sie Videodateien, die aus einer Reihe von Bildern erstellt
wurden, exportieren konnen. Einzelheiten finden Sie unter

, Videodatei exportieren” auf Seite 73.

Drucken

AlbumMaker erméglicht das direkte Drucken von Produkten auf
EPSON-Druckern. Einzelheiten finden Sie unter , Dateien
drucken” auf Seite 79.
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Systemanforderungen von EPSON
AlbumMaker

Fiir den Betrieb von AlbumMaker ist das nachstehende System
erforderlich.

Betriebssystem: Windows XP (Home Edition/Professional) SP2
oder hoher !
Windows 2000 (Professional) SP4 oder hoher !

CPU: Pentium 4, 1.7 GHz oder schneller

Speicher: 512 MB oder mehr (1 GB oder mehr empfohlen)

Festplatte: Laufwerk fiir Programminstallation - 1 GB oder
mehr 2

Videoauflosung: 1024 x 768 oder grofier, vollfarbig oder besser

DVD/CD-RW-  Erforderlich zur Verwendung der Funktion
Laufwerk: Auf CD schreiben.

“1 NTFS-Dateisystem wird empfohlen.

"2 5 GB oder mehr freier Speicherplatz wird zum Exportieren einer Videodatei
bendtigt.

Hinweis:

O AlbumMaker funktioniert nicht, wenn EPPLayout nicht installiert
wurde. Installieren Sie EPPLayout, bevor Sie mit AlbumMaker
arbeiten.

O Zur Verwendung von AlbumMaker miissen Sie sich als
Computeradministrator anmelden.

U Zum Schreiben auf DVD muss eine Authoring-Anwendung eines
Drittanbieters installiert werden.
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Setup von EPSON AlbumMaker

Das Setup von AlbumMaker besteht aus der Installation des
Softwarepakets und der Vorlagensammlung. Installierten Sie
zum Setup von AlbumMaker zuerst das Softwarepaket und dann
die Vorlagensammlung.

Hinweis:
Zum Installieren von AlbumMaker miissen Sie sich als
Computeradministrator anmelden.

Softwarepaket EPSON AlbumMaker installieren

Das Softwarepaket AlbumMaker wird von der System-CD-ROM
installiert.

Installationsmenti

Die folgenden Programme konnen installiert werden.

@ EPSON AlboumMaker 2.0
Installiert AlbumMaker 2.0.

a EPSON AlbumMaker Template Converter 2.0
Installiert Template Converter 2.0. Template Converter ist ein
Plug-In fiir Adobe Photoshop 6.0/7.0/CS. Es dient zum
direkten Exportieren von Layout-Rahmen (DNF-Dateien),
die fiir Vorlagen verwendet werden, aus Adobe Photoshop.

O Adobe Reader 7.0
Installiert Adobe Reader 7.0. Zum Lesen des
Benutzerhandbuchs von EPSON AlbumMaker wird Adobe
Acrobat Reader 4.0 oder hoher benétigt.

a ICC-Profil (Adobe)
Installiert ICC-Profile von Adobe.
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1.

Legen Sie die System-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Das Menii Software-Installation wird automatisch angezeigt.

Hinweis:

Wenn das Menii Software-Installation nicht angezeigt wird, zeigen
Sie den Inhalt der CD-ROM auf dem Arbeitsplatz an und
doppelklicken Sie auf die Datei EPSETUP.EXE.

Wiéhlen Sie die Programme aus, die installiert werden sollen,
und klicken Sie auf die Schaltflache Installieren.

Zuinstallierende Software

7 EPSON AlbumMaker 2.0

=7 EPSON AlbumMaker Template Converter 2.0
{Adobe Photoshop Plug-in}

"7 Adobe Reader7.0

7 ICC Profile (Adobe)

Waéhlen Sie die oben aufgefiihrte Software aus.

Zur n ird Adobe Acrobat Reader 4.0 oderhaherbendtigt
g IhremP i i i I

EPSON
Beenden Installieren AlbumMaker

‘Willkommen bei InstallShield Wizard fiir EPSON
AlbumMaker

Iristall hisld(r) ‘wizard installiert EPSON Albumb akes auf
Ihrem Computer. Klicken Sie auf “Weiter!, um fortzufahren,

< Zuriick
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4. Wihlen Sie Ich akzeptiere die Bedingungen der
Lizenzvereinbarung aus und klicken Sie auf die Schaltflache
Weiter.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup

Lizenzvercinbarung
Bitte lssen Sie die nachiolgsnde Lizenzversinbarung sorgfaltig durch

SEIKD EPSON CORPORATION ~
SOFTWARELIZENZVERTRAG E

[EPSON Albumbdaker 2.0]

WICHTIG! LESEN SIE DIESEM SOFTWARELIZENZWVERTRAG SORGFALTIG DURCH.
Der Lizenznehmer [*5ie") darf das Softwarspradukt, die Fontware, die Schiftarten

und/oder Daten, einschiigflich zugehtriger schrifticher Erlduterungen (die "Software"),

nur unter der Bedingung instalieren bz nutzen, dass er die von der SEIKO EPSON
CORFORATION ["EFSON' im worliegenden Weitiag vorgegebenen Bedingungen
anerkennt. Mit der Installation bzw. der Nutzung der Softvare erklaren Sie sich mit allen
Eedingungen des vorliegenden Yertrags einverstanden. Lesen Sie diesen Vertrag bitte  +

(Oleh i der s et Lizanzvareinbaring snversiandan J—

O lch bin mit den Bedingungen der Lizenzvereinbarung nicht einverstanden.

< zurick (|| weiter> ) [ Abbrechen |

5. Geben Sie die Benutzerinformationen ein und klicken Sie auf
die Schaltfliche Weiter.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup

Benutzerinformationen
Gehen Sie dis Benutzerintormationen ein.

Gieben Sie |hen Hamen, Fimennamen sowie die Seriennummer des Produkts ein und
Klicken Sie dann auf [Weiter]

Benutzemame:

[EPson |

Firmenname:

|5EIK0 EPsON |

SEMENNUMITIEN  KKXKKKN-KKKKN-KKKKN

< Zuiick (ﬁ waiter> | )| Abbrechen |

[  Der Name, der fiir den aktuellen Computerbenutzer
registriert wurde, wird automatisch im Feld
Benutzername angezeigt. Andern Sie ihn nach
Erfordernis.
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[ Geben Sie den Namen Thres Unternehmens, Threr
Organisation usw. in das Feld Firmenname ein.

[d Geben Sie die Seriennummer vom Aufkleber auf der

CD-ROM-Huiille in das Feld Seriennummer ein.

6. Bestdtigen Sie den Installationsordner fiir das Programm und
klicken Sie auf die Schaltflaiche Weiter.

EPSON AlbumMaker, 2.0 Setup

Zielptad wahlen

QOrdner auswhlen, in dem die Dateien installiert werden sollen, I\ 2

Setup installiet EPSOM Alburbaker in den folgenden Drdner.

Klicken Sie auf “wWeiter', um in diesen Ordner 2u installisren. Um in einen anderen Didner
2u installieren. klicken Sie auf 'Durchsuchen' und whlen Sie einen anderen Ordner.

Zielordner

C:\ProgrammetEPS OMYAlbumi aker2

[ Abbrechen |

Normalerweise ist es nicht erforderlich, das Installationsziel

des Programms zu &ndern. Sollte jedoch eine Anderung

erforderlich sein, klicken Sie auf die Schaltfliche
Durchsuchen, um einen anderen Installationsordner

auszuwahlen.
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7. Uberpriifen Sie den Programmordner und klicken Sie auf die
Schaltfliche Weiter.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup

Programmerdner auswihlen
Bitte wahlen Sie sinen Programmardner aus

Setup fligt dem unten aufgefhtem Progiammordner neue Symbole hinzu. Sie kinnen einen
heuen Ordnermamen eingeben oder einen vorhandenan Ordner aus der Liste auswahlen

PBrogrammordner.

M
EPSON Creativity Suite:

EPS0OM Frinters

<zumck@ waiter> | )[ Abbrechen

8. Uberpriifen Sie die Einstellungen und klicken Sie auf die
Schaltfliche Weiter.

EPSON AlbumMaker, 2.0 Setup

Kopiervorgang starten

Einstellungen vor dem Kopieren liberpriifen.

Zum Kopisten der Programmdatsien sind genug Informationen vorhanden, Klicken Sie auf
Zuriick', wenn Sie die Einstellingen uiberpriifen oder andem mischten, Wenn Sie mit den
Einstellungen zufiieden sind, Klicken Sie auf “witer', um die Diateien zu kopieren

Aktuelle Einstellungen:

Uszer Name: EPSON

Company Name: SEIKO EPSON

Seial No: 00033

Program Folder: C:\Programme’\EPSON\&lbumid aker2
Start Manu Group Name: EPSON Albumbdaker

P —
< Zuiiick ([ wieier> ) [ Abbrechen

Die vorgenommenen Einstellungen werden unter Aktuelle

Einstellungen angezeigt. Uberpriifen Sie den Inhalt auf
Richtigkeit.
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Durch Klicken auf die Schaltfliche Weiter beginnt
InstallShield Wizard mit der Installation des Programms.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup
SetupStatus

EPSOM Albumaker Setup filbt die gewiinschten Operationen aus,

Inistallation

C:\Programme’\EPS 0N Albumb akerZiwerces-c_2_5_0.dll
f

Ahbiachen

Sobald die Installation abgeschlossen ist, wird das Fenster
InstallShield Wizard abgeschlossen angezeigt.

9. Klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup
InstallShield Wizard abgeschlossen

Die Installation von EPSON Albumbd aker auf hrem Computer
ist abgeschlossen,

Flease refer to the Fieadme file)

Wenn das Kontrollkdstchen Beachten Sie die Hinweise in
der Datei ,README" aktiviert wird, wird die Datei Readme
angezeigt. Sie sollten diese Datei unbedingt lesen, da sie die
aktuellsten Informationen enthilt, die nicht mehr in das
Handbuch aufgenommen werden konnten.

Kapitel 1 Einfiihrung und Setup 18



Hinweis:

Wenn im Menii Software-Installation weitere Programme
ausgewdihlt wurden, wird die Programminstallation fortgesetzt.
Anderenfalls wird das Fenster Beenden angezeigt.

Damit ist die Installation von AlbumMaker abgeschlossen.

Ein Verkniipfungssymbol fiir AlbumMaker wird auf dem
Desktop eingerichtet.

Setup von Template Converter
Durch Auswahl von EPSON AlboumMaker Template Converter

2.0 im Menii Software-Installation startet EPSON AlbumMaker
Template Converter Setup automatisch.

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter.

EPSON AlbumMaker Template Converter Setup E

‘Willkommen bei InstallShield Wizard fiir EPSON
AlbumMaker Template Converter

IrstallShisld(r] ‘wizard instalist EPSON Albumbdaker
Template Conwerter auf Ihiem Computer. Klicken Sie auf
fahren
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2. Wihlen Sie Ich akzeptiere die Bedingungen der
Lizenzvereinbarung aus und klicken Sie auf die Schaltflache
Weiter.

EPSON AlbumMaker, Template Converter Setup

Lizenzvereinbarung

Lesen Sis bitte dis folgende Lizenzversinbarung sorgfaltig durch I\ -
SEIKD EPSON CORPORATION ~
SOFTWARELIZENZVERTRAG

[EPSON Albumbdaker 2.0]

wICHTIG! LESEN SIE DIESEM SOFTWARELIZENZVERTRAG SORGFALTIG DURCH.
Der Lizenznehmer [*5ie") darf das Softwarspradukt, die Fontware, die Schiftaten

und/oder Daten, einschiieflich zugehtriger schrifticher Erlduterungen (die "Software"),

nhur unter der Bedingung instalieren bz nutzen, dass er die von der SEIKO EPSON
CORFORATION ["EFSON' im worliegenden Wertiag vorgegebenen Bedingungen
anerkennt. Mit der Installation bzw. der Mutzung der Softvare erklaren Sie sich mit allen
Bedingungen des voiliegenden Yerlrags einverstanden. Lesen Sie diesen Vertrag bitte  +

(@ ok Bl it s Escinainasn o1 snayarsinbaring siverstan s g |

O lch bin mit den Bedingungen der Lizenzvereinbarung nicht einverstanden.

[ <zuiick (|[_weiter> ) [ Abbrechen |

3. Bestdtigen Sie den Installationsordner fiir die Datendateien
und klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.

EPSON AlbumMaker Template Converter Setup El
Kopiervorgang starten a
Einstellungen vor dem Kopieren iiberpriifen. I\h

Setup ist zum Kopieren der Programmdatei bersit

Aktuelle Einstellungen:

Carpeta del Conversor de plantilas de Albumid aker.
C:A\Program Files\Adobe'Phatoshop 7.04Plug-Ins\adobe Photoshop Only\mportExport

< Zuiiick ([ wieier> ) [ Abbrechen

Nach Klicken auf die Schaltflache Weiter wird das Programm
in den ausgewdhlten Ordner kopiert.

Sobald das Setup abgeschlossen ist, wird das Fenster
InstallShield Wizard beendet angezeigt.
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4. XKlicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.

EPSON AlbumMaker, Template Converter Setup
InstallShield Wizard - Fertig stellen

Satup hat die Installation von EPSON Albumbdaker Template
Conwerter abgeschlossen,

“Um EPSON Albumaker Template Converter zu instalieren,
gschen Sie die OUDNF Bbe-Datei dirskt unter C\Program
Filestdobe'Photoshap 7.04Plug Ins\édobe Photoshop
Oripilmpot Erport

<zuick ([[Boenden ) | stbiechen

Damit ist das Setup von Template Converter beendet.

5. Klicken Sie im Fenster Software-Installation auf die
Schaltfliche Beenden.

Die Installation ist abgeschlossen.

. EPSON
Beenden AlbumMaker

Damit ist die Installation des Programms abgeschlossen.
Fiihren Sie die nachstehenden Anweisungen aus, um die
Vorlagensammlung zu installieren.
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Vorlagensammlung installieren

Die Vorlagen fiir EPSON AlbumMaker werden von der
Vorlagen-CD-ROM installiert.

1. Legen Sie die Vorlagen-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk
ein.
Der InstallShield Wizard wird automatisch gestartet.

Hinweis:

Wenn der InstallShield Wizard nicht automatisch gestartet wird,
zeigen Sie den Inhalt der CD-ROM im Explorer an und
doppelklicken Sie auf die Datei Setup.exe.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.

EPSON AlbumMaker, Template Data Collection 2.0 Setup rg|

‘Willkommen bei InstallShield Wiz, dl EPSON
AlbumMaker Template Data Collec

InstallShield(r) Wizard in I lliert EFSOM Albumbaker
Template D ta Collzctior them Computes. Klicken Sie
auf Weiter', um fort zufah
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3. Wihlen Sie Ich akzeptiere die Bedingungen der
Lizenzvereinbarung aus und klicken Sie auf die Schaltflache

Weiter.

EPSON AlbumMaker, Template Data Collection 2.0 Setup

Lizenzvercinbarung
Bitte lssen Sie die nachiolgends Lizenzversinbarung sorgfaltig durch

SEIKD EPSON CORPORATION ~
SOFTWARELIZENZVERTRAG

[EPSON Albumbdaker 2.0]

wICHTIG! LESEN SIE DIESEM SOFTWARELIZENZVERTRAG SORGFALTIG DURCH.
Der Lizenznehmer [*5ie") darf das Softwarspradukt, die Fontware, die Schiftaten

und/oder Daten, einschiieflich zugehtriger schrifticher Erlduterungen (die "Software"),

nhur unter der Bedingung instalieren bz nutzen, dass er die von der SEIKO EPSON
CORFORATION ["EFSON' im worliegenden Wertiag vorgegebenen Bedingungen
anerkennt. Mit der Installation bzw. der Mutzung der Softvare erklaren Sie sich mit allen
Bedingungen des voiliegenden Yerlrags einverstanden. Lesen Sie diesen Vertrag bitte  +

(& lich bir it den, Eedinaungen de Lizenzyerainbaring irverstandan i

O lch bin mit den Bedingungen der Lizenzvereinbarung nicht einverstanden.

[ < zuiick (J[_weiter> ) [ Abbrechen |

— 2

4. Uberpriifen Sie die Einstellungen und klicken Sie auf die
Schaltfliche Weiter.

EPSON AlbumMaker Template Data Collection 2.0 Setup

Kopiervorgang starten

Einstellungen vor dem Kopieren liberpriifen.

Setup s ready to install the application

Aktuelle Einstellungen:

Template Install Destination
C\Programme\EFS DN\ lbumi aker2A T emplate

«Zuich ([ Weier; ) [ abtrechen

Uberpriifen Sie das Installationsziel fiir die Vorlagen, das
unter Aktuelle Einstellungen angezeigt wird.
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Durch Klicken auf die Schaltfliche Weiter beginnt EPSON
AlbumMaker Template Data Collection Setup mit der
Installation der Vorlagen. Sobald die Installation
abgeschlossen ist, wird das Fenster InstallShield Wizard
abgeschlossen angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Beenden.

EPSON AlbumMaker Template Data Collection 2.0 Setup
InstallShield Wizard abgeschlossen

Die Installation ven EPSON Albumalcer Template Data
Collection auf Ihrem Computer ist abgeschlossen.

1) 2bbechen

Damit ist die Installation der Vorlagensammlung
abgeschlossen.
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EPSON AlbumMaker starten und beenden

In diesem Abschnitt wird das Verfahren zum Starten und
Beenden von AlbumMaker erldutert.

EPSON AlbumMaker starten

Hier wird das Verfahren zum Starten unter Windows XP
beschrieben.

Hinweis:

Vergewissern Sie sich vor dem Starten von AlbumMaker, dass
EPPLayout installiert wurde.

AlbumMaker funktioniert nicht, wenn EPPLayout nicht installiert
wurde.

1. Waihlen Sie Start - Alle Programme - EPSON AlbumMaker
2.0 - EPSON AlbumMaker 2.0 aus.

w

M EPSOM Alburiaker 2,0
B wordPad [ EPSON Creativity Sute
[ EPSON Printers

@ spicle

&) zubshir

@ Internet Explarer

W4 MM Explorer
) outlok Express

o Remotsunterstitzung

@& windows Media Player

LUNTHEVE A 43 windows Messenger
[B) trctien @] pusschaten

Hinweis:

Im klassischen Menii Start von Windows XP oder Windows 2000
withlen Sie Start - Programm - EPSON AloumMaker 2.0 - EPSON
AlbumMaker 2.0 aus.
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EPSON AlbumMaker beenden

Zum Beenden von AlbumMaker wihlen Sie Datei - Beendenim
Hauptfenster aus.

Sie konnen auch auf die Schaltfldche [£J SchliefSen oben rechts im
Fenster klicken.

Untitled - EPSON AlbumMaker

WG Bearbeiten  Bearbeitungsmodus  Ausrichken  Ansicht  Fenster  Hilfe

Meuen Auftrag erstellen...  StrgHh i .
FO- % (% | &5 |

Auftrag dffnen. . StrgH0
fusgewshite Yorlage ffmen... Bl ool oo o
Ausgewhlte Fotos dffnen...

Speichern Strgts
Speichern unter...
Als Vorlage speichern, .,

Drucken... StrgtP
Exportiersn...

Betrachter...

Einstellungen. .

Letzte Datei

Einen neuen Auftrag erstellen

In AlbumMaker werden Produkte aus vorhandenen Vorlagen
oder aus freien Seiten, deren Design Sie selbst vornehmen
konnen, erstellt. Die Vorgehensweise zum Erstellen von
Produkten ist unabhédngig von der Art des Layouts entsprechend.

Die grundlegenden Verfahren zur Ausgabe von Dateien fiir
AlbumMaker werden nachstehend erldutert.
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Schritt 1: Art der Erstellung auswdéhlen

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche Neuen Auftrag erstellen im
Startfenster von AlbumMaker.

EPSON AlbumMaker

Hinweis:
Wenn das Hauptfenster angezeigt wird, klicken Sie auf die
Schaltfliche [y Neuen Auftrag erstellen.
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2. Geben Sieim Dialogfeld Neuen Auftrag erstellen einen neuen
Auftrag vor.

Wihlen Sie Frei verwenden aus, um ein Produkt auf einer
freien Seite zu erstellen, oder Satzvorlage verwenden, um
ein Produkt aus Vorlagen zu erstellen. Geben Sie den Namen
fiir den Auftrag ein, klicken Sie auf die Schaltflache
Durchsuchen und wéhlen Sie den Ordner zum Speichern
des Auftrags aus.

Neuen Auftrag erstellen

Typ

mount:
() Fertige Vorlage verwendsn

(O Auf €O brennen | Filmdatei exportieren

Disser Typ srméglicht optionales Layout innethalb der Seite chne dis Vorlage.

Mame:

| [ e

Werzeichnis
| C:\Dokumente und EinstellungsniMatsu|Eigene Dateien|AlbumMaker2|Job

— I\

N
w

Hinweis:

Klicken Sie auf die Schaltfliche INnfo und geben Sie den Namen des
Kunden und einen Kommentar fiir den Auftrag in das Dialogfeld
Auftragsinfo ein. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK, um zum
Dialogfeld Neuen Auftrag erstellen zuriickzukehren.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Neuen Auftrag erstellen &

Typ
(®) Freemount verwenden
() Fertige Vorlage verwendsn

(O Auf €O brennen | Filmdatei exportieren

Disser Typ srméglicht optionales Layout innethalb der Seite chne dis Vorlage.

Mame:

Werzeichnis
Ct\Dokumente und EinstslungeniMatsulEigene DateisnlAlbumMakerz|Job

prrs—

Durch Klicken auf die Schaltfléche OK wird ein Dialogfeld
abhéngig von der ausgewéhlten Seitenart angezeigt.

1 Wenn Frei verwenden ausgewéhlt wird, finden Sie
Informationen zum Vorgeben der freien Seite unter
,Auftragsinformationen einstellen” auf Seite 30.

1 WennSatzvorlage verwenden ausgewahlt wird, finden
Sie Informationen zur Auswahl einer Vorlage unter ,Eine
Vorlage auswidhlen” auf Seite 37.

Auftragsinformationen einstellen

Geben Sie das Papier, die Anzahl Seiten und das
Hintergrunddesign fiir einen neuen Auftrag im Dialogfeld Frei
vor.
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1. Wabhlen Sie Einzelne Seite oder Doppelseite als Anzeigestil
fiir die Seite aus.

St anzsigen:
@ Einfach
(O Doppeltes Seitenlayout

Format:

[sx8n | ®
Ausrichibung: m
(&) QuerFormat

(O Hochformat

Seitenzahl:
st

[] Hintergrunddesign:
Farbe

Bild

[ Durchsuchen...

i
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2. Geben Sie die Papiergrofie an.

Wihlen Sie die Papiergrofie aus der Dropdownliste Grofie
aus.

Freemount. E|
Papier;
Stil anzeigen:
(® Einfach
(O Doppeltes Seitenlayout
( Farmat: )

5% 10in
10x101in

10% L4in
11x14in

125 12in

12 18in

16 20in

20 % 24in

205 30in

24 % 30in

14 (210 3 267 mm)
43 (257 3 420 mm)
42 (420 3 534 mm)
41 (594 3 841 mm)
203 30 cm

24 % 30 cm

305 30 cm Durchsuchen. .
30 % 40 cm
35 % 35 cm
30 % 45 cm
405 40 cm
40 % 50 cm
4060 cm ok | [ abbrechen
50 70 cm

60 60 em

kEEnux. J

Hinweis:

Wird die benotigte Papiergrofie nicht aufgefiihrt, wihlen Sie
Benutzerdefiniert aus und geben Sie Namen, Breite und Hohe in
das Dialogfeld Benutzer-Papiergrofie ein. Klicken Sie auf die
Schaltfliche Neu, um die Benutzer-PapiergrdfSe zu speichern, und
klicken Sie dann auf die Schaltfliche SchlieBen.
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3. Waihlen Sie Querformat oder Hochformat als Ausrichtung
fiir die Seite aus.

Freemount El

Fapier:
st anzeigen:
(&) Einfach
() Doppeltes Seitenlayaut

Format:

0in
“Austichtung:
(&) QuerFormat
(O Hochformat

Seitenzahl:
st

[] Hintergrunddesign:

—

i

4. Geben Sie die Anzahl der Seiten ein.

Wenn Einzeln als Anzeigestil ausgewéhlt wurde, geben Sie
eine Zahlvon 1bis 30 ein. Wurde Doppelseite als Anzeigestil
ausgewdhlt, geben Sie eine gerade Zahl von 2 bis 30 ein.

Freemount &l
Papier:
=il anzeigen;
(&) Einfach
() Doppeltes Seitenlayaut

Format:

[8x101m v/ o
Ausrichtung: M
(&) QuerFormat

(O Hochformat

Seitenzahl;
s

[] Hintergrunddesign:

 —
\

i
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Hinweis:
Die Anzahl der Seiten, die ausgewdihlt werden konnen,
unterscheidet sich abhiingig von der PapiergrdfSe.

Informationen zum Vorgeben des Hintergrunddesigns
finden Sie unter ,Hintergrundfarbe von Seiten vorgeben” auf
Seite 35 oder , Hintergrundbild von Seiten vorgeben” auf
Seite 36.

Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Freemount &l
Papier:
=il anzeigen;
(&) Einfach
() Doppeltes Seitenlayaut

Format:

[8x101m v/ o
Ausrhung: m
(&) QuerFormat

(O Hochformat

Seitenzahl:
s

[] Hintergrunddesign:

—

i

Das Dialogfeld Frei wird geschlossen und die folgende
Meldung wird angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.

Leere Bildgruppe

Bildaruppe ist lesr.
Hachen Sie die Bidgruppe bearbeiten?

In Zulunft hier starten,

Das Fenster Fotos auswahlen wird angezeigt.
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Waihlen Sie im Fenster Fotos auswihlen die Fotos aus, die Sie
auf der Seite des Produkts anordnen mochten. Siehe unter
,,Schritt 2: Fotos auswahlen” auf Seite 41.

Hinweis:
Wenn das Hauptfenster angezeigt wird, klicken Sie auf der

Registerkarte Bilder auf die Schaltfliche & Ausgewihlte Fotos
dffnen.

Hintergrundfarbe von Seiten vorgeben

1.

Aktivieren Sie im Dialogfeld Frei das Kontrollkdstchen
Hintergrunddesign.

Waihlen Sie Farbe aus und klicken Sie auf die Schaltflache
Farbe.

Freemount. g|
Papier;
Stil anzeigen:
(® Einfach
(O Doppeltes Seitenlayout

Format:

[sx8n v ®
Austichtung: m
(® Querformat

() HochFormat

Seitenzahl:

Hinberarunddesign: |
| — *
Oeid

* Schaltflache Farbe
Wihlen Sie im Dialogfeld Farbe eine Farbe aus.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Eigene Farben definieren,
um eine benutzerdefinierte Farbe zu erstellen.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Das Dialogfeld Farbe wird geschlossen.

Hintergrundbild von Seiten vorgeben

1. Aktivieren Sie im Dialogfeld Frei das Kontrollkdstchen

Hintergrunddesign.
2. Klicken Sie auf Bild und klicken Sie dann auf die Schaltfliche
Durchsuchen.
Freemount: gl
e

(O Doppeltes Seitenlayout
Format:

[sx8n | ®
Austichtung: m
(® Querformat

() HochFormat

Seitenzahl:

Hintergrunddesign:
(O Farbe

@ Eid 1
Datei:
\ (owrehsuchen... ———— 2
Angeben:

3. Waihlen Sie ei“n Bild aus und klicken Sie dann auf die
Schaltfliche Offnen im Dialogfeld Offnen.
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4. Geben Sie Anzeigen vor.

Freemount &l
Papier:
=il anzeigen;
(&) Einfach
() Doppeltes Seitenlayaut

Format:

[8x8in v/ o
Austichtung: m
(&) QuerFormat

(O Hochformat

Seitenzahl:
st

Hinkerarunddesign:

O Farbe

(&) Bild

Datei:

| CryDocuments and Settingshall Users, WINDOW'S, | [Durcheuchen...
Angepen:

Fillen ~
Fillen
Inren anpassen

Mebeneinander 0K Ahbrechen

Wahlen Sie Fullen aus, um das Bild tiber die gesamte Seite zu
vergroflern. Wahlen Sie Innen anpassen aus, um das Bild
unter Beibehaltung des Seitenverhdltnisses so zu skalieren,
dass es optimal an die Seitenabmessungen angepasst ist.

Wihlen Sie Kachel aus, um die Seite mit Kopien des Bilds zu
fiillen.

Eine Vorlage auswdhlen

Wihlen Sie eine Vorlage fiir einen neuen Auftrag im Fenster
Vorlage auswihlen aus.
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1. Waihlen Sie den Ordner aus der Ordnerstruktur aus, der
Vorlagen enthiilt.

Select Template

AT

Sarece -
=] Ausgewshke Voriage

& 5
@ 5 10xi0Doutie
¥ 0 10c14Doutie-

Mot

Kurdennane:
Bldanas

[

5
9 Tost_Ssngle Torplste
=50 winpows

& 5 vors

2 VD R-Laufverk ()
£ < SHARED FOLDERS (2
% 3 Gemeisane Dokumerte
% (3 Egene Dateien
2 netaveriungebung

< 3 || [rasosw « ) Cottrogen ]

* Ordnerstruktur

2. Wibhlen Sie eine Vorlage aus.

Select Template

AT

' svareoe ]

@ () Instalshield Installation Inforn e
5 3 Inenet ke e
5 Werenge
@ 5 i frtoos st
5 5 e s 11521
S e
@ DN Gneozme e
2 Netmee
12 Online Services. 5“:’3"&”
) Online-Diensts
S ouimke —
S et ormtn Tedbn
@ Qe b
5 3 Vi
10 Windows.
5 0 wnitnize
=
5 € o Sl Tl
& 3 winbows
£ S wmte

2 VD R-Laufverk ()
£ < SHARED FOLDERS (2

% 3 Gemeisane Dokumerte
% (3 Egene Dateien

2 netaveriungebung

* Schieberegler
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Hinweis:

O Die ausgewihlte Vorlagen-Miniaturansicht wird rechts im

Fenster angezeigt. Verschieben Sie den Schieberegler, um die

Miniaturansicht zu vergrofiern.

1 Wenn Sie die Miniaturansicht auswihlen und auf das Symbol
Q| klicken, wird ein vergrifertes Bild der Vorlage in Template

Viewer angezeigt.

Q  Zum Andern der Ansicht der Vorlage zu einer Liste oder zu

Miniaturansichten klicken Sie auf die Schaltfliche .

O Zur Anzeige der Eigenschaften der Vorlage klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Vorlage in der Liste und wiihlen Sie

Informationen aus.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Select Template

v T B

& £ Creatniy Sute
03 EPso AL-C2600 Acvance
]

=

Modeert:
05052008 1111524

Kundernae:
sou
Bidaruat
st

Das Fenster Vorlage auswéhlen wird geschlossen und die

folgende Meldung wird angezeigt.
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4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ja.

Leere Bildgruppe

Bildgruppe: ist leer.,
Mischen Sie dis Bildaruppe bsarbeiten?

In Zukunft hier starten,

Das Fenster Fotos auswihlen wird angezeigt.

Hinweis:

Wenn das Hauptfenster angezeigt wird, klicken Sie auf der
Registerkarte Bilder auf die Schaltfliche & Ausgewihlte Fotos
offnen.
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Schritt 2: Fotos auswdhlen

Wihlen Sie Bilder aus und kopieren Sie sie in einen
Gruppenordner, um sie im Hauptfenster zu verwenden.

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche ® Gruppe hinzufiigen im
Fenster Fotos auswahlen.

Wahlen Sie Bilder aus der Symbolschaltflache .Neues Foto wahlen” zur Registrierung aus.

2. Geben Sie den Namen der Gruppe ein und klicken Sie auf die
Schaltflache OK.

Gruppenname

— 1
ok — 2

&l
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3. Wihlen Sie den Gruppenordner aus und klicken Sie auf die
Schaltfliche & Neues Foto auswihlen.

Select Photos.

Wahlen Sie Bilder aus der Symbolschaltflache .Neues Foto wahlen” zur Registrierung aus.

Fotodatu:

Hersteler:

1Cprofi

0-0vonDFcts | 0 ausgemahkes Fato 08

4. Wihlen Sie den Ordner aus, der die gewiinschten Bilder
enthilt, und wihlen Sie dann im Dialogfeld Offnen ein oder
mehrere Bilder aus.

Gffnen
ol v @& @E
[Byeor2a 72
[ peni2s 72
et [0t 72
verwendete [0t 7z
— [Fpre0r22 72
@
ey [Fwent-34 72
[Sweat-12 72 [Sweo1as 72
[Sweat-t6.72  [SwEo140_72
S |Bwenr e [Bweoerz
L e
[Sweni2s 72 [SlwEO144_72
[Sweni 24 72 [SwEO14s 72
!_‘j)! (Swen2s 72 [Eweot4e_72
[Sweaizs 72 [SwEo14s 72
Atbeispletz
Qg Dateineme: |"WED106._72ipg" "WEDT-01_72ipg" “WED1 02_72ipg" "WEOT-03 ¥ |
Dategn: | Al Fomate(TIFF, " TIF, “JP5, “JFEG, “8VP) g
[ opieren ) [ verschieben ] [__abbrechen

Klicken Sie auf ein Bild, um es auszuwéhlen.

Sie konnen mehrere Bilder auswihlen, indem Sie darauf
klicken, wahrend Sie die Taste Strg gedriickt halten.

Kapitel 2 Grundlegender Arbeitsablauf Y]



Achtung:

Sie diirfen keine Speicherkarte oder andere
Speichervorrichtung entfernen, wihrend darauf zugegriffen
wird, weil sie dadurch beschidigt werden kann.

Hinweis:
(A Bilddateien in den Formaten |PEG, TIFF (RGB, nicht
komprimiert) und BMP kinnen gelesen werden.

O Um alle Bilder im Ordner auszuwihlen, klicken Sie auf die
Schaltfliche Alle auswdahlen.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Kopieren oder Verschieben.

Die ausgewdhlten Bilder werden in den Gruppenordner
kopiert oder verschoben. Das Dialogfeld Offnen wird
geschlossen.

Durch Klicken auf die Schaltfliche Verschielben werden die
Ausgangsbilder im Ordner gelscht.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieBen.

Das Fenster Fotos auswéhlen wird geschlossen und das
Hauptfenster wird angezeigt.
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Schritt 3: Layout bearbeiten

Erstellen Sie das Produkt, indem Sie Bilder, Text, Clipart und
Formen zu den Seiten hinzufiigen.

Bilder anordnen

Sie konnen ein eigenes Layout auf freien Seiten erstellen oder
Bilder in die Bildrahmen auf im Voraus erstellten Vorlagen
setzen. Aufierdem konnen Sie leere Bildrahmen in die Seite
setzen.

1. Wihlen Sie eine Gruppe aus der Dropdownliste auf der
Registerkarte Bild aus.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,
aaaaaaaaa beten Bearbekungsmodus Ausrichten Ansicht Fenster  HiFe

EME NS 3
R o |

NEE | »>&|%T
R

O O

10 111123 2101
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2. Ziehen Sie die Miniaturansicht eines Bilds auf die freie Seite
oder in den gewiinschten Bildrahmen in der Vorlage.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,

a. Seite

b. Bildrahmen

c. Seitenliste

d. ausgewdhlte Gruppe

e. Miniaturansicht des Bilds

Sie konnen auflerdem Bilder zu Vorlagenseiten hinzufiigen,
indem Sie wie folgt vorgehen.

[ Waihlen Sie eine Miniaturansicht aus und klicken Sie auf
die Schaltfliche Einflgen oder doppelklicken Sie auf eine
Miniaturansicht, um sie in einen Bildrahmen einzuftigen.
Bilder werden automatisch in numerischer Reihenfolge
der Rahmen in Bildrahmen eingesetzt. Zur Anzeige der
Bildrahmennummer wéhlen Sie Ansicht -
Bildrahmennummer zeigen aus.

[ Ziehen Sie eine Miniaturansicht an die gewtinschte Stelle,
ohne einen Bildrahmen zu verwenden.
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Beim Erstellen eines Seitenlayouts konnen Sie Bildrahmen
unabhédngig vom Seitentyp hinzufiigen. Nachdem ein
Bildrahmen hinzugefiigt wurde, konnen Sie Bilder gemafs der
obigen Beschreibung in den Rahmen setzen. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Bildrahmen
hinzufiigen” auf Seite 47.

Wenn das Kontrollkdstchen CMS-Umwandlung des
Layoutbilds durchfdhren auf der Registerkarte
Einstellungen - Farbmanagement beim Positionieren des
Bilds auf eine Seite aktiviert ist, wird das Farbsystem des Bilds
(durch das eingebettete ICC-Profil definiert) durch das
Arbeitsfarbsystem dieser Software ersetzt.

Hinweis:

U Zur Auswahl von Bildern aus der Ordnerstruktur klicken Sie
auf die Schaltfliche &8 Explorer oder Gruppenansicht
auswihlen und wihlen Sie Explorer aus.

1 Die Eigenschaften des Bilds kénnen angezeigt werden, indem
Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild in der ausgewihlten
Gruppe klicken.

[ Esistmoglich, einem Produkt freie Seiten hinzuzufiigen, indem
Sie auf die Schaltfliche [} Seite hinzufiigen im Hauptfenster
klicken. Ein Produkt kann bis zu 40 Seiten umfassen.

0 Esist moglich, Vorlagen in freie Seiten zu setzen und zu
bearbeiten. Um eine Vorlage in eine freie Seite zu setzen, ziehen
Sie die Miniaturansicht von der Registerkarte Seitenvorlage im
Hauptfenster. Einzelheiten zur Registerkarte Seitenvorlage
finden Sie unter ,Objekte bearbeiten/verwalten” auf Seite 151.
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Mehrere Bilder auf einmal einsetzen

Durch Auswéhlen von mehreren Bildern aus der ausgewidhlten
Gruppe und Klicken auf die Schaltfldche EinfUgen werden die
Bilder automatisch in dieleeren Bildrahmen eingesetzt. Die Bilder
werden unabhéngig von der Reihenfolge ihrer Auswahl in der
Reihenfolge des Datums/der Zeit der Aufnahme (oder des
Datums/der Zeit der Dateierstellung) eingesetzt, beginnend mit
den dltesten.

Die ausgewdhlten Bilder werden nur in die Bildrahmen auf der
jeweiligen Seite gesetzt.

Hinweis:
Sie kinnen mehrere Bilder in der Gruppe auswiihlen, indem Sie darauf
klicken, wihrend Sie die Taste Strg gedriickt halten.

Bildrahmen hinzufdgen

Es ist moglich, der Seite einen Bildrahmen hinzuzufiigen, indem
Sie auf die Schaltfliche #§ Rahmen hinzuftigen klicken. Ein
leerer Bildrahmen mit dem gleichen Seitenverhiltnis wie die
jeweilige Seite erscheint in der Mitte der Seite. Der neue Rahmen
hat die Nummer eins und die Nummern der vorhandenen
Rahmen werden fortlaufend erhoht. Unter , Allgemeine
Bearbeitungsvorgange” auf Seite 84 finden Sie Informationen
iiber Vergrofsern/Verkleinern, Drehen, Loschen und andere
Bearbeitungsfunktionen fiir Bildrahmen, die fiir die meisten
Objekte gleich sind.

Bild bearbeiten

Bearbeiten Sie das Bild nach Erfordernis. Als Beispiel einer
Bildbearbeitung wird die Option Beschneiden/Ausschnitt
beschrieben.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache ®
Objekt-Bearbeitungsmodus im Hauptfenster.

2. Waihlen Sie das Bild aus, das bearbeitet werden soll.
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Hinweis:

Die Einstellung Zoomen kann geindert werden, um die
Bearbeitung zu vereinfachen. Klicken Sie auf die Schaltfliche &
Einzoomen oder & Auszoomen.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche # Beschneiden / Ausschnitt.

Es ist auch moglich, Beschneiden/Ausschnitt von der
Schaltflache g¢ Bearbeiten auszuwéhlen.

Hinweis:

Durch Klicken mit der rechten Maustaste auf das Bild auf der Seite
konnen Sie auflerdem ein Menii mit verschiedenen
Bearbeitungsbefehlen anzeigen.
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4. Ziehen Sie die Ziehpunkte des Beschnittbereichs im Fenster
Vorher, um die Grofse zu dndern. Klicken Sie im Rahmen, um
den Rahmen zur gewiinschten Position zu ziehen. Wahlen Sie
einen Ausschnittstyp aus der Liste Ausschnitt aus und

Schaltfliche OK.

klicken Sie auf die

Schneiden/Ausschnitt

Yorher:

Eereich

Links: 148 Oben: 0

Ausschnitt

< |

&

879 x 645 Machher: 583 x 645

Rechks: 731

Abbrechen

a. Beschnittrahmen

b. Liste Ausschnitt

Das bearbeitete Bild wird im Fenster Danach angezeigt.

Sie konnen den Ausschnittstyp und den Beschnittbereich
beliebig dndern, bis Sie das gewtiinschte Ergebnis erzielen,

solange Sie nicht auf die Schaltfliche OK klicken.
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Der Ausschnitt wird vorgenommen und das Ergebnis wird
auf der Seite angezeigt.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,
aaaaaaaaa beten Bearbekungsmodus Ausrichten Ansicht Fenster  Hife

NEE | »& wT
e

O e s

EMEIE S AL AR
ool boooodbecoad]

oot o A oo o PRl ool

Einzelheiten zum Bearbeiten von Bildern finden Sie unter
,,Bilder bearbeiten” auf Seite 100.

Text positionieren
Positionieren Sie den Text nach Erfordernis.

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche T Texteingabemodus im
Hauptfenster.

2. Klicken Sie und ziehen Sie die Maus auf der Seite in die
Position, an der Sie den Text positionieren mochten.
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3. Geben Sie Text in den Textrahmen ein.

T Ubernehmen

Wenn Sie mit der Texteingabe fertig sind, klicken Sie auf die
Schaltfliche ® Objekt-Bearbeitungsmodus.

Andern Sie die Texteigenschaften (Schriftart, Grofse und
andere) nach Erfordernis.

Einzelheiten zum Bearbeiten von Text finden Sie unter , Text
bearbeiten” auf Seite 117.

Auf der Seite positionierten Text dndern

Klicken Sie auf die Schaltfliche % Objekt-Bearbeitungsmodus.
Doppelklicken Sie auf den Textrahmen, den Sie &ndern mochten,
und bearbeiten Sie den Text.

Andern Sie die Texteigenschaften (Schriftart, Groe und andere)
nach Erfordernis. Einzelheiten zum Bearbeiten von Text finden
Sie unter , Text bearbeiten” auf Seite 117.
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Clipart positionieren

Positionieren Sie die Clipart nach Erfordernis.
1. Klicken Sie auf die Registerkarte Clipart.

2. Waihlen Sie in der Ordnerstruktur den Ordner aus, in dem
sich die Clipart befindet, die Sie einfiigen méchten.

3. Wihlen Sie eine Clipart aus der Liste Clipart aus und klicken
Sie auf die Schaltfldche EinfUgen oder doppelklicken Sie auf
die Clipart.

Die Clipart wird in der Mitte der Seite eingefiigt. Sie konnen
die Position der Clipart nach Erfordernis verandern.

Auflerdem ist es moglich, Clipart durch Ziehen und Ablegen
an der gewiinschten Position in die Seite einzufiigen.

Hinweis:
In der Liste Clipart werden Clipartdateien in den Formaten JPEG,
PNG und WMF angezeigt.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,

aaaaaaaaa -
n | =& | x|
To T e

e

Hife

ichten Ansicht Fenster
T O- | | i
Hconn A bonoodlbcooionnadl

]

a. Ordnerstruktur
b. Clipart-Liste
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Sie konnen die Grofie einer Clipart, die auf einer Seite
positioniert wurde, andern. AufSerdem koénnen Sie das
Verhiltnis der horizontalen zu den vertikalen Seiten
beibehalten, indem Sie die Umschalttfaste beim Verdndern
der Grofle gedriickt halten.

Hinweis:
O Aufeiner Seite kinnen nur bis zu 10 Cliparts eingefiigt werden.

[ Sie kinnen eigene Clipart erstellen und speichern. Einzelheiten
finden Sie unter ,,Clipart bearbeiten” auf Seite 114.
Formen positionieren

Positionieren Sie die Formen nach Erfordernis.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache * Modus auswéahlen und
wihlen Sie eine Form aus Vierreck, Gerundete Ecken,
Ellipse oder Linie aus.

Untitled - EPSON AlbumMaker

Datei Bearbeiten Bearbeitungsmodus  Ausrichten  Ansicht  Fenster  Hilfe

REE | S>& % T4 (| S]]

| ol Bl o B i § e L e e e e e

Elipse
Linie.
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2. Klicken Sie und ziehen Sie den Mauszeiger auf der Seite.
Die ausgewdahlte Form erscheint im gezogenen Bereich.

Andern Sie die Eigenschaften der Form (Fiillung, Strichart
und andere) nach Erfordernis.

Einzelheiten zum Bearbeiten von Formen finden Sie unter
,Formen bearbeiten” auf Seite 120.

Stellen Sie das Seitenlayout fertig, indem Sie die Schritte von
,Bilder anordnen” auf Seite 44 bis , Formen positionieren” auf
Seite 53 wiederholen.

Hinweis:

Sie konnen einen Auftrag speichern, indem Sie Datei - Speichern im
Hauptfenster auswiihlen. Es ist auch moglich, einen Auftrag
umzubenennen und zu speichern, indem Sie Datei - Speichern unter
im Hauptfenster auswihlen. Einzelheiten zum Speichern von Auftrigen
finden Sie unter , Dialogfeld Speichern unter” auf Seite 172.

Zum Offnen eines gespeicherten Auftrags klicken Sie auf die
Schaltfliche Auftrag auswdahlen im Startfenster oder wihlen Sie
Datei - Auftrag &ffnen im Hauptfenster aus. Anschlieflend wihlen
Sie den Auftrag im Fenster Auftrag auswihlen aus.
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Schritt 4: Dateien ausgeben

Geben Sie die erstellten Seiten in eine Datei zum Drucken aus.

1. Wabhlen Sie Datei - Exportieren im Hauptfenster aus.

ntitled - EPSON AlbumMaker.

EEN EBearbeiten Bearbeitungsmodus  Ausrichten  Ansicht  Fenster  Hife
Neusn Auftrag erstellen...  Strg+N
Auftrag 8Ffnen... Strg+0
Ausgewdhlte Yorlage 6ffren...  Loahoon

Ausgswahlts Fotos sffnen. .

Speichern Strg+S
speichern urter...
Als Vorlage speichern...

Drucken, Lrgp

Betrachter..,

Einstellungen. ..

Letzte Datei

EBeenden
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Geben Sie den Speicherort, den Dateinamen und das
Dateiformat vor.

Exportieren ‘E‘rgl
Speichen . | () Eigens Dateien v O @%@

I AlbumMakerz

{ =) Eigene Bilder
Zuletzt ) Eigens Musik

veendete D... | )Phato

Desktop

Eigene Dateien

Lubeitsplate

“g Dateipame:  |Prductd v [Copeichen |
Netzwsrkumasb | Dateityp: [TiFF TR v [ Abbrechen |

Anwendung nach Export automatisch ausfohren:

Seiten:

(=) Alle:
O Bereich

O akiulle Seite
O Mur markierte Seiten

Seitenuntergruppe:

|t seiten m Bereich

Hinweis:

Wenn EPPLayout installiert wurde, kinnen Sie EPPLayout nach
der Ausgabe einer Datei automatisch starten. Aktivieren Sie das
Kontrollkistchen Anwendung nach Export automatisch

ausfuhren und wihlen Sie EPPLayout aus der Dropdownliste
aus.
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Geben Sie die Seiten im Dialogfeld Exportieren vor.

Exportieren E‘El

Speichern | () Eigene Dateien ¥ O &= E

N I AlbumMakerz

) 2] Eigene Bider
Zuletzt 2 Eigene Musik
verendste D | Photn

.

Desktop

‘ Eigene Dateien ‘

%

Arbsitsplate

Dateiname: |Prauct1 v [ Speichem |

Netzwerkumgeb - Dateityp: [TEF TR v [ Abbrechen |

Seiten:

@ alle
(O Bersich

() Aktulle Seite
() Mur markierte Seiten

Seitenuntsroruppe:

| e setten m Bereich v

Wihlen Sie Alle aus, um alle Seiten des jeweiligen Auftrags
zu speichern. Um nur ausgewdhlte Seiten zu speichern,
wiéhlen Sie Bereich aus und geben Sie die Seitenzahlen wie
folgt ein:

[ Zur Auswahl von aufeinander folgenden Seiten
verwenden Sie einen Bindestrich, z. B. 5-8.

(d Zur Auswahl von einzelnen Seiten trennen Sie sie mit
Kommas, z. B. 1,3.

[ Zur Auswahl einer Kombination von einzelnen Seiten
und aufeinander folgenden Seiten verwenden Sie
Bindestriche und Kommas, z. B. 3-5,7,9.
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Um nur die angezeigte Seite zu drucken, wihlen Sie Aktuelle
Seife aus.

Wenn die Seiten, die ausgegeben werden sollen, im Fenster
von Album Viewer markiert sind, wahlen Sie Nur markierte
Seiten aus. Einzelheiten zu markierten Seiten in Album
Viewer finden Sie unter ,Seiten bearbeiten/verwalten” auf
Seite 149.

Geben Sie die Seiten-Teilmenge an.

Exportieren |E”g‘

Speicher in: | () Eigene Dateien v O & e m-

LY [ AlbumiMaker2
f () Eigene Bilder
Zuletzt (\Eigens Musik
vetwendete D... | [Z5)Phota
=

Desktop

‘ Eigene Dateien

9

Lubeitsplate

Dateiname |Prauct1 v [speichem |

Netzwerkumgeb | Datelyp [TIFF TIF) v/ [ Abbrechen |

Seiten:

[OF}
O Bereich

O akkulle Seite
O Mur markierte Seiten

Seitenuntergruppe:
A ich v

Wihlen Sie Alle Seiten im Bereich, Ungerade Seiten im
Bereich oder Gerade Seiten im Bereich aus.
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5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Speichern.

Exportieren ? I@
Speicher in: | () Eigene Dateien v O & e m-
[CAbumMaker?
f () Eigene Bilder
Zuletzt @E\gane Musik
wernendete D.. | [Sphato
T.%
Deskiop
Eigere Dateien
Arbeitsplatz
" Dateiname |Prauct1 v ([Cspeichem )
Netzwerkumgeb | Datelyp [TIFF TIF) v/ [ Abbrechen |
Arwendung nach Export automatisch ausfihren:
Selten;
[OF}
O Bereich
O akkulle Seite

Seitenuntergruppe:

O Mur markierte Seiten

Durch Klicken auf die Schaltflache Speichern wird die Datei

ausgegeben.

Bei der Ausgabe von mehreren Dateien wird der festgelegte

Dateiname vor der Ausgabe mit 3-stelligen
aufeinanderfolgenden Nummern versehen.

Hinweis:

1 Die Auflosung der gespeicherten Datei wird durch die

Papiergrifie festgelegt.

d  Wenn das Kontrollkistchen CMS-Umwandlung des

Layoutbilds durchfuhren auf der Registerkarte
Einstellungen - Farbmanagement aktiviert ist, werden
ausgewihlte Profile bei der Ausgabe von TIFF- oder
JPEG-Dateien eingebettet.
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Drucken (Verwendung von EPPLayout)

Wenn das Kontrollkdstchen Anwendung nach Export
automatisch ausflhren fiir EPPLayout aktiviert ist, wird
EPPLayout nach der Speicherung der Datei gestartet.

Im Fenster von EPPLayout wird der Ordner, in dem die
Ausgabedatei gespeichert wurde, automatisch angezeigt und im
Fenster fiir Miniaturansichten werden Miniaturansichten
angezeigt.

1. Stellen Sie GroBe auf den gleichen Wert wie der in
AlbumMaker ausgewdhlte ein und wihlen Sie eine Vorlage
entsprechend der Druckgrofie aus. Oder klicken Sie auf die
Registerkarte Freies Layout.

Hinweis:
Weitere Informationen iiber EPPTemplate finden Sie im
Benutzerhandbuch zu PPPS.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Alle auswdhlen im Fenster
mit den Miniaturansichten und ziehen Sie Miniaturansichten
in das Vorlagenfenster.

Window: I~ Folder [¥ Thumbnail ¥ Options

Size:  [Middle Format il

Type: [Enhanced Matte Paper (#1:Upper printer,#2:L ower Printer)

Printer: [Auto

Temste | preoLavou |

Beagle A3+ print

T

@] al
T PG auo 50 rovann £ 0 e e e s =
e Ghw SeET \ﬂ@ﬂswﬁm oy '_m;‘ E
| [Pee ] 2| wn [aw | ool | aiosl] & pant |

* Miniaturansichten-Fenster
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3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Drucken.

loix|
[ _out |

N
[von [ et |

Window: I Folder [¥ Thumbnail ¥ Options

Dsile: [Middle Format JEafai
= Type: [Enhanced Matte Paper (#1:Upper printer,#2:Lower Printer) |

- @ Printer: [Auto |

Temste | preeLavou |

Beagle A3 print

@ o] al

T tH6 a0 £ C rovann [ C rree g | el B =

Retote: (W& auto O €1 Ao CON 3 Manual ‘ﬂ@ﬂ SWH,WE Pv\:vvnv
A== 2w o] )

Drucken Sie die Datei mit PPPS.

Einzelheiten zum Drucken mit PPPS finden Sie im
Benutzerhandbuch zu PPPS.

Auf CDs schreiben

AlbumMaker verfiigt iiber die Funktion Auf CD schreiben, mit
der Bilder und EPSON Photo Memory Player auf einer CD
aufgezeichnet werden konnen.

Die grundlegenden Verfahren zum Schreiben auf CD von
AlbumMaker werden nachstehend erldutert.

Kapitel 2 Grundlegender Arbeitsablauf 61



Standardanwendung zum Schreiben auf CD
auswdhlen

Unter Windows XP konnen Sie auswéhlen, ob die
Standardanwendung zum Schreiben auf CD von Windows XP
oder eine andere Anwendung zum Schreiben auf CD eingesetzt
werden soll. Um eine andere Anwendung zum Schreiben zu
verwenden, miissen Sie sie im Voraus auswihlen. Diese
Einstellungen werden einmal vorgenommen und in
AlbumMaker gespeichert.

1.

Wihlen Sie Datei - Einstellungen im Hauptfenster aus.

EPSON AlbumMaker
BELEN Bearbeiten  Bearbeitungsmodus  Ausrichten  Ansicht  Fenster  Hilfe

Newen Auftrag srstellen. .. Strg+N }. " I::L,i |i5.{ :1 | @ & [ ‘-.:P\ %

Auftrag Bffnen... Strg+0
Ausgewshlte Vorlage 6ffnen...
Ausgewshits Fotos dffnen. ..

Speichern Strg+S
Speichern unter...
Als Yorlage speichern. ..

Drucken, . Strg+P
Expartieren...

Betrachter...

1 Untitled. JOF

Beenden
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2. KlickenSie auf die Registerkarte CD schreibbenim Dialogfeld
Einstellungen.

Einstellungen

E3

Allgemein | Einheit/Raster(| Brennen suf €D ) Farbmanagement |

Temporarer Ordnsr

UHd | [urchsuchen...

Start
(&) Startdislogfeld anzsigen

Okeine
Layoutmethode des Bilds
() Auta-Drehung
@ nichts
Warndialogfeld Leere Bildgruppe bei Neuen Auftrag erstellen
() Anzsigen
O Micht anzeigen

abbrachen | | ilbernehmen

3. Klicken Sie auf Registrierte Anwendung und wihlen Sie die

Anwendung zum Schreiben auf CD aus der Dropdownliste
aus.

Einstellungen

3

#llgemein | Einheit/Raster | Brennen auf CO | Farb |

Anwendung firr Brennen auf CD

() Sonstige:
Ogernzhmen
Hinweis:

Wird die gewiinschte Anwendung nicht in der Dropdownliste
Registrierte Anwendung aufgefiihrt, klicken Sie auf Sonstige.
Klicken Sie anschlieflfend auf die Schaltfliche Durchsuchen und
wihlen Sie den Pfad fiir die Anwendung aus.

Kapitel 2 Grundlegender Arbeitsablauf 63



4. Klicken Sie auf die Schaltfldche OK, um die Einstellungen zu
speichern.

Hinweis:

Bei der Auswahl einer Anwendung zum Schreiben auf CD muss die
Dateinamen-Kompatibilitit auf , Joliet-kompatibel “ eingestellt werden.
Vergewissern Sie sich vor der Verwendung einer Funktion zum
Schreiben auf CD, dass die ausgewithlte Anwendung
,Joliet-kompatibel” ist. Einzelheiten finden Sie im Handbuch der
Anwendung zum Schreiben auf CD.

Schritt 1: Art der Erstellung auswdhlen

1. Klicken Sie auf die Schaltflache [ Neuen Auftrag erstellen
im Hauptfenster.
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2. Wihlen Sie Auf CD schreiben / Videodatei exportieren
aus und klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

®

Neuen Auftrag erstellen

Typ
(O Freemount verwenden

() Fertige Worlage verwandsn
(@ #uf €0 brennen f Filndatei expartieren ) 1

Dieser Typ etméglichk das Schreiben auf CO mit Photo Memory Plaver oder den Export
von Yideodateien im MOV-Format.,

Mame:

Werzeichnis

Das Dialogfeld Neuen Auftrag erstellen wird geschlossen
und das Fenster Fotos auswéhlen wird angezeigt.

Schritt 2: Fotos auswdhlen

Einzelheiten zum Auswihlen von Bildern finden Sie in den
entsprechenden Abschnitten unter ,Schritt 2: Fotos auswéhlen’
auf Seite 41.

’

1. Kopieren Sie Bilder in die entsprechende Gruppe.

2. Wihlen Sie die Bilder aus, die auf CD geschrieben werden
sollen.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Auf CD schreiben.

s 7

6 Al photos
& Addion

7259
Dateidatum
06.04,2005 23:41:19
Format
PEG

Datsigrofe:
6B.6KE

Bidgrafe;
645879

Fotodatu:
Hersteler:

1cCprofi
Apple RSB

Select Photos - BX

g A wvh B _J

0 ausgemahes Foto 08

Das Dialogfeld Einstellungen fiir Schreiben auf CD wird

angezeigt.
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Schritt 3: Auf CD schreiben

Standard-Software von Windows XP zum Schreiben auf CD

verwenden

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Schreibben im Dialogfeld

Einstellungen fiir Schreiben auf CD.

Einstellung ,Brennen auf CD*

Men( Bild

ORMAL
WEDDING

Menil Bild | Benutzerdefiniertes Bidladen | Hinkergrundmusik | Option

Informationen zu den Einstellungen auf den Registerkarten
im Dialogfeld Einstellungen fiir Schreiben auf CD finden Sie
unter , Dialogfeld Einstellungen fiir Schreiben auf CD” auf

Seite 177.
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2. Legen Sie die CD-R (CD-RW) in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Wenn bereits Daten auf der CD vorhanden sind, wird das
folgende Dialogfeld angezeigt. Wahlen Sie Keine Aktion
durchfUhren aus und klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

CD-Laufwerk (D:) X

Es kann immer dieselbe Aktion durchgsfahrt werden, wenn
ein Datentrager eingelegt wird, bzw, ein Gerat, das diesen
Dateityp enthalt, angeschlossen wird:

@ Leere C0

Welche Aktion soll durchgefihrt werden?

'y Ordner fir beschreibbare CD &ffnen
I/ it windows-Evpiorer

r
[CJimmer die ausgewshlte aktion durdhfihren

Kopieren Sie die Datei in den Arbeitsbereich zum Schreiben.
Nach dem Kopieren wird eine Sprachblasen-Meldung in der
Windows Taskleiste angezeigt.

3. Klicken Sie auf die Sprechblasen-Meldung.

i Es sind Dateien zum Schreiben auf CD vorhanden

Klicken Sie auf disses Symbol, um die Dateien jetzt aneuzeigen.

Eine Liste von Dateien, die geschrieben werden konnen, wird
angezeigt.
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4. Wihlen Sie Datei - Diese Dateien auf CD schreiben aus.

© CD-Laufwerk (D:

BEETN  Eearbeiten

Favoriten  Extras 7

7 ! Suchen Ordner Elv

Temporare Dateien [dschen

Meu 3

Dateien, die auf CD geschrieben werden sollen

# #
PHOTO Play_MAC
Schliefien
Datei- und Ordneraufgaben 2
= DI #

Der Assistent zum Schreiben von CDs wird gestartet.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.

& Assistent zum Schreiben von CDs g

Willkommen

Mit diesem Assistenten kinnen Sie Dateien mit Hilfe eines
CD-Aufrahmelaufwerks auf CO schreiben.

Geben Sie einen Namen fir die CD ein, oder Kicken Sie suf
"weiter", um den unten aufgefihrten Namen zu verwenden,

CD-Name:

Neue Dateien, die auf CD geschrieben werden, ersetzen
Dakeien desselben Namens auf der CD.

[[] assistent nach abschiuss des Schreibvargangs schiiefien

Geben Sie erforderlichenfalls den Namen der CD ein und
klicken Sie auf die Schaltflaiche Weiter.

Die CD wird beschrieben. Wenn der Schreibvorgang beendet
ist, wird das Dialogfeld Fertigstellen des Assistenten
angezeigt und die CD-Schublade gedffnet.
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6. Klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.

& Assistent zum Schreiben von CDs El

Fertigstellen des Assistenten
Die Datelen wurden erfolgreich auf die CD geschrigben.

Machten Sie eine andere CD mit denselben Dateien erstellen?

[Jfia, disse Dateien aUt eine anders L0 schreiben

Die CD-Software wurde in Lizenz von Roxio, Inc. entwickslt,

Klicken Sie auf "Fertig stellen”, um den Worgang abzuschlieffen.

Ferti stellen

Software zum Schreiben auf CD verwenden (Windows
2000/XP)

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche Schreibben im Dialogfeld
Einstellungen fiir Schreiben auf CD.

Einstellung ,Brennen auf CD* E|
Menil Bld | Banutzerdefinisrtes Bidiaden | Hintergrundmusik | Option
Mend Bild

HORMAL
WEDDING

Worschau

Hinzufogen... | [ Léschen |

[Cvorscrauco ] ([ erennen  ]) [ schliefien |

Hinweis:

Das eingestellte Verfahren zum Schreiben auf CD wird unter
Einstellungen angezeigt.
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2. Legen Sie die CD-R (CD-RW) in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Wenn bereits Daten auf der CD vorhanden sind, wird unter
Windows XP das folgende Dialogfeld angezeigt. Wahlen Sie
Keine Aktion durchfUhren aus und klicken Sie auf die
Schaltflache OK.

CD-Laufwerk (D:) X

Es kann immer dieselbe Aktion durchgsfahrt werden, wenn
ein Datentrager eingelegt wird, bzw, ein Gerat, das diesen
Dateityp enthalt, angeschlossen wird:

@ Leere C0

Welche Aktion soll durchgefihrt werden?

'y Ordner fir beschreibbare CD &ffnen
I/ it windows-Evpiorer

[CJimmer die ausgewshlte Aktion durdhfihren

Das Dialogfenster Auf CD schreiben wird angezeigt. Befolgen
Sie die Anweisungen in diesem Dialogfeld zum Schreiben auf
CD.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Start.

Auf €D brennen g|

1. Das CD-Brennprogramm starten

2. Das untere Symbol zum CD-Brennprogramm ziehen.

3

3. Mach Erstellung der CD dieses Fenster schiielen

Schliefen

Die Anwendung zum Schreiben auf CD, die unter
Einstellungen - CD schreiben eingestellt wurde, wird
gestartet.
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4. Ziehen Sie das J CD-Symbol im Dialogfeld CD schreiben
in das Fenster der Anwendung zum Schreiben auf CD.

1. Das CD-Brennprogamn starten

@ Deskiop Name Tie Total§
Lasthll o (O My Documents | 1435 Floppy (&) Floppy Disk
& 3 My Computer <o Local Disk () Local Disk 781
4 3%Floppy (4) | < Local Disk () Local Disk 781
% Local Disk (C) | % Local Disk (E7) Local Disk
3. Nach Erstellung der CD dieses Fenster schiiefen. Local Disk (D) | % Local Disk (F:) Local Disk 1382
Local Disk (E) | “#Removable Disk (G Removable Drive
Local Disk (F) | > CO-RWDrive (H)  CD-ROM Disk
Removatle Dist
2 corw e ¢
] 33 J sfle | sila J >
L L
jows 7508 15048 22508 300u8 3758 450u8 s25H8 o00HB orme | 7508
Use drag & drop to add files to your compiltion. CyberDrv CWO7D CORJRW. &

Die Dateien, die auf CD geschrieben werden sollen, werden
an diese Anwendung iibergeben.

5. Die Anwendung schreibt die Dateien auf die CD.
Nachdem der Schreibvorgang abgeschlossen ist, entnehmen
Sie die CD-R (CD-RW) aus dem CD-ROM-Laufwerk.

Das Verfahren zum Schreiben auf CD unterscheidet sich je
nach der verwendeten Anwendung. Einzelheiten finden Sie
im Handbuch der Anwendung zum Schreiben auf CD.

6. Schlieflen Sie das Fenster der Anwendung zum Schreiben auf
CD.

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche SchlieBen im Dialogfeld CD
schreiben.
Kehren Sie zu AlbumMaker zurtick.
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Videodatei exportieren

Die Funktion Video exportieren in AlbumMaker erstellt eine
Videodatei, die Bilder mit Hintergrundmusik zeigt.

Das grundlegende Verfahren zum Exportieren von Videos von
AlbumMaker wird nachstehend erldutert.

Schritt 1: Art der Erstellung auswdhlen

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche ™) Neuen Auftrag erstellen
im Hauptfenster.
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2. Wihlen Sie Auf CD schreiben / Videodatei exportieren
aus und klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Neuen Auftrag erstellen

®

Typ
(O Freemount verwenden

() Fertige Vorlage verwandsn

(@ ¢o brennen | Findatel expartiersri ) 1

Dieser Typ etméglichk das Schreiben auf CO mit Photo Memory Plaver oder den Export
von Yideodateien im MOV-Format.,

Mame:

Werzeichnis

Das Dialogfeld Neuen Auftrag erstellen wird geschlossen
und das Fenster Fotos auswéhlen wird angezeigt.

Schritt 2: Fotos auswdhlen

Einzelheiten zum Auswihlen von Bildern finden Sie in den
entsprechenden Abschnitten unter , Schritt 2: Fotos auswéhlen”
auf Seite 41.

1. Kopieren Sie die gewiinschten Bilder in einen
Gruppenordner.

2. Wibhlen Sie die Bilder aus, die als Videodatei exportiert
werden sollen.
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3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Video exportieren.

Select Photos L BEX

$ 7 £ g 3 —
ot 2
-

:
WED1-46_72.0g
Dateidatum
06.04,2005 23:41:19
Format
PEG
Datsigrofe:
6B.6KE

Bidgrafe;
645879

Fotodatu:

Hersteler:

1cCprofi
Apple RSB

Pgd~hn |

1-30ven30Fotos | 0 ausgewahkes Foto 08

Das Dialogfeld Einstellungen zum Exportieren von
Videodatei wird angezeigt.
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Schritt 3: Video exportieren

1. Geben Sie einen Namen fiir die Videodatei in das Dialogfeld
Einstellungen zum Exportieren von Videodatei ein, klicken
Sie auf die Schaltflaiche Durchsuchen und wihlen Sie den
Ordner zum Speichern der Datei aus.

Einstellung ,,Fimdatei exportieren® E‘
Filmdateinams exportieren

Sequenztyp

Muster
(3 Einfaches Uberblenden (Typ-A)
() weiRhasis langsames Tempo (Typ-E)
() Schwarzhasis mittleres Tempo (Typ-C)
Dieser Typ erzeugt eine Filmdatei mit einfachen
EFfskken Fir ein besonderes Fotoerlebris.
(abspister|

Sortieren
(& nach Erstellungsdatum
(O nach Dateiname:

Hintsrgrundmusik
(&) Standard
() Benutzerdefiniert

[abspieten]
Abbrechen
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2. Wihlen Sie Typ A, B oder C als Sequenztyp zur Anzeige der
Bilder aus.

Einstellung ,Fimdatei exportieren*

Fimdateiname exportieren

[ | purchsuchen..]

Sequenztyp

Muster
(5 Einfaches Dberblenden (Typ-A)
(O wieillbasis langsames Tempa (Typ-E)
(O Schwarzbasis mittleres Tempoa (Typ-C)
Dieser Typ erzeugt sins Fimdatel mit sinfachen
Effekken Fr ein besonderes Fotoerlebris.
abspielen)

Sortisren
(%) nach Erstellungsdatum

() nach Dakeiname

Hintergrundmusik.
(® standard
() Benutzerdefiniert,

| |

Klicken Sie auf die Schaltfliche Wiedergabe, um ein Muster
des ausgewdhlten Sequenztyps anzuzeigen. Klicken Sie auf
die Schaltfliche Stopp, um den Vorgang anzuhalten.
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3. Waihlen Sie Datum der Erstellung oder Dateiname als
Methode zum Sortieren der Bilder aus.

Einstellung ,Fimdatei exportieren*

Fimdateiname exportieren

[ | purchsuchen..)

Sequenztyp
(5 Einfaches Dberblenden (Typ-A)
(O wieillbasis langsames Tempa (Typ-E)

Musker

(O Schwarzbasis mittleres Tempoa (Typ-C)

Dieser Typ erzeugt sins Fimdatel mit sinfachen
Effekken Fr ein besonderes Fotoerlebris.

Sortisren
(%) nach Erstellungsdatum

() nach Dakeiname

Hintergrundmusik.
(® standard
() Benutzerdefiniert,

4. Wihlen Sie Standard oder Benutzerdefiniert fiir
Hintergrundmusik aus.

datei exportieren* E‘

Fimdateiname exportisren

[ | purchsuchen..]

Sequenztyp
(3 Einfaches Uberblenden (Typ-A)
() weiRhasis langsames Tempo (Typ-E)

Muster

() Schwarzhasis mittleres Tempo (Typ-C)

Dieser Typ erzeugt eine Filmdatei mit einfachen
EFfskken Fir ein besonderes Fotoerlebris.

Sortieren
(& nach Erstellungsdatum
(O nach Dateiname:

Hintsrgrundmusik
(&) Standard
() Benutzerdefiniert

[abspieten]
Abbrechen
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Wenn Sie Benutzerdefiniert auswihlen, klicken Sie auf die
Schaltflache Durchsuchen und wihlen Sie den Pfad fiir die
Musikdatei aus.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Wiedergabe, um die
ausgewdhlte Musik wiederzugeben. Klicken Sie auf die
Schaltflaiche Stopp, um die Musik anzuhalten.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Start.
Die Videodatei wird exportiert.

Hinweis:

1 Videodateien werden beim Exportieren im ausgewihlten
Ordner gespeichert. Verwenden Sie zur Aufzeichnung des
Videos auf DVD eine Authoring-Anwendung eines
Drittanbieters.

1 Beim Exportieren einer Videodatei ist die Schaltfliche Start im
Fenster Einstellungen zum Exportieren von Videodateien
deaktiviert.

Dateien drucken

Die Auftréage fiir Dateiausgabeprodukte konnen von
AlbumMaker ohne EPPLayout gedruckt werden.

1. Erstellen Sie ein Dateiausgabeprodukt.
Einzelheiten zum Erstellen von Dateiausgabeprodukten
finden Sie in den entsprechenden Abschnitten unter ,Einen
neuen Auftrag erstellen” auf Seite 27.

2. Wihlen Sie Datei - Drucken im Hauptfenster aus.

Das Dialogfeld Drucken wird angezeigt.

Kapitel 2 Grundlegender Arbeitsablauf 79



3. Waibhlen Sie einen EPSON-Drucker aus der Dropdownliste

Druckername aus.

Druckername:

Eigenschaft, .,

Seiten
[OF1}
(O Bersich

O akkuelle Seite
() Mur markierts Seiten

Seitenuntsroruppe:

| alle Seiten im Bereich

Anzahl der Kopien
L B

Hinweis:

Zur Eingabe der Druckeinstellungen klicken Sie auf die Schaltfliche

Eigenschaften.

4. Geben Sie die Seiten ein, die Sie drucken mochten.

Drucken

Druckername:

£

v| [ Egenschat..._ |

Seiten
@ille
() Bersich

O akkuelle Seite
() Wur markierts Seiten

Seitenuntsroruppe:

| alle Seiten im Bereich

fnzahl der Kopien
! =

Wihlen Sie Alle aus, um alle Seiten des jeweiligen Auftrags
zu drucken. Um nur ausgewdhlte Seiten zu drucken, wéhlen
Sie Bereich aus und geben Sie die Seitenzahlen wie folgt ein:
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[ Zur Auswahl von aufeinander folgenden Seiten
verwenden Sie einen Bindestrich, z. B. 5-8.

[d Zur Auswahl von einzelnen Seiten trennen Sie sie mit

Kommas, z. B. 1,3.

[ Zur Auswahl einer Kombination von einzelnen Seiten
und aufeinander folgenden Seiten verwenden Sie
Bindestriche und Kommas, z. B. 3-5,7,9.

Um nur die angezeigte Seite zu drucken, wihlen Sie Aktuelle

Seite aus.

Wenn die Seiten, die gedruckt werden sollen, im Fenster von
Album Viewer markiert sind, wahlen Sie Nur markierte
Seiten aus. Einzelheiten zu markierten Seiten in Album
Viewer finden Sie unter ,Seiten bearbeiten/verwalten” auf

Seite 149.

5. Geben Sie die Seiten-Teilmenge an.

Drucken

Druckername

Seiten
®alle
(O Bereich

() Aktuglle Saits
O Mur markierte Seiten

)
| (G|

Seitenunter gruppe:

Alle Ssiten im Bersich
[ sich

Berei
Ungsrade Seiten m Bersich

Wihlen Sie Alle Seiten im Bereich, Nur gerade Seiten oder
Nur ungerade Seiten zum Drucken aus.
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6. Geben Sie die Anzahl der Exemplare zwischen 1 und 10 ein
und klicken Sie auf die Schaltfliche Drucken.

Drucken

Druckername:

£

v| [ Egenschat..._ |

Seiten
[OF}
() Bersich

O akkuelle Seite
() Mur markierts Seiten

Seitenuntsroruppe:

| alle Seiten im Bereich

Anzahl der Kopien

=

—_

Durch Klicken auf die Schaltfliche Drucken beginnt der

Druckvorgang.

Hinweis:

Wenn das Kontrollkistchen CMS-Umwandlung des
Layoutbilds durchfGhren auf der Registerkarte Einstellungen -
Farbmanagement aktiviert ist, miissen Sie vor dem Drucken |ICM
fiir die Farbmanagement-Einstellungen in den Eigenschaften des

Druckers auswihlen.
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Allgemeine Bearbeitungsvorgdnge

Beim Bearbeiten eines Produkts werden die gleichen
grundlegenden Bearbeitungsvorgénge fiir Bilder und Text
verwendet. Nachstehend werden allgemeine Verfahren zum
Bearbeiten von Layouts erldutert.

Objekte

,Objekte” bezeichnet Folgendes:

O J o J o

Seitenvorlagen
Bilder (Bildrahmen)
Text (Textrahmen)
Clipart

Formen

Hinweis:

o

Ein Layoutrahmen kann als Seitenvorlage auf die Seite positioniert
werden. Layoutrahmen bieten zwar nur Einstellungen fiir Bilder,
konnen aber als Seitenvorlagen gespeichert werden, wenn sie mit
Objekten in AlbumMaker verkniipft sind.

Zum Verkniipfen eines Objekts mit einem Layoutrahmen wihlen
Sie ein Objekt aus und wihlen Sie dann Mit Layoutrahmen
verknUpfen aus dem Menii Bearbeiten aus.
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Auswdhlen und Auswahl riickgéngig machen

Klicken Sie auf die Schaltflache % Objekt-Bearbeitungsmodusim
Hauptfenster, bevor Sie Objekte auswahlen bzw. deren Auswahl
riickgdngig machen. Klicken Sie auf ein Objekt, um es
auszuwdhlen. Um die Auswahl eines Objekts riickgdngig zu
machen, klicken Sie irgendwo auflerhalb des Objekts.

Mehrere Objekte auswdhlen

[ Sie konnen mehrere Objekte auswéhlen, indem Sie darauf
klicken, wahrend Sie die Umschaltfaste gedriickt halten.

0 Mit Bearbeiten - Alle wahlen kénnen Sie alle Objekte auf
der Seite auswihlen.

a  Mit Bearbeiten - Alle aufheben kénnen Sie die Auswahl
aller ausgewdhlten Objekte riickgdngig machen.

Hinweis:

Wenn mehrere Objekte ausgewdihlt wurden, heben Sie eines der Objekte
hervor, indem Sie darauf klicken. Wenn Einstellungen fiir das
hervorgehobene Objekt vorgenommen werden, werden Anpassungen,
die fiir dieses Objekt vorgenommen werden, auf alle urspriinglich
ausgewdhlten Objekte angewandt.

In Ebenen angeordnete Objekte auswdhlen

[ Zur Auswahl des unteren Objekts von einander
iiberlappenden Objekten klicken Sie auf das Objekt, wahrend
Sie die Taste Strg gedriickt halten. Wenn sich drei oder mehr
Objekte iiberlappen, klicken Sie weiter, bis das gewiinschte
Objekt ausgewdhlt ist.

[ Zur Auswahl mehrerer unterer Objekte klicken Sie darauf,
wéhrend Sie die Umschalftaste und die Taste Strg gedriickt
halten.
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Verschieben

Sie konnen auf der Seite positionierte Objekte (Bilder, Text,
Clipart, Seitenvorlagen und Formen) verschieben.

1. Waihlen Sie das Objekt aus, das Sie verschieben mochten.

2. Ziehen Sie ihn in die gewiinschte Position und legen Sie ihn
dort ab.

Hinweis:

Objekte kinnen mit den Pfeiltasten der Tastatur verschoben werden.
Wenn die Pfeiltasten gedriickt werden, withrend die Taste Strg gedriickt
gehalten wird, wird der Betrag der Verschiebung mit jedem Driicken
vergrofiert.

GréBe dndern

Sie kénnen die Grofse von Objekten, die auf der Seite positioniert
sind (Bilder, Text, Clipart, Seitenvorlagen und Formen),
verdndern.

Es ist moglich, die Gréfie von mehr als einem ausgewédhlten
Objekt gleichzeitig zu dndern.

Nachstehend wird ein Beispiel fiir ein Bild angefiihrt.

1. Waibhlen Sie das Objekt aus, dessen Grofse Sie andern mochten.
Um das Objekt werden Ziehpunkte angezeigt.
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Wenn der Mauszeiger auf einen Ziehpunkt bewegt wird,
andert er seine Form.

2. Das Objekt wird durch Ziehen der Ziehpunkte vergrofiert
und verkleinert.

74 e

Hinweis:

[ Sie konnen die GrifSe eines Objekts, das auf einer Seite positioniert
wurde, indern. Auflerdem kinnen Sie das Verhiltnis der
horizontalen zu den vertikalen Seiten beibehalten, indem Sie die
Umschalttaste beim Verindern der Grofle gedriickt halten.

1 Die GrdfSe des Objekts lisst sich von 0,12 Zoll bis zum 1,5-Fachen
des lingeren Rands der Seite einstellen.

Drehen

Auf der Seite positionierte Objekte (Bilder, Text, Clipart und
Formen) konnen gedreht werden.

Es ist moglich, mehrere ausgewdhlte Objekte gleichzeitig zu
drehen.

Nachstehend wird ein Beispiel fiir ein Bild angefiihrt.
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1. Wibhlen Sie das Objekt aus, das Sie drehen mochten.
Um das Objekt werden Ziehpunkte angezeigt.
Wenn der Mauszeiger auf den Ziehpunkt am oberen Rand
bewegt wird, dndert er seine Form fiir den Drehmodus.

2. Ziehen Sie den Ziehpunkt am oberen Rand in die Richtung,
in die Sie das Objekt drehen mochten.
Das Objekt ldsst sich beliebig drehen.

Hinweis:

0 Nurein Bild, das in einem Bildrahmen positioniert ist, kann gedreht
werden. Einzelheiten finden Sie unter ,Nur das Bild drehen” auf
Seite 100.

[ Seitenvorlagen lassen sich im Dialogfeld Drehen/Kippen drehen.
Einzelheiten finden Sie unter , Dialogfeld Drehen/Kippen” auf Seite
163.

Loschen

Auf der Seite positionierte Objekte (Bilder, Text, Clipart,
Seitenvorlagen und Formen) kénnen geloscht werden.

n Achtung:
Beim Lischen einer Seitenvorlage werden alle zugehdrigen
Objekte auch geloscht.
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1.

Wihlen Sie den Objektrahmen aus, den Sie 16schen mochten.
Sie konnen mehrere Objekte auswéahlen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Ldschen.
Das Objekt wird geloscht.

Es ist auch moglich, auf die Schaltflache # Bearbeiten zu
klicken und L&schen auszuwihlen oder L&schen aus dem
Menii auszuwihlen, das durch Klicken mit der rechten
Maustaste auf das Objekt eingeblendet wird.

Hinweis:
(d  Beim Loschen eines Bilds oder Texts wird der Bildrahmen bzw.

Textrahmen auch geldscht. Es ist nicht moglich, nur den
Bildrahmen oder Textrahmen zu loschen.

Wenn ein Bild geloscht wird, das durch Auswahl von Mit
Layoutrahmen verknupfen im Menii Bearbeiten mit einem
Layoutrahmen verkniipft wurde, wird nur das Bild geldscht. Der
Bildrahmen verbleibt auf der Seite.

Objekte erseizen

Auf der Seite positionierte Objekte (Bilder, Clipart und
Seitenvorlagen) konnen ersetzt werden. Ersetzen von Bildern,
Clipart und Seitenvorlagen ist moglich.

Nachstehend wird ein Beispiel fiir das Ersetzen eines Objekts
angefiihrt.

1.

Wihlen Sie das Objekt auf der Seite aus, das Sie ersetzen
mochten.

Klicken Sie entsprechend dem auf der Seite ausgewahlten
Objekttyp auf die Registerkarte Bilder, Clipart oder
Seitenvorlage.
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3. Wihlen Sie ein Objekt zum Ersetzen aus der Objektliste aus
und klicken Sie auf die Schaltfliche Ersetzen.

[ untitled - EPSON Al

NEE > | wTO (k@88 QA [ aminen (B} ersoen
T R

I

a. Objekt bearbeiten
b. Zum Ersetzen vorgesehenes Objekt
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Das Objekt wird ersetzt.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,

aaaaaaaaa beten Bearbeitungsmodus  Ausrchten  Ansicht Fenster _Fife

NEE | & |x TO- |k Lk &k QA \ [
|| 1 wflboora FOPR: : (Bider | lage.

ool el p—]

Positionen einstellen

Die Positionen von Objekten auf der Seite (Bilder, Text, Clipart
und Formen) kénnen verdandert werden.

Fiir eine Seitenvorlage kann nur die Reihenfolge der Ebenen
verdandert werden.

Position mit dem MenU Ausrichten einstellen

1. Wihlen Sie das Objekt aus, dessen Position Sie andern
mochten.
Sie konnen mehrere Objekte auswéhlen, indem Sie darauf
klicken, wahrend Sie die Umschalttaste gedriickt halten.
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Wahlen Sie einen Befehl aus der Schaltfliche 3t Ausrichten

aus.

Untitled - EPSON AlbumMaker

Datei Bearbeiten Bearbeitungsmodus  Ausrichken  Ansicht  Fenster  Hilfe

(oI

Rechts ausrichten:

Oben ausrichten:

Unten ausrichten:

Links ausrichten:

DWBM@WTD-WM o

| T e o oel| = rechts ausrichteen———— J R
"W Cben austichten
Jlili Unten ausrichten
B Links qusrichten

= piitte sustichten — Horizontal
& pitte susrichten — vertikal

¢ Zentrieren — Horizonkal
£ Zentrieren — Vertikal
sifie AUF Seite zentrieren

B Breite ausrichten
M Hehe ausrichten

= Nach vorne
=, Nach hirten
=] In den vordergrund
=] In den Hintergrund

Das ausgewdhlte Objekt wird zum
rechten Rand des zuerst ausgewéhlten
Objekts verschoben.

Das ausgewdhlte Objekt wird zum
oberen Rand des zuerst ausgewihlten
Objekts verschoben.

Das ausgewdhlte Objekt wird zum
unteren Rand des zuerst ausgewdhlten
Objekts verschoben.

Das ausgewdhlte Objekt wird zum
linken Rand des zuerst ausgewdhlten
Objekts verschoben.
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Mitte ausrichten -
Horizontal:

Mitte ausrichten -
Vertikal:

Vertikal zentrieren:

Horizontal
zentrieren:

Auf Seite

zentrieren:

Breite ausrichten:

Hbhe ausrichten:

Eine nach vorne:

Eine nach hinten:

Ganz nach vorne:

Ganz nach hinten:

Das ausgewahlte Objekt wird zur
horizontalen Mitte des zuerst
ausgewdhlten Objekts verschoben.

Das ausgewahlte Objekt wird zur
vertikalen Mitte des zuerst
ausgewdhlten Objekts verschoben.

Das ausgewdhlte Objekt wird zur
vertikalen Mitte von mehreren
ausgewdhlten Objekten verschoben.

Das ausgewahlte Objekt wird zur
horizontalen Mitte von mehreren
ausgewdhlten Objekten verschoben.

Das ausgewdihlte Objekt wird zur Mitte
der Seite verschoben.

Die Breite der anderen Objekte wird an
die Breite des zuerst ausgewdhlten
Objekts angepasst.

Die Hohe der anderen Objekte wird an
die Hohe des zuerst ausgewdhlten
Objekts angepasst.

Das ausgewdhlte Objekt wird um eine
Ebene nach vorne gebracht.

Das ausgewdhlte Objekt wird um eine
Ebene nach hinten gebracht.

Das ausgewahlte Objekt wird ganz nach
vorne gebracht.

Das ausgewdhlte Objekt wird ganz nach
hinten gebracht.
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Hinweis:

O Die Meniis zum Ausrichten (Links ausrichten bis HOhe
ausrichten) sind nicht verfiigbar, wenn nicht mehrere Objekte
ausgewdihlt sind.

O Die Meniis zum Ausrichten (Eine nach vorne bis Ganz
nach hinten) sind nicht verfiigbar, wenn nicht mehrere
Objekte auf der Seite positioniert sind.

Position von Objekten festlegen

Die Positionen von Bildrahmen, Text, Clipart, Seitenvorlagen und
Formen konnen verandert werden.

1. Waihlen Sie das Objekt aus, dessen Position Sie &ndern
mochten.
Sie konnen mehrere Objekte auswéhlen.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche B Bearbeiten und wihlen
Sie Abmessungen aus.

Untitled - EPSON AlbumMaker.

Datei Bearbeiten Bearbeitungsmodus  Ausrichten  Ansicht  Fenster  Hilfe

NEE [ »& [x TO- %k @& ]S

| oo o o R O L i e 2 e ]

schneidenfAusschnitt...
Weiche Kante. .
Heligheit/Kontrast. ..
Farbaboleich...
Sepia/Schwarzweid...

Drehenjspiegeln...
Schatten...
Test...
Transparenz. ..
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3. Geben Sie die Position und Grofle des Objekts vor.

Zum Vorgeben der Position geben Sie die Werte der
horizontalen und vertikalen Achsenkoordinaten in die Felder
Horizontal und Vertikal ein.

Wenn ein Grofsenwert eingegeben wird, wird das Objekt an
die vorgegebene Breite und Hohe angepasst.

Hinweis:

Zum Vorgeben der GrifSe unabhingig vom Verhiltnis der
vertikalen zu den horizontalen Seiten des Objekts deaktivieren Sie
das Kontrollkistchen Festes Seitenverhaltnis.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Anwenden.
Die Einstellungen werden auf das Objekt angewandt und Sie
konnen die Auswirkungen auf der Seite sehen. Wenn Sie nicht
auf die Schaltflache Anwenden klicken, werden die
Einstellungen nicht angewandt.
Es ist auch moglich, die Einstellungen durch Driicken der
Eingabetaste anzuwenden.
Klicken Sie auf die Schaltfliche [ Schlieflen oben rechts im
Dialogfeld, wenn Sie mit den Einstellungen fertig sind.

Wurden mehrere Objekte ausgewéhlt, haben die in die Felder

Breite und Hohe eingegebenen Werte keine Auswirkungen
auf die Objekte.
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Schatten zu Objekten hinzufiigen

Der Schatteneffekt kann auf Objekte auf der Seite (Textrahmen,
Text, und Formen) angewandt werden.

1. Waihlen Sie das Objekt aus, das Sie bearbeiten mochten.

2. Klicken Sie auf die Schaltflaiche B Bearbeiten und wahlen
Sie Schatten im Hauptfenster aus.

Das Dialogfeld Schatten wird angezeigt.

3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Fallender Schatten.

chatten
[ schatten werfen
&
Fabe: M

Heligkeit: I
a

Abweichung
Horizontal: )

Wertikal: Y

Abstufung; g

Transparenz: 0

4. Geben Sie Farbe, Versatz, Verlauf und Transparenz vor.

Hinweis:
Weitere Informationen zum Hinzufiigen von Schatten finden Sie
unter ,,Dialogfeld Schatten™ auf Seite 164.
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5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Anwenden.
Die Einstellungen werden auf das Objekt angewandt und Sie
konnen die Auswirkungen auf der Seite sehen. Wenn Sie nicht
auf die Schaltfliche Anwenden klicken, wird die Einstellung
nicht angewandt.
Es ist auch moglich, die Einstellungen durch Driicken der
Eingabetaste anzuwenden.
Klicken Sie auf die Schaltflaiche EJ SchliefSen oben rechts im
Dialogfeld, wenn Sie mit den Einstellungen fertig sind.

Transparente Objekte erstellen

Ein Grad von Undurchsichtigkeit kann auf Objekte (Bildrahmen,
Textrahmen, Clipart, Seitenvorlagen und Formen), die auf der
Seite positioniert sind, angewandt werden, indem ein
Prozentwert im Dialogfeld Transparenz vorgegeben wird.

1. Waihlen Sie das Objekt aus, das Sie bearbeiten mochten.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche B Bearbeiten und wiahlen
Sie Transparenz im Hauptfenster aus.

Das Dialogfeld Transparenz wird angezeigt.

3. Verschieben Sie den Schieberegler Rate, um die Rate
vorzugeben.

Es ist auch moglich, einen Wert (0 bis 100) direkt einzugeben.
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4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Anwenden.
Die Einstellungen werden auf das Objekt angewandt und Sie
konnen die Auswirkungen auf der Seite sehen. Wenn Sie nicht
auf die Schaltfliche Anwenden klicken, wird die Einstellung
nicht angewandt.
Es ist auch moglich, die Einstellungen durch Driicken der
Eingabetaste anzuwenden.
Klicken Sie auf die Schaltflaiche EJ SchliefSen oben rechts im
Dialogfeld, wenn Sie mit den Einstellungen fertig sind.

Objekte gruppieren

Auf der Seite positionierte Objekte (Bilder, Text, Clipart und
Formen) kénnen zu einer Gruppe zusammengefasst werden. Es
istmoglich, eine Gruppe zu verschieben oder zu drehen, ohne das
Layout der Objekte im Verhiltnis zueinander zu dndern.

1. Wihlen Sie die Objekte aus, die Sie gruppieren mochten.
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2. Wihlen Sie Bearbeiten - Gruppe - Gruppe einstellen aus.

Untitled - EPSON AlbumMaker,

Datei NEEEGEEGN Bearbeitungsmodus  Ausrichten  Ansicht Fenster  Hilfe
Rickgangig Strg+2 g : e
D Wiederholen Strg+Y l | % * | G & | Q Q
Ausschreiden g 2 e e

Kopieren Strg+C
Einfiigen Sty
Duplizieren Strg+D

Alle auswahlen Strg+a
Alle verwerfen

Verkniipfung mit Dateiname hinzuFiigen
L] Verknipfung mit Dateiname [3schen

Verknipfung mit Layoutrahmen
lea™ Verknlpfung mit Layoutrahmen verwerfen

Seite hinzufiigen. .
= Seite kopieren

i =

Seite [5schan

Rsfen hinzuftigen

Filhrung hinzufiigen

Hintsrgrunddssian. .

Auf nachste Seite
Auf erste Seite

[§.00IF...

Hinweis:

Zum Auflosen der Gruppe wihlen Sie die Gruppe aus und wihlen
Sie dann Bearbeiten - Gruppe - Gruppierung aufheben im
Hauptfenster aus.

Riuckgdngig/Wiederholen

Durch Klicken auf die Schaltfliche # Riickgéngig konnen vorher
durchgefiihrte Vorgénge aufgehoben werden. Um die
riickgdngig gemachten Vorgédnge erneut durchzufiihren, klicken
Sie auf die Schaltfliche & Wiederholen. Bis zu 300 Vorgiange
konnen mit Riickgangig/Wiederholen durchgefiihrt werden.

Hinweis:

Riickgiingig/Wiederholen ist nur fiir Vorginge verfiigbar, die auf der
aktuellen Seite durchgefiihrt wurden. Beim Wechseln der Seite werden
die Riickgingig/Wiederholen-Informationen zuriickgesetzt.
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Bilder bearbeiten

Im Schritt Layout bearbeiten zum Erstellen eines Produkts ist es
moglich, Filter auf positionierte Bilder anzuwenden, Bilder zu
drehen oder zu beschneiden oder Ausschnitte daraus
vorzunehmen. Nachstehend wird die Bildbearbeitung
beschrieben, die in AlbumMaker durchgefiihrt werden kann.

Unter , Allgemeine Bearbeitungsvorgange” auf Seite 84 finden Sie
Informationen tiber das Ersetzen von Bildern,
Vergroflern/Verkleinern, Drehen, Loschen und andere
Bearbeitungsfunktionen, die fiir alle Objekte gleich sind.

Hinweis:

Bildrahmen behalten Informationen fiir Drehung, Grofieneinstellung
und Bildausschnitt nur fiir das Bild bei, auch wenn das zugehorige Bild
ersetzt wird.

Ein Bild drehen

Es ist moglich, ein Bild selbst oder den Bildrahmen zu drehen.

Hinweis:
Diese Bearbeitungsfunktion kann fiir mehrere Bilder auf der Seite
ausgefiihrt werden.

Nur das Bild drehen

Sie konnen nur das positionierte Bild drehen, ohne den
Bildrahmen zu drehen.

1. Waihlen Sie den Bildrahmen des Bilds aus, das Sie bearbeiten
mochten.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche ® Foto drehen im
Hauptfenster.

Das Bild wird um 90 Grad nach links gedreht.
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Hinweis:
Die Wirkung dieser Bearbeitung wird auf der Seite angezeigt, hat aber
keine Auswirkungen auf die Bilddatei.

Gesamten Bildrahmen drehen

Das Bild auf der Seite und sein Bildrahmenrand kdnnen
zusammen in einem vorgegebenen Winkel nach links gedreht
werden.

1. Waihlen Sie den Bildrahmen aus, den Sie bearbeiten mochten.

2. Waibhlen Sie Drehen/Kippen mit der Schaltfliche B
Bearbeiten aus.
Das Dialogfeld Drehen/Kippen wird angezeigt.

Hinweis:
Sie konnen auch Drehen/Kippen in dem Menii, das durch Klicken
mit der rechten Maustaste auf das Bild angezeigt wird, auswihlen.

3. Geben Sie den Drehwinkel vor.
Geben Sie den Winkel von 0,0 bis 359,9 Grad in das Feld
Drehen ein.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Anwenden.
Die Einstellungen werden auf das Bild angewandt und Sie
konnen die Auswirkungen auf der Seite sehen. Wenn Sie nicht
auf die Schaltfliche Anwenden klicken, wird die Einstellung
nicht angewandt.
Es ist auch moglich, die Einstellungen durch Driicken der
Eingabetaste anzuwenden.
Klicken Sie auf die Schaltfliche EJ SchliefSen oben rechts im
Dialogfeld, wenn Sie mit den Einstellungen fertig sind.
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Hinweis:
Diese Bearbeitung wird auf der Seite angezeigt, hat aber keine
Auswirkungen auf die Bilddatei.

Ein Bild kippen (horizontal/vertikal)

Ein Bild kann vertikal oder horizontal gekippt werden.

1.

Wihlen Sie den Bildrahmen des Bilds aus, das Sie bearbeiten
mochten.

Wihlen Sie Drehen/Kippen mit der Schaltfldache B
Bearbeiten aus.
Das Dialogfeld Drehen/Kippen wird angezeigt.

Hinweis:
Sie konnen auch Drehen/Kippen in dem Menii, das durch Klicken

mit der rechten Maustaste auf das Bild angezeigt wird, auswihlen.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Horizontal oder Vertikal.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Anwenden.

Die Einstellungen werden auf das Bild angewandt und Sie
konnen die Auswirkungen auf der Seite sehen. Wenn Sie nicht
auf die Schaltfliche Anwenden klicken, wird die Einstellung
nicht angewandt.

Es ist auch moglich, die Einstellungen durch Driicken der
Eingabetaste anzuwenden.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche EJ SchliefSen oben rechts im
Dialogfeld, wenn Sie mit den Einstellungen fertig sind.

Hinweis:
Diese Bearbeitung wird auf der Seite angezeigt, hat aber keine
Auswirkungen auf die Bilddatei.
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Ein Bild beschneiden

Beschneiden/Ausschnitte

Ein Bild kann auf die gewiinschte Grofse beschnitten oder ein
ausgewdhlter Ausschnitt kann vorgenommen werden.

1. Waihlen Sie den Bildrahmen des Bilds aus, das Sie bearbeiten
mochten.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche #' Beschneiden / Ausschnitt
im Hauptfenster.

Das Dialogfeld Beschneiden/Ausschnitt wird angezeigt.

Hinweis:

Sie konnen auch Beschneiden/Ausschnitt in dem Menii, das durch
Klicken mit der rechten Maustaste auf das Bild angezeigt wird,
auswihlen.
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3. Verschieben Sie die Ziehpunkte des Beschnittbereichs im
Fenster Vorher.

Schneiden/Ausschnitt ]

Vorher: B45 % 879 Machher: 645 x 720

Eereich

Links: O Oben: 79 Rechts: 645 Unten: 799
Ausschnitt
] I | 3

Abbrechen

* Beschnittrahmen

Zum Einstellen der Position des Rahmens klicken Sie im
Rahmen, um ihn zu verschieben.

Die Auswirkungen werden im Fenster Nachher angezeig

t.
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Wihlen Sie einen Ausschnittstyp aus der Liste Ausschnitt
aus.

SchneidenfAusschnitt ‘X‘

Vorher: B45 % 879 Machher: 645 x 720

Eereich

Links: O Oben: 79 Rechbs: 645 Unten: 799

[Ausschr\tt ]

< i ] >

Zur Riickkehr zu den Standardeinstellungen klicken Sie auf
die Schaltflache ZurGcksetzen.

Hinweis:

Wurden mehrere Bilder ausgewdhlt, wird das Kontrollkistchen Auf
alle ausgewdhlten Fotos anwenden angezeigt. Aktivieren
Sie dieses Kontrollkistchen, um den gleichen Vorgang fiir alle Bilder
auszufiihren.
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Die Einstellungen werden auf das Bild angewandt und Sie
konnen die Auswirkungen auf der Seite sehen.

Es ist auch moglich, die Einstellungen durch Driicken der
Eingabetaste anzuwenden.

Hinweis:

Wenn mehrere Bilder ausgewdihlt wurden und das Kontrollkiistchen
Auf alle ausgewdhlten Fotos anwenden nicht aktiviert ist,
fahren Sie mit der Einstellung fort, bis alle ausgewithlten Bilder
bearbeitet sind.

Hinweis:
Diese Bearbeitung wird auf der Seite angezeigt, hat aber keine
Auswirkungen auf die Bilddatei.

Spezialeffekte (Filter) anwenden

Ein Spezialeffektfilter kann auf ein Bild angewandt werden.

Weichheit einstellen

Die Bildrander kénnen weicher eingestellt werden.

1.

Wihlen Sie den Bildrahmen des Bilds aus, das Sie bearbeiten
mochten.

Klicken Sie auf die Schaltflache B Bearbeiten und wahlen
Sie Weicher Rand aus.
Das Dialogfeld Weicher Rand wird angezeigt.

Hinweis:
Sie konnen Weicher Rand auch in dem Menii, das durch Klicken
mit der rechten Maustaste auf das Bild angezeigt wird, auswihlen.
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Verschieben Sie den Schieberegler, um die Rénder
einzustellen.

Weiche Kante

Das Vorschaubild wird weicher, wenn der Schieberegler nach
rechts verstellt wird.

Es ist auch moglich, einen Wert (0 bis 100) direkt einzugeben.
Die Auswirkungen werden im Fenster Nachher angezeigt.

Zur Riickkehr zu den Standardeinstellungen klicken Sie auf
die Schaltflache Zuricksetzen.

Hinweis:

Wurden mehrere Bilder ausgewdhlt, wird das Kontrollkistchen Auf
alle ausgewdhlten Fotos anwenden angezeigt. Aktivieren
Siedieses Kontrollkistchen, um den gleichen Vorgang fiir alle Bilder
auszufiihren.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Die Einstellungen werden auf das Bild angewandt und Sie
konnen die Auswirkungen auf der Seite sehen.

Es ist auch moglich, die Einstellungen durch Driicken der
Eingabetaste anzuwenden.

Hinweis:

Wenn mehrere Bilder ausgewdihlt wurden und das Kontrollkiistchen
Auf alle ausgewdhlten Fotos anwenden nicht aktiviert ist,
fahren Sie mit der Einstellung fort, bis alle ausgewithlten Bilder
bearbeitet sind.

Hinweis:
Diese Bearbeitung wird auf der Seite angezeigt, hat aber keine
Auswirkungen auf die Bilddatei.

In Sepia/Monochrom umwandein

Das Bild wird in ein Sepia- oder Monochrombild umgewandelt.

1.

Wihlen Sie den Bildrahmen des Bilds aus, das Sie bearbeiten
mochten.

Klicken Sie auf die Schaltfliche B Bearbeiten und wihlen
Sie Sepia/Monochrom aus. Das Dialogfeld In
Sepia/Monochrom umwandeln wird angezeigt.

Hinweis:

Sie konnen In Sepia/Monochrom umwandeln auch in dem Menii,
das durch Klicken mit der rechten Maustaste auf das Bild angezeigt
wird, auswihlen.
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3. Wihlen Sie Sepia oder Monochrom aus und stellen Sie den
Grad der Umwandlung mit dem Schieberegler ein.

Es ist auch méglich, einen Grad (-100 bis 100) direkt
einzugeben.

In,Sepia/SchwarzweiB konvertieren

75epia-/Schwar zweili-Filte)
@keingl

() 5epia

Die Auswirkungen werden im Fenster Nachher angezeigt.

Zur Riickkehr zu den Standardeinstellungen wéhlen Sie
Keine aus oder klicken Sie auf die Schaltfliche Zurlcksetzen.

Hinweis:

Wurden mehrere Bilder ausgewdihlt, wird das Kontrollkistchen Auf
alle ausgewdhlten Fotos anwenden angezeigt. Aktivieren
Siedieses Kontrollkistchen, um den gleichen Vorgang fiir alle Bilder
auszufiihren.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Die Einstellungen werden auf das Bild angewandt und Sie
konnen die Auswirkungen auf der Seite sehen.

Es ist auch moglich, die Einstellungen durch Driicken der
Eingabetaste anzuwenden.

Hinweis:

Wenn mehrere Bilder ausgewdihlt wurden und das Kontrollkiistchen
Auf alle ausgewdhlten Fotos anwenden nicht aktiviert ist,
fahren Sie mit der Einstellung fort, bis alle ausgewithlten Bilder
bearbeitet sind.

Hinweis:
Diese Bearbeitung wird auf der Seite angezeigt, hat aber keine
Auswirkungen auf die Bilddatei.

Ein Bild korrigieren

Farbton, Helligkeit und Kontrast des Bilds konnen eingestellt
werden, um das Bild zu verdndern.

Die Farbe eines Bilds einstellen

Die Farbe eines gesamten Bilds kann eingestellt oder bestimmte
Farben (Farbfelder) konnen gedndert werden.

1.

Klicken Sie auf den Bildrahmen des Bilds, das Sie korrigieren
mochten.

Klicken Sie auf die Schaltflache B Bearbeiten und wiahlen
Sie Farbbalance aus.
Das Dialogfeld Farbbalance wird angezeigt.

Hinweis:
Sie konnen Farbbalance auch in dem Menii, das durch Klicken mit
der rechten Maustaste auf das Bild angezeigt wird, auswihlen.
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3. Stellen Sie die Farben des Bilds mit den verschiedenen
Schiebereglern ein.

Farbabgleich ‘z‘

Varher: Nachher:

<1
=)
<

R |
=
i

\_ J

Abbrechen

Die Farbe wird mit den Schiebereglern Rot, Grin und Blau
eingestellt. Es ist auch moglich, Werte (-100 bis 100) direkt
einzugeben.

Zur Riickkehr zu den Standardeinstellungen klicken Sie auf
die Schaltflache Zuradcksetzen.

Hinweis:

[ Wenn Sie die Farbe einer Clipart iindern und bereits vorher ihr
Seitenverhiltnis geindert haben, wird die Clipart mit ihrem
urspriinglichen Seitenverhiltnis im Dialogfeld angezeigt.

0 Wurden mehrere Bilder ausgewdhlt, wird das Kontrollkistchen
Auf alle ausgewdhlten Fotos anwenden angezeigt.
Aktivieren Sie dieses Kontrollkiistchen, um den gleichen
Vorgang fiir alle Bilder auszufiihren.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Die Einstellungen werden auf das Bild angewandt und Sie
konnen die Auswirkungen auf der Seite sehen.

Es ist auch moglich, die Einstellungen durch Driicken der
Eingabetaste anzuwenden.

Hinweis:

Wenn mehrere Bilder ausgewdihlt wurden und das Kontrollkiistchen
Auf alle ausgewdhlten Fotos anwenden nicht aktiviert ist,
fahren Sie mit der Einstellung fort, bis alle ausgewithlten Bilder
bearbeitet sind.

Helligkeit/Kontrast einstellen

Sie konnen die Helligkeit und den Kontrast des Bilds einstellen.

1.

Klicken Sie auf den Bildrahmen des Bilds, das Sie korrigieren
mochten.

Klicken Sie auf die Schaltfliche B Bearbeiten und wéhlen
Sie Helligkeit/Kontrast aus.
Das Dialogfeld Helligkeit/Kontrast wird angezeigt.

Hinweis:

Sie konnen Helligkeit/Kontrast auch in dem Menii, das durch
Klicken mit der rechten Maustaste auf das Bild angezeigt wird,
einstellen.
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3. Stellen Sie die Helligkeit und den Kontrast des Bilds mit den
Schiebereglern ein.

Helligkeit/Kontrast

Varher: Nachher:

Heligksit

-
o
<

<1

[ Verstellen Sie den Schieberegler Helligkeit, um die
Helligkeit des Bilds einzustellen. Es ist auch mdglich,
Werte (-100 bis 100) direkt einzugeben.

[ Verstellen Sie den Schieberegler Kontrast, um den
Kontrast einzustellen. Es istauch moglich, Werte (-100 bis
100) direkt einzugeben.

Zur Riickkehr zu den Standardeinstellungen klicken Sie auf
die Schaltflache ZurGcksetzen.

Hinweis:

Wurden mehrere Bilder ausgewdhlt, wird das Kontrollkistchen Auf
alle ausgewdhlten Fotos anwenden angezeigt. Aktivieren
Sie dieses Kontrollkistchen, um den gleichen Vorgang fiir alle Bilder
auszufiihren.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
Die Einstellungen werden auf das Bild angewandt und Sie
konnen die Auswirkungen auf der Seite sehen.
Es ist auch moglich, die Einstellungen durch Driicken der
Eingabetaste anzuwenden.

Hinweis:

Wenn mehrere Bilder ausgewdihlt wurden und das Kontrollkiistchen
Auf alle ausgewdhlten Fotos anwenden nicht aktiviert ist,
fahren Sie mit der Einstellung fort, bis alle ausgewithlten Bilder
bearbeitet sind.

Clipart bearbeiten

Im Schritt Layout bearbeiten zum Erstellen eines Produkts
konnen Sie Clipart ersetzen und bearbeiten (Rahmenrand drehen,
vertikal /horizontal kippen, Ausschnitt, Farbe dndern).
Auflerdem ist es moglich, erstellte Clipart auszuwédhlen und auf
der Seite anzuordnen.

In diesem Abschnitt werden die Bedienelemente fiir Clipart
erldutert.

Unter , Allgemeine Bearbeitungsvorgange” auf Seite 84 finden Sie
Informationen tiber das Ersetzen von Clipart,
Vergroflern/Verkleinern, Drehen, Loschen und andere
Bearbeitungsfunktionen, die fiir alle Objekte gleich sind.
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Clipart bearbeiten

Sie konnen Rahmen drehen, horizontal oder vertikal kippen,
Ausschnitte vornehmen und Farben von positionierter Clipart
einstellen.

schneidenfausschnitt...
b|  weiche Kante. ..
Heligheit/Kontrast. ..
Farbaboleich...
sepia/Schwarzweid...

Austichben

Riickaéngig

Ausschneiden
Kopleren
Einflgen
Duplizisren

Halle, .
FiillanLinis...
DrehenySpiegeln...
Schatten...
Text...
Transparenz. .

Lischen

Alle ausvshlen
Alle verwerfen

Gruppe »

werkniipfung mit Layoutrahmen

Die Bedienungsvorgidnge zum Bearbeiten von Clipart sind die
gleichen wie fiir Bilder. Einzelheiten finden Sie in den
entsprechenden Abschnitten unter , Bilder bearbeiten” auf Seite
100.

n Achtung:

Beim Drehen von Rahmen kann die Vorschau sich vom
Originalbild unterscheiden.
Dies ist eine Auswirkung der Funktion zum Erhohen der
Anzeigegeschwindigkeit und bedeutet nicht, dass das
Originalbild beeintrichtigt wurde.

Hinweis:

Sie konnen jeweils nur eine Clipart aus der Clipartliste auswihlen.
Aufler mit den Schaltflichen EinfUgen und Ersetzen kann Clipart
durch Doppelklicken und Ziehen/Ablegen positioniert werden.
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Clipart hinzufiigen

Sie konnen eigene Clipart erstellen und auf der Registerkarte
Clipart von AlbumMaker auswéahlen.

1.

Erstellen Sie eine Clipart mit einer Illustrationssoftware.
Die verwendbaren Dateiformate sind JPEG, (*.JPG, *.JPE,
*JPEG), PNG (*.PNG) und WMF (*.WME).

Erstellen Sie einen Ordner und geben Sie ihm einen Namen,
aus dem die darin gespeicherte Clipart ersichtlich ist, um ihn
spater wieder zu erkennen. Speichern Sie dann die
Clipartdatei in diesem Ordner.

Kopieren Sie den eingerichteten Clipartordner in den Ordner
Benutzer-Original unter CLIPART in AlboumMaker2.

Der Ordner CLIPART in AloumMaker2 befindet sich im
nachstehenden Pfad, wenn bei der Installation der
Standard-Zielordner verwendet wurde.

C:\Programme\EPSON\ AlboumMaker2\ CLIPART\
Benutzer-Original

% User original

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7

Q zuick = () = ) suchen [z~
Adresse | 2) C\Programme’\epson|AlbumMaker 2y CLIPART|User ariginal
Ordner &

= Ordner

|Z) Documents and Settings ~
| Dokumente und Einstellungen
| EbapiLog
= |23 Programme
|2 Comman Files
) ComPlus Applications
= ) epsan
= 12) AlbumMakerz
I COR
= I CLIPART
| Calendar anniversary item
) Deesign item
2) Phata Frame
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Hinweis:

Der Clipartordner wird unter Windows 2000, oder wenn Sie den
Standort des Installationsordners dndern, wihrend der Installation von
AlbumMaker unter dem Zielordner angelegt.

Clipart mit Transparenzeigenschaften erstellen

Um eine Clipartdatei zu erstellen, erstellen Sie mit der
Ilustrationssoftware eine PNG-Datei. Da Dateien im Format
PNG Transparenzeigenschaften aufweisen, wird das Bild
transparent, wenn der transparente Bereich in der
Mlustrationssoftware als Clipart eingesetzt wird.

Erstellen Sie eine Datei im PNG-Format in der gewiinschten
Grofie mit 360 dpi im RGB-Modus.

Text bearbeiten

Im Schritt Layout bearbeiten zum Erstellen eines Produkts ist es
moglich, neuen Text einzusetzen oder vorhandenen Text zu
bearbeiten. Es ist auflerdem mdglich, Bearbeitungsvorgange wie
Andern der Attribute fiir Text, Positionieren usw.
durchzufiihren. Nachstehend wird das Bearbeiten von Text
beschrieben.

Unter , Allgemeine Bearbeitungsvorgange” auf Seite 84 finden Sie
Informationen tiber Vergrofiern/Verkleinern, Drehen, Loschen
von Text und andere Bearbeitungsfunktionen, die fiir die meisten
Objekte gleich sind.
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Text Gndern

Sie konnen auf der Seite positionierten Text bearbeiten.

1. Doppelklicken Sie auf den Textrahmen auf der Seite, den Sie
andern mochten.

2. Bearbeiten Sie den Text im Textrahmen.

Text Ibschen

Sie konnen auf der Seite positionierten Text 16schen.
1. Waihlen Sie den Textrahmen aus, den Sie 10schen mochten.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache L&schen.
Der Textrahmen wird geloscht.

Es ist auch moglich, auf die Schaltfldache # Bearbeiten zu
klicken und Loschen auszuwédhlen oder Loschen aus dem
Menii auszuwihlen, das durch Klicken mit der rechten
Maustaste auf den Textrahmen eingeblendet wird.

Textformat Gndern

Sie konnen die Schriftart, die Grofie, die Textfarbe, den Stil und
die Ausrichtung des Texts vorgeben. Das Format kann beim
Positionieren von Text oder fiir bereits vorhandenen Text
gedndert werden.

1. Waihlen Sie den Textrahmen aus, den Sie &ndern mochten.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche ¥ Bearbeiten und wahlen
Sie Text im Hauptfenster aus.

Das Dialogfeld Text wird angezeigt.
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3. Geben Sie die Schriftart, die Grofse, die Farbe, den Stil und die

Ausrichtung vor.

Gréfe: | 24 v | Fabe: [

Stil; Austichtung:

(& 4l a] == ==

Hinweis:
Weitere Informationen zum Andern des Textformats finden Sie
unter ,,Dialogfeld Text” auf Seite 165.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Anwenden.

Die Einstellungen werden auf den Text angewandt und Sie
konnen die Auswirkungen auf der Seite sehen. Wenn Sie nicht
auf die Schaltflache Anwenden klicken, werden die
Einstellungen nicht angewandt.

Es ist auch moglich, die Einstellungen durch Driicken der
Eingabetaste anzuwenden.

Klicken Sie auf die Schaltfliche £ Schlieflen oben rechts im
Dialogfeld, wenn Sie mit den Einstellungen fertig sind.

Textrahmen krimmen

1.

Wihlen Sie den Textrahmen aus, den Sie &ndern mochten.
In der Mitte des Textrahmens erscheint ein gelber Ziehpunkt.
Wenn der Mauszeiger auf den Ziehpunkt bewegt wird,

dndert der Mauszeiger seine Form zum Symbol fiir den
Kriimmungsmodus.
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2. Ziehen Sie den Ziehpunkt in der Mitte des Textrahmens nach
oben oder unten.

Albun'@aker
1

Formen bearbeiten

Im Schritt Layout bearbeiten zum Erstellen eines Produkts
gestattet AlbumMaker es, Formen (Vierecke - mit oder ohne
gerundete Ecken, Ellipsen und Geraden) auf der Seite zu erstellen.
Sie konnen diese Formen mit Farbe versehen und in
verschiedener Weise bearbeiten. Dieser Abschnitt erlautert die
verschiedenen Bedienelemente zum Erstellen und Bearbeiten von
Formen.

Unter , Allgemeine Bearbeitungsvorgange” auf Seite 84 finden Sie
Informationen tiber Vergréflern/Verkleinern, Drehen, Loschen
von Formen und andere Bearbeitungsfunktionen, die fiir die
meisten Objekte gleich sind.

Eine Form zeichnen

Sie konnen Vierecke, gerundete Ecken, Ellipsen und Linien auf
der Seite zeichnen.
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Klicken Sie auf die Schaltflache ~ Modus auswihlen und
wihlen Sie eine Form aus Vierreck, Gerundete Ecken,
Ellipse oder Linie aus.

Untitled - EPSON AlbumMaker.

Datei EBearbeiten Bearbeitungsmodus  Ausrichten  Ansicht  Fenster  Hilfe
| & & | K/

M@ | & % T i 3
O O L R

| i i e i i | Ealiic
= Abgerundete Ecken

Elipse
Linie.

= D 21

[ EH I

Klicken Sie und ziehen Sie den Mauszeiger auf der Seite.
Die ausgewdhlte Form erscheint im gezogenen Bereich.

Hinweis:

Q  Zum Ziehen von regelmiif$igen Formen halten Sie die
Umschallttaste gedriickt, wihrend Sie den Mauszeiger
ziehen.

[  Zum Ziehen einer Linie im Winkel von 45 Grad halten Sie die

Umschalttaste gedriickt, wihrend Sie den Mauszeiger
ziehen.
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Eine Form bearbeiten

Sie kénnen die Fiillung und die Strichart von Formen auf der Seite
vorgeben.

1. Waihlen Sie die Form aus, die Sie bearbeiten mochten.

2. Klicken Sie auf die Schaltflaiche B Bearbeiten und wahlen
Sie FUllung/Strichart aus.

Untitled - EPSON AlbumMaker,

Datei Bearbeiten EBearbeitungsmodus  Ausrichten  Ansicht  Fenster  Hilfe

hee | =

Léschen

SchneidenfAusschnitt...
Weiche Kante. .
Heligkeit/Kontrast. ..
Farbabgleich...
Sepia/Schnarzweib...

schatten.
Test...
Transparenz. .

SO IREZ0 5]

Das Dialogfeld Fiillung /Strichart wird angezeigt.
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3. Geben Sie die Fiillung und die Strichart fiir die Form vor.

Typ: |Volfarbe v |Farbe: (I

e [z v pt

Ubernehmen

Hinweis:
0 Beim Bearbeiten einer Geraden ist die Einstellung Fiillung
deaktiviert.

O Weitere Informationen zum Bearbeiten einer Form finden Sie
unter ,Dialogfeld Fiillung/Strichart” auf Seite 162.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Anwenden.
Die Einstellungen werden auf die Form angewandt und Sie
konnen die Auswirkungen auf der Seite sehen. Wenn Sie nicht
auf die Schaltfliche Anwenden klicken, wird die Einstellung
nicht angewandt.
Es ist auch moglich, die Einstellungen durch Driicken der
Eingabetaste anzuwenden.
Klicken Sie auf die Schaltfliche 3 Schlieflen oben rechts im
Dialogfeld, wenn Sie mit den Einstellungen fertig sind.
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Fehlerbehebung

Nachstehend werden Probleme, die beim Arbeiten mit
AlbumMaker vorkommen kénnen, und Lésungsmafinahmen
beschrieben.

Importieren von Bildern ist nicht méglich

Wenn die folgende Meldung im Schritt Fotos auswihlen
angezeigt wird, tiberpriifen Sie die Grofie des Bilds.

Es wurde ein Bild gefunden, das nicht registriert werden
kann. Prifen Sie die BildgréBe, die Lange des Dateinamens
usw.

Vergewissern Sie sich, dass die Bildgrofie nicht iiber dem
Maximalwert (Lange oder Hohe von 10000 Pixeln) oder unter
dem Minimalwert (Breite oder Hohe von 32 Pixeln) liegt und dass
der Pfad und der Dateiname 255 Zeichen nicht {iberschreiten.

Reparatur des aktuellen Produkts ist nicht
moglich

Wenn das aktuelle Produkt, an dem Sie arbeiten, nicht durch
Bearbeiten repariert werden kann, konnen Sie die gleiche Vorlage
verwenden und die Bearbeitung wiederholen. Loschen Sie die
aktuelle Seitenvorlage. Setzen Sie dann die Miniaturansicht der
gleichen Seitenvorlage von der Registerkarte Seitenvorlage in
das Hauptfenster.
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Text wird nicht einwandfrei angezeigt

Wenn die gesamte Seite auf dem Bildschirm angezeigt wird, wird
der Text reduziert, so dass er auf den Bildschirm passt. Der Text
kann jedoch fett gedruckt erscheinen oder aus den Rahmen
hervorragen. Stellen Sie die Skalierung auf 100 % ein, um dieses
Problem zu 16sen.

Auf der Registerkarte Bilder werden keine
Miniaturansichten von Bildern angezeigt

Kopieren Sie Bilder im Fenster Fotos auswéhlen in einen
Gruppenordner und wihlen Sie den Gruppenordner aus der
Dropdownliste auf der Registerkarte Bilder aus.

Waihlen Sie einen Ordner aus der Ordnerstruktur auf der
Registerkarte Bilder aus, der Bilder enthalt.

Die Schaltfléche Start im Fenster Einstellungen
zum Exportieren von Videodateien ist deakfiviert

Wihrend eine Videodatei exportiert wird, kann keine andere
Videodatei exportiert werden.

Liste der Fehlermeldungen

Nachstehend werden Fehlermeldungen, die beim Arbeiten mit
AlbumMaker angezeigt werden kdnnen, und
Losungsmafinahmen beschrieben.
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Fehlermeldungen fiir Auf CD schreiben

Die Anwendung zum Schreiben wurde nicht eingestellt.
Klicken Sie unter Einstellungen auf Auf CD schreiben, um die
erforderlichen Einstellungen vorzunehmen.

Die Funktion Auf CD schreiben von AlbumMaker wird mit der
Funktion zum Schreiben auf CD von Windows XP oder mit einer
externen Anwendung ausgefiihrt. Um eine externe Anwendung
zum Schreiben auf CD zu verwenden, muss diese Anwendung
unter Einstellungen angegeben werden.

Einzelheiten finden Sie unter ,, Auf CDs schreiben” auf Seite 61.

Fehlermeldungen fiir Fotos auswdhlen

Nicht genug Festplattenspeicherplatz fiir den
Arbeitsbereich.

Es ist weniger als 500 MB freier Speicherplatz auf der Festplatte
vorhanden. Zum Hinzufiigen von Fotos zu einem
Gruppenordner sind mindestens 500 MB freier
Festplattenspeicherplatz erforderlich. Sie konnen den
verfiigbaren Festplattenspeicherplatz erh6hen, indem Sie nicht
mehr bendtigte Dateien 16schen.

Fehlermeldungen fiir Videodatei exportieren

Nicht genug Festplattenspeicherplatz fiir den
Arbeitsbereich.

Es ist weniger als 5 GB freier Speicherplatz auf der Festplatte
vorhanden. Zum Exportieren eines Videofilms sind mindestens
5 GB freier Festplattenspeicherplatz erforderlich. Sie konnen den
verfiigbaren Festplattenspeicherplatz erh6hen, indem Sie nicht
mehr benétigte Dateien 16schen.
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Zur Verwendung dieser Funktion missen Sie QuickTime
installieren.

QuickTime muss auf dem Computer installiert sein, um
Videodateien zu exportieren. Installieren Sie QuickTime.

Fehlermeldungen fiir Rickgdngig/Wiederholen

Nicht genug virtueller Speicher fiir das Betriebssystem
(Windows). Stellen Sie die Informationen fiir Rickgéngig
zurick.

Nicht genug virtueller Speicher fiir das Betriebssystem
(Windows). Stellen Sie die Informationen fiir Wiederholen
zuriuck.

Esistnicht genug Speicher fiir Riickgdngig machen/Wiederholen

vorhanden. Vergrofiern Sie den verfiigbaren Speicher, indem Sie
nicht benétigte Fenster und andere Anwendungen schliefSen.
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Ordnerkonfiguration flir EPSON AlbumMaker

Beim Installieren von AlbumMaker wird ein Ordner, der
Programmdateien einschliefslich der ausfiihrbaren Dateien,
Benutzerdaten und Informationen iiber Einstellungen erhilt,
eingerichtet. Wenn die Standardeinstellungen bei der Installation
nicht gedndert werden, ist die Ordnerstruktur wie folgt.

C:\Programme\EPSON\ AlbumMaker2

Im Ordner AlbumMaker2 werden die folgenden Ordner
eingerichtet:

Adresse |[3) C:\Programme'epsontAlbumiakerz
Crdner

= %@ Lokaler Datentrager {C:)
+ | 2) Documents and Settings
# | 2) Dokumente und Einstellungen
|2) EbapiLog
=l |2) Programme
* | ) Common Files
|2 ComPlus Applications
= |2) epson
=l A buriaker2
# [5) coR
# |J) CLIPART
# [5) HELP
# 5 MovIE
|Z) SHAPEDE
+ |Z) TEMPLATE

CDR: Laufzeit-Bildanzeige, die beim Schreiben auf CD
kopiert wird

CLIPART: Clipart

HELP: Hier werden die HTML-Dateien fiir das Menii
Hilfe gespeichert.
MOVIE: Hier werden Videodateien gespeichert.
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SHAPEDB:  Hier werden Ausschnittarten gespeichert.

TEMPLATE:  Vorlagendaten

Mit Template Converter arbeiten

Informationen zu Template Converter

Template Converter ist ein Plug-In fiir Adobe Photoshop. Damit
konnen Sie Layout-Rahmen (DNF-Dateien) fiir EPSON
AlbumMaker erstellen.

Template Converter ermdoglichtes, eine Reihe von Vorgdngen von
Erstellen des Layout-Rahmenbilds {iber Erstellen des
Alpha-Kanals bis Erstellen des Layout-Rahmens (Ausgabe der
DNEF-Datei) mit einer einzigen Anwendung durchzufiihren,
ndmlich Photoshop.

Wenn Template Converter in Photoshop integriert ist, wird das
Untermenii DNF-Dateien ausgeben dem Menti Datei -
Exportieren hinzugefiigt. Durch Ausfiihren des Befehls
DNF-Datei ausgeben in Photoshop konnen Sie direkt einen
Layout-Rahmen erstellen, der als Grundlage fiir eine Vorlage
verwendet werden kann.

Von Template Converter unterstiizie
Anwendungen

Template Converter unterstiitzt Adobe Photoshop 6.0/7.0/CS.

Weitere Informationen zum Setup von Template Converter
finden Sie unter ,Setup von Template Converter” auf Seite 19.
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Bedienverfahren

Nachstehend wird beschrieben, wie ein Layout-Rahmen mit
Template Converter erstellt wird.

Beispiel: Erstellen eines Layoutrahmens der Grofie 8,3 x 11,7 Zoll
Achtung:
Das Layout-Rahmenbild zum Erstellen der DNF-Datei muss im
4 Kanal-Modus (RGB + Alpha-Kanal) sein.

1. Starten Sie Photoshop, um ein Layout-Rahmenbild der Grofse
8,3 x 11,7 Zoll zu erstellen.

gy . Untitled-1 8 16.7% (RGB)

T boc: 243M/a46M

Hinweis:
Weitere Informationen zu Photoshop finden Sie in der
Photoshop-Dokumentation und in den Hilfedateien.
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Weitere Informationen zum Ordner, in dem Layoutrahmen
gespeichert werden, finden Sie unter , Ordnerkonfiguration
fur EPSON AlbumMaker” auf Seite 130.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Neuen Kanal einrichten in
der Palette Kanal.

Image Layer Select Fiter Wiew Window Help

[FS L=l

ntitled-1 @ 16.7% (Alpha 1)

Cuer o i #O0)|
?ANDSARUN I NAT

Sl
=]

@@\‘
8o

1667% | [ Doc: 24.9mM710.1M

Der Alpha-Kanal wird angelegt.
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Erstellen Sie mit den Tools und Effekten wie beispielsweise
das Rechteck-Tool und Farbverlauf einen Bereich, der ein
Foto aufnehmen soll. Es ist auch mdéglich, Text in diesen
Bereich einzusetzen.

19 Adobe Photoshop:

iew  Window  Help
stri

itled-1.psd @ 16.7% (RGB)
] Y U VU TN PV UYL VT VY OV O O

Cu|er ok & )
PNl sERs N T

N — |
[8]5)

™

g
Gl

B
")

1667% | [ bos: 24.3M/10.3M

Hinweis:

Zum einfacheren Arbeiten auf der Alpha-Kanal-Ebene aktivieren
Sie die Kanal-Palette, so dass RGB-Kaniile angezeigt werden, und
fiigen Sie an der Stelle, wo das Foto erscheinen soll, Fiihrungslinien
an.
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4. Waihlen Sie Datei - Exportieren - DNF-Datei ausgeben im
Menii zur Ausgabe von DNF-Dateien aus.

I£ Adobe Photoshop
GEN Edit Image Laver Select Filter Wiew Window Help

New... Chri+ —
Italic || AT e et v|| %a[strong v | (=

open... Curl+o ‘ T | 2 ||=

Browse. . Shft+CErl+0

Open As... Al+Ctrl+0

Open Recent

Close Chrl+
Save Chrl+s
Save As.., ShFt+Ctrl+5
Sawe for web...  Al+Shi+Crl+S
Revert

Place...

Import A

P T TS
warkgroup

Zoombiew...

Automate

File Info...

Page Setup... Sht+Ctr+P
Print with Pravisw. .. Ctrl+P
Prit... AltCtrP
Print One Copy  Alk+ShFt+CEr+P

Jump To

Exit Ctrl+Q

Das Fenster DNF-Dateien ausgeben wird angezeigt.

Hinweis:

Es ist auch méglich, das DNF-Ausgabeverfahren in der Palette
Aktion zu speichern und dann von der Palette auszufiihren. Dies
ist praktisch, wenn DNF-Dateien fiir mehrere
Layout-Rahmenbilder erstellt werden. Dieser Vorgang lisst sich
automatisieren, indem die Verfahren zum Ausgeben von
DNF-Dateien aufgezeichnet und spiter ausgefiihrt werden.
Weitere Informationen zu den Verfahren fiir Aufzeichen/Ausfiihren
finden Sie in der Photoshop-Dokumentation und in den
Hilfedateien.

Kapitel 5 Referenzinformationen 135



5. Geben Sie einen Speicherstandort und Dateinamen ein und
klicken Sie auf die Schaltfliche Speichern.

DNF File output X

Savejn |_J Page Template j e NEdmE

LI kit G Save D
Save as lype: ‘DNF File: [*.dinf]) ﬂ Cancel

File name:

Eine DNF-Datei wird erstellt.

Software deinstallieren

Wenn Sie AlbumMaker deinstallieren wollen, 10schen Sie zuerst
die Vorlagen-Datensammlung und 16schen Sie danach das
Programm.

Vorlagen-Datensammliung I6schen

1. Waihlen Sie Start - Systemsteuerung aus.
Die Systemsteuerung wird angezeigt.

Hinweis:

Im klassischen Startmenii von Windows XP oder Windows 2000
wiihlen Sie Start - Einstellungen - Systemsteuerung aus. Unter
Windows 2000 doppelklicken Sie auf das Symbol Programme
hinzufGgen/entfernen, wiihlen Sie EPSON AloumMaker
Template Data Collection aus und klicken Sie auf die
Schaltfliche Andem/Entfernen.
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2. Klicken Sie auf das Symbol Programme hinzuflgen oder
entfernen.

# Systemsteuerung,

Datel Bearbelen Ansicht Favorten Estras 2

Quic - © - (] D5 ouww |-

adeesze [Gr systomstouening

Svatemasusns] ‘ Wabhlen Sie eine Kategorie

\Z@c Darstellung und Designs Q Drucker und andere

Hardware
Siehe auch =

R vindows Upcate e
@ Hife nd suppor: "

-]

Netzwerk- und ()
w

Internetverbindungen v, Benutzerkonten

-
o it-, Sprach- und
ﬁ oftware B Regionaleinsteiiungen

\ Sounds,
(£)) Sprachein-/ausgabe und Eingabehifen
o' Mcsersie {

wiaitere
Systemsteverungsoptionen

@ Lestungund Wartung

3. Wihlen Sie EPSON AloumMaker Template Data
Collection 2.0 aus und klicken Sie auf die Schaltfliche
Entfernen.

Brogramme
andern oder
entfernen

&

Neue
Frogramme
hinzufigen

<

Windows-
Kompanenten
hinzufiigen;
entfernen

@

Programm-
2ugriff und
-standards
festlegen

Zurzeit installierts Programme: Sortieren nach: | Name -

24 EPSON AlhumMaker 2,0 Grifie: 917 00K

~

[ EPSON AlbumMaker Template Data Collection 2.0

auf “Entfernen’, um ¢ g won de ber zu sntfernen.

S Epsomomm

@ Tnternet Explorer QE67A0L Grfe: 0,95 MB

§5) vicrosoft Data Access Components KBE70663

() Outlook Express Q823353

UMware Tacls GréBs: 1,06 MB
() Windows Media Player-Hotfix [weiters Informationen finden Sie in wmia28026] Grife: 4,64 MB
§5) Windows XP-Hotfix - KBEZ3182

5] Windows XP-Hotix - KBB24105

§5) Windows XP-Hotfix - KBBZ4141

5] Windows XP-Hotix - KBB25119

§5) Windaws XP-Hatfix - KBEZ6939

5] Windows XP-Hotix - KBB28026

§5) Windaws XP-Hotfix - KBEZ8035

) Windowss XP-Hotfix - KBE28741
a
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Deinstallation bestatipen

wiallen Sie wirklich die ausgewahite Anwendung und alle dazugehdrigen Komponenten entfernen?

Fbbrachon

Die Deinstallation beginnt. Sobald das Loschen der Dateien
abgeschlossen ist, wird das Dialogfeld Wartung beendet
angezeigt.

5. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Beenden.

EPSON AlbumMaker, Template Data Collection 2.0 Setup

InstallShisld Wizard hat die Yemwalturgsoperationen van
EFS0N Albumbaker Template Diata Collection auf lhrem
Computer abgeschiossen

Ahbrechen

Damit ist die Deinstallation der Vorlagen-Datensammlung
beendet.

AnschliefSend wird das Programm deinstalliert.
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Programm I6schen

1. Doppelklicken Sie auf das Symbol Software.

2. Waihlen Sie EPSON AloumMaker 2.0 aus und klicken Sie auf
die Schaltfliche Entfernen.

B Software
&L
E‘ﬁ Zurzsit installisrte Programme: Sortieren nach: | Name w
Erogramme EPSON AlbumMaker 2.0
Andern oder

entfernen Klicken Sie hier, um Supportinformationen zu erhalten.

% Klicken Sie auf "Entfernen’, um dieses Programm von dem Computer zu entfernen.

Heue EPSOR D ERr- SOrEwar
Frogramme
hinzufiigen @ Internet Explorer Q867501 Grife: 0,56 MB

5] Microsoft Data Access Components KBS70669

'!:C::I () Outlook Express Q823353

Wwindows- YMware Tooks ariifie: LasmE
Komponenten
hinzuFiigen] (&) Windowss Media Player-Hotfix [weitere Informationen finden Sie Grifie: 4,64 ME
entfernen in wmB28026,

ﬁ! Windows XP-Hatfix - KBB23182

@f ) Windows ¥P-Hotfix - KB324105
Programmn | 3] Windows XP-Hotfix - KB324141
guariff und
Standards |80 Windows XP-Hotfix - KBB25119
feleaay 450 Windows #P-Hotfix - KBB25930

) Windowms ¥P-Hotfix - KB328028
15) Windaws 7P-Hotfix - KB825035
§5) Windowms ¥P-Hotfix - KB325741

ﬁ! Windows XP-Hatfix - KBB35732

£

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Deinstallation bestitigen

Wallen Sie wirklich die au: hil dung und alle d hidrigen Komponenten

Die Deinstallation beginnt. Sobald das Loschen der Dateien
abgeschlossen ist, wird das Dialogfeld Wartung beendet
angezeigt.
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4. XKlicken Sie auf die Schaltfliche Beenden.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup

ImstaliShield ‘wizard hat die Yensaaltu
EPSOM Albumtaker auf lhrem Cor mp I bg hI

Damit ist die Deinstallation von AlbumMaker abgeschlossen.

Hinweis:

Beim Deinstallieren von AlbumMaker wird das Programm geldscht.
Auftrige, Bilddateien und andere originale Benutzerdaten werden
jedoch nicht geloscht. Um die Benutzerdaten vollstindig zu entfernen,
loschen Sie mit Windows Explorer den Ordner AloumMaker2 im
Ordner EPSON.

Wenn die Standard-Datenordner bei der Installation nicht geindert
wurden, sind die Ordner wie folgt angelegt:

C:\Programme \EPSON\AlbumMaker2

Template Converter deinstallieren

Zum Entfernen des Plug-Ins Template Converter aus Photoshop
l6schen Sie die Datei OutDNF.8be aus dem Plug-In-Ordner von
Photoshop.
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Der Standort des Plug-In-Ordners unterscheidet sich je nach der
Version von Photoshop. Suchen Sie die Datei OutDNF.8be mit
Arbeitsplatz oder Windows Explorer und 16schen Sie sie.
Photoshop 7.0
\Programme\ Adobe \Photoshop7.0\Plug-Ins\ Adobe
Photoshop Only\Import-Export

Photoshop 6.0
\Programme\ Adobe \Photoshop6.0\Plug-Ins\ Adobe
Photoshop Only\Import-Export

Photoshop CS

\Programme\ Adobe \Photoshop CS\Plug-Ins\ Adobe
Photoshop Only\Import-Export

EPSON Photo Memory Player
benutzerdefiniert anpassen

Nachstehend werden die Urheberrechte und die Auswahl von
Sounddateien in EPSON Photo Memory Player erldutert.

Urheberrechte an Sounddateien fiir EPSON Photo
Memory Player

Die Urheberrechte und andere damit in Verbindung stehende
Rechte an den drei Arten von Sounddateien fiir EPSON Photo
Memory Player in diesem Programm liegen bei Seiko Epson

Corporation. Anderungen ohne Genehmigung sind verboten.
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Hintergrundmusik fiir EPSON Photo Memory
Player auswdhlen

Sounddateien im Format MP3 kénnen als Hintergrundmusik fiir
EPSON Photo Memory Player verwendet werden. Zum
Wechseln der Musik wihlen Sie die Sounddatei auf der
Registerkarte Hinfergrundmusik im Dialogfeld Einstellungen fiir
Schreiben auf CD aus. Wenn Sie eine eigene Sounddatei
verwenden mochten, erstellen Sie eine Datei im MP3-Format
gemaf} den nachstehenden Spezifikationen. Weitere
Informationen zum Auswéhlen von Hintergrundmusik finden
Sie unter ,Registerkarte Einstellungen fiir Schreiben auf CD -
Hintergrundmusik” auf Seite 179.

Die Spezifikationen fiir die MP3-Dateien werden nachstehend

beschrieben:

Stereo: 160 kbps

VBR (variable Bitrate): aus

Abtastgeschwindigkeit: 44,100 kHz empfohlen
(22 kHz moglich)

Kanaile: Stereo

Stereomodus: Joint-Stereo

Dateigrofie: 12,5 MB oder weniger fiir die
drei Stticke
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Informationen bei der Wiedergabe anzeigen

Bei der Wiedergabe des EPSON Photo Memory Player oder durch
Klicken auf die Schaltfldche Informationen kénnen
Informationen fiir den Kunden wie beispielsweise Angaben zum
Hersteller der Prasentation oder eine kurze Werbemitteilung
angezeigt werden.

Zur Anzeige von Playerinformationen erstellen Sie eine
JPEG-Datei von 640 x 480 Pixel als Informationsdatei und wéhlen
Sie die Informationsdatei auf der Registerkarte MenUbild im
Dialogfeld Einstellungen fiir Schreiben auf CD aus. Weitere
Informationen zum Auswdihlen der Informationsdatei finden Sie
unter , Registerkarte Einstellungen fiir Schreiben auf CD -
Mentibild” auf Seite 177.

Achtung:

Wenn die Bildgrifie nicht der Spezifikation entspricht, zeigt
EPSON Photo Memory Player das Bild entsprechend der
normalen Bildanzeige an.

Videodatei benutzerdefiniert einstellen

Nachstehend werden die Urheberrechte und die Auswahl von
Sounddateien fiir eine Videodatei erldutert.

Urheberrechte an Sounddateien fir
Videodateien

Die Urheberrechte und andere damit in Verbindung stehende
Rechte an Sounddateien fiir Videodateien in diesem Programm
liegen bei Seiko Epson Corporation. Anderungen ohne
Genehmigung sind verboten.
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Hintergrundmusik fiir eine Videodatei auswdéhlen

Sounddateien im Format MP3 kénnen als Hintergrundmusik fiir
eine Videodatei verwendet werden. Wenn Sie eine eigene
Sounddatei verwenden mochten, erstellen Sie eine Datei im
MP3-Format geméf} den nachstehenden Spezifikationen. Weitere
Informationen zum Auswéhlen von Hintergrundmusik finden
Sie unter ,Schritt 3: Video exportieren” auf Seite 76.

Die Spezifikationen fiir die MP3-Dateien werden nachstehend

beschrieben:
Stereo: 160 kbps
VBR (variable Bitrate): aus
Abtastgeschwindigkeit: 44,100 kHz empfohlen
(22 kHz moglich)
Kanile: Stereo
Stereomodus: Joint-Stereo
Dateigrofie: 12,5 MB oder weniger insgesamt

fiir die drei Stiicke
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Fofos registrieren/verwalten

Fenster Fotos auswdhlen

Kopiert Bilder in AlbumMaker und sortiert sie in den Gruppen,
die Sie erstellt haben.

Wahlen Sie Bilder aus der Symbolschaltflache .Neues Foto wahlen” zur Registrierung aus.

$ Schaltflache Gruppe  Fiigt einen Gruppenordner unter
hinzuftigen: dem Ordner Alle Fotos hinzu.

ﬁ Schaltflache Gruppe  Loscht den ausgewédhlten

16schen:

Gruppenordner und die in der
Gruppe enthaltenen Bilder.
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Schaltflache Neues
Foto auswihlen:

- Schaltflache Foto
E entfernen:

Schaltflache Foto
@ drehen:

Schaltflache Photo
E'l Viewer:

Dient zum Hinzufiigen von
Bildern zu AlbumMaker. Durch
Klicken auf die Schaltfliche wird
das Dialogfeld Offnen angezeigt,
in dem Sie Bilder auswihlen
konnen, die Sie dem Produkt
hinzufiigen méchten. Durch
Klicken auf die Schaltflache
Kopieren oder Verschieben im
Dialogfeld werden ausgewdhlte
Bilder sowohl in den aktuellen
Ordner als auch in den Ordner
Alle Fotos kopiert oder
verschoben.

Entfernt die ausgewéhlten Bilder
aus AlbumMaker. Auchwenn ein
Bild aus einem Gruppenordner
entfernt wird, ist es noch im
Ordner Alle Fotos vorhanden.
Um das Bild vollstandig zu
entfernen, miissen Sie es aus dem
Ordner Alle Fotos entfernen.
Die Originalbilder werden nicht
entfernt, wenn Sie auf diese
Schaltflache klicken.

Das ausgewdhlte Bild wird um 90
Grad nach links gedreht.

Die Originalbilder werden nicht
gedreht, wenn Sie auf diese
Schaltflache klicken.

Startet Photo Viewer zur Anzeige
von bis zu sechs vergroflerten
Bildern im ausgewéhlten
Gruppenordner.
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— Schaltflache
Diashow:

Schieberegler:

Schaltfliche Auf CD
schreiben:

Schaltflache Video
exportieren:

Schaltflache SchlieBen:

Startet die Diashow der Bilder in
der ausgewdhlten Gruppe.

Vergrofiert oder verkleinert die
Miniaturansicht.

Offnet das Dialogfeld
Einstellungen fiir Schreiben auf
CD.

Offnet das Dialogfeld
Einstellungen zum Exportieren
von Videodateien.

Schliefst das Fenster Fotos
auswahlen und bewirkt
Riickkehr zum vorhergehenden
Bildschirm.
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Seiten bearbeiten/verwalten

Hauptfenster fiir Seiten

Beim Einrichten eines neuen Auftrags werden die Seiten eines
Produkts zwar vorgegeben, aber die Seiten kénnen unabhingig
vom Seitentyp im Hauptfenster bearbeitet werden.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,

Schaltflache Neuen
Auftrag erstellen:

Schaltflache Auftrag
w Offnen:

~— Schaltfliche Auftrag
H speichern:

Offnet das Dialogfeld Neuen
Auftrag erstellen, um einen neuen
Auftrag zu beginnen.

Offnet das Dialogfeld Auftrag
auswéihlen, um einen
gespeicherten Auftrag zu 6ffnen.

Uberschreibt die vorhandenen
Daten mit dem Auftrag.

Kapitel 6 Dialogfelder 149



TLL N B

Schaltflache
Riickgdngig:

Schaltflache
Wiederholen:

Schaltflache
Einzoomen:

Schaltflache
Auszoomen:

Schaltflache Seite
hinzufiigen:

Schaltflache Seite
16schen:

Schaltflache Album

Viewer:

Seitenliste:

Die vorher ausgefiihrten
Bedienvorgidnge werden
riickgdngig gemacht.

Die vorherriickgiangig gemachten
Bedienvorgidnge werden
wiederholt.

Die Ansicht der Seite wird
vergrofiert.

Die Ansicht der Seite wird
verkleinert.

Dient zum Offnen des Dialogfelds
Seite hinzufiigen, um dem
Auftrag freie Seiten
hinzuzufiigen. Die Einstellung
Hintergrund ist im Dialogfeld
Seite hinzufligen nicht verfiigbar.

Loscht die Seite, die im
Hauptfenster angezeigt wird.

Startet Album Viewer, so dass Sie
den Auftrag vor dem Drucken
priifen kénnen. Sie konnen Seiten
in Album Viewer markieren,
indem Sie ein Hiakchen in das
Kontrollkdstchen auf jeder Seite
setzen.

Durch Klicken auf die
Miniaturansicht einer Seite wird
von der jeweiligen Seite zur
ausgewdhlten Seite gewechselt.
Sie konnen die Reihenfolge der
Seiten dndern, indem Sie Seiten
entsprechend verschieben.
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Objekte bearbeiten/verwalten

Hauptfenster flir Objekte

Wihlen Sie ein oder mehrere Objekte auf der Seite aus und
bearbeiten Sie sie im Hauptfenster.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,

Schaltflache Objekt-
k Bearbeitungsmodus:

Schaltflache
T Texteingabemodus:

Klicken Sie auf diese Schaltflache,
um Objekte auf der Seite zur
Bearbeitung auszuwahlen.

Klicken Sie auf die Schaltflache,
um den Mauszeiger auf der Seite
zu klicken oder zu ziehen, um
einen neuen Textrahmen zu
erstellen.
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Schaltflache Viereck Klicken Sie auf die Schaltflache,

zeichnen: um den Mauszeiger auf der Seite
zu ziehen, um die gewiinschte
Form zu zeichnen. Die
Bezeichnung und das Symbol
dieser Schaltfliche verdndern
sich gemaf3 der ausgewdhlten
Form.

Schaltflache Modus Dient zur Auswahl der Form
auswihlen: (Viereck, gerundete Ecken,
Ellipse, Linie).

Schaltfliche Rahmen  Fiigt einen Bildrahmen hinzu.
hinzufiigen:

Schaltflache Dient zur Auswahl der

Bearbeiten: Bearbeitungsfunktion fiir die
ausgewdhlten Objekte. Ein
Dialogfeld wird entsprechend
der ausgewihlten Funktion

angezeigt.
Schaltflache Dient zur Auswahl der
Ausrichten: Ausrichtfunktion fiir die
ausgewdihlten Objekte.
Schaltflache Foto Das Bild im ausgewédhlten
drehen: Bildrahmen wird um 90 Grad
nach links gedreht.
Schaltflache Offnet das Dialogfeld
Beschneiden/ Beschneiden/ Ausschnitt, um
Ausschnitt: Bilder mit der ausgewé&hlten
Form zu beschneiden oder
auszuschneiden.
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Schaltflache EinfUgen:

Schaltflache Ersetzen:

Registerkarte Bilder:

Registerkarte Clipart:

Fiigt Bilder, Clipart oder
Seitenvorlagen von der
Registerkarte Bilder, Cliparf oder
Seitenvorlage in die Seite ein.

Ersetzt die auf der Seite
ausgewdhlten Bilder, Clipart
oder Seitenvorlagen durch solche
von der Registerkarte Bilder,
Clipart oder Seitenvorlage.

Zeigt eine Liste von Bildern als
Miniaturansichten an.

& Schaltflache Explorer oder
Gruppenansicht auswihlen:
Wahlt Gruppe oder Explorer fiir
die Auswahl von Bildern aus.
Die Grofle der Miniaturansichten
lasst sich mit dem Schieberegler
oben rechts auf der Registerkarte
Bilder einstellen.

&, Ausgewihlte Fotos 6ffnen:
Offnet das Fenster Fotos
auswihlen, um Bilder in
AlbumMaker zu kopieren oder
zu verschieben.

Zeigt Clipart, die aus der
Ordnerstruktur ausgewdhlt
wurde, als Miniaturansichten an.
Die Grofie der Miniaturansichten
lasst sich mit dem Schieberegler
oben rechts auf der Registerkarte
Clipart einstellen.
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Registerkarte Zeigt Seitenvorlagen, die aus der

Seitenvorlage: Ordnerstruktur ausgewdhlt
wurden, als Miniaturansichten
an.
Die Grofie der Miniaturansichten
lasst sich mit dem Schieberegler
oben rechts auf der Registerkarte
Seitenvorlage einstellen.

Bilder bearbeiten

In jedem Dialogfeld zum Bearbeiten von Bildern wird das
Originalbild im Fenster Vorher und das Bild nach Bearbeitung im
Fenster Nachher angezeigt.

Die Einstellung wird auf das Bild im Hauptfenster angewandt,
aber die originale Bilddatei wird nicht verdndert.
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Dialogfeld Farbbalance

Die Farbe des Bilds kann eingestellt werden.

Bei der Einstellung der Farbe einer Clipart wird das originale
Seitenverhiltnis im Dialogfeld angezeigt.

Mebhrere Bilder konnen ausgewahlt werden und bei allen kann
die Farbe gleichzeitig eingestellt werden.

Farbabgleich ‘z‘

Varher:

<1
=)
<

R |
=
i

Abbrechen

Rot/Grin/Blau: Jede Farbe kann mit dem
entsprechenden Schieberegler
eingestellt werden. Es ist auch
moglich, die Werte direkt
einzugeben.
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Dialogfeld Beschneiden/Ausschnitt

Das Originalbild kann an den vorgegebenen Koordinaten und in
der vorgegebenen Grofie beschnitten werden. Sie konnen eine
Form vorgeben und damit einen Ausschnitt aus dem Bild
vornehmen. Klicken Sie auf die gewiinschte Form, um sie
auszuwihlen. 42 Arten von Ausschnitten stehen zur Verfiigung.
Mebhrere Bilder konnen ausgewahlt werden und bei allen kann
das Ausschneiden gleichzeitig erfolgen.

Schneiden/Ausschnitt

Vorher: B45 % 879

Links: O Oben: 79 Rechbs: 645 Unten: 799

Abbrechen

Liste der Ausschnitte: Wiéhlen Sie den Typ des Ausschnitts
aus.
Waihlen Sie Leer aus, um zum
Originalbild ohne Ausschnitt
zuriickzukehren.
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Dialogfeld Weicher Rand

Der Rand des Bilds kann weicher ausgefiihrt werden.
Mehrere Bilder konnen ausgewihlt werden und bei allen kénnen
die Rédnder gleichzeitig weicher eingestellt werden.

Weiche Kante

Schieberegler Die Weichheit des Rands kann mit
Weichheit: dem Schieberegler eingestellt

werden. Es ist auch moglich, die
Werte direkt einzugeben.
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Dialogfeld Helligkeit/Kontrast

Die Helligkeit und der Kontrast des Bilds konnen eingestellt

werden.

Mehrere Bilder konnen ausgewdhlt werden und bei allen kénnen
Helligkeit/Kontrast gleichzeitig eingestellt werden.

Helligkeit/Kontrast

Varher:

Heligksit

-

Kontrast

<1

Schieberegler Helligkeit:

Schieberegler Kontrast:

Die Helligkeit kann mit dem
Schieberegler eingestellt werden. Es
ist auch moglich, die Werte direkt
einzugeben.

Der Kontrast kann mit dem
Schieberegler eingestellt werden. Es
ist auch moglich, die Werte direkt
einzugeben.
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Dialogfeld In Sepia/Monochrom umwandeln

Das Bild kann in ein Sepia- oder Monochrombild (Graustufen)

umgewandelt werden.

Mehrere Bilder konnen ausgewdhlt werden und alle kénnen
gleichzeitig in Sepia/Monochrom umgewandelt werden.

In SepiafSchwarzweill konvertieren

Sepia-/Monochromfilter:

Keine:

Dient zur Verhinderung der
Umwandlung des vorgegebenen
Bilds, wenn mehrere Bilder
ausgewdhlt wurden.

Sepia:

Das Bild wird durch Verschieben
des Schiebereglers in Sepia
umgewandelt. Es ist auch moglich,
die Werte direkt einzugeben.
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Monochrom:

Das Bild wird durch Verschieben
des Schiebereglers in Monochrom
umgewandelt. Es ist auch moglich,
die Werte direkt einzugeben.

Frei bewegliche Fenster

Dialogfeld Abmessungen

Sie konnen Positions- und Grofieninformationen fiir das
ausgewdhlte Objekt vorgeben.

Position:

Position
Harizontal:

Grifie
EBreite:
3,22

Festes Seitenverhaltnis

Vertikal:

-~ -~

Y |in 0,29 (3| in

Hihe:

¥ in 359 2| in

Stellt die horizontalen und vertikalen
Achsenkoordinaten ein, die die
Position der linken und oberen Seite
des Objekts angeben.

Die Koordinaten konnen in Schritten
von 0,01 Zoll eingestellt werden.
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Grofe: Stellt die Breite und Hohe des Objekts
ein. Die Grofie kann in Schritten von
0,01 Zoll eingestellt werden.

Kontrollkdstchen Wenn dieses Kontrollkastchen
Festes aktiviert ist, behalten die
Seitenverhdltnis: Rahmenrander ihr Seitenverhiltnis

(das Verhiltnis von Hohe zu Breite)
bei, wenn ihre Grofie verandert wird.
Wird diese Option deaktiviert, lasst
sich die Grof3e von Objekten
unabhéngig vom Seitenverhéltnis
verdndern.

Dialogfeld Transparenz

Die Angaben fiir Transparenz des ausgewéhlten Objekts konnen
eingestellt werden.

Wenn ein Textrahmen ausgewdihlt ist, kann die Transparenz nur
fiir den Textrahmen eingestellt werden.

Geben Sie den Wert der Transparenz vor, indem Sie den
Schieberegler Rate verschieben oder den Wert direkt eingeben.

Transparenz

005
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Dialogfeld Fiillung/Strichart

Sie konnen die Strichart und Fiillung der Formen vorgeben.
Wenn Sie eine Linie auswéahlen, kann nur die Strichart
vorgegeben werden.

Linie:

Typ: |volfarbe v |Farbe:  [HEDDD

Dicke:

3

| pt

Kontrollkdstchen
FUllung:

Schaltflache Farbe:

Kontrollkadstchen
Strichart:

Typ:

Aktivieren Sie dieses
Kontrollkastchen, um das Innere der
ausgewdhlten Form mit Farbe zu
fullen.

Klicken Sie hier, um die Fiillfarbe
auszuwidhlen. Wihlen Sie die Farbe
aus oder klicken Sie auf die
Schaltflache Eigene Farben
definieren, um die gewtinschte Farbe

im Dialogfeld Farbe zu erstellen, und
klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Aktivieren Sie dieses
Kontrollkastchen, um die Strichart
der Form zu dndern.

Dient zum Andern der Strichart fiir
die Form.
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Schaltflache Farbe: Klicken Sie hier, um die Farbe der
Strichart fiir die Form zu dandern.
Wihlen Sie die Farbe aus oder klicken
Sie auf die Schaltflache Eigene
Farben definieren, um die
gewiinschte Farbe im Dialogfeld

Farbe zu erstellen, und klicken Sie auf
die Schaltflache OK.

Starke: Dient zum Andern der Stirke der
Strichart fir die Form.

Dialogfeld Drehen/Kippen

Das ausgewdhlte Objekt kann nach links gedreht und horizontal
oder vertikal gespiegelt werden.

Die Einstellung wird auf das Bild im Hauptfenster angewandt,
aber die originale Bilddatei wird nicht verdndert.

Drehen/Spiegeln

Drehen: T 3| crap
Spiegeln von Elementen
[Horizontal [ vertikal

Drehen: Geben Sie den Drehwinkel ein.

Objekte kippen: Das Bild wird horizontal oder vertikal
gekippt.
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Dialogfeld Schatten

Ein Objekt kann mit einem Schatteneffekt versehen werden.

Schatten =
[15chatten werfen
Farbe
Fabe: S
Helligkeit: ]
a 100
Abweichung
Horizonktal: 7
-30 a 30
Vertikal: I
-30 a 30
Abstufung: N
a 100
Transparenz: I
o 100

Kontrollkdstchen

Fallender Schatten:

Farbe:

Wenn das Kontrollkdstchen aktiviert
ist, erscheint der Schatteneffekt hinter
dem Objekt.

Schaltfldche Farbe:

Klicken Sie auf eine Farbschaltflache,
um die Farbe des Schattens
auszuwahlen. Wiahlen Sie die Farbe
aus oder klicken Sie auf die
Schaltflache Eigene Farben
definieren, um die gewtinschte Farbe
im Dialogfeld Farbe zu erstellen, und
klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Schieberegler Helligkeit:
Dient zum Vorgeben der Helligkeit
des Schattens.
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Versatz:

Schieberegler Verlauf:

Schieberegler
Transparenz:

Dialogfeld Text

Gibt die horizontale und vertikale
Léange des Schattens an.

Der Verlauf kann mit dem
Schieberegler eingestellt werden.
Der Schatten wird dunkler, wenn der
Schieberegler nach rechts verstellt
wird.

Dient zum Vorgeben der Transparenz
des Schattens.

Sie konnen das Format von Text auf der Seite vorgeben.

Skil:

Grife: | 24

st R
w | Farbe: -

Ausrichtung:

Al a] [ % 2]m]

Schriftart:

Grofle:

Wiéhlen Sie die gewtiinschte Schriftart
aus der Liste der Schriftarten aus.

Wihlen Sie die Textgrofie aus oder
geben Sie sie ein.
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Farbe:

Legen Sie die Textfarbe fest. Klicken
Sie auf die Farbschaltfliche, um die
gewiinschte Farbe auszuwihlen.
Klicken Sie auf die Schaltflache
Eigene Farben definieren, um die
gewlinschte Farbe zu erstellen.

Stil: Andert den Text zu Fett, Kursiv bzw.
Unterstrichen.
Ausrichtung: Dient zur Auswahl der Textposition
im Textrahmen als linksbiindig,
zentriert, rechtsbiindig oder
Blocksatz.
Einstellungen

Dialogfeld Einstellungen

Das Dialogfeld Einstellungen wird angezeigt, indem Datei -
Einstellungen im Hauptfenster ausgewahlt wird.
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Registerkarte Einstellungen - Allgemein

Allgemeine Einstellungen werden auf der Registerkarte
Einstellungen - Allgemein vorgenommen.

Einstellungen

Temporarer Ordns

Stark
(® startdialogfeld anzeigen

O keine
Layoutmethods des Bilds

O Auto-Drehung

(&) Michts

® anzeigen
() Micht anzeigen

Allgemein | Einheit/Raster | Brennen suf CD | Farbmanagement | Qualitat

Warndisloafeld ,Leere Bidarupps® bei Meuen Auftrag erstellen”

E3

Temporadrer Ordner:

Startvorgang:

Layoutmethode fiir
Bild:

Dialogfeld Warnung fiir
leere Fotogruppe bei
Neuen Auftrag
erstellen:

Geben Sie den Pfad zum Speichern
tempordrer Dateien an, klicken Sie
auf die Schaltflache Durchsuchen
und wihlen Sie einen Ordner aus der
Ordnerstruktur aus. Klicken Sie dann
auf die Schaltflache OK.

Waihlen Sie aus, ob das Dialogfeld
Starten beim Start angezeigt wird.

Wihlen Sie aus, ob die Bilder beim
Positionieren entsprechend der Form
des Bildrahmens gedreht werden.

Wihlen Sie aus, ob das Dialogfeld zur
Auswahl von Bildern im Fenster
Fotos auswihlen eingeblendet wird,
bevor das Hauptfenster angezeigt
wird.
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Registerkarte Einstellungen - Einheit/Raster

Die Mafieinheit und die Rastergrofse im Hauptfenster werden auf
der Registerkarte Einheit/Raster eingestellt.

Einstellungen ﬁ

Allgemein | Einheit/Raster | Brennen auf CO | Farbmanagement | Qualitat
Malieinheit
[OF4
Omm
Rastergrifie

0,50 % |in

Mafseinheiten: Waihlen Sie Zoll oder mm als
MafSeinheit aus.
Rastergrofse: Geben Sie den Wert der Rastergrofie

ein. Der Bereich betrédgt 0,25 bis 2,5
Zoll(5,0bis 50,0 mm). Die Mafseinheit
der Rastergrofie wechselt
entsprechend der Einstellung unter
Mafseinheiten.
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Registerkarte Einstellungen - CD schreiben

Wiéhlen Sie die Anwendung zum Schreiben auf CD fiir die
Funktion Auf CD schreiben aus.

Einstellungen ﬁ

Allgemein | Einheit/Raster | Brennen auf CO | Farbmanagement || Qualitat
Anwendung firr Brennen auf CD

(@ Registrierte Anwendung
%P CO-Writing Operation v

() Sonstige:

Registrierfe Wihlen Sie die Standardanwendung

Anwendung: von Windows XP zum Schreiben auf
CD oder eineregistrierte Anwendung
zum Schreiben auf CD aus.

Sonstige: Zur Auswahl einer Anwendung zum
Schreiben auf CD, die nicht in
Registrierte Anwendung aufgefiihrt
ist.
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Registerkarte Einstellungen - Farbomanagement

Wenn Bilder im Hauptfenster positioniert werden, kénnen Sie auf
der Registerkarte Farbmanagement vorgeben, ob bei der
Dateiausgabe eine Farbumwandlung erfolgen soll.

Einstellungen

Allgemein | Einheit/Raster | Brennen auf €D | Farbmanagement | Qualicat

®

g i des Layouthilds durchfihren

Arbeitsfarbsystem

Wenn kein Profil vorhanden ist;

Kontrollkdstchen
CMS-Umwandlung
des Layoutbilds
durchflhren:

Dieses Kontrollkéstchen ist in der
Standardeinstellung aktiviert.
Wenn ICC-Profile im Bild eingebettet
sind, werden die Farben des Bilds
beim Positionieren wéhrend des
Layouts in die Arbeitsfarben von
AlbumMaker umgewandelt.
Bitmap-Bilder und Bilder ohne
Profile werden nicht umgewandelt
und werden mit den Arbeitsfarben
von AlbumMaker angezeigt.
Auflerdem werden sRGB-Profile bei
der Ausgabe von Bildern im Format
TIFF oder JPEG eingebettet.

Wenn dieses Kontrollkéstchen
deaktiviert ist, werden
sRGB-Systeme, die ein Profil
verwenden, nicht umgewandelt.
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Arbeitsfarbsystem:

Kein Profil vorhanden:

Wihlen Sie sSRGB, Adobe RGB oder
Apple RGB als Arbeitsfarbsystem
aus.

Geben Sie vor, ob das Bild als sRGB
angesehen wird, wenn die Profile
nicht im Bild eingebettet sind.

Registerkarte Einstellungen - Qualitét

Sie konnen die Auflosung beim Drucken oder Exportieren von
Produkten (Auftrdgen) vorgeben.

Einstellungen

Expuortieren

Uber Super B (13 191n) :

Drucken

Uber Supsr B (13 % 191n) :

Allgemein | Einheit/Raster | Brennen auf CD || Farbmanagement | Qualitat

Super B (13 % 19 In) oder unten :

Super B (13 % 19 In) oder unten :

o] ~ | dpi(100-360)

180 2| dpi100 - 220)

320 % dpi(100- 360)

180 4| dpi (100 - 220)

Super B (13 x 19 Zoll)
oder kleiner:

Grofler als Super B
(13 x 19 Zoll):

Geben Sie eine Auflosung fiir
Papiergrofien von Super B (13 x 19
Zoll) oder kleiner vor. Der
Standardwert ist 320 dpi.

Geben Sie eine Aufldsung fiir
Papiergrofien vor, die grofser sind als
Super B (13 x 19 Zoll). Der
Standardwert ist 180 dpi.
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Auftrdge/Vorlagen speichern

Dialogfeld Speichern unter

Selbst wenn ein Auftrag nicht beendet ist, kann er beim
Bearbeiten des Layouts gespeichert werden.

Zur Anzeige des Dialogfelds Speichern unter wihlen Sie Dafei -
Speichern unter im Hauptfenster aus.

Speichern unter @EI
Spejchemin. | (5 Job v @%@

Y IC2)Untitled. JOB

Zuletzt
vewendete D...

Desktop

Eigene Diateien

s
Arbeitsplatz
“_} Dateiname: v
Hetznerumach
Auftragsinfo
Kundenname:
EPSON
Kommentar:
Type:alburm
Size:8x8 Double-spread
Al 20 Pages
Dateiname: Geben Sie den Dateinamen fiir den

Auftrag ein. Bis zu 32 Buchstaben
konnen eingegeben werden.
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Auftragsinfo: Kundenname:
Geben Sie den Kundennamen fiir den
Auftrag ein. Bis zu 32 Buchstaben
konnen eingegeben werden.

Kommentar:

Geben Sie den Kommentar fiir den
Auftrag ein. Bis zu 128 Buchstaben
konnen eingegeben werden.

Dialogfeld Als Vorlage speichern

Dient zum Speichern des fertig gestellten Auftrags als Vorlage.
Zur Anzeige des Dialogfelds Als Vorlage speichern wéhlen Sie
Datei - Als Vorlage speichern im Hauptfenster aus.

Als Vorlage speichern EI&‘

Speichernine | ) Set Template ¥ 0o E

LY

L

Zuletzt
wenmendete D

Desktop

Eigene Dateien

-
58
Arbeitsplatz
@) o t
D
Metzwerkumgeb Abbrechen

Format:
(®) alle Seiten als Fertige Vorlage konvertieren
O akkuelle Seite als Seitenvorlage konvertieren
worlagsninfo
kundenname:
EPSON
Kommentar:

Type:album
Size:8x5 Double-spread
All 20 Pages
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Dateiname:

Format:

Vorlageninfo:

Geben Sie den Dateinamen fiir den
Auftrag ein. Bis zu 32 Buchstaben
konnen eingegeben werden.

Geben Sie die Art der Vorlage als
Satzvorlage oder Seitenvorlage ein.

Kundenname:
Geben Sie den Kundennamen fiir den
Auftrag ein. Bis zu 32 Buchstaben

konnen eingegeben werden.
Kommentar:

Geben Sie den Kommentar fiir den
Auftrag ein. Bis zu 128 Buchstaben
konnen eingegeben werden.

Dialogfeld Auftragsinfo

Im Dialogfeld Auftragsinfo werden der Auftragsname, der
Kundenname und der Kommentar angezeigt.

Zur Anzeige des Dialogfelds Auftragsinfo klicken Sie auf die
Schaltfliche Info im Dialogfeld Neuen Auftrag erstellen.

Auftragsinfo

&
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Name: Geben Sie die Namen fiir den Auftrag
ein.
Bis zu 32 Buchstaben konnen
eingegeben werden.

Kundenname: Geben Sie die Kundennamen fiir den
Auftrag ein.
Bis zu 32 Buchstaben konnen
eingegeben werden.

Kommentar: Geben Sie die Kommentare fiir den
Auftrag ein.
Bis zu 128 Buchstaben konnen
eingegeben werden.

Dateien ausgeben

Dialogfeld Drucken

Geben Sie die Druckeinstellung fiir das Produkt vor, um direkt
auf einem EPSON-Drucker zu drucken.

Zur Anzeige des Dialogfelds Drucken wihlen Sie Datei -
Drucken im Hauptfenster aus.

Drucken El

Druckername:
I | | Eigenschat..

Seiten

[OF1}

O akkuelle Seite
() Mur markierts Seiten
Seitenuntsroruppe:

alle Seiten im Bereich v
Anzahl der Kopien

! =
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Dialogfeld Exportieren

Im Dialogfeld Exportieren konnen Sie Produkte (Auftrage)
exportieren. Produkte von ,,Auf CD schreiben” und , Video
exportieren” konnen jedoch nicht exportiert werden.

Speichern in: | (L) Eigene Dateien
Y ) AlbumMakerz
:) =) Eigene Bilder

Zuletzt ) Eigens Musik
verwendete ... [Z5Photo

Desktop

‘ Eigene Dateien ‘

v O3 e m-

Arbeitsplatz
“,} Diateigame: Frduct 1 v
Netzweﬁmgen Dateityp: TIFF - TIF) -
Seiten:
(=) Alle:
O Bereich
O akiulle Seite
O Mur markierte Seiten
Seitenuntergruppe:
Alle Seiten im Bereich v
Dateiname: Geben Sie den Dateinamen fiir den
Auftrag ein. Bis zu 32 Buchstaben
koénnen eingegeben werden.
Speichern als Typ: Wahlen Sie das Dateiformat aus.
Kontrollkadstchen Durch Aktivieren des

Anwendung nach
Export automatisch
ausfuhren:

Kontrollkdstchens startet die in der
Dropdownliste ausgewdahlte
Anwendung nach dem Exportieren
des Produkts.
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Dialogfeld Einstellungen fiir Schreiben auf CD

Die Einstellungen fiir die Funktion Auf CD schreiben kénnen hier

vorgegeben werden.

Registerkarte Einstellungen

fiir Schreiben auf CD - Men(ibild

Wihlen Sie auf der Registerkarte Meniibild die Designdatei fiir
EPSON Photo Memory Player aus.

Einstellung ,Brennen auf CD*

Men( Bild

KIDS
HORMAL
WEDDING

Menil Bild | Benutzerdefiniertes Bildlads

n | Hintergrundmusik | Option

Hinzufogen... | [ Laschen

Liste Meniibild:

Schaltflache
Hinzufugen:

Schaltfliche L&schen:

Vorschau:

Enthélt die Designdateien fiir EPSON
Photo Memory Player.

Zeigt das Dialogfeld zum
Hinzufiigen von Designdateien zur
Liste Meniibild an.

Loscht eine ausgewéhlte Designdatei
in der Liste Mentibild.

Zeigt das Bild der Designdatei an, die
in der Liste Meniibild ausgewahlt
wurde.
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Registerkarte Einstellungen fiir Schreiben auf CD -
Benutzerdefiniertes Bild laden

Wiéhlen Sie auf der Registerkarte Benutzerdefiniertes Bild laden
das Bild fiir das Menti von EPSON Photo Memory Player aus.

Einstellung ,.Brenne

Meni Bid | Benutzerdefin
Benutzerdefiniertes Bildladen

() Keine
(O Bilddatei verwenden

laden | Hintergrundmusik | Option

%)

Varschau

Benutzerdefiniertes
Bild laden:

Vorschau:

Keine:
Im Menti von EPSON Photo Memory
Player wird nichts angezeigt.

Bilddatei verwenden:
Waihlen Sie ein Bild aus, indem Sie auf
die Schaltflache Durchsuchen
klicken und den Pfad fiir das Bild
auswihlen.

Die Vorschau der ausgewdhlten
benutzerdefinierten JPEG-Datei in
Benutzerdefiniertes Bild laden wird
angezeigt.
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Registerkarte Einstellungen fiir Schreiben auf CD -

Hintergrundmusik

Wihlen Sie auf der Registerkarte Hintergrundmusik die
Hintergrundmusik fiir EPSON Photo Memory Player aus.

Einstellung ,Brennen auf CD*

Meni Bid | Benutzerdefiniertes Bildlader

Sequenz: Ausgewihits Sequenz BGM

%)

n | Hintergrundmusi | option

Liste Sequenz:

Ausgewdhlte
Hintergrundmusik-
Sequenz:

Dient zur Auswahl der Art der
Effekte fiir die Sequenz.

Standardeinstellung:

Wihlt die Musik aus der
vorinstallierten Hintergrundmusik
fiir EPSON Photo Memory Player
aus.

Benutzerdefiniert:

Zur Auswahl einer anderen
Musikdatei als die vorinstallierte
Hintergrundmusik. Klicken Sie auf
die Schaltfliche Durchsuchen und
wihlen Sie den Pfad fiir die Musik
aus.

Wiedergabe:
Klicken Sie hier zur Wiedergabe der
ausgewdhlten Musik.

Stopp:
Klicken Sie hier, um die Wiedergabe
der ausgewahlten Musik zu stoppen.
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Registerkarte Einstellungen

flir Schreiben auf CD - Option

Wihlen Sie auf der Registerkarte Option aus, ob die
Originalbilder auf CD geschrieben werden sollen.

Einstellung ,Brennen auf CD*

Original Photos
(3 Brennt Qriginalfokos nicht auf CD,

Menil Bild | Benutzerdefiniertes Bildiaden | Hintergrundmusik | Option

() OriginalFatos mit Phota Memary Pla:

%)

wer auf CD brennen.

Originalfotos:

Originalfotos werden nicht auf CD
geschrieben.:

Wenn ausgewihlt, werden nur die
Daten fiir EPSON Photo Memory
Player auf die CD geschrieben.

Originalfotos mit Photo Memory
Player auf die CD schreiben.:
Wenn ausgewdihlt, werden die
Originaldateien mit EPSON Photo
Memory Player auf die CD
geschrieben.
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Dialogfeld Einstellungen zum Exportieren von
Videodateien

Sie konnen hier die Einstellungen fiir die Funktion Videodatei
exportieren vorgeben.

Einstellung ,,Fimdatei exportieren® E‘

Fimdateiname exportisren

5 1

CFEEg) Muster
(3 Einfaches Uberblenden (Typ-A)
() weiRhasis langsames Tempo (Typ-E)
() Schwarzhasis mittleres Tempo (Typ-C)

Dieser Typ erzeugt eine Filmdatei mit einfachen

EFfskken Fir ein besonderes Fotoerlebris.

(abspister|

Sortieren
(& nach Erstellungsdatum
(O nach Dateiname:

Hintsrgrundmusik

(&) Standard

() Benutzerdefiniert
Name der zu Geben Sie einen Namen fiir die
exportierenden Videodatei ein. Klicken Sie auf die
Videodatei: Schaltflache Durchsuchen und

wahlen Sie den Pfad zum Speichern
der Datei aus.
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Sequenztyp:

Sortieren:

Hintergrundmusik:

Wihlen Sie einen Sequenztyp fiir die
Bilder aus.

Wiedergabe:
Die Videodatei wird wiedergegeben.

Stopp:
Die Wiedergabe der Videodatei wird

gestoppt.

Wihlen Sie die Reihenfolge der Bilder
aus.

Standardeinstellung:

Zur Auswahl der vorinstallierten
Hintergrundmusik fiir die
Videodatei.

Benutzerdefiniert:

Zur Auswahl einer anderen
Musikdatei als die vorinstallierte
Hintergrundmusik. Klicken Sie auf
die Schaltflache Durchsuchen und
wihlen Sie den Pfad fiir die Musik
aus.

Wiedergabe:
Die ausgewéhlte Musik wird
wiedergegeben.

Stopp:
Die Wiedergabe der ausgewéhlten
Musik wird gestoppt.

Kapitel 6 Dialogfelder ~ 182



Glossar

Designdatei

Ein Mentifenster-Design fiir EPSON Photo Memory Player. Designdateien
werden von EPSON bereitgestellt. Es ist nicht moglich, eigene Designdateien zu
erstellen.

Layout-Rahmen

Die Layouts, auf denen Vorlagen basieren, enthalten nur Informationen zur
Bildposition und -gréfie. Sie konnen einen Layoutrahmen auf einer Seite
positionieren, ein Objekt mit dem Rahmen verkniipfen und den Layoutrahmen
als Seitenvorlage speichern. Verwenden Sie das Plug-In Adobe Photoshop
Template Converter zum Erstellen eines neuen Layoutrahmens. Die von
Template Converter exportierte DNF-Datei kann als Layoutrahmen verwendet
werden.

Objekt
Ein Objekt, beispielsweise eine Seitenvorlage, ein Bild, ein Text, eine Clipart oder
eine Form, kann auf einer Seite positioniert werden.

Satzvorlage
Eine Vorlage fiir mehrere Seiten eines Produkts. Satzvorlagen kénnen zum
Beginnen eines neuen Auftrags verwendet werden.

Seitenvorlage

Eine Vorlage fiir eine einzelne Produktseite, die als Objekt bearbeitet werden
kann. Wenn ein Layoutrahmen auf einer Seite positioniert wurde, wird sie als
Seitenvorlage angesehen, die nur Bildinformationen enthilt. Zur Verwendung
des Layoutrahmens miissen Sie ein Objekt damit verkniipfen und ihn als Vorlage
speichern.

Vorlage

Einim Voraus erstelltes Layout zum Erstellen eines Produkts. Vorlagen enthalten
Bildrahmen und andere Objekte. Damit konnen Sie ein Produkt erstellen, indem
Sie einfach die gewtiinschten Objekte einfiigen. Beim Arbeiten mit doppelseitigen
Seiten wird eine einzelne Vorlagenseite zum Erstellen jeder doppelseitigen Seite
verwendet.
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Auf-CD-schreiben-Produkt, 61
Auf CD schreiben, 67
Vorbereitung, 62
Auftrag erstellen
Art auswéhlen, 28
Auftragsinformationen einstellen, 30
Auswihlen und Auswahl riickgangig
machen, 85
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Beschneiden, 103

Bild anordnen, 45

Bild bearbeiten, 47

Bild beschneiden, 103

Bild horizontal/vertikal kippen, 102
Bild positionieren, 44

Bildrahmen hinzufiigen, 47

Bild wihlen, 41

C

Clipart bearbeiten, 114

Clipart hinzufiigen, 116

Clipart mit Transparenzeigenschaften,
117

Clipart positionieren, 52

D

Dateiausgabeprodukt, 55
aus EPPLayout drucken, 60
drucken, 79

Datenordner, 130

Dialogfeld
Auftrage/Vorlagen speichern, 172
Bilder bearbeiten, 154
Dateien ausgeben, 175
Einstellungen, 166

Fotos registrieren/verwalten, 146

Frei bewegliche Fenster, 160

Objekte bearbeiten /verwalten, 151

Seiten bearbeiten/verwalten, 149
Drehen, 87

E

Eine Form zeichnen, 120

Eine Vorlage auswiahlen, 37

EPPLayout
Verwendung, 60

EPSON AlbumMaker
Beenden, 27
Deinstallieren, 136
Installieren, 13
Ordnerkonfiguration, 130
Starten, 26
Uberblick, 8

EPSON Photo Memory Player
Informationen tiber, 9
verwenden, 141

F

Farbe dndern, 110
Farbe einstellen, 110
Fehlerbehebung, 125
Fehlermeldung, 126
Form bearbeiten, 122
Form positionieren, 53
Freie Seite
Hintergrundbild vorgeben, 36
Hintergrundfarbe vorgeben, 35

G

Gesamten Bildrahmen drehen, 101
Grofde dndern, 86
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Helligkeit/Kontrast einstellen, 112

/

In Sepia/Monochrom umwandeln,
108

L
Ldschen, 88

M

Mehrere Bilder einsetzen, 47

N
Nur das Bild drehen, 100

o

Objekte

Definition, 84
Objekte gruppieren, 98
Objekt ersetzen, 89

P

Position einstellen, 91
Position von Objekten festlegen, 94
Programmordner, 130

R

Riickgangig machen/Wiederholen, 99

S

Schatten hinzuftigen, 96
Schriftart, 118
Sounddateien

EPSON Photo Memory Player, 141

Videodatei, 143

Systemanforderungen, 12

T

Text dndern, 118

Textfarbe, 118

Textformat dndern, 118

Text 16schen, 118

Text positionieren, 50
Textrahmen kriimmen, 119
Transparente Objekte erstellen, 97

"4

Verfahren zum Schreiben auf CD
auswihlen, 62
Verschieben, 86
Vertikaltext, 118
Videodatei
verwenden, 143
Videodatei exportieren, 73
Vorgehensweise zum Exportieren
von Videodateien, 76
Vorlagensammlung installieren, 22

w

Weichheit einstellen, 106
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