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Come leggere questo manuale

Convenzioni usate nel manuale

Attenzione
Osservare attentamente per evitare danni all’apparecchiatura.

Note
Contengono informazioni importanti e suggerimenti utili sul
funzionamento del prodotto.

Schermate

Nelle descrizioni di questo manuale vengono utilizzate le
schermate di Windows XP.

Nota:
I'modelli per ogni singolo prodotto visualizzati sulla schermata possono
risultare diversi dal contenuto del modello dell’effettivo prodotto in uso.

Cenni generali su EPSON AlbumMaker

Il pacchetto software EPSON AlbumMaker presenta diverse
funzionalita. Esso consente di importare immagini e di unirle a
un modello specifico. E quindi possibile scegliere di salvare
I’album sul disco rigido o stamparlo con la stampante EPSON. E
inoltre possibile registrare queste immagini su un CD o esportarle
come filmato.

Ifile creati con AlbumMaker possono essere stampatiad altissima
qualita con EPSON Professional Portrait Printing System (PPPS)
utilizzando EPPLayout.

Vedere la guida utente del sistema PPPS o la guida in linea di
EPPLayout con le informazioni dettagliate sulle funzioni di
EPPLayout.
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Tipi di file di output

Con AlbumMaker, e possibile ottenere vari tipi di progetti (come
gli album) disponendo le fotografie con un modello specificato.

Per informazioni dettagliate, fare riferimento a “Creazione di un
nuovo lavoro” a pagina 26.

Scrittura su CD

AlbumMaker & dotato della funzione di scrittura su CD che
consente di scrivere su CD delle immagini e EPSON Photo
Memory Player. Per informazioni dettagliate, fare riferimento a
“Scrittura su CD” a pagina 60.

Cenni generali su EPSON Photo Memory Player

EPSON Photo Memory Player & un nuovo tipo di lettore software
che consente di riprodurre delle immagini registrate su CD sotto
forma di presentazione insieme a musica di sottofondo.
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Requisiti di sistema di EPSON Photo Memory Player
Windows:

Sistema Windows XP /2000 Professional /Me /98 SE
operativo:

Processore: Processore compatibile Intel Pentium III, 500MHz o
superiore

Memoria: 64 MB o superiore
(La quantita di memoria richiesta puo variare a
seconda delle condizioni d"uso.)

Scheda 32 bit 4 MB VRAM (800 x 600) o superiore

video:

Unita 16 x o superiore

CD-ROM:

Audio: Scheda audio compatibile Sound Blaster e

altoparlanti

Browser:  Internet Explorer 4.0 o successivo, Netscape
Navigator 4.0 o successivo oppure browser
equivalente

Macintosh:

Sistema Mac OS 9.x/Mac OS X 10.2.x/10.3.x/10.4.x
operativo:

Processore: Consigliato Power PC G3, 800 MHz o superiore

Memoria: 64 MB o superiore
(La quantita di memoria richiesta puo variare a
seconda delle condizioni d"uso.)
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Scheda 32 bit 4 MB VRAM (800 x 600) o superiore
video:

Unita 16 x o superiore
CD-ROM:

Browser:  Internet Explorer 4.5 o successivo, Netscape
Navigator 4.0 o successivo, Safari 1.0 o successivo
oppure browser equivalente

Perimodidifunzionamento, fare riferimento al menu della guida
nell’angolo inferiore sinistro della schermata principale di
EPSON Photo Memory Player.

Esportazione di filmati

AlbumMaker & dotato della funzione di esportazione di filmati
che consente di esportare filmati creati da una serie di immagini.
Per informazioni dettagliate, fare riferimento a “Esportazione di
un file video” a pagina 70.

Stampa

AlbumMaker consente di stampare direttamente gli album sulle
stampanti EPSON. Per informazioni dettagliate, fare riferimento
a “Stampa di file” a pagina 76.
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Requisiti di sistema di EPSON AlbumMaker

Per I'uso di AlbumMaker, e richiesto il sistema che segue.

Sistema operativo:

Processore:

Memoria:

Disco rigido:

Risoluzione video:

Unita
DVD/CD-RW:

Windows XP (Home Edition/Professional)
SP2 o successivo |

Windows 2000 (Professional) SP4 o
successivo !

Pentium 4, 1.7 GHz o superiore

512 MB o superiore (consigliato 1 GB o
superiore)

Unita di installazione del programma - 1 GB
0 superiore 2

1024 x 768 o superiore, milioni di colori o
superiore

Richiesta quando si utilizza la funzione Scrivi
su CD.

1 Consigliato il file system NTFS.

"2 Consigliati 5 GB o spazio libero superiore per |'esportazione di un fimato.

Nota:

0 AlbumMaker non funziona se non e installato EPPLayout. Prima
di utilizzare AlbumMaker, installare EPPLayout.

1 Perutilizzare AlbumMaker, e necessario accedere al computer come

amministratore.

d  Per effettuare la scrittura su DVD, e necessario installare
un’applicazione di authoring di terze parti.
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Installazione di EPSON AlbumMaker

L’installazione di AlbumMaker comprende l'installazione del
pacchetto software e della raccolta di modelli. Per I'installazione
di AlbumMaker, installare innanzitutto il pacchetto software e
quindi la raccolta dei modelli.

Nota:
Primadiinstallare AlbumMaker, e necessario accedere al computer come
amministratore.

Installazione del pacchetto software di EPSON
AlbumMaker

Il pacchetto software di AlbumMaker viene installato dal
CD-ROM di sistema.

Menu di installazione

E possibile installare i programmi che seguono.

o

o

EPSON AlbumMaker 2.0
Installa EPSON AlbumMaker 2.0

Convertitore di modelli EPSON AlbumMaker Template
Converter 2.0

Installa Template Converter 2.0. Template Converter € un
plug-in per Adobe Photoshop 6.0/7.0/CS. Viene utilizzato
per esportare direttamente le cornici di layout (file DNF) dei
modelli da Adobe Photoshop.

Adobe Reader 7.0

Installa Adobe Reader 7.0. Per leggere la guida utente di
EPSON AlbumMaker, é richiesto Adobe Acrobat Reader 4.0
0 versione successiva.

Profilo ICC (Adobe)
Installa i profili ICC Adobe.
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1.

Collocare il CD di sistema nell’unita CD-ROM.

Viene automaticamente visualizzato il menu Installazione del

software.

Nota:

Se il menu Installazione del software non viene avviato, utilizzare

Risorse del computer per visualizzare il contenuto del CD e fare

doppio clic sul file EPSETUP.EXE.

Selezionare i programmi da installare e fare clic sul pulsante

Installa.

e

,7"“'_.

Softwaredainstallare

7 EPSON AlbumMaker 2.0

=7 EPSON AlbumMaker Template Converter 2.0
{Adobe Photoshop Plug-in}

"7 Adobe Reader7.0

7 ICC Profile (Adobe)

Selezionareil software sopra elencato.
Per visualizzareil manu , &richiesto Adob batReader-

EPSON

stogiia Lingua L] AlbumMaker

Fare clic sul pulsante Avanti.

EPSON Albumiaker 2.0 Setup 3]
InstallShield Wizard per EPSON AlbumMaker

InstallShisld(R] \wizard installers EPSOM Albumi aker sul
computer. Per continuare, scegliere Avanti.

ndieno ([ Bxantz )
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4. Selezionare Accetto i termini del contrafto di licenzg,

quindi fare clic sul pulsante Avanti.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup

Contratto di licenza

Leggere attertaments il seguents contratto di licenza

SEIKD EPSON CORPORATION ~
COMTRATTO DI LICENZA D'US0 DEL SOFTWARE E

[EPSON Albumbdaker 2.0]

IMPORTANTE! S| PREGA DI LEGGERE ATTENTAMENTE QUESTO CONTRATTO. I
prodotts software per compuiter, fontwars, caratteri /o dafi, incluso quaksiasi materisls

sciitto allegato (il “Software'] deve essere installato o utiizzato dal Licenziatario [Lei")

30l distro accettazione dei termini & delle condizion stabilti da SEIKD EPSON
CORPORATION ["EPSON"] in questo Contratto. Linstallazione o l'utiizeo del Software
compotta ['accettazions di tut  temini & |s condizion stabilt nel presshte Contratto.

Frima di installare o utiizzare il Software & necessario leggere attentamente questo v

(@Agceltn i del contratto o Ilcenza:)

Q) Bifiuto i termini del contratto di icenza

<Indietia (| _avanti> [) [ Annuia ]

5. Immettere le informazioni utente e fare clic sul pulsante

Avanti.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup

Informazioni utente

Specificare le informazioni sullutente:

Specificar il propric neme, il nome della societs & il numero di serie del prodotto, quindi
fare: clic sul pulsante [Awanti]

Mome utente:

[EPson |

MNome societs:

|5EIK0 EPsON |

Mumeno di Sefie;  RRKKRKH-RKRRE-KKRRR

-
<tndietin (|[_avani> ])[ annuls ]

1 Il nome registrato per l'utente corrente del computer

viene automaticamente visualizzato nel campo “Nome
utente”. Modificarlo in base alle esigenze.

[ Immettere il nome della societa, i nomi di organizzazioni
affiliate e cosi via nel campo “Nome societa”.
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[  Immettere il numero di serie riportato nell’adesivo sulla
custodia del CD nel campo “Numero di serie”.

6. Verificarela cartella diinstallazione del programma e fare clic
sul pulsante Avanti.

EPSON AlbumMaker, 2.0 Setup

S5 liere la di
Selezionare la cartella di installazione dei file.

Questa programma installers EPSON Alburiaker nella sequente cartella

Per esequire linstallazions in qussta cartella, sceglisre Avanti. Per effettuars finstallazions
in una cartella diversa, sceglers Sogia e selezionare un'altia cartela

Caitella di destinazione

CoAProgrammEPSONIbumMaker2

<ndiewo ([ Evaniz ) [ Aol |

Generalmente, non & necessario modificare la destinazione di
installazione del programma. Tuttavia, se e richiesta una
modifica, fare clic sul pulsante Sfoglia per selezionare una
cartella di installazione diversa.

7. Verificare la cartella dei programmi e fare clic sul pulsante
Avanti.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup

5 la cartella di

Selezionars una cartella di proaramma

Le icone dei programmi weranno aggiunte alla cartella di programma indicata di seguito.
Immetters un nuowo nome di cartella o selezionarne una dallslenco delle cartells esistenti
Scegliere Avanti per continuare,

Cartelle di programma
EF: Maker

Cartells esistanti:

EPSON Creativity Suite:
EPS0OM Frinters
Esecuzions automatica

Ginchi
Strumenti di amministrazione:

~
<indietra ([ _avanti> ])[ annula
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8. Verificare le impostazioni e fare clic sul pulsante Avanti.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup
Inizia a copiare i file
Rivedi & impostazioni prira di copiare | file

Il pragramma dispene di informagiani sufficienti per iniziare a capiare | file delfapplicazione. Fer
rivedere o modificare qualsiasi impostazione, scedliers Indietro. Per capiare i file con quests
impostazion, seegliers Avanti

Impostazioni conenti;

User Name: EPSON

Company Name: SEIKD EPSON

Serial No: 00039

Program Folder: C:\Programmi\EPSONYAlbumbaker?
Stant Menu Group Name: EPSOMN Albumiaker

 —
<Indietra ([ Avanti>_]) [ Annula

Le impostazioni effettuate vengono visualizzate in
Impostazioni correnti. Controllare il contenuto per
verificarne la correttezza.

Quando si fa clic sul pulsante Avanti, I'installazione guidata
InstallShield avviera I'installazione del software.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup

Stato dellinstallazione

Il programma di installazione di EPSON Albumbaker sta eseguendo le operazioni richieste.

Installazione in corso

C:\Programmi\EPSOM\AIbumi aker2AHELPAREF_GMMFO_4. HTM

f
L

Annulla

Al termine dell’installazione, viene visualizzata la schermata
Installazione guidata InstallShield completata.
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9. Fare clic sul pulsante Fine.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup

quidata |

Linstallazions di EPSON Albumbaker sul computer &
completa.

Flease refer to the Fieadme file)

Se si seleziona la casella di controllo Leggere il file
"README", verra visualizzato il file Readme. Assicurarsi di
leggere il file, in quanto contiene le informazioni pitt
aggiornate eventualmente mancanti dal manuale.

Nota:

Se sono stati selezionati altri programmi nel menu Installazione del
software, I'installazione dei programmi proseguira. In caso
contrario, viene visualizzata la schermata di uscita.

L’installazione di AlbumMaker e ora completata. Sul desktop
viene creata un’icona di collegamento ad AlbumMaker.

Installazione di Template Converter

Quando siseleziona EPSON AlbumMaker Template Converter
2.0nel menu Installazione del software, I'installazione di EPSON
AlbumMaker Template Converter Setup viene avviata
automaticamente.
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1. Fare clic sul pulsante AVANTI.

EPSON AlbumMaker. Template Converter Setup E

InstallShicld Wizard per EPSON AlbumMaker
Template Converter

Installshield[F) Wizard installer EFSON AlbumMaker
Templats Conwerter sul computer. Per continuare,
seegliers Avant.

S ()

2. Selezionare Accetto i termini del contrafto di licenzg,
quindi fare clic sul pulsante Avanti.

EPSON AlbumMaker, Template Converter Setup %]
Contratto di licenza w A

Leagers attentamente il seguents contratto dilicenza

SEIKD EPSON CORPORATION ~
COMTRATTO DI LICENZA D'US0 DEL SOFTWARE 3

[EPSON Albumbdaker 2.0]

IMPORTANTE! S| PREGA DI LEGGERE ATTENTAMENTE QUESTO CONTRATTO. I
prodotta software per compuiter, fontwars, caratteri /o dafi, incluso quaksiasi materisls
sitto allegato (il “Software'] deve essere installato o utiizzato dal Licenziatario ["Lei")
solo dietro accettazione dei termini & delle condizion stabilti da SEIKD EPSON
CORPORATION ["EPSON") in questo Contratto. Linstallazione o l'utiizeo del Software
compotta ['accettazione di bt  temini & |5 condizion stabilt nel pressnte Conratto.
Prima di installare o utiizzare il Software & necessario leggere attentamente questo

( (S ceetta | temini del contratta df licenzs ) 1
(O Bifiuto i termini del contratto di icenza 2

[ <indietro ([ _awanti> ])[ annuia_ |

53
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3. Verificare la cartella di installazione per i file di dati e fare clic
sul pulsante Avanti.

EPSON AlbumMaker, Template Converter Setup
Inizia a copiare i file

Rivedi Is impastagioni prima di capiare i fie

Il programma di installazione & pronto per copiare il file di programma.

Impostazioni conenti;

Cartella AlbumMaker Template Converter:
C\Program Files\Adabe\Phatashop 7.04Plugdnshédabe Phatoshop Onlyhimport Expart

~
<Indietra ([ Avanti>_]) [ Annula

Quando si fa clic sul pulsante Avanti, il programma viene
copiato nella cartella selezionata.

Al termine dell’installazione, viene visualizzata la schermata
Installazione guidata InstallShield completata.

4. Fare clic sul pulsante Fine.

EPSON AlbumMaker Template Converter Setup
Installazione guidata InstallShield completata

Installazione di EPS0M Albumbaker Template Corverter
completata

“Per disinstallare EPSON Alburbdaker Tamplate Converter,
eliminare il file OutDNF.8be diretiamente da C:\Frogram
Files\AdobetPhaotashop 7. 0%Plug-lnstAdobe Photoshop
OnlyImport-Export,

<Indiewe ([ Annulla

L’installazione di Template Converter e ora completata.
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5. Fare clic sul pulsante EsCi nella schermata Installazione del
software.

-

Installazione completata.

EPSON
= AlbumMaker

L’installazione dei programmi e ora completata. Per installare
laraccolta dei modelli, continuare con la procedura che segue.

Installazione della raccolta dei dati dei modelli

I'modelli per EPSON AlbumMaker vengono installati dal CD dei
modelli.

1. Collocare il CD dei modelli nell’'unita CD-ROM.
Viene automaticamente avviata 1'Installazione guidata
InstallShield.

Nota:

Se I'Installazione guidata InstallShield non viene avviata
automaticamente, utilizzare Esplora risorse per visualizzare il
contenuto del CD e fare doppio clic sul file Setup.exe.
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2. Fare clic sul pulsante Avanti.

EPSON AlbumMaker, Template Data Collection 2.0 Setup E|

InstallShield Wizard per EPSON AlbumMaker
Template Data Collection

Installshield[P) Wizard installer EFSON Albumbaker
Template Dats Collection sul computer. Per continuare,
seegliers Avant.

< Indietra

3. Selezionare Accetto i termini del contfratto di licenzq,
quindi fare clic sul pulsante Avanti.

EPSON AlbumMaker, Template Data Collection 2.0 Setup

Contratto di licenza

Leqgsrs attentaments il ssguents contiatto di licenza

SEIKD EPSON CORPORATION ~
COMTRATTO DI LICENZA D'US0 DEL SOFTWARE 3

[EPSON Albumbdaker 2.0]

IMPORTANTE! S| PREGA DI LEGGERE ATTENTAMENTE QUESTO CONTRATTO. I
prodotta software per compuiter, fontwars, caratteri /o dafi, incluso quaksiasi materisls
sitto allegato (il “Software'] deve essere installato o utiizzato dal Licenziatario ["Lei")
solo dietro accettazione dei termini & delle condizion stabilti da SEIKD EPSON
CORPORATION ["EPSON") in questo Contratto. Linstallazione o l'utiizeo del Software
compotta ['accettazione di bt  temini & |5 condizion stabilt nel pressnte Conratto.
Prima di installare o utiizzare il Software & necessario leggere attentamente questo

53

(iceelta | tsmini del contratta di licen

O Bifiuto i termini del contratto di icenza

I 2

[ <ndietro ([ _awanti> ]) [ Annula
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4. Verificare le impostazioni e fare clic sul pulsante Avanfi.

EPSON AlbumMaker, Template Data Collection 2.0 Setup

Inizia a copiare i file %

Rivedi Is impastagioni prima di capiare i fie

Setup is ready to install the application.

Impostazioni conenti;

Template Install Destination
C:5ProgrammitE PS ON Alburtd sk er2' T emplate

~
<Indietra ([ Avanti> ) Annula

Verificare la destinazione di installazione dei modelli
visualizzata in Impostazioni correnti.

Quando si fa clic sul pulsante Avanti, il programma di
installazione di EPSON AlbumMaker Template Data
Collection avviera 'installazione dei modelli. Al termine
dell’installazione, viene visualizzata la schermata
Installazione guidata InstallShield completata.

5. Fare clic sul pulsante Fine.

EPSON AlbumMaker Template Data Collection 2.0 Setup
Installazione guidata InstallShield completata

Linstallazione di EFSON Albumiaker Template Data
Collection sul computer & completa.

< Indietio Annulla

Cio termina l'installazione della raccolta dei dati dei modelli.
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Avwvio e chiusura di EPSON AlbumMaker

In questa sezione viene descritto come avviare e chiudere
AlbumMaker.

Avwvio di EPSON AlbumMaker

Di seguito viene descritto il metodo di avvio per Windows XP.

Nota:

Prima di avviare AlbumMaker, assicurarsi che sia stato installato
EPPLayout.

AlbumMaker non funziona se non é installato EPPLayout.

1. Selezionare Start - Tutti i programmi - EPSON AloumMaker
2.0 - EPSON AloumMaker 2.0.

EPSON
) EPSON Printers

Esecuzione automatica

Nota:

Se si utilizza il menu Start classico per Windows XP o Windows 2000,
selezionare Start - Programmi - EPSON AlbumMaker 2.0 - EPSON
AlbumMaker 2.0.
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Chiusura di EPSON AlbumMaker

Per chiudere AlbumMaker, selezionare File - EsCi nella finestra
rincipale.

E inoltre possibile fare clic sul pulsante [ Chiudi nell’angolo in

alto a destra della finestra.

Untitled - EPSON AlbumMaker

GIEN Modifica  Modo modifica Alinea Visudlizza  Finestra  Guida

Crea nuava lavora... Chrl+N g e
TEO- | (% | &E& R
Aprilawora, ., CH+0 ; 5 5 . . . - .
pil P P e e e e e
Apri Seleziona Fota, .
Salva Chrl+5
Salwa con nome...
Salva come modella...
Stampa... Chrl+P
Esporta,..
wisualizzatore. ..
Preferenze...
File recenti

=~

Creazione di un nuovo lavoro

In AlbumMaker, i lavori vengono creati da modelli esistenti
oppure su pagine a montaggio libero su cui é possibile effettuare
il proprio progetto. Indipendentemente dal tipo di layout, le
procedure operative per la creazione di progetti sono simili.

Di seguito vengono descritte le procedure di base di output su file
di AlbumMaker.
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Passaggio 1 Selezione di un tipo di creazione

1. Fare clic sul pulsante Crea nuovo lavoro sulla schermata di
avvio di AlbumMaker.

EPSON AlbumMaker

EPSON

AlbumMaker 2o

Copyright @

Nota:
Se e visualizzata la finestra principale, fare clic sul pulsante [ Crea
nuovo lavoro.
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2. Specificare un nuovo lavoro nella finestra di dialogo Crea
nuovo lavoro.

Selezionare Usa Montaggio libero per creare un progetto su
una pagina a montaggio libero, o Usa modello impostato
per creare un progetto dai modelli. Immettere il nome per il
lavoro, quindi fare clic sul pulsante Sfoglia e selezionare la
cartella in cui salvare il lavoro.

Crea nuovo lavoro &

Tipo
(3 Usa Monkaggia bsro 1
(O Usa modello impostata
() Sevivi su CD [ Esporta fils viden

Questo tipo consente i layout opzionale allinterno della pagina senza l'uso del modello,

Tiome: AY )
1))
Directory
| C:\Documents and Settings|MatsuiDocumentil Albumiaker 2y Job n 3
G-

Nota:

Fare clic sul pulsante Info, quindi immettere il nome cliente e il
commento per il lavoro nella finestra di dialogo Informazioni lavoro.
Fare clic sul pulsante OK per tornare alla finestra di dialogo Crea
nuovo lavoro.

3. Fare clic sul pulsante OK.

Crea nuovo lavoro &

Tipo
(%) Usa Montaqaio libero
(O Usa modello impostate
() 5erivi su CD § Esporta file video

Questo tipo cansents il layout opzionale allinterna della pagina senza usa dsl modelia,

Nome:
[ united | [ whe.. |

Directory

| C:iDocuments and SettingsiMatsuiDacumentiiAlburiaker 21 Job |

Sforlia...
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Quando si fa clic sul pulsante OK, viene visualizzata una
finestra di dialogo in base al tipo di pagina scelta.

[ Se si seleziona Usa Montaggio libero, per specificare la
pagina a montaggio libero fare riferimento a
“Impostazioni delle informazioni del lavoro” a pagina 29.

[ Se siseleziona Usa modello impostato, per selezionare
un modello fare riferimento a “Selezione di un modello”
a pagina 35.
Impostazioni delle informazioni del lavoro

Specificare la carta, il numero di pagine e 1’aspetto dello sfondo
per un nuovo lavoro nella finestra di dialogo Montaggio libero.

1. Impostare lo stile di visualizzazione della pagina scegliendo
Singolo o Doppio.

Montaggio libero El

stile visualizzazione:
[Ol=
() Doppio

Formato:

Bx8in - o

Orientamenta: m

(&) Orizzontale
O Verticale

Numero di pagine:

1 | pagine

[] Aspetta sfonda:

—
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2. Specificare il formato della carta.

Selezionare le dimensioni della pagina dall’elenco a discesa
Formato.

Montaggio libero E|
Carta:
Stile: wisualizzazions:
() singolo
O Doppio
( Farmata: )

5% 10in
10x101in

10% L4in
11x14in

125 12in

12 18in

16 20in

20 % 24in

205 30in

24 % 30in

14 (210 3 267 mm)
43 (257 3 420 mm)
42 (420 3 534 mm)
41 (594 3 841 mm)
203 30 cm

24 % 30 cm

305 30 cm Sfogla...
30 % 40 cm
35 % 35 cm
30 % 45 cm
405 40 cm
40 % 50 cm
4060 cm ok | [ Ak
50 70 cm

60 60 em
kDeflnltU dall'utente... 1)

Nota:

Se il formato desiderato della carta non si trova nell’elenco,
selezionare Definito dall’utente, quindi specificare Nome,
Larghezza e Altezza nella finestra di dialogo Formato pagina
personalizzato. Fare clic sul pulsante NUOVO per registrare il
formato personalizzato e fare clic sul pulsante Chiudi.
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3.

Impostare 1'orientamento della pagina scegliendo

Orizzontale e Verticale.

Montaggio libero

Cartar
Stile: visualizzazione:

() singolo
O Doppio
Formato:

oin

Orientamento;
() Orizzontale
() Verticals

Humero di pagine:

[ Aspetto sfonda:
Colore

Immagine

Sfoglia,.,

Immettere il numero di pagine.

Se in Stile visualizzazione si seleziona Singolo, immettere un
numero compreso tra 1 e 30. Se si seleziona Doppio,
immettere un numero pari compreso tra 2 e 30.

Montaggio libero

Carta:
Stile visualizzazione:
() singolo
O Doppio

Formata:

%)

[sx10m

Orientamento:
() Orizzontale
() Verticals

Humero di pagine:

[ Aspetto sfonda:
Colore

Immagine

Sfoglia,.,

Capitolo 2 Flusso di lavoro di base 31



Nota:
1l numero di pagine selezionabili varia a seconda del formato pagina.

Per specificare I’aspetto per lo sfondo, fare riferimento a
“Impostazione del colore di sfondo delle pagine” a pagina 33
o “Impostazione dell'immagine di sfondo delle pagine” a
pagina 34.

Fare clic sul pulsante OK.

Montaggio libero El
Carta:
Stile: visualizzazione:
(&) singola
() Doppio

Formato:

[8x101m v/ o
Orentamento: m
(&) Orizzontale

O Verticale

Mumero di pagine:

[] Aspetta sfonda:

—

- Arrula

La finestra di dialogo Montaggio libero si chiude, quindi
viene visualizzato il messaggio indicato di seguito.

Fare clic sul pulsante Si.

Gruppo immagine vuota

1l gruppo immagine & vuoto,
Modificare il gruppo immagine?

Avvia da volta successiva,

Viene visualizzata la finestra Seleziona foto.
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Nella finestra Seleziona foto, scegliere le foto da disporre sulla
paginadel progetto. Fareriferimento a “Passaggio 2 Selezione
di foto” a pagina 38.

Nota:

Se ¢ visualizzata la finestra principale, fare clic sul pulsante S
Apri Seleziona foto sulla scheda Ilmmagini.

Impostazione del colore di sftondo delle pagine

1. Dalla finestra di dialogo Montaggio libero, selezionare la
casella di controllo Aspetto sfondo.

2. Selezionare Colore e fare clic sul pulsante dei colori.

Montaggio libero g|
Carta:
Stile: wisualizzazionz:
(® singolo
(O Doppio

Formata:

[sx8n | ®
Orientamerts: m
(®) Orizzontale

(O Verticals

Numera di pagine:

fsmetio sfondo: |

J— *

O Immagine

* Pulsante Colore
3. Scegliere un colore nella finestra di dialogo Colore.

Fare clic sul pulsante Definisci colori personadlizzati per
creare un colore personalizzato.

4. Fare clic sul pulsante OK.

La finestra di dialogo Colore si chiude.
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Impostazione dell'immagine di sfondo delle pagine

1. Dalla finestra di dialogo Montaggio libero, selezionare la
casella di controllo Aspetto sfondo.

2. Selezionare Immagine e fare clic sul pulsante Sfoglia.

Montaggio libero El

Carta:
Stile: visualizzazione:
(&) singola
() Doppio

Formato:

[8x8in v/ o
Orientamento; m
(&) Orizzontale
O Verticale

Numero di pagine:

Aspetto sfonda:

O Colore

ae 1
File:

| ([toats,. | y——— 2

Indicazione:

Annulla

3. Scegliere un'immagine, quindi fare clic sul pulsante Aprinella
finestra di dialogo Apri.
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4. Specificare 'opzione Indicazione.

Montaggio libero g|

Carta:
Stile: wisualizzazions:
() singolo
O Doppio

Formato:

[sx8n | ®
Orientamento: m
() Orizzontale

() Verticals

Humero di pagine:

Aspetto sfondo:
O calare

(® Immagine
File:

| CHyDocuments and Settingsiall Users WINDOWSNL | [ sfoglia...
Indicazione:

Adattamento interno
Affianca

OF, Annulla

Selezionare Riempi per ingrandire 'immagine in modo che
occupi l'intera pagina. Selezionare Adattamento inferno
per ridimensionare I'immagine in modo che si adatti il pit1
possibile alle dimensioni della pagina ma mantenendone le

proporzioni. Selezionare Affianca per riempire la pagina con
varie copie dell'immagine.

Selezione di un modello

Scegliere un modello per un nuovo lavoro dalla finestra Seleziona
modello.
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1. Selezionare la cartella contenente i modelli dalla struttura
delle cartelle.

Select Template

Late
# 0 ComnonFes

53 Conhus Agplcatos.
53 epsn

5 3 Abunitaterz
F Q@R

& 5 cupaRT

[

3 Page Template
= 0 5ot Tenplate
&

Dinension

ot
e oo dvecsd Pm——
S oonsiare i
& Qe it e
S ottt emin
=it R
£ Messenger

5 merosch rontaage
5 v aker

53 ntat iformaten
& 5 vare
155 Windons Hedi layer

* Struttura delle cartelle

2. Selezionare un modello.

Select Template

AT
# 0 ComnonFes ]
53 Conhus Agplcatos.
53 epsn
5 3 Abunitaterz

Dinension
e

Modicato:

5 3 Creaty Sute 30372005 11.15.26

EPSON AL-C2600 Advirced
5 EPSON stys o 4500

e dnte
EPson
0 PreteOrierTero

% 3 Fle comry Qyatta nagee
£ 5 Instalnied Tnstalabion Tfermatin
% 5 Inrnet Explorer e
3 Messenger TypeiAbun
& 5 maoscht rontoage st sresd
5 Movi aker
M Garing Zone
53 Nettestig

53 ntat iformaten
& 5 vare
155 Windons Hedi layer

=R
& oo
=] v

* Barra di scorrimento
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Nota:

(d  Laminiatura del modello selezionato viene visualizzata a destra
della finestra. Per ingrandire la miniatura, spostare la barra di

scorrimento.

Q  Selezionando la miniatura e facendo clic sull"icona |/,

un’immagine ingrandita del modello viene visualizzata in

Visualizzatore modello.

(d  Per cambiare la visualizzazione del modello in un elenco di

modelli, fare clic sul pulsante .

O Pervisualizzare le proprieta del modello, fare clic con il pulsante
destro del mouse sul modello nell’elenco e selezionare

Informazioni.

Fare clic sul pulsante OK.

Select Template

e TeveTE

Hone:
Pasel
Pasie:
it
Dinension
Be
ot
30372005 11.15.26

Home cente
EFson

com
Typeloun
Sizei <@ Double-spread
Ai20 Pages

La finestra di dialogo Seleziona modello si chiude, quindi

viene visualizzato il messaggio indicato di seguito.
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4. Fare clic sul pulsante Si.

Gruppo immagine vuoto

1l gruppo immagine & vuota,
Modificare il gruppo immagine?

da volta successiva,

Viene visualizzata la finestra Seleziona foto.
Nota:

Se ¢ visualizzata la finestra principale, fare clic sul pulsante $h
Apri Seleziona foto sulla scheda Ilmmagini.

Passaggio 2 Selezione di foto

Selezionare e copiare immagini in una cartello di gruppo per
poterle utilizzare nella finestra principale.

1. Fare clic sul pulsante # Aggiungi gruppo nella finestra
Seleziona foto.
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2. Immettere il nome del gruppo e fare clic sul pulsante OK.

Nome gruppo

Mome gruppe: | Addtion

— 1

— 2

Selezionare la cartella del gruppo e fare clic sul pulsante %
Seleziona nuova foto.

Select Photos.

Selezionare le immagini dal pulsante a icona Seleziona nuova foto per Ia registrazione.

Data fotografs

Produttore:

Profia 1CC;

0-0dinfoto
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4. Selezionare la cartella che contiene le immagini desiderate,
quindi scegliere una o piti immagini nella finestra di dialogo
Apri.

weo1-25_72
wEn1-23_72
wE01-30_72
wEn1-31_72
wE01-32_72
3372
w0134 72
wE01-38_72
wED1-40_72
WED1-41_72

"
Eweot-16_72
2y |dwen

Eweot-20 72
Eweot-23 72
Eweot 2472

3})_! £ weo1-25_72
(Slvieas-26_72

w0143 72
WED1-44_72
wE01-45_72
wED1-46_72
wED1-4_72

SEEEEEEEERS

€)oo ["WED1 06 72ipg" WEDI1_72ipg" WEDI-02_72ip5" W03 ¥ |
3
edirete | Tipofie: | Tutti formati [ TIFF, “TIF, *JPG, *JPEG, “BMP) v

Sclarat C o J [ some J[eooe

Fare clic su un'immagine per selezionarla.

E possibile selezionare piit1 immagini facendo clic su di esse
mentre si tiene premuto il tasto Ctrl.

Attenzione:

Non rimuovere una scheda o altro supporto di archiviazione
durante I'accesso ai dati. Cio puo provocare danni al
supporto.

Nota:
1 Possono essere letti i file di immagine [PEG, TIFF (RGB, non
compressi) e BMP.

1 Perselezionare tutte le immagini presentinella cartella, fare clic
sul pulsante Seleziona tutto.

5. Fare clic sul pulsante Copia o Sposta.

Le immagini selezionate vengono copiate o spostate nella
cartella del gruppo. La finestra di dialogo Apri si chiude.
Quando si fa clic sul pulsante Spostq, le immagini originali
vengono eliminate dalla cartella.
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6. Fare clic sul pulsante Chiudli.

$ 7 & = = B T

aaaaaaa

La finestra Seleziona foto si chiude e viene visualizzata la
finestra principale.

Passaggio 3 Modifica del layout

Creare il progetto aggiungendo immagini, testo, clipart e forme
alle pagine.

Disposizione delle immagini

E possibile creare un layout personalizzato utilizzando le pagine
a montaggio libero, oppure e possibile posizionare immagini
nelle apposite cornici di modelli preimpostati. Sulla pagina
possono essere posizionate anche cornici di immagini vuote.
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1. Selezionare un gruppo dall’elenco a discesa nella scheda
Immagini.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,

nea Vsualzza Finestra Guida

N TO- |t &% |

onoeeloonon oo B ocone B oo o oo o Bl o oo oo B

Al Photos

[addtion

L. 1) 19 21014

Bpdar

814, 6,691 PaperSize 8,00inx 16,0010 M

2. Trascinare una miniatura di immagine nella pagina a
montaggio libero oppure nella cornice di immagine
desiderata sul modello.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,
Fle. Modfica Moda mod

inea Vualzza Finestra Guida

NEE 2 R TO- & (L& Sk QU ] Y sommuea

Ao Ao o 8l T
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a. Pagina

b. Cornice di immagine
c. Elenco pagine

d. Gruppo selezionato

c. Miniatura di immagine

E anche possibile aggiungere immagini alle pagine del
modello utilizzando le procedura descritte di seguito.

[ Selezionare una miniatura e fare clic sul pulsante Inserisci,
oppure fare doppio clic su una miniatura per inserirla
nella cornice di immagine. Le immagini vengono
posizionate automaticamente all’interno delle cornici in
ordine numerico delle cornici stesse. Per visualizzare il
numero di cornice immagine, scegliere Visualizza -
Mostra numero cornice immagine.

(d Trascinare una miniatura nella posizione desiderata
senza utilizzare una cornice di immagine.

Durante le creazione di un layout di pagina, e possibile
aggiungere cornici di immagine indipendentemente dal tipo
di pagina. Una volta aggiunta una cornice di immagine, e
possibile posizionare immagini nella cornice effettuando le
operazioni descritte sopra. Per ulteriori informazioni, vedere
la sezione “Aggiunta di cornici di immagine” a pagina 45.

Se la casella di controllo Esegui conversione CMS per

immagine layout nella scheda Preferenze - Gestione colore
e selezionata quando sulla pagina sono state posizionate delle
immagini, lo spazio colore (definito con il profilo incorporato
ICC) viene sostituito dallo spazio colore di questo software.

Nota:

O Per selezionare le immagini dalla struttura delle cartelle, fare
clicsul pulsante & Seleziona vista Struttura o gruppo, quindi
selezionare Struttura.
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1 Leproprieta delle immagini possono essere visualizzate facendo
clic con il pulsante destro del mouse sull'immagine del gruppo
scelto.

O  E possibile aggiungere pagine a montaggio libero a un progetto
scegliendo il pulsante [ Aggiungi pagina nella finestra
principale. Un progetto puo contenere un massimo di 40 pagine.

QO  E possibile posizionare e modificare modelli su pagine a
montaggio libero. Per posizionare un modello su una pagina a
montaggio libero, trascinare la miniatura dalla scheda Modello
nella finestra principale. Per informazioni dettagliate sulla
scheda Modello pagina, fare riferimento a “Modifica/gestione di
elementi” a pagina 145.

Inserimento di pid immagini contemporaneamente

Se si scelgono pit immagini dal gruppo selezionato, e quindi si
fa clic sul pulsante Inserisci, le immagini verranno
automaticamente disposte nelle cornici di immagine vuote. Le
immagini verranno posizionate in ordine di data/ora di scatto
fotografia (o data/ora di creazione del file) a partire dalla foto
meno recente, indipendentemente dall’ordine in cui sono state
selezionate.

Le immagini selezionate vengono posizionate unicamente nelle
cornici di immagine sulla pagina corrente.

Nota:
E possibile selezionare piit immagini del gruppo facendo clic su di esse
mentre si tiene premuto il tasto Ctrl.
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Aggiunta di cornici di immagine

E possibile aggiungere una cornice di immagine alla pagina
facendo clic sul pulsante  Aggiungi cornice. Una cornice di
immagine, con le stesse proporzioni della pagina corrente,
compare al centro della pagina. Il numero della nuova cornice e
“1”, mentre i numeri delle cornici esistenti aumentano
consecutivamente. Per ingrandimento/riduzione, rotazione,
eliminazione della cornice di immagine e altre operazioni di
modifica comuni a tutti gli elementi, fare riferimento a
“Operazioni generali di modifica” a pagina 81.

Modifica di immagini

Modificare 'immagine in base alle esigenze. Di seguito viene
descritta la funzione Taglia/Ritaglia come esempio di modifica
dell'immagine.

1. Fare clic sul pulsante ®* Voce Modo modifica dalla finestra
principale.

2. Selezionare I'immagine da modificare.

Nota:

L'impostazione di zoom puo essere modificata per agevolare il lavoro
di modifica. Fare clic sul pulsante & Zoom avantio S Zoom
indietro.
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Fare clic sul pulsante #' Taglia/Ritaglia

[ untitled - EPSON AlbumMaker,
Fle Modfica Modamodfica Aliea Visuslzza Fnestra G

T IR L. OER!

Tt

E anche possibile scegliere Taglia/Ritaglia dal pulsante B
Modifica.

Nota:
1l menu dei vari comandi di modifica puo essere visualizzato anche
facendo clic con il pulsante destro del mouse sull'immagine della

pagina.
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4. Sulla schermata Prima, trascinare i puntatori della cornice
dell’area di taglio per modificare le dimensioni. Fare clic
all’interno della cornice per trascinare la cornice nella
posizione desiderata Selezionare un tipo di ritaglio
dall’elenco Ritaglio e fare clic sul pulsante OK.

Taglia/Ritaglia ‘g‘

Prima: 879 x 645 Dopa: 583 x 645

Area

Sinistr, 148 Ao 0 Destra: 731 Basso: 645

Ritaglio

< | >

a. Cornice area di taglio
b. Elenco Ritaglio

L’immagine modificata viene visualizzata sulla schermata
Dopo.

E possibile modificare il tipo e I'area di ritaglio fino ad
ottenere il risultato desiderato finché non si sceglie il pulsante

OK.
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I ritaglio viene eseguito e il risultato viene visualizzato sulla
pagina.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,
Fle. Modiica. Hoda modfica

e e \ O o ;1 S B M B ST L T [Cimaind [ cipart | ockto pagin

T‘l
W/l

n

SN B BN N S I S
= R 2 5 s 7

Per informazioni dettagliate sulla modifica di immagini, fare
riferimento a “Elaborazione di immagini” a pagina 96.

Posizionamento di testo
Collocare il testo in base alle esigenze.

1. Fare clic sul pulsante T Modo immetti testo dalla finestra
principale.

2. Fare clic sulla pagina e trascinare il mouse nella posizione in
cui si desidera inserire il testo.
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3. Immettere il testo nella cornice.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,
Fle Modica Moda modfica Alinea Viual a2 Fesra G o

NEE & | x TO- | % |k 85 R

I eeoon booceBEconnrbonnoelbsn eeen lonon oo ol ot ool o8 oo Bl oot oo H

rrrrr

Per terminare I'inserimento del testo, fare clic sul pulsante &
Voce Modo modifica.

Modificare le proprieta del testo (carattere, dimensione, ecc.)
in base alle necessita.

Per informazioni dettagliate sulla modifica di testo, fare
riferimento a “Elaborazione di testo” a pagina 113.

Modifica del testo posizionato sulla pagina

Fare clic sul pulsante ® Voce Modo modifica. Fare doppio clic
sulla cornice di testo per la modifica e immettere il testo.

Modificare le proprieta del testo (carattere, dimensione, ecc.) in
base alle necessita. Per informazioni dettagliate sulla modifica di
testo, fare riferimento a “Elaborazione di testo” a pagina 113.

Posizionamento di clipart

Posizionare la clipart in base alle esigenze.

1. Fare clic sulla scheda ClipArt.

Capitolo 2 Flusso di lavoro di base 49



Nella struttura delle cartelle, selezionare la cartella nella quale
€ memorizzata la clipart da posizionare.

Scegliere una clipart dal relativo elenco, quindi fare clic sul
pulsante Inserisci, oppure fare doppio click sulla clipart.
La clipart compare al centro della pagina; se necessario la
clipart puo essere spostata.

E possibile disporre una clipart trascinandola e rilasciandola
nella posizione desiderata sulla pagina.

Nota:
Per i file di clipart nell’elenco delle clipart vengono utilizzati i
formati di file [JPEG, PNG e WMF.

a. Struttura delle cartelle
b. Elenco delle clipart

E possibile modificare le dimensioni della clipart posizionata
su una pagina. Inoltre, € possibile mantenere il rapporto
orizzontale/verticale tenendo premuto il tasto Maiusc
durante il ridimensionamento.
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Nota:
O Su una pagina, non é possibile posizionare piu di 10 clipart.

O E possibile creare e salvare delle clipart personalizzate. Per
informazioni dettagliate, fare riferimento a “Modifica di
clipart” a pagina 110.

Posizionamento di forme

Posizionare le forme in base alle esigenze.

1.

2.

Fare clicsul pulsante ~ Seleziona modo, e scegliere una forma
tra Rettangolo, Angoli arrotondati, Ellissi o Linea.

Untitled - EPSON AlbumMaker

File Modifica Modo modifica Alinea  Wisualizza  Finestra  Guida

M@ | & % T

e e e R e :
= Angali arrotondati

Ellissi
Linea

TIETIR

e i

Fare clic con il mouse sulla pagina e trascinare.

La forma scelta compare nell’area di trascinamento.
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Modificare le proprieta della forma (riempimento, pennello,
ecc.) in base alle necessita.

Per informazioni dettagliate sulla modifica di forme, fare
riferimento a “Modifica di forme” a pagina 116.

Per completare il layout di pagina, ripetere i passaggi da
“Disposizione delle immagini” a pagina 41 a “Posizionamento di
forme” a pagina 51.

Nota:

E possibile salvare un lavoro scegliendo File - Salva dalla finestra
principale. E inoltre possibile rinominare e salvare un lavoro scegliendo
File - Salva con nome dalla finestra principale. Per informazioni
dettagliate sul salvataggio di lavori, fare riferimento a “Finestra di
dialogo Salva con nome” a pagina 166.

Per riprendere il lavoro salvato, fare clic sul pulsante Seleziona lavoro
della schermata di avvio, oppure scegliere File - Apri lavoro dalla
finestra principale. Infine selezionare il lavoro nella finestra Seleziona
lavoro.
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Passaggio 4 Generazione dei file

Generare le pagine progettate sotto forma di file per la stampa.

1. Scegliere File - Esporta dalla finestra principale.

Untitled - EPSON AlbumMaker

PN fiodiica Podomodiica linca Visudizza Finestra Guida
Creanuowo lavora,..  Ctl+  —
k T O- | M &% &5 | /Y
Apri l3voro... O
Apri Seleziona modela... el Ak :

Apti Seleziona foto...

Salva Chr+s
Salva con nome..,
Salva come madello. .,

Chizp

Visualizzatore., .,

Preferenze. .

File recenti

Esdi
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Specificare il percorso di archiviazione, il nome file e il
formato file.

Esporta
Sabvain | () Documen v ©F |-
Y I AlbumMakerz
I File ricevuti
Dosumenti (2] Immagini
recenti i rusica
= [C)Phota
£
Deskiop
Documerti
Risorse del
computer
~ N
‘g Mame fie: [Produett B
1 |
Risorse di rete | Salva come [TiFF TR v Amuia ]
J

Avvio automatico applicazions dopo esportazions:

Pagine:

(&) Tutte
O Intervallo

(O Pagina corrente
(O 5olo pagine selezionate

Sottainsieme pagine:

|oani pagina in intervalin 1]

Nota:

Se EPPLayout e installato, e possibile far avviare EPPLayout
automaticamente dopo la generazione di un file. Selezionare la
casella di controllo Avvio automatico applicazione dopo
esportazione, quindi scegliere EPPLayout dall’elenco a discesa.
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Specificare le pagine nella finestra di controllo Esporta.

Esporta FZ\E|
Sabvain | () Documen v ©F |-
N I AlbumMakerz
:) I File ricevuti
Documerti |12} mmagini
recenti i rusica
7= ICPhoka
Desktop
Documenti
Risarse del
computer
- Mome fie | Product1 v [Csava )
Risorse di rete  Salva come [TiFF TR v| [ A ]
Fagine:
(&) Tutte
O Intervallo
(O Pagina corrente
(O 5olo pagine selezionate
Sattoinsieme pagine:
|oani pagina in intervalin v

Selezionare Tutte per salvare tutte le pagine dal lavoro
corrente. Per salvare unicamente le pagine selezionate,
scegliere Intervallo e immettere i numeri delle pagine nel
modo descritto di seguito:

(d  Perselezionare una serie di pagine, specificarel’intervallo
con un trattino, come in 5-8.

[ Per selezionare pagine singole, separare i numeri con
virgole, come in 1,3.

[ Per specificare una combinazione di pagine singole e
intervalli di pagine, utilizzare sia trattini che virgole,
come in 3-5,7,9.
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Per salvare unicamente la pagina correntemente visualizzata,
scegliere Pagina corrente.

Quando le pagine da generare sono spuntate nella finestra
Visualizzatore album, scegliere Solo pagine selezionate.
Per informazioni dettagliate sulle pagine spuntate su
Visualizzatore album, fare riferimento a “Modifica/gestione
di pagine” a pagina 143.

Specificare il Sottoinsieme pagine.

Esporta |E|E ‘
Salvain: | () Documeni ¥ odeE
() albumiaker2

A
f :) ()File ricswuti

Documenti | (2 tmmagini
recenti HMusics

@ Zrhato

Desktop

Documenti

©

Risorse del
computer

Horne fle: |Product1 v [ sava_ |

Risorse direte | Selvacome: | TIFF [*TIF) v [ nita ]

Pagine:

(@) Tutte

O Intervalln

() Pagina corrente
() 5olo paging selszionake

Sottoinsieme pagine:
Ogni pagin in intervalls v

Selezionare Ogni pagina in intervallo, Pagine pariin
intervallo, o Pagine dispari in infervallo.
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Fare clic sul pulsante Salva.

Esporta |1|E\
Salvain: | () Docurenti ¥ O @ e m-
Y [CAhumMaker?
h‘é IZ5)File ricewuti
Documenti | (2} Tmmagini
recenti PHAMusica
?[‘_ [C)Photo
Desktop
Documenti
Risarse del
computer
" Home fle: |Product1 RN
Risorse direts | Salva come: [TIFF TIF) v [ mila |
fuvvio automatico applicazions dopa ssportazione:
Pagine:
(&) Tutte:
O Intervallo
(O Pagina corrente
(O solo pagine selezionate
Sattoinsieme pagil

Quando si fa clic sul pulsante Salvq, il file viene generato.
Quando vengono generate pit1 pagine, prima dell’output
viene aggiunto un numero consecutivo a 3 cifre al nome file

specificato.

Nota:

O La risoluzione del file archiviato e determinata dal formato

carta.

O  Sela casella di controllo Esegui conversione CMS per
immagine layout nella scheda Preferenze - Gestione colore e
selezionata, i profili selezionati vengono incorporati quando

vengono generati file TIFF o JPEG.
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Stampa (funzionamento EPPLayout)

Sela casella di controllo Avvio automatico applicazione dopo
esportazione é selezionata per EPPLayout, EPPLayout viene
avviato dopo il salvataggio del file.

Nella schermata di EPPLayout, viene immediatamente
indirizzata la cartella nella quale e stato salvato il file di output e
le miniature vengono visualizzate nella schermata delle
miniature.

1. Impostare le dimensioni sullo stesso valore selezionato in
AlbumMaker e selezionare un modello corrispondente al
formato di stampa. Oppure, fare clic sulla scheda Layout
libero.

Nota:
Per ulteriori informazioni relative a EPPTemplate, fare riferimento
alla gquida utente del sistema PPPS.

2. Fare clic su Seleziona tufto nella schermata delle miniature
e trascinare e rilasciare le miniature nella schermata del
modello.

[Middle Format | | Pmteromtion
[Enhanced Matte Paper (#1:Upper printer#2:Lower Printer) | Clpage o

Beagle A3+ print

B O

& e[| |||

T PG auo 50 rovann £ 0 e e e s =

N \ﬂ@ﬂswﬁm sy '_m;‘ -
¥ = bl Laea oo | aiva e |

* Schermata modello
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3. Fare clic sul pulsante Stfampa.

[ Operator [Studiomaster | vew |

Q Size:  [Middle Format
Type: |Enhanced Matte Paper @#1:Upper printer#2:Lower Printer)

- @ Printer: [Auto

Temste | preeLavou |

Beagle A3 print

Goup————— al
Tim B36 o E3C rwnn [ O rres Eat =

Rotate: ¥ auto cw &0 Auto COW €3 Manual Friority
| o] s ow |

Stampare con il sistema PPPS.

Per informazioni dettagliate sulla stampa con il sistema PPPS,
fare riferimento alla guida utente del sistema PPPS.
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Scrittura su CD

In AlbumMaker la funzione di scrittura su CD consente di
scrivere su CD delle immagini e EPSON Photo Memory Player.

Di seguito vengono descritte le procedure di base di scrittura su
CD di AlbumMaker.

Scelta di un’applicazione di masterizzazione CD
predefinita

Quando si utilizza Windows XP, e possibile selezionare se
utilizzare 1’applicazione di masterizzazione CD predefinita di
Windows XP o un’applicazione di masterizzazione diversa. Per
utilizzare un’applicazione di scrittura diversa, e necessario
selezionarla anticipatamente. Tali impostazioni vengono
effettuate una volta e sono salvate in AlbumMaker.

1. Scegliere File - Preferenze dalla finestra principale.

EPSON AlbumMaker
G Modfica Modomadfica Alines Visualzea Finestra  Guida

Créa nuowo lavara. ., Chr+h " -
TO- | ¥ [ #£% | @&  QAK

Apti lavoro... O
Apri Seleziona modello...
Apti Seleziona foto. ..

Salva Chr+s
Salva con nome, .,
Salva come modedo, .

Stamps... Chri+F
Esporta, .

wisualizzatore, .,
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2. Fare clic sulla scheda Scrittura su CD dalla finestra di dialogo
Preferenze.

Preferenze &\

Generale | Lnita/criglia ( Scrittura su €D ) Gestione colore |

Cartella temporanea

C:iDocuments and Setti \Dati applicazionil EPSONIAMAKER: )l Sfoglia...

Operazione allavvio
(®) Wisualizza finestra di avvio

O Messuna

Metoda layout immagine
() Rotazions aukomatica

(® Messuno
Finestra avvisa di gruppa immagine vuoto per Crea nuovo lavora
(&) isualizza

O Mon visualizzare

3. Fare clic su Applicazione registrata e selezionare
I'applicazione di masterizzazione CD dall’elenco a discesa.

Preferenze E\

Generale | Unita/Griglia | Scrittura suCD | Gestione colore |

Applicazions di serittura su CD
")

E) Applicazione registrata
SFogla. .

O alro

Nota:

Se I'applicazione richiesta non e presente nell’elenco a discesa
Applicazione registrata, fare clic su Altro. Quindi fare clic sul
pulsante SfoQlia e selezionare il percorso per 'applicazione.
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4. Fare clic sul pulsante OK per salvare le impostazioni.

Nota:

Quando si seleziona un’applicazione di scrittura su CD, la compatibilita
del nome file deve essere impostata sulla “conformita Joliet”. Prima di
utilizzare la funzione Scrivi su CD, assicurarsi che I'applicazione
selezionata sia compatibile Joliet. Per informazioni dettagliate, fare
riferimento al manuale dell’applicazione di scrittura su CD.

Passaggio 1 Selezione di un tipo di creazione

1. Fare clic sul pulsante [7 Crea nuovo lavoro dalla finestra
principale.

EPSON Albumaker,

RPEH | ®&  x TO || LK @& |]AQ
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2. Selezionare Scrivisu CD / Esporta file video, quindi fare clic
sul pulsante OK.

Crea nuovo lavoro E\
Tipo
(O Usa Mantaggio libera
() Usa modedla impostaka
(@ Serivi 50 €0 | Esparta iz videg 1
Questo tpo consente [ scrittura su €D con il lettore di memoria Fotografica o
l'esportazione di file video in Formato MOy,
Mome:
Directory

La finestra di dialogo Crea nuovo lavoro si chiude e viene
visualizzata la finestra Seleziona foto.

Passaggio 2 Selezione di foto

Per informazioni dettagliate sulla selezione di immagini, fare
riferimento alle relative sezioni in “Passaggio 2 Selezione di foto
a pagina 38.

17

1. Copiare le immagini nel gruppo desiderato.

2. Selezionare le immagini da scrivere su CD.
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3. Fare clic sul pulsante Scrivi su CD.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazione
scrittura su CD.

Passaggio 3 Scrittura su CD

Quando si utilizza il software di scrittura su CD predefinito di
Windows XP

1. Fare clic sul pulsante Scrivi nella finestra di dialogo
Impostazione scrittura su CD.

Impostazione scrittura su CD: El

Menu Immagine. | Immagine caricamento personalizzata | Musica di sottofondo | Opzione

Menu Immagine Anteprima

nggungi... | [ Einina ]

[ anteprima co \([ s ) [ chudi ]
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Per ulteriori informazioni sulle impostazioni delle schede
nella finestra di dialogo Impostazione scrittura su CD, fare
riferimento a “Finestra di dialogo Impostazione scrittura su
CD” a pagina 172.

2. Collocare il CD-R (CD-RW) nell’'unita CD-ROM.
Se vi sono gia dei dati nel CD, viene visualizzata la finestra di
dialogo che segue. Selezionare Nessuna azione e fare clic sul
pulsante OK.

Unita CD (D:) 3]

E possibile esequire la stessa operazione ogni wolta che si
inserisce un disco o che si connette una periferica con il
sequente tipo di file

(] CD wuoto

Selezionare loperazione da esequie,

') Apri cartella CD scrivibile
,J utilizzando Esplora risorse

r 2

[] Esegui sempre 'operazione seleziorfata

Copiareil filenell’area del lavoro di scrittura. Al termine della
copia, verra visualizzato un messaggio a fumetto sulla barra
delle applicazioni di Windows.

3. Fare clic sul messaggio a fumetto.

jj Alcuni file sono in attesa di essere scritti sul

Per visualizzare i file, Fare clic su questo fumetto,

Verra visualizzato un elenco di file da scrivere.
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4. Scegliere File - Scrivi file su CD.

© Unita cD (D:)

Modifica Preferiti  Strumenti 7

? ) Cerca Cartelle -
/ HH

Visualizza

File__!:_u_ronti per la scrittura su CD

# # # #
PHOTO Flay_MacC Syskem Wik
Chiudi

Verra avviata la Masterizzazione guidata CD.

5. Fare clic sul pulsante Avanti.

& Masterizzazione guidata CD. E]

Masterizzazione guidata CD

Qussta procedura guidata consente di scrivere fils su CD.

Digitare il nome che si vuole attribuire ol CD o scegliere
Avanti per usars il noms specficato di seguito.

Mome CD:

Se i nomi dei flle coincidona, | nuovi Flle in Fase di scrittura
sostituiranno quell gid presenti sul CD.

O Chiudi la procedura guidata al termine della scrittura dei

file
=)

Immettere il nome del CD, se necessario, e fare clic sul
pulsante Avanti.

La scrittura sul CD verra avviata. Al termine della scrittura,
verra visualizzata la finestra di dialogo Completamento
Masterizzazione guidata CD e si aprira il cassetto del CD.
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6. Fare clic sul pulsante Fine.

£ Masterizzazione guidata CD g|

Completamento Masterizzazione
guidata CD

La scrittura dei file sul CD & stata completata.

Creare un altra CD con ali stessi file?

(5, serivi gl stessi file su un altre £0)

Software CD sviluppato su autorizzazione di Roxio, Inc.

Per berminare |a procedura guidata, sceglisre Fine.

Quando si utilizza il software di scrittura su CD (Windows
2000/XP)

1. Fare clic sul pulsante Scrivi nella finestra di dialogo
Impostazione scrittura su CD.

Impostazione scrittura su €D g|
Menu Immagine | Immagine caricamento personalizzata | Musica di sottofondo | Opzione

Menu Immagine Ankeprima

HORMAL
WEDDING

PR T

aneprima D ( Scrivi ) Chiudi

Nota:

Il metodo di scrittura impostato per il CD viene visualizzato in
Impostazioni.
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2. Collocare il CD-R (CD-RW) nell’unita CD-ROM.
Se vi sono gia dei dati nel CD, verra visualizzata la finestra di
dialogo che segue in ambiente Windows XP. Selezionare
Nessuna azione e fare clic sul pulsante OK.

Unita CD {D:) X
£ passihle eseguire la stessa aperazions ngni valia che s

inserisce un disco o che si connette una periferica con i
seguente tipo di fle:

(%] CD wuota

Selezionare operazione da ssequirs

4 Apri cartella CD serivibile
I tizzando Esplora rzorse

r 2

] Esequi sempre loperazions seleziosta

Verra visualizzata la finestra di dialogo Scrivi su CD. Per

scrivere sul CD, seguire le istruzioni in questa finestra di
dialogo.

3. Fare clic sul pulsante Avvia.

Scrivi su CD X

1. Avviare |applicazions di masterizzazione CD

2. Trascinare licona sottostante sullapplicazione di

masterizzazione CO

3. Altermine della creazione del CO\ chiudere questa
finestra.

Verra avviata I'applicazione di scrittura impostata in
Preferenze - Scrittura su CD.
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4. Trascinare I'icona <3 CD nella finestra di dialogo Scrittura
su CD e rilasciarla nella finestra dell’applicazione di
masterizzazione su CD.

asterzzazons . 3 Desion N T Tota €
W] e (3 My Documents 3% Floppy (&) Floppy Disk
o 3 MyCompuer | <LocalDisk(C)  LocalDisk 781
_> 1 3% Floppy (3) | < Local Disk (D) Local Disk 761
% LocalDisk(C) |LocalDisk(E)  Local Disk
3. Al termine delia creazione del CD, chiudere. < Local Disk (D) | “Local Disk () Local Disk 1382
R < Local Disk () | Removable Disk (G) Removable Drive
< Local Disk () | < CO-RWDrive () CD-ROM Disk
< Removable Dis}
St 2 CO-RW Drive (4
@mm | sfle | ole | >
T ] e e e
jowe 758 2508 300m8 37508 45008 52508 G00ME o7sMB | 750MB
s drag & cro to ad s to Cyberbry CWoTeD ORI &

I file da scrivere vengono trasferiti all’applicazione di
masterizzazione.

5. La scrittura su CD viene eseguita dall’applicazione di
masterizzazione.
Una volta verificato che la scrittura sia terminata, rimuovere
il CD-R (CD-RW) dall’'unita CD-ROM.

Le procedure risultano diverse a seconda dell’applicazione di
masterizzazione utilizzata. Per informazioni dettagliate, fare
riferimento al manuale dell’applicazione di masterizzazione.

6. Chiudere la finestra dell’applicazione di masterizzazione.
7. Fare clic sul pulsante Chiudinella finestra di dialogo Scrittura

su CD.
Tornare ad AlbumMaker.

Capitolo 2 Flusso di lavoro di base 69



Esportazione di un file video

In AlbumMaker, la funzione di esportazione video genera un file
video che mostra le immagini unitamente a una musica di
sottofondo.

Di seguito viene descritta la procedura di base per I'esportazione
di video con AlbumMaker.

Passaggio 1 Selezione di un tipo di creazione

1. Fare clic sul pulsante ™ Crea nuovo lavoro dalla finestra
principale.
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2. Selezionare Scrivisu CD / Esporta file video, quindi fare clic
sul pulsante OK.

Crea nuovo lavoro E\
Tipo
(O Usa Mantaggio libera
() Usa modedla impostaka
(®serivisu G0 { Esporta fils video: ) 1
Questo tpo consente [ scrittura su €D con il lettore di memoria Fotografica o
l'esportazione di file video in Formato MOy,
Mome:
Directory

La finestra di dialogo Crea nuovo lavoro si chiude e viene
visualizzata la finestra Seleziona foto.

Passaggio 2 Selezione di foto

Per informazioni dettagliate sulla selezione di immagini, fare
riferimento alle relative sezioni in “Passaggio 2 Selezione di foto”
a pagina 38.

1. Copiare le immagini desiderate in una cartella di gruppo.

2. Selezionare le immagini da esportare in un file video.
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Fare clic sul pulsante Esporta video.

Select Photos.

s 7

6 Al photos
& Addion

Data fotografs

Produttore:

Profia 1CC;

Viene visualizzata la finestra di dialogo Impostazione
esportazione video.
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Passaggio 3 Esportazione video

1.

Immettere un nome per il file video nella finestra di dialogo
Impostazione esportazione video, fare clic sul pulsante
Sfoglia, quindi selezionare la cartella per il salvataggio del
file.

Impostazione esportazione video @

Torme Fle viden esportazione
| Sfoglia...

Tipo sequenza

Frova
() Dissnlvenza incrociata semplice (Tipo-4)

(O Ritmo lento base bianco (Tipo-E)
(O Ritmo medio base nero (Tipo-C)

Questa tipo praducs un File videa compasto da
effetti semplici per apprezzare a fondo |z foto,

Avvia

Ordina

(%) per data creazione
() per nome file
Musica di sottofondo
(3 Default

(O Personalizzata
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visualizzazione delle immagini.

Impostazione esportazione video

Mome file viden esportazione

=

2. Selezionare il Tipo sequenza tra Tipo-A, -B o -C per la

| [stogia... |

.
po sequenza T
() Dissnlvenza incrociata semplice (Tipo-4)

(O Ritmo lento base bianco (Tipo-E)

(O Ritmo medio base nero (Tipo-C)

Questa tipo praducs un File videa compasto da
effetti semplici per apprezzare a fondo |z foto,

Avvia

Ordina

(%) per data creazione
() per nome file
Musica di sottofondo
(3 Default

(O Personalizzata

Fare clic sul pulsante Avvia per visualizzare un esempio del
tipo di sequenza selezionata. Fare clic sul pulsante Stop per
interrompere 1’'esempio di riproduzione.
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3. Selezionare il metodo per ordinare le immagini per data

creazione o per nome file.

Impostazione esportazione video

Mome file viden esportazione

=

| [stogia... |

Tipo sequenza
() Dissnlvenza incrociata semplice (Tipo-4)
(O Ritmo lento base bianco (Tipo-E)
(O Ritmo medio base nero (Tipo-C)

Questa tipo praducs un File videa compasto da
effetti semplici per apprezzare a fondo |z foto,

Ordina
(%) per data creazione

O per nome file

Musica di sottofondo
(3 Default

(O Personalizzata

Prowa

Avvia

4. Selezionare Default o Personalizzata per Musica di

sottofondo.

Impostazione esportazione video

Mome file viden esportazione

3

| [stogia... |

Tipo sequenza
() Dissnlvenza incrociata semplice (Tipo-4)
(O Ritmo lento base bianco (Tipo-E)
(O Ritmo medio base nero (Tipo-C)

Questa tipo praducs un File videa compasto da
effetti semplici per apprezzare a fondo |z foto,

Ordina
(%) per data creazione

O per nome file

Musica di sottofondo
(3 Default

(O Personalizzata

Prowa

Avvia
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Quando si seleziona Personalizzatq, fare clic sul pulsante
Sfogdlia e selezionare il percorso per il file musica.

Fare clic sul pulsante Avvid per riprodurre la musica scelta.
Fare clic sul pulsante Stop per interrompere la riproduzione.

Fare clic sul pulsante AvviaQ.

L’esportazione del file video viene avviata.

Nota:

1 [ file video esportati vengono salvati nella cartella selezionata.
Per registrare il video su DVD, utilizzare un’applicazione di

authoring di terze parti.

O Il pulsante AwVia nella finestra Impostazione esportazione
video non e disponibile durante I'esportazione di un video.

Stampa di file

I'lavori per i prodotti di output su file possono essere stampati da
AlbumMaker senza EPPLayout.

1.

Creare un prodotto di output su file.

Per informazioni dettagliate sulla creazione di prodotti di
output su file, fare riferimento alle relative sezioni in
“Creazione di un nuovo lavoro” a pagina 26.

Scegliere File - Stampa dalla finestra principale.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Stampa.
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3. Scegliere una stampante EPSON dall’elenco a discesa Nome

stampante.

Stampa

Mome stampante:

%)

Pagine

(3 Tutte

O Intervallo

(O Pagina corrente
(O solo pagine selezionate

Sottoinsieme pagine

|oani pagina in intervallo

Mumero d cople
1 =

Per specificare le preferenze di stampa, fare clic sul pulsante

Specificare le pagine che si desidera stampare.

%)

v| [ Proprieta... |

Nota:
Proprietd.
4.
Stampa

Morme stampante
\
Pagine
@ iTuttel
O Intervallo

() Pagina corrente
(O solo pagine selezionate

Sottoinsieme pagine

|oani pagina in intervallo

Mumero d cople
1 =

Selezionare Tutte per stampare tutte le pagine dal lavoro
corrente. Per stampare unicamente le pagine selezionate,
scegliere Intervallo e immettere i numeri delle pagine nel

modo descritto di seguito:
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[ Perselezionare unaserie di pagine, specificare I'intervallo
con un trattino, come in 5-8.

[ Per selezionare pagine singole, separare i numeri con
virgole, come in 1,3.

[ Per specificare una combinazione di pagine singole e
intervalli di pagine, utilizzare sia trattini che virgole,
come in 3-5,7,9.

Per stampare unicamente la pagina correntemente
visualizzata, scegliere Pagina corrente.

Quando le pagine da stampare sono spuntate nella finestra
Visualizzatore album, scegliere Solo pagine selezionate.
Per informazioni dettagliate sulle pagine spuntate in
Visualizzatore album, fare riferimento a “Modifica/gestione
di pagine” a pagina 143.

5. Specificare il Sottoinsieme pagine.

Stampa §|
Momme: stampankte
v
Pagine
(&) Tutte:
O Intervalln

(O Pagina corrente
() 5olo paging selszionake

Sottoinsiems pagine

Ouri pagina in intervalle [2

Qani paging in interwallo
Fagine dispar i o
Pagine pariin intervallo

Selezionare Ogni pagina in intervallo, Pagine pariin
intervallo, o Pagine dispari in intervallo.
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6. Immettere il numero di copie da 1 a 10, quindi fare clic sul

pulsante Stampa.
Stampa rg|
Morme stampante
[ v| [ Proprieta... |
Pagine
(@) Tutte
O Intervallo
() Pagina corrente
(O solo pagine selezionate
Sottainsieme pagine
|oani pagina in intervallo v/
Mumero di copie
ES

—_

Quando si fa clic sul pulsante Stfampa, la stampa del lavoro

viene avviata.

Nota:

Se la casella di controllo Esegui conversione CMS per
immagine layout nella scheda Preferenze - Gestione colore é
selezionata, assicurarsi di selezionare |CM come impostazione di
gestione del colore nelle proprieta della stampante prima di

stampare.
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Operazioni generali di modifica

Per modificare un progetto vengono utilizzate le stesse operazioni
di modifica per immagini e testi. Di seguito vengono descritte le
procedure generali per la modifica di layout.

Elementi

“Elementi” fa riferimento a:

O J O J o

Modelli di pagina

Immagini (cornici di immagine)
Testo (cornici di testo)

Clipart

Forme

Nota:

o

Una cornice di layout puo essere posizionata sulla pagina come
modello di pagina. Sebbene presentino unicamente le impostazioni
per le immagini, le cornici di layout possono essere salvate come
modelli di pagina una volta associate ad elementi in AlbumMaker.

Per associare un elemento a una cornice di layout, selezionare
I'elemento, quindi scegliere ASSOCI con cornice layout dal
menu Modifica.
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Selezione e deselezione

Fare clic sul pulsante ® Voce Modo modifica nella finestra
principale prima di selezionare o deselezionare elementi. Fare clic
su un elemento per selezionarlo. Per deselezionare un elemento,
fare clic su un punto qualsiasi al di fuori dell’elemento.

Selezione di pit elementi

0

E possibile selezionare piti elementi facendo clic su di essi
mentre si tiene premuto il tasto Maiusc.

Quando si sceglie Modifica - Seleziona tutto, vengono
selezionati tutti gli elementi sulla pagina.

Quando si sceglie Modifica - Cancella tufto, vengono
annullate tutte le selezioni.

Nota:

Quando sono selezionati piti elementi, evidenziare un solo elemento
facendo clic su di esso. Quando vengono specificate le impostazioni per
I'elemento evidenziato, queste regolazioni vengono applicate a tutti gli
elementi originali selezionati.

Selezione di elementi sovrapposti

0

Per selezionare 1’elemento inferiore di un gruppo di elementi
sovrapposti, fare clic sull’elemento mentre si tiene premuto il
tasto Ctrl. In un gruppo di tre o pit1 elementi sovrapposti,

continuare a fare clic fino a selezionare 1’elemento desiderato.

Per selezionare pil1 elementi inferiori, fare clic su di essi
mentre si tengono premuti i tasti Maiusc e Ctrl.
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Spostamento

E possibile spostare degli elementi (immagini, testo, clipart,
modelli di pagine e forme) posizionati sulla pagina.

1. Selezionare I’elemento da spostare.

2. Trascinarlo e rilasciarlo nella posizione desiderata.

Nota:

E possibile spostare gli elementi tramite i tasti freccia della tastiera.
Quando si agisce sui tasti freccia mentre si tiene premuto il tasto Ctrl,
lo spostamento che si ottiene a ciascuna pressione e maggiore.

Modifica delle dimensioni

Le dimensioni degli elementi (immagini, testo, clipart, modelli di
pagine e forme) posizionati sulla pagina possono essere
modificate.

E possibile modificare contemporaneamente le dimensioni di pit1
elementi selezionati.

Di seguito viene riportato un esempio di un’immagine.

1. Selezionare I’elemento di cui si desidera modificare le
dimensioni.
Attorno all’elemento verranno visualizzati dei puntatori.

Quando il cursore viene posizionato sopra un puntatore, la
forma del cursore cambiera.
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2. L’elemento viene ingrandito e ridotto trascinando i puntatori.

Nota:

QO E possibile modificare le dimensioni dell elemento posizionato su
una pagina. Inoltre, e possibile mantenere il rapporto
orizzontale/verticale tenendo premuto il tasto MaiuscC durante il
ridimensionamento.

1 Ledimensionidell’elemento possono essere impostate da 0,12 pollici
(3,00 mm) fino a 1,5 volte il lato pint lungo della pagina.

Rotazione

Gli elementi (immagini, testo, clipart e forme) posizionati sulla
pagina possono essere ruotati

E possibile ruotare contemporaneamente pit1 elementi
selezionati.

Di seguito viene riportato un esempio di un’immagine.

1. Selezionare I’elemento da ruotare.
Attorno all’elemento verranno visualizzati dei puntatori.
Quando il cursore viene posizionato sopra il puntatore sul
bordo superiore, la forma del cursore rappresentala modalita
di rotazione.
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2. Trascinare il puntatore del bordo superiore nella direzione di
rotazione per 1’elemento.
E possibile effettuare una rotazione di qualsiasi grado.

Nota:

O Unicamente l'immagine posizionata nella cornice di immagine non
puo essere ruotata. Per informazioni dettagliate, fare riferimento a
“Rotazione della sola immagine” a pagina 96.

U I'modelli di pagina possono essere ruotati dalla finestra di dialogo
Ruota/Capovolgi. Per informazioni dettagliate, fare riferimento a
“Finestra di dialogo Ruota/Capovolgi” a pagina 158.

Eliminazione

E possibile eliminare gli elementi (immagini, testo, clipart,
modelli di pagina e forme) posizionati sulla pagina.

Attenzione:
Quando si elimina un modello di pagina, vengono eliminati anche
gli elementi associati.

1. Selezionare la cornice dell’elemento da eliminare.
E possibile selezionare pit elementi.
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2. Premere il tasto Canc.
L’elemento viene eliminato.

E inoltre possibile fare clic sul pulsante #. Modifica e
selezionare Elimina, oppure scegliere Elimina dal menu che
compare facendo clic con il pulsante destro del mouse
sull’elemento.

Nota:

O Quandosielimina un immagine o un testo, vengono eliminate anche
la cornice di immagine o la cornice di testo. Non e possibile eliminare
unicamente la cornice di immagine o la cornice di testo.

O Quando si effettua I'eliminazione di un’immagine associata a una
cornice di layout con il comando ASSOCia con cornice layout
dal menu Modifica, viene eliminata unicamente I'immagine. La
cornice di immagine resta sulla pagina.

Sostituzione di elementi

Gli elementi (immagini, clipart e modelli di pagina) posizionati
sulla pagina possono essere sostituiti. Le funzioni di sostituzione
immagine, sostituzione clipart e sostituzione modelli di pagina
sono tutte possibili.

Di seguito viene riportato un esempio di una sostituzione di
immagine.

1. Selezionare I’elemento da sostituire sulla pagina.

2. Fare clic sulla scheda Immagini, Clipart o Modello pagina
in base al tipo di elemento selezionato sulla pagina.
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3. Selezionare un elemento di sostituzione dall’elenco degli
elementi e fare clic sul pulsante Sostituisci.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,
nea Visusizza Fnestra Guida

e TO- |t & @& QQ Y e
Bl ar

a. Elemento da modificare
b. Elemento selezionato per la sostituzione

L’elemento viene sostituito.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,
a Viusleza Finestra Guida

neE | NTO- % % @& QR & s | [ s

7] 7

658n, 7,951 PaperSize 8,00inx 16,0010 M
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Regolazione delle posizioni

E possibile regolare le posizioni degli elementi (immagini, testo,
clipart e forme) che si trovano sulla pagina.
Per un modello di pagina, puo essere cambiato unicamente
I'ordine dei livelli.

Regolazione della posizione framite il menu Allinea

1.

Selezionare 1’elemento la cui posizione deve essere regolata.
E possibile selezionare pit1 elementi facendo clic su di essi
mentre si tiene premuto il tasto Maiusc.

Scegliere un comando dal pulsante B Allinea.

Untitled - EPSON AlbumMaker:

File Modifica Modo modifica  Alinea  Visudlizza  Finestra  Guida

DWE\‘DF\’_TDvli\ﬂi

e e e e

of | o alinca a destra
"MW Alinea in slt
Jili Alinea in basso
B slines a sinistra

W linea &l centro - orizzontale
¥ Alinea &l centra - Verticals

¢ Centratura - Orizzontale
B Centratura - Yerticals
++ Centra su pagina

BS Alines larghezza
M Alinea alkezza

= Porta avarti
= Invia inditro
=] Porta in primo piano
Z] 1mwia in ulimo piana

Capitolo 3 Modifica di layout 88



Allinea a destra:

Allinea in alto:

Allinea in basso:

Allinea a sinistra:

Allinea al centro -
orizzontale:

Allinea al centro -
verticale:

Cenftratura -
verticale:

Cenftratura -
orizzontale:

Centra su pagina:

Allinea larghezza:

L’elemento selezionato viene spostato
sul bordo destro dell’elemento
selezionato per primo.

L’elemento selezionato viene spostato
sul bordo superiore dell’elemento
selezionato per primo.

L’elemento selezionato viene spostato
sul bordo inferiore dell’elemento
selezionato per primo.

L’elemento selezionato viene spostato
sul bordo sinistro dell’elemento
selezionato per primo.

L’elemento selezionato viene spostato al
centro della direzione orizzontale
dell’elemento selezionato per primo.

L’elemento selezionato viene spostato al
centro della direzione verticale
dell’elemento selezionato per primo.

L’elemento selezionato viene spostato al
centro della direzione verticale per piti
elementi selezionati.

L’elemento selezionato viene spostato al
centro della direzione orizzontale per
piu elementi selezionati.

L’elemento selezionato viene spostato al
centro della pagina.

La larghezza degli altri elementi viene
regolata rispetto alla larghezza
dell’elemento selezionato per primo.
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Allinea altezza:  L’altezza degli altri elementi viene
regolata rispetto all’altezza
dell’elemento selezionato per primo.

Porta avanti: L’elemento selezionato viene spostato
avanti di un livello.

Invia indietro: L’elemento selezionato viene spostato
indietro di un livello.

Porta in primo L’elemento selezionato viene spostatoin
piano: primo piano.

Invia in ultfimo L’elemento selezionato viene spostatoin
piano: ultimo piano.

Nota:

O Imenu diallineamento (da Allinea a sinistra a Allinea
altezza) non sono disponibili quando non sono selezionati piit
elementi.

[  I'menu di allineamento (da Portain primo piano a Invia in
ultimo piano) non sono disponibili quando non vi sono piit
elementi sulla pagina.

Specifica della posizione degli oggetti

E possibile regolare le posizioni di cornici di immagine, testo,
clipart, modelli di pagina e forme.

1. Selezionare I’elemento la cui posizione deve essere regolata.
E possibile selezionare piu elementi.
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2. Fare clic sul pulsante # Modifica e scegliere Dimensioni.

itled - EPSON AlbumMaker

File Modifica Modo modifica Alinea  Wisualizza  Finestra  Guida

MEE & wTO ik @& QY
T

E [

Elimina L i e 2 e ]

Taglia/Ritagla...

Bordo morbido...
Luminosit3/Contrasta. .
Bilanciamento colore. ..
= Seppia/Monocramatico. .

[ - RigmpifFennélla...
: RuotajCapovolgi...
l=s= ¥ i Ombreggistura. ..

] Testo...
Trasparenza...

[ EL

Dimensioni
Fosizions
Orizzontale: Verticale:
in n
Dimensioni
Larghezza: Altezza:

in "
[¥]Proporzion fisse
applica

Per specificare la posizione, immettere i valori delle
coordinate dell’asse orizzontale e dell’asse verticale nei campi
Orizzontale e Verticale.

Quando si immette un valore per le dimensioni, I’elemento
viene modificato in base alla larghezza e all’altezza
specificate.
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Nota:

Per specificare le dimensioni senza mantenere il rapporto
altezza/larghezza dell’elemento, deselezionare la casella di controllo
Proporzioni fisse.

Fare clic sul pulsante Applica.

Leimpostazioni vengono applicate all’elemento ed e possibile
visualizzare I’effetto sulla pagina. Se non si fa clic sul pulsante
Applica, le impostazioni non verranno applicate.

Per applicare le impostazioni, € anche possibile premere il
tasto Invio.

Fare clic sul pulsante 3 Chiudi sull’angolo in alto a desta
della finestra di dialogo dopo aver completato le
impostazioni.

Se si selezionano pili elementi, i valori delle dimensioni
immessi nei campi Larghezza e Altezza non verranno
applicati agli elementi.

Aggiunta di ombreggiature agli elementi

E possibile applicare I'effetto ombra agli elementi (cornici di
immagine, testo e forme) posizionati sulla pagina.

1.

2.

Selezionare 1’elemento da modificare.

Fare clic sul pulsante #. Modifica e scegliere
Ombreggiatura dalla finestra principale.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Ombreggiatura.
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3. Selezionare la casella di controllo Lascia ombra:

DOmbreggiatura ®
Colore
Colore: SN
Luminosita: )
0 100
Scostamento
Orizzontale: I
-30 0 Elil
verticale: J
0 30
Gradazione: ¥
0 100
Trasparenza: 3
i 100
Applica

4. Specificare Colore, Scostamento, Gradazione e Trasparenza.

Nota:
Per ulteriori informazioni sull’aggiunta di ombreggiature, vedere
“Finestra di dialogo Ombreggiatura” a pagina 158.

5. Fare clic sul pulsante Applica.
Leimpostazioni vengono applicate all’elemento ed e possibile
visualizzare I’effetto sulla pagina. Se non si fa clic sul pulsante
Applica, le impostazioni non verranno applicate.
Per applicare le impostazioni, € anche possibile premere il
tasto Invio.
Fare clic sul pulsante 3 Chiudi sull’angolo in alto a desta
della finestra di dialogo dopo aver completato le
impostazioni.

Oftenimento di trasparenza sugli elementi

E possibile applicare un valore di opacita agli elementi (cornici di
immagine, cornici di testo, clipart, modelli di pagina e forme)
posizionati sulla pagina specificando un valore in percentuale
nella finestra di dialogo Trasparenza.

1. Selezionare ’elemento da modificare.
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2. Fare clic sul pulsante #. Modifica e scegliere Trasparenza
dalla finestra principale.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Trasparenza.

3. Spostare la barra di scorrimento Percentuale per specificare
il valore.

E inoltre possibile immettere direttamente un valore (da 0 a
100).

4. Fare clic sul pulsante Applica.
Leimpostazioni vengono applicate all’elemento ed e possibile
visualizzare I’effetto sulla pagina. Se non si fa clic sul pulsante
Applica, le impostazioni non verranno applicate.
Per applicare le impostazioni, € anche possibile premere il
tasto Invio.
Fare clic sul pulsante 3 Chiudi sull’angolo in alto a desta
della finestra di dialogo dopo aver completato le
impostazioni.

Raggruppamento di elementi

Gli elementi (immagini, testo, clipart e forme) posizionati sulla
pagina possono essere raggruppati. E possibile spostare o ruotare
il gruppo senza modificare il layout di ciascun elemento in
relazione agli altri.

1. Selezionare gli elementi da raggruppare.
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2. Scegliere Modifica - Raggruppa - Imposta gruppo.

EPSON AlbumMaker

Modo modifica Alinea  Wisualizza  Finestra  Guida

" Annulla
Ripeti

Chrl+Z
Chrl+y

AL N N A

Taglia
Copia
Incella
Duplica

Chrls
Chrl+C
Chrl+y
Chrl+D

Seleziona tutto
Cancella butto

Chrl+a

Aggiungi associato con nome file
Elimina assnrciato con nome fils

Assoria con cornics layout
Annulla associa con cornice layout

Aggiungi pagina...
Copia pagina
Elimina pagina

Aggiungi cormice

Aggiungi guida

Aspetto sfondo...

Passa a pag. successiva
Passa a pag. inizisls

T Lol PP MFe b P e e

Nota:

Per annullare il gruppo, selezionarlo e scegliere Modifica -

L o e P

Raggruppa - Separa dalla finestra principale.

Funzione Annulla/Ripeti

Facendo clic sul tasto @ Annulla, & possibile annullare le
operazioni effettuate precedentemente. Per ripristinare le

operazioni annullate, fare clic sul pulsante & Ripeti. Con la

funzione Annulla/Ripeti & possibile effettuare un massimo di 300

operazioni.

Nota:

La funzione Annulla/Ripeti puo essere applicata unicamente a

operazioni effettuate sulla pagina corrente. Quando si lavora su una
nuova pagina, le informazioni di Annulla/Ripeti vengono resettate.
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Elaborazione di immagini

Nel passaggio Modifica layout per la creazione di un progetto, e
possibile applicare degli effetti filtro alle immagini posizionate
oppure eseguireritagli e rotazioni. Le elaborazioni dell'immagine
eseguibili in AlbumMaker sono descritte di seguito.

Per operazioni di modifica comuni a tutti gli elementi, quali
sostituzione, ingrandimento/riduzione, rotazione ed
eliminazione, fare riferimento a “Operazioni generali di
modifica” a pagina 81.

Nota:

Le cornici di immagine mantengono i valori di rotazione sola immagine,
regolazione dimensioni immagine e ritaglio immagine anche se
I'immagine associata viene sostituita.

Rotazione di un’immagine
E possibile ruotare un’immagine oppure la cornice di immagine.

Nota:
Questa operazione di modifica pud essere eseguita per piil immagini
posizionate sulla pagina.

Rotazione della sola immagine

E possibile ruotare soltanto I'immagine posizionata, senza
ruotare la cornice di immagine.

1. Selezionare la cornice di immagine dell'immagine da
modificare.

2. Fareclicsul pulsante @ Ruota foto dalla finestra principale.
L’immagine viene ruotata di 90 gradi a sinistra.

Nota:
Il risultato di questa modifica viene mostrato sulla pagina ma non avra
effetto sul file originale di immagine.
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Rotazione dell’intera cornice di immagine

L’immagine posizionata sulla pagina e il bordo della cornice di
immagine possono essere ruotati contemporaneamente a un
angolo specifico verso sinistra.

1. Selezionare la cornice di immagine da modificare.

2. Scegliere Ruota/Capovolgi dal pulsante #. Modifica.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Ruota/Capovolgi.

Nota:

E possibile utilizzare la funzione Ruota/Capovolgi dal menu
visualizzato facendo clic con il pulsante destro del mouse
sull’immagine.

3. Specificare I’angolo di rotazione.

Immettere un angolo compreso tra 0,0 a 359,9 gradinel campo
Ruota.

Ruata/Capavolgi

Ruotai M 7| rant
Rbatamento dement
[ orizzontale [[verticale

Applica

4. Fare clic sul pulsante Applica.
Le impostazioni vengono applicate all'immagine ed e
possibile visualizzare ’effetto sulla pagina. Se non si fa clic
sul pulsante Applica, le impostazioni non verranno
applicate.
Per applicare le impostazioni, € anche possibile premere il
tasto Invio.
Fare clic sul pulsante 3 Chiudi sull’angolo in alto a desta
della finestra di dialogo dopo aver completato le
impostazioni.

Nota:
Questa modifica viene mostrata sulla pagina ma non avra effetto sul file
originale di immagine.
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Ribaltamento di un’immagine
(orizzontalmente/verticalmente)

E possibile capovolgere un'immagine verticalmente o
orizzontalmente.

1. Selezionare la cornice di immagine dell'immagine da
modificare.

2. Scegliere Ruota/Capovolgi dal pulsante #. Modifica.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Ruota/Capovolgi.

Nota:

E possibile utilizzare la funzione Ruota/Capovolgi dal menu
visualizzato facendo clic con il pulsante destro del mouse
sull'immagine.

3. Selezionare la casella di controllo Orizzontale o Verticale.

Ruata/Capovolgi

Ruotai M 3 rant
Ribaltamento elementi
[ orizzontale [[verticale

Applica

4. Fare clic sul pulsante Applica.
Le impostazioni vengono applicate all'immagine ed e
possibile visualizzare I’effetto sulla pagina. Se non si fa clic
sul pulsante Applicq, le impostazioni non verranno
applicate.
Per applicare le impostazioni, € anche possibile premere il
tasto Invio.
Fare clic sul pulsante 3 Chiudi sull’angolo in alto a desta
della finestra di dialogo dopo aver completato le
impostazioni.

Nota:
Questa modifica viene mostrata sulla pagina ma non avra effetto sul file
originale di immagine.
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Taglio di un’immagine

Taglio/Ritaglio

Un’immagine puo essere tagliata alle dimensioni desiderate e
ritagliata in base al tipo di ritaglio selezionato.

1.

Selezionare la cornice di immagine dell'immagine da
modificare.

Fare clic sul pulsante #' Taglia/Ritaglia dalla finestra
principale.

Verra visualizzata la finestra di dialogo Taglia/Ritaglia.

Nota:

E possibile utilizzare la funzione Taglia/Ritaglia dal menu
visualizzato facendo clic con il pulsante destro del mouse
sull’immagine.
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3. Trascinare i puntatori della cornice dell’area di taglio sulla
schermata Prima.

Taglia/Ritaglia

Prima: B45 % 879 Dopa: 645 x 720

Area

Sinistr. 0 Alto: 79 Destra: 645 Basso: 799
Ritaglio
] I | 3

* Cornice dell’area di taglio

Per regolare la posizione della cornice, fare clic all'interno
della cornice per trascinarla.

L’effetto puo essere verificato nella finestra Dopo.
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4. Selezionare un tipo di ritaglio dall’elenco Ritaglio.

Taglia/Ritaglia X

Prima: 645 % 679 Dopo: 645 % 720

Area

Sinistr. 0 Alko: 79 Destra: 845 Basso: 799

Ritaglio

Per ripristinare le impostazioni predefinite, fare clic sul
pulsante Reset.

Nota:

Se sono selezionate pitt immagini, compare la casella di controllo
Applica a ogni foto selezionata. Selezionando questa casella,
e possibile eseguire la stessa azione per tutte le immagini.

5. Fare clic sul pulsante OK.
Le impostazioni vengono applicate all'immagine ed &
possibile visualizzare 'effetto sulla pagina.
Per applicare le impostazioni, & anche possibile premere il
tasto Invio.

Nota:

Se sono selezionate piit immagini e la casella di controllo Applica
a ogni foto selezionata non e spuntata, continuare a effettuare
le impostazioni fino a modificare tutte le immagini.
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Nota:
Questa modifica viene mostrata sulla pagina ma non avra effetto sul file
originale di immagine.

Applicazione di effetti speciali (filtri)

E possibile applicare un effetto filtro a un’immagine.

Impostazione della definizione dei contorni

E possibile diminuire la definizione dei bordi dell'immagine.

1. Selezionare la cornice di immagine dell'immagine da
modificare.

2. Fare clic sul pulsante #. Modifica e scegliere Bordo
morbido.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Bordo morbido.

Nota:

E inoltre possibile eseguire la definizione dei contorni dal menu
visualizzato facendo clic con il pulsante destro del mouse
sull'immagine.
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3. Spostare la barra di scorrimento per regolare i bordi.

Bordo morbido

Prima: Dopa:

I'bordi dell'immagine in anteprima diventano meno definiti
quando la barra di scorrimento viene spostata verso destra.

E inoltre possibile immettere direttamente un valore (da 0 a
100).

L’effetto puo essere verificato nella schermata Dopo.

Per ripristinare le impostazioni predefinite, fare clic sul
pulsante Reset.

Nota:

Se sono selezionate pitt immagini, compare la casella di controllo
Applica a ogni foto selezionata. Selezionando questa casella,
e possibile eseguire la stessa azione per tutte le immagini.

4. Fare clic sul pulsante OK.
Le impostazioni vengono applicate all'immagine ed &
possibile visualizzare 'effetto sulla pagina.
Per applicare le impostazioni, & anche possibile premere il
tasto Invio.
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Nota:

Se sono selezionate piit immagini e la casella di controllo Applica
a ogni foto selezionata non e spuntata, continuare a effettuare
le impostazioni fino a modificare tutte le immagini.

Nota:

Questa modifica viene mostrata sulla pagina ma non avra effetto sul file
originale di immagine.

Conversione in seppia/monocromia

L’immagine viene convertita in colore seppia o in monocromia.

1.

Selezionare la cornice di immagine dell'immagine da
modificare.

Fare clic sul pulsante B Modifica e scegliere
Seppia/Monocromatico. Viene visualizzata la finestra di
dialogo Converti in seppia/monocromatico.

Nota:

E possibile esequire la conversione in seppia/monocromia anche dal
menu visualizzato facendo clic con il pulsante destro del mouse
sull'immagine.
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3. Selezionare Seppia o Monocromatico e spostare la barra di
scorrimento per specificare il grado.

E inoltre possibile immettere direttamente un valore (da 0 a
100).

Converti in seppia/monocromatica

Frima: Dopa:

Filtro seppiafmonocromatica

3] 2
Freddo 0 Cdde

() Seppia

L’effetto puo essere verificato nella finestra Dopo.

Per ripristinare le impostazioni predefinite, selezionare
Nessuno o fare clic sul pulsante Reset.

Nota:

Se sono selezionate piu immagini, compare la casella di controllo
Applica a ogni foto selezionata. Selezionando questa casella,
e possibile eseguire la stessa azione per tutte le immagini.
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4. Fare clic sul pulsante OK.

Le impostazioni vengono applicate all'immagine ed e
possibile visualizzare 'effetto sulla pagina.

Per applicare le impostazioni, € anche possibile premere il
tasto Invio.

Nota:

Se sono selezionate pitt immagini e la casella di controllo Applica
a ogni foto selezionata non e spuntata, continuare a effettuare
le impostazioni fino a modificare tutte le immagini.

Nota:
Questa modifica viene mostrata sulla pagina ma non avra effetto sul file
originale di immagine.

Correzione di un’immagine

Per correggere 'immagine, e possibile regolare la tonalita, la
luminosita e il contrasto dell'immagine.

Regolazione del colore di un’immagine

E possibile regolare il colore globale di un’immagine oppure un
determinato colore (campo di colore).

1.

Fare clic sulla cornice di immagine dell'immagine da
correggere.

Fare clicsul pulsante #. Modificae scegliere Bilanciamento
colore.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Bilanciamento colore.

Nota:

E inoltre possibile effettuare il bilanciamento del colore dal menu
visualizzato facendo clic con il pulsante destro del mouse
sull'immagine.
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Spostare le barre di scorrimento dei diversi colori per regolare
il colore dell'immagine.

Bilanciamento colore

Prima: Dopa:

Colare rosso

-
Y o =]
Ciana Rosso
Colare verde
-
¥ 0 >
Magents Verds
Colore bl
-
W 0 =
Giallo Blu

Il colore viene regolato spostando le barre di scorrimento
Colore rosso, Colore verde e Colore blu. E inoltre possibile
immettere direttamente dei valori (da -100 a 100).

Per ripristinare le impostazioni predefinite, fare clic sul
pulsante Reset.

Nota:

O Quando si modifica il colore della clipart, le proporzioni
originali vengono mostrate all'interno della finestra di dialogo,
anche se sono state modificate elaborando la clipart.

Capitolo 3 Modifica di layout 107



[ Sesono selezionate piit immagini, compare la casella di controllo
Applica a ogni foto selezionata. Selezionando questa
casella, e possibile eseguire la stessa azione per tutte le
immagini.

4. Fare clic sul pulsante OK.

Le impostazioni vengono applicate all'immagine ed e
possibile visualizzare l'effetto sulla pagina.

Per applicare le impostazioni, € anche possibile premere il
tasto Invio.

Nota:

Se sono selezionate piit immagini e la casella di controllo Applica
a ogni foto selezionata non e spuntata, continuare a effettuare
le impostazioni fino a modificare tutte le immagini.

Regolazione di luminosita/contrasto

E possibile impostare la luminosita e il contrasto dell’immagine.

1.

Fare clic sulla cornice di immagine dell'immagine da
correggere.

Fare clic sul pulsante #. Modifica e scegliere
Luminositd/Contrasto.

Viene visualizzata la finestra di dialogo
Luminosita/Contrasto.

Nota:

E inoltre possibile regolare la luminosita e il contrasto dal menu
visualizzato facendo clic con il pulsante destro del mouse
sull'immagine.
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3. Spostare le barre di scorrimento per regolare la luminosita e
il contrasto dell'immagine.

Luminosita/Contrasto

Prima: Dopa:

Lurminosita

-
o
<

Contrasto

<1

5] [

1 Spostare la barra di scorrimento Luminositd per regolare
la luminosita dell'immagine. E inoltre possibile
immettere direttamente dei valori (da -100 a 100).

O  Spostare la barra di scorrimento Contrasto per regolare
il contrasto. Einoltre possibileimmettere direttamente dei
valori (da -100 a 100).

Per ripristinare le impostazioni predefinite, fare clic sul
pulsante Reset.

Nota:

Se sono selezionate piu immagini, compare la casella di controllo
Applica a ognifoto selezionata. Selezionando questa casella,
e possibile eseguire la stessa azione per tutte le immagini.
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4. Fare clic sul pulsante OK.
Le impostazioni vengono applicate all'immagine ed e
possibile visualizzare 'effetto sulla pagina.
Per applicare le impostazioni, € anche possibile premere il
tasto Invio.

Nota:

Se sono selezionate pitt immagini e la casella di controllo Applica
a ogni foto selezionata non e spuntata, continuare a effettuare
le impostazioni fino a modificare tutte le immagini.

Modifica di clipart

Nel passaggio Modifica layout per la creazione di un progetto, e
possibile effettuare la sostituzione e la modifica (rotazione del
bordo della cornice, ribaltamento verticale/orizzontale, ritaglio,
modifica del colore) delle clipart.

Inoltre, e possibile selezionare la clipart creata e disporla sulla
pagina.

I comandi per le clipart sono descritti in questa sezione.

Per sostituzione, ingrandimento/riduzione, rotazione,
eliminazione di clipart e altre operazioni di modifica comuni a
tutti gli elementi, fare riferimento a “Operazioni generali di
modifica” a pagina 81.
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Modifica di clipart

E possibile effettuare rotazione cornici, ribaltamento orizzontale
o verticale, ritaglio e regolazione colore delle clipart posizionate.

Modifica H Taglia/Ritagla...

) . Allnea Borda morbido. .
Lumingsit3/Contrasta. ..
Annula ’
Bilanciamento colore. .
Seppia/Manocramatico. .
Taglia
Copia
Incella
Duplica

Dimensioni. ..
RiempifPemnells. .

RuotafCapovolgi...
Ombregaistura. ..
Elimina Testa...

Trasparenza...

Seleziona tutto
Annulla tutto

Ragaruppa »

Assoria con cornice layout

Le operazioni di modifica delle clipart sono le stesse usate per le
immagini. Per informazioni dettagliate, fare riferimento alle

sottosezioni appropriate in “Elaborazione di immagini” a pagina
96.

n Attenzione:

Quando si ruotano cornici, la visualizzazione di anteprima
potrebbe risultare diversa dall’ immagine originale.
Questo e un effetto del processo per I'aumento della velocita di
visualizzazione e non indica un degrado dell'immagine originale.

Nota:

Dall’elenco delle clipart e possibile selezionare soltanto una clipart.
Oltreall’uso dei pulsantilnseriscie Sostituisci, le clipart possono essere
posizionate con un doppio clic e tramite trascinamento e rilascio.
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Aggiunta di clipart

E possibile creare una clipart personalizzata e selezionarla dalla
scheda Clipart di AlbumMaker.

1.

Creare una clipart utilizzando 1’apposito software di
elaborazione.

I formati di file utilizzabili sono JPEG, (*.JPG, *.JPE, *.JPEG),
PNG (*.PNG) e WMF (* WMF).

Creare una cartella e assegnarle un nome relativo alla clipart
contenuta in essa, in modo che possa essere riconoscibile in

un secondo momento, quindi salvare il file clipart su questa
cartella.

Copiare la cartella creata per le clipart sulla cartella Originale
ufentfe in CLIPART in AloumMaker2.

La cartella CLIPART in AloumMaker?2 é situata lungo il
percorso mostrato di seguito, se e stato utilizzato il percorso
di installazione predefinito.

C:\Program Files\EPSON\ AloumMaker2\ CLIPART\ User
original

% User original

File  Modifica Visualizza  Preferiti  Strumenti 2

Q Indietrn > () ? /.- ) cerca Elv

Indirizzo |I2) C:\Programmi|epson|AlbumiMaker2y CLIPART|User ariginal

= Cartelle

Cartelle =
|5 Documents and Settings ~
|2 EbapiLog
= I2) Programmi

[2) Common Files
|2) ComPlus Applications
= [2) epson
= ) albumMaker2
0 cor
= I CLIPART
) Calendar anniversary item
|2) Design item
|2 Photo Frame
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Nota:

La cartella delle clipart viene posizionata nella cartella di destinazione
durante l'installazione di AlbumMaker se si utilizza Windows 2000 o
se si modifica la posizione della cartella di installazione.

Creazione di clipart con funzioni di frasparenza

Quando si crea un file di clipart, creare precedentemente un file
PNG tramite il software di elaborazione immagini. Poiché i file in
formato PNG hanno funzioni di trasparenza, il file diventa
trasparente quando l'area di trasparenza nel software di
elaborazione immagini viene posizionata come clipart.

Quando si crea il file PNG, crearlo delle dimensioni desiderate
per la visualizzazione, a 360 dpi in modalita RGB.

Elaborazione di testo

Nel passaggio Modifica layout per la creazione di un progetto, e
possibile posizionare un nuovo testo o modificare del testo
esistente. E inoltre possibile eseguire operazioni di modifica quali
la variazione di attributo per le stringhe di testo, il
posizionamento, ecc. Di seguito viene descritta la modifica di
testo.

Per ingrandimento /riduzione, rotazione, eliminazione e altre

operazioni di modifica comuni a tutti gli elementi, fare
riferimento a “Operazioni generali di modifica” a pagina 81.

Modifica di testo

E possibile modificare il testo esistente posizionato sulla pagina.

1. Fare doppio clic sulla cornice di testo che si desidera
modificare sulla pagina.

2. Modificare il testo contenuto nella cornice.
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Eliminazione di testo

E possibile eliminare il testo posizionato sulla pagina.

1.
2.

Selezionare la cornice di testo da eliminare.

Premere il tasto Canc.
La cornice di testo viene eliminata.

E inoltre possibile fare clic sul pulsante #. Modifica e
selezionare Elimina, oppure scegliere Elimina dal menu che
compare facendo clic con il pulsante destro del mouse sulla
cornice di testo.

Modifica del formato del testo

E possibile specificare il tipo di carattere, la dimensione, il colore,
lo stile e’allineamento del testo. Il formato puo essere modificato
quando si posizionano nuove stringhe di testo o per stringhe di
testo esistenti.

1.

2.

Selezionare la cornice di testo da modificare.

Fare clic sul pulsante B Modifica e scegliere Testo dalla
finestra principale.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Testo.

Specificare il carattere, la dimensione, il colore, lo stile e
I’allineamento.

Dimensioni:| 24 w | colore: [N

Alineamenta:

Al a] [F ==

Nota:
Per ulteriori informazioni sul formato del testo, vedere “Finestra di
dialogo Testo” a pagina 160.
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4.

Fare clic sul pulsante Applica.

Le impostazioni vengono applicate al testo ed & possibile
visualizzare I’effetto sulla pagina. Se non si fa clic sul pulsante
Applica, le impostazioni non verranno applicate.

Per applicare le impostazioni, € anche possibile premere il
tasto Invio.

Fare clic sul pulsante g Chiudi sull’angolo in alto a desta
della finestra di dialogo dopo aver completato le
impostazioni.

Curvatura di una cornice di testo

1.

Selezionare la cornice di testo da modificare.

Un puntatore giallo compare al centro della cornice di testo.
Quando il cursore viene posizionato sopra il puntatore, la
forma del cursore assume la forma che rappresenta la

modalita di curvatura.

Trascinare il puntatore al centro della cornice di testo verso
l'alto o verso il basso.

Album@aker
1
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Modifica di forme

Nel passaggio Modifica layout per la creazione di un progetto,
AlbumMaker consente di creare forme (rettangoli - con angoli
normali o arrotondati - ellissi e linee rette) sulla pagina. Queste
immagini possono essere colorate e modificate in una varieta di
modi. Questa sezione introduce i vari comandi disponibili per la
creazione e la modifica di forme.
Per ingrandimento/riduzione, rotazione, eliminazione di forme
e altre operazioni di modifica comuni a tutti gli elementi, fare

riferimento a “Operazioni generali di modifica” a pagina 81.

Disegno di forme

E possibile disegnare rettangoli, angoli arrotondati, ellissi e linee

sulla pagina.

1. Fareclicsul pulsante ~ Seleziona modo, e scegliere una forma
tra Rettangolo, Angoli arrotondati, Ellissi o Linea.

@ Untitled - EPSON AlbumMaker

File Modifica Modo modifica Alinea  Wisualizza  Finestra  Guida

RERE| & |w T2

I T e P R

BRI ERZ0 5
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2. Fare clic con il mouse sulla pagina e trascinare il cursore.
La forma scelta compare nell’area di trascinamento.

Nota:
[ Per disegnare forme regolari, trascinare il cursore mentre si
tiene premuto il tasto Maiusc.

[ Per disegnare una linea a un angolo di 45 gradi, trascinare il
cursore mentre si tiene premuto il tasto Maiusc.

Modifica di forme

E possibile specificare il riempimento e il pennello di forme
posizionate sulla pagina.

1. Selezionare la forma da modificare.

2. Fare clic sul pulsante #. Modifica e scegliere
Riempi/Pennella.

Untitled - EPSON AlbumMaker

File Modifica Modo modifica  Alinea  Wisualizza  Finestrs  Guida

NEE & |[x TO- M| (i | &F | Q<
Rl ani

Tagia/Ritagla...

Bordo marbida...
Luminosita/Contrasta. .
Bilanciamento colare...
= Seppia/Monocromatico, .

Dimnensioni.

Riempi{Pennella...

Ombregaiatura, .
Testo...
Trasparenza,..

SO IREZ0 5]

Capitolo 3 Modifica di layout 117



Viene visualizzata la finestra di dialogo Riempi/Pennella.

3. Specificare il riempimento e il pennello per la forma.

Riempi/Pennella

Riempi;

[¥] Pennalia:
Tpo: |Piena v Colore: [N

Spessore: 3 v g

Applica

Nota:
U Quando si modifica una linea retta, I impostazione Riempi non
e disponibile.

O Per ulteriori informazioni sulla modifica di una forma, vedere
“Finestra di dialogo Riempi/Pennella” a pagina 156.

4. Fare clic sul pulsante Applica.
Le impostazioni vengono applicate alla forma ed e possibile
visualizzare I’effetto sulla pagina. Se non si fa clic sul pulsante
Applica, le impostazioni non verranno applicate.
Per applicare le impostazioni, € anche possibile premere il
tasto Invio.
Fare clic sul pulsante g Chiudi sull’angolo in alto a desta
della finestra di dialogo dopo aver completato le
impostazioni.
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Risoluzione dei problemi

Di seguito sono descritti gli eventuali problemi che possono
verificarsi durante 1'uso di AlbumMaker e le relative soluzioni.

Impossibile importare le immagini

Se viene visualizzato il messaggio che segue al passaggio
Selezione foto, controllare le dimensioni dell'immagine.

Trovata un’immagine che non puo essere registrata.
Controllare le dimensioni dell'immagine, la lunghezza del
nome file, ecc.

Controllare che le dimensioni dell'immagine non siano superiori
al valore massimo (larghezza o altezza di 10000 pixel) o inferiori
al valore minimo (larghezza o altezza di 32 pixel) e che il percorso
e il nome file non superino i 255 caratteri.

Album corrente danneggiato in modo
irreversibile

Se non e possibile correggere ’album su cui si sta lavorando
apportando modifiche, utilizzare lo stesso modello e applicarvile
operazioni di modifica. Eliminare il modello della pagina
corrente. Quindi, disporre la miniatura dello stesso modello di
pagina dalla scheda Modello pagina nella finestra principale.

Testo non visualizzato corretfamente

Quandosivisualizzal'intera pagina sulla schermata, il testo viene
ridotto per essere adattato alle dimensioni dello schermo.
Tuttavia, il testo potrebbe apparire in grassetto o estendersi
all’esterno delle cornici. Per risolvere il problema, impostare lo
zoom su 100%.
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Nessuna miniatura visualizzata nella scheda
Immagini

Copiare le immagini su una cartella di gruppo nella finestra
Seleziona foto e selezionare la cartella dall’elenco a discesa nella
scheda Immagini.

Selezionare una cartella contenente immagini dalla struttura delle
cartelle nella scheda Immagini.

Il pulsante Avvia nella finestra Impostazione
esportazione video non risulta disponibile

Durante I’esportazione di un video, non € possibile esportarne un
altro.

Elenco dei messaggi di errore

Di seguito sono descritti gli eventuali messaggi di errore
visualizzati durante 1'uso di AlbumMaker e le relative soluzioni.

Messaggi di errore relativi alla scrittura su CD

Non é stata impostata I'applicazione di masterizzazione. In
Preferenze, fare clic su Scrivi su CD per effettuare le
impostazioni necessarie.

La funzione Scrivi su CD di AlbumMaker viene eseguita
utilizzando la funzione di scrittura su CD di Windows XP o
tramite altre applicazioni di masterizzazione. Per utilizzare altre
applicazioni di masterizzazione, specificare l’applicazione
desiderata in Preferenze.

Per informazioni dettagliate, fare riferimento a “Scrittura su CD”
a pagina 60.
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Messaggi di errore relativi alla selezione di foto

Spazio su disco insufficiente per I'area di lavoro.

Vi sono meno di 500 MB di spazio libero nel disco rigido.

L’aggiunta di foto a una cartella di gruppo richiede un minimo di
500 MB di spazio libero sul disco rigido; € possibile aumentare lo
spazio disponibile su disco rigido eliminando i file non necessari.

Messaggi di errore relativi all’esportazione di
filmati

Spazio su disco insufficiente per I'area di lavoro.

Vi sono meno di 5 GB di spazio libero nel disco rigido.
L’esportazione di un filmato richiede un minimo di 5 GB di spazio
libero sul discorigido; e possibile aumentare lo spazio disponibile
su disco rigido eliminando i file non necessari.

Per utilizzare questa funzione, installare QuickTime.

Per esportare i filmati, e necessario installare QuickTime sul
computer. Installare QuickTime.

Messaggi di errore relativi ai comandi
Annulla/Ripeti

Memoria virtuale del sistema operativo (Windows) non
sufficiente. Ripristinare le informazioni del comando
Annulla.

Memoria virtuale del sistema operativo (Windows) non
sufficiente. Ripristinare le informazioni di comando Ripeti.

Memoria disponibile insufficiente per le operazioni di
annullamento e ripristino. Aumentare la memoria disponibile
chiudendo le finestre non necessarie e qualsiasi altra applicazione
aperta.
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Configurazione delle cartelle di EPSON
AlbumMaker

Quando AlbumMaker viene installato, verranno creati i file di
programma, tra cui i file eseguibili, i dati utente e le informazioni

sulle preferenze. Se i percorsi di installazione predefiniti non
vengono modificati durante I'installazione, I'organizzazione

delle cartelle sara come segue.

C:\Program Files\EPSON\ AlbumMaker2

Nella cartella AlbumMaker2 vengono create le seguenti cartelle:

CDR:

CLIPART:
HELP:

MOVIE:

Indirizzo |[ ) C:4Programmitepsontalbumiakerz
Cartelle

= % Disco locale (C:)
+ | 2) Documents and Settings
|2) EbapiLog
=l |2) Programmi
* | ) Common Files
|2 ComPlus Applications
= |2) epson
=l A buriaker2
# [5) coR
# |J) CLIPART
# [5) HELP
# 5 MovIE
|Z) SHAPEDE
+ |Z) TEMPLATE

Consente di memorizzare il visualizzatore in
esecuzione copiato durante la scrittura su CD

Consente di memorizzare le clipart
Contiene i file HTML per il menu della guida

Consente di memorizzare i file video
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SHAPEDB:  Contiene i tipi di ritaglio

TEMPLATE:  Consente di memorizzare i dati di modello

Uso di Template Converter

Informazioni su Template Converter

Template Converter & un plug-in per Adobe Photoshop. E
possibile utilizzarlo per creare cornici di layout (file DNF) per
EPSON AlbumMaker.

Template Converter consente di eseguire una serie di operazioni,
dalla creazione di immagini di cornice di layout, alla creazione di
canalialfa e alla creazione di cornici dilayout (file DNF di output),
con un singolo strumento, ossia Photoshop.

Quando Template Converter viene inserito come plug-in in
Photoshop, i file DNF di output vengono aggiunti al menu File -
Esporta. Eseguendo un comando di generazione di file DNF in
Photoshop, & possibile creare direttamente una cornice di layout
utilizzabile come base di un modello.

Applicazioni supportate da Template Converter

Template Converter supporta Adobe Photoshop 6.0/7.0/CS.

Per ulteriori informazioni sull’installazione di Template
Converter, vedere “Installazione di Template Converter” a
pagina 18.
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Procedure operative

Le procedure che seguono descrivono come creare una cornice di
layout con Template Converter.

Esempio: Creare una cornice di layout di formato 8,3 x 11,7 pollici
(210 x 297 mm).

Attenzione:
L'immagine della cornice di layout utilizzata per la creazione del
file DNF deve essere in modalita a 4 canali (RGB + canale alfa).

1. Avviare Photoshop per creare un’immagine della cornice di
layout di formato 8,3 x 11,7 pollici (210 x 297 mm).

dobe Photoshop

age  Layer Select Fi Window Help
\@:m@ [ st . Y L i ||

4 Untitled-1 @ 16.7% (RGB)

I Doc: 245H/845M ¥ Drase selection from center or subtract from existng seection

Nota:
Per ulteriori informazioni su Photoshop, vedere la documentazione
e i file della guida di Photoshop.
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Per ulteriori informazioni sulla cartella in cui sono salvate le
cornici di layout, vedere “Configurazione delle cartelle di
EPSON AlbumMaker” a pagina 124.

Fare clic sul pulsante Crea nuovo canale nella tavolozza
dei canali.

I© Adobe Photoshop.

Image Layer Select Fiter Wiew Window Help

[P | rether B —

Untitled-1 @ 16.7% (Alpha 1)

ZANDH A EMN N

F
ts1]e |

@@\
8o

1667% | [ Doc: 24.9mM710.1M

Create new channel

Il canale alfa viene creato.
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3. Creare un’area per posizionare una foto utilizzando gli
strumenti e gli effetti, ad esempio lo strumento rettangolo e
la gradazione. E inoltre possibile inserire del testo in
quest’area.

19 Adobe Photoshop

Image Layer Select i Window Help

16675 | B posi zt.om/10am P Drau sslsction from center or subiract fram exis ting selection.

Nota:

Per operazioni pitr agevoli sullo strato del canale alfa, abilitare la
tavolozza dei canali per visualizzare i canali RGB e creare una guida
dove si desidera posizionare la foto.
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4. Scegliere File - Esporta - Output file DNF dal menu per
generare il file DNF.

I£ Adobe Photoshop
GEN Edit Image Laver Select Filter Wiew Window Help

New... Chri+ —
Italic || AT e et v|| %a[strong v | (=

open... Curl+o ‘ T | 2 ||=

Browse. . Shft+CErl+0

Open As... Al+Ctrl+0

Open Recent

Close Chrl+
Save Chrl+s
Save As.., ShFt+Ctrl+5
Sawe for web...  Al+Shi+Crl+S
Revert

Place...

Import A

P T TS
warkgroup

Zoombiew...

Automate

File Info...

Page Setup... Sht+Ctr+P
Print with Pravisw. .. Ctrl+P
Prit... AltCtrP
Print One Copy  Alk+ShFt+CEr+P

Jump To

Exit Ctrl+Q

Viene visualizzata la schermata Output file DNF.

Nota:

E possibile salvare il processo di generazione del file DNF sulla
tavolozza delle azioni e quindi esequirlo dalla tavolozza. Cio risulta
utile guando si creano file DNF per immagini multiple di cornice di
layout. Questo processo puo essere automatizzato registrando le
procedure per la generazione di file DNF e quindi esequendole in
sequito.

Per ulteriori informazioni sulla registrazione/riproduzione di
procedure, vedere la documentazione e i file della guida di
Photoshop.
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5. Specificare un percorso e un nome di file per il salvataggio e
fare clic sul pulsante Salva.

DNF File output 2x|
Save | i) Page Template j ¢ ? s (-

File name: (| Save D
Save astype | DINF Fie [*.dnf) = Cancel

Viene creato un file DNF.

Disinstallazione del software

Quando si disinstalla AlbumMaker, eliminare innanzitutto la
raccolta dei dati di modello, quindi eliminare il programma.

Eliminazione della raccolta dei dati di modello

1. Scegliere Starf - Pannello di controllo.
Viene visualizzata la finestra Pannello di controllo.

Nota:

Quando si utilizza il menu Start classico di Windows XP oppure
Windows 2000, scegliere Start - Impostazioni - Pannello di
controllo. Quando si utilizza Windows 2000, fare doppio clic
sull’icona Installazione applicazioni, selezionare EPSON
AlbumMaker Template Data Collection, quindi fare clic sul
pulsante Cambia/Rimuovi.
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2. Fare clic sull’icona Installazio

® Pannello di controllo

Bl Modfica Visusizzs preferti Strumenti 2

Qrico - © - F| Deoes oot |-

ne applicazioni.

nginzza [ Pomello d controlo

)|

Vedere anche

R vindows Upcate

@) Guidainnea  supporta
tecrica

3
3 Alre opzioni cel anrel o
i

Suoni, voce e periferiche:

< audio

Rete e connessioni Internet

3

@Y Prestesionie manutencione

Scegliere una categoria

=

" Account utente
w:

Data, ora, lingua e opzioni
internazionall

Accesso facilitato

3. Selezionare EPSON AloumMaker Template Data

Collection 2.0, quindi fare clic sul pulsante Rimuovi.

Impgstazioni
accesso i
programmi

= Pragrammi attuslmente installatis Ordina per:
CambiafRimuci ~
programmi §5) Aggiornamento rapido per Windows XP - KBSZ8741 =
5! Aggiornamenta rapido per Windows XP - KBS35732
¢ 5 Aggiornamento rapido per Windows XP - KBS37001
Aggiungi nuavi 5! Aggiornamenta rapido per Windows XP - KBS39643
programmi
§5) Aggiornamento rapido per Windows XP - KBE39645
EI {3 Aggiornamenta rapido per Windows 7P - KBB40315
T §5) Aggiornamento rapido per Windows XP - KBB40374
companenti di 5) Aggiornamenta rapido per Windows XP - KBS41873
windows
§5) Aggiornamento rapido per Windows XP - KBB42773
@ B4 EPsOn AlbumMaker 2.0 Dimensioni 917,000

[Z] EPSON AlbumMaker Template Data Collection 2.0

E

Per rim

5 Trkermer Explorer Qo ranT

() Outlook Express Q823353
§5) software per stampante EPSON

YMware Tools

5! Microsoft Data Access Components KES70669

Dimensioni

1OEME o
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4. Fare clic sul pulsante OK.

Conferma disinstallazione

Rimuovere completamente |'applicazione selezionata e tutti i relativi componenti?

Annulla

La disinstallazione verra avviata. Quando 'eliminazione dei
file e completata, verra visualizzata la finestra di dialogo
Manutenzione completa.

5. Fare clic sul pulsante Fine.

EPSON AlbumMaker Template Data Collection 2.0 Setup
Manutenzione completata

InstallShield ‘wizard ha completato le operazioni di
manutenzione su EPSON Albumiaker Template D ata
Collection.

< Indietio Annulla

La disinstallazione della raccolta dei dati di modello &
completata.

Quindi, disinstallare il programma.

Capitolo 5 Informazioni di riferimento 132



Eliminazione del programma

1. Fare doppio clic sullicona Installazione applicazioni.

2. Selezionare EPSON AlbumMaker 2.0, quindi fare clic sul
pulsante Rimuovi.

B Installazione applicazioni

Pragrammi attuslmente installatis Ordina per:

B e g e

%
CambiafRimuovi

programmi §5) Aggiornamento rapido per Windows XP - KBE28028

5! Aggiornamenta rapido per Windows XP - KBS28035
i 5’ §5) Aggiornamento rapido per Windows XP - KBSZ8741

Aagunginuevi w3 4o iornamenta rapid per Windows 4P - KES35732

programmi
15! Agaiornamento rapido per Windows XF - KBB37001

§| §5) Aggiornamento rapido per Windows XP - KES39643
Installazions 15! Agaiornamento rapido per Windows XP - KBB3I9645
WET:QDEVZ: di 5) Aggiornamenta rapido per Windows XP - KBS40315
15! Agaiornamento rapido per Windows XP - KBB40374

@ §5) Aggiornamento rapido per Windows XP - KES41873
R {2) Aqgiornaments rapido per Windows XP - KBB42773

e EPSON AlbumMaker 2.0

Ea

Rimuovi

& Internet Explorer QB67801

5] Microsoft Data Access Components KBBT0663
() Outlook Express Q823353 =
§5) Software per stampants EFSON

£

3. Fare clic sul pulsante OK.

Conferma disinstallazione

Rimuavere comph I'applicazione sel & btk | relativi o

La disinstallazione verra avviata. Quando 'eliminazione dei
file € completata, verra visualizzata la finestra di dialogo
Manutenzione completa.
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4. Fare clic sul pulsante Fine.

EPSON AlbumMaker, 2.0 Setup
Manutenzione completata

InstallShield ‘wizard ha completato le operazioni di
manutenzione su EPSON Albumaker.

< Indietio

La disinstallazione di AlbumMaker e completata.

Nota:

Quando si disinstalla AlbumMaker, il programma verra eliminato.
Tuttavia, i lavori, i file di immagine e altri dati utente originali non
verranno eliminati. Per eliminare completamente i dati utente, utilizzare
Esplorarisorse per eliminare la cartella AloumMaker2 contenuta nella
cartella EPSON.

Se la cartella predefinita dei dati non e stata cambiata durante
Uinstallazione, I’organizzazione delle cartelle sara come segue.

C:\Program Files\EPSON\ AlbumMaker2

Disinstallazione di Template Converter

Per rimuovere il plug-in Template Converter da Photoshop,
eliminare il file OutDNF.8be dalla cartella dei plug-in di
Photoshop.

Il percorso della cartella dei plug-in varia a seconda della versione
di Photoshop utilizzata. Individuare il file OutDNF.8be
utilizzando Risorse del computer o Esplora risorse ed eliminarlo.
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Photoshop 7.0

\Program Files\ Adobe\Photoshop7.0\Plug-Ins\ Adobe
Photoshop Only \Import-Export

Photoshop 6.0

\Program Files\ Adobe\Photoshop6.0\Plug-Ins\ Adobe
Photoshop Only\Import-Export

Photoshop CS

\Program Files\ Adobe\Photoshop CS\Plug-Ins\ Adobe
Photoshop Only\Import-Export

Personalizzazione del lettore EPSON Photo
Memory Player

Di seguito sono descritte le informazioni sul copyright e sulla
selezione dei file audio in EPSON Photo Memory Player.

Informazioni sul copyright dei file audio per il
lettore EPSON Photo Memory Player

I diritti di autore e altri diritti correlati per i tre tipi di file audio
del lettore EPSON Photo Memory Player in questo programma
sono di proprieta di Seiko Epson Corporation. E proibita qualsiasi
modifica senza autorizzazione.
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Selezione della musica di sottofondo per il lettore
EPSON Photo Memory Player

Come musica di sottofondo per il lettore EPSON Photo Memory
Player, possono essere utilizzati file audio in formato MP3 Per
modificare la musica, scegliere il file audio nella scheda Musica
di sottofondo nella finestra di dialogo Impostazione scrittura su
CD. Se si desidera utilizzare file audio personalizzati, preparare
un file in formato MP3 con le specifiche indicate di seguito. Per
ulteriori informazioni sulla selezione della musica di sottofondo,
fare riferimento a “Impostazione scrittura su CD - scheda Musica
di sottofondo” a pagina 174.

Le specifiche dei file MP3 sono descritte di seguito:
Stereo: 160 kbps

VBR (variable bit rate, velocita OFF
bit variabile):

Velocita campionamento: 44,100 kHz consigliata
(22 kHz possibile)
Canali: stereo
Modalita stereo: joint stereo
Dimensioni file: 12,5 MB o inferiori per i tre file

Visualizzazione di informazioni durante la
riproduzione

Quando si utilizza EPSON Photo Memory Player o si fa clic sul
pulsante Informazioni, e possibile visualizzare informazioni
relative al cliente, ad esempio le informazioni sull’autore o un
breve messaggio commerciale.
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Per visualizzare le informazioni relative al lettore, preparare un
file JPEG di 640 x 480 pixel come file di informazioni e selezionare
il file diinformazioni dalla scheda menuimmagine nella finestra
di dialogo Impostazione scrittura su CD. Per ulteriori
informazioni sulla selezione del file di informazioni, fare
riferimento a “Impostazione scrittura su CD - scheda Menu
immagine” a pagina 172.

n Attenzione:

Se le dimensioni dell'immagine non sono come specificato,
EPSON Photo Memory Player riproduce l'immagine con la
visualizzazione normale dell’ immagine.

Personalizzazione di un file video

Di seguito sono descritte le informazioni sul copyright e sulla
selezione dei file audio nel file video.

Informazioni sul copyright di un file audio per il
file video

I diritti di autore e altri diritti correlati per il file audio del file
video in questo programma sono di proprieta di Seiko Epson
Corporation. E proibita qualsiasi modifica senza autorizzazione.
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Selezione di una musica di sottofondo per un file
video

Come musica di sottofondo per un file video, possono essere
utilizzati file audio in formato MP3 Se si desidera utilizzare file
audio personalizzati, preparare un file in formato MP3 con le
specifiche indicate di seguito. Per ulteriori informazioni sulla
selezione della musica di sottofondo, fare riferimento a
“Passaggio 3 Esportazione video” a pagina 73.

Le specifiche dei file MP3 sono descritte di seguito:
Stereo: 160 kbps

VBR (variable bit rate, velocita OFF
bit variabile):

Velocita campionamento: 44,100 kHz consigliata
(22 kHz possibile)

Canali: stereo

Modalita stereo: joint stereo

Dimensioni file: 12,5 MB o inferiori totali per i tre
file
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Registrazione/gestione di fofo

Finestra Seleziona foto

Consente di copiare le immagini su AlbumMaker e di ordinarle

nei gruppi creati.

Sele:

zionare le immagini dal pulsante a icona Seleziona nuo

Pulsante Aggiungi

gruppo:

ﬁ Pulsante Elimina

gruppo:

Consente di aggiungere una
cartella di gruppo sotto la cartella
Tutte le foto.

Consente di eliminare la cartella di
gruppo selezionata e le immagini
contenute nel gruppo.
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-

@ Pulsante Ruota foto:

55

Pulsante Seleziona
nuova foto:

Pulsante Rimuovi
foto:

Pulsante
Visualizzatore foto:

Consente di aggiungere immagini
ad AlbumMaker. Quando si fa clic
su questo pulsante, viene
visualizzata la finestra di dialogo
Apri da cui e possibile selezionare
le immagini originali da
aggiungere al progetto. Fare clic
sul pulsante Copia o Sposta della
finestra di dialogo per copiare o
spostare le immagini selezionate
nella cartella corrente e nella
cartella Tutte le foto.

Consente di rimuovere le
immagini selezionate da
AlbumMaker. Le immagini
rimosse dalla cartella di gruppo
vengono comunque mantenute
nella cartella Tutte le foto.

Per rimuovere completamente le
immagini, effettuare la rimozione
dalla cartella Tutte le foto.

Le immagini originali non
vengono rimosse anche quando si
agisce su questo pulsante.

Consente di ruotare I'immagine
selezionata di 90 gradi a sinistra.
Le immagini originali non
vengono ruotate anche quando si
agisce su questo pulsante.

Consentediavviare Visualizzatore
foto per poter visualizzare fino a
sei immagini ingrandite della
cartella di gruppo selezionata.
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lT,I Pulsante

L .

1+&l Presentazione:
Barra di scorrimento:

Pulsante Scrivi su CD:

Pulsante Esporta video:

Pulsante Chiudi:

Consente di avviare la
presentazione di immagini del
gruppo selezionato.

Consente di ingrandire o ridurre
I'immagine in miniatura.

Consente di aprire la finestra di
dialogo Impostazione scrittura su
CD.

Consente di aprire la finestra di
dialogo Impostazione
esportazione video.

Consente di chiudere la finestra
Seleziona foto e di tornare alla
schermata precedente.
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Modifica/gestione di pagine

Finestra principale per le pagine

Sebbene le pagine di un progetto vengano specificate durante la
creazione di un nuovo progetto, e possibile modificare le pagine
nella relativa finestra principale indipendentemente dal tipo di
pagina.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

aaaaaa

ﬁ Pulsante Creanuovo  Consente di aprire la finestra di
lavoro: dialogo Crea nuovo lavoro per
I'avvio di un novo progetto.

Pulsante Aprilavoro: ~Consente di aprire la finestra di
w dialogo Seleziona lavoro per
aprire il lavoro salvato.
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&l

Pulsante Salva
lavoro:

Pulsante Annulla:

Pulsante Ripeti:

Pulsante Zoom
avanti:

Pulsante Zoom
indietro:

Pulsante Aggiungi
pagina:

Pulsante Elimina
pagina:

Pulsante
Visualizzatore:

Consente di sovrascrivere il
lavoro sui dati esistenti.

Consente di annullare le
operazioni eseguite
precedentemente.

Consente di ripristinare le
operazioni precedentemente
annullate.

Consente di ingrandire la
visualizzazione della pagina.

Consente di ridurre la
visualizzazione della pagina.

Consente di aprire la finestra di
dialogo Aggiungi pagina per
aggiungere pagine a montaggio
libero al lavoro. Nella finestra di
dialogo Aggiungi pagina, sono
disponibili le impostazioni per lo
sfondo.

Consente di eliminare la pagina
correntemente visualizzata nella
finestra principale.

Consente di avviare
Visualizzatore album per poter
controllare il lavoro prima di
stamparlo. E possibile
contrassegnare le pagine in
Visualizzatore album ponendo
unsegno dispuntanella casella di
controllo di ciascuna pagina.
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Elenco delle pagine: Fare clic sulla miniatura della
pagina per visualizzare la pagina
selezionata al posto della pagina
corrente. Per modificare I'ordine
delle pagine, trascinare e
rilasciare la pagina desiderata.

Modifica/gestione di elementi

Finestra principale per gli elementi

Selezionare uno o pit1 elementi sulla pagina e modificarli nella
finestra principale.
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Pulsante Voce Modo
modifica:

Pulsante Modo
immetti testo:

Pulsante Disegna
rettangolo:

Pulsante Seleziona
modo:

Pulsante Aggiungi
cornice:

Pulsante Modifica:

Pulsante Allinea:

Fare clic su questo pulsante per
selezionare elementi sulla pagina
e poterli modificare.

Fare clic su questo pulsante e
portare il cursore sulla pagina.
Fare nuovamente clic oppure
trascinare il cursore sulla pagina
per creare una nuova cornice di
testo.

Fare clic su questo pulsante e
portare il cursore sulla pagina;
trascinareil cursore per disegnare
la forma desiderata. Il nome e
licona di questo pulsante variano
a seconda della forma
selezionata.

Consente di selezionare il tipo di
forma (Rettangolo, angoli
arrotondati, ellissi, linea).

Consente di aggiungere una
cornice di immagine.

Consente di scegliere la funzione
di modifica per gli elementi
selezionati; a seconda della
funzione scelta, viene
visualizzata una finestra di
dialogo.

Consente di scegliere la funzione
di allineamento per gli elementi
selezionati.
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@ Pulsante Ruota foto:

jigs lulsante
n#" Taglia/Ritaglia:

Pulsante Inserisci:

Pulsante Sostituisci:

Scheda Immagini:

Ruota I'immagine contenuta
nella cornice selezionata di 90
gradi a sinistra.

Consente di aprire la finestra di
dialogo Taglia/Ritaglia per
tagliare o ritagliare le immagini
con la forma scelta.

Consente di inserire immagini,
clipart o modelli di pagine dalla
scheda Immagini, Clipart o
Modello pagina alla pagina.

Consente di sostituire immagini,
clipart o modelli di pagine
selezionatisulla pagina con quelli
contenutinella scheda Immagini,
Clipart o Modello pagina.

Visualizza una serie di immagini
in miniatura.

& Pulsante Seleziona vista
Struttura o Gruppo:

Consente di scegliere Raggruppa
o Struttura per le immagini di
selezione.

Le dimensioni della miniatura
possono essere regolate mediante
la barra di scorrimento
sull’angolo superiore destro della
scheda Immagini.

&, Apri Seleziona foto:
Consente di aprire la finestra
Seleziona foto per copiare o
spostare immagini su
AlbumMaker.
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Scheda Clipart: Visualizza le clipart selezionate
dalla struttura delle cartelle in
miniatura.

Le dimensioni della miniatura
possono essere regolate mediante
la barra di scorrimento
sull’angolo superiore destro della
scheda Clipart.

Scheda Modello pagina: Visualizza i modelli di pagine
selezionati dalla struttura delle
cartelle in miniatura.

Le dimensioni della miniatura
possono essere regolate mediante
la barra di scorrimento
sull’angolo superiore destro della
scheda Modello pagina.

Elaborazione di immagini

In ciascuna finestra di dialogo per la modifica delle immagini,
I'immagine originale viene visualizzata nella schermata Prima,
mentre I'immagine modificata compare nella schermata Dopo.
L’impostazione viene applicata all'immagine nella schermata
principale, ma il file di immagine originale non viene modificato.
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Finestra di dialogo Bilanciamento colore

E possibile regolare il colore dell'immagine.

Quando si regola il colore della clipart, le proporzioni
orizzontali/verticali originali vengono visualizzate all’interno
della finestra di dialogo.

E possibile selezionare piit1 immagini ed eseguire la regolazione
del colore contemporanea per tutte le immagini selezionate.

Bilanciamento colore

Frima: Dopa:

Colore rosso

<
(=]
>

Ciano Rosso

Colore verde

<1
=)
<

Magenta Verde

Colare blu

R |
=
i

Giallo Blu

Colore rosso/ Ciascun colore puo essere regolato

Colore verde / tramite la relativa barra di

Colore blu: scorrimento. E inoltre possibile
specificare i valori direttamente.
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Finestra di dialogo Taglia/Ritaglia

E possibile tagliare I'immagine originale in base a coordinate e
dimensioni specificate. E possibile specificare una forma e
ritagliarla dall'immagine. Fare clic sulla forma desiderata con il
mouse per selezionarla. Sono disponibili 42 tipi di ritaglio.

E possibile selezionare piit1 immagini ed eseguire il ritaglio
contemporaneo per tutte le immagini selezionate.

Taglia/Ritaglia X

Prima: 645 % 679 Dopo: 645 % 720

Area

Sinistr. 0 Alko: 79 Destra: 845 Basso: 799

Ritaglio

Elenco Ritaglio: Selezionare il tipo di ritaglio.
Selezionare lo spazio vuoto per
tornare all'immagine originale non
ritagliata.
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Finestra di dialogo Bordo Morbido

E possibile diminuire la definizione dei bordi dell'immagine.
E possibile selezionare piti immagini e diminuire la definizione
dei bordi contemporaneamente per tutte le immagini selezionate.

Bordo morbido ‘X‘

Prima: Dopa:

Barra di scorrimento La morbidezza del contorno puo

Morbidezza: essere regolata tramite la barra di
scorrimento. E inoltre possibile
specificare i valori direttamente.
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Finestra di dialogo Luminosita/Contrasto

E possibile impostare la luminosita e il contrasto dell’immagine.
E possibile selezionare piti immagini e impostare la luminosita e
il contrasto contemporaneamente per tutte le immagini

selezionate.

Luminosita/Contrasto

Prima:

Luminosita

Daopo:

-

Contrasto

<1

Barra di scorrimento
Luminositd:

Barra di scorrimento
Contrasto:

La luminosita puo essere regolata
tramite la barra di scorrimento. E
inoltre possibile specificare i valori
direttamente.

I contrasto puo essere regolato
tramite la barra di scorrimento. E
inoltre possibile specificare i valori
direttamente.

Capitolo 6 Finestre di dialogo 152



Finestra di dialogo Converti in
seppia/monocromatico

E possibile convertire I'immagine in tonalita seppia o in
monocromia (scala di grigi).

E possibile selezionare pilt immagini ed eseguire la conversione
in tonalita seppia o in monocromia contemporaneamente per
tutte le immagini selezionate.

Converti in seppia/fmonocromatico

Prima:

onocromatico

(o}

O seppia

() Monocromatico
Grado

Daopo:

Fredds

' Calda

Filtro

seppia/monocromatico:

Nessuno:

Impedisce all'immagine specificata di
essere convertita quando sono
selezionate pit1 immagini.
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Seppia:

Consente di convertire 'immagine in
seppia spostando la barra di
scorrimento. E inoltre possibile
specificare i valori direttamente.

Monocromatico:

Consente di convertire 'immagine in
monocromatico spostando la barra di
scorrimento. E inoltre possibile
specificare i valori direttamente.

Finestre mobili

Finestra di dialogo Dimensioni

E possibile impostare le informazioni di posizione e dimensioni
per l’elemento selezionato.

Dimensioni @
Posizione
Orizzontale: Verticale:

gEd 5 | in 0,29 3 |in

Dirnensioni
Larghezza: Altezza:

%22 2| in 359 2| in

Proporzioni fisse

Applica
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Posizione:

Dimensioni:

Casella di controllo
Proporzioni fisse:

Consente di impostare le coordinate
dell’asse verticale e dell’asse
orizzontale che indicano la posizione
del lato superiore sinistro
dell’elemento.

Le coordinate possono essere
impostate con incrementi pari a 0,01
pollici (0,2 mm).

Consente di impostare la larghezza e
l'altezza dell’elemento. Le
dimensioni possono essere impostate
con incrementi pari a 0,01 pollici
(0,25 mm).

Sela casella é selezionata,ibordidella
cornice mantengono le loro
proporzioni (rapporto
altezza/larghezza) anche quando
vengono cambiate le dimensioni. Se
I'opzione non é selezionata, le
dimensioni dell’elemento possono
essere modificateindipendentemente
dalle proporzioni.
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Finestra di dialogo Trasparenza

E possibile impostare le informazioni di trasparenza per
I’elemento selezionato.

Quando é selezionata una cornice di testo, la trasparenza puo
essere applicata unicamente alla cornice.

Specificare il valore della trasparenza spostando la barra di
scorrimento Percenfuale o immettendo il valore direttamente.

Trasparenza

005

Applica

Finestra di dialogo Riempi/Pennella

E possibile specificare il pennello e il riempimento delle forme.
Quando si seleziona una linea, & possibile specificare unicamente
il pennello.

Riempi/Pennella 5]
Colors: [T
Pennello:

Tipo! | Piena v | Colore: [

Spessore! |3 ¥ pt

Casella di controllo Selezionare questa casella di controllo
Riempi: per riempire la parte interna della

forma selezionata con un colore.
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Pulsante Colore:

Casella di controllo
Pennello:

Tipo:

Pulsante Colore:

Spessore:

Fare clic per scegliere il colore da
usare come riempimento. Selezionare
il colore, oppure fare clic sul pulsante
Definisci colori personalizzati per
creare il colore desiderato nella
finestra di dialogo Colore, quindi fare
clic sul pulsante OK.

Selezionare questa casella di controllo
per modificare il pennello della
forma.

Consente di modificare il tipo di
pennello per la forma.

Consente di selezionare il colore del
pennello per la forma. Selezionare il
colore, oppure fare clic sul pulsante
Definisci colori personalizzati per
creare il colore desiderato nella
finestra di dialogo Colore, quindi fare
clic sul pulsante OK.

Consente di modificare lo spessore
del pennello per la forma.

Capitolo 6 Finestre di dialogo 157



Finestra di dialogo Ruota/Capovolgi

L’elemento selezionato puo essere ruotato a sinistra e capovolto
orizzontalmente o verticalmente.

L’impostazione viene applicata all'immagine nella schermata
principale, ma il file di immagine originale non viene modificato.

Ruota,/Capovolgi

Ruota: M8 % | Graot
Ribaltamenta elementi
[ arizzontale [ verticale
Ruota: Immettere il grado di rotazione.
Ribaltamento elementi: ~ Selezionare per capovolgere
I'immagine orizzontalmente o
verticalmente.

Finestra di dialogo Ombreggiatura

E possibile applicare a un elemento I'effetto ombra.

Ombreggiatura =
[ Lascia ombra
Colore
Colore: — JG—-—
Luminositd:
a 100
Scostamenta
Crizzontale: 7
-30 a 30
Verticale: I
-30 a 30
Gradaziane: 7
a 100
Trasparenza: I
o 100
Applica
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Casella di controllo
Lascia ombra:

Colore:

Scostamento:

Barra di scorrimento
Gradazione:

Barra di scorrimento
Trasparenza:

Se la casella é selezionata, 1'effetto
ombra viene applicato dietro
I’elemento.

Pulsante Colore:

Fare clic sul pulsante del colore per
specificare il colore dell’'ombra.
Selezionareil colore, oppure fare clicsul
pulsante Definisci colori
personalizzafti per creare il colore
desiderato nella finestra di dialogo
Colore, quindi fare clic sul pulsante OK.

Barra di scorrimento Luminosita:
Specificare la luminosita dell’ombra.

Specificare la lunghezza dell’'ombra
orizzontalmente e verticalmente.

La gradazione puo essere specificata
spostando la barra di scorrimento.
L’ombra si scurisce quando la barra di
scorrimento viene spostata verso
destra.

Specificare la trasparenza dell’ombra.
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Finestra di dialogo Testo

E possibile specificare il formato del testo posizionato sulla

pagina.

Carattere:

Dimensioni:

Colore:

Stile:

Allineamento:

+ | Colore: -

Allineamento:

Al a] = % 2]m)

Applica

Selezionare il carattere desiderato
dall’elenco dei tipi di carattere.

Selezionare o immettere la
dimensione del testo.

Specificare il colore del testo. Fare clic
sul pulsante del colore per selezionare
il colore desiderato. Fare clic sul
pulsante Definisci colori
personalizzati per creare il colore
desiderato.

Consente di modificare il testo in
Grassetto, Corsivo e Sottolineato.

Selezionare la posizione del testo
contenuto nella cornice di testo
scegliendo tra allineamento a sinistra,
centrato, allineamento a destra e
giustificato.
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Preferenze

Finestra di dialogo Preferenze

La finestra di dialogo Preferenze viene visualizzata selezionando
File - Preferenze dalla finestra principale.

Preferenze - scheda Generale
Le impostazioni generali vengono effettuate dalla scheda

Generale della finestra Preferenze.

Preferenze ﬁ‘

Generale | UnitajGrigla || Scrittura su CD | Gestione colore | Qualita

Cartella temporanea

Operazions allavvio
(® visualizza finestra di avvio

() Messuna

Metoda layout immagine
(O Rotazione automatica

(&) Messuno

Finestra avviso di gruppa immagine vuoto per Crea nuow lavora
® visualizza

() Mon visualizzare:

Cartella temporanea: Specificare il percorso per il
salvataggio dei file temporanei, fare
clic sul pulsante Sfoglia, quindi
selezionare una cartella dalla struttura
delle cartelle. Fare clic sul pulsante OK.

Operazione all’avvio: ~ Scegliere se visualizzare la finestra di
avvio all’apertura del software.
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Metodo layout Scegliere se leimmagini devono essere

immagine: ruotate in base alla forma della cornice
dell'immagine quando vengono
posizionate sulla pagina.

Finestra avviso di Scegliere se visualizzare la finestra di
gruppo immagine dialogo che consente di selezionare le
vuoto per Creanuovo  immagini nella finestra Seleziona foto
lavoro: prima della visualizzazione della

finestra principale.

Preferenze - scheda Unita/Griglia

L’unita di misura e le dimensioni della griglia nella finestra
principale vengono impostate nella scheda Unita/Griglia.

Preferenze @
Generale | UnitafGrighia | Serittura su €D || Gestione colore | Qualita

Unit di misura

@ kolich

Cimm

Dimension grigla
0.00 [¥in

Unita di misura: Sceglierel'unita di misura tra Pollicie mm.

Dimensioni griglia:  Immettere il valore delle dimensioni della
griglia. L’intervallo e da 0,25 a 2,5 pollici
(da 5,0 a 50,0 mm). L'unita di misura delle
dimensioni della griglia cambia in base
all'impostazione effettuata in Unita di
misura.
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Preferenze - scheda Scrittura su CD

Selezionare ’applicazione di masterizzazione CD per la funzione

di scrittura CD.
Preferenze E‘
Generale | UnitajGrigia | Scrittura suCD | Gestione colore || Qualita
Applicazione di scrittura su CO
(® Bpplicazione registrata
%P CD-Writing Operation v

O Albra
Applicazione Selezionare l’applicazione di
registrata: masterizzazione CD predefinita di

Windows XP o un’applicazione di
masterizzazione registrata.

Alfro: Selezionare un’applicazione di
masterizzazione CD non presente
nell’elenco di Applicazione
registrata.
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Preferenze - scheda Gestione colore

Quando si posizionano immagini sulla finestra principale, e
possibile utilizzare la scheda Gestione colore per specificare se
deve essere effettuata una conversione dei colori delle immagini

alla generazione del file.

Preferenze

Generale | UnitajGrigla || Scrittura su CD | Gestione colore | Qualit

[(JEsequi conversione CMS per immaging layouk:

Spazio calore

Se nessun profile

Casella di controllo
Esegui conversione
CMS per immagine
layout:

Per impostazione predefinita, questa
casella di controllo é selezionata.

Se i profili ICC sono incorporati
all'immagine quando le immagini
vengono posizionate durante il layout,
il colore dell'immagine viene
convertito nel colore di AlbumMaker.
Le immagini bitmap e le immagini
prive di profili non vengono convertite
e vengono visualizzate con il colore di
AlbumMaker.

Inoltre, quando si generano file in
formato TIFF o JPEG, vengono
incorporati i profili sSRGB.

Se la casella di controllo non e
selezionata, gli spazi RGB che
utilizzano un profilo non vengono
convertiti.

Capitolo 6 Finestre di dialogo 164



Spazio colore:

Caso di Se nessun
profilo:

Selezionare SRGB, Adobe RGB o
Apple RGB per lo spazio colore.

Scegliere se I'immagine deve essere
consideratacome RGB o meno, quando
i profili non sono incorporati
all'immagine.

Preferenze - scheda Qualita

Quando si stampano o si esportano dei prodotti (lavori), e
possibile specificare la risoluzione.

Preferenze

Esporta

Su Super B (13 x 19in) ¢

Stampa

SuSuper B (13 % 191n) ¢

Generale | Unita{Griglia || Scrittura su CD || Gestione colore | Qualita

Super B (13 % 19 n) o sotta :

Super B (13 x 19 n) o sotta :

180

dpi (100 - 360)

dpi (100 - 220)

dpi (100 - 360)

dpi (100 - 220)

Super B (13 x 19 pollici)
o inferiore:

Oltre Super B
(13 x 19 pollici):

Specificare la risoluzione per formati
carta Super B (13 x 19 pollici) o
inferiori. Il valore predefinito e 320 dpi.

Specificare la risoluzione per formati
carta superiori al formato Super B (13
x 19 pollici). Il valore predefinito & 180
dpi.
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Salvataggio di lavori/modelli

Finestra di dialogo Salva con nome

Anche se il lavoro non e completato, & possibile salvarlo durante
la modifica del layout.

Per visualizzare la finestra di dialogo Salva con nome, selezionare
File - Salva con nome dalla finestra principale.

Salva con nome @El
Salvain | £ Job v O 2 = E-

3 [CUntitled. J0B

Documenti
recent

Desktop

Documenti

e
Risorse del
computer
‘l'] MNore file: v
Fiose i ete
Informazioni lavoro
Nome cliente:
EPSON
Commenta;
Type:Abum
Size:8x8 Double-spread
all 20 Pages
Nome file: Immettereilnome del file per il lavoro.
E possibile immettere fino a 32
caratteri.

Capitolo 6 Finestre di dialogo 166



Informazioni lavoro: Nome cliente:
Immettere il nome del cliente per il
lavoro. E possibile immettere fino a 32
caratteri.

Commento:

Immettere il commento per il lavoro. E
possibile immettere fino a 128
caratteri.

Capitolo 6 Finestre di dialogo 167



Finestra di dialogo Salva come modello

Salvare il lavoro completato da utilizzare come modello.
Per visualizzare la finestra di dialogo Salva come modello,
selezionare File - Salva come modello dalla finestra principale.

Salvain: | 3 Set Template e I = e
N

Documenti
recenti

Desktop

Documenti

9
Rizorze del
computer
‘l} Mo fie: v
Fiscse e
Formato:
(3 Conwerti butte |s pagine come Modello impostato
() Conwerti pagina corrente come Modsllo pagina
Informazioni modello
Morne cliente:
EPSON
Commento:
Type:Alburm
Size:8x& Double-spread
Al 20 Pages
Nome file: Immettere il nome del file per il
lavoro. E possibile immettere fino a 32
caratteri.
Formato: Scegliere il tipo di modello tra
Modello impostato e Modello pagina.
Informazioni modello: Nome cliente:

Immettere il nome del cliente per il
lavoro. E possibile immettere fino a 32
caratteri.
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Commento:

Immettere il commento per il lavoro.
E possibile immettere fino a 128
caratteri.

Finestra di dialogo Informazioni lavoro

La finestra di dialogo Informazioni lavoro visualizza il nome del
lavoro, il nome del cliente e il commento.

Per visualizzare la finestra di dialogo Informazioni lavoro, fare
clic sul pulsante Info dalla finestra di dialogo Crea nuovo lavoro.

Infarmazioni lavoro

Mome:
ntitled

Mome clisnte:

Commento:

®

Nome:

Nome cliente:

Commento:

Immettere i nomi per il lavoro.
E possibile immettere fino a 32
caratteri.

Immettere i nomi del cliente per il
lavoro.

E possibile immettere fino a 32
caratteri.

Immettere i commenti per il lavoro.
E possibile immettere fino a 128
caratteri.
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Generazione di file

Finestra di dialogo Stampa

Specificare le impostazioni di stampa per il progetto da stampare
direttamente con una stampante EPSON.

Per visualizzare la finestra di dialogo Stampa, selezionare File -
Stampa dalla finestra principale.

Stampa El

Mome: stampante
I

Fagine
(&) Tutte:
O Intervalln

(O Pagina corrente
() 50lo paging selszionake
Sottoinsiems pagine
Ogni pagina in intervallo -
Numero di copie

! =
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Finestra di dialogo Esporta

E possibile esportare i progetti (lavori) nella finestra di dialogo
Esporta. Non e possibile, tuttavia, esportare i progetti “Scrittura
su CD” o “Esportazione video”.

Esporta EJEl
Salvain | () Documenti v O 2 = E-
Y ) AlbumMakerz
] IC5)File ricevuti
Documenti (2] immagini
1scanti dMusma
= [C)Phato
Desktop
Documenti
-
58
Risorss del
computer
l'] Mo i Prauct-1 v
2
Fisorse direte | Salva come: TIFF [*TIF) v
Pagine:
@ Tutte
(O Intervala
() Pagina corrents
() Solo pagine selezionats
Sottoinsiems pagine:
Qgni pagina in intervallo 4

Nome file: Immettere il nome del file per il lavoro.
E possibileimmettere fino a 32 caratteri.

Salva come: Scegliere il formato del file.
Finestra di dialogo Se la casella é selezionata,

Avvio automatico 'applicazione scelta dall’elenco a
applicazione dopo discesa viene avviata subito dopo
esportazione: 'esportazione del progetto.
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Finestra di dialogo Impostazione scrittura su CD

Le impostazioni per la funzione di scrittura su CD possono essere
effettuate in questa finestra di dialogo.

Impostazione scrittura su CD - scheda Menu immagine

Selezionare il file di interfaccia per EPSON Photo Memory Player
dalla scheda Menu immagine.

Impostazione scrittura su CD:

Menu Immagine

HORMAL
WEDDING

Meru Immagine | Immagine caricamento personalizzata | Musica di sottofonda | Opzions

£

Anteprima

E’.‘:'.‘.ay!-;

nggingi.. | |

Eimna |

[Canteprimaco ] |

J

Scrivl chud |

Elenco Menu immagine:

Pulsante Aggiungi:

Pulsante Elimina:

Anteprima:

Visualizza i file di interfaccia per
EPSON Photo Memory Player.

Visualizza la finestra di dialogo che
consente di aggiungere i file di
interfaccia all’elenco Menu immagine.

Consente di eliminare un file di
interfaccia selezionato nell’elenco
Menu immagine.

Visualizza I'immagine del file di
interfaccia selezionato dall’elenco
Menu immagine.
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Impostazione scrittura su CD - scheda Immagine
caricamento personalizzata

Selezionare I'immagine per il menu di EPSON Photo Memory
Player dalla scheda Immagine caricamento personalizzata.

Impostazione scrittura su €D

Immagine caricamanta personalizzata
(®) Nessuna
(O Usa file immagine

Menu Immagine | Immagine caricamento personalizzata | Musica di sottofondo | Opzione

%)

Anteprima

[ Anteprima cD Scrivi Chiudi

Immagine caricamento
personalizzata:

Anteprima:

Nessuna:

Nessuna immagine visualizzata nel
menu di EPSON Photo Memory
Player.

Usa file di immagine :

Selezionare un’immagine facendo
clic sul pulsante Sfoglia e selezionare
il percorso per I'immagine.

Visualizza I'anteprima
dell'immagine JPEG personalizzata
su Immagine caricamento
personalizzata.
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Impostazione scrittura su CD - scheda Musica di sottofondo

Selezionare la musica di sottofondo per EPSON Photo Memory
Player dalla scheda Musica di sottofondo.

Impostazione scrittura su CD:

Sequenza:
Type &

Type B
Type C

Menu Immagine | Immagine caricamento personalizzata | Musica di sottofondo | Opzions

BGM sequenza selezionata

(&) Default

() Personalizzata

£

Avvia

[Canteprimaco | [ e | [ chidi

Elenco Sequenza:

Musica di sottofondo
sequenza selezionata:

Selezionare il tipo di effetti per la
sequenza.

Default:

Consente di impostare la musica di
sottofondo preinstallata per EPSON
Photo Memory Player.

Personalizzata:

Consente di selezionare una musica
diversa da quella preinstallata. Fare
clic sul pulsante Sfoglia e selezionare
il percorso per la musica.

Awvia:
Fare clic per riprodurre la musica
selezionata.

Stop:

Fare clic per interrompere la
riproduzione della musica
selezionata.
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Impostazione scrittura su CD - scheda Opzione

Scegliere se masterizzare leimmagini originalisu CD dalla scheda

Opzione.

Impostazione scrittura su CD:

Menu Immagine | Immagine caricamento personalizzata | Musica di sottofondo | Opzione
Original Fhatos
(%) Mon scrivere Foto originali su CD.

() Sevivi su CD Foka originali con lettare mematia Fokoarafica.

£

[Canteprimaco | [ e | [ chidi

Foto originali:

Non scrivere foto originali su CD.:
Se questa opzione e selezionata,
vengono scritti su CD unicamente i
dati per EPSON Photo Memory
Player.

Scrivi su CD foto originali con
lettore memoria fotografica.:

Se questa opzione e selezionata, i file
immagine originali vengono scritti su
CD con EPSON Photo Memory
Player.
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Finestra di dialogo Impostazione esportazione

video

E possibile specificare le impostazioni per la funzione di
esportazione video in questa finestra di dialogo.

Impostazione esportazione video

Mome file viden esportazione

Tipo sequenza

(O Ritmo lento base bianco (Tipo-E)
(O Ritmo medio base nero (Tipo-C)

Ordina

(%) per data creazione
() per nome file
Musica di sottofondo
(3 Default

(O Personalizzata

() Dissnlvenza incrociata semplice (Tipo-4)

Questa tipo praducs un File videa compasto da
effetti semplici per apprezzare a fondo |z foto,

O

Prowa

Avvia

Nome file video
esportazione:

Tipo sequenza:

Ordina:

Immettere un nome per il video. Fare
clic sul pulsante Sfoglia e selezionare
il percorso per il salvataggio del file.

Selezionare un tipo di sequenza per le
immagini.

Awvia:
Riproduce il video.

Stop:
Interrompe la riproduzione del video.

Selezionare 1'ordine delle immagini.
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Musica di sottofondo:

Default:
Consente di impostare la musica di
sottofondo preinstallata per il video.

Personalizzata:

Consente di selezionare una musica
diversa da quella preinstallata. Fare
clic sul pulsante Sfoglia e selezionare
il percorso per la musica.

Awvia:
Riproduce la musica selezionata.

Stop:
Interrompe la riproduzione della
musica selezionata.
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Glossario

Cornice di layout

I'layout su cui si basano i modelli contengono unicamente le informazioni di
dimensioni e posizione immagine. E possibile posizionare una cornice di layout
su una pagina, associare un’immagine alla cornice e salvare la cornice di layout
come modello di pagina. Per creare una nuova cornice di layout, utilizzare il
plug-in Template Converter per Adobe Photoshop. 1l file DNF esportato da
Template Converter puo essere utilizzato come cornice di layout.

Elemento
Un oggetto, come modello di pagina, immagine, testo, clipart o forma, che puo
essere posizionato sulla pagina.

File di inferfaccia

L’aspetto della schermata del menu di EPSON Photo Memory Player. I file di
interfaccia sono forniti da EPSON. Non é possibile creare file di interfaccia
personalizzati.

Modello

Un layout preimpostato per la creazione di un progetto. I modelli includono le
cornici di immagine e altri elementi; essi consentono di creare un progetto
semplicemente posizionando gli elementi desiderati. Quando si lavora con
pagine doppie, viene utilizzato una pagina di modello singola per la creazione
di ciascuna pagina doppia.

Modello di pagina

Un modello per pagina singola di progetto modificabile come un elemento.
Quando sulla pagina viene posizionata una cornice di layout, questa puo essere
considerata come modello di pagina contenente le sole informazioni di
immagine. Per utilizzare la cornice di layout, associare ad essa un’immagine e
salvarla come modello.

Modello impostato
Un modello per piit pagine di un progetto. E possibile utilizzare i modelli
impostati quando si inizia un nuovo lavoro.
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