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Como Ler Este Manual

Simbologia Utilizada no Manual

Importante:
Mensagens que tém de ser cumpridas para evitar danos no
equipamento.

Nota:
Mensagens que contém informagdes importantes e conselhos iiteis para
a utilizagdo do produto.

Ecras

Os ecras utilizados neste manual para a descrigao das operagdes
pertencem ao Windows XP.

Nota:
Os modelos para produtos individuais apresentados no ecrd podem
diferir do conteiido do modelo do produto actual.

Descricao Geral do EPSON AlbumMaker

O software do EPSON AlbumMaker disponibiliza varias fungoes
tuteis. Importa imagens e combina essas imagens com um modelo.
Pode entdo guardar o produto no disco ou imprimi-lo numa
impressora EPSON. Pode também guardar essas imagens num
CD ou exporta-las como um ficheiro de filme.

Os ficheiros do AlbumMaker podem ser impressos com elevada
qualidade através do EPSON Professional Portrait Printing
System (PPPS) utilizando o EPPLayout.
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Para saber como efectuar operagdes pormenorizadas com o
EPPLayout, consulte o guia do utilizador do PPPS ou o manual
interactivo do EPPLayout.

Saida de ficheiros

O AlbumMaker disponibiliza varios tipos de produtos (como, por
exemplo, dlbuns) organizando fotografias com um modelo. Para
mais informagoes, consulte “Criar uma Nova Tarefa” na pagina
26.

Escrever em CD

O AlbumMaker possui a fungao Escrever em CD que permite
guardar imagens e o EPSON Photo Memory Player num CD. Para
mais informagdes, consulte “Escrever em CDs” na pagina 59.

Descricao geral do EPSON Photo Memory Player

O EPSON Photo Memory Player é um novo tipo de software de
reproducdo que permite visualizar as imagens guardadas num
CD como uma apresentacao acompanhada com musica de fundo.
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Requisitos de sistema para o EPSON Photo Memory Player

Windows:

Sistema
Operativo:

Processador:

Memoria:

Placa de
video:

Unidade de
CD-ROM:

Som:

Browser:

Macintosh:

Sistema
Operativo:

Processador:

Memoria:

Placa de
video:

Windows XP /2000 Professional/Me/98 SE

Compativel com Intel Pentium III, 500 MHz ou
superior

64 MB ou mais
(A quantidade de meméria necessaria pode diferir
consoante as condic¢des de utilizagdo.)

32 bits, 4 MB VRAM (800 x 600) ou superior

16 x de velocidade ou mais rapida

Placa de som e altifalantes compativeis com Sound
Blaster

Internet Explorer 4.0 ou posterior, Netscape
Navigator 4.0 ou posterior, ou equivalente

Mac OS 9.x/Mac OS X 10.2.x/10.3.x/10.4.x

Power PC G3, 800 MHz ou superior recomendado

64 MB ou mais
(A quantidade de memoéria necessaria pode diferir
consoante as condi¢des de utilizagdo.)

32 bits, 4 MB VRAM (800 x 600) ou superior

Capitulo 1 Introdugdo e Instalagdo 10



Unidade de 16 x de velocidade ou mais rdpida
CD-ROM:

Browser: Internet Explorer 4.5 ou posterior, Netscape
Navigator 4.0 ou posterior, Safari 1.0 ou posterior,
ou equivalente

Para informagdes sobre os métodos de utilizacao, consulte o menu
de ajuda situado no canto inferior esquerdo do ecra principal do
EPSON Photo Memory Player.

Exportar ficheiro de filme

O AlbumMaker possui a fungao Exportar Ficheiro de Filme que
permite exportar ficheiros de filme criados a partir de um
conjunto de imagens. Para mais informagoes, consulte “Exportar
um Ficheiro de Filme” na pagina 69.

Imprimir

O AlbumMaker permite imprimir directamente produtos numa
impressora EPSON. Para mais informagdes, consulte “Imprimir
Ficheiros” na péagina 75.
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Requisitos de Sistema para o EPSON

AlbumMaker

Para utilizar o AlbumMaker, sdo necessarios os requisitos de
sistema apresentados em seguida.

Sistema
Operativo:

Processador:
Memoria:

Disco:

Resolugao de
video:

Unidade de
DVD/CD-RW:

Windows XP (Home Edition/Professional)
SP2 ou posterior

Windows 2000 (Professional) SP4 ou
posteriof61

Pentium 4, 1,7 GHz ou superior
512 MB ou mais (recomenda-se 1 GB ou mais)

Unidade de instalagdo do programa - 1 GB ou
mais 2
1024 x 768 ou maior, paleta completa ou

superior

Necessaria quando utilizar a fun¢do Escrever
em CD.

"1 Recomenda-se o sistema de ficheiros NTFS.

"2 580 necessdrios 5 GB ou mais de espaco livre para exportar um ficheiro de

filme.

Nota:

O O AlbumMaker nio funcionard se nio tiver instalado o EPPLayout.
Instale o EPPLayout antes de utilizar o AlbumMaker.

1  Para utilizar o AlbumMaker, tem de iniciar sessdo como
administrador do computador.

Q  Para guardar em DV Ds, tem de instalar uma aplicagio de
autorizagdo de terceiros.
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Instalar o EPSON AlbumMaker

O processo de instalacao do AlbumMaker consiste na instalacao
do software e do conjunto de modelos. Quando instalar o
AlbumMaker, instale em primeiro lugar o software e, em seguida,
o conjunto de modelos.

Nota:
Antes de instalar o AlbumMaker, tem de iniciar sessdo como
administrador do computador.

Instalar o Software do EPSON AlbumMaker

O software do AlbumMaker é instalado a partir do CD-ROM de
sistema.

Menu de instalacdo

Pode instalar os programas apresentados em seguida.

@ EPSON AlboumMaker 2.0
Instala o AlbumMaker 2.0.

a Conversor de Modelos do EPSON AlbumMaker 2.0
Instala o Conversor de Modelos 2.0. O Conversor de Modelos
€ uma extensao (plug-in) para o Adobe Photoshop
6.0/7.0/CS. Este programa é utilizado para exportar
directamente molduras de esquema (ficheiros DNF)
utilizadas para modelos do Adobe Photoshop.

d Adobe Reader 7.0
Instala o Adobe Reader 7.0. E necessario o Adobe Acrobat

Reader 4.0 ou versao posterior para ler o guia do utilizador
do EPSON AlbumMaker.

a Perfil ICC (Adobe)
Instala perfis ICC da Adobe.

Capitulo 1 Introdugdo e Instalagdo 13



1. Insira o CD-ROM de sistema na respectiva unidade.
O menu Instala¢do do Software abre automaticamente.

Nota:

Se o menu Instalagdo do Software nio abrir, utilize a opgdo O Meu
Computador para visualizar o contetido do CD-ROM e faga clique
duas vezes no ficheiro EPSETUP.EXE.

2. Seleccione os programas que pretende instalar e faca clique
na tecla Instalar.

Softwareaserinstalado

7 EPSON AlbumMaker 2.0

=7 EPSON AlbumMaker Template Converter 2.0
{Adobe Photoshop Plug-in}

"7 Adobe Reader7.0

7 ICC Profile (Adobe)

Seleccione o software indicado anteriormente.
£ necessario 0 Adobe Acrobat Reader 4.

EPSON
SRS AlbumMaker

B indo ao de i 50 EPSON
AlbumMaker.

0 Assistente do InstalShield wai instalar EPSON
AlbumM aker no computador. Para continuar, faga dique
sobre Sequinte.

Cancelar

< Anterior
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4. Seleccione Aceito os fermos do acordo de licenca e faca
clique na tecla Seguinte.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup

Contiato de licenga
Leia stentaments o contrato ds licenga 5 ssquir

SEIKD EPSON CORPORATION ~
SOFTWARE LICENSE AGREEMENT |

[EFSON Albumidaker 2.0]

IMPORTANT! READ THIS SOFTWARE LICENSE AGREEMENT CAREFULLY. The
computer softwars product, fortware, typefaces and/ar data, including an|

accompanying explanatery witten materials (the "Seftware") should enly be installed or

used by the Licenses [“yau") on the condition you agres with SEIKD EPSON
CORPORATION ["EPSON") to the tems and condiions st forth in this Agieement. By
instaling or using the Saftware, you are representing to agres all the terms and conditions

set forth in this Agreement. You should read this Agieement carefuly before instaling or

(©ficaiiz a2 emas do cantiain de iearea ) 1

(O N30 aceito os temes do contiato de licenga

< anterior (|[_Sequinte> ) [ Cancelar ]

5. [Insira as informagdes de utilizador e faga clique na tecla
Seguinte.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup

Informagdes do cliente
Intraduza a5 suas informagdes pessoais.

Introduza o seu nome, o nome da empresa onde tiabalha e o ndmero de série do produto,

Mome do wtiizador

[EPson |

Nome da empresa:

|5EIK0 EPsON |

Himero de serie.

<gnteruouﬂgeguunte> ) cancelar |

[ O nome registado
[ ampo Nome da Empresa.

(d Insira o nimero de série existente no autocolante da caixa
do CD-ROM no campo N°. de Série.

Capitulo 1 Introdugdo e Instalagio 15



6. Confirme a pasta para instalacdo do programa e faca clique
na tecla Seguinte.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup

Seleccione a localizagdo de destine
Seleccions a pasts onde o programa it instalar os ficheiras

0 programa de configuiag3o vai instalar EPSON Albumiaker na pasta seguinte,

Para instalar esta pasta, fapa cique sobre Seguinte. Para instalar para uma pasta
diferente, faga clique sobre Procural e selecsion outra pasta,

Pasta de desting

C\Programas\EPSON\ABLmMaker2

< Anterior ([ Sequinte> |) [ Cancelar |

Normalmente, ndo é necessario mudar o destino de instalagao
do programa. No entanto, se for necessario mudar o destino,

faga clique na tecla Pesquisar para seleccionar outra pasta
para instalagao.

7. Confirme a pasta do programa e faga clique na tecla Seguinfe.

EPSON AlbumMaker, 2.0 Setup

Seleccionar a Pasta de programas
Seleccions uma pasta do programa

0 progiama de configuragio iré adicionar fcones da programa & Pasta de programas listada
abaivo. Pade escrever um nove nome de pasta ou seleccionar uma da lita de pastas
sristentes. Faca cliqus sobre Sequints para continuar,

Pastas do programa:

EFSON Crealivity Suite
EPSOIN Printers
Ferramentas administrativas
Jogos

~
< anverion (| geguine > |) [ Cancelar
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8. Confirme as defini¢des e faga clique na tecla Seguinte.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup

Iniciar a cépia dos ficheiros
Fieveia as definiglies antes ds copiar os ficheiros

0 progiama de configuragio dispie de info. sufic. p iniciar copia ficheios do programa. Para
rever/alterar um definicao, faga clique sobre Anterior. Se estiver satisteito com s definigbes,
faa clique sobre Seguinte p/ comegar @ copiar us ficheiros,

DefinigBes actuais

Nome do Utiizador: EFSOM

Nome da Empresa SEIKO EPSON

N2 de Série.: 00033

Pasta do Pragrama: C:\ProdramashE PSONWAlbumbd aker2
Nome de Grupo do Menu Iniciar: EFSOM Albumiaker

< anterior ([ Sequinte> ) [ Cancelar

As defini¢Oes efectuadas aparecem em Defini¢des Actuais.
Verifique as defini¢bes para se certificar de que estao
correctas.

Quando fizer clique na tecla Seguinte, o Assistente
InstallShield inicia o processo de instalagdo do programa.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup

Estado do programa de configuragdo

0 programa de configuiag3o do EPSON Albumb aker estd a executar as operagiies
hecessAlias.

A itstalar

C:\ProgramastEPS OMYAlbumiaker2iwercesc_2_5_0.dll

f
L

Cancelar

Quando o processo de instalagao estiver concluido, aparece o
ecrd Concluir Assistente InstallShield.
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9. Faga clique na tecla Terminar.

EPSON AlbumMaker. 2.0 Setup

do

0 progiama de configuragio teminou = instakagdo de EPSON
Alburi aker no computador

Consulte o ficheiro Leia me,

Concluit

Se a caixa de verificagao Consulte o ficheiro "LEIA-ME"
estiver seleccionada, aparecerd o ficheiro Leia-me. Consulte
este ficheiro pois contém as informagdes mais recentes e
actualizadas que nao foi possivel incluir no manual.

Nota:

Se tiver seleccionado outros programas no menu Instalagio do
Software, o processo de instalagio de programas continuard a ser
executado. Caso contrdrio, aparece o ecrd de saida.

Desta forma, estd concluido o processo de instalagdao do
AlbumMaker. O icone de atalho do AlbumMaker é criado no
ambiente de trabalho.

Instalar o Conversor de Modelos

Quando selecciona Conversor de Modelos do EPSON
AloumMaker 2.0 no menu Instalagdo do Software, o programa
de instalacdo do Conversor de Modelos do EPSON AlbumMaker
inicia automaticamente.
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1. Faga clique na tecla SEGUINTE.

EPSON AlbumMaker Template Converter Setup E|

B indo an de fi G0 EPSON
AlbumMaker Template Converter.

0 Assistente do InstallS hield vai instalar EPSON
AlbumMaker Template Converter no computador. Para
canlinuar, faga clique sobre Seguinte,

Cancelar

< fnterior

2. Seleccione Aceito 0s termos do acordo de licenca e faga
clique na tecla Seguinte.

EPSON AlbumMaker Template Converter Setup
Contiato de licenga w A

Leia atertamente o contrato de licenga a seguir.

SEIKO EPSON CORPORATION A
ACORDO DE LICENCA DE SOFTWARE —]

[EPSON Albumbaker Templats Converter 2.0]

IMPORTAMTE! POR FAYOR, LEIA ATENTAMENTE ESTE ACORDO. O software, o
fantyware, as tipes de letra e/ou dados, inclinda quasquer documentos explicatives (o
“Softwars"] apenas devem ser instalados ou utiizados pelo tular da icenca ['a

Utiizader"] sob a condi&o de acrdar com a SEIKO EPSON CORPORATION

["EPSON"] o5 termos & condiBes apresentados neste Acarda. A instalag3o ou

utlizagia deste Software significa que concorda com todos as temas & condigdies
spresentadas neste Acorda. Por favor, leia atentaments este Acordo antes de instalar ou v

( () fceit os temos da contrate de licenga \, 1
() N2o aceita os termos do contrato de licenga

[ <anterior (| Seguinte> |)[ Cancelar |
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3. Confirme a pasta para instalagao dos ficheiros de dados e faga
clique na tecla Seguinte.

EPSON AlbumMaker, Template Converter Setup

Iniciar a cépia dos ficheiros
Fieveia as definiglies antes ds copiar os ficheiros

Setup is ready to copy the program files. T review the license agreement, click Back.Click.
Next to start copying files.

DefinigBes actuais

Albumi aker Template Corverter folder,
E\Photashop C54PlugInsi4dobe Photashop Onlyhimport Export

< anterior (| Sequinte> ) [ Cancelar

Quando fizer clique na tecla Seguinte, o programa é copiado
para a pasta seleccionada.

Quando o processo de instalagao estiver concluido, aparece o
ecrd de conclusao do Assistente InstallShield.

4. Faga clique na tecla Terminar.

EPSON AlbumMaker Template Converter Setup
InstallShield Wizard completion

Assistente do InstallShield concluido.

*To uninstall EPSOM Alburi aker Template Converter, delete
the DutDMF 8he file directly from E:5\Photoshop
C54Plug-ns'dobe Phatoshop Only\mpart-E sport,

< Anterion Cancelar

Desta forma, estd concluido o processo de instalagao do
Conversor de Modelos.
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5. Faga clique na tecla Sair no ecra Instalagao do Software.

Y

e hd

Parabéns! A instalagio esta completa.

7 EPSON
‘ = AlbumMaker

Desta forma, estd concluido o processo de instalacao dos
programas. Para instalar o conjunto de modelos, avance para
a secgao seguinte.

Instalar o conjunto de dados de modelos

Os modelos para o EPSON AlbumMaker sdo instalados a partir
do CD-ROM de modelos.

1. Insira o CD-ROM de modelos na respectiva unidade.
O Assistente InstallShield inicia automaticamente.

Nota:

Se 0 Assistente InstallShield ndo iniciar automaticamente, utilize o
Explorador para visualizar o contetido do CD-ROM e faga clique
duas vezes no ficheiro Setup.exe.
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2. Faga clique na tecla Seguinte.

EPSON AlbumMaker, Template Data Collection 2.0 Setup E|

Bem-vindo ao programa de configuragdo EFS0N
AlbumMaker Template Data Collection.

0 Assistente do InstalS hield wal instalar EFS0N
AlbumMaker Template Data Collection no computador,
Fara continuar, faga vique sobre Seguinte.

< Anterion

3. Seleccione Aceito 0s fermos do acordo de licenca e faca
clique na tecla Seguinte.

EPSON AlbumMaker, Template Data Collection 2.0 Setup

Contrato de licenga

Leia atertamente o contrato de licenca a segu

SEIKD EPSON CORPORATION ~
SOFTWARE LICENSE AGREEMENT 3

[EFSON Albumiaker 2.0]

IMPORTANT! READ THIS SOFTWARE LICENSE AGREEMENT CAREFULLY. The
computer software product, fontware, typefaces and/or data, including any

accompanying explanatery witten materials (the "Selftware") shauld enly be installed or

used by the Licenses [“yau") on the condition you agres with SEIKD EPSON
CORPORATION ["EPSON") to the tems and condiions st forth in this Agieement. By
instaling or using the Software, you are representing to agres all the terms and conditions

set forth in this Agreement. You should read this Agieement carefuly before instaling or

{ (Sikceitn o3 bermos da contrata de licenca \, 1

() N30 aceito os termos do coniato de licenga 2

Seauinte > |) [ Cancelar

[ < Anterion
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4. Confirme as definic¢oes e faga clique na tecla Seguinte.

EPSON AlbumMaker Template Data Collection 2.0 Setup

Iniciar a cépia dos ficheiros L

Fieveja as definigies antes de copiar os ficheins.

0 progiama de instalag3o esté pronto para instalar & aplicasdo

DefinigBes actuais

Desting de Instalagio do Modelo:
C:\ProgramastEPS OMYAIbumiaker2iT emplate

< Anterion ( || Seguinte > Cancelar

Confirme o destino de instalagdo dos modelos apresentado
em Defini¢des Actuais.

Quando fizer clique na tecla Seguinte, o programa de
instalagdo do conjunto de dados de modelos do EPSON
AlbumMaker inicia o processo de instalagdo dos modelos.
Quando o processo de instalagao estiver concluido, aparece o
ecrd Concluir Assistente InstallShield.

5. Faga clique na tecla Terminar.

EPSON AlbumMaker Template Data Collection 2.0 Setup
InstallShield Wizard Complete

0 progiama de configuragio teminou s instakagdo de EPSON
Albumi aker Template Data Collection no camputador

Desta forma, estd concluido o processo de instalagao do
conjunto de dados de modelos.
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Iniciar e Encerrar o EPSON AlbumMaker

Esta secgdo apresenta as operagoes a efectuar para iniciar e
encerrar o AlbumMaker.

Iniciar o EPSON AlbumMaker

Em seguida, sdo apresentadas as operagoes a efectuar para iniciar
o programa em Windows XP.

Nota:

Antes de iniciar o AlbumMaker, certifique-se de que o EPPLayout estd
instalado.

O AlbumMaker nio funcionard se nio tiver instalado o EPPLayout.

1. Seleccione Iniciar - Todos os programas - EPSON
AlbumMaker 2.0 - EPSON AlbumMaker 2.0.

[l EPSON AlbumMaksr 2,0

[ EPSON Creativity Sute
[ EPSON Printers

@ Jogos

-
@ Internet Explarer
W4 MM Explorer

) outlok Express

& windows Media Player

AssistEncia remota

?Z Iniciar

Nota:

Se estiver a utilizar o menu Arranque Cldssico do Windows XP ou
Windows 2000, seleccione Iniciar - Programa - EPSON
AloumMaker 2.0 - EPSON AlbumMaker 2.0.
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Encerrar o EPSON AlbumMaker

Para encerrar o AlbumMaker, seleccione Ficheiro - Sair na janela
principal.

Pode também fazer clique na tecla Fechar [ situada no canto
superior direito da janela.

U titled - EPSON AlbumMaker:
Editar ModoEditar Alnhar Ver Janela  Ajuda

Criar Mova Tarefa... ChrlM T D' ‘ * | x * | @ n;‘ | Q Q

Abrir Tarefa... Chrl+Q 5 5 o 5
Abri Modeln Selerccionada... Lo i By Al ittt sl ssiok I
Abrir Fotos Seleccionadas. ..

Guardar Chrl+s
Guardar coma, ..
Guardar como Modelo...

Imprimir... Cirl+P
Exportar...

wisualizador...

Preferéncias...

Ficheira Recents

Criar uma Nova Tarefa

No AlbumMaker, os produtos sdo criados a partir de modelos ja
existentes ou em paginas de montagem que pode conceber. As
operagoes a efectuar para criar um produtos sao semelhantes,
independentemente do tipo de esquema.

Em seguida, sdo apresentadas as operagdes basicas para a saida
de um ficheiro no AlbumMaker.
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Ponto 1 Seleccionar um tipo de criacdo

1. Faga clique na tecla Criar Nova Tarefa no ecra inicial do
AlbumMaker.

EPSON AlbumMaker

EPSON

AlbumMaker 2o

yright

Nota:
Sea janela principal aparecer, faga clique na tecla Criar Nova Tarefa
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2. Especifique uma nova tarefa na caixa de didlogo Criar Nova
Tarefa.

Seleccione Usar Monfagemlivre para criar um produto
numa pagina de montagem livre ou Usar Modelo Definido
para criar um produto a partir de modelos. Insira o nome para
a tarefa, faca clique na tecla Pesquisar e, em seguida,
seleccione a pasta na qual pretende guardar a tarefa.

Criar Nova Tarefa &

Tipa
(®) Usar MonkagennLivre 1
() Usar Modeln Definida

(O Escrever para €D | Exportar Ficheiro de Filme

Este tipo dispanibliza um esquema opcional na pagina sem utlizacéa do model,

Nome: 1\ 2

Inf..
Directorio
| C:iDocuments and SettingsiMatsuics meus documentos)Albumblaker2)Job | 3

Nota:

Faga clique na tecla Inf. e insira o nome de cliente e o comentdrio
para a tarefa na caixa de didglogo Inf. da Tarefa. Faca clique na tecla
OK para regressar a caixa de didlogo Criar Nova Tarefa.

3. Faga clique na tecla OK.

Criar Nova Tarefa &
Tipa

(®) Usar MonkagennLivre

() Usar Modeln Definida

(O Escrever para €D | Exportar Ficheiro de Filme
Ests tipo disponibliza um esguema opeional na pagina ssm utlizacso do modelo.

Nome:
[ united [ wi. ]

Directorio

| C:iDocuments and SettingsiMatsuics meus documentos)Albumblaker2)Job |

Pesquisar. .

Cancelar
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Quando faz clique na tecla OK, aparece uma caixa de didlogo
de acordo com o tipo de pagina seleccionado.

[ Se tiver seleccionado Usar Montagemlivre, consulte
“Definir informacoes da tarefa” na pagina 29 para saber
como especificar uma pagina de montagem livre.

1 Se tiver seleccionado Usar Modelo Definido, consulte
“Seleccionar um modelo” na pégina 35 para saber como
seleccionar um modelo.

Definir informacoes da tarefa

Especifique o papel, o nimero de péginas e o desenho de fundo
para uma nova tarefa na caixa de didlogo MontagemLivre.

1. Seleccione o Estilo de Vista para a pagina entre Uma pagina

ou Duplo.
MontagemLivre El

sx8in v ®
Orentagio: m
(&) Horizonkal
O Vertical

Nimero de Paginas:

1 ~ | pagls]
[[] Desenho de Fundo:
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2. Especifique o Tamanho do papel.

Seleccione o tamanho de pédgina a partir da lista pendente
Tamanho.

MontagemLivre E|
Papel:

Estio de Vista:

) Individual

O Duplo
( Tamanha: )

5% 10in

10x10in
10% 14in
11x14in
12%12in
12x18in
16%200n
20 % 24in
205 30in
24%30in
A4 (210 % 297 mm)
43 (297 x 420 mm)
A2 (420 x 534 mm)
A1 (594 x 841 mm)
20 5 30 em
24 %30 cm

530% 30 em Pesauisar...
30 40cm
35 % 35 e
30% 45 cm
405 40 e
40% 50 cm
40 80 em ok | [ cancelr
50 70em
o R
kDeflnldU pelo Utilizador. .. J

Nota:

Se ndo aparecer o tamanho de pigina necessdrio, seleccione
Definido pelo Utilizador e insira o Nome, a Larqura e a Altura
na caixa de didlogo Tamanho Pdgina Personalizado. Faga clique na
tecla NOVO para registar o tamanho de pigina personalizado e, em
seguida, faga clique na tecla Fechar.
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3. Seleccione a Orientagao para a pagina entre Horizontal e
Vertical.

MontagemLivre rg|
Papel:

Estio de Vista:

) Individual

O Duplo
Tamanho:
9
Orienkagin:
(® Horizontal
() Vertical

Himero de Paginas:

st

[] besenho de Funda:
Cor

Imagem

I Pesquisar...

4. Insira o Numero de péginas.

Quando tiver seleccionado Individual como Estilo de Vista,
insira um numero de 1 a 30. Quando tiver seleccionado Duplo
como Estilo de Vista, insira um niimero par de 2 a 30.

Fapel:
Estilo de Vista:
(&) Individual
O buplo
Tamanho:

[10x10m v/ o
Orientagdo: m
(&) Horizonkal

Nimero de Paginas:
pislz)

[[] Desenho de Fundo:

[ Pesquisar...
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Nota:

O niimero de paginas que pode seleccionar varia consoante o
tamanho da pdgina.

Para saber como especificar o desenho de fundo, consulte
“Especificar a cor de fundo das paginas” na pagina 33 ou
“Especificar a imagem de fundo das paginas” na pédgina 34.

5. Faga clique na tecla OK.

MontagemLivre &l
Papel;
Estio de vista:
(&) Individual
O buplo
Tamanho:
[10x10m v/ o
Orientagdo: m
(&) Horizonkal

O vertical

Nimero de Paginas:
pialz)

[[] Desenho de Fundo:

—

- Cercslar

A caixa de didlogo MontagemLivre fecha e aparece a seguinte
mensagem.

6. Faga clique na tecla Sim.

Grupo de Imagens Vazio

0 Grupo de Imagens estd vazio
Quer editar o Grupo de Imagens?

Tniciar da présima vaz,

Aparece a janela Seleccionar Fotos.
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Na janela Seleccionar Fotos, seleccione as fotografias que
pretende dispor na pagina do produto. Consulte “Ponto 2
Seleccionar fotografias” na pagina 38.

Nota:

Se a janela principal aparecer, faca clique na tecla Abrir Fotos
Seleccionadas & no separador Innagens.

Especificar a cor de fundo das paginas

1. Seleccione a caixa de verificagio Desenho de Fundona caixa
de didlogo MontagemLivre.

2. Seleccione Cor e faga clique na tecla de cor.

Montagemlivre El
Fapel;
Estilo de Wista:
(@) Individual
Obupls

Tamanho:

[8x8in | [
Orentagio: m
(&) Horizonkal

O Vertical

Nimero de Paginas:

s

Desenho de Finds: :

| *
==
O Imagem

* Tecla de cor
3. Seleccione uma cor na caixa de didlogo Cor.

Faga clique na tecla Definir Cores Personalizadas para criar
uma cor personalizada.

4. Faga clique na tecla OK.

A caixa de didlogo Cor fecha.
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Especificar a imagem de fundo das paginas

1. Seleccione a caixa de verificagdo Desenho de Fundona caixa

de didlogo MontagemLivre.
2. Seleccionelmagem e faga clique na tecla Pesquisar.

MontagemLivre El
Fapel;
Estilo de Wista:
(&) Individual
O buplo

Tamanho:
[8x8in

Orientagdo: m
(&) Horizonkal
O vertical
Nimero de Paginas:

pialz)

Desenho de Fundo:
Ocor

) Imagem:

Ficheiro:

Indicar:

([Fesmisar.. | f—ra—— 2

Preenchimento .

Cancelar

3. Seleccione uma imagem e faga clique na tecla Abrir na caixa
de didlogo Abrir.
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4. Especifique a definigao Indicar.

MontagemLivre g|
Papel:
Estio de Vista:
) Individual
Obuplo

Tamanha:

[sx8n | ®
Orintaggn: m
(® Horizontal

() Vertical

Miimero de Péginas:

Desenho de Funda:
Ocor

@ Imagem

Fichairo:

Ci\Documents and Settings|MatsulOs meus docun | [ Pesquisar...
Tndicar:

Freenchimento v

Ajuste Interior
Mosaica

OF, Cancelar

Seleccione Preenchimento para ampliar aimagem de forma
a ocupar toda a pagina. Seleccione Ajuste Inferior para
redimensionar a imagem utilizando dimensdes aproximadas
da pdgina mas mantendo a relagdo de aspecto da imagem.

Seleccione MosaiCO para preencher a pagina com cépias da
imagem.

Seleccionar um modelo

Seleccione um modelo para a nova tarefa a partir da janela
Seleccionar Modelo.
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1. Seleccione a pasta que contém os modelos na arvore de pastas.

Select Template

AT v —_—
= 0 epson -
EES Z] ol Seleccinady

[3=)

o =)
5 awwr
= -
El= i Home:
=)
oo

Hodficado:

Home do e
Quarteade de ngers

Comertério

R . s x Conceler

* Arvore de pastas

2. Seleccione um modelo.

o
Typelbun
Sizei <@ Double-sread
Ai20 Pages

C o] Comm

* Barra de deslizamento

Nota:
U A miniatura do modelo seleccionado aparece no lado direito da
janela. Para ampliar a miniatura, mova a barra de deslizamento.
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QO  Se seleccionar a miniatura e fizer clique no icone Ql, aparece
uma imagem ampliada do modelo no Visualizador de Modelos.

1 Para mudar modo de vista do modelo para uma lista ou para
miniaturas, faga clique na tecla [,

Para visualizar as propriedades do modelo, faca clique com a
tecla direita do rato no modelo situado na lista e seleccione
Informacodes.

Faca clique na tecla OK.

Select Template.

SET TENPLATE v

e
5 3 Abuniaterz
Dar

15
0 cupaRT
o

Modicade
P05 171532

Noe o clente:
eson

uantiddsde Insgens:
s

Comentiro:

A janela Seleccionar Modelo fecha e aparece a seguinte
mensagem.

Faga clique na tecla Sim.

Grupo de Imagens Vazio

O Grupo de Imagens esté vazio

Quer editar o Grupo de Imagens?

Iniciar da préxima vez,

Aparece a janela Seleccionar Fotos.
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Nota:
Se a janela principal aparecer, faga clique na tecla Abrir Fotos
Seleccionadas & no separador Imagens.

Ponto 2 Seleccionar fotografias

Seleccione e copie imagens para uma pasta de grupo para as
utilizar na janela principal.

1. Facaclique na tecla Adicionar Grupo # najanela Seleccionar
Fotos.

Nome do grupo

Mome do grupo: | Addtion |)._ 1
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3. Seleccione a pasta de grupo e faga clique na tecla Seleccionar
Nova Foto & .

Select Photos.

Seleccione Imagens a partir da tecla Seleccionar Nova Foto para efectuar o registo.

Tamanha da imagem:

PerfilIcC:

0-0ceOfotos | Ofotos seleccionadas 08

4. Seleccione a pasta que contém as imagens que pretende
seleccionar e seleccione uma ou mais imagens na caixa de
didlogo Abrir.

Abrir

Procurst e Phato v

weoi-za_72

weot 272

weot 3072

weot-31 72

weot-32_72

Eweot-s3 72

o | |Bweotize [Sweoiasre

Eweot-iz 72 (E)went-3e 72

Elweni-t6rz (EJweDi-072

Eweot-17 7 (Eweotn 72

Eweoi0z  (Eweni-272

w2z (Ewent-72

Eweoi2s 7z (Eweni-ts_r2

Elweoizsrz  (EJwent-te 72

[Elweotzs 7z (E)went-to_r2

Nonedofheic: |"WED! 06_72ipg™ WED 01_72ipg" WED1 0272 5" WECT 03]

cais | Ficheitos dotipo: | Todos Fomatos [ TIFF, “TIF, “JFG, “JPEG, “BMF) v

Scleciona Todo C o ) vow )

Faca clique numa imagem para a seleccionar.

Para seleccionar varias imagens, mantenha pressionada a
tecla Ctrl e faga clique nas imagens.
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Importante:

Nio retire um cartdo ou outro dispositivo de memoria
enquanto estiver a aceder ao dispositivo. Se o fizer, poderd
danificar o dispositivo.

Nota:
Q  E possivel ler os ficheiros de imagem JPEG, TIFF (RGB, ndo
comprimido) e BMP.

1  Para seleccionar todas as imagens da pasta, faga clique na tecla
Seleccionar Tudo.

Faca clique na tecla Copiar ou Mover.

As imagens seleccionadas sdo copiadas ou movidas para a
pasta de grupo. A caixa de didlogo Abrir fecha.

Quando faz clique na tecla Mover, as imagens originais sao
apagadas da pasta.

Faca clique na tecla Fechar.

s 7

6 Al photos
& Addion

Tamanha da imagem:

Data da atografia

Fabricante:

PerfilIcC:

1-SdeSfotos | 0 fotos seleccionadas 08

A janela Seleccionar Fotos fecha e aparece a janela principal.
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Ponto 3 Editar o esquema

Crie o produto adicionando imagens, texto, cliparts e formas as
paginas.

Dispor imagens

Pode desenhar o seu préprio esquema utilizando paginas de
montagem livre ou posicionar imagens nas molduras de imagem
de modelos predefinidos. Pode também posicionar molduras de
imagem vazias na pagina.

1. Seleccione um grupo a partir da lista pendente do separador
Imagens.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,

Fiheio Edtar ModoEdtar Alnhar Ver Janela Ajuda

NBE | e (v TO-] 85
S P PP PO |

e e e

. 1) 19 21014

Bpdar

PaperSize 8,00inx 16,0010 M
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2. Arraste uma miniatura de imagem para a pagina de
montagem livre ou para a moldura de imagem pretendida do
modelo.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,
Fiheio Edtar ModoEdtar Alnhar Ver Janela Ajuda

M@ o W T O )k

PaperSize 8,00inx 16,0010 M

a. Pagina

b. Moldura de imagem
c. Lista de péginas

d. Grupo seleccionado
e. Miniatura de imagem

Pode também adicionar imagens a paginas de modelo através
de uma das seguintes formas:

[ Seleccione uma miniatura e faga clique na tecla Inserir ou
faca clique duas vezes numa miniatura para a inserir
numa moldura de imagem. As imagens sao posicionadas
automaticamente em molduras de imagem pela ordem
numeérica das molduras. Para visualizar o ndmero da
moldura de imagem, seleccione Ver - Mostrar NUmero
da Moldura da Imagem.

J  Arraste uma miniatura para o local pretendido sem
utilizar uma moldura de imagem.

Capitulo 2 Operagdes Bdsicas 42



Quando estiver a desenhar um esquema de pagina, pode
adicionar molduras de imagem independentemente do tipo
de péagina. Depois de adicionar uma moldura de imagem,
pode posicionar imagens na moldura executando as
operagoes apresentadas anteriormente. Para mais
informacoes, consulte “Adicionar molduras de imagem” na
pégina 44.

Se a caixa de verifica¢dao Efectuar Conversado CMS da
Imagem do Esquema do separador Gestao de Cor da caixa
de didlogo Preferéncias estiver seleccionada quando
posicionar a imagem numa pagina, o espago de cor da
imagem (definido com o perfil ICC integrado) é substituido
pelo espago de cor deste software.

Nota:

1 Paraseleccionar imagens a partir da drvore de pastas, faca clique
na tecla Seleccionar modo de vista Explorador ou Grupo & e
seleccione Explorador.

1 Pode visualizar as propriedades da imagem se fizer clique com
a tecla direita do rato na imagem do grupo seleccionado.

QO  E possivel adicionar paginas de montagem livre a um produto
se fizer clique na tecla Adicionar Pigina [ situada na janela
principal. Um produto pode conter até 40 paginas.

QO E posstvel posicionar e editar modelos em piginas de montagem
livre. Para posicionar um modelo numa pigina de montagem
livre, arraste a miniatura a partir do separador Modelo de
Pagina da janela principal. Para mais informacoes sobre o
separador Modelo de Pigina, consulte “Editar/Gerir Itens” na
pagina 143.
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Inserir varias imagens em simultGneo

Se seleccionar vérias imagens do grupo seleccionado e, em
seguida, fizer clique na tecla Inserir, as imagens serdo
posicionadas automaticamente nas molduras de imagem vazias.
As imagens serdo posicionadas de acordo com a data/hora da
fotografia (ou data/hora de criagao do ficheiro), a comecar pela
mais antiga, independentemente da ordem pela qual foram
seleccionadas.

As imagens seleccionadas sdo posicionadas apenas nas molduras
de imagem da péagina actual.

Nota:
Pode seleccionar vdrias imagens do grupo se mantiver pressionada a tecla
Ctrl e fizer clique nas imagens.

Adicionar molduras de imagem

E possivel adicionar uma moldura de imagem a pagina se fizer
clique na tecla Adicionar Moldura #§ . Aparece uma moldura de
imagem vazia, com a mesma relagdo de aspecto que a pagina
actual, no centro da pédgina. O nimero da nova moldura é um e
o numero das molduras existentes aumenta consecutivamente.
Para saber como ampliar/reduzir, rodar, apagar molduras de
imagem e efectuar outras operagdes de edicao comuns a quase
todos ositens, consulte “Operagdes de Edigao Comuns” na pagina
80.

Editar a imagem

Edite a imagem consoante necessdrio. Em seguida, explica-se
como Recortar/Cortar a imagem como exemplo de edicdo de
imagem.

1. Faga clique na tecla Modo Editar Item % na janela principal.
2. Seleccione a imagem que pretende editar.

Nota:
Pode alterar a definigio de zoom para tornar o processo de edigdo
mais ficil. Faca clique na tecla Ampliar & ou Reduzir .

Capitulo 2 Operagdes Bdsicas 44



Faca clique na tecla Recortar/Cortar #¥ .

[ untitled - EPSON AlbumMaker,
Fiheio Edtar ModoEdtar Alnhar Ver Janela Ajuda

WED1-05 72,

Pode também seleccionar Recortar/Cortar a partir da tecla
Editar #£ .

Nota:
Se fizer clique com a tecla direita do rato na imagem da pigina,
aparece um menu que apresenta virios comandos de edigio.
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4. No ecrd Antes, arraste as pegas da moldura da drea de recorte
para mudar o tamanho. Faca clique no interior da moldura
para a arrastar para a posigao pretendida. Seleccione um tipo
de corte a partir da lista Corte e faga clique na tecla OK.

Recortar/Cortar @

Antes: 879 x 645 Depais: 583 x 645

Area

Esquer 148 Superi 0 Direita: 731 Inferior: 645

Cortar

< | >

a. Moldura da area de recorte
b. Lista de cortes

A imagem editada aparece no ecra Depois.

Pode mudar tipo de corte e a drea de recorte até obter o
resultado pretendido, desde que nao pressione a tecla OK.
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O corte é efectuado e os resultados sao apresentados na
pagina.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,

Fiheio Edtar ModoEdtar Alnhar Ver Janela Ajuda

NTO- & (& && ]Q
oo oo oo

oot oo oo oo oo oo oo Bl oo

WED1-05 72,

Para mais informagdes sobre como editar imagens, consulte
“Editar Imagens” na pagina 95.

Posicionar texto
Posicione o texto consoante necessario.
1. Fagaclique na teclaModo Inserir Texto T' najanela principal.

2. Fagaclique e arraste o rato na pagina no local onde pretende
posicionar o texto.
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3. Insira texto na moldura de texto.

[ untitled - EPSON Al

jer Jancla Ajuda

Ix TJO- | | & | @5
wlil

Para acabar de inserir texto, faca clique na tecla Modo Editar
Item % .

Mude as propriedades do texto (fonte, tamanho e outras)
consoante necessario.

Para mais informagées sobre como editar texto, consulte
“Editar Texto” na pagina 111.

Mudar o texto posicionado na pagina.

Faca clique na tecla Modo Editar Item % . Faca clique duas vezes
na moldura de texto para mudar e editar o texto.

Mude as propriedades do texto (fonte, tamanho e outras)
consoante necessario. Para mais informagdes sobre como editar
texto, consulte “Editar Texto” na pagina 111.
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Posicionar cliparts

Posicione o clipart consoante necessério.
1. Faga clique no separador Clipart.

2. Naarvore de pastas, seleccione a pasta na qual esta guardado
o clipart que pretende posicionar.

3. Seleccione um clipart na lista de cliparts e faca clique na tecla
Inserir, ou faga clique duas vezes no clipart.
O clipart aparece no centro da pagina. Se necessario, pode
mudar a posigao do clipart.

Pode também dispor um clipart se o arrastar e largar na
posicdo pretendida na pagina.

Nota:
Os formatos de ficheiro JPEG, PNG e WMF sio utilizados para os
ficheiros clipart apresentados na lista de cliparts.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,
Fiheio Edtar ModoEdtar Alnhar Ver Janela Ajuda

NEE & [ TO- k|
T~ R o Y

I O S O

1) 19 21014

1Size 8,00in % 16,00in

a. Arvore de pastas
b. Lista de cliparts
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Pode mudar o tamanho do clipart que foi posicionado numa
pégina. Para além disso, pode manter a relacao
horizontal/vertical se mantiver pressionada a tecla Shift
durante o redimensionamento.

Nota:
[ Ndo é possivel posicionar mais de 10 elementos clipart numa
pagina.

1 Pode criar e guardar o seu préprio clipart. Para mais
informagoes, consulte “Editar Cliparts” na pdgina 108.
Posicionar formas

Posicione as formas consoante necessario.

1. Faca clique na tecla Seleccionar Modo ~ e seleccione uma
forma entre Recté@ngulo, Cantos Redondos, Elipse ou
Linha.

Untitled - EPSON AlbumMaker,

Ficheiro Editar ModoEditar Alinhar Wer Janela  Ajuda
NEE | ®>&|x T AR SR ECEECNCY

T o e e

o

e
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2. Faga clique e arraste o rato na pagina.
A forma seleccionada aparece na area arrastada.

Mude as propriedades da forma (preenchimento, traco e
outras) consoante necessario.

Para mais informacoes sobre como editar formas, consulte
“Editar Formas” na pédgina 114.

Para saber como terminar o esquema de pégina, volte a executar
as operagOes apresentadas nas secgdes “Dispor imagens” na
pagina 41 a “Posicionar formas” na pagina 50.

Nota:

Pode guardar uma tarefa se seleccionar Ficheiro - Guardar na janela
principal. Pode também mudar o nome e guardar uma tarefa se
seleccionar Ficheiro - Guardar como na janela principal. Para mais
informagdes sobre como guardar tarefas, consulte “Caixa de didlogo
Guardar como” na pigina 163.

Para retomar uma tarefa Quardada, faca clique na tecla Seleccionar
Tarefa situada no ecrd inicial, ou seleccione Ficheiro - Abrir Tarefa
na janela principal. Em seguida, seleccione a tarefa na janela Seleccionar
Tarefa.
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Ponto 4 Saida de ficheiros

Exporte as paginas que desenhou para um ficheiro para as
imprimir.

1. Seleccione Ficheiro - Exportar na janela principal.

ntitled - EPSON AlbumMaker
Editar ModoEditar  Alinhar  Wer Janela  Ajuda

Criar Mova Tarefa. . Ctri+h =
: TO- M [ | &F | REY
Abrir Tarefa... Chrl+0
Abrir Modelo Seleccionad, . i el 2 e e T 2

Abrir Fotos Seleccionadas., ..

Guardar Chrl+5
Guardar como.,
Guardar coma Modelo...

Ironrimie, Chil+P

C

wisualizador...

Preferéndias...

Ficheiro Recente

Sair
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Especifique o local de armazenamento, o nome do ficheiro e
o formato do ficheiro.

Exportar ‘2”’5'
Guardar em: | [ O meus documentos v & > E
- & minha misica
b.b I3 AlbumMakerz
Demeus  [(2)As minhas imagens
documentos re... ([ Os meus Ficheiros recebidos
T’E I Photo
Arbiente de
wabalha
05 meus
documentas
0 meu
compulador
{ Mome doficheio: | Product1 “|) [[gueds |

Os meus locais | Guardar com o tipo: ‘T\FF[*.TIF] vl [ Cancelar ]
_/

Execugdn Automatica da Aplicagdo apds Exportar:

Paginas:

(@ Todas

(O Intervalo

() Pagina Actual
() Apenas PAginas Seleccionadas

Subconiunto de Paginas:

| Todas a5 Paginas do Intervalo

Nota:

Se tiver instalado o EPPLayout, pode definir que o EPPLayout inicie
automaticamente depois de um ficheiro ser exportado. Seleccione a
caixa de verificagio Execucdo Automatica da Aplicacdo
apos Exportar e seleccione EPPLayout na lista pendente.
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3. Especifique as Paginas na caixa de didlogo Exportar.

Exportar B‘gl
Guardar em: [ () O meus documentos v @ %@
) 2 A minha musics
:) I AlbumMakerz
e 2} A5 minhas imagens
documentos re... |23 0s meus ficheiros recebidos
- ICPhoka
(E
Ambiente de
tabakho
Os meus
documentos
0 meu
computador

q Mome daficheiie, | Product-1 v| [Cousda ]
3
Os meus locais | Guardar com o fjpo, \ TIFF [ TIF) - |

[ Cancdbar |

O Intervalo

(O pagina Actual
(O Apenas Paginas Seleccionadas

Subconjunto de Paginas:

[ Tadas as Paginas do Intervaio v

Seleccione Todas para guardar todas as paginas da tarefa
actual. Para guardar apenas as paginas seleccionadas,
seleccione Intervalo e insira os nimeros das paginas da
seguinte forma:

(d Para seleccionar uma série de péaginas, especifique o
intervalo com um hifen, como, por exemplo, 5-8.

[ Para seleccionar paginas individuais, separe os niimeros
das paginas com virgulas, como, por exemplo, 1,3.

[ Para especificar uma combinacao de paginas individuais
e intervalos de paginas, utilize hifenes e virgulas, como,
por exemplo, 3-5,7,9.
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Para imprimir apenas a pagina apresentada, seleccione
Pagina Actual.

Quando as paginas a exportar estao seleccionadas na janela
Visualizador de Albuns, seleccione Apenas PAginas
Seleccionadas. Para mais informagdes sobre as paginas
seleccionadas no Visualizador de Albuns, consulte
“Editar/Gerir Paginas” na pagina 140.

4. Especifique o Subconjunto de Paginas.

Exportarn |2|E‘
Guardar em: | () Os meus documentos ¥ Q% E
5 ()4 minha misica
¢ :) [CAbumMaker?
Demeus | [(ZAs minhas imagens
documentos re... | ) 0s meus Ficheiros recebidas
— Zrhato
(L
Arbiente de
trabalho
05 meus
documentos
0 meu
computador
- Mome doficheiie: | Product1 v [Cguadar |
Os meus locais | Guardar com o tpo: | TIFF [ TIF) ~| [ Cancelar |
Paginas:
(&) Todas
O Intervalo
(O Pagina Actual
() Apenas Paginas Seleccionadas
Subconjunto de Paginas:
v

Seleccione Todas as Paginas do Intervalo, Paginas Pares
do Intervalo ou Paginas Impares do Intervalo.
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Faca clique na tecla Guardar.

Exportar |1|E‘
Guardarem: | () Os meus documentos v @3 m-
mY ()4 minha miisica
¢ 2) () albumiaker2
Osmeus | |124As minhas imagens
documentos re... |[Z5)0s meus ficheiros recebidos
?[" [C)Photo
Ambiente de
rabalho
s meus
documentos
0 meu
computador
i Mome doficheiie: | Product1 ER(EETE)
Os meus locais | Guardar com o tpo: | TIFF [ TIF) ~| [ Cancelar |
ExecucEo Automética da Aplicacio apés Exportar:
Paginas:
(&) Todas
O Intervalo
(O Pagina Actual
() Apenas Paginas Seleccionadas
Subconjunto de Pagin:

Quando faz clique na tecla Guardar, o ficheiro é exportado.
Quando exportar vdrias pédginas, é atribuido um nimero
consecutivo de 3 digitos ao nome do ficheiro especificado

antes de o processo de exportagao ser efectuado.

Nota:

0 A resolugdo do ficheiro guardado é determinada pelo tamanho

do papel.

[ Se a caixa de verificagdo Efectuar Conversdo CMS da
Imagem do Esquema do separador Gestio de Cor da caixa

de didlogo Preferéncias estiver seleccionada, os perfis

seleccionados sdo integrados quando exporta ficheiros TIFF ou

JPEG.
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Imprimir (utilizar o EPPLayout)

Se a caixa de verificacdo Execucdo Automadtica da Aplicacdo
apos Exportar estiver seleccionada para o EPPLayout, o
EPPLayout € iniciado depois de guardar o ficheiro.

No ecra do EPPLayout, aparece automaticamente a pasta na qual
estd guardado o ficheiro exportado e aparecem miniaturas no
respectivo ecra.

1. Defina o Tamanho para o mesmo tamanho seleccionado no
AlbumMaker e seleccione um modelo correspondente ao
tamanho de impressao. Pode também fazer clique no
separador Esquema Livre.

Nota:
Para mais informagoes sobre o EPPTemplateRefer, consulte o guia
do utilizador do PPPS.

2. Noecra de miniaturas, faga clique na tecla Seleccionar Tudo
e arraste e largue miniaturas no ecra de modelos.

B =loix|

[ vew [ prer | | out |
m Lavout Window: [~ Folder ¥ Thumbnail ¥ Options
£ N Size:  [Middle Format =l

Printer Ontion
I E

Type: |Enhanced Matte Paper (#1:Upper printer,#2:Lower Printer)
@ Printer: [Auto

Temste | preoLavou |

Beagle A3+ print

B O

I~ Delete mmecitely
& e[| | e
Tim @ Ao 3O Frwihin (3 C Fres ﬂ” e 5 =
opy 1 ~
Rotete: (Y auto oW £ Auto CON €3 C Manual ‘ﬂ@ﬂ SWH,WE Priory l""“""‘_:—;l
[ Peoe ] 2 tn _ama | oo | miel i |

* Ecrd de miniaturas
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3. Faga clique na tecla Imprimir.

[ Operator [Studiomaster | vew |

Q Size:  [Middle Format
Type: |Enhanced Matte Paper @#1:Upper printer#2:Lower Printer)

- @ Printer: [Auto

Temste | preeLavou |

Beagle A3 print

Goup————— al
Tim B36 o E3C rwnn [ O rres Eat =

Rotate: ¥ auto cw &0 Auto COW €3 Manual Friority
| o] s ow |

Imprima com o PPPS.

Para mais informagdes sobre como imprimir com o PPPS,
consulte o respectivo guia do utilizador.
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Escrever em CDs

No AlbumMaker, a fun¢do Escrever em CD permite guardar
imagens e o EPSON Photo Memory Player num CD.

Em seguida, sdo apresentadas as operagdes bdsicas para guardar
dados em CDs no AlbumMaker.

Seleccionar uma aplicacdo de escrita em CD

predefinida

Quando estiver a utilizar o Windows XP, pode seleccionar se

pretende utilizar a aplicacdo de escrita em CD predefinida do

Windows XP ou outra aplicagdo de escrita em CD. Para utilizar

outra aplicagdo de escrita, tem de a seleccionar em primeiro lugar.
Tem de efectuar estas defini¢des apenas uma vez e guarda-las no
AlbumMaker.

1.

Seleccione Ficheiro - Preferéncias na janela principal.

EPSON AlbumMaker
5= N Editar ModoEditar  Alinhar  wer Janela  Ajuda
Criar Mova Tarefa... Chrl+N & u e - o~

[ s Ry | @)
|To- ik @@ i]Q
Abrir Tarefa... Chrl+0
Abrir Modelo Seleccionada, .,

Abrir Fotos Seleccionadas. .

Guardar Chrl+5
Guardar como. .
Guardar coma Modelo...

Tprimit... Crl+P
Exportar...

wisualizador...

1 Untitled. JOF

Sair
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2. Faga clique no separador Escrita em CD na caixa de dialogo

Preferéncias.

Preferéncias

Geral | Unidade/Grelns ((Escraver para cD ) Gest&o de Cor |

Fasta Temporéria

Pesquisar. .

Operagdo de Arranque
() Mostrar Caixa de Arranque
O Menhuma

Método de Esquema da Imagem
() RotacEn Automética

® Mada

Caiza de Didlogo de Aviso de Grupo de Imagens Yazio ao Criar Nova Tarefa
() Mostrar

(O MoMostrar

Aplcar

3. Faca clique em Aplicagdo Registada e seleccione a

aplicacao de escrita em CD a partir da lista pendente.

Preferéncias

Geral | Unidads/Graha | Estrever para (D | Gestan de Cor |

X

Aplicagso d sserita para €D

(@ Aplicagio Reqistada

O outros

Aplcar

Nota:

Se a aplicagdo pretendida ndo aparecer na lista pendente Aplicagio
Registada, faga clique em Outras. Em sequida, faga clique na tecla
Pesquisar e seleccione o caminho para a aplicagio.
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4. Faca clique na tecla OK para guardar as defini¢des.

Nota:

Quando seleccionar uma aplicagdo de escrita em CD, a compatibilidade
do nome do ficheiro tem de estar definida para “Compativel com Joliet”.
Antes de utilizar a fungio Escrever em CD, certifique-se de que a
aplicagdo seleccionada é “Compativel com Joliet”. Para mais
informagées, consulte a documentagdo da aplicagio de escrita em CD.

Ponto 1 Seleccionar um tipo de criacdo

1. Faca clique na tecla Criar Nova Tarefa [ najanela principal.

RPEH | ®&F  x TO-|[& | LK @& |]AQ
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2. Seleccione Escrever em CD / Exportar Ficheiro de Fime e
faga clique na teclaOK.

Criar Nova Tarefa ﬁ
Tipo
(O Usar MonkagennLivre
() Usar Modeln Definida
(@ Escrever para LD | Expartar Ficheirg de Fime ) 1

Ests Hpo parmite sscraver num CD com o Fhoto Memory Player ou xportar ficheiros de
video em formato MOV,

Mome:
Directorio

A caixa de didlogo Criar Nova Tarefa fecha e aparece a janela
Seleccionar Fotos.

Ponto 2 Seleccionar fotografias

Para mais informacdes sobre como seleccionar imagens, consulte
as respectivas seccoes em “Ponto 2 Seleccionar fotografias” na
pagina 38.

1. Copie as imagens para o grupo pretendido.

2. Seleccione as imagens que pretende guardar no CD.
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3. Faga clique na tecla Escrever em CD:

Select Photos.

s 7

6 Al photos
& Addion

Nome da ficheirr

Data da ficheira

Formata:

Tamanha do ficheira

Tamanha da imagem:

Data da atografia

Fabricante:

PerfilIcC:

Aparece a caixa de didlogo Definigao Escrever em CD.

Ponto 3 Escrever em CDs

Quando utilizar software de escrita em CD predefinido do
Windows XP

1. Faga clique na tecla Escrever na caixa de didlogo Defini¢ao
Escrever em CD.

Definigao Escrever para CD &l

Menu Imagem | Imagem de Carregamento Fersonalizado | BGM (misica de Funda) | Opcdo

Menu Imagem Pré-visualizar

ORMAL
WEDDING

adcionar .| [ apagsr |

|§pré-wsua|izarco\q Escrever  |) [ Fechar |

Capitulo 2 Operagdes Bdsicas 63



Para informagdes sobre as defini¢des dos separadores da caixa
de didlogo Defini¢ao Escrever em CD, consulte “Caixa de
didlogo Definicao Escrever em CD” na pédgina 168.

2. Insira o CD-R (CD-RW) na unidade de CD-ROM.

Se o CD ja tiver dados, aparece a seguinte caixa de didlogo.
Seleccione N&o efectuar nenhuma acgdo e faga clique na
tecla OK.

Unidade de €D (D:) 3]

0'Windaws pode realizar a mesma acpdo sempre que
inseri um disco ou ligar um dispositiva com sste tipa de
ficheiro

T D vadio

0 que deseja que o Windows faga?

) Abiit pasta do CD gravavel
L e E splorario o Windows

[ Realizar sempre & acgio seleccionda
e

Copie o ficheiro para a drea de trabalho de escrita. Quando o
processo de copia estiver concluido, aparece uma mensagem
em forma de baldo na barra de tarefas do Windows.

3. Faga clique na mensagem em forma de baldo.

j‘) Existem ficheiros que aguardam a gravacdo no CD.

Para wer os ficheiros agora, clique neste baldo.

Aparecerd uma lista dos ficheiros que pode guardar.
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4. Seleccione Ficheiro - Guardar estes ficheiros no CD.

© Unidade de CD {D:)

[FE=e Editar  Yer Favoritos  Ferramentas  Ajuda

7’ ! Pracurar | Pastas v

Elirninar Ficheiros temporarios

Mova 3

Ficheiros prontos para serem gravados no CD

# # # #
Play_MAC System Wik AUTORUN
Fechar

O assistente de escrita em CD inicia.

5. Faga clique na tecla Seguinfe.

& Assistente para gravar, CD E‘

Bem-vindo ao 'Assistente de gravagao
de CD'

Este assistente ajuda-0 a gravar os seus ficheiros num
aravador de CD.

Introduza o nome que quer dar & este CD ou cliqus sm
‘Sequinte' para utilizar o nome abaixo.

Home do CD:

s novos ficheiros que estdo a ser gravados no CD irdo
substituir quaisauer Ficheiros 14 no CD se tiverem o mesmo
nome.

[CJEechar o assistente depais de concluir a gravasdo.

Insira o nome do CD, se necessério, e faga clique na tecla
Seguinte.

O processo de gravagao no CD inicia. Quando o processo
estiver concluido, aparece a caixa de didlogo Concluir
Assistente de Escrita em CD e o suporte para CDs abre.
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6. Faga clique na tecla Terminar.

& pssistente para gravagdo em CD g|

Concluindo o 'Assistente para
gravagao em CD'

Yoré gravou com &xito seus arquivos no CD.

Deseja criar outro CD usando os mesmos srquivos?

[Cigravar estes arquivos em outro COF

Software de CD desenwalvida sab licenga da Roxio, Inc.

Para Fechar o assistente, clique sm 'Concluir’

Quando utilizar software de escrita em CD (Windows
2000/XP)

1. Faga clique na tecla Escrever na caixa de didlogo Defini¢ao
Escrever em CD.

Definigdo Escrever para CD g|
MenuImagem | Imagem de Carregamento Persanalizado | BGM (misica de fundo] | OpgZo
Mz Imagem Fré-visualizar

HORMAL
WEDDING

addonar... | [ apagar |

Pré-visualizar CD ‘ Escrever ’ Fechar

Nota:

O método de gravagio definido para o CD é apresentado nas
Definigoes.
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2.

Insira o0 CD-R (CD-RW) na unidade de CD-ROM.

Se o CDj4 tiver dados, aparece a seguinte caixa de didlogo no
ambiente Windows XP. Seleccione Ndo efectuar nenhuma
ac¢do e faga clique na tecla OK.

Unidade de CD D) X

0 Windows pode realizar & mesma sc530 sempre que
inserir um disco ou ligar um dispositiva com este po de

fichiro
T D e
0 que dessia cue o Windows faga?
' Abi pasta do CD gravivel
I/ tizar Esplorarior o Winddows

[ Realizar sempre a acgdn selecciondda.
Co

Aparece a caixa de didlogo Escrever em CD. Siga as instrugoes
apresentadas nesta caixa de didlogo para guardar dados no
CD.

Faca clique na tecla Iniciar.

Escrever em CD &‘

1. A aplicago de escrita inicia quando faz dique na ssouints
tecla

Iniciar

2, Diepuis de @ apiicagda indiar, arraste ¢ largue o
sequinte icane na apicacio de sserita

3, Depois de o processo terminar, 3 janela Facha quanda faz
cligue na tecla "Fechar”

A aplicagdo de escrita definida em Preferéncias - Escrita em
CD inicia.
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4. Arraste oiconedoCD ¥ situado na caixa de dialogo Escrita
em CD e largue-o na janela da aplicagdo de escrita em CD.

 Deskion Name Tie Total

{5 My Documents J33% Floppy () Floppy Disk
j =13 My Computer < Local Disk (C) Local Disk 781
4 3%Floppy (4) | < Local Disk () Local Disk 781

< Local Disk (C) | < Local Disk (€) Local Disk
< Local Disk (0) | “Local Disk (F) Local Disk 1362
< Local Disk (E) | “Removable Disk (6 Removable Diive

< Local Disk(F) | SCO-RWDIwve (H)  CD-ROM Disk

< Removable Dish
2 CD-RW Drive (H

) J sl | sila J >

R E] T o

2258 o0k arsie 450 sasi coowe orsMe | 7s0s
CyberDry CWO78D CORIRW &

T
jowe 75
Use drag & drop to add fles oyt

Os ficheiros a guardar sao transferidos para a aplicagao de
escrita.

5. O processo de gravacao no CD é efectuado pela aplicacdo de
escrita.
Depois de confirmar que o processo de gravacao esta
concluido, retire o CD-R (CD-RW) da unidade de CD-ROM.

As operagoes a efectuar variam consoante a aplicagao de
escrita utilizada. Para mais informacdes, consulte a
documentagdo da aplicagdo de escrita que esta a utilizar.

6. Feche ajanela da aplicacdo de escrita.

7. Fagaclique na tecla Fecharna caixa de didlogo Escrita em CD.
Regresse ao AlbumMaker.
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Exportar um Ficheiro de Filme

No AlbumMaker, a fun¢ao Exportar Filme permite criar um
ficheiro de filme que apresenta as imagens acompanhadas com
musica de fundo.

Em seguida, sdo apresentadas as operacOes bésicas para exportar
ficheiros de filme com o AlbumMaker.

Ponto 1 Seleccionar um tipo de criacdo

1. Faca clique na tecla Criar Nova Tarefa [ na janela principal.

] EPSON AlbumMaker

[npaise xTo0- @ Kk 85 IQQ
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2. Seleccione Escrever em CD / Exportar Ficheiro de Fime e
faga clique na teclaOK.

Criar Nova Tarefa ﬁ
Tipo
(O Usar MonkagennLivre
() Usar Modeln Definida
(@Es:rever para 0 | Exportar Ficheira de Fime) ) 1

Ests Hpo parmite sscraver num CD com o Fhoto Memory Player ou xportar ficheiros de
video em formato MOV,

Mome:
Directorio

A caixa de didlogo Criar Nova Tarefa fecha e aparece a janela
Seleccionar Fotos.

Ponto 2 Seleccionar fotografias

Para mais informagdes sobre como seleccionar imagens, consulte
as respectivas secgdes em “Ponto 2 Seleccionar fotografias” na
pagina 38.

1. Copie as imagens pretendidas para uma pasta de grupo.

2. Seleccione as imagens que pretende exportar para o ficheiro
de filme.
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3. Faga clique na tecla Exportar Filme.

Select Photos.

s 7

6 Al photos
& Addion

PerfilIcC:

[Esvoverpmacd ([ seworrins

Aparece a caixa de didlogo Defini¢do Exportar Ficheiro de

Filme.
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Ponto 3 Exportar o ficheiro de filme

1. Insira um nome para o ficheiro de filme na caixa de dialogo
Definicao Exportar Ficheiro de Filme, faga clique na tecla
Pesquisar e seleccione a pasta na qual pretende guardar o
ficheiro.

Exportar Definigdo do Ficheiro de Filme

Exportar Nome do Ficheiro de Filme:

Pesquisar. .

Tipo de Sequéncia

(%) Encadeada Simples (Tipo-A)

(O Ritmo Lento de Base Branca (Tipo-E)
(O Ritmo Médio de Base Preta (Tipo-C)

Amistrs

Este tipa produz fichsiras ds filme com efsitas
simples para que desfrute tetalmente das fatos.

Ordenar
(%) por Data de Criacso
() por Wome da Ficheiro

BiGM {midsica de fundo)
@ Predefinigio
(O Personalizada
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Seleccione o Tipo de Sequéncia entre Tipo-A, Tipo-B ou
Tipo-C para visualizar as imagens.

Exportar Definigdo do Ficheiro de Filme

Exportar Nome do Ficheiro de Filme:

[ | [Pesqusar...|

Tipo de Sequéncia

Amostra
(%) Encadeada Simples (Tipo-A)
(O Ritmo Lento de Base Branca (Tipo-E)
(O Ritmo Médio de Base Preta (Tipo-C)
Este tipo produz fichelros de Fime: com sfeitos
simples para que desfrute kotalmente das fotos,

Ordenar

(%) por Data de Criacso
() por Wome da Ficheiro
BGM {misica de Fundo)
(® Predefinicdo

(O Personalizada

Faca clique na tecla Reproduzir para visualizar uma amostra
do tipo de sequéncia seleccionado. Faga clique na tecla Parar
para parar a apresentagao.
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3. Seleccione o método a utilizar para ordenar as imagens: por
Data de Criacdo ou por Nome do Ficheiro.

Exportar Definigdo do Ficheiro de Fil

Exportar Nome do Ficheiro de Filme:

[ | [Pesqusar...|

Tipo de Sequéncia

(%) Encadeada Simples (Tipo-A)

(O Ritmo Lento de Base Branca (Tipo-E)
(O Ritmo Médio de Base Preta (Tipo-C)

Amistrs

Este tipa produz fichsiras ds filme com efsitas
simples para que desfrute tetalmente das fatos.

Ordenar
(%) por Data de Criacso

() por Wome da Ficheiro

BiGM {midsica de fundo)
@ Predefinigio
(O Personalizada

4. Seleccione Predefinicdo ou Personalizado para a Musica de
Fundo.

Exportar Defi

®

Exportar Nome do Ficheiro de Filme:

[ | [Pesauisar. .|

Tipo de Sequéncia

(%) Encadeada Simples (Tipo-A)

() Ritma Lenta de Bass Branca (Tipo-E)
() Ritmo Médio de Base Prata (Tipo-C)

Amostra

Este tipa produz ficheiros de filme com efeitos
simples para que desfruts tatalmente das fatos.

Ordenar
(3 por Data de Criagdo
() por Home do Ficheira

BN (milsica de Fundo)
(5 Predefinicia
() Personalizado
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Quando seleccionar Personalizado, faga clique na tecla
Pesquisar e seleccione o caminho para o ficheiro de musica.

Faca clique na tecla Reproduzir para ouvir a musica
seleccionada. Faca clique na tecla Parar para interromper a
musica.

Faca clique na tecla Iniciar.
O processo de exportacao do ficheiro de filme inicia.

Nota:

O Quando exporta ficheiros de filme, estes sdo guardados na pasta
seleccionada. Utilize uma aplicagdo de autorizagdo de terceiros
para guardar o ficheiro de filme num DVD.

1 A tecla Iniciar da janela Definicdo Exportar Ficheiro de Filme
ndo estd disponivel durante o processo de exportacio de um
ficheiro de filme.

Imprimir Ficheiros

As tarefas para produtos de saida de ficheiros podem ser
impressas a partir do AlbumMaker sem o EPPLayout.

1.

Crie um produto de saida de ficheiros.

Para mais informagoes sobre como criar produtos de saida de
ficheiros, consulte as respectivas seccoes em “Criar uma Nova
Tarefa” na pagina 26.

Seleccione Ficheiro - Imprimir na janela principal.

Aparece a caixa de didlogo Imprimir.
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3. Seleccione uma impressora EPSON a partir da lista pendente
Nome da Impressora.

imprimir

Mome da Impressora

Paginas
(® Todas
O Intervalo

(O Pagina Actual
(O Apenas Paginas Seleccionadas

Subconjunto de Paginas

[Paginas impares do Intervala v

Mimera de Copiss

1 ES

Nota:
Para especificar as preferéncias de impressio, faga clique na tecla

Propriedades.

4. Especifique as paginas que pretende imprimir.

imprimir El

Mome da Impressora

[ | [Propriedades... |

Paginas
(®)Todas
O Intervalo

() Pagina Actual
() Apenas Paginas Seleccionadas

UBconjuta de Pagnas

[Paginas impares do Intervala v

Mimera de Copiss

1 ES

Seleccione Todas para imprimir todas as paginas da tarefa
actual. Para imprimir apenas as pdginas seleccionadas,
seleccione Intervalo e insira os nimeros das paginas da
seguinte forma:
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J Para seleccionar uma série de pédginas, especifique o
intervalo com um hifen, como, por exemplo, 5-8.

(d Para seleccionar pédginas individuais, separe os nimeros
das paginas com virgulas, como, por exemplo, 1,3.

(d  Para especificar uma combinacgao de paginas individuais
e intervalos de paginas, utilize hifenes e virgulas, como,
por exemplo, 3-5,7,9.

Para imprimir apenas a pagina apresentada na pagina,
seleccione Pagina Actual.

Quando as paginas a imprimir estdo seleccionadas na janela
Visualizador de Albuns, seleccione Apenas PAginas
Seleccionadas. Para mais informacoes sobre as paginas
seleccionadas no Visualizador de Albuns, consulte
“Editar/Gerir Paginas” na pagina 140.

Especifique o Subconjunto de Paginas.

imprimir &l
Mome: da Impressora
~ | | Propriedades...

Faginas
(&) Todas
() Intervala

(O Pagina Actual
() Apenas P&ginas Seleccionadas

SURconiunto de Pagias

P
Todas as Paginas do Intervalo

imprimir Cancelar

Seleccione imprimir Todas as Paginas do Intervalo,
Apenas Paginas Pares ou Apenas Paginas Impares.
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6. Insira o nimero de cépias entre 1 a 10 e faga clique na tecla

Imprimir.

imprimir

Mome da Impressora

%)

| [ Propriedades... |

Paginas
(® Todas
O Intervalo

() Pagina Actual
() Apenas Paginas Seleccionadas

Subconjunto de Paginas

[Paginas impares do Intervala

o

Nimera de Copias

—_

>

Cancelr

Quando faz clique na tecla Imprimir, a impressao inicia.

Nota:

Se a caixa de verificacio Efectuar Conversdo CMS da
Imagem do Esquema do separador Gestio de Cor da caixa de
didlogo Preferéncias estiver seleccionada, certifique-se de que
selecciona |CM para as definicdes de gestdo de cor nas propriedades
da impressora antes de imprimir.
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Operacédes de Edicado Comuns

Quando esta a editar um produto, sdo utilizadas as mesmas
operagoes basicas para editar imagens e texto. As operagdes
comuns para a edicdo de esquemas sao descritas em seguida.

Itens

O termo “itens” refere-se a:
[ Modelos de pagina

1 Imagens (molduras de imagem)
1 Texto (molduras de texto)

[  Cliparts

4 Formas

Nota:

1 Pode posicionar uma moldura de esquema na pdgina como um
modelo de pdgina. Apesar de as molduras de esquema apenas
disponibilizarem definicdes para imagens, podem ser guardadas
como modelos de pdgina quando associadas a itens no AlbumMaker.

O Para associar um item a uma moldura de esquema, seleccione um
item e, em seguida, seleccione Associado a Moldura de
Esquema no menu Editar.
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Seleccionar e anular a selec¢céo

Faca clique na teclaModo Editar Item % najanela principal antes
de seleccionar ou anular a selecgao de itens. Faga clique num item
para o seleccionar. Para anular a selec¢do de um item, faga clique
em qualquer local excepto no item.

Seleccao de varios itens

(d  Para seleccionar vérios itens, mantenha pressionada a tecla
Shift e faga clique nos itens.

[ Quando selecciona Editar - Seleccionar Tudo, sdo
seleccionados todos os itens da pagina.

O Quando selecciona Editar - Cancelar Tudo, é cancelada a
selecgdo de todos os itens.

Nota:

Quando tiver seleccionado vdrios itens, faca clique num dos itens para
o seleccionar. Quando tiver especificado as definicdes para o item
seleccionado, os ajustes efectuados a esse item sdo aplicados a todos os
itens seleccionados inicialmente.

Seleccdo de itens sobrepostos

(d Para seleccionar o item inferior quando os itens estao
sobrepostos, mantenha pressionada a tecla Cftrl e faga clique
no item. Quando estdo sobrepostos trés ou mais itens, faca
clique até seleccionar o item pretendido.

(A Para seleccionar varios itens inferiores, mantenha
pressionadas as teclas Shiff e Ctrl e faca clique nos itens.
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Deslocacéo

Pode mover os itens (imagens, texto, cliparts, modelos de pagina
e formas) posicionados na pagina.

1. Seleccione o item que pretende mover.
2. Arraste e largue-o na posicao pretendida.

Nota:

Pode mover os itens utilizando as teclas de setas do teclado. Quando
mantém pressionada a tecla Ctrl e pressiona as teclas de setas, a
deslocagio aumenta sempre que pressiona uma tecla.

Mudar o tamanho

Pode mudar os tamanhos dos itens (imagens, texto, cliparts,
modelos de pédgina e formas) posicionados na pégina.

E possivel mudar os tamanhos de mais do que um item
seleccionado em simultaneo.

Em seguida, é apresentado um exemplo de uma imagem.

1. Seleccione o item cujo tamanho pretende mudar.
Aparecerdo pegas a volta do item.

Quando posiciona o cursor sobre uma pega, a forma do cursor
muda.
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2. Oitem é ampliado e reduzido quando arrasta as pegas.

Nota:

1 Pode mudar o tamanho do item que foi posicionado numa pdgina.
Para além disso, pode manter a relagdo horizontal/vertical se
mantiver pressionada a tecla Shift durante o redimensionamento.

1 Pode ajustar o tamanho do item de 0,12 polegadas até 1,5 vezes o
tamanho da margem mais comprida da pigina.

Rotacdo

Pode rodar os itens (imagens, texto, cliparts e formas)
posicionados na pagina.

E possivel rodar mais do que um item seleccionado em
simultaneo.

Em seguida, é apresentado um exemplo de uma imagem.

1. Seleccione o item que pretende rodar.
Aparecerdo pegas a volta do item.
Quando posiciona o cursor sobre a pega da margem superior,
a forma do cursor muda para a forma do modo de rotagao.
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2. Arraste a pega da margem superior na direcgdo que pretende
rodar o item.
E possivel aplicar qualquer grau de rotagao.

Nota:

56 é possivel rodar a imagem posicionada na moldura de imagem.
Para mais informagdes, consulte “Rodar apenas uma imagem” na
pagina 95.

1 Os modelos de pigina podem ser rodados na caixa de didlogo
Rodar/Inverter. Para mais informagoes, consulte “Caixa de didlogo
Rodar/Inverter” na pigina 155.

Eliminacao

Pode apagar os itens (imagens, texto, cliparts, modelos de pagina
e formas) posicionados na pagina.

Importante:
Quando apagar um modelo de pdgina, serdo também apagados
todos os itens associados.

1. Seleccione a moldura do item que pretende apagar.
Pode seleccionar varios itens.
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2. Pressione a tecla Apagar.
O item é apagado.

Pode também fazer clique na tecla Editar # e seleccionar
Apagar, ou seleccionar Apagar no menu apresentado
quando faz clique com a tecla direita do rato no item.

Nota:

O Quando apagar uma imagem ou texto, a moldura de imagem ou de
texto é também apagada. Nio é possivel apagar apenas a moldura de
imagem ou a moldura de texto.

O Quando apaga uma imagem associada a uma moldura de esquema
através da opgio Associado a Moldura de Esquema do menu
Editar, é apagada apenas a imagem. A moldura de imagem
permanece na pagina.

Substituir itens

Pode substituir os itens (imagens, cliparts e modelos de pagina)
posicionados na pégina. E possivel substituir imagens, cliparts e
modelos de pégina.

Em seguida, é apresentado um exemplo de uma substituigao de
imagem.

1. Seleccione o item que pretende substituir na pagina.

2. Faga clique no separador Imagens, Clipart ou Modelo de
P&ginade acordo com o tipo do item seleccionado na pagina.
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3. Seleccione um item de substitui¢do na lista de itens e faca
clique na tecla Substituir.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,
Fiheio Edtar ModoEdtar Alnhar Ver Janela Ajuda

a. Item para edigao
b. Item para substitui¢ao

O item é substituido.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,

itar Alnhar Ver Janela Ajuda

TR TO M R @E RS S e B s

il 7 7

Siin, 7500 PaperSize 8,00inx 16,0010 M
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Ajustar posicoes

Pode ajustar as posicdes dos itens (imagens, texto, cliparts e
formas) posicionados na pagina.

Num modelo de pagina, pode mudar apenas a ordem das
camadas.

Ajustar a posicdo no menu Alinhar

1. Seleccione o item cuja posicao pretende ajustar.
Pode seleccionar mais do que um item se mantiver
pressionada a tecla Shift e fizer clique nos itens.

2. Seleccione um comando a partir da tecla Alinhar L 3

Untitled - EPSON AlbumMaker.

Ficheiro Editar ModoEditar  Alinhar  Wer Janela  Ajuda

M@ ®F w T O |
N e TP [tz O OLG YOOI MO | ) Alinhar & Direita
[ WM slinhar em Cima
il Alinhar em Baixa
B slinhar 3 Esquerda
o glinhar ao Centro - Horizantal

= o slinhar a0 Centro - Yertical e
= — # Centrar - Horizontal
[ - €3 Centrar - Vertical
E i+ Centrar na Pagina
=
H S Alinhar Largura
: M Ainhar Alwara
(2=
3 ) Trazer para Diants
[ = Enviar Atrds
1 Z Trazer pars a Frente
H E Enviar para Trés
o™
g 7
=
|- =
PE
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Alinhar & Direita:

Alinhar em Cima:

Alinhar em Baixo:

Alinhar & Esquerda:

Alinhar ao Centro -

Horizontal:

Alinhar ao Centro -
Vertical:

Cenftrar - Vertical:

Cenftrar - Horizontal:

Cenftrar na Pagina:

Alinhar Largura:

Oitem seleccionado desloca-se paraa
margem direita do item seleccionado
em primeiro lugar.

Oitem seleccionado desloca-se paraa
parte superior do item seleccionado
em primeiro lugar.

Oitem seleccionado desloca-se paraa
parte inferior do item seleccionado
em primeiro lugar.

Oitem seleccionado desloca-se para a
margem esquerda do item
seleccionado em primeiro lugar.

Oitem seleccionado desloca-se para o
centro da direcc¢ao horizontal do item
seleccionado em primeiro lugar.

Oitem seleccionado desloca-se para o
centro da direcgdo vertical do item
seleccionado em primeiro lugar.

Oitem seleccionado desloca-se para o
centro da direcc¢do vertical nos vérios
itens seleccionados.

Oitem seleccionado desloca-se para o
centro da direc¢ao horizontal nos
varios itens seleccionados.

Oitem seleccionado desloca-se para o
centro da pagina.

A largura dos outros itens € ajustada
de acordo com a largura do item
seleccionado em primeiro lugar.
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Alinhar Alfura: A altura dos outrositens é ajustada de
acordo com a altura do item
seleccionado em primeiro lugar.

Trazer para Diante: O item seleccionado desloca-se uma
camada para a frente.

Enviar Atrds: O item seleccionado desloca-se uma
camada para trés.

Trazer para a Frenfe: Oitem seleccionado desloca-se paraa
frente.

Enviar para Trds: O item seleccionado desloca-se para
trés.

Nota:

0 Os menus de alinhamento (Alinhar & Esquerda até Alinhar
Altura) nao estdo disponiveis quando nio estdo seleccionados
vdrios itens.

O  Os menus de alinhamento (Trazer para Diante até Enviar
para Trds) nio estdo disponiveis quando nio estdo
posicionados vdrios itens na pagina.

Especificar a posicdo dos objectos

E possivel ajustar as posigdes das molduras de imagem, texto,
cliparts, modelos de pagina e formas.

1. Seleccione o item cuja posicao pretende ajustar.
Pode seleccionar varios itens.

Capitulo 3 Editar Esquemas 89



2. Faga clique na tecla Editar # e seleccione Dimensoes.

Untitled - EPSON AlbumMaker

Ficheiro Editar ModoEditar  Alinhar  Wer  Janela  Ajuda

N@EE | ®»& |[w T3 %

O e e

% | @F | QR

Apagar 1]

Recortar/Cortar...
Margem Suave...
Brilho/Contrasts. .
Equilibrio de Cores...
= SéplafMonocromatica. .

Rodar/Inverter...
% Sombra. ..
Texto,..
Transparéndia...

Pl il

3. Especifique a localizagao e o tamanho do objecto.

Dimensies ®

Localizagio
Harizonkal: Vertical:

polegadas polegadas
Tamanho
Largura: Altura:

polegadas polegadas
[“]Relacio de Aspecta Fixa

Para especificar a localizagao, insira os valores relativos as

coordenadas do eixo horizontal e vertical nos campos
Horizontal e Vertical.

Quando insere um valor para o tamanho, o item muda para

a largura e altura especificadas.
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Nota:

Paraespecificar o tamanho independentemente da relagdo de aspecto
vertical/horizontal do item, desactive a op¢do Relagdo de
Aspecto Fixa.

Faca clique na tecla Aplicar.

As definic¢oes sdo aplicadas ao item e pode visualizar o efeito
na pagina. Se ndo fizer clique na tecla Aplicar, as defini¢oes
nao serao aplicadas.

Pode também pressionar a tecla Enfer para aplicar as
definigoes.

Quando efectuar as definigdes, faga clique na tecla Fechar
situada no canto superior direito da caixa de dialogo.

Se estiverem seleccionados varios itens, os valores de
tamanho inseridos nos campos Largura e Altura ndo afectam
os itens.

Adicionar sombras a itens

Pode aplicar o efeito de sombra aos itens (molduras de imagem,
texto e formas) posicionados na pagina.

1.

2.

Seleccione o item que pretende editar.

Faca clique na tecla Editar # e seleccione Sombrana janela
principal.

Aparece a caixa de didlogo Sombra.
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3. Seleccione a caixa de verificagdo Sombra Pendente:

Sombra ®

[]sombra Pendent
Tor

Cor

Brilha: ')

Lirnite:
Horizontal: )
=30 o 30

Wertical: Y

Gradaggo: 7
0 100
Transparéncia: 0
0 100

Aplicar

4. Especifique a cor, o limite, a gradagdo e a transparéncia.

Nota:
Para mais informagoes sobre como adicionar uma sombra, consulte
“Caixa de didlogo Sombra” na pigina 155.

5. Faga clique na tecla Aplicar.
As definic¢oes sdo aplicadas ao item e pode visualizar o efeito
na pagina. Se nao fizer clique na tecla Aplicar, a defini¢ao nao
serd aplicada.
Pode também pressionar a tecla Enfer para aplicar as
definigoes.
Quando efectuar as definigdes, faga clique na tecla Fechar 3
situada no canto superior direito da caixa de dialogo.

Criar itens transparentes

Pode aplicar um valor de opacidade aos itens (molduras de
imagem, molduras de texto, cliparts, modelos de pagina e formas)
posicionados na pagina se especificar uma percentagem na caixa
de didlogo Transparéncia.

1. Seleccione o item que pretende editar.
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2. Faga clique na tecla Editar #. e seleccione Transparénciana
janela principal.

Aparece a caixa de didlogo Transparéncia.

3. Mova a barra de deslizamento Percenfagem para
especificar a percentagem.

Transparéncia

5 =N

Pode também inserir um valor (0 a 100) directamente.

4. Faga clique na tecla Aplicar.
As definic¢oes sdo aplicadas ao item e pode visualizar o efeito
na pagina. Se nao fizer clique na tecla Aplicar, a defini¢ao nao
serd aplicada.
Pode também pressionar a tecla Enfer para aplicar as
definigoes.
Quando efectuar as definigdes, faga clique na tecla Fechar 3
situada no canto superior direito da caixa de dialogo.

Agrupar itens
Pode agrupar os itens (imagens, texto, cliparts e formas)
posicionados na péagina. E possivel mover ou rodar o grupo sem

mudar a respectiva disposi¢ao em relagao a cada um.

1. Seleccione os itens que pretende agrupar.
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2. Seleccione Editar - Grupo - Definir Grupo.

ed - EPSON Alb
Ficheira ModoEditar  Alnhar Yer Janela Ajuda
Anular ctri+z =
] e we ||ER @ E R
| ] oy ] il i i

Copiar Crl+C
Colar Crl+v
Duplicar Ctrl+D

Seleccionar Tudo Chrl+a
Cancelar Tudo

adicionar associago a name de ficheira
Apagar associacdo a nome de ficheiro

Associar 3 Moldura ds Esqusma
Cancelar associagdo a Moldura de Esquema

Adicionar Pagina...
Copiar Pagina

Apagar Pgina

Adicionar Maldura

Adicionar Guia

Desenho de Fundo..,

Ir para Pégina Seguinte
Ir para Pagina de Rosto

Nota:
Para cancelar o grupo, seleccione o grupo e, em seguida, seleccione
Editar - Grupo - Desagrupar na janela principal.

Anular/Refazer operacoes

Quando faz clique na tecla Anular #, as operacoes efectuadas
anteriormente podem ser canceladas. Para efectuar novamente as
operagdes canceladas, faca clique na tecla Refazer & . Pode
efectuar até 300 operagdes com a tecla Anular/Refazer.

Nota:

S6 é posstvel anular/refazer operagdes efectuadas na pagina actual.
Quando muda para outra pagina, as informagdes Anular/Refazer sio
reiniciadas.
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Editar Imagens

Quando esta a editar um esquema para criar um produto, pode

aplicar efeitos de filtro as imagens posicionadas ou editar cortes,
rotagdes e recortes. As operagoes de edicdo deimagem que podem
ser efectuadas no AlbumMaker sdo descritas em seguida.

Para saber como substituir, ampliar/reduzir, rodar, apagar
imagens e efectuar outras operagdes de edigdo comuns a todos os
itens, consulte “Operagdes de Edicdo Comuns” na pégina 80.

Nota:

As molduras de imagem mantém as informagoes relativas aos valores de
rotagdo da imagem, aos valores de ajuste do tamanho da imagem e aos
valores de corte da imagem mesmo que a imagem associada seja
substituida.

Rodar uma imagem

E possivel rodar a prépria imagem ou rodar a moldura de
imagem.

Nota:
Esta operagio de edigdo pode ser efectuada para vdrias imagens
posicionadas na pdgina.

Rodar apenas uma imagem

Pode rodar apenas a imagem posicionada, sem rodar a moldura
de imagem.

1. Seleccione a moldura de imagem da imagem que pretende
editar.

2. Faca clique na tecla Rodar Foto @ na janela principal.

A imagem roda 90 graus para a esquerda.
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Nota:
O resultado desta operagio de edigio reflecte-se na piagina, mas nio afecta
o ficheiro de imagem original.

Rodar toda a moldura de imagem

Pode rodar em simultdneo a imagem posicionada na pagina e a
respectiva moldura de imagem um determinado angulo para a
esquerda.

1. Seleccione a moldura de imagem que pretende editar.

2. Seleccione Rodar/Inverter a partir da tecla Editar .
Aparece a caixa de didlogo Rodar/Inverter.

Nota:
Pode também efectuar a operacdo Rodar/Inverter a partir do menu
que aparece quando faz clique com a tecla direita do rato na imagem.

3. Especifique o angulo de rotagao.
No campo Rodar, insira o angulo entre 0,0 a 359,9 graus.

Rodar/Inverter

Rodar: W 7 Graus

Tnversao de Iters
[[Horizontal [ vertical

4. Faga clique na tecla Aplicar.
As definigOes sdo aplicadas a imagem e pode visualizar o
efeito na pagina. Se nao fizer clique na tecla Aplicar, a
defini¢dao ndo sera aplicada.
Pode também pressionar a tecla Enter para aplicar as
definic¢oes.
Quando efectuar as definig¢des, faga clique na tecla Fechar 3
situada no canto superior direito da caixa de didlogo.

Nota:
O resultado desta operagio de edigio reflecte-se na pigina, mas nio afecta
o ficheiro de imagem original.
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Inverter uma imagem (na horizontal/vertical)

E possivel inverter uma imagem na vertical ou na horizontal.

1. Seleccione a moldura de imagem da imagem que pretende
editar.

2. Seleccione Rodar/Inverter a partir da tecla Editar o
Aparece a caixa de didlogo Rodar/Inverter.

Nota:
Pode também efectuar a operacdo Rodar/Inverter a partir do menu

que aparece quando faz clique com a tecla direita do rato na imagem.

3. Seleccione a caixa de verificagdo Horizontal ou Vertical.

Rodar/Inverter

Rodar: LR
Inversio de Itens
[Harizonkal [ vertical

4. Faga clique na tecla Aplicar.
As defini¢Oes sdo aplicadas a imagem e pode visualizar o
efeito na pagina. Se nao fizer clique na tecla Aplicar, a
defini¢dao nao sera aplicada.
Pode também pressionar a tecla Enter para aplicar as
definic¢oes.
Quando efectuar as definigdes, faga clique na tecla Fechar 3
situada no canto superior direito da caixa de dialogo.

Nota:
O resultado desta operagio de edigio reflecte-se na piagina, mas nio afecta
o ficheiro de imagem original.
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Recortar uma imagem

Recortes/cortes

E possivel recortar uma imagem para o tamanho pretendido e

corté-la para o tipo seleccionado de corte.

1.

Seleccione a moldura de imagem da imagem que pretende

editar.

Faca clique na tecla Recortar/Cortar # na janela principal.

Aparece a caixa de didlogo Recortar/Cortar.

Nota:

Pode também efectuar a operagio Recortar/Cortar a partir do menu
que aparece quando faz clique com a tecla direita do rato na imagem.

3. Noecrad Antes, arraste as pegas da moldura da drea de recorte.

Recortar/Cortar, \X

Antes: B45 % 879 Depais: 645 x 720

Area

Esquer O Superi 79 Direita: 645 Inferior: 799
Cortar

< | >

* Moldura da area de recorte
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Para ajustar a posigdo da moldura, faca clique no interior da
moldura para a arrastar.

Pode ver o efeito no ecra Depois.

4. Seleccione um tipo de corte a partir da lista Corte.

Recortar/Cortar ‘X‘

Antes: B45 % 879 Depais: 645 x 720

Area

Esquer O Superi 79 Direita: 645 Inferior: 799

Cortar

< | >

Para repor as predefinicoes, faca clique na tecla Repor.

Nota:

Se tiver seleccionado vdrias imagens, aparece a caixa de verificagio
Aplicar a Todas as Fotos Seleccionadas. Seleccione esta
caixa de verificagio para aplicar a mesma operagdo a todas as
imagens.

5. Faga clique na tecla OK.
As defini¢Oes sdo aplicadas a imagem e pode visualizar o
efeito na pagina.
Pode também pressionar a tecla Enfer para aplicar as
definigoes.
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Nota:

Se tiver seleccionado vdrias imagens e ndo tiver seleccionado a caixa
de verificacdo Aplicar a Todas as Fotos Seleccionadas,
continue a efectuar a definicdo até que todas as imagens
seleccionadas estejam editadas.

Nota:
O resultado desta operagdo de edigio reflecte-se na piagina, mas nio afecta
o ficheiro de imagem original.

Aplicar efeitos especiais (filtros)

Pode aplicar um filtro de efeitos especiais a uma imagem.

Definir a suavidade

E possivel suavizar as margens da imagem.

1. Seleccione a moldura de imagem da imagem que pretende
editar.

2. Faga clique na tecla Editar #. e seleccione Margem Suave.
Aparece a caixa de didlogo Margem Suave.

Nota:
Pode também aplicar a defini¢do Margem Suave a partir do menu
que aparece quando faz clique com a tecla direita do rato na imagem.
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3. Mova a barra de deslizamento para ajustar as margens.

Margem Suave

Antes: Depais:

A imagem pré-visualizada fica mais suave quando desloca a
barra de deslizamento para a direita.

Pode também inserir um valor (0 a 100) directamente.
Pode ver o efeito no ecra Depois.
Para repor as predefinicoes, faca clique na tecla Repor.

Nota:

Se tiver seleccionado virias imagens, aparece a caixa de verificagdo
Aplicar a Todas as Fotos Seleccionadas. Seleccione esta
caixa de verificagio para aplicar a mesma operagdo a todas as
imagens.

Faca clique na tecla OK.

As defini¢Oes sdo aplicadas a imagem e pode visualizar o
efeito na pagina.

Pode também pressionar a tecla Enfer para aplicar as
definicdes.
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Nota:

Se tiver seleccionado vdrias imagens e ndo tiver seleccionado a caixa
de verificacdo Aplicar a Todas as Fotos Seleccionadas,
continue a efectuar a definicdo até que todas as imagens
seleccionadas estejam editadas.

Nota:
O resultado desta operagdo de edigio reflecte-se na piagina, mas nio afecta
o ficheiro de imagem original.

Converter para sépia/monocromatico

A imagem pode ser convertida para sépia ou monocromatico.

1.

Seleccione a moldura de imagem da imagem que pretende
editar.

Faca clique na tecla Editar ¥ e seleccione
Sépia/Monocromatico. Aparece a caixa de didlogo
Converter para Sépia/Monocromaético.

Nota:

Pode também efectuar conversio para sépia ou monocromdtico a
partir do menu que aparece quando faz clique com a tecla direita do
rato na imagem.
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3. Seleccione Sépia ou Monocromdatico e mova a barra de
deslizamento para especificar o grau.

Pode também inserir um grau (-100 a 100) directamente.

Converter para SépiafMonocromdtico

Antes: Depais:

Filtro SépiajMonocromatico

O sépia

L )7— 2
Quente

Pode ver o efeito no ecra Depois.

Para repor as predefini¢des, seleccione Nenhum ou faga
clique na tecla Repor.

Nota:

Se tiver seleccionado vdrias imagens, aparece a caixa de verificagio
Aplicar a Todas as Fotos Seleccionadas. Seleccione esta
caixa de verificagio para aplicar a mesma operagdo a todas as
imagens.
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4. Faga clique na tecla OK.
As definigOes sdo aplicadas a imagem e pode visualizar o
efeito na pagina.
Pode também pressionar a tecla Enter para aplicar as
definic¢oes.
Nota:
Se tiver seleccionado vdrias imagens e ndo tiver seleccionado a caixa
de verificagido Aplicar a Todas as Fotos Seleccionadas,
continue a efectuar a definicdo até que todas as imagens
seleccionadas estejam editadas.

Nota:

O resultado desta operagio de edigio reflecte-se na piagina, mas nio afecta
o ficheiro de imagem original.

Corrigir uma imagem

E possivel ajustar a tonalidade, o brilho e o contraste de uma
imagem para a alterar.

Ajustar a cor de uma imagem

Pode ajustar a cor de uma imagem como um todo ou mudar uma
determinada cor (campo de cor).

1.

Faca clique na moldura de imagem da imagem que pretende
corrigir.

Faca clique na tecla Editar B e seleccione Equilforio de
Cores.
Aparece a caixa de didlogo Equilibrio de Cores.

Nota:

Pode também efectuar a operagdo Equilibrio de Cores a partir do
menu que aparece quando faz clique com a tecla direita do rato na
imagem.
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3. Mova as vdrias barras de deslizamento das cores para ajustar
as cores da imagem.

Equilibrio de Cores

Antes: Depais:

Cor Vermslha
=
¥ oz
fazulturquesa Vermelho
Cor Yerde
=
v o ES
Magents Verds
Cor Azl
=
W o =
Amarelo Azul
\ J

As cores sao ajustadas quando move as barras de
deslizamento Cor Vermelha, Cor Verde e Cor Azul. Pode
também inserir os valores (-100 a 100) directamente.

Para repor as predefinicoes, faca clique na tecla Repor.

Nota:

O Quando mudar as cores de um clipart, a relagio
horizontal/vertical original é apresentada na caixa de didlogo,
mesmo que tenha alterado a relagdo quando editou o clipart.

[ Se tiver seleccionado vdrias imagens, aparece a caixa de
verificagdo Aplicar a Todas as Fotos Seleccionadas.
Seleccione esta caixa de verificagdo para aplicar a mesma
operagio a todas as imagens.
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Faga clique na tecla OK.

As definigOes sdo aplicadas a imagem e pode visualizar o
efeito na pagina.

Pode também pressionar a tecla Enter para aplicar as
definic¢oes.

Nota:

Se tiver seleccionado vdrias imagens e ndo tiver seleccionado a caixa
de verificagido Aplicar a Todas as Fotos Seleccionadas,
continue a efectuar a definicdo até que todas as imagens
seleccionadas estejam editadas.

Ajustar o brilho/contraste

Pode definir o brilho e o contraste da imagem.

1.

Faca clique na moldura de imagem da imagem que pretende
corrigir.

Faca clique na tecla Editar . e seleccione Brilho/Contraste.
Aparece a caixa de didlogo Brilho/Contraste.

Nota:
Pode também ajustar o Brilho/Contraste a partir do menu que
aparece quando faz clique com a tecla direita do rato na imagem.
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3. Mova as barras de deslizamento para ajustar o brilho e o
contraste da imagem.

Brilho/Contraste

Antes: Depais:

Erilho

-
o
<>

Contraste

<1

Repar

[ Mova abarra de deslizamento Brilno para ajustar o brilho
da imagem. Pode também inserir os valores (-100 a 100)
directamente.

1 Mova a barra de deslizamento Confraste para ajustar o
contraste. Pode também inserir os valores (-100 a 100)
directamente.

Para repor as predefinicoes, faca clique na tecla Repor.

Nota:

Se tiver seleccionado vdrias imagens, aparece a caixa de verificagio
Aplicar a Todas as Fotos Seleccionadas. Seleccione esta
caixa de verificagio para aplicar a mesma operagdo a todas as
imagens.
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4. Faga clique na tecla OK.
As definigOes sdo aplicadas a imagem e pode visualizar o
efeito na pagina.
Pode também pressionar a tecla Enter para aplicar as
definic¢oes.

Nota:

Se tiver seleccionado vdrias imagens e ndo tiver seleccionado a caixa
de verificagido Aplicar a Todas as Fotos Seleccionadas,
continue a efectuar a definicdo até que todas as imagens
seleccionadas estejam editadas.

Editar Cliparts

Quando esta a editar um esquema para criar um produto, pode
substituir e editar (rodar a moldura, inverter na
vertical/horizontal, cortar, mudar a cor) cliparts.

Pode também seleccionar o clipart que criou e dispd-lo na pagina.

Nesta secgdo, sdo descritos os comandos relativos a cliparts.
Para saber como substituir, ampliar/reduzir, rodar, apagar

cliparts e efectuar outras operagdes de edigdo comuns a todos os
itens, consulte “Operagdes de Edicdo Comuns” na pagina 80.
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Editar cliparts

Pode rodar, inverter na horizontal ou na vertical, cortar e ajustar
cores de molduras de cliparts posicionados.

Recortar/Cartar...
Margem Suave...
Briho/Cantraste. .
Equibrio ds Cores. ..
Sépia/Monocromatico, .,

— - Alinhar

Anular

Cartar
Copiar
Calar
Duplicar

Dimenstes. ..
FreenchimentojTraga. .
RodarfInverter...
Sombra. ..
Texto,..
Transparéncia. ..

Apagar

Seleccionar Tudo
Cancelar Tudo

Grupo »

Associar 3 Moldura ds Esqusma

As operagdes de edigao de cliparts sdo iguais as das imagens. Para
mais informagdes, consulte as sec¢des adequadas em “Editar
Imagens” na pagina 95.

Importante:

Quando rodar molduras, a pré-visualizagdo apresentada pode
diferir da imagem original.

Isto deve-se ao aumento da velocidade para a apresentagdo e nio
significa que a qualidade da imagem original diminuiu.

Nota:

S6 é possivel seleccionar um elemento clipart a partir da lista Clipart.
Para além de utilizar as teclas Inserir e Substituir, pode também
posicionar um clipart se fizer clique duas vezes ou arrastar e largar o
clipart.
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Adicionar cliparts

Pode criar um clipart e seleccioné-lo a partir do separador Clipart
do AlbumMaker.

1. Crie um elemento clipart através de software de imagem.
Os formatos de ficheiro suportados sao JPEG, (*.JPG, *.JPE,
*JPEG), PNG (*.PNG) e WMF (*.WME).

2. Crie uma pasta e atribua-lhe um nome relacionado com o
clipart que pretende guardar na pasta, para que o possa
reconhecer posteriormente. Em seguida, guarde o clipart
nessa pasta.

3. Copie a pasta do clipart que criou para a pasta Original do
utilizador situada em CLIPART na pasta AloumMaker?2.
A pasta CLIPART da pasta AloumMaker?2 esta situada no
caminho apresentado em seguida, se tiver utilizado o destino
de instalacdo predefinido.

C:\Ficheiros de programas\EPSON\ AlbumMaker2\
CLIPART\ Original do utilizador

% User original

: Ficheiro Editar  Ver Favoritos  Ferramentas  Ajuda

QRetrncadar < 2 ? 7 | Procurar

: Endersco |[2) CriProgramas)|epson|albumaker2\CLIPART| User original

W= Pastas

Pastas =

|Z) Documents and Settings ~
| EbapiLog
=l | Programas
) Adabe
|2 Comman Files
) ComPlus Applications
= ) epsan
= 12) AlbumMakerz
I COR
= I CLIPART
| Calendar anniversary item
) Deesign item
2) Phata Frame
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Nota:

A pasta do clipart é posicionada na pasta de destino quando o
AlbumMaker é instalado em Windows 2000 ou quando muda a
localizagdo da pasta de instalagdo.

Criar cliparts com fungdes de transparéncia

Quando criar um ficheiro clipart, crie previamente um ficheiro
PNG através do software de imagem. Uma vez que os ficheiros
de formato PNG possuem fungdes de transparéncia, estes ficam
transparentes quando a area transparente do software de imagem
é posicionada como um clipart.

Quando criar o ficheiro PNG atribua-lhe o tamanho que pretende
para visualizacdo, a 360 ppp no modo RGB.

Editar Texto

Quando esta a editar um esquema para criar um produto, pode
posicionar texto novo ou editar o texto ja existente. Pode também
efectuar operagoes de edigao, como, por exemplo, aplicar
alteragOes a sequéncias de texto, posicionar o texto, etc. Em
seguida, explica-se como editar texto.

Para saber como ampliar/reduzir, rodar, apagar texto e efectuar
outras operagdes de edigdo comuns a quase todos os itens,
consulte “Operagdes de Edicdo Comuns” na pagina 80.

Mudar texto

Pode editar o texto existente posicionado na pagina.

1. Faca clique duas vezes na moldura de texto que pretende
mudar na péagina.

2. Edite o texto da moldura de texto.
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Apagar texto

E possivel apagar o texto posicionado na pagina.
1. Seleccione a moldura de texto que pretende apagar.

2. Pressione a tecla Apagar.
A moldura de texto é apagada.

Pode também fazer clique na tecla Editar # e seleccionar
Apagar, ou seleccionar Apagar no menu apresentado

quando faz clique com a tecla direita do rato na moldura de
texto.

Mudar o formato do texto

Pode especificar o tipo de fonte, o tamanho, a cor, o estilo e 0
alinhamento do texto. E também possivel mudar o formato das
novas sequéncias de texto ou das sequéncias de texto ja existentes.

1. Seleccione a moldura de texto que pretende mudar.

2. Faga clique na tecla Editar ¥ e seleccione Texto na janela
principal.

Aparece a caixa de didlogo Texto.

3. Especifique a fonte, o tamanho, a cor, o estilo e 0 alinhamento.

Tamarho: | 24 ~ cor: [

Estilo: Alinhamento:

Al a| % 2)m
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Nota:
Para mais informagdes sobre como mudar o formato do texto,
consulte “Caixa de didlogo Texto” na pigina 157.

Faca clique na tecla Aplicar.

As defini¢oes sao aplicadas ao texto e pode visualizar o efeito
na pagina. Se ndo fizer clique na tecla Aplicar, as defini¢oes
nao serdo aplicadas.

Pode também pressionar a tecla Enfer para aplicar as
definigoes.

Quando efectuar as definigdes, faga clique na tecla Fechar 3
situada no canto superior direito da caixa de dialogo.

Curvar uma moldura de texto

1.

Seleccione a moldura de texto que pretende mudar.
Aparece uma pega amarela no centro da moldura de texto.

Quando posiciona o cursor sobre a pega, a forma do cursor
muda para a forma relativa ao modo de curva.

Arraste a pega situada no centro da moldura de texto para
cima ou para baixo.

Albun'@aker
1
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Editar Formas

Quando esta a editar um esquema para criar um produto, o
AlbumMaker permite criar formas (rectingulos com ou sem
cantos redondos, elipses e linhas rectas) na pagina. Pode aplicar
cores a estas formas e edita-las de varias outras formas. Nesta
seccao, estao descritos os varios comandos disponiveis para a
criacdo e edigao de formas.

Para saber como ampliar/reduzir, rodar, apagar formas e efectuar
outras operagdes de edigdo comuns a quase todos os itens,
consulte “Operacdes de Edigdo Comuns” na pagina 80.

Desenhar uma forma

Pode desenhar rectangulos, cantos redondos, elipses e linhas na
pégina.

1.

Faca clique na tecla Seleccionar Modo ~ e seleccione uma
forma entre Recté@ngulo, Cantos Redondos, Elipse ou
Linha.

@ Untitled - EPSON AlbumMaker,

Ficheiro Editar ModoEditar  Alinhar  Yer Janela  Ajuda

h@a|»&|x T3

I ol B i

= BDMIREEN0b!
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2.

Faca clique e arraste o rato na pagina.
A forma seleccionada aparece na drea arrastada.

Nota:
O Para desenhar formas regulares, mantenha pressionada a tecla
Shift e arraste o cursor.

O Paradesenhar uma linha com um angulo de 45 graus, mantenha
pressionada a tecla Shift e arraste o cursor.

Editar uma forma

Pode especificar o preenchimento e o trago das formas
posicionadas na péagina.

1.

2.

Seleccione a forma que pretende editar.

Faca clique na tecla Editar #. e seleccione
Preenchimento/Traco.

Ficheiro Editar ModoEditar  Alinhar  wer Janela Ajuda
Wik @E| QA

ORI e e L e e ]

M@ | ®& W TO-|
Recortar/Cortar...
Margem Suave...
Briho/Contraste, .,
Equilibria de Cores. ..
Sépia/Monocromética, ..

Transpar&ncia. ..

BRI ERZ0 5

T O PR O P
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Aparece a caixa de didlogo Preenchimento/Trago.

3. Especifique o preenchimento e o trago para a forma.

Preenchimento, Traco

[“]¥resnchimento;

Cor:

[¥] Traca:
Tipo: cor: [
Espessura; e

Nota:
U Quando editar uma linha recta, a definigiio Preenchimento nio
estd disponivel.

O Para mais informagdes sobre como editar uma forma, consulte
“Caixa de didlogo Preenchimento/Trago” na pdgina 153.

4. Faga clique na tecla Aplicar.
As definicdes sao aplicadas a forma e pode visualizar o efeito
na pagina. Se nao fizer clique na tecla Aplicar, a defini¢ao nao
serd aplicada.
Pode também pressionar a tecla Enfer para aplicar as
definic¢oes.
Quando efectuar as definig¢des, faga clique na tecla Fechar 3
situada no canto superior direito da caixa de didlogo.
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Capitulo 4

Resolucdo de Problemas

Resolucdode Problemas . ......... ...,
Nao consegue importarimagens ......................
Nao consegue corrigir o produtoactual ................
O texto ndo é apresentado correctamente...............
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Resolucdo de Problemas

Em seguida, apresentam-se os problemas que podem ocorrer
durante a utilizacao do AlbumMaker e explica-se como podem
ser resolvidos.

Nao consegue importar imagens

Se a mensagem apresentada em seguida aparecer quando estiver
a seleccionar fotografias, verifique o tamanho da imagem.

Foi encontrada uma imagem que ndo pode ser registada.
Verifique o tamanho da imagem, a extensdo do nome do
ficheiro, etc.

Certifique-se de que o tamanho daimagemnao é superior ao valor
maximo (comprimento ou altura de 10000 pixéis) nem inferior ao
valor minimo (largura ou altura de 32 pixéis). Certifique-se
também de que o caminho e o nome do ficheiro nao possuem mais
de 255 caracteres.

Na&o consegue corrigir o produto actual

Se ndo conseguir editar o produto no qual estd a trabalhar para o
corrigir, pode utilizar o mesmo modelo e efectuar novamente o
processo de edi¢dao. Apague o modelo de pagina actual. Em
seguida, coloque a miniatura do mesmo modelo de pagina
existente no separador Modelo de P&gina na janela principal.

O texto ndo é apresentado correctamente

Quando visualizar toda a pagina no ecrd, o texto é reduzido de
forma a ajustar-se ao ecrd. No entanto, o texto pode aparecer mais
escuro ou aparecer fora das molduras. Para resolver este
problema, defina o zoom para 100%.
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Né&o aparecem miniaturas de imagem no
separador Imagens

Copie as imagens para uma pasta de grupo na janela Seleccionar
Fotos e seleccione a pasta de grupo na lista pendente situada no
separador Imagens.

Seleccione uma pasta que contenha imagens a partir da drvore de
pastas situada no separador Imagens.

A tecla Iniciar da janela Definicdo Exportar

Ficheiro de Filme ndo esta disponivel

Quando esta a exportar um ficheiro de filme, nao é possivel
exportar outro ficheiro de filme.

Lista de Mensagens de Erro

Em seguida, apresentam-se as mensagens de erro que podem
aparecer durante a utilizagao do AlbumMaker e explica-se como
resolver os problemas que indicam.

Mensagens de erro da funcdo Escrever em CD

A aplicacdo de escrita ndo foi definida. Faca clique em
Escrever em CD em Preferéncias para efectuar as
definicoes necessarias.

A funcao Escrever em CD do AlbumMaker é efectuada através da
fungao Escrever em CD do Windows XP ou com outras aplicagdes
de escritaem CD. Para utilizar outras aplicagdes de escrita em CD,
especifique a aplicagdo de escritaem CD que pretende utilizar em
Preferéncias.

Para mais informacoes, consulte “Escrever em CDs” na pagina 59.
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Mensagens de erro da funcéo Seleccionar Fotos

Ndo hd espaco em disco suficiente para a drea de trabalho.

Existe um espago livre inferior a 500 MB no disco. Para adicionar
fotografias a uma pasta de grupo, sdo necessarios, pelo menos,
500 MB de espaco livre em disco. Pode aumentar o espaco
disponivel em disco se apagar ficheiros desnecessarios.

Mensagens de erro da fungcdo Exportar Ficheiro
de Filme

Ndo ha espaco em disco suficiente para a area de trabalho.

Existe um espaco livre inferior a 5 GB no disco. Para exportar um
ficheiro de filme, sdo necessérios, pelomenos, 5 GB de espaco livre
em disco. Pode aumentar o espaco disponivel em disco se apagar
ficheiros desnecessarios.

Para utilizar esta fungcdo, tem de instalar o QuickTime.

Para exportar ficheiros de filme, tem de ter o QuickTime instalado
no computador. Instale o QuickTime.

Mensagens de erro da funcdo Anular/Refazer

Ndo hd memoéria virtual suficiente no sistema operativo
(Windows). Repor informacoes de Anular.

Ndo hd memoéria virtual suficiente no sistema operativo
(Windows). Repor informacoes de Refazer.

Nao ha memoria suficiente disponivel para anular/refazer
operagOes. Para aumentar a memoria disponivel, feche janelas
desnecessarias e encerre outras aplicagdes que estejam a ser
executadas.
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Configuracdo da Pasta do EPSON
AlbumMaker

Quando o AlbumMaker é instalado, sao criados ficheiros de
programas incluindo os ficheiros executaveis, os dados do
utilizador e as informacdes relativas as preferéncias. Se durante a
instalacdo nao alterar os destinos de instalacao predefinidos, a
organizacao das pastas serd a seguinte:

C:\Ficheiros de programas\EPSON\ AlbumMaker2

As seguintes pastas sdo criadas na pasta AlbumMaker2:

: Endereca |IC3) C:iProgramasiepsont AlbumMakerz

Pastas

= % Disco local (C:)
+ | 2) Documents and Settings
|2) EbapiLog
= |2) Programas
+ | 2) Adobe
* | ) Common Files
|2 ComPlus Applications
= |2) epson
=l A buriaker2
# [5) coR
# |J) CLIPART
# [5) HELP
# 5 MovIE
|Z) SHAPEDE
+ |Z) TEMPLATE

CDR: Guarda o visualizador runtime copiado durante a
operacao Escrever em CD.

CLIPART: Guarda o clipart.

AJUDA: Guarda os ficheiros HTML para o menu Ajuda.
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FILME: Guarda os ficheiros de filme.
FORMABD: Guarda os tipos de cortes.

MODELO: Guarda os dados dos modelos.

Utilizar o Conversor de Modelos

Acerca do Conversor de Modelos

O Conversor de Modelos é uma extensao (plug-in) para o Adobe
Photoshop. Pode utilizar este programa para criar molduras de
esquema (ficheiros DNF) para o EPSON AlbumMaker.

O Conversor de Modelos permite efectuar vérias operagoes,
como, por exemplo, criar aimagem da moldura de esquema, criar
o canal alfa e criar a moldura de esquema (saida do ficheiro DNEF),
utilizando uma tnica ferramenta, o Photoshop.

Quando o Conversor de Modelos é instalado no Photoshop, o
submenu de saida de ficheiros DNF é adicionado ao menu
Ficheiro - Exportar. Ao executar um comando de saida do ficheiro
DNF no Photoshop, pode criar directamente uma moldura de
esquema que pode ser utilizada como modelo.

Aplicacdes suportadas pelo Conversor de
Modelos

O Conversor de Modelos suporta o Adobe Photoshop 6.0/7.0/CS.

Para mais informacgoes sobre a instalagdo do Conversor de
Modelos, consulte “Instalar o Conversor de Modelos” na pagina
18.
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Operacdes de utfilizacdo

As operag0es apresentadas em seguida explicam como criar uma
moldura de esquema com o Conversor de Modelos.

Exemplo: Crie uma moldura de esquema com o tamanho de 8,3 x
11,7 polegadas.

Importante:
A imagem da moldura de esquema utilizada para criar o ficheiro
DNF tem de estar no modo de 4 canais (RGB + canal alfa).

1. Inicie o Photoshop para criar uma imagem da moldura de
esquema com o tamanho de 8,3 x 11,7 polegadas.

dobe Photoshop

age Layer Select Fi tindow  Help

\@:m@ [ st . Y L i ||

4 Untitled-1 @ 16.7% (RGB)

I Doc: 245H/845M ¥ Drase selection from center or subtract from existng seection

Nota:
Para mais informagdes sobre o Photoshop, consulte a respectiva
documentagio e os ficheiros de ajuda.
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Para mais informacdes sobre a pasta na qual as molduras de
esquema sao guardadas, consulte “Configuragao da Pasta do
EPSON AlbumMaker” na pagina 122.

Faca clique na tecla Criar novo candl na paleta de canais.

I© Adobe Photoshop.

Image Layer Select Fiter ‘View Window Help
(@R PIE | reatrer B —

Untitled-1 @ 16.7% (Alpha 1)

L4

CU=x CRX & DL

ZANDH A EMN N

Sl
=]

@@\‘
8o

1667% | [ Doc: 24.9mM710.1M

Create new channel

E criado o canal alfa.
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3. Crie uma 4rea para colocar uma fotografia utilizando
ferramentas e efeitos, como, por exemplo, o rectangulo e a
gradacdo. Pode também colocar texto nesta area.

16 Adobe Photoshop

Layer  Select iew  Window Help

FQDE | rore.

itled-1.psd @ 1 {RGB) (= (&)
T AN VN C U N I U LAY U AN LW [

CW er[cupN £D
PNES AN NAT

b i

1667% | [ bos: 24.3M/10.3M

P Oraw selection fram center or subtract from existing selection.

Nota:

Para efectuar operacdes mais facilmente na camada do canal alfa,
active a paleta de canais para visualizar os canais RGB e criar um
guia onde poderd colocar a fotografia.
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4. Seleccione Ficheiro - Exportar e, em seguida, seleccione a
opgao de saida do ficheiro DNF no menu para exportar o
ficheiro DNF.

I£ Adobe Photoshop
GEN Edit Image Laver Select Filter Wiew Window Help

Mew,,. Chrl+i =
Italic v || AT |36 pt v | Aa|strong v =
open... Curl+o ‘ T | 2 =
Browse... SHEt+HCEI+O
Open &s... Alt+Chrl+0
Open Recent
Close Chrl+i
Save Cirl4s
Save As... ShFt-HCEI+S
Save for web...  Al+Shft+Clrl+s
Revert
Place...
Irport »
PR T TR =TT
R L3
orlaroup Zoomiew...
Automate »
File Info...
Page Setup. . shft-+Ctr+P
Print with Preview... Chrl+F
Print... Alt+Ctri+p
Print One Copy  Alk+Shft+Ctrl+P
Jump To 3
Exit Chrl+gy

Aparece o ecra de saida do ficheiro DNF.

Nota:

E possivel guardar o processo de saida DNF na paleta de accdes e,
em sequida, executar o processo a partir da paleta. Esta fungio é 1itil
quando pretender criar ficheiros DNF para virias imagens de
molduras de esquema. Este processo pode ser automatizado se
guardar as operagdes para a saida dos ficheiros DNF e para as
executar posteriormente.

Para mais informagdes sobre como guardar/executar operagoes,
consulte a documentagio do Photoshop e os ficheiros de ajuda.
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5. Especifique um local para armazenamento e um nome de
ficheiro e faga clique na tecla Guardar.

DNF File output 2x|
Save | i) Page Template j ¢ ? s (-

File name: "
Save astype | DINF Fie [*.dnf) = Cancel

E criado um ficheiro DNF.

Desinstalar o Software

Quando pretender desinstalar o AlbumMaker, apague em
primeiro lugar o conjunto de dados de modelos e, em seguida,
apague o programa.

Apagar o conjunfo de dados de modelos

1. Seleccione Iniciar - Painel de controlo.
Aparece a janela Painel de controlo.

Nota:

Se estiver a utilizar o menu Arranque Cldssico do Windows XP ou
do Windows2000, seleccione Iniciar - Definicdes - Painel de
controlo. Se estiver a utilizar o Windows 2000, faca clique duas
vezes no icone Adicionar/Remover programas, seleccione
Conjunto de dados de modelos do EPSON AloumMaker
e faga clique na tecla Alterar/Remover.
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2. Faga clique no icone Adicionar ou Remover Programas.

& Painel de controlo

Fchero Edtar Ver Favortos Femamentas Ajuda

Qrevocser - © - (3| Drvoorsr ypmte |-
ereso B painel do contrdo v

[/ — B

Consulte também

R vindows Update

@) #uda e suporte

€3 Outras opstes do Painelde
ontrol’

Seleccione uma categoria

=

Ligaces de rede e de Internet. Contas de utilizadores

-

®

) Sons, voz e dispositivos de dudio

Adicionar ou remover
rogramas

idioma e opcdes

Opgdes de acessibilidade

@ Desempenho e manutensso

3. Seleccione Conjunto de dados de modelos do EPSON
AlbumMaker 2.0 e faga clique na tecla Remover.

Alterar ou
remaver
programas

&

Adicionar novos
programas

Adicionarfremover
componentes

do
Windows

Definir programa,
acesso e
predefinigiies

Frogramas actusmente instalados:

e Correccdo para o Windows Media Player [Ver win328026 para mais Tamanho 4,64ME A
informagfes]
£ EPSON AlbumMaker 2,0 Tamanho 917, 00ME,
~

EPSON AlbumMaker Template Data Collection 2.0

¥ infor

putador, cliqus em

5 Microsoft Data Access Components KBS70669
() Outlook Express Q823353
) Software para Impressoras EFSON

YMware Tools

45 Windows XP HotFix -
5 windows XP Hotfix -
45 Windows XP HotFix -
5 windows XP Hotfix -
45 Windows XP HotFix -
5 windows XP Hotfix -
45 Windows XP HotFix -
5 Windows XP Hotfix -

Tamanho 1,06ME
KBB23182
KES24105
KBB24141
KES24146
KBB25119
KES26939
KBB25025

KES2803% v
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4. Faga clique na tecla OK.

Confirmar, desinstalacéo

Pratende remover completamente a aplicagdo selecdionada & kodos os respectivos componentes?

Cancelar

O processo de desinstalagdo inicia. Quando o processo de
eliminagao dos ficheiros estiver concluido, aparece a caixa de
dialogo Concluir Manutengao.

5. Faga clique na tecla Terminar.

EPSON AlbumMaker, Template Data Collection 2.0 Setup
Manutengio concluida

0 Assistente do InstallShield teminou as operagBes de
manutencio em EPSON Albumiaker Template Data
Collsction

< Back Cancel

O processo de desinstalagao do conjunto de dados de modelos
esta concluido.

Em seguida, tem de desinstalar o programa.
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Apagar o programa

1. Faca clique duas vezes no icone Adicionar ou Remover
Programas.

2. Seleccione EPSON AlbumMaker 2.0 e faga clique na tecla
Remover.

nar ou remover, propramas

=1
;B e —— orderapori w9

Alkerar ou (&) Corveccio para o Windows Media Player [Ver wmB26026 para mais Tamanho 4,64ME A
remover fles]

programas

EPSON AlbumMaker 2.0

% Cl
Adicionar novos r
programas

Remover

TREEITEE CRpIorer o6 70T
§5) vicrosoft Data Access Components KBE70663
"d‘f;‘;”;g,’,fnmtgf’ () Outlook Express Q823353
do §5) Software para Impressoras EPSON
Windows Yiware Tacls Tamanha 1,06ME
@ §5) Windows XP Hotfix - KBE23182
N 5] Windows XP Hotfix - KBBZ4105
scessn e §5) Windows XP Hotfix - KE824141 b |
R 5] Windows XP Hotfix - KBBZ4146
§5) Windows XP Hotfix - KBE25119
5] Windows XP Hotfix - KBBZ6939
§5) Windows XP Hotfix - KBS28025
5] Windows XP Hotfix - KBBZE035
§5) Windows XP Hotfix - KEB28741

£

3. Faca clique na tecla OK.

Confirmar desinstalagao

Pretende remover completamente a aplicagdo seleccionada e todos os respectivos componentes?

Cancelar

O processo de desinstalagao inicia. Quando o processo de
eliminagao dos ficheiros estiver concluido, aparece a caixa de
didlogo Concluir Manutengao.
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4. Faca clique na tecla Terminar.

EPSON AlbumMaker, 2.0 Setup
Manutengdo concluida

0 Assistente do InstallShield teminou as operagBes de
manutengia em EPSON Albumbaker.

O processo de desinstalagao do AlbumMaker estd concluido.

Nota:

Se desinstalar o AlbumMaker, o programa serd apagado. No entanto, as
tarefas, os ficheiros de imagem e outros dados originais do utilizador nio
serdo apagados. Para apagar completamente dados do utilizador, utilize
o Explorador do Windows para apagar a pasta AlbumMaker2 situada
na pasta EPSON.

Se a pasta de dados predefinidos ndo tiver sido alterada durante a
instalacdo, a localizagdo das pastas serd a seguinte:

C:\Ficheiros de programas\EPSON\AlbumMaker2

Desinstalar o Conversor de Modelos

Para remover a extensao Conversor de Modelos do Photoshop,
apague o ficheiro OutDNF.8be da pasta da extensdo do
Photoshop.

A localizagdo da pasta da extensdo varia consoante a versdao do
Photoshop instalada no computador. Visualize o ficheiro
OutDNF.8be através da opcao O Meu Computador ou
Explorador do Windows e apague-o.
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Photoshop 7.0

\Ficheiros de
programas\ Adobe\Photoshop7.0\Extensdes\ Apenas Adobe
Photoshop\Importar-Exportar

Photoshop 6.0

\Ficheiros de
programas\ Adobe \Photoshop6.0\Extensées\ Apenas Adobe
Photoshop\Importar-Exportar

Photoshop CS

\Ficheiros de programas\ Adobe\Photoshop
CS\Extensoes\ Apenas Adobe Photoshop\Importar-Exportar

Personalizar o EPSON Photo Memory Player

Em seguida sdo apresentados os direitos de autor e explica-se
como seleccionar os ficheiros de som no EPSON Photo Memory
Player.

Acerca dos direitos de autor dos ficheiros de
som para o EPSON Photo Memory Player

Os direitos de autor e direitos conexos relativos aos trés tipos de
ficheiros de som para o EPSON Photo Memory Player deste
programa pertencem a Seiko Epson Corporation. Nao é permitida
qualquer alteracdo sem prévia autorizagao.
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Seleccionar a musica de fundo para o EPSON
Photo Memory Player

Pode utilizar os ficheiros de som de formato MP3 como musica
de fundo para o EPSON Photo Memory Player. Para mudar a
musica, seleccione o ficheiro de som no separador MUsica de
Fundo da caixa de didlogo Escrever em CD. Se pretender utilizar
o seu proprio ficheiro de som, prepare um ficheiro de formato
MP3 de acordo com as especificacdes apresentadas em seguida.
Para mais informacgoes sobre como seleccionar a musica de fundo,
consulte “Definicao Escrever em CD — Separador Musica de
Fundo” na pégina 170.

As especificagdes para o ficheiro MP3 sdo as seguintes:

Estéreo: 160 kbps

VBR (taxa de bits variavel): Desactivada

Taxa de amostragem: Recomenda-se 44,100 kHz
(possiveis 22 kHz)

Canais: Estéreo

Modo estéreo: Estéreo comum

Tamanho do ficheiro: 12,5 MB ou menos para os trés
tons

Visualizar informacoes durante uma
apresentacdo

Quando executar uma apresentacdo com o EPSON Photo
Memory Player ou quando fizer clique na tecla Informagdes, pode
visualizar informagdes relativas ao cliente, como, por exemplo,
informacoes sobre o autor ou um pequeno anuncio.
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Para visualizar informagdes sobre a aplicacdo de reprodugao,
prepare um ficheiro JPEG com 640 x 480 pixéis para funcionar
como um ficheiro de informacgodes e seleccione o ficheiro de
informagdes no separador Menu Imagem da caixa de didlogo
Definicao Escrever em CD. Para mais informacdes sobre como
seleccionar o ficheiro de informacgdes, consulte “Defini¢ao
Escrever em CD — Separador Menu Imagem” na péagina 168.

Importante:

Se o tamanho da imagem nio estiver conforme o especificado, a
imagem visualizada na apresentacido do EPSON Photo Memory
Player é igual a imagem que aparece normalmente.

Personalizar o Ficheiro de Filme

Em seguida sdo apresentados os direitos de autor e explica-se
como seleccionar os ficheiros de som no ficheiro de filme.

Acerca dos direitos de autor de um ficheiro de
som para um ficheiro de filme

Os direitos de autor e direitos conexos relativos aos ficheiros de
som para o ficheiro de filme deste programa pertencem a Seiko
Epson Corporation. Nao é permitida qualquer alteragdo sem
prévia autorizacao.
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Seleccionar a musica de fundo para um ficheiro
de filme

Pode utilizar os ficheiros de som de formato MP3 como musica
de fundo para um ficheiro de filme. Se pretender utilizar o seu
proprio ficheiro de som, prepare um ficheiro de formato MP3 de
acordo com as especificagdes apresentadas em seguida. Para mais
informacgoes sobre como seleccionar a musica de fundo, consulte
“Ponto 3 Exportar o ficheiro de filme” na pagina 72.

As especificagdes para o ficheiro MP3 sdo as seguintes:

Estéreo: 160 kbps

VBR (taxa de bits variavel): Desactivada

Taxa de amostragem: Recomenda-se 44,100 kHz
(possiveis 22 kHz)

Canais: Estéreo

Modo estéreo: Estéreo comum

Tamanho do ficheiro: 12,5 MB ou menos no total para

os trés tons
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Registar/Gerir Fotografias

Janela Seleccionar Fotos

Copie as imagens para o AlbumMaker e ordene-as nos grupos
que criou.

Seleccione Imagens a partir da tecla Seleccionar Nova Foto para efectuar o registo.

Tecla Adicionar Adiciona uma pasta de grupo a
Grupo: pasta Todas as Fotfos.

ﬁ Tecla Apagar Grupo:  Apaga a pasta de grupo
- seleccionada e as imagens
existentes no grupo.
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Tecla Seleccionar
Nova Foto:

Tecla Remover Foto:

Tecla Rodar Foto:

TeclaVisualizadorde
Fotos:

Tecla Retrospectiva:

Utilize esta tecla para adicionar
imagens ao AlbumMaker.
Quando faz clique nesta tecla,
aparece a caixa de didlogo Abrir,
na qual pode seleccionar as
imagens originais que pretende
adicionar ao produto. Se fizer
clique na tecla Copiar ou Mover
na caixa de dialogo, copia ou
move as imagens seleccionadas
para a pasta actual e para a pasta
Todas as Fotos.

Remove as imagens
seleccionadas do AlbumMaker.
Mesmo que remova umaimagem
da pasta de grupo, essa imagem
permanece na pasta Todas as
Fotos.

Para remover completamente a
imagem, remova-a da pasta
Todas as Fotos.

As imagens originais nao sao
removidas mesmo quando utiliza
esta tecla.

Roda a imagem seleccionada 90
graus para a esquerda.

As imagens originais nao sao
rodadas mesmo quando utiliza
esta tecla.

Inicia o Visualizador de Fotos
para visualizar até seis imagens
ampliadas na pasta de grupo
seleccionada.

Iniciaaapresentagdao dasimagens
no grupo seleccionado.
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Barra de deslizamento: Amplia ou diminui a miniatura
da imagem.

Tecla Escrever em CD: Abre a caixa de dialogo Defini¢ao
Escrever em CD.

Tecla Exportar Filme: Abre a caixa de didlogo Definigao
Exportar Ficheiro de Filme.

Tecla Fechar: Fecha ajanela Seleccionar Fotos e
regressa ao ecra anterior.

Editar/Gerir Paginas

Janela principal para paginas

Apesar de as paginas de um produto serem especificadas quando
se cria uma nova tarefa, é possivel editar as paginas na janela
principal, independentemente do tipo de péagina.

[ untitled - EPSON AlbumMaker,
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Tecla Criar Nova
Tarefa:

Tecla Abrir Tarefa:

Tecla Guardar
Tarefa:

Tecla Anular:
Tecla Refazer:
Tecla Ampliar:

Tecla Reduzir:

Tecla Adicionar
Pagina:

Tecla Apagar Pagina:

Abre a caixa de dialogo Criar
Nova Tarefa para iniciar uma
nova tarefa.

Abre a caixa de didlogo
Seleccionar Tarefa para abrir a
tarefa guardada.

Sobrepde a tarefa nos dados
existentes.

Cancela as operagodes efectuadas
anteriormente.

Refaz a operacao cancelada
anteriormente.

Amplia a vista da pagina.

Reduz a vista da pagina.

Utilize esta tecla para abrir a caixa
de didlogo Adicionar Pagina e
adicionar paginas de montagem
livre a tarefa. A defini¢do Fundo
estd disponivel na caixa de
dialogo Adicionar Pagina.

Apaga a pagina apresentada na
janela principal.
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TeclaVisualizadorde
Albuns:

Lista de paginas:

Inicia o Visualizador de Albuns
para que possa verificar a tarefa
antes de a imprimir. Pode colocar
um sinal de visto na caixa de
verificacdo de cada pagina para
marcar as paginas no
Visualizador de Albuns.

Quando faz clique na miniatura
da pagina, a pagina actual muda
para a pagina seleccionada. Para
mudar a ordem das péginas,
arraste e largue a pagina
pretendida.
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Editar/Gerir Itens

Janela principal para itens

Seleccione um ou vérios itens na pagina e edite-os na janela

principal.

¢ Janela Ajuda

O- M i ® | & &
7 q H

ER

““““ [lonnanaf]

Tecla Modo Editar

k Item:

Tecla Modo Inserir
T Texto:

Faca clique nesta tecla para
seleccionar itens na pédgina para
os editar.

Faca clique nesta tecla para fazer
clique ou arrastar o cursor na
péagina para criar uma nova
moldura de texto.
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Tecla Desenhar
Rectangulo:

Tecla Seleccionar
Modo:

Tecla Adicionar
Moldura:

Tecla Editar:

Tecla Alinhar:

Tecla Rodar Foto:

Tecla
Recortar/Cortar:

Tecla Inserir:

Faca clique nesta tecla para
arrastar o cursor na pagina para
desenhar uma forma pretendida.
O nome e o icone desta tecla
variam consoante a forma
seleccionada.

Selecciona o tipo de forma
(rectangulo, cantos redondos,
elipse, linha).

Adiciona uma moldura de
imagem.

Selecciona a func¢ao de edicao
para os itens seleccionados e
apresenta uma caixa de didlogo
de acordo com a fungao
seleccionada.

Selecciona a fungao de
alinhamento para os itens
seleccionados.

Roda a imagem na moldura de
imagem seleccionada 90 graus
para a esquerda.

Abre a caixa de didlogo
Recortar/Cortar para recortar e
cortar imagens com a forma
seleccionada.

Insere as imagens, cliparts ou
modelos de pagina do separador
Imagens, Clipart ou Modelo de
P&gina na pagina.
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Tecla Substituir:

Separador Imagens:

Separador Clipart:

Substitui as imagens, cliparts ou
modelos de pagina seleccionados
na pagina pelos do separador
Imagens, Clipart ou Modelo de
Pagina.

Apresenta uma lista de
miniaturas de imagens.

Tecla Seleccionar modo de vista
Explorador ou Grupo &8 :
Selecciona o modo de vista Grupo
ou Explorador para a seleccao de
imagens.

E possivel ajustar o tamanho da
miniatura através da barra de
deslizamento situada no canto
superior direito do separador
Imagens.

Abrir Fotos Seleccionadas & :
Abre a janela Seleccionar Fotos
para copiar ou mover imagens
para o AlbumMaker.

Apresenta os cliparts
seleccionados na arvore de pastas
como miniaturas.

E possivel ajustar o tamanho da
miniatura através da barra de
deslizamento situada no canto
superior direito do separador
Clipart.
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Separador Modelo de Utilize este separador para

P&gina: visualizar modelos de pagina
seleccionadosna drvore de pastas
como miniaturas.
E possivel ajustar o tamanho da
miniatura através da barra de
deslizamento situada no canto
superior direito do separador
Modelo de Pagina.

Editar Imagens

A imagem original é apresentada no ecra Antes e a imagem
editada é apresentada no ecra Depois de cada caixa de didlogo de
edicdo de imagens.

A definicao reflecte-se na imagem da janela principal mas o
ficheiro de imagem original nao é alterado.
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Caixa de dialogo Equilibrio de Cores

E possivel ajustar as cores da imagem.

Quando ajustar as cores de um clipart, a relacao

horizontal /vertical original é apresentada na caixa de didlogo.
Pode seleccionar varias imagens e ajustar as respectivas cores em

simultaneo.

Equilibrio de Cores

Antes: Depais:

Cor Yermelha

0 |l

<1

Azulturqlesa

Cor Yerde

o y — L =
Magenta Verde
Cor Azl
v T
s e i
Cor Vermelha/Cor Pode ajustar cada cor através da
Verde/Cor Azul: respectiva barra de deslizamento.
Pode também inserir os valores
directamente.
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Caixa de dialogo Recortar/Cortar

E possivel recortar a imagem original com as coordenadas e
tamanho especificados. Pode especificar uma forma e corta-la da
imagem. Utilize o rato para fazer clique e seleccionar a forma
pretendida. Estdao disponiveis 42 tipos de cortes.

Pode seleccionar varias imagens e efectuar cortes em todas as
imagens em simultaneo.

Recortar/Cortar, :

Antes: 645 % 679 Depois: 645 % 720

Area

Esquer O Superi 79 Direita: 845 Inferior; 799

Cortar

< | ¥

Lista de cortes: Seleccione o tipo de corte.

Seleccione a op¢ao em branco para
regressar a imagem sem cortes
original.
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Caixa de dialogo Margem Suave

E possivel suavizar as margens da imagem.
Pode seleccionar varias imagens e suavizar as respectivas
margens em simultaneo.

Margem Suave

Antes: Depais:

Barra de deslizamento E possivel ajustar a suavidade da

Suavidade: margem através da barra de
deslizamento. Pode também inserir
os valores directamente.
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Caixa de dialogo Brilho/Contraste

E possivel definir o brilho e o contraste da imagem.
Pode seleccionar vérias imagens e definir o respectivo
brilho/contraste em simultaneo.

Brilho/Contraste

Antes:

Depois:

Erilho

-

Contraste

<1

5] [Com

Barra de deslizamento
Brilho:

Barra de deslizamento
Contraste:

E possivel ajustar o brilho através da
barra de deslizamento. Pode também
inserir os valores directamente.

E possivel ajustar o contraste através
da barra de deslizamento. Pode
também inserir os valores
directamente.
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Caixa de dialogo Converter para
Sépia/Monocromatico

E possivel converter a imagem para sépia ou monocromatico
(niveis de cinzento).

Pode seleccionar varias imagens e converté-las para sépia ou
monocromatico em simultaneo.

Converter para SépiafMonocromdtico

Antes: Depais:

Filtr SépiaMonocromatica

O sépia

() Monocromético

Graus

gfh?tocPooao¥naooonaoan,

Filtro Nenhum:
Sépia/Monocromatico:  Ultilize esta opgao para evitar que a

imagem especificada seja convertida
quando selecciona vérias imagens.

Sépia:

Utilize a barra de deslizamento para
converter a imagem para sépia. Pode
também inserir os valores
directamente.
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Monocromatico:

Utilize a barra de deslizamento para

converter a imagem para

monocromatico. Pode também inserir

os valores directamente.

Janelas Flutuantes

Caixa de didalogo Dimensées

Pode definir informagdes de posigao e tamanho para o item
seleccionado.

Localizagao:

Tamanho:

Dimensdes =

Localizag&o
Harizontal:

Tamanho
Largura:

2,11 %

-

polegadas

polegadas
Relagdo de Aspecto Fixa

Vertical:
226~

-

polegadas

Alkura:

polegadas

Defina as coordenadas do eixo

horizontal e vertical que indicam a
posicao da extremidade esquerda e

superior do item.

Pode definir as coordenadas em
incrementos de 0,01 polegadas.

Defina a largura e a altura do item.

Pode definir o tamanho em
incrementos de 0,01 polegadas.
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Caixa de verificagdo Se seleccionar esta caixa de

Rela¢cdo de Aspecto verificagdo, as extremidades da

Fixa: molduramantém arelagdo deaspecto
(relacdo altura/largura) mesmo que
mude o respectivo tamanho. Quando
esta opcao nao estd seleccionada, é
possivel mudar o tamanho dos itens,
independentemente da relacdo de
aspecto.

Caixa de dialogo Transparéncia

E possivel definir as informagdes de transparéncia para o item
seleccionado.

Quando esté seleccionada uma moldura de texto, é possivel
definir a transparéncia apenas para a moldura de texto.

Utilize a barra de deslizamento Percentagem ou insira
directamente um valor para especificar o valor da transparéncia.

Transparéncia

005

Caixa de dialogo Preenchimento/Traco

Pode especificar o trago e o preenchimento das formas.
Quando seleccionar uma linha, s6 é possivel especificar o trago.

Trago:
Tipo: |sgide v | Cor: [N

Espessura: |3 ¥ pt
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Caixa de verificagdo
Preenchimento:

Tecla de cor:

Caixa de verificacao
Traco:
Tipo:

Tecla de cor:

Espessura:

Seleccione esta caixa de verificagdo
para preencher o interior da forma
seleccionada com cor.

Faca clique nesta tecla para
seleccionar a cor que pretende utilizar
como preenchimento. Seleccione a cor
ou faca clique na tecla Definir Cores
Personalizadas para criar a cor
pretendida na caixa de didlogo Cor e,
em seguida, faga clique na tecla OK.

Seleccione esta caixa de verificacao
para mudar o traco da forma.

Utilize esta op¢do para mudar o tipo
de traco para a forma.

Faca clique nesta tecla para
seleccionar a cor do trago para a
forma. Seleccione a cor ou faca clique
na tecla Definir Cores
Personalizadas para criar a cor
pretendida na caixa de didlogo Cor e,
em seguida, faga clique na tecla OK.

Utilize esta opgao para mudar a
espessura do traco para a forma.
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Caixa de dialogo Rodar/Inverter

E possivel rodar o item seleccionado para a esquerda e inverté-lo
na horizontal ou na vertical.

A defini¢ao é aplicada a imagem dajanela principal mas o ficheiro
de imagem original ndo é alterado.

Rodar/Inverter

Rodar: M 3| craus
Inversdo de Ikens

Rodar: Insira o grau de rotagao.
Inversao de Itens: Seleccione se pretende inverter a

imagem na horizontal ou na vertical.

Caixa de dialogo Sombra

E possivel adicionar o efeito de sombra a um item.

[50mbra Pendent
Cor
cor —-—
Brilha: 7
a 100
Lirnite
Horizonktal: 7
-30 a 30
Vertical: I
-30 a 30
Gradacdo: N
a 100
Transparéncia: N
o 100
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Caixa de verificagdo
Sombra Pendente:

Cor:

Limite:
Barra de deslizamento

Gradacao:

Barra de deslizamento
Transparéncia:

Se seleccionar esta opgdo, o efeito de
sombra aparece atrds do item.

Tecla de cor:

Faca clique na tecla de cor para
especificar a cor da sombra.
Seleccione a cor ou faga clique na tecla
Definir Cores Personalizadas para
criar a cor pretendida na caixa de
didlogo Cor e, em seguida, faca clique
na tecla OK.

Barra de deslizamento Brilno:
Especifique o brilho da sombra.

Especifique o comprimento da
sombra horizontal e vertical.

Utilize a barra de deslizamento para
especificar a gradacao.

A sombra fica mais escura quando
desloca a barra de deslizamento para
a direita.

Especifique a transparéncia da
sombra.
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Caixa de dialogo Texto

Pode especificar o formato do texto posicionado na pagina.

Fonte:

Tamanho:

Cor:

Estilo:

Alinhamento:

v| cor

Alinhamento:

Alala] =2 2]s)

Seleccione a fonte pretendida a partir
da lista de fontes.

Seleccione ou insira o tamanho do
texto.

Especifique a cor do texto. Faga clique
na tecla de cor para seleccionar a cor
pretendida. Faga clique na tecla
Definir Cores Personalizadas para
criar a cor pretendida.

Permite mudar o texto para Negro,
Italico e Sublinhado.

Seleccione a posi¢ao do texto na
moldura de texto entre alinhado a
esquerda, centrado, alinhado a direita
e justificado.
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Preferéncias

Caixa de dialogo Preferéncias

A caixa de didlogo Preferéncias aparece quando selecciona
Ficheiro - Preferéncias na janela principal.

Preferéncias - Separador Geral

No separador Geral da caixa de didlogo Preferéncias, pode
efectuar definigdes gerais.

Preferéncias E\
Geral | Unidade/Grelha | Escrewer em CD | Gestdn de Cor || Qualidade
Pasts Temporaria
Operagdo de Arranque
() Mostrar Caixa de Arranque
O Menhuma
Método de Esquema da Imagem
() RotacEn Automética
(® Mada
Caixa de Didloga de Aviso de Grupo de Imagens ¥azio ao Criar Nova Tarefa
() Mostrar
(O M3gMostrar
Lo . (e .
Pasta Temporaria: Especifique o caminho para gravar

ficheiros tempordrios, faca clique na
tecla Pesquisar e seleccione uma
pasta na arvore de pastas. Em
seguida, faga clique na tecla OK.

Operagao de Arranque:  Seleccione se a Caixa de Arranque é
ou nao apresentada no arranque.
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Método de Esquema da
Imagem:

Caixa de Didlogo de
Aviso de Grupo de
Fotos Vazio ao Criar
Nova Tarefa:

Seleccione se as imagens sdo ou nao
rodadas de acordo com a forma da
moldura de imagem quando sao
posicionadas.

Seleccione se pretende ou nao
visualizar a caixa de didlogo que
permite seleccionar imagensnajanela
Seleccionar Fotos antes de ser
apresentada a janela principal.

Preferéncias - Separador Unidade/Grelha

A unidade de medida e o tamanho da grelha da janela principal
sao definidos no separador Unidade/Grelha.

Preferéncias g\
Geral | Unidade/Greha | Escraver em (D | Gesto de Cor | Qualidade

Unidade de Medida

@ kbolegadast

Cimm

Tamanho da Grelha

0.00 3| polegadas
Unidades de Medida: Seleccione a unidade de medida entre
Polegadas ou mm.

Tamanho da Grelha:

Insira o valor para o tamanho da
grelha. O intervalo é de 0,25 a 2,5
polegadas (5 a 50 mm). A unidade do
tamanho da grelha muda de acordo
com a definicao de Unidades de
Medida.
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Preferéncias - Separador Escrita em CD

Seleccione a aplicacdo de escrita em CD para a funcao Escrever

em CD.
Preferéncias E‘
Geral | Unidade/Grelha | Escrewer em €D | GestSo de Cor | Qualidade
Aplicagso de escrita em C0
® plicacho Registads)
%P CD-Writing Operation v

O outros
Aplica¢do Seleccione a aplicacdo de escrita em CD
Registada: predefinida do Windows XP ou uma aplicagao

de escrita em CD registada.

Outras: Seleccione uma aplicacdo de escritaem CD que

nao aparega em Aplicagdo Registada.
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Preferéncias - Separador Gestao de Cor

Quando estiver a posicionar imagens na janela principal, pode
utilizar o separador Gestao de Cor para especificar se é efectuada
ou ndo uma conversao de cores das imagens na saida do ficheiro.

Preferéncias

Geral | Unidade/Grelha | Escrever em (D | Gestdo de Cor | Qualidade

®

Se ndo tiver um perfil

[CJEfectuar Conversin M3 da Imagem do Esquema

Espago de Cor de Trabalho

Caixa de verificagdo
Efectuar Convers@o
CMS da Imagem do
Esquema:

Estd seleccionada a predefinicao
desta caixa de verificagao.

Quando as imagens sdo posicionadas
durante a defini¢ao do esquema e
contém perfisICCintegrados,acorda
imagem é convertida para a cor de
trabalho do AlbumMaker. As
imagens bitmap e as imagens sem
perfis ndo sdo convertidas e sao
apresentadas com a cor de trabalho
do AlbumMaker.

Os perfis sSRGB sao integrados na
saida de imagens em formato TIFF ou
JPEG.

Se esta caixa de verificagdondo estiver
seleccionada, os espagos sSRGB que
utilizam um perfil ndo sao
convertidos.
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Espaco de Cor de Seleccione SRGB, Adobe RGB ou

Trabalho: Apple RGB para o espaco de cor de
trabalho.
Se ndo tiver um perfil: Seleccione se a imagem é ou ndo

considerada como sRGB, quando nao
contiver perfis.

Preferéncias - Separador Qualidade

Pode especificar a resolugdo quando imprimir ou exportar
produtos (tarefas).

Preferéncias E‘
Geral | Unidade/Grelha | Escrever em CD | Gest3o de Cor | Qualidade
Exportar
Super B (13 x 19 polegadas) ou debaixa de: S~ | dpi (100 - 360)
Em cima de Super B {13 x 19 polegadas) : 180 % dpi(100- 220}
Impririr
Super B (13 % 19 polegadas) ou debaixo de: 320 % dpi (100 - 360)
Em cima de Super B (13 x 19 polegadas) : 180 | dpi (100 - 220)
Super B (13 x 19”) ou Especifique a resolugao para os
inferior: papéis com o formato Super B (13 x
19”) ou inferior. A predefinicao é 320
PPP-
Superior a Super B Especifique a resolucdo para os
(13 x19”): papéis com um formato superior a
Super B (13 x 19”). A predefinicao é
180 ppp.
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Guardar Tarefas/Modelos

Caixa de dialogo Guardar como

Mesmo que a tarefa ndo esteja concluida, é possivel guarda-la
enquanto esta a editar o esquema.

Para visualizar a caixa de didlogo Guardar como, seleccione
Ficheiro - Guardar como na janela principal.

Guardar como @g|
Guardar em: | 3 Job v O % e m-
Y IC3)Untitled, J0B
L
Os meus
documentos re...
Ambiente de
tiabalho
s
Os meus
documentos
58
0 meu
computador
“_} Mo do ficheira v
Inf. da Tarefa
Mome: do Cliente:
Comenkario;
Nome do ficheiro: Insira onome de ficheiro para a tarefa.

Pode inserir até 32 letras.

Inf. da Tarefa: Nome do Cliente:
Insira o nome de cliente para a tarefa.
Pode inserir até 32 letras.

Comentario:
Insira o comentario para a tarefa.
Pode inserir até 128 letras.
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Caixa de dialogo Guardar como Modelo

Guarde a tarefa que terminou para a utilizar como modelo.
Para visualizar a caixa de didlogo Guardar como Modelo,
seleccione Ficheiro - Guardar como Modelo na janela
principal.

Guardar, como Modelo

Guardarem: | 5 Set Template e I = e
L\
L
Oz meus
documentos re...
?“.
Ambiente de
trahalho
57
Oz meus
documentos
9
0 meu
camputador
‘l} Home do ficheir: >
Formato:
(&) Conwerter Todas as PAginas em "Madelo Definido”
() Conwerter Pagina Actual em "Modelo de Pagina”
Inf. do Modelo
Mome: do Cliente:
Comentario:
Nome do ficheiro: Insira onome de ficheiro para a tarefa.
Pode inserir até 32 letras.
Formato: Seleccione o tipo de modelo entre
Modelo Definido ou Modelo de
Pagina.
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Inf. do Modelo: Nome do Cliente:
Insira o nome de cliente para a tarefa.
Pode inserir até 32 letras.

Comentario:
Insira o comentario para a tarefa.
Pode inserir até 128 letras.

Caixa de didalogo Inf. da Tarefa

A caixa de didlogo Inf. da Tarefa apresenta o nome da tarefa, o
nome de cliente e 0 comentario.

Para visualizar a caixa de didlogo Inf. da Tarefa, faca clique na
tecla Inf na caixa de didlogo Criar Nova Tarefa.

Inf. da Tarefa E‘
Mome:

Mome da Cliente:

Comentério:

Nome: Insira os nomes para a tarefa.
Pode inserir até 32 letras.

Nome do Cliente: Insira os nomes de cliente para a
tarefa.
Pode inserir até 32 letras.

Comentario: Insira os comentdrios para a tarefa.
Pode inserir até 128 letras.
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Saida de Ficheiros

Caixa de dialogo Imprimir

Especifique a definicdo de impressdo para o produto para
imprimir directamente com uma impressora EPSON.

Para visualizar a caixa de dialogo Imprimir, seleccione Ficheiro -
Imprimir na janela principal.

imprimir El

Mome da Impressora
I | | Propriedades...

Faginas
(&) Todas
(O Intervala

(O Pagina Actual
() Apenas P&ginas Seleccionadas
Subconjunto de Paginas

Péginas impares do Intervalo ~
Mamero de Cdpias

! =

imprimir Cancelar
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Caixa de dialogo Exportar

Pode exportar produtos (tarefas) na caixa de didlogo Exportar. No
entanto, ndo é possivel exportar produtos “Escrever em CD” ou
“Exportar Ficheiro”.

Guardarem: | (L) Os meus documentas vl @ % e E-
5 4 minha misica
R E
Os meus 2} A5 minhas imagens
documentos re... |23 0s meus ficheiros recebidos
— [IPhote
bibiere de
trabalho
Os meus
documentos
58
meu
computador
“,} Mome doficheirer | Product 1 v
3
Os meus locais | Guardar comatipa: | TIFF (TIF) v
Paginas:
(=) Todas
O Intervalo
(O Pagina Actual
(O Apenas Paginas Seleccionadas
Subconunto de Péginzs:
Todas as Paginas do Intervalo v
Nome do ficheiro: Insira o nome de ficheiro para a

tarefa. Pode inserir até 32 letras.

Guardar como tipo: Seleccione o formato do ficheiro.
Caixa de verificagdo Se seleccionar esta caixa de
Execu¢cdo Automatica  verificagdo, é iniciada a aplicagao
da Aplicacdo apds seleccionada na lista pendente,
Exportar: depois de o produto ser exportado.
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Caixa de dialogo Definicdo Escrever em CD

Nesta caixa de didlogo, pode especificar as defini¢des para a
funcao Escrever em CD.

DefinicGo Escrever em CD - Separador Menu Imagem

No separador Menu Imagem, seleccione o ficheiro de méscara
para o EPSON Photo Memory Player.

Definigao Escrever para CD

Menu Imagem

HORMAL
WEDDING

X

Meru Imagem | Imagem de Carregaments Personalizado | BGM (misica de fundo) | Opgéo

Pré-visualizar

3’;::.@«#,‘;;

Adicionar. ..

fpager |

[Prévisusizar ] [ Escrever | [ Fechar |

Lista Menu Imagem:

Tecla Adicionar:

Tecla Apagar:

Pré-visualizar:

Apresenta os ficheiros de méscara para
o EPSON Photo Memory Player.

Apresenta a caixa de didlogo onde
pode adicionar ficheiros de méscara a

lista Menu Imagem.

Apaga um ficheiro de méscara
seleccionado na lista Menu Imagem.

Apresenta a imagem do ficheiro de

mascara seleccionado
Imagem.

na lista Menu
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DefinicGo Escrever em CD - Separador Imagem de
Carregamento Personalizado

No separador Imagem de Carregamento Personalizado,
seleccione a imagem para o menu do EPSON Photo Memory

Player.

Definigdo Escrever para CD

Menu Imagem | Imagem de Carregamento Personalizade | BGM (misica de fundo) | Opgdo

Imagem de Carregamento Fersonalizado Fré-visualizar

(&) Nenhuma

(O Usar Ficheiro de Imagem

3

| Pré-visuaizar CD Escrever Fechar

Imagem de
Carregamento
Personalizado:

Pré-visualizar:

Nenhuma:

Nao é apresentada nenhuma imagem
no menu do EPSON Photo Memory
Player.

Usar Ficheiro de Imagem:

Faca clique em Pesquisar e seleccione
o caminho para a imagem para
seleccionar uma imagem.

Apresenta a pré-visualizagao do
ficheiro JPEG personalizado
seleccionado em Imagem de
Carregamento Personalizado.
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Definicdo Escrever em CD - Separador Musica de Fundo

No separador Misica de Fundo, seleccione a musica de fundo
para o EPSON Photo Memory Player.

Definigao Escrever para CD El
Menu Imagem | Imagem de Carregamento Personalizada | BGM (midsica de fundo) | Opcan
Sequéncia: Sequéncia BGM Seleccionada
Type B (& Predefinigao
Type C () Personalizadn

[Prévisusizar D | [ Escrever | [ Fechar

Lista Sequéncia:

Sequéncia Mdsica de
Fundo Seleccionada:

Seleccione o tipo de efeitos para a
sequéncia.

Predefinicdo:

Selecciona a musica a partir da musica
de fundo pré-instalada para o EPSON
Photo Memory Player.

Personalizado:

Selecciona outro ficheiro de misica que
nao a musica de fundo pré-instalada.
Faca clique na tecla Pesquisar e
seleccione o caminho para a mdsica.

Reproduzir:
Faca clique nesta tecla para reproduzir
a musica seleccionada.

Parar:
Faca clique nesta tecla para interromper
a reprodugao da mdsica seleccionada.
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Definicdo Escrever em CD - Separador Op¢cdo

No separador Opgao, seleccione se pretende ou nao guardar as

imagens originais no CD.

Definigao Escrever para CD El

Menu Imagem | Imagem de Carregamentn Personalizada | BGM (mitsica de Funda) | Opcdo
Original Fhatos
(%) Mo guardar Fotos originais no CD.

() Guardar Fatas originais com o Phota Memory Player no €D,

[Prévisusizar D | [ Escrever | [ Fechar

Fotos Originais:

Nd&o guardar fotos originais no
CD.:

Se seleccionar esta opgdo, sao
guardados apenas os dados para o
EPSON Photo Memory Player no CD.

Guardar fotos originais com o
Photo Memory Player no CD.:

Se seleccionar esta opgéo, os ficheiros
de imagens originais sao guardados
no CD com o EPSON Photo Memory
Player.
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Caixa de didlogo Definicdo Exportar Ficheiro de

Filme

Nesta caixa de didlogo, pode especificar as defini¢des para a
funcao Exportar Ficheiro de Filme.

Exportar Definigdo do Ficheiro de Filme

Exportar Nome do Ficheiro de Filme:

Tipo de Sequéncia

(%) Encadeada Simples (Tipo-A)

Ordenar

(%) por Data de Criacso
() por Wome da Ficheiro
BGM {misica de Fundo)
(® Predefinicdo

(O Personalizada

(O Ritmo Lento de Base Branca (Tipo-E)
(O Ritmo Médio de Base Preta (Tipo-C)

Este tipa produz fichsiras ds filme com efsitas
simples para que desfrute tetalmente das fatos.

O

Amistrs

Exportar Nome do
Ficheiro de Filme:

Tipo de Sequéncia:

Insira um nome para o ficheiro de
filme. Faga clique na tecla Pesquisar
e seleccione o caminho para guardar
o ficheiro.

Seleccione um tipo de sequéncia para
as imagens.

Reproduzir:
Reproduz o ficheiro de filme.

Parar:
Interrompe a reproducao do ficheiro
de filme.
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Ordenar:

Musica de Fundo:

Seleccione a ordem das imagens.

Predefinicdo:

Utilize esta opgado para seleccionar a
miusica de fundo pré-instalada para o
ficheiro de filme.

Personalizado:

Utilize esta opgado para seleccionar
outro ficheiro de musica que ndo a
musica de fundo pré-instalada. Faga
clique na tecla Pesquisar e seleccione
o caminho para a musica.

Reproduzir:
Reproduz a misica seleccionada.

Parar:
Interrompe a reproducao da musica
seleccionada.
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Glossario

Ficheiro de mascara

Um design dos ecrds dos menus do EPSON Photo Memory Player. Os ficheiros
de maéscara sdo fornecidos pela EPSON. Nao € possivel criar os seus proprios
ficheiros de mascara.

Item
Um objecto, como, por exemplo, um modelo de pagina, uma imagem, texto,
cliparts ou uma forma, que pode ser posicionado numa pégina.

Modelo

Um esquema predefinido para criar um produto. Os modelos incluem molduras
de imagem e outros itens e permitem criar um produto posicionando
simplesmente os itens pretendidos. Quando estiver a trabalhar com paginas
duplas, é utilizada uma péagina de modelo tinica para criar cada pagina dupla.

Modelo de pdagina

Um modelo para uma tinica pagina de um produto que pode ser editado como
um item. Quando tiver posicionado uma moldura de esquema na pégina, esta é
considerada um modelo de pagina que contém apenas informagdes de imagem.
Para utilizar a moldura de esquema, associe um item a moldura e guarde-a como
um modelo.

Modelo definido
Um modelo para vérias paginas de um produto. Pode utilizar modelos definidos
quando inicia uma nova tarefa.

Moldura de esquema

Os esquemas sobre 0s quais se baseiam os modelos contém apenas informagoes
sobre a posicao e o tamanho da imagem. Pode posicionar uma moldura de
esquema numa pagina, associar um item a moldura e guardar a moldura de
esquema como um modelo de pagina. Para criar uma nova moldura de esquema,
utilize a extensao Conversor de Modelos do Adobe Photoshop. Pode utilizar o
ficheiro DNF exportado a partir do Conversor de Modelos como uma moldura
de esquema.
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