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Informace o priruckach a pouzitych
konvencich

Typy prirucek

Dokumentace k projektoru EPSON se sklada z nésledujicich dvou ptiruc¢ek. Projdéte si je
v uvedeném potadi.

© Bezpecnostni pokyny/Podminky celosvétové zaruky
Tato prirucka obsahuje informace o bezpecném pouzivani projektoru a zahrnuje piirucku pro zarucni
sluzby a kontrolni list pro feSeni problémt.
Drtive, nez zadnete pouzivat projektor, si tuto prirucku fadné prostudujte.

M Uzivatelska pfirucka (tato pFirucka)

Tato uzivatelska ptirucka obsahuje informace o instalaci projektoru, zakladnim pouzivani, pouzivani
konfiguracnich nabidek, feSeni problému a udrzbe.

Konvence pouzivané v této prirucce

Obecné informace

Oznacuje postupy, jejichz presné nedodrzeni mize vést ke zranéni osob nebo

BUpozornéni: . o
P k poskozeni projektoru.
““Rady: Oznacuje doplitkové informace, které by mohly byt v souvislosti s danym tématem
SRAGY: | witeens.
- Oznacuje stranku obsahujici uzite¢né informace tykajici se daného tématu.

Oznacuje, Ze popis podtrzenych slov pred timto symbolem se nachazi v rejstiku
4 pojmuL.
Viz ,,Glosar* v kapitole ,,Dodatek*. @ stranka 53

@, atd. | Oznacuje tlacitka na dalkovém ovladaci nebo na ovladacim panelu projektoru.
Oznacuje polozky konfigura¢ni nabidky.
Priklad: Picture (Obrazek) - Color Mode (Rezim barev)

Oznacuje nazev portu projektoru.
Priklad: [Video]

(Nazev nabidky)

[ (Nazev) |

Vyznam slov ,jednotka“ a ,,projektor*

Slova ,,jednotka* nebo ,,projektor* pouzita v Uzivatelské prirucce mohou odkazovat na projektor, ale i na
prislusenstvi nebo dopliikova zatizeni.
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Kontrola soucasti
Po rozbaleni projektoru zkontrolujte, ze mate vSechny nasledujici soucasti.
Pokud néktera soucast chybi, nebo neni spravna, obrat’te se na prodejce zafizeni.
O Projektor (s krytem objektivu) (1 Dalkovy ovladac¢
1 Kabel napajeni (3 m) 1 Alkalické baterie AA (2 ks)
Ptipojte k projektoru a do elektrické zasuvky. Vlozte do dalkového ovladace.
1 Document CD-ROM 1 Adaptér D SCART
(Bezpeénostni pokyny/Podminky Pti projekcich videa RGB a komponentniho videa
celosvétové zaruky, Uzivatelska prirucka) pouzijte k pfipojeni kabel SCART prodavany
3 Uvodni pfiruéka v obchodni siti.
* V n&kterych oblastech neni Uvodni piirucka soudasti * V nekterych oblastech neni adaptér D SCART
dokumentace. dodévan se zatfizenim jako piislusenstvi.
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unkce projektoru

_ Vzhled obrazu lze pfizpusobit prostredi projekce
(Color Mode - Rezim barev)

Optimalni kvalitu obrazu pro dané prostiedi ziskate zvolenim jednoho ze sedmi piednastavenych rezimt barev.
Vyberete-li moznost Natural (Pfirozeny), Theatre (Kino), Theatre Black 1 (Tmavy sal 1), Theatre Black 2
(Tmavy sal 2) nebo SRGB”” , automaticky se pouzije efekt Epson Cinema Filter, ktery zvysuje kontrast a
zobrazuje plet’ové tony v piirozenéjSich odstinech. @F stranka 18

Color

Mode
Theatre Black1 NEE)
Theatre Black2

_ Dokonala uprava barev

Kromé vybéru nastaveni Color Mode (Rezim barev) je k dispozici také snadné nastaveni absolutni teploty barev
a plet’ovych tond, které umoziuje jesté 1épe prizplisobit obraz vasemu vkusu. Abyste docilili spravného
barevného podani obrazu, miizete také nastavit hodnoty gama, offset (posun) a gain (zvyraznit) pro barvy RGB
a odstin a sytost barev RGBCMY. @ stranka 20
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_ Funkce posunu objektivu
s velkym rozsahem

Funkce posunu objektivu umoziiuje upravit pozici obrazu
projektoru vodorovné i svisle, aniz by se obraz zdeformoval.
Projektor I1ze diky tomu umistit svobodnéji, mtize byt zavésen u
stropu nebo postaven $ikmo k projekéni plose. @ stranka 16

S — _ Sirokouhly objektiv

» s priblizenim 2,1x
K nastaveni priblizeni slouzi Sirokothly objektiv
s priblizenim 2,1x. Projekce obrazu na plochu s

uhloptickou 100" (pouze plocha s pomérem stran 16:9) je
mozna jiz ze vzdalenosti piiblizné 3 m. @ stranka 10

_ Upfesnujici funkce upravy kvality obrazu

Diky upfesiujicim funkcim pro nastaveni kvality obrazu, naptiklad Auto Iris (Automaticka clona) a Sharpness
(Advanced) (Ostrost - Upftesnit), 1ze ziskat jesté ostfejsi obraz. Kdyz je funkce Auto Iris (Automaticka clona)
zapnuta, automaticky se upravuje mnozstvi svétla tak, aby promitany obraz mél vétsi hloubku a perspektivu.
Funkce Sharpness (Ostrost) se pouziva nejen k Gprave celého obrazu, ale také ke zvyraznéni specialnich casti
obrazu, napiiklad vlasti nebo odévii. @ stranka 23

> Rada funkci pro nastaveni obrazu

Uvadime nékteré z mnoha dalsich dostupnych funkei.
Funkce EPSON Super White brani pfeexponovani obrazu, které by zptsobilo pfili§ svétly obraz. @ stranka 30
» Funkce progresivniho” pievodu, ktera poskytuje dokonalé vysledky pro filmy s mnozstvim pohybu i pro
fotografic. @ stranka 30
+ Funkce poméru stran®, ktera umoziiuje zobrazit obraz v $irokotthlém formétu. @ stranka 19
+ Pamét’ové funkce, které umozituji ulozit vysledek uprav a snadno je pfi pfistim promitani vyvolat pomoci
dalkového ovladani. @ stranka 24
» Nastaveni zdmku umoziiuje po provedeni nastaveni uzamknout ovladaci panel projektoru. Potom uzivatelé
nemohou nastaveni omylem zménit (@ stranka 31) a déti nemohou nechténé zapnout piistroj a zranit se
pohledem do objektivu. @ stranka 31 5



azvy soucasti a funkce

Celni a horni strana

® Kole¢ko pro ovladani vodorovného nastaveni
objektivu @ stranka 16
® Ovladaci panel Vodorovné pohybuje objektivem.

@ Viz nize

® Kolecko pro ovladani
svislého nastaveni
objektivu @ stranka 16

® Snima¢ signalu Svisle pohybuje objektivem.

dalkového ovladace
@ stranka 13
Prijima signaly z
dalkového ovladace.

® Ovladac zvétSeni
@ stranka 16

Upravuje velikost obrazu.

® Ovladac zaostreni
@ stranka 16

Upravuje zaostieni obrazu.

@\ ® Kryt objektivu
Nasad'te jej, kdyz projektor

® Piedni nastavitelna podpéra @ stranka 17 nepouzivate. Zabranite tim
znecisténi nebo poskozeni
objektivu.

® Vétraci otvory

BUpozornéni:
Nedotykejte se vétracich
otvorid béhem projekce nebo
bezprostiedné po pouziti
projektoru. Mohli byste se
spalit.

Jejim vysunutim a zasunutim lze upravit projekcni thel
tak, aby byl projektor umistén ve vodorovné poloze.

Ovladaci panel

Nepopsana tlacitka funguji stejné jako odpovidajici tlacitka na dalkovém ovladaci. Podrobnosti
o téchto tlacitkach naleznete v ¢asti Dalkovy ovladac.

® Tlacitko Source (Zdroj) ® Tlacitko Menu (Nabidka)
@ stranka 15 @ stranka 34

Vybér zdroje obrazu.

® Tlacitko Esc
@ stranka 18, 20,
24,34

® Tlacitko Power (Vypinac)
@ stranka 14 Menu

. o o ower
Zapina a vypina napéjeni do Source

projektoru.

Aspect

3-§ O

® ) Provozni kontrolka @ stranka 35
Blika a sviti v riznych barvach a tak oznacuje provozni stav
projektoru. ® Tlagitko Aspect (Pomér stran)

® -0- | Varovna kontrolka @ stranka 35 @ stranka 18
Blika a sviti v riznych barvach a tak oznacuje potize pfi
provozu projektoru.

® Tlacitko Select/Line menu ® Tladitka A /X W [ X7 ® Tlagitka 4 p @ stranka 20,
(Vybér/Radkova nabidka) @ stranka 17, 18, 21, 24, 34 34
@ stranka 18, 24, 34 Slouzi pro pohyb nahoru a dolt pfi vybéru Slouzi pro pohyb doleva
nabidek a polozek v nabidkach. a doprava pii vybéru hodnot
Kdyz neni nabidka zobrazena, opravuji v nabidkach.
lichobé&znikové zkresleni.




Dalkovy oviadac

® Kontrolka
Sviti, kdyz se vysila signal dalkového
ovladace.

® Tlacitko Memory (Pamét’)
@ stranka 25

Vyvolani uloZeného nastaveni.

® Tlacitko Menu (Nabidka)
@ stranka 34
Zobrazi konfiguraéni nabidky na
obrazovce.

® Tlagitka

@ stranka 18, 20, 22, 24, 34
Stisknutim tohoto tlacitka lze vybirat
polozky nabidek a hodnoty nastaveni a
upravit pfiblizeni a zaostfeni.

® Tlacitko Select/Line menu
(Vybér/Radkova nabidka)
@@ stranka 18, 24, 34
Zobrazi fadkovou nabidku.
Je-li zobrazena nabidka, toto tlacitko
slouzi k volbé polozek nabidky a k
ptechodu na dal$i obrazovku.

® Tlacitko Gamma (gama)
@ stranka 21

Slouzi k nastaveni hodnot gama.

® Tlacitko Color Temp.
(Teplota barev) @ stranka 20
Slouzi k nastaveni absolutni teploty
barev.

® Tlacitko Pattern (Vzor)
@ stranka 17
Pii kazdém stisknuti tlacitka se
zobrazi nebo zmizi obraz zkuSebniho
VZOru.

® Vysila¢ signalu dalkového
ovladaée @ stranka 13

Vysila signaly dalkového ovladace.

® Tladitko (*) (podsvétleni)

Pri stisku tohoto tlacitka se vSechna tlacitka na dalkovém ovladaci podsvétli.
Podsvétleni tlacitek se automaticky vypne piiblizné po deseti sekundach.

= Vybér zdroje @ stranka 15 =—

Nazvy soucasti a funkce g ol
TOP

® Tlacitka On/Off (Zapnout/
Vypnout) @ stranka 14

Zapnuti a vypnuti napajeni
projektoru.

® Tlacitko Color Mode
(Rezim barev) @ stranka 18
Vybér rezimu barev.

® Tlacitko Aspect (Pomér stran)
» @ stranka 18

Vybér poméru stran.

® Tlacitko Esc
@ stranka 18, 20, 24, 34

Stiskem tlacitka Esc lze ve
zobrazené nabidce pfejit k predchozi
obrazovce nebo nabidce.

Aktivuje pfijem obrazu z
vybraného portu projektoru.
® Tlagitko HDMI”

® Tlacitko D/SCART

® Tlacitko Compo.

® Tlacitko PC

® Tlagitko S-Video”

® Tlacitko Video

® Tlacitko Contrast (Kontrast)
@ stranka 28

Slouzi k nastaveni kontrastu”” .

® Tlacitko S.Tone (Skin Tone,
Plet'ové tony) @ stranka 20

Slouzi k nastaveni tonu plet’ovych
odstinti osob v obrazu.

® Tlacitko Blank (Prazdny)

Pti kazdém stisknuti tlacitka se
promitany obraz vypne nebo zapne.



azvy soucasti a funkce

Zadni strana

® Vstupni port [Component] (komponentni vstup) @ stranka 12
Slouzi pro pfipojeni k portim komponentniho videa® (YCbCr nebo
® Vstupni port [SCART] YPbP:™) jiného obrazového zafizenti.
@ stranka 12

Slouzi pro pfipojeni k portim SCART

jiného obrazového zatizeni pomoci ® Vstupni port [PC] (osobni e [Vstupni port HDMI™ ]
adaptéru D SCART, ktery je dodavan s poéitac) @ stranka 12 @ stranka 12
projektorem. SlouZi pro piipojeni k portu Slouzi pro ptipojeni obrazového
RGB pocitace. zafizeni nebo pogitate kompatibilniho

. s normou HDMI.
® Port [Trigger out] (Rizeni

rapien)
Pri ;apnuti \ ovladaée
projektoru ) @ stranka 13

je z tohoto portu vyslan . Piiiima siondl
stejnosmérny signal o napéti 12 : — Lyuma SIgnaty z
V. PH vypnuti napéjeni O dalkového ovladace.

projektoru nebo pii vyskytu

potiZi s jeho provozem se vystup [] ag

zméni na 0 V. Tak se odesila { [ =
informace

o zapnuti nebo vypnuti
projektoru na externi zafizeni.

S —

® Bezpeénostni zamek”
i @ stranka 53

® Vstupni port [Video]
@ stranka 12
Slouzi k pfipojeni k obecnym portim
pro video jinych obrazovych zafizeni.

@ Hiavni L. ® Port [RS-232C]

(-?vsi::,;lx II() ;n1a4c Slouzi k ptipojeni projektoru k pocitaci
pomoci kabelu RS-232C. Tento port
slouzi pro ucely fizeni bézny uzivatel jej

® Vstupni port [S-Video] ® Privod napdajeni nepouzije.

@ stranka 12 @ stranka 14

Ptijima do projektoru signaly S-Video » Slouzi k ptipojeni

z jinych videozatizeni. napéjeciho kabelu.

Spodni strana

® Body pro uchyceni zavésné konzoly (4 body) @ stranka 47
Chcete-li projektor zavésit na strop, pouzijte volitelnou montdzni konzolu.

@)
o O \C ©
® Vzduchovy filtr (vétraci vstupni otvor)
® Kryt lampy @ stranka 45 @ stranka 42, 44
Tento kryt otevfete pii vyméné lampy Brani vtazeni prachu a jinych cizich ¢astic do
projektoru. projektoru.

Je tieba ho pravidelné Cistit.
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*1 Vzdalenost od stfedu objektivu k bodu pro uchyceni zavésné konzoly
(Vzdalenost posunu objektivu: svisle max. 8,8 mm)

*2 Vzdalenost od stfedu objektivu ke stfedu projektoru
(Vzdalenost posunu objektivu: vodorovné max. 7,7 mm)
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Nastaveni velikosti promitaného obrazu

Velikost promitaného obrazu je v zasad¢ urcena vzdalenosti objektivu projektoru od projekeni plochy.

N

Posun objektivu nahoru

90°

Stfed objektivu

Plocha |
(o]

o

Promitaci vzdalenost

T Posun
-

Posun

Posun objektivu dold

Svisla vzdalenost mezi sttedem objektivu a doIni hranou projekéni plochy se bude ménit v zavislosti na nastaveni posunu
objektivu.

Podle nasledujici tabulky umistéte projektor tak, aby mél promitany obraz na plose spravnou velikost.
Nasledujici hodnoty 1ze pouzit jako voditko pfi instalaci projektoru.

Jednotky: cm (palce)

Jednotky: cm (stopy) Jednotky: cm (palce)

Jednotky: cm (palce)

Jednotky: cm (stopy) Jednotky: cm (palce)

Promitaci vzdalenost Promitaci vzdalenost
Obraz s pomérem Obraz s pomérem
stran 16:9 NejkratSi - NejdelSi Offset stran 4:3 NejkratSi - NejdelSi Offset
(Wide) (Tele) (Wide) (Tele)

30" 66x37 (26x15) 93-200 (3,0-6,6) 20 (7,7) 30" 61x46 (24x18) 113-245 (3,7-8,0) 24 (9,4)
40" 89x50 (35x20) 125-268 (4,1-8,8) 26 (10,3) 40" 81x61 (32x24) 153-328 (5,0-10,8) 32 (12,6)
60" 130%75 (51%28) 189-404 (6,2-13,3) 39 (15,4) 60" 120%90 (47x35) 231-494 (7,6-16,2) 48 (18,8)
80" 180x%100 (71x39) 253-540 (8,3-17,7) 52 (20,5) 80" 160%120 (63x47) 310-661 (10,2-21,7) 64 (25,1)
100" | 220x120 (87x47) 318-676 (10,4-22,2) 65 (25,6) 100" | 200x150 (79%59) 389-827 (12,8-27,1) 80 (31,4)
120" | 270x150 (106x59) | 382-812 (12,5-26,6) 78 (30,8) 120" | 240x180 (94x71) 468-993 (15,3-32,6) 96 (37,7)
150" | 330%x190 (130x75) | 478-1016 (15,7-33,3) | 98 (38,5) 150" | 300x230 (118x91) | 586-1243 (19,2-40,8) | 120 (47,1)
200" | 440x250 (173%x98) | 639-1355 (21,0-44,5) | 130 (51,3) 200" | 410x300 (161x118) | 782-1659 (25,7-54,4) | 159 (62,8)
300" | 660x370 (260%146) | 961-2035 (31,5-66,8) | 195 (76,9) 300" | 610x460 (240%181) | 1176-2490 (38,6-81,7)| 239 (94,1)

f

Uprava posunu objektivu

Pomoci ovladacich kolecek 1ze posunem objektivu upravit umisténi obrazu, coz je zejména uziteéné
v nasledujicich ptipadech umisténi projektoru. @ stranka 16

» ZavéSeni u stropu

* Vysoko umisténa projekeni plocha

* Projektor je umistény stranou, aby bylo mozné sledovat projekéni plochu zepredu
* Projektor umistény na polici apod.

Pfi umist’ovani obrazu pomoci ovladace posunu objektivu nedochazi prakticky k zadné deformaci obrazu, protoze
posun objektivu je opticky korigovan. Optimalni kvality obrazu ov§em doséhnete bez posunu objektivu.

~N

/
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Instalace

(Zpﬂsoby projekce

\

HBUpozornéni:

Nepouzivejte projektor v praSném nebo vlhkém prostfedi, v prostredi, kde se koufi
nebo je pfitomen jiny kouf, zejména mastny.

Cistéte vzduchovy filtr alespori jednou za 3 mésice.

Pokud projektor pouzivate v prostfedi se zvySenou prasnosti, Cisténi filtru
provadéjte Castéji.

PFi upevrnovani projektoru na strop je nutno pouzit specialni zplisob instalace
(stropni uchyt). V pfipadé nespravne instalace maze dojit k padu a k nehodé nebo
zranéni.

Kdyz na upevnéni ke stropu pouzijete lepidla proti uvolnéni Sroubt nebo pokud
pouzijete na projektor maziva, oleje apod., muze skfifi projektoru prasknout a
zpusobit pad projektor ze stropniho uchytu. V takovem pfipadé muize projektor
zpusobit vazne zranéni osobé, ktera by se nachazela pod stropnim uchytem, a
mohlo by dojit k poSkozeni projektoru. Pfi instalaci nebo upravé upevnéni ke stropu
nepouzivejte lepidla proti uvolnéni Sroub nebo maziva, oleje apod.

Nepouzivejte projektor v poloze na boku. Zafizeni nemusi fungovat spravne.

B Projekce zepfedu B Projekce ze strany

* | pfi projekci ze strany nastavte projektor
tak, aby byl rovnobézny s projekéni
plochou.

* Pokud je projektor spustény ze stropu,
zmeéite nastaveni v konfigura¢ni
nabidce. @ stranka 33

Konfiguraéni nabidky

Settings | Projection (Projekce) |
(Nastaveni) —
Front (Celni)
Front / Ceiling

(Celni /stropni)

T'r
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ipojeni zdroji obrazu

HUpozornéni: e Pfed propojenim projektoru a dal$iho zdroje signalu vypnéte napajeni obou zafizeni.
Pokud v okamziku pfipojeni bude nékteré ze zafizeni zapnuté, maze dojit k poSkozeni.
¢ Pred pfipojenim zafizeni zkontrolujte tvar konektort na kabelu a portt na zafizeni.
Pokusite-li se nasilim zasunout konektor do portu jiného tvaru nebo s jinym poctem
zakoncéeni, mize dojit k poSkozeni nebo nespravnému fungovani konektoru nebo portu.

Komponentni
vystup

SCART'! Y Cb/Pb Cr/Pr

égab‘%%a”? éKabelkomponentnihoé
: it KabelHDMI  : : Kapel potitace

15 kolikd

Kabel S-Video  : : Kabel videa RCA © : (b82n& 1 I (bezng : Kab o
(b&Zné dostupny) : ! (b&zn& dostupny) dostgpny) dostupny) : :(béznédostupny) : : (bgzné dostupny)
' DSCART | : P P
—adaptér2 :

(pfislugenstvi)

Miniaturni konektor
. D-Sub :
15 koliku

Component

00000
O ®
00000

Y Cb/Pb Cr/Pr P

C
S-Video RS-232C @ (

*1 Je-li prehravac DVD pfipojen pomoci adaptéru D SCART, zménte nastaveni D/SCART v nabidce Input Signal
(Vstupni signal) na hodnotu SCART. @ Vybér zdroje obrazu stranka 15
*2 V nékterych oblastech neni adaptér D SCART dodavan se zafizenim jako piislusenstvi.

®

HDMI

Video

“'Rady: e Tvar port né&kterych zafizeni mizZe byt neobvykly. V takovém ptipadé pouZijte k pfipojeni kabely
dodavané se zafizenim jako (volitelné) pfisluSenstvi.

o Typ kabelu, ktery ma byt pouZit k pfipojeni zdroje obrazu k projektoru, zavisi na typu obrazového
signalu, ktery je vystupem pfisluSného zafizeni. Néktera obrazova zafizeni maji moznost
vystupu nékolika riznych typu obrazového signalu. Kvalita obrazu jednotlivych typl signalu je
obecné nasledujici, v sestupném poradi podle kvality:

Digitalni komponentni video” [HDMI” ] > Analogové komponentni video [D] [Component] >
S-Video® [S-Video] > Kompozitni video™ [Video]

V dokumentaci dodané s obrazovym zarizenim zkontrolujte, které typy formatd signalu mohou
byt jeho vystupem. Formatu kompozitniho videa se Casto fika pouze obrazovy vystup (video).




prava dalkoveho ovladace k pouziti

Vliozeni baterii do dalkového ovladace

=

V dodaném dalkovém ovlada¢i nejsou vlozeny baterie. Pied pouzitim vlozte do dalkového §
ovladace baterie. 2
1 Sejméte kryt baterii. 3 Nasadte kryt baterii. g
Pridrzte vystupek a zvednéte kryt. @ Zasurite voditko krytu E

()

[=

(@ Zatlacte na kryt baterie
(musi zaklapnout).

2 Vlozte baterie.

BUpozornéni: Pred vloZzenim baterii
zkontrolujte znacky
(+) a (-) v prostoru pro
baterie, aby souhlasily se
znaCkami na vkladanych
bateriich.

“’Rady: Pokud dalkovy ovlada¢ reaguje pomaleji nebo pokud nereaguje vibec, je to pravdépodobné
tim, Ze jsou baterie slabé nebo zcela vybité. V tom pfipadé je nahradte dvéma novymi
bateriemi. Jako nahradni baterie pouZijte dvé nové baterie typu AA.

Pouziti dalkového ovladace

B Provozni thel (vodorovné
( ) Snimac signalu dalkového ovladace

Provozni vzdalenost
Priblizné 10 m

Priplizné 30° Priblizné 30° P¥iblizné 30° Priblizné 30°

Vysilag signélu
dalkového oviladace

M Provozni thel (svisle)

Provozni vzdalenost Provozni vzdalenost
Priblizné 10 m Priblizné 10 m

- e—p

Pfiblizné 30° | | Pfiblizné 30°
Pfiblizn& 30° | | PFiblizn& 30°

13
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Djekce obrazu

Zapnuti pristroje a projekce obrazu

-
5 Dalkovy ovladag Ovladaci panel

Je-li projektor spravné pfipojeny a nainstalovany a piesto dojde k potizim s projekci, viz @ stranka 15, 35.

“’Rady: e Nastavite-li moznost Direct Power On (Pfimé zapnuti) na hodnotu On (Zapnuto), zapne se
jednotka po pfipojeni hlavniho napajeni automaticky, aniz byste stiskli tla¢itko napajeni na
dalkovém ovladadi nebo na ovladacim panelu projektoru.

¢ Projektor je vybaven funkci Child Lock (Détsky zamek), ktera zabrani tomu, aby déti
omylem zapnuly projektor a zranily se pohledem do objektivu (@ stranka 31), a funkci
Operation Lock (Provozni zamek), ktera brani nechténym operacim. @ stranka 31

¢ Pokud projektor pouzivate v nadmorské vysSce nad 1 500 m, zapnéte (On) nastaveni High
Altitude Mode (Vysoka nadm. vyska).@®F stranka 32

o Projektor je vybaven funkci automatické upravy

bbbl ibriadir tio R EETE———
obrazu, ktera po pfipojeni pocitacového signalu

S N NEC
optimalizuje nastaveni projektoru. :
Panasonic +
o Pfi pfipojeni notebooku nebo pocitace s SOTEC
displejem LCD k projektoru mdze byt nutné HP oo +
zménit cil vystupu pomoci klavesnice nebo Toshiba +
nastavenim funkci v poc¢itaci. Pfidrzte klavesu IBM
a stisknéte klavesu (klavesa se SONY e
symbolem podobnym tomuto () / ). DELL 0 +
Po provedeni vybéru se zahaji projekce. Fuijitsu ) + E19
@ Dokumentace pocitace Macintosh Nastavte zrcadlové
zobrazeni nebo detekci
displeje.
Nastaveny vystup Ize
zménit (v zavislosti na
operaénim systému)
stisknutim tlacitka




Projekce obrazu

(Nepromité-li se pozadovany obraz

Je-li ptipojeno vice zdroju signalu, nebo pokud se nepromita zadny obraz, vyberte zdroj signalu pomoci tlacitek
na dalkovém ovladaci nebo na ovladacim panelu projektoru. Pfipojujete-li videozaftizeni, stisknéte nejprve
tlacitko [Play] (Pfehrat) na zafizeni a potom vyberte zdroj signalu.

Pomoci dalkového ovladace

D)
)
D)

()

@

Source

Stisknéte tladitko s nazvem portu, k némuz je
pozadovany zdroj signalu pfipojen.

Pomoci dalkového ovladace
Pfi projekci obrazu ze zatizeni pfipojeného k portu
[Component] zobrazte nabidku stisknutim

tladitka (Gampo).

[Component]
Auto

Cl

Projekce obrazu z portu [Component] (komponentni vstup)

Vychozi nastaveni je Auto (Automaticky), pfi némz se piislusné signaly vybiraji automaticky. Pokud se ale
barvy zobrazi nepfirozené, pfepnéte obrazovy signal, aby souhlasil s pouzitym zafizenim.

Pomoci ovladaciho panelu

[Sourcel

PC

Source

D/SCART
HDHI
S-Video
Video

ce

Po stisknuti tlacitka SO se zobrazi nabidka.
Vyberte zdroj signalu tlacitky .| a .
Potvrd’te vybér stisknutim tlacitka .

~\

Pomoci ovladaciho panelu
Pti projekci obrazu ze zatizeni pfipojeného
k portu [Component] stisknéte tlacitko
Component (komponentni vstup) a potvrd’te, ze
chcete zobrazit nabidku.

Pomoci tlagitek nebo piejdéte

k signalu, ktery odpovida pouzitému zatizeni.
Potvrd'te vybér tlacitkem @ nebo ().

.

vy

pnuti projektoru

1 Vypnéte zdroje signalu pfipojené
k projektoru.

2 Stisknéte tlacitko (or)) na dalkovém ovladaci
nebo tlacitko F’("ﬁr na ovladacim panelu
projektoru. Kdyz stisknete tlagitko 6r na
ovladacim panelu projektoru, zobrazi se
nasledujici zprava.

Potvrdte opétovnym stisknutim tlacitka T&ﬁ’.

Power OFF?

Yes: Press [Power] button
Ho : Press any other button

3 Kdyz projektor vychladne® (asi po
30 sekundach), vypnéte ho hlavnim
vypinagem.

Power

Pouhé stisknuti tlacitka nebo @ nevypne

ptivod elektiiny do projektoru.

4 Nasadte kryt objektivu.

Y,

c
]
&
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' Nastaveni polohy projekcni plochy

B Zaostieni B Jemné Gpravy velikosti obrazu
Zaostiete obraz pomoci ovladace (Gprava pfiblizeni)
zaostfeni. Nastavte velikost promitané¢ho obrazu

pomoci ovladace zvétseni.

4 ) 4

B Nastaveni polohy obrazu projekce
(Posun objektivu)
Pomoci dvou kole¢ek pro posun objektivu upravte
polohu obrazu.
Nemtizete-1i umistit projektor ptimo pred (
projekéni plochu, umistéte obraz doprostied Doleva ®
plochy pomoci ovladacich kolecek pro posun ‘\\Doprava
objektivu. \_ )
Kdyz pfti otaCeni koleCkem pro posun uslysite
klapnuti, je objektiv prakticky ve stfedni poloze. V x50 % V x50 %

Doll N

Nahoru

Obraz lze posunout 0 102 % ve svislém a 0 50 % i N
ve vodorovném sméru. Neni vSak moZné posunou / N
obraz az k t¢émto hranicim v obou smérech
zaroven.

S x102 %

Pt.) Pokud posunete obraz maximalné ve
vodorovném sméru, neni jiz mozné ho
posunout svisle. A pokud posunete obraz
maximalng ve svislém sméru, je mozné ho
posunout vodorovné nejvyse o 10 %.

S x102 %

BUpozornéni P¥i pfenaseni projektoru musi
byt objektiv oto€en do krajni
dolni polohy. Jinak by mohlo Standardni (stfedni poloha
dojit k poskozeni funkce poloha projekce posunu objektivu)
posunu objektivu.

| Rozsah, ve kterém Ize posunout obraz |
ze standardni polohy projekce

16



ekeni plochy

fKorekce naklonéni projektoru N

Pokud je promitany obraz naklonén vodorovné, vyrovnejte ho pomoci pfedni nastavitelné podpéry do
vodorovné polohy.

Vysunout ¢ )Zasunout Vysunout Zasunout ‘

(Oprava lichobéznikového zkresleni obrazu (Keystone) \
Checete-li posunout projekei pod nebo nad rozsah mozného posunu objektivu, postavte projektor Sikmo.
Kdy?z je projektor naklonény, mize dojit ke zkresleni obrazu na lichobéznik. V tom piipad¢ stisknéte tlacitko

() AW/ () na ovladacim panelu a obraz upravte.

Kvalita obrazu bude ovSem nizsi nez pii pouziti funkce posunu objektivu. Kdyz je objektiv posunuty do krajni
pravé nebo levé polohy, nelze opravu lichobéznikového zkresleni pouzit. Pfi pouziti funkce opravy
lichobéznikového zkresleni nastavte ve vodorovném sméru objektiv do stiedni polohy.

Lichobéznikové zkresleni obrazu lze opravit maximalné do svislého naklonéni v tthlu asi 15°.

“Rady: * Muzete také provést nastaveni v konfiguracni nabidce. @ stranka 31
» Chcete-li nastavit hodnotu korekce na vychozi hodnotu, pridrzte souc¢asné
tlacitka »~ a 57, na ovladacim panelu po dobu alespori 1 sekundy.

. /

onbrazeni zkusebniho vzoru \

Pti nastavovani opravy lichobéznikového zkresleni, provadéni uprav v fadkové nabidce a podobnych pfilezitostech
1ze jako pomticku zobrazit zkuSebni vzor. Zkusebni vzor je uZitecny také pii tiprave piibliZzeni a zaostieni.

Zkugebni vzor lze zobrazit stisknutim tlagitka na dalkovém ovladagi.

kZobrazeni zkusebniho vzoru lze zrusit daldim stisknutim tlagitka (Pattern). )

r
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Select

Line menu

Pomoci tlacitek na dalkovém ovladaci
nebo tladitek (-] [ na ovladacim panelu
projektoru vyberte pozadovanou polozku.
Potvrdte vybér tlacitkem () nebo ().

* Po stisknuti tlacitka &) se nabidka zavie.

Vybér reZimu barev

Vyb&r poméru stran™

Vybér rezimu barev

[Color Mode] Return

ILiving Roon
IHatural
ITheatre
0Theatre Black 1
0Theatre Black 2
ISRGB

: Idealni pro prezentace ve svétlé
(Dynamicky) mistnosti.

WAEEEE ;- Idealni pro prezentace v mistnosti
se zatazenymi zavesy.
: Idealni pro prezentace
' v zatemnéné mistnosti.
Doporucujeme, abyste tento rezim
pouzili pii Gpravach nastaveni
barev.

NEIVE]
(Pfirozeny)

Idealni pro prezentace

Theatre (Kino) L e .
Vv zatemnene mistnosti.

Stisknéte tlacitko a vyberte rezim
barev z nabidky.

Nastaveni miizete také provést v
konfigura¢ni nabidce.

: Vhodny pro projekce ve zcela
Black 1 tmavé mistnosti.

1: Jasné barevné tony, jaké se
Black 2 pouzivaji na profesionalnich

monitorech pouzivanych pfi
tvorbé softwaru pro disky
DVD.

2: Hluboké¢ a teplé tony barev
vyvoléavaji dojem podobny
sledovani filmu v kiné.

: Pokud je ptipojen zdyoj \% re?iimu
sRGB", nastavte projektor i
pripojeny zdroj signalu na rezim
sRGB. (Idealni pro prohlizeni
obrazu z pocitace).

Vyberete-li rezim barev oznaceny i, automaticky se pouzije filtr Epson Cinema Filter, ktery
zvySuje kontrast obrazu a zobrazuje plet’ové tony piirozenéji.



TOP

adni nastaveni kvality obrazu

Vybér poméru stran™

4 Pfi projekci s nastavenim \

* Vstupni signal 4:3 — Normal
* Vstupni obraz nahrany
VvV rezimu squeeze
(zdeformovany)
* Vstupni signaly ve
formatu letterbox —> Zoom
*1 Nelze pouzit, je-li zdrojem signélu pocitac.
Nekompatibilni s nékterymi signaly
komponentniho videa”” .
*2 Neni-li rezim Auto (Automaticky) vhodny, nastaveni
se zméni na Normal (Normalni).

[Aspect]

Return

(R T - DR
JHormal
ISqueeze
JZoon
JThrough
0Squeeze Through
Wide

—> Squeeze

[ [Esc]:Return [#$]:Select [Select]:Set Henu.

Stisknéte tlacitko a vyberte rezim
pomeéru stran z nabidky.

-

J

* Bézné televizni vysilani |Obraz nahrany pomoci * Bézné televizni vysilani
Vstupni * Obraz se standardnim videokamery nebo v * Obraz se standardnim
si n%l pomeérem stran (4:3) softwaru DVD v rezimu Obraz ve formatu Letterbox| pomeérem stran (4:3) P
9 * Obraz pfijimany squeeze (zdeformovany) =
z pocitade S5
— N
Doporuéeny L
- ()
rezim Normal Squeeze 50
poméru stran® 2
@
Z
Vysledek
Na obou stranach obrazu se | Vstupni signal se promitne |Vstupni signal se promitne |Vstupni signal se promitne
zobrazi ¢erna pole. s takovou $itkou, jakou ma |s takovou vyskou, jakou ma |s takovou vyskou, jakou ma
rozliSeni panelu projektoru. |rozliseni panelu projektoru. |rozliSeni panelu projektoru.
T — V tomto piipadé bude
* Ma-li promitany obraz o o
y . zvétSeni obrazu mensi u
pomér stran 4:3, bude na |~ |, .
. . o sttedu obrazu, ale k levému
horni a dolni strané . .
o , a pravému okraji se bude
oriznuty. Sovat
* Promitate-li obraz vy :
o ) o o opatreny titulky, a titulky [To je vhodné pfi projekei
Obraz promitany z formatu (Ma-li promitany obraz se ofiznou, upravte obrazu s pomérem stran 4:3
HDTV® se zobrazi s pomer stran 4:3,Vzob’ram 8¢ | nastaveni v nabidce na Sirokouhlou plochu.
pomérem stran 16:9. vodorovné roztazeny. Zoom Caption ProtoZze uprostied obrazu
. o o (Titulky pfizvétSeni).  |nedochazi k zadnému
Kdyz Jev}rozl1sen1 o'brazvu 1280 x 720 nebo nizsi, Pude @ strinka 29 Zvétient a zkresleni, obraz
obraz pfi nastaveni moznosti Through (Beze zmény) . vypada podobng jako v
Poznamky nebo Squeeze Through (Beze zmény 16:9) vykreslené;si, pivodni velikosti. Diky
protoze rozliseni bude zachovano. tomu, Ze je obraz v
Squeeze okrajovych oblastech
Through T?] rough zvétieny, pohyby pii
okrajich se jevi jako
rychlejsi, coz je idealni pro
sledovani sportovnich
I potadil.
APAS * Pokud jste pouzili funkci
Chcete-li, aby promitany obraz zaplnil celou projekéni opravy lichob&znikového
plochu, nastavte ptiblizeni nebo upravte vzdalenost zkresleni (keystone), nelze
projektoru od plochy. vybrat rezim Wide
(Sirokothly).
“Rady: PFi projekci obrazu, ktery je komprimovany, zvétSeny nebo rozdéleny pomoci funkce poméru,

na vefejnych mistech, napfiklad v hotelich nebo obchodech, za uéelem zisku nebo verejné
prezentace, mize dojit k poruseni prav autora, ktera jsou chranéna autorskym zakonem.
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Jalsi upravy barev

Chcete-li upravit obraz pfesn¢ do vami poZadované podoby, miiZzete vyuZit funkce Skin Tone
(Plet’ovy ton), Abs. Color Temp. (Abs. teplota barev), RGB/RGBCMY a Gamma (Gama), které
najdete v diléi nabidce Color Adjustment (Uprava barev) nabidky Picture (Obrazek). (Pokud neni

v nabidce Color Mode (ReZim barev) vybran rezim barev SRGB” .)

Upravena nastaveni Ize uloZit do paméti a pozdé&ji je vyvolat a pouZit na promitany obraz.
(@ stranka 24)

Moznosti Skin Tone (Plet’ovy ton), Abs. Color Temp. (Abs. teplota barev) a Gamma (Gama) Ize
nastavit pomoci tlacitek se stejnymi nazvy na dadlkovém ovladaci.

Uprava hodnoty gama

Uprava plet'ového ténu

Uprava absolutni teploty barev

Stisknutim tlacitek (=) () na dalkovém ovladagi
nebo tlacitek na ovladacim panelu
projektoru vyberte pozadovanou polozku.

Nastavte vybranou Upravu tlac¢itkem

ssssss

* Po stisknuti tlacitka &) se nabidka zavfte.

y

Pouziva se k apraveé plet’ového tonu osob v obraze.

Efekt Epson Cinema Filter, ktery se automaticky pouziva na
obraz po nastaveni moznosti Color Mode (Rezim barev),

[ ]:Adjust zobrazuje plet’ové tony pfirozené;i.

Chcete-li plet’ové tony dale vylepsit, pouzijte moznost Skin Tone (Plet’ovy ton).
Pfi nastaveni smérem k symbolu + se barvy posunou k zelenym tonim, pfi nastaveni smérem k symbolu —
se barvy posunou k ¢ervenym tondim.

Uprava absolutni teploty barev

T Muzete na;tavit celkovy odstin obrazu.
Abs. Color Temp. 8000K € [ o ¢ Vyberete-li vy$si hodnotu, obraz bude namodraly;

' vyberete-li niz8§i hodnotu, obraz bude nacervenaly.
Absolutni teplotu barev lze nastavit na jednu z 12 hodnot
v rozsahu od 5 000 K do 10 000 K.




Uprava hodnoty gama

[Abs. Color Temp.]

Abs. Color Temp.

[ [o1:Adjust J

Rozdily mezi jednotlivymi zafizenimi mohou zpUsobit
odlis$nosti v barevném podani promitaného obrazu,
které mizete chtit dale upravit. (Béhem tohoto
nastaveni dojde k docasnému pteruseni projekce.)
Existuji dvé moznosti. Prvni moZnost je vybrat jednu
z hodnot korekce gama: [2.0], [2.1], [2.2], [2.3], [2.4].
Druhou mozZnosti je vlastni Gprava, kterou lze provést
podle promitaného obrazu nebo podle grafu hodnot
gama. Na vodorovné ose grafu hodnot gama je
znazornéna troven vstupniho signalu, na svislé ose je
uroveil vystupniho signalu.

B Customized (Pfizpisobeny)
(Adjust it from the image (Upravit v obraze))

Pomoci tlacitek or vyberte nejprve

moznost Customized (Pfizptisobeny) a potom Adjust it
from the image (Upravit v obraze). Vybér vzdy

potvrd’te stisknutim tlacitka @ nebo ().

V promitaném obrazu se zobrazi ikona gama. (Po dobu
zobrazeni ikony gama se doCasné zrusi oprava
lichobéznikového zkresleni.)

Pomoci tlacitek nebo

pfemistéte ikonu gama na misto, jehoZ jas chcete

upravit, a potvrd’te vybér tlacitkem @ nebo .
Vybrané misto a oblasti se stejnym jasem zac¢nou blikat
a zobrazi se graf hodnot gama. Opét potvrd’te vyber
tlacitkem @ nebo . Zobrazi se obrazovka
prizpiisobeni tonu.

Proved’te upravy pomoci tlacitek nebo
a potvrd’te vybér tlacitkem @ nebo . Chcete-li se

vratit zpét k upravam, stisknéte tlacitko &).

DalSi upravy barev

W Uprava pomoci hodnot korekce gama
Mezi hodnotami korekce gama [2.0], [2.1], [2.2], [2.3],
[2.4] vyberte hodnotu, ktera je vhodna pro ptfipojené
zafizeni, nebo kterd vam vyhovuje. Pouzijte tlacitka

nebo a vybranou moznost potvrd’te
tla¢itkem @ nebo ().

Na grafu gama muzete sledovat vysledek tpravy.

Nizsi hodnoty zvy3i kontrast” tmavych oblasti obrazu,
ale dojde k rozostfeni svétlych casti obrazu. To je
indikovano vInou v horni ¢asti grafu gama.

Vyssi hodnoty ztmavi svétlé oblasti. To je indikovano
vinou v dolni ¢asti grafu gama.

B Customized (Pfizpisobeny)
(Adjust it from the graph (Upravit v grafu))

Pomoci tlacitek or vyberte nejprve
moznost Customized (Pfizptisobeny) a potom Adjust it
from the graph (Upravit v grafu). Vybér vzdy potvrd'te
stisknutim tlacitka @ nebo ().

Zobrazi se graf pro upravu hodnot gama.

[Gamma]
Blinking area is the
adjusting target.

-
.
=

[ [Select]:Enter ]

Pomoci tlacitek (=) () nebo vyberte bod, ve
kterém chcete upravit jas tont, a potvrd'te vybér
tlacitkem @ nebo . Zobrazi se obrazovka
ptizpisobeni tonu.

[Ganna]

Color Tone 1 0 Qe O

("[Escl:Return [©1:Adjust [Selectl:Set  [Gammal:Exit |
Proved'te upravy pomoci tlacitek nebo
a potvrd’te vybér tlacitkem @ nebo ().
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3lSi Upravy barev

(

' Uprava RGB - Offset (Posun), Gain (Zvyraznit)

~

1 Stisknéte tlagitko Cren), vyberte v tomto
poradi moznosti Picture (Obrazek) - Color
Adjustment (Uprava barev) - RGB/
RGBCMY - RGB a potvrdte vybér.

[RGB] Return
Offset R

Offset G

Offset B

Gain R

Gain G

Gain B

[Esc]:Return [$]:Select [4»]:Adjust [Henu] :Exit

2 Vyberte polozku nabidky tlaCitky

nebo a provedte Upravy pomoci
tlacitek nebo .

k3 Stisknutim tlagitka ukond&ete nabidku.

Jas obrazu lze upravit nastavenim jednotlivych
komponent R (red, cervena), G (green, zelend)
a B (blue, modra) v tmavych oblastech (offset,
posun) a ve svétlych oblastech (gain, zvyraznéni).

B Offset (Posun)

Chcete-li, aby se tmavé oblasti obrazu zobrazily
vykreslengj$i, zménte nastaveni smérem k
symbolu + (doprava). Posunete-li nastaveni
smérem k symbolu - (doleva), cely obraz bude
ostfejsi, ale tmavé oblasti se zobrazi s nizsi
kvalitou.

B Gain (Zvyraznéni)

Chcete-li, aby se svétlé oblasti obrazu zobrazily
vykreslengj§i, zménte nastaveni smérem

k symbolu - (doleva). Posunete-li nastaveni
smérem k symbolu + (doprava), svétlé oblasti
budou bélejsi, ale kontrast celého obrazu se snizi.

7

Uprava odstinu a sytosti

1 Stisknéte tlagitko Cvenn), vyberte v tomto
pofadi moznosti Picture (Obrazek) - Color
Adjustment (Uprava barev) - RGB/
RGBCMY - RGBCMY a potvrdte vybér.

[RGBCHY] Return

Saturation

. Vyberte mozZnost odstin nebo sytost

a upravte je pomoci tlaCitek
nebo .

Chcete-li upravit dalsi barvu, stisknéte tlacitko
&) nebo vyberte moznost Return (Navrat).

[R (Hue/Saturation)]

Saturation

[_[Escl:Return [#]:Select [¢]:Adjust  [Menul:Exit |

\

| )

3 Stisknutim tlagitka ukondete
nabidku.

Lze také upravit odstin a sytost jednotlivych
komponent barev: red (R, ervena), green

(G, zelend), blue (B, modra), cyan (C, azurova),
magenta (M, purpurovd) a yellow (Y, Zlutd).

B Hue (Odstin)

Upravuje celkovou barevnost obrazu od modrych
pfes zelen¢ k Cervenym tontim.

B Saturation (Sytost)

Upravuje celkové nasyceni barev obrazu.




si podrobnosti o kvalité obrazu

Pii dosahovani optimalni kvality obrazu lze kromé& Gprav barev také upravit ostrost obrazu a mnoZzstvi

svétla vysilaného lampou.

( DalSi upravy ostrosti

1 Stisknéte tlagitko avyberte moznosti
Picture (Obrazek) — Sharpness (Ostrost) —
Advanced (Upfesnit).

[Sharpness]

High-band Enhancement
Low-band Enhancement

H-Sharpness

V-Sharpness

2 Vyberte poloZku nabidky tlaCitky
nebo a provedte Upravy pomoci
tlacitek nebo .

3 Stisknutim tlagitka ukonéete
nabidku.

.

“\‘

Upravte nastaveni rozliSeni a kontrastu” obrazu.

Nastavite-1i moznost High-band Enhancement
(Vylepseni vysokych pasem) smérem k symbolu +,
zvyrazni se vlasy a jemné detaily obleceni.
Nastavite-li moznost Low-band Enhancement
(Vylepseni nizkych pasem) smérem k symbolu +,
znevyrazni se vlasy a jemné detaily obleceni, které
zvyrazinuje moznost High-band Enhacement
(Vylepseni vysokych pasem). Namisto toho se
zvyrazni hrubé oblasti celého obrazu, naptiklad
kontury a pozadi, coz zplisobi zostfeni obrazu.
(Pomoci posuvniku na obrazovce miiZzete zaroven
upravit obé moznosti High-band Enhancement
(Vylepseni vysokych pasem) a Low-band
Enhancement (VylepSeni nizkych pasem).)

Nastavenim moznosti H-Sharpness (Ostrost —
vodorovn¢) a V-Sharpness (Ostrost — svisle)
smérem k symbolu + se zlepsi ostrost obrazu ve
vodorovném respektive svislém sméru. Vysledkem

nastaveni smérem k symbolu - je mékky obraz. )

1 Stisknéte tlagitko a vyberte mozZnosti
Picture (Obrazek) — Auto Iris
(Automaticka clona).

Return

[Auto Iris]

2 Vyberte moznost On (Zapnuto).

3 Stisknutim tlagitka ukonéete
nabidku.

.

(Nastaveni Auto Iris (Automaticka clona)

Mnozstvi svétla se automaticky upravi podle jasu
obrazu tak, aby promitany obraz m¢l hloubku a
perspektivu.

* Pfi promitani nékterych obrazi mize znit zvuk
funkce Auto Iris. Nejde o poruchu projektoru.
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orazeni obrazu v predem nastavené

alite — Funkce Memory (Pamet’)

Kdyz upravite promitany obraz, napiiklad pomoci funkci Color Adjustment (Uprava barev) a Advanced

(Upftesnit), mizete upravena nastaveni ulozit.
UloZena data lze kdykoli vyvolat a obraz se zobrazi upraveny podle uloZenych nastaveni.

UloZeni a vyvolani uprav kvality obrazu
Save Memory (Ulozit do paméti)
Load Memory (Nacist z paméti)

((Memoryy (@olorMod@)
(menu )  (Aspect )

Vyberte polozku stisknutim tladitek

nebo () na dalkovém ovladagi nebo [ [ na
ovladdacim panelu projektoru.

eeeeee

Select

* Po stisknuti tlacitka &) se nabidka zavfe.

Nacéteni nastaveni kvality obrazu - Load Memory
(Nacist z paméti)

[Load Memory]

. v “r .
ﬂMemuryZ Living Roon Stisknéte tlac¢itko a Vybel”te nazev

Metorys Natural pozadovaného nastaveni z nabidky.
IHemory6 Theatre

[[[®1:Select [Select]:Set ]

“Rady < Rezim barev nastaveny v dobé& uloZeni tprav do paméti se zobrazi vpravo.

» Nastaveni pouzita na obraz a ulozena do paméti ziistanou zachovana i po vypnuti projektoru.
Stejna nastaveni Uprav obrazu se pouziji na promitany obraz po pfistim zapnuti projektoru.

« Nastaveni moznosti Aspect (Pomér stran)” vyvolana z paméti nelze pouzit, pokud mé obraz
pomér stran 16:9, nebo pokud ma vstupni signal urcité rozliseni.




Ulozeni Uprav kvality obrazu - Save Memory (Ulozit do paméti)

nkce Memory (Pamét’)

L Input Adjustment Brightness/Contrast” ]

— Color Mode | DWhite Level-Black Level|

Color Saturation

- Tint

|
—_
X
[0
N
©
—
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o
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o
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3
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L
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—[Standard ]
~ Sharpness |——[Advanced ]
L Color Adjustmentl—‘[AbS- Color Temp. )

—[Skin Tone ]

—RGB / RGBCMY )

—[Gamma ]

[ Zobrazuje se pro jiné vstupni zdroje
nez pocitac.

Nastaveni, ktera |ze ulozit
do paméti
Konfigurac¢ni nabidky
@ stranka 26

Moznost l1ze pouzit pro vSechny
upravené¢ hodnoty ve vSech
konfiguracnich nabidkach na levé
strané. K uloZzeni nastaveni
slouzi piikaz Save Memory
(Ulozit do paméti) v nabidce
Memory (Pamét’).

Nasleduje popis ulozeni nastaveni.

1 Upravte pozadovana nastaveni, ktera chcete ulozit do paméti.

2 V nabidce Memory (Pamét’) vyberte moznost Save Memory (Ulozit do paméti) a potom stisknéte

SSSSSS

ssssss

Stav mista v paméti je oznacen barvou symbolu () vlevo od nazvu mista v paméti nasledujicim

zpusobem.

0 Zelena: misto v paméti je pouzito () Sedd : misto v paméti neni pouZito

Je-li v ulozeném nastaveni vybran rezim barev, zobrazi se na pravé stran¢.

tohoto mista se vymaze a je nahrazen aktualnim nastavenim.

Chcete-li vymazat obsah celé paméti, vyberte v nabidce Memory (Pamét’) moznost Reset Memory

(Reset paméti). @ stranka 33

sssss

0 OranZova : vybrano
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ce konfiguracnich nabidek

Konfigurac¢ni nabidky slouzi k zadavéani a upravam fady nastaveni vcetné€ nastaveni obrazovky, kvality
obrazu a vstupnich signalt.

K dispozici jsou nasledujici dva typy nabidek.

B Uplna nabidka B Radkova nabidka
Pfi nastaveni lze zkontrolovat vSechny polozky Umoznuje upravit urCité oblasti nabidek Picture
v konfiguracni nabidce. (Obrazek) a Memory (Pamét’) v konfiguracni nabidce.

U této nabidky se zmény projevi jiz v prubchu
nastavovani a lze je okamzité pozorovat v promitaném

Hlavni nabidka Dil¢i nabidka
: obraze.

Picture Q Return
= Color Mode Living Roon
Image Input Adjustment

Color Saturation 0

Save Memory

Settings Tint 0
Sharpness Standard
lor Adj
i gﬂtgr"?;ustment off [_[®1:Select [Select]:Enter [Menu]:Exit |
Info Reset
Reset
[ [Escl/[Select]:Return [¥]:Select [Menul:Exite——— Navigacni fadek

Dalsi informace o praci s nabidkami najdete v ¢asti ,,Pouziti konfiguracnich nabidek* (@ stranka 34).

"Rady:  Konfiguraéni nabidky umoZfuji zapnout & vypnout navigaéni Fadek, zménit vzor barev
a polohu obrazu.
@ Settings (Nastaveni) - Display (Obrazovka) - Menu Position (Umisténi nabidky), Navigation
Bar (Navigacni radek), Menu Color (Barva nabidky)

Seznam konfiguraénich nabidek

Pokud neni na vstupu zadny obrazovy signal, nelze upravovat zadnéa nastaveni krom¢ nastaveni
Reset a Auto Iris (Autom. clona) v nabidce Picture (Obrazek) a nastaveni Auto Setup
(Autom. nastaveni) v nabidce Image (Obraz). Polozky zobrazené v nabidkach Picture (Obrazek),
Image (Obraz) a Info (Informace) se 1i$i podle typu promitaného obrazového signalu.

| 1 Color Mode @@ stranka 28 Dynamic, Living Room, Natural, Theatre,
o Theatre Black 1, Theatre Black 2, ﬂ»
g L Input Adjustment @@ stranka 28 + White Level/Black Level ]
% — Color Saturation @ stranka 28 |‘|:: Brightness/Contrast” ]
§ — Tint @ stranka 28 * |
— Sharpness @ stranka 28 * ——{ Standard ]
—| Advanced Enhancoment, - Sharpness, -Sharpness
— Color Adjustment @@ stranka 28,29 ——{ ABS. Color Temp. ¥ ]
—{ skin Tone ) RS
—{ReB /ReBCMY = RoecMY
—{ Gamma 12021222324
— Auto Iris @@ stranka 29 On, Off _“_-_-c_-;_-u_-?t_-?t-’r_]i_-z_-??_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-E

— Reset @ stranka29  Yes, N — Reset 3
°s 0 "1 Zobrazi se pro jiné vstupni zdroje nez po¢itag.

* Zobrazeno v fadkové nabidce.

26



Funkce konfiguracnich nabidek ¥

TOP
C§ Aspect” @ stranka 29 Auto, Normal, Squeeze, Zoom, Through, Squeeze Through, Wide |
o
g - Zoom Caption @@ stranka 29 ’—[: Vertical Size ]
;v - Tracking” @ stranka 29 | Zoom Position ]
S -
Y | sync” @ stranka 29 | —[ Epson SuperWhite On, Off ]
P4 . ; .
| Position @ stranka 30 | _| (F;rogresswe Off, Video, Film ]
— utput scalin
-|Advanced @ stranka 30 |— P%kud je vstgpem signal komponentniho videa® : Normal, Larger
. Pokud je vstupem signal z portu [HDMI» ]: Auto, Normal, Larger
- Auto Setup @ stranka 31 On, Off | _{ ]
Setup Level 0%, 7.5%
L @ stra
Reset stranka 31 ves, No | —[ DVI-Video Level Normal, Expanded ]

[ Zobrazi se pro jiné vstupni zdroje neZ potitaé.
[ Zobrazi se pouze pro vstup z pocitace

: —Keystone @ stranka 31 | (nezobrazi se, pokud je vstupni signal na portu [HDMI]).
@ -
= | operation @ stranka 31 I_—[Dlrect Power On On, Off ]
T —Sleep Mode Off, 5min., 10min., 30min. |
N
R —[Trigger Out On, Off ]
S
5 —(Child Lock On, Off |
Z ;
—User’s Logo @ stranka 32 Yes, No | —(Operation Lock on, off |
—{High Altitude Mode On, Off |
- - Menu position Top-left, Top-center, Top-right, Center-left,
—Display @ stranka 32 I_ Center-right, Center, Bottom-left, Bottom-center, Bottom-right
—[Navigation Bar On, Off ]
—[Menu Color Color 1, Color 2 ]
—{Message On, Off |
—[Display Background Black, Blue, Logo ] {:,
>
©
—{Startup Screen On, Off | g%
o5
—Input Signal @ stranka 33 |— Video Signal  Auto, NTSC?, NTSC4.43, PAL””, €C
M-PAL, N-PAL, PAL60, SECAM™ S
— Component Auto, YCbCr™, YPoPr® |
—[D/SCART D(Auto), D(YCbCr),
D(YPbPr), SCART

—Projection @@ stranka 33 Front, Front/Ceiling, Rear, Rear/Ceiling |

—Language @@ stranka 33 HAEE, English, Francais, Deutsch, Italiano, Espaiiol, Portugués, #13¢, =01 |

L Reset @ stranka 33 Yes, No |

: —Lamp Hours | - Save Memory * @ stranka 33 Memory! az Memory9 |
‘c + Pokud je tieba vymenit lampu, zobraz se 7Iuté textova zprava. A
€ je tieba vym pu, 2 i p ;
(_“ * Provozni doba v rozmezi OH az 10H bude zobrazena jako OH. Load Memory @ stranka 33 Memory1 az Memory9 |
% Odprc?vozm doby 10H a dal se tento idaj bude zobrazovat v L Reset Memory @ stranka 33 Yes, No |
e hodinéach.
=4 |- Source |
- Reset Al @ stranka 34 Yes, No |
Input Signal ;

~iInp 9 | L| Reset Lamp Hours @@ stranka 34 Yes, No |

- Resolution |

— Refresh Rate” | I Zobrazi se pouze pro vstup kompozitniho videa a vstup S-Video.

[ Zobrazi se pouze pro vstup komponentniho videa, a vstup z poéitace.
— Sync Info | [1 Zobrazi se pouze pro vstup z pocitace.

Nabidka Info (Informace) slouzi jen k zobrazeni stavu projektoru.
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kce konfiguranich nabidek

Nabidka Picture (Obrazek)

1 Zobrazi se pro jiné vstupni zdroje neZ pocitag.

Color Mode (Rezim barev)" |

U moznosti Color Mode (Rezim barev) lze vybrat ze sedmi riiznych nastaveni, aby rezim co nejlépe
odpovidal promitanému obrazu a prostfedi projekce. @ stranka 18

Input Adjustment (Uprava vstupu)*? |

Tato nastaveni lze upravit, pokud je uroven vystupu z pripojeného zafizeni slaba a obraz vypada tmavy.
Nastaveni nelze zadavat soucasné. Mizete vybrat jen jedno z nich a to upravit.

(White Level (Urover bilé) / Black Level (Uroven ¢erné) |
Tato nastaveni upravuji tmavé a svétlé oblasti obrazu.
» White Level (Uroven bilé): Upravuje jas svétlych odstinl beze zmény trovné cerné.
Pti zméné nastaveni smérem k symbolu minus se svétlé oblasti 1épe vykresli.
+ Black Level (Uroveii Gerné): Upravuje jas tmavych odstinii beze zmény trovné bilé.
Pii zméng nastaveni smérem k symbolu plus se tmavé oblasti 1épe vykresli.

[Brightness (Jas) / Contrast (Kontrast)” ]
Upravuje celkovy jas obrazu.
* Brightness (Jas): Lze upravit jas obrazu.
Pokud se promitd v tmavé mistnosti nebo na malé platno a obraz je pfilis$ jasny,
sniZte toto nastaveni.
* Contrast (Kontrast): Upravuje rozdil mezi svétlymi a tmavymi oblastmi.
Pti zvySeni kontrastu se zvyrazni rozdily v obraze.

Color Saturation (Sytost barev) E |
Upravuje intenzitu barev obrazu.
Tint (Odstin) 2 |

(Uprava je mozna pouze pro vstupni signaly kompozitniho videa™ a S-Video® ve formatu NTSC )
Upravuje odstin obrazu.

Sharpness (Ostrost) 2 |

Upravuje ostrost obrazu.

(Standard (Standardni) )
Vysledky tpravy se pouziji na cely obraz.

[Advanced (Upfesnit) ]

Pomoci této moznosti 1ze upravit uréitou ¢ast obrazu. @ stranka 23

Color Adjustment (Uprava barev)

Moznost Color Adjustment (Uprava barev) nelze vybrat, pokud je rezim barev nastaven na moznost sSRGB” .

[Abs. Color Temp. (Abs. teplota barev) "2 ]
Upravuje celkové odstiny obrazu. @ stranka 20

*1 Hodnoty nastaveni jsou ukladany zvlast’ pro kazdy zdroj obrazu a typ signalu.
*2 Hodnoty nastaveni jsou ukladany zvlast’ pro kazdy zdroj obrazu a nastaveni rezimu barev.



ce konfigura€nich nabidek g ol
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] Zobrazi se pouze pro vstup z potitace
(nezobrazi se, pokud je vstupni signal na portu [HDMI]).

( Skin Tone (Plet'ovy ton) "2 )
Upravuje tony plet’ovych odstinti osob v obraze. @ stranka 20
(RGB/RGBCMY )
* RGB :Umoziiuje upravit posun a zvyraznéni pro kazdou z barevnych komponent R/G/B.
@ stranka 22
* RGBCMY :Umoznuje upravit odstin a sytost pro kazdou z barevnych komponent R/G/B/C/M/Y.
@ stranka 22
[Gamma (Gama) ' ]

Upravuje funkci gama. Muzete vybrat hodnotu nebo upravovat nastaveni a piitom sledovat vysledek na
obrazku nebo grafu. @ stranka 21

Auto Iris (Autom. clona) i |

Mnozstvi svétla je regulovano podle promitaného obrazu (On - Zapnuto), nebo neni regulovano
(Off - Vypnuto). @ stranka 23

Reset |

Vrati vSechna nastaveni v nabidce Picture (Obrdzek) na vychozi hodnoty.

Nabidka Image (Obraz)

Aspect (Pomér stran) » 1 |

Vybira rezim poméru stran. @ stranka 18

* ’§ ©
Zoom Caption (Titulky pfi zvétseni) | | S=
2.0
Pokud je v nastaveni Aspect (Pomér stran)zvolena moznost Zoom (Lupa) a promita se obraz s titulky, zménte €8
nastaveni nasledujicim zptisobem, aby byly titulky viditelné. Svisly rozmér a umisténi obrazu lze upravit Q
spole¢né.
[Vertical Size (SVISW rozmér) ] Oblast projekce Nastavvevni.VerticaIVS.ize (Svisly rozmér)
umozfiuje zmensit velikost obrazu.

Vyska obrazu se zmensi, aby se zobrazily titulky.

(Zoom Position (Umisténi lupy) )

Cely obraz se posune nahoru, aby byly
zobrazeny titulky.

Oblast titulkd Nastaveni Zoom Position (Umisténi lupy)
umoznuje zmeénit umisténi obrazu.

Tracking (Sefizeni soubéhu) » 1 |

Upravi obraz, pokud se v ném objevi svislé pruhy.

Sync. (Synchronizace)” ! |

Upravi obraz, pokud se v ném objevi blikani, neostrost nebo ruseni.

« Blikani a neostrost se také mohou objevit pfi Gpravé nastaveni jasu, kontrastu®, ostrosti a korekce
lichobézniku.

* Lepsi obraz ziskate, kdyz nejprve upravite nastaveni Tracking (Sefizeni soubéhu) a potom nastaveni
Sync (Synchronizace).

*1 Hodnoty nastaveni jsou ukladany zvlast’ pro kazdy zdroj obrazu a typ signalu.
*2 Hodnoty nastaveni jsou ukladany zvlast’ pro kazdy zdroj obrazu a nastaveni rezimu barev. 29
*3  Hodnoty nastaveni jsou ukladany zvlast’ pro kazdé nastaveni rezimu barev.
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[ Zobrazi se pro jiné vstupni zdroje nez pogitag.

Position (Pozice) ! |

(Nelze nastavit, pokud je vstupni signal na portu [HDMI™ ].)
K posunuti polohy obrazu pouZijte tlagitka &, &, @ a Q.

Advanced (Upfesnit) |

(EPSON Super White ™! )

(Nastaveni je mozné pouze tehdy, je-li pro nastaveni Color Mode (Rezim barev) zvolena moznost “Natural”
(Ptirozeny), “Theatre” (Kino), “Theatre Black 1” (Tmavy sal 1) nebo “Theatre Black 2” (Tmavy sal 2) a

vstupnim videosignalem je kompozitni video, S-Video” , komponentni video”® nebo SCART.)

Pokud se jasné bilé oblasti obrazu, napiiklad oblaka a tricka na letni plazi, jevi nevyvazené a pfeexponovane,
nastavte moznost On (Zapnuto). Pfi nastaveni On (Zapnuto) je ignorovano nastaveni DVI-Video Level
(Urovent DVI-Video).

[Progressive (Progresivni) » ™! ]
(Nastaveni je mozné pouze tehdy, je-li pfijiman signal kompozitniho videa, signal S-Video, komponentni
video 5251 nebo 6251 nebo SCART.)

Signal Interlace (Prokladany) ™ (i) je pfevadén na progresivni signal (p) pomoci metody, ktera je vhodna pro
dany obraz.

» Off (Vypnuto) : Tato moznost je vhodna pro video obsahujici scény s velkym mnozstvim pohybu.

* Video : Tato moznost je vhodna pro obecné video.
* Film : Pokud je vstupnim zdrojem film, bude promitan obraz odpovidajici pivodnimuzdroji.
(Output scaling (Zména mé&fitka vyst.) ]

(Nastaveni neni mozné, pokud je pfijiman signal kompozitniho videa, S-Video nebo signal z pocitace.)
Zméni oblast zobrazeni (¢ast promitaného obrazu).
» Normal (Normalni, 92 % obrazu): Vstupni signaly jsou promitany s normalni velikosti obrazu. Televizni

obraz je promitan ve velikosti 92 %.

 Larger (Vétsi, 100 % obrazu) :  Oblasti nahote, dole a po stranach obrazu, které normalné nelze vidét,
jsou zahrnuty do projekce. V zavislosti na obrazovém signalu mize
v horni a dolni ¢asti obrazu dochazet k ruSeni. V tom piipad¢ zkuste
upravit umisténi obrazu pomoci nastaveni Position (Pozice).
@ stranka 30

* Auto (Automaticky) . Zobrazi se pii vstupnim signalu na portu [HDMI]. Signaly jsou
automaticky promitany ve velikosti 100 % nebo 92 % v zavislosti na
vstupnim signalu. (Nezobrazi se, pokud je port DVI zafizeni pfipojen
na vstupni port [HDMI] projektoru.)

(Setup Level (Uroven nastaveni) ]
(Nastaveni je mozné pouze tehdy, je-li pfijiman signal kompozitniho videa ¢i signal S-Video ve formatu
NTSC” nebo pokud je jako zdroj obrazu zvoleno komponentni video &i video RGB. Nastaveni neni mozné,
pokud je ptijiman signal z pocitace.)
Pokud pouzivate produkt uréeny pro oblasti (napiiklad Jizni Korea), které maji jiné nastaveni urovné ¢erné
(droven nastaveni), pouzijte tuto funkci k dosaZeni spravného obrazu. Pfi zméné tohoto nastaveni
zkontrolujte specifikace pfipojeného zafizeni.

[DVI-Video Level (Uroven DVI-Video) ]

(Nastaveni je mozné, jen kdyZ je moznost EPSON Super White vypnuta.)

Pokud je vstupni port [HDMI] projektoru ptipojen k portu DVI prehravace DVD nebo podobného zatizeni
pomoci kabelu HDMI/DVI, nastavte uroven videa projektoru tak, aby odpovidala tirovni videa nastavené v
prehravaci DVD. Nastaveni v pfehravaci DVD mize byt bud’ Normal (Normalni), nebo Expand (Rozsitena).

*1 Hodnoty nastaveni jsou ulozeny zvlast’ pro kazdy zdroj obrazu a typ signalu.
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] Zobrazi se pouze pro vstup z pocitace
(nezobrazi se, pokud je vstupni signal na portu [HDMI]).

Auto Setup (Automatické nastaveni)

Zapnuti a vypnuti automatické upravy obrazu projektorem na optimalni nastaveni pii zméné vstupniho
signdlu. Automaticky jsou upravovana tato tii nastaveni: Tracking (Sefizeni soub&hu)”, Position (Pozice)

a Sync (Synchronizace)” .

Reset

Vrati vSechny hodnoty nastaveni nabidky Image (Obraz) do vychoziho stavu. Vyjimkou je nastaveni Aspect
(Pomér stran)”.

Nabidka Settings (Nastaveni)

Keystone (Lichobéznik) |

(Pokud je pro rezim poméru stran nastavena moznost Wide (Sirokouhly), nelze nastavit opravu lichobézniku.)
Tato funkce slouzi k opravé lichobéznikového zkresleni obrazu. Tutéz opravu lze provést pomoci ovladaciho
panelu projektoru. @ stranka 17

Operation (Provoz) |

( Direct Power On (PFimé zapnuti) )
Pokud je zapnuty hlavni vypinac, lze nastavit, zda se projekce zapne (On - Zapnuto) nebo nezapne

(Off - Vypnuto) bez stisknuti tlagitka © & @ .
Upozornéni: Pokud je vybrana moznost On (Zapnuto) a ponechate zapnuté napdjeni, po piipadném vypadku
proudu a jeho obnoveni miZze vzniknout razové napéti, které mize zapnout projektor.

(Sleep Mode (Klidovy rezim) )

Projektor je vybaven funkci pro usporu energie, kterd automaticky vypne napéjeni a piepne projektor do
pohotovostniho rezimu v ptipadé, ze projektor po urcitou dobu nema na vstupu zadny signal. Délku doby pred
aktivaci funkce pro Usporu energie lze vybrat ze Ctyf dostupnych nastaveni. Pokud je vybrana moznost Off
(Vypnuto), funkce pro usporu energie se neaktivuje.

Kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu, stisknutim tlacitka @) znovu spustite projekci.

(Trigger Out (Rizeni napajeni) )

Toto nastaveni urCuje, zda jsou informace o stavu projektoru (vypnuti/zapnuti) a o provoznich potiZich
predavany do externiho zafizeni.

Pokud toto nastaveni zménite, nové nastaveni se projevi az po vypnuti napajeni a po skonéeni doby chladnuti® .

[Child Lock (Détsky zamek) ]

Tato funkce zakéze zapnout projektor tlagitkem O na ovladacim panelu, takze dit& nemiiZe nahodné zapnout
projektor a pohlédnout objektivu. Je-li pouzit tento zamek, projektor se zapne, jen pokud ptidrzite tlacitko ()

po dobu 3 s. Tlacitko O lze pouzit k vypnuti projektoru a dalkové ovladani funguje beze zmény.

Pokud toto nastaveni zménite, nové nastaveni se projevi aZ po vypnuti napajeni a po skonceni doby chladnuti.
Pokud je funkce Direct Power On (Piimé zapnuti) nastavena na moznost On (Zapnuto), méjte na paméti, ze
projekce se spusti hned po zapnuti hlavniho vypinace.

[ Operation Lock (Provozni zamek) ]

Pokud je tato funkce nastavena na moZznost On (Zapnuto), nelze projektor ovladat pomoci tlacitek na
ovladacim panelu a pfi stisknuti libovolného tlacitka se na obrazovce zobrazi ikona (4. Chcete-li zamek zrusit,

stisknéte na 7 (¢i vice) sekund tlacitko () na ovladacim panelu projektoru.
Kdyz toto nastaveni zménite, nové nastaveni se projevi az po zavieni konfigura¢ni nabidky.

TOP

=
>

©
Cx
=]
Do
=i
cc
o
X

31



32

nkce konfiguracnich nabidek

(High Altitude Mode (Vysoké nadm. vyska) |

Ventilatoru je nastavena urcita rychlost (otacky), aby snizoval teplotu uvniti projektoru.
Pokud jej pouzivate v nadmotské vysce vyssi nez 1500 m, vyberte nastaveni On (Zapnuto).

User’s Logo (Uzivatelské logo)

Sviij oblibeny obrazek mtizete zaznamenat jako uzivatelské logo.

Logo bude promitdno pii spuSténi projekce a pii pouziti funkce Blank, kdyz je obraz prazdny.
Po zaznamenani nového loga se smaze piedchozi logo. Pii zdznamu uZivatelského loga postupujte podle
pokyni na obrazovce.

Ramecek [User’s Logo]
vybéru

Set the zoom rate.

Zoon rate:

(O 1] 111 - T —»  Zaznam

12002

13002

Posurite ramecek vybéru tak, aby Vyberte velikost zobrazeni.
oblast obrazu, kterou chcete

zaznamenat jako logo, byla uvnitf

ramecku.

* Obraz v ramecku je zobrazen v bodovém formatu, velikost zobrazeni se tedy miize zménit.

* Velikost zaznamenaného obrazu je 400 x 300 bodd.

* Jakmile bylo zaznamenano néjaké uZzivatelské logo, nelze jiz logo vratit do vychoziho nastaveni.

* Chcete-li pouzit zaznamenané uzivatelské logo, vyberte moznost Logo v nastaveni Display
Background (Pozadi obrazu).

Display (Obrazovka)

(Menu Position (Umisténi nabidky) |

Ke stanoveni polohy, ve které se maji zobrazovat nabidky, pouzijte tla¢itka @, © , a .

[Navigation Bar (Naviga¢ni fadek) ]
Toto nastaveni urcuje, zda je zobrazen (On, Zapnuto) nebo neni zobrazen (Off, Vypnuto) naviga¢ni fadek pro
konfigurac¢ni nabidky.
[Menu Color (Barva nabidky) ]
Vybira barvu pro hlavni konfigura¢ni nabidku a navigacni adek.
+ Color 1:Black (Barva 1: Cerna) * Color 2: Purple (Barva 2: Rtizova)

[Message (Zprava) ]
Urcuje, zda se zobrazuji (On - Zapnuto) nebo nezobrazuji (Off - Vypnuto) nasledujici zpravy.
* Signal obrazu, rezim barev, pomér stran®, a nazev poloZzky pfi na¢teni nastaveni z paméti
» Zpravy o udalostech, napf. Ze neni pfijiman zadny signal, je pfijiman nekompatibilni signal nebo Ze
vzrostla vnitini teplota.

[Display Background (Pozadi obrazovky) ]
Zobrazi nabidku pro vybér stavu obrazu pii pouziti funkce Blank nebo pokud neni pfijiman Zadny signal.

[Startup Screen (Uvodni obrazovka) ]

Toto nastaveni urcuje, zda je zobrazena (On - Zapnuto) nebo neni zobrazena (Off - Vypnuto) tvodni
obrazovka (obrazek promitany na zac¢atku projekce).

Pokud toto nastaveni zménite, nové nastaveni se projevi az po vypnuti napajeni a po skonéeni doby chladnuti” .
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Input Signal (Vstupni signal) |

(Video Signal (Videosignal) )

Nastavuje format signalu tak, aby se shodoval se zafizenim, které je ptipojeno ke vstupnimu portu [Video]
nebo [S-Video]. Pokud je nastavena moznost Auto (Automaticky), format videosignalu se nastavi
automaticky.

Pokud se v obraze projevuje znacné ruSeni nebo dochazi k potizim s promitanym obrazem, i kdyz byla
vybrana moznost Auto (Automaticky), vyberte spravny format signalu rucné.

[Component (komponentni vstup) ]

Toto nastaveni zménte podle typu signalu z videozatizeni, které je pfipojeno k portu [Component].
Je-li vybrana moznost Auto (Automaticky), odpovidajici signal se nastavi automaticky. Pokud barvy vypadaji
nepiirozené, i kdyZ je vybrana moznost Auto (Automaticky), vyberte v nabidce nazev odpovidajiciho signalu.

(D/SCART )

Nastavuje format signalu tak, aby se shodoval se signalem zafizeni, které je pfipojeno k portu [SCART]
(v Evropé€) nebo portu [D] (v Japonsku).

Projection (Projekce)

Nastaveni by mélo odpovidat metod¢ pouzité pfi instalaci projektoru.
* Front (Celni) : Tuto moznost vyberte, pokud je projektor umistén pfed promitacim platnem.

« Front/Ceiling (Celni/strop): Tuto moZnost vyberte, pokud je projektor umistén pred promitacim platnem
a je zavésen u stropu.

* Rear (Zadni) : Tuto moznost vyberte, pokud je projektor umistén za promitacim platnem.

* Rear/Ceiling (Zadni/Strop): Tuto moznost vyberte, pokud je projektor umistén za promitacim platnem
a je zaveSen u stropu.

Language (Jazyk) |

Nastavuje jazyk zobrazeni pro zpravy a nabidky.

Reset |

Vrati vSechny hodnoty nastaveni v nabidce Settings (Nastaveni) do vychoziho stavu. Vyjimkou jsou
nastaveni High Altitude Mode (Vysoka nadm. vyska), Component (komponentni vstup), D/SCART,
Projection (Projekce) a Language (Jazyk).t’
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Nabidka Memory (Pamet’)

Save Memory (Ulozit do paméti) |

Umoziuje ulozit nastaveni v nabidce “Picture” (Obrazek). @ stranka 25

Load Memory (Nacist z paméti) |

Nacte nastaveni ulozena diive pomoci funkce Save Memory (UloZit do paméti). @ stranka 25

Reset Memory (Reset paméti) |

Resetuje (vymaze) vSechna nastaveni ulozena pomoci funkce Save Memory (Ulozit do paméti).
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Nabidka Reset

Reset All (Resetovat vse) |

Obnovi vychozi nastaveni vSech konfigura¢nich nabidek. Nastaveni Save Memory (Ulozit do paméti),
Component (komponentni vstup), D/SCART a Language (Jazyk) nebudou resetovana. Nastaveni Save
Memory (Ulozit do paméti) 1ze resetovat pomoci funkce Reset Memory (Reset paméti).

Reset Lamp Hours (Resetovani po¢tu hodin lampy) |

Inicializuje provozni dobu lampy. Pti vybéru tohoto piikazu se celkova provozni doba lampy vymaze a vrati
do ptivodniho nastaveni.

Pouziti konfiguracénich nabidek

1 Zobrazeni nabidky

eeeeee

Uplné nabidka: Stisknéte tladitko Cven) . Radkova nabidka: Stisknéte tlagitko &
nebo ).

Picture o Return
e Color Hode Living Room
Image Input Adjustment
Eolor Saturation ’ e )

Settings Tint 0
S Sharpness Standard Save Memory
Hemory Color Adjustment

- m— futo Iris off
Info Reset [ [#1:Select [Select]:Enter [Menu] :Exit |

[ [Esc]/[Select]:Return [®]:Select ~ [Henu]:Exit

tect

3 Zména nastaveni
Priklad:

[Picture]

[Projection] Return

Brightness [Nl >

IFront

Upravte hodnoty pomoci tlagitek @ a ®. IRear

ORear/Ceiling

(0 (zelena): Hodnota aktualniho nastaveni
(0 (oranzova): Aktuainé vybrana polozka

Pomoci tlagitek @ a © vyberte polozku
a stisknéte tlacitko @ .

Kdyz stisknete tlacitko & a je vybrana polozka, u které je ikona (@), zobrazi se obrazovka
vybéru pro danou polozku.

Chcete-li se vratit do pfedchoziho zobrazeni, stisknéte tlacitko ). Také miZete vybrat

555555

moznost [Return] (Navrat) a stisknout tlacitko & .

4 Po dokonéeni nastaveni
34 Stisknéte tlagitko Cwen)).
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Popis kontrolek

Projektor je vybaven nasledujicimi dvéma kontrolkami, ¢}y provozni kontrolka

které informuji o provoznim stavu projektoru.

Nasledujici tabulky obsahuji popis kontrolek a feSeni

hlasenych problému.

* Pokud nesviti zadna kontrolka, zkontrolujte, zda je
napajeci kabel spravné ptipojeny a zda je zapnuty

hlavni vypinac. A .
P -0-§ varovna kontrolka

Pokud varovna kontrolka ¢ § sviti nebo blika

®: Sviti -0-: Blika

Power
Source

Interni problém / Problém s ventilatorem / Problém se senzorem /
Problém s filmovym filtrem /
8- 2@- | Problém automatické clony

Cervena

(Sviti/ HUpozornéni  Odpojte napajeci kabel od elektrické zasuvky. Kontaktujte mistniho
nesviti 1 s) prodejce nebo pouzijte nejblizSi adresu uvedenou v ¢asti Podminky
celosvétové zaruky.
Eorverd Problém s lampou / Chyba lampy / Chyba otevieného krytu lampy

Zkontrolujte, zda neni lampa rozbita. @ stranka 44
-8-§ -o- | Vycistéte vzduchovy filtr. @ stranka 42

(Svit,it/, Pokud vyména lampy problém nevyfesi,

nesvit Vymeénte lampu prestarite projektor pouzivat a odpojte napajeci

05s) Egﬁ??ofbrir:ga a z_apnéte kabel ze zasuvky. Kontaktujte mistniho prodejce
projektor. nebo pouzijte nejblizSi adresu uvedenou v casti

Podminky celosvétové zaruky.

Pokud lampa

je rozbité Kontaktujte prodejce a obrat’'te se na néj s timto problémem.

Ujistéte se, Ze je lampa nainstalovana spravné a ze je a kryt zavieny.
Pokud projektor pouzivate v nadmorské vySce nad 1 500 m, zapnéte (On) nastaveni High
Altitude Mode (Vysoka nadm. vyska). @ stranka 32

Vysoka vnitini teplota (prehrati)

o3
£
o
Cervend 2
Lampa se automaticky vypne a 5 ) s
0-§ e |projekce zastavi. Vyckejte - Pi instalaci Pokud po opétovneém =
piiblizné 5 minut. Az se zastavi | projektoru na zed ngt;gtrln ptl;sfkt?;t;tame 3
Ch|a’dIC‘! ventllato,r, vypnvete hlavni ponechte mezi zdi a pr o Ktor ’ir?v t r
vypinac na zadni strané projektorem prostor \F;y?)Jr?étg hﬁ):\t]ni V?F;inaé a
projektoru. alespori 20 cm. . e
Ornio Probiha chlazeni, ventilator * Pokud jsou ngggfyn;%?;%;:el ze
o u i, |V reZimu vysoké rychlosti vzduchové filtry mistniho prodejce nebo
51 -0 Mugete pokraCovat v pouzivani zaneseng, vydistéte pouZifte nejblizai adresu
projektoru, pokud ale teplota dale je. @ stranka 42 uvedenou v &asti
vzroste, .prOJektor se Podminky celosvétové
automaticky vypne. Zéruky.

35



36

2Seni problémi

Pokud provozni kontrolka ¢) sviti nebo blika [IIZELN

Pokud varovna kontrolka ©-§ nesviti ® : Sviti +- Blika
-— Pohotovostni rezim
OranZova . . ) : .
o e Kdyz stisknete tlacitko @, po chvilce se spusti projekce.
1 Probiha zahfivani o
Zelena Zahiivani trva pfiblizné 30 sekund.
M -o- Ptikazy k vypnuti jsou béhem zahiivani ignorovany.
Zolora Probiha projekce
I Stav béhem normalniho provozu.
O o
O] Probiha chlazeni® Doba Chlévldn}ltl je piiblizné 30’sekvu1‘1d. ‘ ’
. Po skonceni doby chladnuti piejde projektor do pohotovostniho
G -e:- rezimu.
Béhem chlazeni nelze pouzit dalkovy ovlada¢ ani ovladaci panel
projektoru.

Pokud dojde k vypnuti hlavniho vypinace na zadni strané¢ projektoru
pfed dobéhnutim chlazeni, pfed opétovnym zapnutim pockejte, nez
lampa vychladne (za normalnich okolnosti je nutné pockat asi hodinu).

Pokud kontrolky nenabidnou zadné reseni

Pokud se vyskytne kterykoli z nésledujicich problémi a kontrolky nenabidnou Zadné feSeni,
viz stranky pro jednotlivé problémy.

B Problémy tykajici se obrazu

@ Zadny obraz @ stranka 37 ®Obraz je ofezan (velky) nebo je maly
Projekce se nespusti, projekéni plocha je zcela @ stranka 39
¢ernd, projekeni plocha je zcela modra atd. Zobrazi se jen ¢ast obrazu.
® Nezobrazuje se pohyblivy obraz ® Nespravné barvy obrazu @ stranka 40
@ stranka 37 Cely obraz m4 fialovy nebo zeleny ton, obraz
Pohyblivy obraz piehravany na pocitaci se je cernobily, barvy jsou nevyrazné atd.
nezobrazuje. (Monitory pocitace a displeje LCD odlisné
® Je zobrazena zprava ,,Not Supported.* reprodukuji barvy, takze barvy produkované
(Neni podporovano) @& stranka 38 projektorem a barvy na monitoru se nemusi
® Je zobrazena zprava ,,No Signal.“ shodovat. Toto v§ak neznaci problém.)
(Zadny signal) @ stranka 38 ®Obraz je tmavy @ stranka 40
®Obraz je ¢aste€¢né nebo cely neostry @ Projekce se automaticky zastavi
@ stranka 38 @ stranka 41
® Obraz je ruseny nebo zkresleny
@ stranka 39
Obraz je ruseny, zkresleny nebo se objevi
cernobily kostkovany vzor.

I Problémy pfi spusténi projekce Problémy s dalkovym ovlada¢em

®Napajeni se nezapne ®Dalkovy ovladaé nefunguje
@ stranka 41 @ stranka 41
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Reseni probléma

Problémy tykajici se obrazu

B Zadny obraz

Bylo stisknuto tlacitko [Power]
(Napajeni)?

Power

O

Stisknéte tlacitko @) na dalkovém ovladaci nebo na ovladacim panelu

projektoru.

Je vypnuty hlavni vypinaé?

Zapnéte hlavni vypina¢ na zadni strané projektoru.

Jsou vSechny kontrolky zhasnuté?

Odpojte napajeci kabel a znovu jej ptipojte. @ stranka 14
Zkontrolujte pojistku, aby jste se ujistili, Ze je zdroj napajeni aktivni.

Je aktivni rezim Blank?

Stisknéte tlacitko na dalkovém ovladaci, abyste zrusili funkci Blank.

Je prijiman signal videa?

Zkontrolujte, zda je pfipojené zafizeni zapnuté. Pokud je funkce Message
(Zpréava) nastavena na moznost On (Zapnuto), zobrazuji se zpravy tykajici
se obrazového signalu.

@ Settings (Nastaveni) - Display (Zobrazeni) - Message

(Zprava) stranka 32

Je nastaveni formatu obrazového
signalu spravné?

Pokud je piijiman signal kompozitniho videa® nebo S-Video”

Pokud se projekce nezobrazi a polozka nabidky Video Signal (Videosignal)
je nastavena na hodnotu Auto (Automaticky), vyberte format signalu, ktery
odpovida zdroji signalu.

@ Settings (Nastaveni) - Input Signal (Vstupni signal) - Video Signal
(Videosignal) stranka 33

Pokud je zdroj signalu pfipojeny k portu [Component]

Pokud se projekce nezobrazi a v nabidce Input Signal (Vstupni signdl) je
polozka Component (komponentni vstup) nastavena na hodnotu Auto
(Automaticky), vyberte format signalu, ktery odpovida signalu vysilanému
pfipojenym zafizenim.

@ Settings (Nastaveni) - Input Signal (Vstupni signal) - Component
(komponentni vstup) stranka 33

Format mtizete také vybrat stisknutim tlacéitka na dalkovém
ovladaci. @ stranka 15

Pokud je ptipojeny videopiehravac nebo prehrava¢ DVD pomoci adaptéru
D SCART

Stisknutim tlagitka nastavte format signdlu na D/SCART.

@ stranka 15

Pokud se ptesto nezobrazi obraz a zafizeni DVD je pfipojené, zméiite
nastaveni v zafizeni DVD na vystup RGB.

Jsou spravné nastaveny polozky
konfiguracnich nabidek?

Zkuste resetovat vechna aktualni nastaveni. @ stranka 34

Pripojili jste projektor k pogitaci,
kdyz uz byla obé zarizeni
zapnuta?

P¥i pripojeni pocitace

Pokud zatizeni propojite v dob¢, kdy je napajeni jiz zapnuté, funkéni
tlacitko (Fn), které prepina videosignal pocitace na externi vystup, nemusi
fungovat. Vypnéte pocita¢ pripojeny k projektoru a poté jej znovu zapnéte.
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B Nezobrazuje se pohyblivy obraz

Je vystupni signal z pocitace
odesilan sou¢asné na externi port
a na displej LCD?

Plati jen pfi promitani obrazu
z prenosného ¢i stolniho

poditace s vestavénym
displejem LCD

Nastavte vystup signalu pouze na externi port.
@ Dokumentace pocitate, pod titulem jako naptiklad Externi vystup nebo
Pripojeni externiho monitoru
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Seni problému

B Je zobrazena zprava ,,Not Supported.“ (Neni podporovano)

Je nastaveni formatu obrazového
signalu spravné?

Pokud je ptijiman signal kompozitniho videa” nebo S-Video®

Pokud se projekce nezobrazi a polozka nabidky Video Signal (Videosignal)
je nastavena na hodnotu Auto (Automaticky), vyberte format signalu, ktery
odpovida zdroji signalu.

@™ Settings (Nastaventi) - Input Signal (Vstupni signal) - Video Signal
(Videosignal) stranka 33

Pokud je zdroj signalu pfipojeny k portu [Component]

Pokud se projekce nezobrazi a v nabidce Input Signal (Vstupni signal) je
polozka Component (komponentni vstup) nastavena na hodnotu Auto
(Automaticky), nastavte format signalu, ktery odpovida signalu vysilanému
pfipojenym zafizenim. @ Settings (Nastaveni) - Input Signal (Vstupni
signal) - Component (komponentni vstup) stranka 33

Format miZete také vybrat stisknutim tlacitka na dalkovém
ovladaci. @ stranka 15

Odpovida rezim kmitoctu a
rozliSeni obrazového signalu?

Jen pfi promitani

obrazového materialu
z pocitace

Pomoci polozky nabidky Resolution (RozliSeni) zkontrolujte pfijimané
signaly a v ¢asti ,,Seznam podporovanych zobrazovacich zatizeni* ovéite
kompatibilitu téchto signald.

@™ Info (Informace) - Resolution (RozliSeni) stranka 27

@ Seznam podporovanych zobrazovacich zaiizeni stranka 48

B Je zobrazena zprava ,,No Signal.“ (Zadny signal)

Jsou kabely spravné pripojeny?

Oveéftte spravnost pripojeni vSech kabell zajist ujicich projekei.
@ stranka 12

Byl vybran spravny port
vstupniho videa?

Stisknéte tlagitko €= G | G | nebo na dalkovém

ovladaci nebo tlacitko 5@) na ovladacim panelu projektoru pro zménu
zdroje obrazu. @F stranka 15

Je zapnuté pripojené zarizeni?

Zapnéte napajeni zafizeni.

Je obrazovy signal vysilan do
projektoru?

Plati jen pfi promitani
obrazu z prenosného ci
stolniho pocitace s

vestavénym
displejem LCD

Pokud je obrazovy signal odesilan jen na monitor LCD, je tfeba zménit

vystup.

U nékterych pocitacti, je-li obrazovy signal odesilan externé, se obrazovy

signal na displeji LCD neobjevi.

@ Dokumentace po&itade, pod titulem jako napiiklad Externi vystup nebo
Pfipojeni externiho monitoru

Pokud zafizeni propojite v dobé&, kdy je napdjeni jiz zapnuté, funkcni
tlacitko [Fn], které piepina videosignal pocitace na externi vystup, nemusi
fungovat. Vypnéte napajeni projektoru a pocitace a poté je znovu zapnéte.
@ stranka 14

B Obraz je caste¢né nebo cely neostry

Byl obraz spravné zaostren?

Upravte zaostieni. @ stranka 16

Neni kryt objektivu nasazeny?

Sejméte kryt objektivu.

Je projektor umistén ve spravné
vzdalenosti?

Doporucena vzdalenost od projektoru k promitacimu platnu je 93 - 2035 cm
pro obraz s pomérem stran 16:9 a 113 - 2490 cm pro obraz s pomérem stran
4:3. Umistéte projektor tak, aby promitaci vzdalenost byla v tomto rozsahu.
@ stranka 10

Neni hodnota korekce

lichobéznikového zkresleni prilis
vysoka?

Zmensenim projekéniho thlu snizte korekei lichobéznikového zkresleni.
@ stranka 17




Reseni problému pal
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Nevytvorila se na objektivu
kondenzace?

Pokud byl objektiv pfemistén ze studeného do teplého prostiedi nebo pokud
v mist¢ instalace dochédzi k ndhlym zménam teploty, na objektivu se mize
vytvorit kondenzace, ktera zptisobi rozostieni obrazu. Nez projektor
zapnete, ponechte jej v mistnosti pfiblizné jednu hodinu vypnuty. Pokud se
na objektivu vytvori kondenzace, vypnéte napajeni a pockejte, dokud
kondenzace nezmizi.

B Obraz je ruSeny nebo zkresleny

Je nastaveni formatu obrazového
signalu spravné?

Pokud je piijiman signal kompozitniho videa® nebo S-Video™

Pokud se projekce nezobrazi a polozka nabidky Video Signal (Videosignal)
je nastavena na hodnotu Auto (Automaticky), vyberte format signalu, ktery
odpovida zdroji signalu.

@ Settings (Nastaveni) - Input Signal (Vstupni signal) - Video Signal
(Videosignal) stranka 33

Pokud je zdroj signalu piipojeny k portu [Component]

Pokud se projekce nezobrazi a v nabidce Input Signal (Vstupni signdl) je
polozka Component (komponentni vstup) nastavena na hodnotu Auto
(Automaticky), nastavte format signalu, ktery odpovida signalu vysilanému
pfipojenym zaiizenim. @ Settings (Nastaveni) - Input Signal (Vstupni
signal) - Component (komponentni vstup) stranka 33

Format muizete také vybrat stisknutim tlacitka na dalkovém
ovladaci. @ stranka 15

Jsou kabely spravné pripojeny?

Ovétte spravnost pripojeni vSech kabell zajist ujicich projekei.
@ stranka 12

Pouzivate prodluzovaci kabel?

Pokud pouzivate prodluzovaci kabel, miize dochazet k siln¢jsimu ruseni.
Zkuste pfipojit zesilovac signalu.

Byla nastaveni Sync.
(Synchronizace)” a Tracking

(Sefizeni soubéhu)” upravena
spravné?

Jen pocitac a
videosignal RGB

Projektor je vybaven funkci automatické upravy, ktera zajist’uje projekci
optimalniho obrazu. Pro nékteré typy signalu v§ak ani automatické upravy
nemusi docilit spravnych nastaveni. V téchto pfipadech proved'te dalsi
upravy pomoci polozek nabidky Tracking (Sefizeni soub¢hu) a Sync.
(Synchronizace).

@ Image (Obraz) - Tracking (Sefizeni soub&hu), Sync.

(Synchronizace) stranka 29

Bylo vybrano spravné rozliseni?

Jen pfi promitani

obrazového materialu
z pocitace

Nastavte pocitac tak, aby vysilal signal podporovany timto projektorem.
@ Scznam podporovanych zobrazovacich zafizeni stranka 48
Dokumentace pocitace

B Obraz je ofezan (velky) nebo je maly

Byl nastaven spravny
pomér stran” ?

Stisknéte tlac¢itko a vyberte pomér stran odpovidajici vstupnimu
signalu. @ stranka 18

Promitate-li obraz opatieny titulky a pouzivate funkci Zoom (Lupa),
upravte nastaveni v nabidce Zoom Caption (Titulky pfi zvétseni).

@ stranka 29
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Byla polozka Position (Pozice)
nastavena spravné?

Pomoci polozky nabidky Position (Pozice) upravte nastaveni.
@ Image (Obraz) - Position (Pozice) stranka 30

Byl pocita¢ nastaven pro pouziti
dvou zobrazovacich zarizeni?

Jen pri promitani

obrazového materialu
z pocitace

Pokud byl rezim pro pouziti dvou zobrazovacich zafizeni aktivovan

v dialogu Zobrazeni v okné¢ Ovladaci panely, projektor bude na obrazovce
pocitace promitat jen polovinu obrazu. Chceete-li na obrazovce pocitace
zobrazit cely obraz, vypnéte rezim dvou zobrazovacich zafizeni.

@ Dokumentace grafického ovladace pocitate
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eSeni problému

Bylo vybrano spravné rozliseni?

Jen pfi promitani

obrazového materialu
z pocitace

Nastavte pocitac tak, aby vysilal signal podporovany timto projektorem.
@ Seznam podporovanych zobrazovacich zaiizeni stranka 48
Dokumentace pocitace

B Nespravné barvy obrazu

Je nastaveni formatu signalu
obrazu spravné?

Pokud je piijiman signal kompozitniho videa® nebo S-Video”

Pokud se projekce nezobrazi a polozka nabidky Video Signal (Videosignal)
je nastavena na hodnotu Auto (Automaticky), vyberte format signalu, ktery
odpovida zdroji signalu.

@ Settings (Nastaveni) - Input Signal (Vstupni signal) - Video Signal
(Videosignal) stranka 33

Pokud je zdroj signalu piipojeny k portu [Component]

Pokud se projekce nezobrazi a v nabidce Input Signal (Vstupni signal) je
polozka Component (komponentni vstup) nastavena na hodnotu Auto
(Automaticky), nastavte format signalu, ktery odpovida signalu vysilanému
piipojenym zaiizenim. @ Settings (Nastaveni) - Input Signal (Vstupni
signal) - Component (komponentni vstup) stranka 33

Format mutizete také vybrat stisknutim tlacitka na dalkovém
ovladaci. @ stranka 15

Jsou kabely spravné pfipojeny?

Oveétte spravnost pripojeni vSech kabell zajist’ujicich projekci.
@ stranka 12

Je kontrast” obrazu
nastaven spravné?

Pomoci polozky nabidky Contrast (Kontrast) nebo White Level (Urovei bilé)
upravte kontrast.

@ Picture (Obrazek) - Input Adjustment (Uprava vstupu) - Brightness (Jas) /
Contrast (Kontrast), White Level (Urovei bilé) /Black Level (Uroveti

Cerné) stranka 28

Byly barvy spravné nastaveny?

Pomoci polozky nabidky Color Adjustment (Uprava barev) upravte barvy.
@ Picture (Obréazek) - Color Adjustment (Uprava barev) stranka 28

Byla spravné nastavena intenzita
barev a odstin?

Jen pfi promitani videa

Nastavte barvy a odstin pomoci polozek nabidky Color Saturation (Sytost
barev) a Tint (Odstin).

@ Picture (Obrazek) - Color Saturation (Sytost barev), Tint

(Odstin) stranka 28

B Obraz je tmavy

Je jas obrazu nastaven spravné?

Nastavte jas pomoci polozek nabidky Brightness (Jas).
@ Picture (Obrazek) - Input Adjustment (Uprava vstupu) - Brightness
(Jas) / Contrast (Kontrast) stranka 28

Je kontrast obrazu
nastaven spravné?

Pomoci polozky nabidky Contrast (Kontrast) nebo White Level (Urovei bilé)
upravte kontrast.

@ Picture (Obrazek) - Input Adjustment (Uprava vstupu) - Brightness (Jas) /
Contrast (Kontrast), White Level (Urovef bilé) /Black Level (Urovei

Cerné) stranka 28

Neni nutno vyménit lampu?

Kdyz se lampa blizi ke konci své Zivotnosti, obraz je tmavsi a kvalita barev
niz§i. Jakmile k tomu dojde, lampu vyméite. @ stranka 44
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Reseni probléma

B Projekce se automaticky zastavi

Je aktivni klidovy rezim?

Pokud je polozka nabidky Sleep Mode (Klidovy rezim) nastavena na
moznost On (Zapnuto), lampa se automaticky vypne, pokud neni pfijiman
zadny signal po dobu asi 30 minut. Projektor se pfepne do pohotovostniho

rezimu. Stisknutim tlacitka na dalkovém ovladaci nebo tlacitka pé)) na
ovladacim panelu projektor znovu zapnete. Pokud cheete zrusit nastaveni
klidového rezimu, zméiite nastaveni polozky nabidky Sleep Mode (Klidovy
rezim) na moznost Off (Vypnuto).

@™ Settings (Nastaveni) - Operation (Provoz) - Sleep Mode (Klidovy
rezim) stranka 31

Problémy pfi spusténi projekce

B Napajeni se nezapne

Bylo stisknuto tlacitko [Power]
(Napajeni)?

Stisknéte tlacitko na dalkovém ovladaci nebo P@ na ovladacim panelu
projektoru.

Je polozka Child Lock (Détsky
zamek) nastavena na moznost On
(Zapnuto)?

Pokud je polozka nabidky Child Lock (Détsky zamek) nastavena na
moznost On (Zapnuto), zapnéte projektor piidrzenim tlacitka P(w)) na

ovladacim panelu po dobu 3 s nebo tlacitkem na dalkovém ovladaci.
@™ Settings (Nastaveni) - Operation (Provoz) - Child Lock (Détsky
zamek) stranka 31

Je polozka Operation Lock
(Provozni zamek) nastavena na
moznost On (Zapnuto)?

Pokud je polozka Operation Lock (Provozni zdmek) nastavena na moznost
On (Zapnuto), vSechna tlacitka na ovladacim panelu projektoru jsou
blokovana. Stisknéte tlacitko v na dalkovém ovladaci.

@ Settings (Nastaveni) - Operation (Provoz) - Operation Lock

(Provozni zamek) stranka 31

Jsou vS§echny kontrolky
zhasnuté?

Odpojte napajeci kabel a znovu jej piipojte. @ stranka 14
Zkontrolujte pojistku, aby jste se ujistili, ze je zdroj napéjeni aktivni.

Rozsviti se nebo zhasnou
kontrolky, kdyz se dotknete
napajeciho kabelu?

Vypnéte projektor, odpojte napajeci kabel a znovu jej ptipojte. Pokud se
tim problém nevyftesi, mize byt napajeci kabel vadny. Kontaktujte
mistniho prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v ¢asti
Podminky celosvetové zaruky.

Problémy s dalkovym ovladacem

B Dalkovy ovlada¢ nefunguje

Je vysilaé signalu dalkového
ovladace pfi pouziti namiren na
snimac signalu dalkového
ovladace?

Namiite dalkovy ovlada¢ smérem na snimac signalu dalkového ovladace.
Provozni uhel ovladace je pfiblizn€ £30° vodorovné a £30° svisle.
@ stranka 13
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Neni dalkovy ovladag¢ prilis daleko
od projektoru?

Provozni dosah dalkového ovladace je pfiblizné 10 metr(l. @ stranka 13

Nesviti na snima¢ signalu
dalkového ovladace primé
sluneéni svétlo nebo silné svétlo
zarivky?

Unmistéte projektor tak, aby snimac¢ signalu dalkového ovladace nebyl
vystaven silnému zdroji svétla.

Nejsou baterie vybité? Byly
baterie vlozeny spravné?

Vlozte nové baterie a ujistéte se, ze je vkladate se spravnou orientaci.
@ stranka 13
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Tato ¢ast popisuje udrzbu, jako naptiklad €isténi projektoru a vymeénu spotiebnich dili.

Cisténi

Pokud je projektor znecistény nebo se snizuje kvalita obrazu projekce, projektor je nutno ocistit.

BUpozornéni: V samostatné priruéce Bezpeénostni pokyny/Podminky celosvétové zaruky si proététe
podrobnosti o bezpecném zachazeni s projektorem pfi Cisténi.

Cisténi vzduchového filtru

KdyZ se vzduchovy filtr zanese prachem a zobrazi se zprava
,» The projector is overheating. Make sure nothing is blocking
the air vent, and clean or replace the air filter* (Projektor se
prehfiva. Zkontrolujte, zda neni filtr zakryty nebo zaneseny
a vycistéte ho nebo vymeéiite), vycistéte vzduchovy filtr.
Obrat’te projektor vzhliru nohama a vycistéte vzduchovy filtr
vysavacem.

Vzduchovy filtr zaneseny prachem muze zpusobit
prehfivani projektoru, které vede k potizim
provozu zafizeni a ke snizeni zivotnosti jeho
optickych sou&asti. Doporu€ujeme, abyste Cistili
vzduchovy filtr minimalné jednou za tfi mésice.
Pokud projektor pouzivate v prostfedi se zvySenou
prasnosti, Cisténi filtru provadéjte ¢astéji.

HBUpozornéni:

Cisténi povrchu projektoru

K dcisténi skiin€ projektoru pouzivejte mekkou latku.
Pti cCisténi na skiin pfilis netlacte.

Pokud je projektor siln¢ znecistény, navlhcete latku ve vodé
obsahujici malé mnozstvi neagresivniho Cisticiho prostfedku
a pred otfenim skiin¢ projektoru latku fadné vyzdimejte.
Potom povrch otfete do sucha mékkou latkou.

K gisténi povrchu projektoru nepouzivejte tékave
latky, jako napfiklad lih nebo fedidlo. Skfin by se
mohla zdeformovat nebo by mohlo dojit k naruseni
povrchové Upravy.

BUpozornéni:

Cisténi objektivu
zakoupite specidln€ pro tento tcel. K ¢isténi objektivu mizete
také pouzit Cisty hadiik, ktery nezanechéava vlakna.

Objektiv necistéte hrubymi prostfedky
a nevystavujte objektiv narazlim; mohl by se
poskodit.

BUpozornéni:
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Vyména spotrebniho materialu
Kdy vyménit vzduchovy filtr
+ Jestlize je vzduchovy filtr rozbity nebo se i po jeho vycisténi znovu zobrazi zprava, Ze je
treba ho vymeénit.
Vyméite vzduchovy filtr za novy.
@ Vymeéna vzduchového filtru stranka 44
Kdy je treba vyménit lampu
» P¥i spusténi projekce se na obrazovce zobrazi zprava ,Replace the lamp*
(Vyménte lampu).
Objevi se zprava.
» Promitany obraz tmavne nebo se postupné zhorsuje
“’Rady: e HlaSeni o nutnosti vymény lampy je nastaveno tak, aby se zobrazilo nejdFive po
1600 hodinach pouzivani lampy. Vyména lampy je nutna k zachovani optimalniho jasu
a kvality promitaného obrazu. Skute¢na doba, po které se zprava zobrazi, zavisi na
provoznich podminkach, napfiklad na nastaveni Color Mode (Rezim barev).
Pokud budete lampu pouZzivat po uplynuti této doby, pravdépodobnost selhani lampy bude
vy$8i. Jakmile se zobrazi vyzva k vyméné lampy, vymérite lampu co nejdfive za novou,
i kdyz lampa jesté funguje.
¢ V zavislosti na vlastnostech lampy a na zplsobu pouziti miize lampa ztmavnout nebo prestat
fungovat jeSté pred zobrazenim vyzvy k vyméné lampy. Doporucujeme, abyste méli
nahradni lampu vZdy pfipravenou.
o Nahradni lampu ziskate od prodejce projektoru.
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Vyména spotiebniho materialu

Vyména vzduchového filtru

“Rady: Pouzité
vzduchoveé filtry
likvidujte
v souladu
s mistnimi
predpisy.
Vzduchovy filtr:
polypropylén

3 Vyjméte stary
vzduchovy filtr.

1 Tlacitkem nebo PCWJ)

vypnéte projektor, pockejte,

az vychladne”, a potom
vypnéte hlavni vypinac.

4 Vlozte novy vzduchovy filtr.

2 Odstraite kryt vzduchového
filtru.

Vlozte prst po zapadku a
zatlacte na ni smérem nahoru.

5 Nainstalujte kryt
vzduchového filtru.
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Vyména lampy
BUpozornéni: L
oy P Sejméte kryt lampy.
Je-li treba lampu vyménit, 1 Tlacitkem (2) nebo O 2 ) yHiampy
protoZe prestala svitit, hrozi vypnéte projektor, pockejte,
nebezpedi, Ze je lampa az vychladne », a potom
praskla. vypnéte hlavni vypinag.
Pokud vyménujete lampu
projektoru upevnéného na * Pockejte, nez lampa
strop, budte pfi vyjimani vychladne _
lampy vzdy velice opatrni, (pfiblizné 1 hodinu).
protoze lampa mohla
prasknout. Méli byste take
stat vedle projektoru, nikdy
pod nim.
3 Uvolnéte Sroubky
upevniujici lampu.
Vytahnéte ji rovné
smérem ven.
5 Vlozte novou lampu. 6 Dukladné utahnéte 7 Nainstalujte kryt lampy.
Sroubky upevhujici
Dejte pozor, aby byla
spravné umisténa.
BUpozornéni: « Peclivé nainstalujte lampu a jeji kryt. Lampa se nezapne, jestlize instalace lampy
nebo krytu nebyla provedena spravné.
e Tento produkt obsahuje lampu, ktera obsahuje rtut’ (Hg).
Pokyny ke spravne likvidaci a recyklaci ziskate od mistnich ufadd. Nelikvidujte s
komunalnim odpadem.
=
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Resetovani provozni doby lampy

Po vymé&né lampy za novou je vZdy nutné provést reset pocitadia.

Projektor ma zabudované pocitadlo, které informuje o provozni dobé lampy. Jakmile celkova provozni doba

lampy doséhne uréité hodnoty, objevi se vyzva k vyméné lampy.

1 Zapnéte pfistroj
stisknutim tlagitka ©.

3 V nabidce Reset vyberte
moznost Reset Lamp Hours
(Resetovani poctu hodin
lampy).

Return

2 Zobrazte konfiguracéni
nabidku tlagitkem Cwen).

Return
Living Roon

-
4 Vyberte moznost Yes (Ano)

a stisknéte tlacitko @

[Reset]

Execute?




slusenstvi a spotrebni material

V piipadé potfeby si muzete zakoupit nasledujici ptisluSenstvi a spotfebni material. Tento seznam
ptislusenstvi a spotiebniho materidlu byl aktudlni v #ijnu 2006. Udaje o ptislusenstvi mohou byt

zménény bez piredchoziho upozornéni.

Zavislé na zemi, ve které jste produkt zakoupili.

B Prislusenstvi

Pfenosné 50palcové promitaci platno ELPSCO06

Kompaktni platno, které lze snadno pienaset.
(Pomgr stran™ 4:3)

Prenosné 60palcové promitaci platno ELPSCO07
Prenosné 80palcové promitaci platno ELPSCO08
Prenosné 100palcové promitaci platho  ELPSC10

Pfenosné svinovaci projekéni platno. (Pomér stran 4:3)

Pocitacovy kabel VGA-HD15 (1,8 m) ELPKCO02
Pocitacovy kabel VGA-HD15 (3 m) ELPKCO09
Pocitacovy kabel VGA-HD15 (20 m) ELPKC10

(pro 15kolikové konektory D-Sub a mini D-Sub)
Pouziva se pro pripojeni projektoru k pocitaci.

Montazni konzola* ELPMB20

(se stropni deskou)
Slouzi k montézi projektoru na strop.

Stropni trubka 600 (600 mm, bila)* ELPFPQ7
Slouzi k montazi projektoru na vysoky strop nebo na strop

s obloZenim.

*K zavéseni projektoru na strop je vyzadovan specialni
zpuisob montaze. Pokud chcete projektor upevnit timto
zpusobem, kontaktujte prodejce.

Bl Spotiebni material

Jednotka lampy

(1 nahradni lampa, 1 ndhradni Sroubovak)
Pouzijte pro vyménu pouzité lampy.

Sada vzduchového filtru

(1 vzduchovy filtr)
Slouzi jako nahrada za stary vzduchovy filtr.

ELPLP39

ELPAF09

Dodatek
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eznam podporovanych zobrazovacich zarizeni

Vystupni rozliSeni obrazovky se v zavislosti na nastaveni miize mirné lisit.

Komponentni video”

16:9] : Pomér stran®  Jednotky: body

ReZim poméru stran
Signdl RozliSen Normal Squeeze Zoom Through ?ﬁ%i%zhe Wide
M»(S%i, 720x480 960x720 1280x720 1280x720 596x446 794x446 1280x760
60Hz) 720x360 *
SDTV(625i, 720x576 960x720 1280x720 1280x720 708%x528 944x528 1280x760
50Hz) 720x432 *
SDTV (525p) 772%(33120* 9620 1281(:9720 1281(?9720 5946 79;&;:46 1281(::9760
SDTV(625p) 720x576 960x720 1280x720 1280720 708x528 944x528 1280x760
720x432 * 16:9 16:9 16:9 16:9
HDTV” (750p) 1980x720 1280x720 ] ) 1176x664 ) )
16:9
HDTV (1125i) 19201080 1280x720 ) . ) . )
16:9

*Signal ve formatu Letterbox

Kompozitni video”/S-Video”

: Pomér stran  Jednotky: body

ReZim poméru stran
Signal Rozliseni
E Normal Squeeze Zoom Through ?ﬁ%i%zhe Wide
TV(NTSC») 720%x480 960x720 1280x720 1280x720 596x446 794%x446 1280%720
_— 720360+
TV (PAL» , 720x576 960x720 1280x720 1280x720 708x528 944x528 1280x720
SECAM™) 720x432 *

*Signal ve formatu Letterbox
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vacich zafizeni ,

TOP
Obrazy z pocitace
Jednotky: body
Rezim poméru stran”
Signal Rozliseni
Squeeze q
Normal Squeeze Zoom Through through Wide
640x480
- 640x360 *2 960x720 1280x720 1280x720 640x480 853x480 1280x720
VESA72/75/ 640x480
5, iMac'! 640x360 *2 960x720 1280x720 1280x720 640x480 853x480 1280x720
SVGA 56/60/ 800600
72/75/85, 200430 ™2 960x720 1280x720 | 1280x720 | 800x600 1066x600 | 1280x720
iMac™!
XGAM 60/70/ 1024x768
?/85, Mac*! 1024x576 *2 960x720 1280x720 1280x720 - - 1280x720
WXGA60-1 1280x768 1280x720 1280x720 1280x720 - - -
WXGA60-2 1360x768 1280x720 1280x720 1280x720 - - -
SXGA™ 60 1280x960 960x720 1280x720 1280x720 - - 1280x720
MAC 13 palct 640x480 960x720 1280x720 1280x720 640x480 853x480 1280x720
MAC 16 palct 832x624 960x720 1280x720 1280x720 832x624 1109%x624 1280x720
MAC 19 palci 1024x768 960x720 1280x720 1280x720 - - 1280x720
720x480
720x360 *2 960x720 1280x720 1280x720 640x480 853x480 1280x720
720x480
720x360 *2 960x720 1280x720 1280x720 640x480 853x480 1280x720
720x576
720x432 *2 960x720 1280x720 1280x720 768x576 1024x576 1280x720
720x576
720x432 2 960x720 1280x720 1280x720 768x576 1024x576 1280x720
1280x720 1280x720 - - 1280x720 - -
1920x1080 1280x720 - - - - -
*1 Ptipojeni neni mozné, pokud zafizeni neni vybaveno vystupnim portem VGA.
*2 Signal ve formatu Letterbox
[ jsou vstupni signaly ze vstupniho portu [HDMI].
Projekce signalii, které v tabulce nejsou uvedeny, je mozna. Nekteré funkce vSak nemusi byt pii jejich
projekei k dispozici.
=
o
©
T
o
a

49



chnickeé udaje

Nazev produktu

Domaci projektor EMP-TW700

Rozméry

406 (S) x 124 (V) x 310 (H) mm (nezahrnuje podpéry)

Velikost panelu

Sitka 0,7 palce

Projekéni metoda

Polysilikonova aktivni matice TFT

Rozliseni 921,600 obrazovych bodt (1280 (S) x 720 (V) bodi) x 3
Frekvence Analogova Sitka pasma  : 13,5 - 110 MHz
skenovani Horizontalni : 15 - 92 kHz

Vertikalni :50-85Hz

Digitalni Sitka pasma  : 13,5 - 81 MHz

Horizontalni  : 15 - 60 kHz

Vertikalni :50-85Hz
Zaostreni Rucné

Funkce priblizeni

Ruéni (cca l:2,1)

Posun objektivu

Ru¢ni (Maxima: svisle cca 102 %, vodorovné cca 50 %)

Lampa (svételny
zdroj)

Lampa UHE, 170 W, model ¢islo: ELPLP39

Zdroj napajeni

100240V, 50/60 Hz, 2,7-1,2 A

Ptikon

Provozni: 245 W (v oblasti 100-120 V), 240 W (v oblasti 200-240 V)
Pohotovostni rezim: 4,0 W (v oblasti 100-120 V), 5,0 W (v oblasti 200-240 V)

Provozni nadmorska
vyska

0—2286 m (0 — 7500 stop)

Provozni teplota

+5 — +35°C (bez kondenzace)

Skladovaci teplota

-10 — +60°C (bez kondenzace)

Hmotnost Priblizné 5,4 kg
Porty Vstup SCART 1 konektor D + RCA
Vstup Component 1 konektor RCA x 3

(komponentni vstup)

Vstup PC (osobni pocitac) 1 15kolikovy miniaturni konektor
D-Sub (samice), modry

Vstup HDMI” 1 HDMI

Vstup Video 1 konektor RCA

Vstup S-Video 1 4kolikovy miniaturni konektor DIN

RS-232C 1 9kolikovy konektor D-sub (samec)

Rizeni napajeni 1 miniaturni konektor 3,5 mm

pixelworks”

V tomto projektoru jsou pouZity integrované obvody Pixelworks DNX ™.



echnické udaje ,

B Uhel naklonu

Naklonéni projektoru pii provozu v uhlu vét§im nez 15° muize zplsobit poskozeni projektoru
nebo nehodu.

B Schéma zapojeni kabelu RS-232C

» Tvar konektoru : 9kolikovy konektor D-Sub (samec)
» Vstupni konektor projektoru : RS-232C
<Projektor> <Pocitac>
<Projektor> ~ (Seriovy kabel  poeiaxs  Isignal Funkce
) pocitace) 9
° |eeoon| ° Uzemnéni
RS-232C GND 5 S GND GND signalového vodite
RD 2 «— 3 1D TD | Pfenos dat
TID 3 —»2 RD RD | PFijem dat
MnozZina dat
—
DTR 4 6 DSR DSR pfipravena
Datovy terminal
<7
DSR 6 4 DTR DTR pfipraven
Bezpecnost Elektromagneticka kompatibilita
USA USA
UL60950-1 FCC, ¢ast 15 B, tiida B (DoC)
Kanada Kanada
CSA C22.2 ¢. 60950-1 ICES-003, tfida B
EU EU
Smérnice pro nizké napéti Smérnice elektromagnetické kompatibility
(73/23/EEC) (89/336/EEC)
IEC/EN60950-1 EN55022, tiida B
ENS55024

IEC/EN61000-3-2
IEC/EN61000-3-3

Australie/Novy Z¢éland
AS/NZS CISPR 22:2002 t¥ida B

Dodatek
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PROHLASENI O SHODE

47CFR, ¢ast2 a 15
tfida B, osobni pocitaCe a periferni zafizeni; anebo
zakladni desky a zdroje napajeni pouZzité s osobnimi pocitaci

tridy B
Spole¢nost : EPSON AMERICA, INC.
Sidlo : 3840 Kilroy Airport Way
MS: 313
Long Beach, CA 90806
Tel : 562-290-5254

Prohlasuje s plnou odpovédnosti, ze produkt oznaceny v tomto dokumentu je v souladu

s normou 47CFR ¢asti 2 a 15 smérnic FCC jako digitalni zafizeni tfidy B. Kazdy prodavany
produkt je shodny s reprezentativni jednotkou, ktera byla uspésné testovana na soulad s
prislusnymi standardy. Uchovavané zaznamy odpovidaji vyrabénému zafizeni a pfedpoklada
se, ze jeho technické udaje budou v ramci povolenych rozsahd, a to vzhledem k sériové
vyrobé a testovani provadénému na statistickém zakladé, jak je vyZzadovano normou 47CFR
2.909. Provoz podléha nasledujicim podminkam: (1)toto zafizeni nesmi zpUsobit Skodlivé
interference a (2)toto zafizeni musi pfijmout jakoukoliv interferenci, v€etné interference, ktera
muze mit nezadouci dusledek.

Obchodni nazev : EPSON
Typ produktu : Projektor
Model : EMP-TW700

Prohlaseni o shodé se smérnicemi FCC
Pro uzivatele v USA

Toto zafizeni bylo testovano podle poZadavkl na digitalni zafizeni tfidy B, jejichz limity
spliuje v ramci predpist FCC, ¢ast 15. Tato omezeni byla navrZzena za ucelem poskytnuti
pfiméfené ochrany proti Skodlivym interferencim instalaci v bytovych oblastech. Toto zafizeni
produkuje, vyuziva a mize vyzarovat vysokofrekvenéni energii a, neni-li instalovano
a pouzivano v souladu s pokyny, maze zpUsobit Skodlivé interference radiového nebo
televizniho pfijmu. Nelze vSak zarucit, Ze u pfislusné instalace k narusSeni nedojde.
Zpusobuje-li toto zafizeni ruseni radiového a televizniho pfijmu, coz Ize ur€it zapnutim nebo
vypnutim zafizeni, doporu€ujeme uzivateli, aby se ruseni pokusil opravit pomoci jednoho
nebo vice nasledujicich kroku:

* Pfesmérujte nebo pfemistéte pfijimaci anténu.

« ZvySte vzdalenost mezi zafizenim a pfijimacem.

» Zapojte zafizeni do elektrické zasuvky jiného okruhu, nez je ten, ke kterému je pfipojen pfijimac.
» Obrat'te se na distributora nebo zkuSeného radiokomunikaéniho technika.

VAROVANI

PFipojenim nestinéného kabelu rozhrani k tomuto zafizeni bude poruSena certifikace FCC
nebo prohlaseni o tomto zafizeni a toto pfipojeni mize zpUsobit Uroven interferenci, které
presahuji limity stanovené standardem FCC pro toto zafizeni. UZivatel musi zajistit a pouzivat
s timto zafizenim stinény kabel rozhrani. Pokud je toto zafizeni vybaveno vice konektory
rozhrani, neponechavejte kabely pfipojené k nepouzivanym rozhranim. Zmeény, které nejsou
provedeny s vyslovnym souhlasem vyrobce, mohou mit za nasledek zru$eni opravnéni
uzivatele pouzivat toto zafizeni.



Nasleduje popis nékterych pojml pouzivanych v této piirucce, které pro vas mohou byt nezndmé nebo
které nebyly v ptirucce vysvétleny. Dalsi informace 1ze ziskat v jinych bézné dostupnych publikacich.

Bezpecnostni zamek

Zatizeni, které se sklada z ochranné skiiné a otvoru,
kterym prochazi bézné dostupny kabel na ochranu proti
kradezi. Toto zafizeni umoznuje uchytit zatizeni ke stolu
nebo sloupu. Tento projektor je kompatibilni se
systémem Microsaver Security System spolecnosti
Kensington.

Chladnuti

Proces, béhem n¢hoz lampa projektoru, ktera je po
pouziti horka, chladne. Po vypnuti projektoru vypinacem
[Power] na dalkovém ovladaci nebo na ovladacim panelu
projektoru za¢ne chladnuti automaticky. Béhem chladnuti
lampy nevypinejte hlavni vypina¢, aby mohlo chladnuti
spravné probéhnout. Neni-li doba chladnuti dodrzena,
zlstanou vnitini soucasti projektoru a lampa horké, coz
snizuje zivotnost lampy a ptisobi potiZe s provozem
projektoru. Projektor chladne asi 30 sekund. Skute¢na
doba se muze lisit podle teploty okolniho vzduchu.

HDMI

Zkratka pro multimedialni rozhrani High Definition
Multimedia Interface, které je standardem v oblasti
digitalniho pienosu obrazu s vysokym rozliSenim a
zvukového signalu s vice kanaly.

Standard HDMI se pouziva v domacich digitalnich
zafizenich a v pocitacich, které umoznuji pfenos
digitalniho signalu v ptivodni vysoké kvalité bez
komprese. Zahrnuje také funkci kddovani digitalniho
signalu.

HDTV

Zkratka pro High-Definition Television (televizor s
vysokym rozlisenim). Oznacuje systémy s vysokym
rozliSenim, které splituji nasledujici podminky.
* Svislé rozliseni 750p nebo 11251 nebo vyssi

(p = progressive (progresivni)® , i = interlaced

(prokladany))

* Pomér stran” obrazovky 16:9
* Pi{jjem a pfehravani (nebo vystup) zvuku Dolby Digital

Komponentni video

Videosignal se samostatnym signalem jasu obrazu a
barvonosnymi signaly. Tento signal poskytuje vyssi
kvalitu.

V ptipadé televizorl s podporou rozliseni HDTV se tento
pojem tyka obrazu sestavajiciho ze téi nezavislych
signalt: Y (signal svitivosti) a Pb a Pr (signaly barevnych
rozdild).

Kompozitni video

Videosignal se smiSenym signalem jasu obrazu a
barvonosnymi signaly. Typ signalu bézné pouzivany v
domaécich videozafizenich (formaty NTSC», PAL™ a

SECAMM).

Videosignal slozeny z nosného signalu Y (signal jasu)
obsazeného v signalu barevného pruhu a z barvonosného
signalu (CbCr).

Kontrast

Relativni jas svétlych a tmavych oblasti obrazu Ize zvysit
nebo snizit, aby byl text nebo grafika vice ¢i méné
vyraznéjsi.

NTSC

Zkratka pro National Television Standards Committee
(standardizacni komise pro video v USA ), kterd je
zaroven nazvem formatu pozemniho analogového
barevného televizniho vysilani. Tento format se pouziva
v Japonsku a v Severni, Stfedni a Jizni Americe.

Obnovovaci kmitocet

Svétlo vyzatujici prvek displeje zachovava stejnou
svitivost a barvu po velmi kratkou dobu. Proto je nutné
obraz skenovat mnohokrat za sekundu, aby byla
provedena obnova prvku vyzatujiciho svétlo. Pocet
operaci obnovy za sekundu se nazyva ,,obnovovaci
kmitocet™ a je vyjadien v hertzich (Hz).

PAL

Zkratka pro format pozemniho analogového barevného
televizniho vysilani Phase Alternation by Line. Tento
format se pouziva v zemich zapadni Evropy a v
nékterych asijskych zemich, napiiklad v Cing, a v Africe.

Pomér stran

Pomér mezi délkou a vySkou obrazu. Obraz HDTV» ma
pomeru stran 16:9 a je delsi nez standardni obraz. Pomér
stran standardniho obrazu je 4:3.

Progresivni

Zptisob skenovani obrazu, jehoZ pomoci jsou pro
vytvoreni jednoho obrazu obrazova data obrazu
skenovana sekvencné od shora dolu.

Prokladani

Metoda skenovani obrazu, pro kterou staci pfiblizné
polovicni §itka pasma nez pro sekvencni skenovani a
vysila se obraz se stejnym rozliSenim statickych snimki.

SDTV

Zkratka pro Standard Definition Television (televizor se
standardnim rozliSenim). Oznacuje standardni televizni
systémy, které nespliji pozadavky pro systém HDTV.

SECAM

Zkratka pro format pozemniho analogového barevného
televizniho vysilani Sequential Couleur A Memoire.
Tento format se pouziva ve Francii, vychodni Evropé

a v zemich byvalého Sovétského Svazu, na Stitednim
Vychod¢ a v Africe.

Dodatek
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Sefizeni soubéhu

Signal odesilany z poc¢itate ma urcitou hodnotu kmitoctu.
Pokud se kmitocet projektoru s timto kmitoctem
neshoduje, kvalita vysledného obrazu bude nizka. Proces
sesouhlaseni kmitoctu téchto signali (poc¢tu minimalnich
hodnot v signalu) se nazyva ,,sefizovani soub&hu*. Pokud
se sefizeni soub&hu neprovede spravné, na promitaném
obraze se objevi Siroké svislé pruhy.

sRGB

Mezinarodni standard pro barevné intervaly, ktery byl
formulovan tak, aby byla usnadnéna sprava barev
reprodukovanych videozatizenim v pocitacovych
operacnich systémech a na Internetu.

SVGA

Typ obrazového signalu v rozliseni
800 (vodorovng€) x 600 (svisle) bodi, ktery se pouziva
v pocitacich kompatibilnich se standardem IBM PC/AT.

S-Video

Videosignal se samostatnym signalem jasu obrazu a
barev. Tento signal poskytuje vyssi kvalitu.

Oznacuje obraz, ktery se sklada ze dvou nezavislych
signall: Y (signal svitivosti) a C (barvonosny signal).

SXGA

Typ obrazového signalu v rozliseni
1280 (vodorovng) x 1024 (svisle) bodu, ktery se pouziva
v poc¢ita¢ich kompatibilnich se standardem IBM PC/AT.

Synchronizace

Signal odesilany z poc¢itate ma urcitou hodnotu kmitoctu.
Pokud se kmitocet projektoru s timto kmitoctem
neshoduje, kvalita vysledného obrazu bude nizka. Proces
sesouhlaseni fazi téchto signall (relativni pozice
maximalnich a minimalnich hodnot signalu) se nazyva
synchronizace. Pokud signal neni synchronizovany,
dochazi k problémtim, jako naptiklad k blikani,
rozmazani a vodorovnému ruseni.

VGA

Typ obrazového signalu v rozliseni
640 (vodorovng) x 480 (svisle) bodd, ktery se pouziva v
pocitacich kompatibilnich se standardem IBM PC/AT.

XGA

Typ obrazového signalu v rozliseni
1 024 (vodorovné) x 768 (svisle) bodu, ktery se pouziva
v pocitac¢ich kompatibilnich se standardem IBM PC/AT.

YCbCr

Nosny signal obsazeny v signalu barevného pruhu
pouzivany pro moderni pienos televizniho signalu. Nazev
obsahuje pismena Y (signal svitivosti) a CbCr
(barvonosny signal).

YPbPr

Nosny signal obsazeny v signalu barevného pruhu
pouzivany pro pienos televizniho signalu ve formatu
HDTV™ . Nazev obsahuje pismena Y (signal svitivosti)
a PbPr (barvonosny rozdilovy signal).
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Vsechna prava vyhrazena. Bez predchoziho pisemného povoleni spolecnosti SEIKO EPSON
CORPORATION je =zakazano reprodukovat libovolnou c¢ast této publikace, ukladat ve
vyhledavacim systému nebo pifenaset libovolnou formou nebo prostiedky, a to elektronicky,
mechanicky, kopirovanim, nahravanim nebo jakymkoli jinym zpisobem. Spole¢nost neponese
piimou odpovédnost za pouziti zde uvedenych informaci. Neodpovidd ani za ptipadné Skody
plynouci z pouziti zde uvedenych informaci.

Spole¢nost SEIKO EPSON CORPORTATION ani jeji deefiné spolecnosti nejsou vici kupujicimu
odpovédny za tento vyrobek ani vici tfetim stranam za ptipadné skody, ztraty, naklady nebo vydaje
vzniklé kupujicimu nebo tietim strandm v duasledku: nehoda, nespravné pouziti nebo zneuziti
tohoto produktu nebo neopravnéné upravy, opravy nebo zmény tohoto produktu nebo (s vyjimkou
USA) nedodrzeni piisného souladu s provoznimi a servisnimi pokyny spolecnosti SEIKO EPSON
CORPORATION.

Spole¢nost SEIKO EPSON CORPORATION nezodpovida za zadné¢ Skody nebo problémy
zpusobené pouzitim jakychkoli ptislusenstvi nebo spotfebniho materialu, které nenesou oznaceni
puvodnich produkti Original EPSON Products nebo schvalenych produkti EPSON Approved
Products spole¢nosti SEIKO EPSON CORPORATION.

Obsah teto pfirucky mize byt ménén a aktualizovan bez ptedchoziho upozornéni.
Ilustrace a obrazovky pouzité v této publikaci se mohou liSit od skute¢nych ilustraci a obrazovek.

Obecna poznamka:

Macintosh, Mac a iMac jsou ochranné znamky spolec¢nosti Apple Computer, Inc.

IBM je registrovana ochranna znamka spole¢nosti International Business Machines Corporation.
Windows, Windows NT a VGA jsou registrované ochranné znamky spolecnosti Microsoft
Corporation v USA.

Dolby je ochranna znamka spolecnosti Dolby Laboratories.

HDMI a High-Definition Multimedia Interface jsou obchodni znamky nebo registrované obchodni
znamky sdruzeni HDMI Licensing LLC.

Pixelworks a DNX jsou ochranné znamky spole¢nosti Pixelworks, Inc.

Dalsi zde pouzité nazvy produktd slouzi pouze k identifikaénim u¢elim a mohou byt ochrannymi
znamkami pfislusnych vlastnikd. Spole¢nost EPSON se vzdava vSech prav na tyto znacky.

© SEIKO EPSON CORPORATION 2006. VSechna prava vyhrazena.
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