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Proyectar imagenes desde un
ordenador conectado a una red

En este capitulo se describe el método de funcionamiento cuando se inicia EMP NS Connection. El procedimiento
de conexion sirve tanto para el "Modo deconexioén rapida" como para el "Modo de conexion avanzada".

Modo de conexién rapida y Modo de conexion

F=\VZ 11 7.4- Lo [~ W 5
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Modo de conexion rapida y Modo de conexion avanzada Y °

Existen dos métodos de conectar el proyector al ordenador utilizando
una LAN inalambrica, "Modo de conexién rapida" y "Modo de
conexion avanzada".

B Modo de conexion rapida
En el Modo de conexidn rapida, el proyector y el ordenador pueden
conectarse facilmente sin necesidad de definir complejos ajustes de red.*

Utilice el Modo de conexion rapida si desea conectar rapidamente con una
LAN inaldmbrica.

El Modo de conexién rdpida utiliza una conexién ad hoc (una conexioén
entre ordenadores con una ESSID comiin) para conectar. Puede conectar a
un ordenador equipado con alguno de los siguientes elementos.

* Tarjeta LAN inalambrica

* Ordenadores con una funcién LAN inaldmbrica integrada

Consulte en la Guia de conexion rdpida de la LAN inaldmbrica los
detalles de la conexién utilizando el Modo de conexion ripida.

* En el Modo de conexion rdpida, dado que la ESSID del proyector estd
asignada temporalmente al ordenador, no es necesario que realice
ninguna operacion de configuracién desde el ordenador. Una vez
cortada la conexidn, los ajustes de red del ordenador vuelven
automdticamente a su condicion original.

B Modo de conexion avanzada

En el Modo de conexion avanzada, puede conectar al sistema de red
mediante un punto de acceso LAN inaldmbrico.

Utilice el Modo de conexion avanzada si desea conectarse como parte de
un sistema de red o adoptar medidas de seguridad.

Consulte los detalles acerca de la conexion con el Modo de conexion
avanzada en la seccidon "Conexion LAN inalambrica en el Modo
Avanzado" @ p.20.



Utilizar la barra de herramientas

La barra de herramientas se muestra cuando se inicia EMP NS
Connection y se realiza la conexién con el ordenador.

Nombres y funciones de los iconos

=

=
Desconectar | =k

=

& |Modo Muestra la pantalla para seleccionar el proyector
N Transmision de | de destino para Ver pelicula. S6lo un proyector
pelicula puede proyectar peliculas.
| Desconectar Desconecta la conexién con el proyector.
= Indicador Se muestra cuando la conexién se realiza en
- inalambrico "Modo de conexidn rdpida". Muestra la potencia
de la sefal de ESSID. Cuanto més potente es la
seflal, mayor es el nimero de indicadores
iluminados.
j Cambiar la Cuando se realiza una conexion en "Modo de
visualizacion de | conexién rapida", la pantalla de la barra de
la barra de herramientas puede cambiar a "Completa"”,

herramientas

"Normal" y "Simple" en orden segtin se muestra a
continuacion.

ERP NS Connection Ver 2.0 (= [ |

T%% _;ﬂliﬂ_;\u __.‘\“| Desconectar Ej St

Normal

Caompleta

ERP NS Comnec=] [

= f
s

Desconectar |=
=

~ui: | Seleccionar Muestra el cuadro de didlogo Seleccionar
H9RE. | proyector de proyector de destino.
destino Desactive la casilla de verificacidn del proyector
que no desee utilizar.

(=] Detener Detiene la proyeccion de imagenes del ordenador

B durante la conexién al proyector. Mientras la
proyeccion esta detenida, se proyecta una pantalla
en negro. Ademds, la pausa se cancela.

F Mostrar Se inicia la proyeccion de la imagen del
ordenador. Ademads, la detencién o pausa se
cancela.

o Pausa Pausa la proyeccién de imagenes del ordenador

cil durante la conexidn al proyector.

=| | Modo En este modo, el proyector sélo proyecta

—1 | Presentaciénde |imagenes de presentaciones de diapositivas de

diapositivas PowerPoint.
Mando del Muestra la pantalla Mando del proyector. Puede
proyector realizar las acciones "Silencio A/V", "Cambiar
fuente de PC" y "Cambiar fuente de video" desde
la pantalla Mando del proyector.

;’ Vista previa Muestra multiples pantallas de vista previa.

";" Configurar Es posible ajustar el rendimiento de la transmisién

#7 | |opciones durante la transferencia de imagenes del

ordenador.




Utilizar la barra de herramientas 7

Seleccionar el proyector que desea utilizar Detener, pausar y reanudar la proyeccion
Puede seleccionar qué proyector desea utilizar si ha conectado varios de Puede detener, pausar y reanudar la proyeccion de imdgenes del
ellos. Cuando se abre la pantalla "Seleccionar proyector de destino", todos ordenador mientras estd conectado al proyector.
los proyectores conectados actualmente pueden seleccionarse como un
proyector de destino. Procedimiento

Procedimiento

Seleccione el proyector que desea utilizar. @ p.7

Haga clic en el boton 5
de destino").
Se muestra la pantalla Seleccionar proyector de destino.

(1] H
("Seleccionar proyector Haga clic en uno de los siguientes botones.

Botén E "Detener": Detiene la proyeccion de imagenes del

n S
2 S
K

ordenador.

. . L Botén [ﬁ "Mostrar": Empieza la proyeccion de imagenes del

Marque la casilla de verificacion del proyector que srdenadoe.

" desea utilizar. Botén E "Pausa": Pausa la proyeccion de iméagenes del

ordenador. Se proyecta la imagen en el punto
Seleccionar provector de desting en que se pausé.
Ma. Mambre del proye... | Visualizacidn
1: EMPZE2441 1 a

Se muestra el nimero de pantalla asignado
para la visualizacion multiple.

Seleccione el proyector que desea utilizar.

Haga clic en " [Z]", en la parte superior derecha de la
pantalla, para cerrar la pantalla Seleccionar
proyector de destino.




Utilizar la barra de herramientas 8

Proyectar sélo una presentacion de PowerPoint Cambiar el silencio A/V y las fuentes
(modo Presentacion de diapositivas)

Cuando se activa el mando del proyector, las funciones "A/V Mute" y

En el modo Presentacion de diapositivas se visualizan las imagenes s6lo "Cambio de fuente" pueden accionarse desde un ordenador sin utilizar el
durante una presentacion de diapositivas de PowerPoint guardada en un mando a distancia o el panel de control del proyector.

ordenador. Esto resulta util cuando s6lo desea visualizar la presentacion.

Keynote es compatible con el modo de presentacion de diapositivas en Procedimiento

Macintosh.

Seleccione el proyector que desea utilizar. @ p.7

Procedimiento

Haga clic en el botén ("Mando del proyector").

Seleccione el proyector que desea utilizar. @ p.7

Haga clic en "Silencio A/V", "Cambiar fuente de PC"
o "Cambiar fuente de video".

Haga clic en el botén % ("Modo Presentacion de
diapositivas").

Se inicia el modo Presentacion de diapositivas. L]
| & I | Cambiar fuente
Durante el modo Presentacion de diapositivas, i de video
vuelva a hacer clic en el botén =| para salir del Silencio AV Cambiar fuente de PC
modo Presentacion de diapositivas. Silencio A/V De este modo, se desactiva temporalmente el
P p

video y el sonido del proyector. El video no se
reanuda desde la escena en la que se
interrumpio.

Cambiar fuente de | Permite cambiar a la entrada de imagen desde
PC un ordenador conectado al puerto de entrada
del ordenador del proyector.

También permite cambiar imdgenes de
EasyMP.

Cambiar fuente de | Permite cambiar a la entrada de imagen del
video equipo conectado al puerto de entrada de video
o de S-video del proyector.




Puede proyectar archivos de pelicula guardados en el ordenador.

Puede proyectar archivos MPEG (MPEG2) (.mpg, .mpeg). La

transmision de pelicula (transferencia de pelicula) se realiza en un
proyector. No es posible realizar la transmision de pelicula a dos o
mas proyectores simultaneamente. Igualmente, dependiendo del

método de comunicacion y de la situacion de las ondas

electromagnéticas, es posible que la imagen y el sonido salten o se
detengan.

Procedimiento

g,

,
7

2
Ty, N
i\

Haga clic en el botén ﬂ ("modo Transmision de

pelicula").

Se visualiza la pantalla de seleccion del proyector.

Seleccione el proyector de destino para la

Transmision de pelicula y haga clic en el botén

"Aceptar".
Visualiza la pantalla Lista de archivos de video.

Haga clic en el botén "Seleccionar archivo”.

Modo transmisidn de pelicula

Lista de archivos de video T ot

00:00:00 / 00:00:00 Proyector de destino a emplear para transferir el video

@ EMP2E2441

Cerrar

2 S
Kz

Seleccione el archivo de pelicula que desea
reproducir y haga clic en el botén "Abrir".

Buscar en: |DMis documentos V| Qo ¥ £ &
Y dM\ milisica
L‘ﬁ hﬂM\s imagenes
Documentos
recientes
=
L
Escritorio

Mis documentos:

MiPC
'__- Hombre: || b | Abrir
Mis sitios de red | Tipo: |Alchlvu de pelicula [mpeg) [*.mpeg.”.mpa) vl Cancelar

Vuelve a la pantalla Lista de archivos de video. El archivo
seleccionado se afiade a la lista de archivos de video.

Modo transmision de pelicula

Seleccionar archivo

Lista de archivos de video

] 2006/ i 26
2 movie_sample_01.mpeg 2008/04/24 1452
3 movie_sample_02.mpeg 2006/04/24 1451
4 movie_sample_03.mpeg 2006/04/24 14:51

mestage. mpeg 00:00:45 / 00:04:23 Prayector de desting a emplear para transferir el videa

EMP2E2481




Proyectar peliculas desde un ordenador (Transmisiéon de pelicula) 10

{ ) Utilice los botones de funcionamiento indicados
" abajo para reproducir y detener los archivos de

video.
W

I« | Reproduce desde el principio el archivo que se estd
reproduciendo.

11| Retrocede rapidamente el archivo que se esta
reproduciendo.

| | Detiene la reproduccion.

h Reproduce el archivo.

]} | Pausa la reproduccion.

b-l-| Avanza rdpidamente el archivo que se estd reproduciendo.

]| | Reproduce el siguiente archivo desde el principio.

W Reproduce la lista de archivos uno a uno y repite.

Haga clic en el botén "Cerrar" para finalizar la
reproduccion de la pelicula.




Utilizar la visualizacion en multiples pantallas oy 1

Cuando utilice la visualizacion en multiples pantallas, puede configurar Ejemplo de ajuste de la pantalla virtual
distintas pantallas virtuales en el ordenador y hacer que el proyector

muestre imagenes en cada una. Si distribuye la asignacion de pantallas virtuales, puede proyectar sélo la
imagen que desea mostrar al realizar una presentacion o al proyectar
J E diferentes imdgenes de izquierda a derecha.
=r = = Ejemplo de distribucién 1

Imagen del monitor real Imagen de pantalla virtual 1 Imagen de pantalla virtual 2 :
S J Monitor real Archivo de PowerPoint

Pantalla virtual Archivo de Excel

£



Utilizar la visualizacion en multiples pantallas

Ejemplo de distribucion 2

Monitor real

Escenario

Pantalla virtual

Presentacion de diapositivas utilizando un
archivo de PowerPoint

B Procedimiento antes de utilizar la funcion de
visualizacion en pantalla multiple

1. Ajustar una distribucién de Defina la distribucién de las
pantallas virtuales (Ajustes del pantallas virtuales en el ajuste
ordenador) @ p.13 "Propiedades de visualizacién".

_ _ La imagen del ordenador puede
2. Asignar la imagen del ordenador | previsualizarse en la pantalla del
@ p.14 ordenador después de ser asignada.

@ p.15

3. Conectar con el proyector @& p.15

M ® Para Macintosh, debe conectar un monitor al ordenador y
3@: utilizar la funcion de visualizacion en multiples pantallas.
Para Windows, aunque no haya conectado un monitor,
puede configurar una pantalla virtual instalando el
controlador de pantalla virtual preparado en EMP NS
Connection.
® Para Windows, cuando el monitor real estd conectado
como monitor secundario, no puede proyectarse la imagen
para dicha pantalla.
® Puede ajustar el tono de color del proyector. @ Manual de
usuario "'Ajustar el color para varios proyectores (Ajuste
de color para miiltiples pantallas)"'

y



Utilizar la visualizacion en multiples pantallas 13

Ajustar una distribucion de pantallas virtuales (3) Arrastre el icono del monitor para distribuir la
(Ajustes del ordenador) > posicion.

Propiedades de Pantalla

A continuacion, se explica como definir la distribucion de las pantallas

Temas | Escitorio | Protector de pantalla| dpariencia | Configuracion

virtuales utilizando el ejemplo 1 de la pagina 11. Para definir la b o e o s sorncon ot o
distribucion de las pantallas virtuales, deberd estar instalado "EPSON
Virtual Display". @ "Guia de conexion rdpida de la LAN inaldmbrica (5][(4][3] IIl
| 2|
Procedimiento —
_T. [Mul.'uturss multiple] en AT| BAGE M obility vl
H Besolucion de pantalla LCalidad del color
Para Windows o _7# o
1024Ipﬂll?Eépfxleles 1IN BN  m
Inicie Windows en el ordenador y, a continuacion, e
seleccione "Inicio" - "Panel de control” - "Pantalla". (eniton | ([ Sabucions pablems. ] [ Dpciones avarzodes]
I Aceptar ] [ Eancelarl l Aplicar ]

Seleccione la ficha "Configuraciéon" en la ventana
"Propiedades de Pantalla".

Propiedades de Pantalla f”]gl
Temas | E;critomo Pratector de pantalla Apaliencia

Un tema es un fondo ¢ un gripo de sonidos, iconos v otos elementos
que le apudan a personalizar el equipo con un zdlo clic

Haga clic con el botén derecho del ratén en el icono
del monitor y seleccione "Adjunto".

Haga clic con el botén derecho del ratén en "Supervise 3" y
seleccione "Adjunto". La conexion de pantalla virtual mostrada en
9 (Cumdarzoma ] la siguiente ilustracion es posible.

Tema.

uestia:

r



Utilizar la visualizacion en multiples pantallas

Para Macintosh
Seleccione "Displays" en la ventana "System Preferences".

\Nlz

Una vez iniciado EMP NS Connection, aparecerd la

~ -
- = . .
Y~ siguiente pantalla.
4
2 EMP NS Connection Yer.2.0 - Conexidn rdpida - E||2|g|
e Bisqueda automatica < Busqueda manual
Seleccione un progector y conéctelo.
Estado Mombre del proye...  ESSID Intensidad de la zefial I
B Enespeia EMP262441 EFSONM ANNNR
[ Actualizar informacidn ] [ Guardar lista ] [ Borrar lista ]
[ Desactivar intsrmupcidn de conesidn
) zar wisualizacian multiple Configurar opciones
Conectar

Marque la casilla de verificacion "'Usar visualizacion
muiltiple'' y haga clic en ""Propiedades de visualizacion''. Se
muestra la ventana ''Propiedades de pantalla''.

Asignar la imagen del ordenador

14

B Asignar la imagen del ordenador
A continuacion, se explica como asignar la imagen del ordenador
utilizando el ejemplo 1 de distribucion de la pagina 11.

Procedimiento

i

Abra el archivo PowerPoint y el archivo Excel que
desee proyectar.

Arrastre la imagen al monitor deseado y asignela
donde deba proyectarse.

n §
2 S
Ry

y



Utilizar la visualizacion en multiples pantallas 15

B Comprobar la imagen asignada (pantalla de Operaciones al conectar con el proyector

previsualizacion)
Puede previsualizar la distribucion actual de las pantallas virtuales
predefinidas.

A continuacion, se explica como conectar el proyector utilizando el
ejemplo 1 de distribucion de la pagina 11.

Procedimiento

Procedimiento

Para Windows
Haga clic en el botén E ("Vista previa"”) en la barra

de herramientas EMP NS Connection.

Inicie Windows en el ordenador, luego seleccione
. "Inicio" - "Programas"” (o "Todos los programas") -
EMP NS Connection Ver. 2.0 "EPSON Projector” - "EMP NS Connection”.

Para Macintosh
Haga doble clic en la carpeta "Aplicaciones" del volumen del disco
duro en el cual se ha instalado EMP NS Connection, y luego haga
doble clic en el icono de EMP NS Connection.

La distribucion de las pantallas se muestra en la vista previa.

Wizta previa de la pantalla

) Al hacer clic en cada pantalla, se amplia hasta llenar
" la ventana Vista previa de la pantalla.

£



Utilizar la visualizacion en multiples pantallas

Marque la casilla de verificacion "Usar visualizacion
multiple".

Los botones Disefio de visualizacién" y "Propiedades de
visualizacion" aparecen en la parte inferior de la pantalla. Haga clic
en el botén "Propiedades de visualizacion" para ajustar la pantalla.

2

2 S
2 S
i

frJ EMP NS Connection Yer.2.0 - Conexion rdpida -

Busgueda automatica Bsgueda manual | |
Auto & _———

Seleccione un progectar p conéctelo,

Estada MNambre del proye. ESSID Intensid Visualizacidn
@ Enopes EMP2E241 EPSON 11T [1 v
B Enespers EMPZE2482 EPSON INENN |'3 '7}

[ Actualizar informacidn ] [ Guardar lista ] [ BEioar lista ]

Configurar opciones

[ezactivar intenupcion de conexion
[ vishalizacion mulipls

Disefio de visualizacian

- Aqui se muestra la
distribucion de las
pantallas.

Propiedades de visualizacion

Disefno de
visualizacion

Puede visualizar la distribucién definida en la pantalla
"Propiedades de visualizacion" del ordenador. No es
posible cambiar la distribucién desde aqui. Haga clic
en el botén "Propiedades de visualizacién" para
cambiar la distribucidn.

Propiedades de
visualizacién

Puede visualizar la pantalla "Propiedades de
visualizacién" y cambiar los ajustes.

16

Seleccione el numero de la pantalla virtual que se
7" asignara a "Pantalla", y seleccione qué imagen se
proyectara desde qué proyector.

£ EMP NS Connection Ver.2.0 - Conexign rapida -

Busgueda automatica +° Busqueds manual | |
Auto E 1

Seleccione un provectar » conéctelo.

Estado Mombre del proge... | ESSID Intenzid... Visualizacion |
WD Eneseas EMP2E24A1 EFSON (0] 1 | |
D) Enepmz EMP2E2A2 EFSON 1T E ‘

s,

Haga clic en el botén "Conectar”.
Se proyecta la imagen asignada a cada proyector.

2 S
sy

y _\
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Ajustar el entorno de EMP NS Connection oV

Puede configurar el entorno, como por ejemplo el método de Ficha Configuraci()n general
procesamiento, al iniciar EMP NS Connection.

Active las opciones de configuracion en la pantalla principal de EMP
NS Connection.

Configurar opciones

Canfiguracion general | ajustar rendimiento

Procedimiento

[#]iUzar transferencia de video a pantalla complets

[ Cifrar comunicaciones

Haga clic en el botén "Configurar opciones” de la
panta"a prinCipal de EMP NS Connection_ [v] &bt ventana de modo de conexidn al iniciar
Se visualiza la pantalla de ajustes de configuracion. Seleccionar opcién de inicio

() Blsqueda automatica al iniciar

:‘r.—‘J EMP NS Connection Yer. 2.0 - Conexion avanzada, -

() Especifique el método de bisqueda después del inicio

Bisqueda automatica Etisqueda manual Perfil ~ | Sin titulo
Autoe 4 Bl 4 J

Seleccione un proyectar v conéctelo. () Busear con la dltima configuracion de red

Eztado Mombre del proye... | Direccion [P
O Enespera  EMP252441 192162100101 [ E ditar perfil ] [ Cambiar LAM
[ En espera EMP2E2482 182168100102
O En espera EMP262443 102168111123
Aceptar l [Cancelar
Guardar lizta ] [ Borrar lista ]

[] Desactivar interupcidn de conexidn
e

[ Usar visualizacisn multiple ‘ Configurar opciones ’
e ———

Configure cada elemento.

r



Ajustar el entorno de EMP NS Connection

Usar transferencia
de video a pantalla
completa

Sélo para Windows

Cuando desee mostrar Windows Media Player en
pantalla completa, marque la casilla de verificacion
"Usar transferencia de video a pantalla completa". No
marque la casilla de verificacion si observa que el
movimiento no es fluido.

Cifrar
comunicaciones

Codifique los datos que vaya a transmitir. Aunque se
intercepten los datos, no podran descifrarse.

Marque la casilla de verificacién "Cifrar
comunicaciones".

Abrir ventana de
modo de conexion al
iniciar

Indique si se mostrard o no la pantalla "Modo de
conexion rapida"/"Modo de conexién avanzada" al
iniciar EMP NS Connection.

Una vez determinado el método de inicio, no marque la
casilla de verificacién "Abrir ventana de modo de
conexion al iniciar".

Seleccionar opcién
de inicio

Seleccione uno de los métodos siguientes para buscar
el proyector que se activara cuando se inicie EMP NS
Connection.

"Busqueda automatica al iniciar"

"Especifique el método de busqueda después del
inicio"

"Buscar con la tltima configuracién de red"

Editar perfil Se muestra el cuadro de didlogo "Editar perfil".
@ p.31
Cambiar LAN Sélo para Windows

Se muestra el cuadro de didlogo "Cambiar LAN".
Puede especificar un cambio del adaptador de red
(NIC) que desea utilizar.

18



Ajustar el entorno de EMP NS Connection

Ficha Ajuste del rendimiento

Configurar opciones

Fapida

| Canfiguracion general | Ajustar rendimiento

Maormal Buena

N
=

[ Transferir ventana por capas

Yerzion

[ Acepkar ] [ Cancelar ]

Ajustar rendimiento

Puede seleccionar un rendimiento "Répido", "Normal"
y "Bueno".

Seleccione "Rdpido" cuando las proyecciones de las
peliculas queden interrumpidas.

Transferir ventana
por capas

Sélo para Windows

Seleccione si se transferird o no una ventana por capas.
La ventana por capas estd activada cuando el proyector
no proyecta contenido mostrado en el ordenador, como
por ejemplo los mensajes. Marque esta casilla de
verificacion para mostrar dicho contenido en el
proyector.

19
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; ,:- Si hace clic en el boton ﬂ de la barra de herramientas,

solo se visualiza la etiqueta de ajuste del rendimiento.
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Conexion LAN inalambrica en el Modo
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Este capitulo explica cdmo conectar un ordenador al proyector a través de un punto de acceso de la LAN inalambrica en un sistema de red existente.

Antes de conectar.......c.oeveieieivererer e 21
¢ Procedimiento de CONEXIiOM...uu..ceeerreeceeossecccessssssscsssssscsssses 21
Preparar el ordenador .........ccooeeirinciiiecireecieenn, 22
* Preparar el ordenador para la conexion a red............... 22
Conectar en modo de conexion avanzada
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Antes de conectar 2

Ademas de proyectar imagenes desde un ordenador a través de una Procedimiento de conexion
red, también puede monitorizar y controlar el estado del proyector
desde un ordenador mediante una conexion en modo avanzado.
. Funciér? ,de notific_qciéq por correo . _ _ Instale el software EasyMP
La funcién de notificacion por correo permite enviar mensajes de ! (incluido) @ Guia de conexién
notificacion a direcciones de correo predefinidas cuando se detecta ! répida de la LAN inalambrica 5 ;
un problema en un proyector. @"Utilizar la funcion de notificacion N - =
por correo para informar de problemas" Conecte la unidad LAN inalémbrica

@ Guia de conexién répida de

. la LAN inalambrica
¢ Funcion SNMP

o bien
La funcién SNMP permite enviar mensajes de notificacion a Conecte el cable LAN @ Guia del
determinados ordenadores predefinidos cuando se detecta un | Usuario "Conectar un cable LAN"

problema en un proyector. :" Configure las opciones de Modo “:

@ "Administracion usando SNMP" . Avanzado @ Guia del Usuario
: "Menu Red", Guia de conexién

Monitorizar y controlar dispositivos con EMP Monitor ., fapida de la LAN inalambrica
Si se utiliza la aplicacion "EMP Monitor" incluida en el CD-ROM ‘Configurar las opcionesdered
"EasyMP Software" suministrado, es posible mostrar el estado de : (LAN inalémbrica o LAN cableada) |
varios proyectores EPSON conectados a una red en un monitor de NER22 g
ordenador o controlar varios proyectores EPSON desde un Inicie EasyMP (modo de
ordenador. conexion en espera)

@ Guia de conexién rdpida

@ Guia de funcionamiento de EMP Monitor de Ia LAN inaldmbrica

Inicie EMP NS Connection
(LAN inalémbrica o LAN
cableada) @ p.23




Preparar el ordenador

Preparar el ordenador para la conexion a red ) Seleccione el puerto utilizado en "Configuraciones
> de puerto” y haga clic en "Aplicar”.

Para utilizar el ordenador en una LAN de red, es necesario determinar
algunos ajustes.

. . . . .. @60 Red 1
Si los ajustes ya se han determinado, los ajustes siguientes no son COEE—
necesarios.
Ubicacién: | Automatico HJ
PGI’O Windows Configurar: [ Configuraciones del puerto de red I—H
Determine los ajustes de conexion de red para el ordenador utilizando el Salcrane Ui FoRigurAa T L aeoalE
oy . » Col | fi i | ord d ilizarl
software de utilidad que se entrega con la tarjeta LAN. Para obtener mds S
informacion acerca del software de utilidad, consulte los manuales de o
. . Act. Configuraciones de puerto
usuario que se entregan con la tarjeta LAN.
q g J =] Ethernet incorporada
=] Médem interno
quq chin.l.osh B FireWire incorporado
-—Eliminar“,
Esta seccion explica como realizar los ajustes para el puerto conectado.

Para obtener mas informacion acerca de cémo configurar el puerto de red
(configurar la red), consulte los manuales de usuario de su ordenador y de @

la tarjeta AirMac.
H_{ﬂ Haga clic aquf para impedir futuros cambios.

Procedimiento

Sy

il
s\“ 2

Desde el menu Apple, seleccione "Preferencias del
Sistema" - "Red".

Se visualiza la pantalla de ajustes de red.

Cierre la ventana.

% S
n S
s



Conectar en modo de conexion avanzada de la LAN inalambrica

Iniciar EMP NS Connection desde el ordenador

En las siguientes explicaciones, a menos que se indique lo contrario, se
utilizan capturas de pantalla de Windows.
Visualizara una pantalla parecida incluso cuando utilice un Macintosh.

Procedimiento

Para Windows

Seleccione "Inicio" - "Programas" (o "Todos los

programas"”) - "EPSON Projector” - "EMP NS Connection".

Para Macintosh

Haga clic en el icono de comunicacion situado en la
parte derecha superior de la pantalla del ordenador
y compruebe que se visualiza lo siguiente.

AirPort: Activado
Puede conectarlo con una LAN
inalambrica.

AirPort activadc

Desactivar AirPort

Haga doble clic en la carpeta "Aplicaciones™ del
volumen del disco duro en el cual se ha instalado
EMP NS Connection, y luego haga doble clic en el
icono de EMP NS Connection.

Se inicia EMP NS Connection.

EMP NS Connection Ver.2.0

Seleccione modo de conexidn.

[] Establezca el modo de conexidn seleccionado como modo
predeterminado para futuras conesiones.
[Mo wolver a mostrar esta ventana.]

~

@:

-
d

ANz
-

® Si se visualiza la siguiente pantalla durante el inicio, haga
clic en el boton "'St"".

EMP NS Connection ¥er.2.0 x|

\:.:/ El firewall no permite buscar provectares, iDesea desactivar el Firewall?

E I

Cuando haga clic en ''Si"', se crea una excepcion del
firewall para EMP NS Connection y la podrd utilizar mds
adelante.

® Si se ha iniciado EMP NS Connection con PowerPoint
activado, se visualizard el mensaje ''Si no reinicia
PowerPoint, es posible que no pueda ejecutarse la
presentacion.''. En este caso, debe desactivar el
PowerPoint y reactivarlo una vez iniciada la conexion
EMP NS.




Conectar en modo de conexion avanzada de la LAN inalambrica

M Pantalla EMP NS Connection

Una vez iniciado EMP

NS Connection, aparecerd la siguiente pantalla.

= EMP NS Connection Yer. 2.0 - Conexicn avanzada -

Amrn Blisqueda automética Brisqueda manual J Perfil - | 5in titulo
Seleccione un proyector y conéetelo
Estado Mombre del proye... | Direccion IP
O Enespera  EMP2624A1 192168100101
[} En espera EMP262442 192168100102
[} En espera EMP2E2443 192.168111.123
Guardar lista ] [ Borrar lista ]
[] Desactivar intemupcian de conesion
[ Usar visualizacitn miltiple

Conectar con el proyector

Procedimiento

Busqueda
automatica

Puede buscar proyectores disponibles en el sistema de

red al cual esta conectado el ordenador.

Busqueda manual

Puede buscar la direccidn IP del especificada del
proyector o el nombre del proyector.

Perfil

Puede buscar utilizando informacién (Perfil)
previamente guardada.

Guardar lista

Puede guardar la informacién del proyector que se
visualiza como un perfil. Perfil®@* p.28

Borrar lista

Puede borrar la lista que visualiza.

Desactivar Seleccione esta opcion para evitar que se conecten
interrupcién de otros ordenadores.

conexion

Usar visualizacion Seleccione esta opcién cuando utilice la funcidn de
multiple visualizacién en miiltiples pantallas. Cuando estd

seleccionada, "Disefio de visualizacion" y
"Propiedades de visualizacién" aparecen en la parte
inferior de la pantalla. Visualizacion con pantalla
multiple @ p.11

Haga clic en "Busqueda automatica".
Se visualizan los resultados de la bisqueda del proyector.

Si no se visualiza el proyector al que desea conectarse

@ p.26
fr‘J EMP NS Connection Yer. 2.0 - Conexion avanzada -
St BEilsqueda automética 4 BEisqueda manual J Perfil -
Seleccione un proyector y conéctelo.
Estado Mombre del prope... | Direccidn [P
O Enespera  EMP252441 192168100101
O Enespera  EMP262442 192168100102
O Enespera  EMP262443 192168111123
Guardar lista ] [ Borrar ligta ]
[ Desactivar intenupcicn de conesidn
[ Usar visualizacién miltiple

Busqueda automética:

Buisqueda manual:
Perfil:

Busca todos los proyectores conectados
actualmente a la red.

Busca un proyector especifico.

Busca un proyector utilizando un perfil
guardado anteriormente.

r



Conectar en modo de conexion avanzada de la LAN inalambrica

Seleccione el proyector al cual desea conectarse.

it Puede conectar hasta cuatro proyectores al mismo N ’—_ ® Cuando se conecte continuamente desde otro ordenador,
tiempo. N+ por ejemplo, en el caso de que haya distintos
presentadores, inicie EMP NS Connection en el

Haga clic en el botén "Conectar". ordenqqor que desea utilizar y efectiie una conexion. La
conexion con el ordenador conectado actualmente se

cortard, y se establecerd una conexion con el ordenador
S e Cuando selecciona un proyector que estd conectado a otro que intenta conectarse ahora.

A/~ ordenador, se corta la conexion con dicho ordenador y se
proyecta la imagen del ordenador al que estd ahora

S
Ty, N
i\

® Cuando proyecte imdgenes del ordenador utilizando
Network Presentation, consulte ''Limitaciones de

conectado. conexion'' @& p.78 para obtener mds informacion acerca
® Una vez conectado, no puede aiiadir otro proyectory de los elementos restringidos de la resolucion compatible,
conectarlo.

del color de visualizacion, etc.

Cuando "Palabra clave del proyector” esta ajustado
a "ON", escriba la palabra clave del proyector
cuando se visualice la pantalla EasyMP y haga clic
en el botéon "Aceptar”.

EMP NS Connection Ver. 2.0

Escriba la palsbra clave que aparece en la pantalla
del provector,

Mombre del proyect: EMP262441
g —
T

oo )

Un ordenador y el proyector estan conectados a través de una red y
se visualiza la pantalla del ordenador.

La barra de herramientas de EMP NS Connection se visualiza en la
pantalla del ordenador. Utilice la barra de herramientas para utilizar
el proyector y definir los ajustes y desconectar la conexion de red.
Para obtener mds informacién acerca de como usar la barra de
herramientas, consulte "Utilizar la barra de herramientas" @ p.6.



Si no se visualiza el proyector al que desea conectarse

Algunas veces, el proyector deseado no se visualiza en la pantalla de

seleccion del proyector de EMP NS Connection por alguno de los

siguientes motivos.

* Las ondas electromagnéticas para la LAN inalambrica quedan fuera
del alcance o son débiles.

* La subred de la red es diferente.

En este caso puede buscar con "Busqueda manual” o "Perfile".

Puede realizar la busqueda especificando la direccion IP del proyector
o el nombre del proyector utilizando "Busqueda manual" en "Modo de
conexion avanzada".

Ademas, la informacion del proyector que se utiliza con frecuencia
(como por ejemplo la direccién IP) se guarda como perfil y puede
buscar el proyector especificando dicha informacion. @ p.30

Buscar especificando la direccion IP y el nombre del
proyector (para el modo de conexiéon avanzada)

Procedimiento

- *Cuando utiliza "Busqueda manual' en ""Modo de
)~ conexion rapida", puede especificar el ESSID. Cuando
existen muchos proyectores puede restringir el campo de

busqueda utilizando ESSID.

¢ Si el proyector de destino no se muestra, puede que se
haya definido en "AirPort: No insertado'’ o que no se
haya seleccionado un punto de acceso apropiado.

En las siguientes explicaciones, a menos que se indique lo contrario,
se utilizan capturas de pantalla de Windows.
Visualizara una pantalla parecida incluso cuando utilice un Macintosh.

Haga clic en "Busqueda manual” en la pantalla de
seleccioén del proyector de
EMP NS Connection.

3.'}] EMP NS Connection Yer. 2.0 - Conexidn avanzada -

Biisqueda aukomatic Blisqueda manual Perfil | Sin titula
A ! J

Seleccione un provector y conéctelo.

Estadn Mombre del proye... | Direccion [P

O Enespers  EMP2E2441
O Eriespera
O Eriespera

192168100101
EMP2E2482 192168100102

EMP2E2443 192168111123

Guardar lista ] [ Borar lista ]

[ Desactivar intemupcicn de conesidn

[ Usan visualizacian multiple

Configurar opciones




Si no se visualiza el proyector al que desea conectarse

{ ) Entre la direccion IP o el nombre de proyector para
" el proyector al que desee conectarse y haga clic en
el botén "Aceptar”.

Busqueda manual

Esciriba la direceion IP o nombre del proyector,

[ |

Se anade informacidn del proyector a la pantalla de seleccion del
proyector de EMP NS Connection.

y_\



Registrar un perfil para un proyector que se utiliza con frecuencia

Puede guardar informacion del proyector (nombre del proyector, Procedimiento
direccion IP y ESSID) como perfil. Si se crea un grupo de archivos
para cada lugar donde se instala un proyector y se administran en Cuando se visualice un proyector en la pantalla de
carpetas, el proyector de destino puede localizarse rapidamente. seleccion del proyector de EMP NS Connection,
Esta seccién explica como crear y editar un perfil. haga clic en "Guardar lista".

FP PP | Ubicacion
Ubicacion A oF @ @@ A qIE planta oo Buisqueda automética . Biisqueda manual =] Pefil -

Seleccione un proyector y conéctelo.
reoww | 1L
w Estado Maombre del prape... | Direccion [P

j:'..—‘J EMP NS Connection Yer. 2.0 - Conexidn avanzada -

22 planta
N O @@ Enespera EMP2E284T 192163100101
Ubicacién B * D
Lo A 32 planta | Enespera  EMP262442 192168100102
Ll ) . .
. ’ Ubicacién D | UPicacion D O Enespia  EMP2E24A3 192168111128

B
Ubicacion C Guadarista | [ Borar ista |

[ Desactivar intermupcicn de conesion

[ Usar visualizacién miltiple Configurar opciones

Crear un perfil

Los perfiles se crean guardando los resultados encontrados. Puede Se visualiza la pantalla "Guardar lista".

gestionar los perfiles creando una carpeta. Para obtener mas informacién
acerca de como editar la jerarquia, consulte "Gestionar un perfil" @ p.30.

r



Registrar un perfil para un proyector que se utiliza con frecuencia

Introduzca un nombre de perfil y haga clic en el Para Macintosh
botén “Aﬁadir". Guardar lista "

| Escriba el nombre del perfil y especifique la
ubicacion en la que desea guardarlo.

Guardar lista b__<

E zpecifique el nombre del perfil.

Nombre del perfil ' gin titulo

Mombie del perfil | R | Cuardar e v Perfil
[/ Building A
[/ Building B

[ Afiadir l [ Cancelar ]

Después de entrar el nombre de perfil y seleccionar el destino de La informacion del proyector se registra en el perfil

guardado, haga clic en el boton "Afadir" porque las siguientes
pantallas se visualizan cuando un perfil ya se ha creado. - Puede guardar la carpeta en la lista Perfil. En la seccion
N+ "Gestionar un perfil' & p.30encontrard las instrucciones
Para Windows para crear una carpeta.
Guardar lista E'

E zcriba el nombre del perfil y especifigue la ubicacidn en la que
desea guardarlo.

Mormbre del perfil | SN |

Guardar en

B[] Perfil
[ ] building &
[1 building B

Afadir l ’ Cancelar




Registrar un perfil para un proyector que se utiliza con frecuencia

Buscar especificando un perfil

Puede buscar especificando el perfil que ha creado.

Procedimiento

Sy

Haga clic en "Perfil” en la pantalla de seleccién del
== proyector de EMP NS Connection.

Si no existe ningun perfil registrado, puede seleccionar "Perfil".

2 EMP NS Connection Ver.2.0 - Conexidn avanzada - |'._||E|[g|
St Blisqueda automatica ” Blsqueda manual J Perfil M
Seleccione un proyectar y conéctelo.
Estado Mombre del praye... | Direccidn P
O En espera EMPZE2441 192168100101
O Enespera  EMP2E24A2 192168100102
O Enespera  EMP2624A3 192168111123
~ B
([ Guardar lista D{ Borrar lista ]
v
[[] Desactivar intermupcion de conexin
[ Usar visualizacidn mltiple

30

Desde el menu que se visualiza, seleccione el
proyector al cual desea conectarse.

2 S
Kz

;J_'#J EMP NS Connection Yer. 2.0 - Conexidn avanzada - ‘_.. |||:||r5—(‘
g BUi50UEda automética 7 Blsqueda manual i=| Perfi
Seleccione un prayector y conéctela. bullding & » |

Estado Hombre del proye... | Direcci building & » building B 1st flaar
building & 2nd floor
e Fuameeean pr

Se afade informacién del proyector a la pantalla de seleccion del
proyector de EMP NS Connection.

Gestionar un perfil

Puede cambiar el nombre y la estructura jerarquica del perfil.

Procedimiento

i

Haga clic en el botén "Configurar opciones™ de la
pantalla principal de EMP NS Connection.

Se visualiza la pantalla de configuracion.

r



Registrar un perfil para un proyector que se utiliza con frecuencia 31

. - " . 1] . . . .
Haga clic en el botén "Editar perfil". Edite el contenido registrado en el perfil.
. — -
Configurar opciones X
—_— — Perfil Informacidn acerca del perfil seleccionado
Configuracion general | ajustar rendimienta =[] Perii Merrbre del prope. | Direceide P
L3 buidna 2 EMP262441
] 192168700107
[#lidzar ransferencia de video a pantal =0 ﬁ“tﬁjﬂg B 1st floar o
uilding B 2nd flocr i: ﬁ EMP262442 192168100.102
[ Cifrar comunicaciones 'T=‘| building B 3id floor
a EMP262443 192168111123
Abrir ventana de modo de corexion al iniciar
Seleccionar opoidn de inicio
(%) Buzqueda automética al iniciar
C) E zpecifique el método de bisqueda después del inicio
() Buzcar con la dltima configuracion de red
‘. [ oplar ] [ orrar l orrarn
e — [ Renombrar ] [ Crear carpeta l
[ Exportar ] [ Impartar l
Aceptar ] [ Cancelar
[ Aceptar l [ Cancelar ]
] . .
Se visualiza | llad 6n del perfil [-_. : indica una carpeta.
€ visualiza la pantalla de gestion del pertil. o Sl
p g p T : indica un perfil.

Perfil Puede visualizar el perfil registrado. Puede gestionarlo
creando una carpeta. Puede cambiar el orden del perfil
o la carpeta arrastrando y soltando.

Copiar Puede copiar el perfil. El perfil copiado se guarda en la
misma carpeta que el original con el mismo nombre.

Borrar Puede borrar el perfil y la carpeta.

Renombrar Puede visualizar el cuadro de didlogo para renombrar

la carpeta o el perfil. Puede entrar hasta 32 caracteres
en el cuadro de didlogo de renombrar.

Crear carpeta Puede crear una carpeta nueva.




Registrar un perfil para un proyector que se utiliza con frecuencia

Informacion para el perfil seleccionado
Puede visualizar la informacion del proyector registrada en el perfil

seleccionado.

Cuando seleccione el icono del proyector que desea utilizar, puede mover,
copiar, registrar y borrar dicho icono.

Informacion en el
perfil seleccionado

Puede visualizar la informacion del proyector
registrada en el perfil.

Borrar

Puede borrar la informacién del proyector. Cuando se
elimina toda la informacién del proyector, el perfil
también se elimina.

Haga clic en "Aceptar".
Guarde y cierre la pantalla de administracion de perfiles.

32
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Contramedidas de seguridad de la LAN inalambrica L/

Una de las ventajas de utilizar una LAN inalambrica es que es posible
comunicarse de forma muy facil si se encuentra en el alcance de las
ondas electromagnéticas, ya que los datos de la LAN inalambrica se
intercambian por ondas electromagnéticas.
Por otra parte, puesto que las ondas electromagnéticas se extienden
por obstaculos como paredes, puede interceptarse el contenido de la
comunicacion, y puede entrarse en la red sin utilizar herramientas
especiales en caso de que no se haya ajustado ningun tipo de
seguridad.
Para evitar estos problemas, se ofrecen las siguientes funciones de
seguridad.
e Cifrado de datos
Codifique y transmite datos. Aunque se intercepten los datos, no se
descifran.
e Limite de conexién (autenticacion)
Previamente se registra un nombre de usuario y una contrasefa, con
lo cual sélo el puerto inalambrico registrado puede conectarse a la red
y asi se evita que terceros no autorizados se conecten a la red.
e Firewall
Evita el acceso no autorizado al ordenador cerrando los puertos que
no se usan.
Las funciones de seguridad que pueden utilizarse con este proyector
varian segun el modo de conexion de la LAN inalambrica.
Utilice la funcién firewall de su SO.

Utilizar la comunicacion cifrada

Puede especificar si desea cifrar o no la comunicacion.

Procedimiento

Para el modo de
conexion rapida

Comunicacion cifrada @ p.18

Comunicacion cifrada @ p.18

WEP, WPA-PSK (TKIP), WPA-PSK (AES), EAP
TLS, EAP-TTLS/MDS5, EAP-TTLS/MS-CHAPv2,
PEAP/MS-CHAPv2, PEAP/GTC, LEAP, EAP-Fast/
MS-CHAPv2, EAP-FAST/GTC @ Manual de usuario
"Ment Red (s6lo modelos EMP-1815)"

Para el modo de
conexidon avanzada

* Sélo funciona si el punto de acceso para el destino de la conexién es
compatible con la misma funcién.

Haga clic en el botén "Configurar opciones" de la
pantalla principal de EMP NS Connection.

o)X

f{] EMP NS Connection Yer.2.0 - Conexidn avanzada -

Blisqueda automatica Blisqueda manual Perfil = | Sir bitula
Auto H B o J

Seleccione un prayectar v conéctela,

Estado Mombre del proye...  Direccidn P

O Enespera  EMP262441
O Enespera  EMP262442
O En espera

192168100101

192168100102

EMP262443 192188111123

Guardar lista ] [ Borrar lista ]

[[] Desactivar interrupcitn de conexicn
e —

d Corfigurar opciones D

[ Usar visualizacién multiple

Se visualiza la pantalla Configurar opciones.

Haga clic en la ficha "Configuracién general”.
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Contramedidas de seguridad de la LAN inalambrica

comunicaciones".

Configurar, opciones

Configuracion general | Ajustar rendimiento |

Seleccione la casilla de verificacion "Cifrar

X

Usar transferencia de video a pantalla completa

Abrir ventana de modo de conexidn al iniciar
Seleccionar opoidn de inicio

(%) Bisqueda automética al iniciar

[

() Especifique &l método de bisqueda despugés del inicia

() Buscar con la dltima configuracién de red

Editar perfil

J

g,
S,

Cambiar LAN |

2

S
2 N
i

[ Acepkar ]

[ Caneelar ]

Haga clic en el botén "Aceptar”.

y_\
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Utilizar un ordenador para configurar,
monitorizar y controlar los proyectores

Este capitulo describe como utilizar un ordenador que esta conectado a la red para cambiar los ajustes del proyector y controlarlo.

Cambiar los ajustes utilizando

un navegador web (Web Control) ..................... 36

* Visualizar Web Control...........ccccveeccssneccscnrccsssnnsecssnssece 36

Introducir la direccion IP del proyector ..........cccceeevveevcveeniveennnen. 36

* Configuracion del proyector ..........ccccceereccecccnncssesssscsanes 36
Elementos del ment de configuracion que no se pueden ajustar

con el Navegador Web ........coccuiiiiiiiiiiiiiiieeecee e 36

Transferir o copiar archivos a la tarjeta de

memoria desde unared ...........cccciiiiiireenniinnnn. 37

Utilizar la funcién de notificacién por correo

para informar de problemas .............................. 38
* Ajustar la funcién de notificacion por correo ................ 38
* Si se envia por correo una notificacion de problema.....39

Administracion usando SNMP ..........cccceuvurene..e. 40



Cambiar los ajustes utilizando un navegador web (Web Control) “ 36

Puede configurar y controlar el proyector desde el navegador web de
un ordenador conectado al proyector mediante una red. Si se usa esta
funcion se pueden ejecutar remotamente funciones de configuracion y
control. Ademas, al poder utilizar el teclado del ordenador la
introduccién de los caracteres necesarios para la configuracion es
mas facil que con el mando a distancia.

Utilice Microsoft Internet Explorer 6.0 o posterior como navegador
web. Si trabaja con Macintosh, también puede utilizar Safari. Sin
embargo, si utiliza Safari en versiones anteriores de Macintosh 10.2.8,
es posible que algunos de los botones de control de web no se
visualicen correctamente.

~ navegador web si ""Modo en espera'’ se ajusta a ''Red
activada'' en el menu "Extendida'’ del menii de
configuracion del proyector, aunque el proyector esté en el
modo en espera (cuando estd desactivado).

\@, La configuracion y el control son posibles utilizando un

-
7

Visualizar Web Control

Puede visualizar Web control siguiendo este procedimiento.

- Si el navegador web utilizado estd configurado para
")~ conectarse mediante un servidor proxy, no podrd visualizar
Web control. Para usar Web control, debe definir los ajustes

de conexion de red sin usar un servidor proxy.

B Introducir la direccion IP del proyector
Web control puede abrirse especificando la direccion IP del proyector de
la forma siguiente al conectar utilizando la unidad Ethernet opcional o
cuando se utiliza el modo de conexién avanzada de la LAN inaldmbrica.

Procedimiento

) Inicie el navegador web en el ordenador.

Escriba la direccion IP del proyector en la barra de
direccion del navegador web, y presione la tecla
[Enter] en el teclado del ordenador.

Se visualiza Web Control.

Configuracion del proyector

Puede definir los elementos que se encuentran en el menu de
configuracion del proyector. El contenido ajustado queda reflejado en el
menu de configuracion.

B Elementos del menu de configuracién que no se pueden
ajustar con el navegador web
Todos los elementos del menu de configuracion se pueden ajustar con la
excepcion de los siguientes elementos.
* "Configuracion" - "Forma del puntero"”, "Salida audio EasyMP"
* Registrar un logo del usuario usando "Extendida" - "Logotipo del
usuario"
» "Extendida" - "Operacion" - "Modo alta altitud"
» "Extendida" - "Link21L", "Idioma"
» "Restablecer" - "Restablecer todo", "Restablecer h. lampara"

Los elementos disponibles en cada menu son los mismos que el menu de
configuracién del proyector.

@ Manual de usuario "Lista de funciones"

@ Manual de usuario "Menud Red (s6lo modelos EMP-1815)"

La "Direccion MAC" no se visualiza.



Transferir o copiar archivos a la tarjeta de memoria desde una red &k

Es posible copiar o eliminar archivos del ordenador en una tarjeta

CompactFlash introducida en el proyector utilizando un servidor FTR.

A continuacién, se describe como copiar archivos a una tarjeta
CompactFlash.

Procedimiento

Realice las operaciones de archivos en una tarjeta CompactFlash cuando
se muestre la pantalla en espera de EasyMP (@ p.46).

Para Windows

Inicie el navegador Explorer en el ordenador.

de direccion del navegador web.

@ Escritorio Q@
"ll

Archivo  Edicion  VYer Favoritos Herramientas Ayuda

o o I
@Atras < 2 ) /7 ! Busqueda ‘IL, Carpetas‘ ‘

Direccién tp:{/192.168.100.101 M Ir

Carpetas X Nombre Tamafio  Tipo

@ Escritorio DMis documentos Carpeta del sistema
# ’_:l Mis documentos ‘:‘ Mi PC Carpeta del sistema
# % MipC S i sitios de red Carpeta del sistema

® € Mis sitios de red 2] Papelera de reciclaje Carpeta del sistema

Copie las carpetas o archivos de destino en la
tarjeta CompactFlash.

En Macintosh, puede utilizar una herramienta de FTP para efectuar una
conexion.

Introduzca la direccién IP del proyector en la barra

* Puede grabar datos en una tarjeta CompactFlash conectandose al
proyector desde Internet Explorer.

* Introduzca el nombre de usuario y la contrasefia* en el cuadro de
didlogo que se mostrard si estd definida la contrasefia de control Web vy,
a continuacion, conéctese al proyector.

* Es posible realizar una conexién simultdnea con un cliente. Sin
embargo, varios clientes no podrdn conectarse a la vez.

* Contrasefia de control Web



Utilizar la funcion de notificacion por correo para informar de problemas Q 38

Ajustando la funcidén de notificacion por correo en los ajustes de red

desde el menu de configuracion, se enviaran mensajes de notificacion

a las direcciones de correo electronico predeterminadas cuando
ocurra un problema o advertencia con un proyector. Esto permitira
que el operador se entere de problemas con los proyectores aunque
se encuentre lejos de los proyectores.

\Nlz
-~ -
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® Se pueden grabar hasta un mdximo de tres destinos de
notificacion (direcciones), y se pueden enviar mensajes de
notificacion a los tres destinos de una vez.

® Si aparece un problema critico en un proyector que causa
que deje de funcionar repentinamente, quizds el proyector
no pueda enviar un mensaje notificando a un operador del
problema.

¢ Si ""Modo en espera'’ se ajusta a ''Red activada'' en el meni
"Extendida'’ del menu de configuracion de los proyectores,
se puede realizar la monitorizacion aunque el proyector esté
en el modo en espera (cuando estd desactivado).

Ajustar la funcion de notificacién por correo

Seleccione Configuracion del correo desde los ajustes de red del menud de
configuracion del proyector y ajuste la funcién de notificacién por correo.
@ Manual de usuario "Ment Red (s6lo modelos EMP-1815)" "Ment
Correo"

Confirme también los siguientes puntos.

* Los ajustes de red se han definido para que el proyector y el ordenador
puedan conectarse mediante el modo de conexion avanzada de la LAN
inaldmbrica o la unidad Ethernet opcional.

@ "Conexion LAN inaldmbrica en el Modo Avanzado" p.20



Utilizar la funcion de notificacidon por correo para informar de problemas

Si se envia por correo una notificacion de problema

Si se envia un mensaje de correo electrénico con el asunto "Proyector EPSON"
a las direcciones IP ajustadas como destinos de notificacion, el mensaje es una
notificacién indicando que existe un problema con el proyector.

El cuerpo del mensaje contendra la siguiente informacion:

Linea 1: El nombre del proyector donde ocurri6 el problema

Linea 2: La direccién IP ajustada para el proyector donde ocurri6 el
problema

Linea 3: Detalles del problema

Los detalles del problema se enumeran linea por linea. La siguiente tabla
muestra los detalles especificados en el mensaje correspondiente a cada

elemento.
Mensaje* Causa Remedio
Internal error Anorm. Interno @ Manual de usuario "Estado de
Fan related error Anorm. Ventilador los indicadores"
Sensor error Anorm. Sensor

Lamp timer failure | Ha ocurrido un error
de la lampara

Lamp out Anorm. Limpara
Lamp cover is open. | Cub. Ldmp. Abierta
Internal Anorm. Alta Temp.

temperature error (Sobrecalentamiento)
High speed cooling | Aviso Alta Temp.

in progress
Lamp replacement | Reemp. Lampara
notification
No-signal Sin Sefial El proyector no recibe ninguna sefal de
imagen. Verifique el estado de la
conexién o verifique que esté conectada
la alimentacion de la fuente de la sefial.

* Aparecerd (+) o (-) al inicio del mensaje.
(+): Se ha producido un problema con el proyector
(-): Se ha solucionado un problema con el proyector



Administracion usando SNMP

Al ajustar SNMP en el ajuste de red de EasyMP, los mensajes de
notificacién se enviaran a las direcciones de correo electronico
predeterminadas cuando ocurra un problema o advertencia con un
proyector. Esto es util cuando esta controlando los proyectores de
manera central desde un punto distante a ellos.

- ®SNMP deberia utilizarlo un administrador de red o
Y+ alguien familiarizado con la red.

¢ La funcion SNMP para monitorizar el proyector requiere
instalar el administrador SNMP en el ordenador.

¢ La funcion de administracion utilizando SNMP no puede
utilizarse mediante una LAN inaldmbrica en el modo de
conexion rdpida.

¢ Se pueden grabar hasta dos direcciones IP de destino, de
manera que si el mensaje de notificacion no puede
enviarse a la primera direccion IP especificada, se enviard
a la segunda direccion IP.

Para ajustar SNMP, seleccione "SNMP" desde los ajustes de red del
menu de configuracion del proyector. @ Manual de usuario "Menu
Red (s6lo modelos EMP-1815)" "Menu SNMP"
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Presentaciones utilizando PC Free

Este capitulo explica los escenarios creados con EMP SlideMaker2 y como proyectar archivos de imagen y pelicula utilizando PC Free.
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Ejemplos y archivos que pueden proyectarse utilizando PC Free “

Puede utilizar PC Free para proyectar archivos almacenados en

camaras digitales, dispositivos de almacenamiento USB vy tarjetas
CompactFlash.
Pueden proyectarse los siguientes archivos utilizando PC Free.

Archivos que pueden proyectarse utilizando PC

Free

Tipo

Escenario

Tipo de archivo
(Extensién)
.sit

Notas

Archivos de escenario creados utilizando
SlideMaker2. Puede convertir archivos de
PowerPoint tal como estén, y crearlos
combinando archivos de imagen y de pelicula. En
la seccion @ "Preparar un escenario" p.50
encontrard las instrucciones para crear un
escenario.

También puede reproduce archivos de audio
(-wav) ajustados como BGM en el momento de la
creacion del escenario.

También puede proyectar escenarios creados
utilizando EMP SlideMaker, que se incluye con el
EMP-1715/1710/7950/7850/765/755/745/737,
ELP-735/715/505.

Tipo de archivo

Imagen

.bmp

No es posible proyectar imdgenes con una
resolucién superior a 1.024 x 768.

.gif

No es posible proyectar imagenes con una
resolucion superior a 1.024 x 768.

Jpg

Cualquier versién. Sin embargo, no es posible la
proyeccién de formatos de color CM YK, formatos
progresivos e imdgenes con una resolucién
superior a 8.192 x 6.144.

-png

No es posible proyectar imdgenes con una
resolucion superior a 1.024 x 768.

LUES (Extension) NEEE

Peliculas | .mpg MPEG2
El formato de audio reproducible es MPEG1
Layer 2. El audio PCM lineal y AC-3 no se puede
reproducir. El contenido MPEG sin sonido puede
reproducirse.

DPOF” .mrk En la version 1.10 de DPOF, solamente se pueden
proyectar los archivos llamados AUTPLAYx.mrk
(donde x es un niimero entre 0y 9).

\lz

® Los archivos JPEG con la extension "' jpeg''y los archivos
MPEG con la extension ".mpeg'' no se pueden proyectar.

® Cuando esté proyectando archivos JPEG, la imagen no se
proyectard claramente si se ajusta la compresion a un
valor demasiado alto.

* Si utiliza un dispositivo de almacenamiento USB con una
velocidad de acceso lenta para reproducir videos y
escenarios con BGM (con una transmision de rangos de
bits mas altos), es posible que los archivos de video no se
reproduzcan correctamente, o que el sonido salte o no se
emita.

Si utiliza un disco duro USB, recomendamos utilizar una
fuente de alimentacion con adaptador de CA.

¢ Use los siguientes formatos cuando formatee el medio a

usar.
Memoria USB FATI16/32
Disco duro USB FAT16/32




Ejemplos y archivos que pueden proyectarse utilizando PC Free

Ejemplos de PC Free HMEjemplo 4: Presentacion del proyecto con BGM @ p.62
. . BMEjemplo 5: Seleccione los archivos de imagen y los archivos de
PC Free le permite proyectar datos de presentaciones guardadas en una video de uno en uno y proyéctelos @ p.52

memoria USB y otros dispositivos sin necesidad de utilizar un ordenador.
Dispositivode

Archivo de Convertir Archivo de escenario almacenamie
PowerPoint nto USB

mi LY

El método de reproduccion para el archivo que va a proyectarse puede
definirse del modo siguiente durante la conversion.

BMEjemplo 1: Convertir un archivo de PowerPoint en un escenario y
un proyecto
@ "Convertir un archivo de PowerPoint en un
escenario" p.59
@ "Proyectar escenarios" p.50

BEjemplo 2: Prepare miultiples imagenes y proyéctelas de manera
continuada (presentacion de diapositivas) @ p.53

BMEjemplo 3: Defina la presentacion en reproducciéon automatica
(ejecucion automatica)
@ "Enviar escenarios" p.70



Operaciones basicas con PC Free

PC Free le permite reproducir y proyectar escenarios, archivos de
imagen y archivos de video almacenados en dispositivos de
almacenamiento USB y tarjetas CompactFlash, asi como imagenes
de camaras digitales.

Esta seccidén explica el funcionamiento basico de PC Free.

Iniciar y cerrar PC Free

M Iniciar PC Free

Procedimiento

g,

Conecte uno de los dispositivos siguientes al

proyector.

* Una camara digital o dispositivo de almacenamiento USB

* Lector USB MultiCard (cuando se introduce una tarjeta de
memoria) @ Guia del Usuario "Conectar dispositivos USB"

» CompactFlash @ Guia del Usuario "Introducir y expulsar
tarjetas CompactFlash (EMP-1815 solamente)"

Pulse el botén [EasyMP] del mando a distancia y

=" confirme que se visualiza "EasyMP" en la pantalla.
PC Free se iniciard y mostrard el contenido de la cdmara digital, del
dispositivo de almacenamiento USB o de la tarjeta CompactFlash.
Si ha conectado varios dispositivos de almacenamiento USB, se
mostrardn varios iconos de almacenamiento USB en la pantalla de
EasyMP. Incline el bot6n [©] del mando a distancia para mover el

cursor hasta el dispositivo de almacenamiento USB, y luego pulse
el boton [Enter].

EPSON

Network Presentation PC free
Informacién de red (LAN inaldmbrica ad hoc) Seleccionar unida
Nombre proyect. : ENP2228012345672
ESSID : EPSON43

Los archivos JPEG y MPEG se visualizan como miniaturas (el
contenido del archivo se visualiza como pequefias imagenes).
Otros archivos o carpetas se visualizan como iconos.

PC Free % USB1: 001/002 Pégina
Hodo Guia ¢ Volver arriba A Pg. anterior Salir

- el

e 8
&=
a  Birthiay? @ pirthiay3




Operaciones basicas con PC Free

Los archivos que no pueden visualizarse como miniaturas se
muestran con los siguientes iconos.

Tipo de Tipo de
lcono archivo lcono archivo
Archivo de ; Archivo JPEG
9 escenario
(M, \/
SIT JPEG
Formato de ; Archivo PNG
9 cémara digital
(M, W/
DPOF PNG
. ; Quick Time ; ' ; Archivo de
. r (Motion-JPEG) ) ) certificado
S ., | |electrénico
r MOV E CER | PEM |
§ Archivo MPEG .
ﬁ o) ; ) ;
r MPEG PFX | CRT |
; Archivo BMP ; . ;
s s
\/ AlA
L Pz || p7B |
Archivo GIF

|

d

¢ Si el dispositivo de almacenamiento USB contiene un
escenario que estd ajustado para ejecucion automdtica,
este escenario se reproducird con la mdxima prioridad. Si
desea detener esta reproduccion, pulse el boton [Esc] del
mando a distancia.

¢ Si la camara digital o el dispositivo de almacenamiento
USB no estdn conectados al proyector, se visualiza la
siguiente pantalla. En este caso, conecte una cdmara
digital o un dispositivo de almacenamiento USB para
visualizar la pantalla mostrada en la pdgina anterior.

EPSON

Network Presentation PC Free

® Algunos archivos JPEG pueden aparecer como iconos en
vez de miniaturas. En este caso, se visualiza un icono de
archivo.

y _\



Operaciones basicas con PC Free

M Cerrar PC Free

Procedimiento

Debe inclinar el botén [©] del mando a distancia
hacia arriba para apuntar el cursor hacia el botén
"Salir".

PC Free % USB1>

Hodo Gufa o Volver arriba

Pulse el botén [Enter] del mando a distancia.
PC Free se cierra y se muestra la pantalla en espera de EasyMP.

“ny S
Ky

EPSON

Network Presentation PC Free

Después de desactivar la camara digital o el
" dispositivo de almacenamiento USB, desconéctelos
del puerto USB Type A del proyector.

Cuando esté utilizando una tarjeta CompactFlash, compruebe el
estado del indicador de acceso en la ranura de la tarjeta antes de

retirarla.

-~

-
,I

©{  Sideja el dispositivo de almacenamiento USB conectado al

< cerrar PC Free y se visualiza la pantalla de espera de
EasyMP, desconecte el dispositivo de almacenamiento USB
y vuélvalo a conectar antes de volver a iniciar PC Free.




Operaciones basicas con PC Free

Modo Guia y modo Rapido Operaciones basicas con PC Free
En el modo Guia, una vez seleccionados la carpeta y el archivo, se Hay dos modos, modo Guia y modo Répido, para reproducir los archivos
visualiza el sub menu para especificar la siguiente operacion. mediante PC Free. En el modo Répido, el archivo empieza a reproducirse
En el modo Rapido, la proyeccion del archivo se inicia inmediatamente inmediatamente.
sin visualizar el sub mend. La carpeta se abre cuando esta seleccionada. A continuacidn, se describen los procedimientos para reproducir

escenarios, imagenes y videos usando el modo Guia.
El "Modo Guia" es el ajuste por defecto. En los modos Guia y Rapido
varian las siguientes operaciones. Procedimiento

Cuando se selecciona una carpeta y se pulsa el boton (Enter) Incline el botén [©] del mando a distancia para

Para el modo Guia Para el modo Rapido colocar el cursor sobre el archivo o carpeta a los
Se visualizan los siguientes sub menus. Se abre la carpeta. que desea acceder.

PC Free % USB1> 001/002 Pégina
Hodo Guia @ Volver arriba

Abrir carpeta
Ver presentacion @ p.53

Opciones @ p.55
cursor
Cuando se selecciona un archivo y se pulsa el boton (Enter)
Para el modo Guia Para el modo Rapido
Segtin el tipo de archivo, se visualiza uno de | El archivo empieza a
los siguientes sub menus. reproducirse.
Vor imagen |8 m—
@ p.52 - Sitodos los archivos y carpetas no se pueden visualizar al
3@: mismo tiempo en la ventana actual, pulse el boton [(1)] del
Y — - 50 nfanflo a distancia o mueva el cursor hasta el botq’n "Pc?g.
_ siguiente'' y pulse el boton [Enter] del mando a distancia.
Para volver a la pantalla anterior, pulse el boton [[¥)] del
Para ajustar el modo de operacion, consulte la seccion "Ajustar las mando a distancia, o coloque el cursor sobre el botén "Pdg.
condiciones de visualizacion de archivos de imagen y de pelicula y el anterior" y pulse el boton [Enter] del mando a distancia.
modo de funcionamiento”. @ p.55




Operaciones basicas con PC Free

Pulse el botén [Enter] del mando a distancia.
Se visualiza el sub men.

PC Free % USB1> 001/002 Pdgina
Hodo Guia % olver arriba A Pig. anterior salir

Sub Menu

) seleccionar [ £ ] Gancelar

Seleccione el elemento de destino desde el menu de
visualizacién y pulse el botén [Enter] en el mando a
distancia.

Si ha seleccionado una carpeta

Abrir carpeta | Abre una carpeta y visualiza los archivos que contiene.
Seleccione "Volver" en la pantalla que se abre y pulse el botén
[Enter] para volver a la pantalla anterior.

Ver Reproduce los archivos de imagen o de pelicula de la carpeta
presentacion | en orden. @ p.53
Opciones Visualiza la pantalla de ajuste de opciones. Seleccione si

desea empezar en modo Guia o en modo Répido cuando se
inicia PC Free, y ajuste la operacidn de presentacion para
reproducir archivos y peliculas en orden. @ p.55




Operaciones basicas con PC Free

Girar la imagen

Puede girar las imédgenes en formato JPEG en incrementos de 90° cuando M
las reproduzca con PC Free.

La funcién de giro también esta disponible durante la presentacion. P
Gire las imdgenes JPEG de la siguiente manera. Izquierda

Procedimiento

Vea imagenes o escenarios en formato JPEG, o Derecha Izquierda Izquierda Derecha
realice una presentacion.

Para ver imagenes en formato JPEG @ "Proyectar imagenes y
peliculas" p.52

Para ver escenarios @ "Reproducir un escenario” p.50

Para ver presentaciones @ "Proyectar todos los archivos de imagen y
de pelicula de una carpeta secuencialmente (Presentacion)" p.53

Durante la proyeccion de una imagen JPEG, incline
el boton [©] del mando a distancia hacia la izquierda
o derecha.

La imagen gira cuando el botén [©] se inclina en una cierta
direccién, como se indica a continuacion.




Proyectar escenarios

En esta seccién se describe el método para ver escenarios
almacenados en un dispositivo de almacenamiento USB o tarjeta
CompactFlash, asi como las operaciones durante la reproduccion de
los escenarios.

Preparar un escenario

Cree el escenario previamente con EMP SlideMaker2, y luego transfiéralo
a un dispositivo de almacenamiento USB utilizando la funcién "Envio de
un escenario". @ p.70

\Nlz
2(<)- Durante la transferencia del escenario puede ajustar la
S . 13 sy ., o
7 ejecucion automadtica y la reproduccion continua. & p.7()

Reproducir un escenario

Procedimiento

Inicie PC Free. @ p.44
Se visualiza el contenido del dispositivo de almacenamiento USB.

Incline el botén [©] del mando a distancia hacia
arriba para colocar el cursor en la carpeta del
escenario de destino.

50

Pulse el boton [Enter] del mando a distancia.

En el modo Rapido, el archivo empieza a reproducirse.

En el modo Guia, se visualiza el sub menu y puede inclinar el
botén [©] del mando a distancia para mover el cursor hasta "Ver
escenario", y luego pulse el boton [Enter]. El escenario empieza a
reproducirse.

001/002 Pagina

Archivo de
escenario

Si se ajusta "Avanzado" a "Automaticamente después”,
cuando la reproduccion llega al final el control vuelve a la
pantalla de lista de archivos. Si selecciona "Repetir", el
escenario se repetira desde el comienzo.

Consulte "Funcionamiento durante una presentacion" para mas
detalles acerca de como utilizar el escenario cuando "Avanzado" se
ajusta a "Al hacer clic con el raton", asi como la forma de detener y
cancelar.

M e Puede girar imdgenes con formato JPEG en el escenario

")~  mientras se estdn proyectando. @ p.49

® Los archivos de peliculas incluidos en escenarios se
pueden avanzar rdpidamente, retroceder y pausar durante
la reproduccion. & p.53

e El tiempo de cambio de diapositiva para escenarios se

puede ajustar usando el comando "Avanzado'' en EMP
SlideMaker2. & p.76



Proyectar escenarios

Funcionamiento durante una presentacién

Mientras se estéd reproduciendo un escenario puede realizar las siguientes
operaciones usando el mando a distancia.

Cambio de Pase a la siguiente pantalla pulsando [Enter] o [[].
pantalla Vuelva a la pantalla anterior pulsando [[]].

Detener la Se visualiza el mensaje ";Desea abandonar la reproduccion
reproduccion | del escenario?" cuando pulsa el boton "Esc". Cierre

seleccionando el botén "Salir" y pulsando el botén "Entrar”.
Continte la reproduccién seleccionando el botén "Volver" y
pulsando el botén "Entrar".

Las siguientes funciones del proyector se pueden usar cuando se esté
proyectando un escenario o un archivo de imagen con PC Free.

» Congelar

e Silencio A/V e E-Zoom

Puede obtener més detalles referentes a las distintas funciones @ Manual
de usuario "Funcién congelar" "Funcién Silencio A/V" "Funcién E-

Zoom"

51



Proyectar archivos de imagen y de pelicula

Los archivos de imagen de una camara digital y los archivos de
imagen y de video almacenados en un dispositivo de almacenamiento
USB o tarjeta CompactFlash pueden proyectarse utilizando PC Free
siguiendo uno de estos dos métodos.
* Proyectar archivos de imagen y de pelicula
Esta es una funcion para proyectar archivos individuales.
* Proyeccion secuencial de archivos de imagen y de pelicula en una
carpeta (presentacion)
Esta funcion sirve para proyectar los archivos contenidos en una
carpeta en orden, de uno en uno.

Atencion

Durante la reproduccion de archivos de pelicula se accede con
Jrecuencia al dispositivo de almacenamiento USB. No desconecte el
dispositivo de almacenamiento USB en este momento. PC Free

podria no funcionar correctamente.

Proyectar imagenes y peliculas

Procedimiento

Inicie PC Free. @ p.44
Se visualiza el contenido de la cdmara digital, del dispositivo de
almacenamiento USB o de la tarjeta CompactFlash conectado.

n S
2 S
Kz

Incline el botén [©] del mando a distancia para
mover el cursor hasta el archivo de imagen o de
pelicula que se va a proyectar.

7
m »
i\
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Pulse el botén [Enter] del mando a distancia.

En el modo Répido, la imagen o la pelicula empiezan a

reproducirse.
En el modo Guia, se visualiza el sub menu y puede seleccionar

"Ver imagen" o "Ver pelicula", y luego pulse el botén [Enter].
Empieza la reproduccion de la imagen o de la pelicula.

PC free - USBD>

Modo Guia W Volver arriba A Pdg. anterior . '] Sal
¥ 'Rf n \ ™ ’:‘A‘fﬁ, g
o O N J
lay o day? o Birthday3
o Lo I
-] Flover Flower1

Archivo de
imagen

Si pulsa los botones [Enter] o [Esc] del mando a
distancia durante la proyeccién de una imagen o
pelicula, vuelve a la pantalla de lista de archivos.

enter | Retour [ ] Tourner



Proyectar archivos de imagen y de pelicula
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® Las imdgenes con formato JPEG pueden girarse durante
la proyeccion. & p.49

® Durante la reproduccion de archivos de pelicula puede
realizar las siguientes operaciones utilizando el mando a
distancia. Sin embargo, no puede avanzar rapidamente ni
retroceder imdgenes de las peliculas MPEGI.
Avance rdpido (FF): Incline el boton [© ] hacia la derecha
Retroceder: Incline el boton [©] hacia la izquierda
Congelar (pausa): Incline el boton [© ] hacia abajo
Hay tres velocidades de avance rdpido/retroceso
disponibles, y la velocidad cambia cada vez que se pulsa el
boton.
Para volver a la reproduccion normal, pulse el boton
[Enter].
El audio no se escucha mientras se avanza rdpidamente,
se retrocede o se hace una pausa.

Proyectar todos los archivos de imagen y de
pelicula de una carpeta secuencialmente
(Presentacion)

Puede proyectar los archivos de imagen y de pelicula en una carpeta en
orden, de uno en uno. Esta funcién se llama "Presentacion". Ejecute la
presentacion siguiendo este procedimiento.

\l/
~

=
> —

A Y
7

Puede definir las condiciones de visualizacion, como por
ejemplo una proyeccion repetida o aiiadir algiin efecto
cuando se cambia de un archivo a otro. Para cambiar los
archivos de pelicula y de imagen automdticamente al
ejecutar la Presentacion, seleccione cualquier opcion
distinta a '"No'' para el tiempo de cambio de pantalla en el
menii de opciones de PC Free. Ajuste por defecto: ""No'"'
- p.55

Procedimiento

Inicie PC Free. @ p.44

Se visualiza el contenido de la cadmara digital, del dispositivo de
almacenamiento USB o de la tarjeta CompactFlash conectado.

Incline el botén [©] del mando a distancia para
colocar el cursor sobre la carpeta y realizar la
presentacion.

Para el modo Rapido

(1) Se abre la carpeta.

(2) Seleccione Presentacion en la parte inferior derecha y pulse el

botén [Enter]
Para el modo Guia
(1) Se visualiza el sub menu.
(2) Seleccione "Ver presentacion” y pulse el boton [Enter].



Proyectar archivos de imagen y de pelicula
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Se ejecutara la presentacion y los archivos de
imagen y de pelicula contenidos en la carpeta se
proyectaran secuencialmente de uno en uno.

Cuando se proyecte el tltimo archivo, la lista de archivos se
visualizard de nuevo automaticamente. Si ajusta "Rep. Cont " a
"ON" en la ventana Opciones, la proyeccion comenzara desde el
comienzo otra vez cuando se llegue.

al final. @ p.55

Igual que con los escenarios, puede pasar a la siguiente pantalla,
volver a la pantalla anterior, o detener la reproduccién durante la
proyeccién de una presentacion.

@ "Funcionamiento durante una presentacion” p.51

Si el ajuste de tiempo de cambio de pantalla estd ajustado a
""No", los archivos no cambiardn automdticamente cuando
realice una presentacion. Pulse el boton [Enter] o [3)] del

mando a distancia para continuar con el siguiente archivo.

54
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Ajustar las condiciones de visualizacion de archivos de imagen y de pelicula y el modo de funcionamiento Q 55

Puede ajustar las condiciones de visualizacién y el modo de
funcionamiento para la reproduccién de archivos de imagen o de
pelicula en forma de presentacion en PC Free.

Procedimiento

Incline el botén [©] del mando a distancia para

colocar el cursor en la carpeta donde desea ajustar

las condiciones de visualizacién.

Para el modo Rapido

(1) Se abre la carpeta.

(2) Seleccione "Ajustes de opcion" en la parte inferior izquierda y
pulse el botén [Enter]

Para el modo Guia

(1) Se visualiza el sub mend.

(2) Seleccione "Opciones" y presione el boton [Enter].

Ajuste cada uno de los elementos.

Active los ajustes colocando el cursor sobre el elemento deseado y
pulsando el botén [Enter] del mando a distancia.
A continuacién se ofrecen detalles de los elementos.

) (0 todo Répide

<3 | Seleccionar [ et | cancelar

Cambio de Puede cambiar el modo de operacion para PC Free
modo a "Modo Guia" o "Modo Répido".
El ajuste inicial es "Modo Guia".
@ "Modo Guia y modo Répido" p.47
Orden de Puede ajustar el orden de visualizacion de los
presentacion archivos.
Rep. Cont Puede determinar si debe repetirse la presentacion.
T. cambio Puede ajustar el tiempo de visualizacion de un
pantalla archivo cuando se estd ejecutando una
presentacion. Una vez transcurrido el tiempo aqui
ajustado, se visualiza automaticamente el siguiente
archivo. Si se ajusta a "No", los archivos no
cambiardn automaticamente cuando se ejecute una
presentacion. Si selecciona "No", pulse el botén
[Enter] o [[*)] del mando a distancia para continuar
con el siguiente archivo.
Efecto Ajusta los efectos de transicién entre archivos.

Incline el botén [©] del mando a distancia hacia
arriba para colocar el cursor en el botén "Aceptar”,
y luego pulse el botén [Enter].

Se aplicaran los ajustes.

Si no desea aplicar los ajustes, coloque el cursor sobre el boton
"Cancelar" y pulse el boton [Enter].



Preparar un escenario

(Utilizar EMP SlideMaker2)

Este capitulo describe como crear y enviar escenarios.
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Resumen del escenario

Un escenario es una combinacion de archivos de PowerPoint, de
imagen y de pelicula dispuestos en orden de proyeccion y guardados
como un unico archivo, creado con EMP SlideMaker2.

La creacion de un escenario permite preparar material de
presentacién de manera facil y eficiente extrayendo las partes
necesarias de los archivos, y organizandolas en orden sin editar los
archivos originales.

Convertir todos los
archivos en una
Unica operacion sin
iniciar SlideMaker2

Iniciar SlideMaker2 y convertir archivos

Archivo de

il ? ﬁ PowerPoint

& 2 =] =

E 3
=H{=I=

Transfiera los escenarios creados para almacenarlos en un dispositivo
de almacenamiento USB o tarjeta CompactFlash conectado al
ordenador. A continuacién, conecte el dispositivo de almacenamiento
USB o tarjeta CompactFlash al proyector para que pueda utilizar la
funcion PC Free del proyector para proyectar el escenario.

Para la conexion de dispositivos de almacenamiento USB

«@ Manual de usuario "Conexién de dispositivos USB"

\lz
-

7

- EMP SlideMaker?2 deberia estar instalado en el ordenador.

~ Para mads detalles acerca de la instalacion de EMP
SlideMaker2 @ Guia de conexion rdpida de la LAN
inalambrica "Instalar el software EasyMP'"'

Cree los archivos de PowerPoint, de
imagen y de pelicula.

\

EMP SlideMaker2

Iniciar SlideMaker2 y convertir archivos
@ p.62

M

Enviar escenarios @ p.70

\

PC Free

Proyectar escenarios @ p.50

Desde un ordenador

Desde un ordenador

Desde el proyector



Archivos que se pueden incluir en los escenarios

Cualquiera de los siguientes tipos de archivo se pueden combinar en
un solo archivo para crear un escenario.

Tipo de archivo
(Extension)
PowerPoint .ppt Microsoft PowerPoint 2000/2002/
2003

Notas

Tipo

Imagen .bmp
jpg Cualquier version. Sin embargo, los
formatos de color CMYK y los
formatos progresivos no se pueden
reproducir.

Peliculas .mpg MPEG2-PS

Los videos que superan el tamaiio
maximo de 720 x 576 o que no estan
en el mismo formato que un DVD
(encabezado de secuencia
organizado para cada GOP), no se
pueden reproducir.

El formato de audio reproducible es
MPEGT1 Layer 2. El audio PCM
lineal y AC-3 no se puede
reproducir.

Audio .wav PCM, 22.05/44.1/48,0 kHz,
8/16 bits
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L e Los siguientes ajustes de animacion y efectos de transicion
)/~ de diapositivas en el ment '"Presentacion'’ de PowerPoint
se reflejan en un escenario.

eDesplazar ePersianas *Recuadro
*Cuadros bicolores eArrastrar eDisolver
*Desplegar eBarras al azar eEspiral
*Dividir eEstirar *Rayas
sGirar eBarrido eZoom

Los efectos para las transiciones de pantalla distintas a las
mencionadas se convierten a ''Cortar'", y la animacion se
convierte a ''Reglas de la animacion (por defecto:
Cortar)''. & p.74

e En el caso de que los archivos de imagen y de pelicula en
la tabla de la izquierda se reproduzcan como archivos
independientes, no es necesario integrarlos dentro de un
escenario. Después de guardar el archivo en un dispositivo
de almacenamiento USB, puede reproducirlo
directamente y proyectarlo con PC Free conectando el
dispositivo USB al proyector. @ p.52

La siguiente tabla indica si los escenarios creados mediante el
software incluido en otros proyectores se pueden abrir con el EMP
SlideMaker2 de este proyector.

Puede abrirse con el EMP

FIENEELED SEIET SlideMaker2 de este proyector
EMP-1715/1710 EMP SlideMaker2
EMP-7950/7850
EMP-835 o
EMP-765/755/745/737
ELP-735
ELP-8150/8150NL Escenario EMP
ELP-715/505 EMP SlideMaker X




Convertir un archivo de PowerPoint en un escenario

Los archivos de PowerPoint pueden convertirse en escenarios
siguiendo estos cuatro métodos. Para utilizar los archivos PowerPoint
tal cual, utilice los métodos 1 0 2, y para cambiar el orden de las
diapositivas o agregar otros archivos de imagen tras crear el
escenario, utilice los métodos 3 o 4.

1y

2)

3)

4)

Arrastrar y soltar en el icono de EMP SlideMaker2

Arrastre y suelte el archivo de PowerPoint en el icono de EMPSlideMaker2
del escritorio sin iniciar EMP SlideMaker2.

@ "Convertir todos los archivos en una tnica operacion sin iniciar
SlideMaker2" p.60

Arrastrar y soltar desde la lista de archivos

Inicie EMP SlideMaker?2 y arrastre y suelte el archivo de PowerPoint
desde la ventana de archivos hasta la ventana del escenario.

@ "Iniciar SlideMaker2 y convertir archivos" p.62

Incluir un archivo de PowerPoint de la lista de archivos

Inicie EMP SlideMaker2 y haga doble clic en el archivo de PowerPoint en
la lista de archivos para incluirlo en el escenario. @ "Iniciar SlideMaker2
y convertir archivos" p.62

Incluir sélo las diapositivas deseadas de las miniaturas

Inicie EMP SlideMaker?2 y seleccione las diapositivas de PowerPoint

@ "Iniciar SlideMaker2 y convertir archivos" p.62

- siguientes animaciones ajustadas en PowerPoint también

~@_ ® Cuando cree un escenario utilizando los métodos 1 a 3, las
4
se utilizan en el escenario.

*Desplazar ePersianas eRecuadro
*Cuadros bicolores eArrastrar eDisolver
*Desplegar eBarras al azar eEspiral
*Dividir oEstirar *Rayas
*Girar eBarrido eZoom

® Las animaciones distintas a las mencionadas se sustituyen
por las animaciones de ''Reglas de la animacion'' (por
defecto: Cortar). & p.74

¢ La calidad de imagen para los escenarios creados
utilizando el método 1 es ""Normal'' de las posibles
opciones "'Extra-high Quality", ""High Quality'"'y
""Normal''. Si desea crear un escenario con una alta
calidad de imagen, utilice los métodos 2 a 4.

La siguiente tabla muestra las diferencias cuando utilice los métodos de 1
a4

Envio de un
escenario

Reflexion de la
animacion

Calidad de imagen

“Normal” fijo Reflejado Funcionzimiento
continuo” !
Seleccione entre "Extra-high | Reflejado Funcionamiento
Quality", "High Quality" y continuo” !
“Normal"
Seleccione entre "Extra-high | Reflejado Funcionamiento
Quality", "High Quality" y continuo”
“Normal*
Seleccione entre "Extra-high | No reflejado Funcionamiento
Quality", "High Quality" y posterior 2
“Normal"

*1 Una vez completada la creacion del escenario, se visualiza automéaticamente la
pantalla Envio de un escenario.
*2 Después de crear el escenario, ejecute "Transferencia de escenario”" @ p.70.




Convertir todos los archivos en una unica operacion sin iniciar SlideMaker2 Q

Esta seccidn explica como crear un escenario arrastrando y soltando
archivos de PowerPoint en el icono EMP SlideMaker2 del escritorio,
sin tener que iniciar EMP SlideMaker2.

M e Un escenario no puede crearse arrastrando y soltando si
,@\ EMP SlideMaker?2 ya se ha iniciado. Cierre EMP
SlideMaker2 en primer lugar.

® Los escenarios creados arrastrando y soltando reciben el
nombre '"'Scnxxxx'' (donde xxxx es un niimero).

¢ Si intenta seleccionar varios archivos de PowerPoint
arrastrando y soltando, sélo el icono al que apunta el
cursor del raton pasa a ser un escenario.

Procedimiento

Conecte el dispositivo de almacenamiento USB que
contiene el escenario al ordenador.

Arrastre y suelte el icono del archivo de PowerPoint
al icono de programa de EMP SlideMaker2 en el
escritorio.

“n S
Kz

hicio. @

Se inicia EMP SlideMaker?2.
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Compruebe el mensaje y haga clic en el botén
"Continuar".

Nota para la conversion de ficheros f‘5:<|

La prezentacion en pantalla se repetird para la conversion en
PowerPaint.

Si desea parar la repeticidn de la presentacidn en pantalla durante la
conversion del fichero, seleccione "Terminar presentacidn en pantalla™
en el mend que aparecerd tras pulzar el o?

Iv Misualice este didlogo en importacicre

Continuar Salir

Compruebe el mensaje y haga clic en el botén
"Iniciar".

Tiempo estimado de conversion g|
Tiempo estimado de conversion
00:00: 29[Hrz/Min/Seq)]

Mota: El tiempo actual de conversidn diferird en funcidn
de loz efectos de animacidn usados, etc.

Empieza la conversion a escenario. Durante la conversion se
muestra la presentacion.

Si detiene la presentacion antes de que ésta finalice, el escenario se
cierra sin crearse.

Cuando la presentacion de diapositivas llegue al
> final, haga clic en la pantalla.

Se visualiza el cuadro de didlogo de destino de la transferencia del
escenario.



Convertir todos los archivos en una unica operacion sin iniciar SlideMaker2

{ ) Seleccione la unidad y la carpeta donde se ha
" conectado el dispositivo USB y haga clic en el
botén "Aceptar".

Enviar guidn [z|

Ezcoja por favor el directorio de destin.

Unidad(D): | Examinar[B)...

Cancelar |

Vaya al procedimiento 3 desde "Enviar escenarios" @ p.70.

y_\
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Compruebe los siguientes puntos antes de crear un escenario. Ajustar las propiedades del escenario
* Los datos que se combinan para crear un escenario, como archivos

de PowerPoint, de imagen y de pelicula, deben crearse de
antemano. Procedimiento

* Sdlo pueden utilizarse los tipos de archivo mostrados en "Archivos
que se pueden incluir en los escenarios". @ p.58

Inicie Windows en el ordenador, luego seleccione
"Inicio" - "Programas" (o "Todos los Programas") -

| ]Ijrocedlm_lento de crec?cmn lde egcenarlo: ' "EPSON Projector” - "EMP SlideMaker2".
08 escenarios se crean mediante el siguiente procedimiento: EMP SlideMaker? se inicia, y se visualizan las propiedades del
escenario.

Inicie EMP SlideMaker2 y ajuste las propiedades del escenario
(tales como nombre del escenario, color de fondo y calidad
de imagen). @& p.62

Entre cada uno de los elementos de acuerdo con la
siguiente tabla, y luego haga clic en el botén
"Aceptar".

* Propiedades §|

Incluya los archivos que se van a usar en el escenario. Nombre de quiGn(P} [EMPLANT
@ "Incluir archivos de PowerPoint en los escenarios" p.64
(‘.ulncluir quhiVOS de imagen y de pelfcula en IOS escenariosu Carpeta de guidn(D]: |E:\Program Files\EMP Slidetdaker2 Examinar[B)...
.67
o] [~ Configurar BGM[W) J [H)...
Color de fondo
* Calor[C): - -

Calidad de imagen

Organice los archivos incluidos en el orden deseado para

completqr el escenqrio_ - p_68 " Calidad de imagen mas alta[M]: Unos 700kByte! celda

(¢ Alta calidadH) Unoz 350kByte/1 celda

" Marmal(S): Unas 100kByte/1 celda

Aceptar | Cancelar

|/
2@~ Unavez creado el escenario, siga los pasos indicados en
N P .
i "Envio de un escenario’. & p.70
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63

Nombre de
escenario

Entre el nombre de archivo para el escenario
creado. Entre siempre el nombre de archivo. El
nombre de archivo puede consistir en un maximo
de 8 caracteres alfanuméricos en maytsculas y
nimeros. Limite el nimero total de caracteres del
nombre de archivo y el nombre del directorio para
la carpeta (escenario) de trabajo a un maximo de
127 caracteres.

-~
-

77

\= Los detalles de ajuste se pueden cambiar en el menii
""Archivo'' - ""Propiedades'' del EMP SlideMaker2.

Carpeta de
escenario

Especifique la ubicacién de la carpeta de escenario
que se utilizard mientras se estd creando el
escenario. El nombre de la carpeta de escenario
serd el mismo que el nombre del escenario.

Configurar
BGM

Si desea reproducir BGM mientras se estd
reproduciendo un escenario, marque la casilla. Si
estd seleccionada, se visualiza la ventana de
seleccion del archivo de audio (formato WAVE).
En esta ventana, seleccione el archivo que desea
usar como BGM.

Después de seleccionar el archivo de audio, reproduzca
el archivo haciendo clic en el botén "p" a la derecha.
Detenga la reproduccion haciendo clic en el botén
"H".

Color de fondo

Selecciona el color de fondo para los datos de
imagen del escenario.

Calidad de
imagen

Con EMP SlideMaker2, cada una de las
diapositivas de un archivo PowerPoint se
convertird a un archivo JPEG y se guardara. Este
elemento le permite seleccionar la calidad de
imagen cuando las diapositivas se convierten a
archivos JPEG.

Puede seleccionar la calidad entre "Extra-high
Quality", "High Quality" y "Standard". Si
selecciona "Normal", la calidad serd inferior
comparada con otros ajustes. Se recomienda
"Extra-high Quality" y "High Quality".

Si se han incluido archivos JPEG directamente en
un escenario, se ignorara este ajuste y el archivo
JPEG se proyectara con su calidad de imagen
original.

Se visualizara la siguiente ventana.

Ventana de carpeta

% EMP SlideMaken2 - CMP ANOT.SIT)

Ventana de escenario

s &
® B
is imagenes

Esta ventana se utiliza
para crear escenarios.

" DC3D0000.IPG

SUEDROOD.EMA

Célula

Un escenario se
compone de una
serie de diapositivas
llamadas células.

5 =BT sumoonem

=

Planllgpt

Ventana de
% ? verificacion de la
| tm animacién

Ven

[
Ventana de miniaturas
Previsualiza las imagenes en miniatura del archivo sobre el que se
hace clic en la ventana de archivo.

ana de archivo

Aqui aparecen los archivos de la carpeta que se selecciona en la ventana de
carpeta.

-
d

-

- Consulte la ayuda del EMP Slidemaker2 para obtener
detalles sobre las funciones del menii EMP SlideMaker?2.
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Incluir archivos de PowerPoint en los escenarios

e — JPG: células con ajustes de

1 animacién de PowerPoint que han
sido ignorados

Se pueden incluir archivos de PowerPoint en escenarios siguiendo
cualquiera de los tres métodos siguientes.
* Incluir todas las diapositivas arrastrando y soltando archivos de _
- .EMA: células con ajustes de
PowerPoint o .
. . ... . . . animacion de PowerPoint que han

* Incluir todas las diapositivas haciendo doble clic en archivos de sido conservados

PowerPoint @ p.65
* Incluir sélo diapositivas seleccionadas consultando las miniaturas e | Ventana de verificacién de la

Si incluye s6lo una seleccion de diapositivas, se ignoran los ajustes de animacion

animacion definidos utilizando PowerPoint. @ p.67

Si se incluyen todas las diapositivas de un archivo de PowerPoint en el . ®No se pueden visualizar las miniaturas si PowerPoint no
escenario, los ajustes de animacion definidos en PowerPoint se conservan ’,@\ estd instalado en el ordenador.
y tienen el aspecto habitual al proyectar el escenario utilizando PC Free. * Aungque las animaciones se pueden ajustar en la ventana

de propiedades de EMP SlideMaker?2, las animaciones
ajustadas de antemano en el archivo de PowerPoint
Jfuncionardn mads fluidamente cuando se reproducen en el
escenario. Para ajustar animaciones en diapositivas de
PowerPoint, recomendamos que las ajuste en el mismo
archivo de PowerPoint. Si desea definir ajustes de
animacion para las imdgenes, o si desea aiiadir ajustes de
animacion a diapositivas que perdieron sus ajustes de

-~

\ /s
Z@e)- Los archivos de pelicula incluidos en un archivo de
7 PowerPoint no se pueden reproducir en el escenario.

Las diapositivas que conservan sus ajustes de animacién se visualizardn
en las células de la ventana de escenario con una extension ".EMA". Si
hace cliic en una cc_élula.con una extension ".EMA" se Visualiz?n tqdas las animacién cuando fueron incluidas en el escenario,
operaciones de animacion en la ventana de verificacién de animacion. aiiada los ajustes en la ventana de propiedades de EMP
Las diapositivas que no tienen ajustes de animacion se visualizan en las SlideMaker2. & p.75

células con una extension ".JPG".
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M Incluir todas las diapositivas de un archivo de
PowerPoint
Arrastre y suelte el archivo de PowerPoint en la ventana de archivo a la
ventana de escenario para crear un escenario. Una vez completada la

creacion del escenario, se visualiza autométicamente la pantalla Envio de

un escenario y ya puede transferirlo.
Cuando se incluyen diapositivas con este método, la animacioén
configurada en PowerPoint permanece activa.

Procedimiento

g,
5 a2

Conecte al ordenador el dispositivo de
=" almacenamiento USB o tarjeta CompactFlash que
contiene el escenario.

Inicie Windows en el ordenador, luego seleccione

" "Inicio" - "Programas" (o "Todos los Programas") -

"EPSON Projector” - "EMP SlideMaker2".

EMP SlideMaker?2 se inicia, y se visualizan las propiedades del
escenario.

Las propiedades del escenario estan ajustadas.
7 & p.62

Seleccione la carpeta que contiene el archivo
PowerPoint de destino en la ventana de carpetas.

n S
2 S
Kz
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) Arrastre y suelte el archivo de PowerPoint desde la

ventana de archivos hasta la ventana del escenario.

O bien, haga doble clic en el icono del archivo de PowerPoint de
destino en la ventana de archivos.

2% EMP SlideMaken2 - CMPLANO1.SIT)

EBX

Compruebe el mensaje y haga clic en el botén
"Continuar".

Mota para la conversion de ficheros rz|

La prezentacion en pantalla se repetird para la conversion en
PowerPaint.

Si dezea parar la repeticion de la presentacion en pantalla durante la
conversion del fichero, seleccione "'Terminar presentacidn en pantalla”
en el mend que aparecerd tras pulzar el o7

v Hisualice este didlogo en importaciari

Continuar | Salir

r



Iniciar SlideMaker2 y convertir archivos

2
ey

Compruebe el mensaje y haga clic en el botén
"Iniciar”.

Tiempo estimado de conversion [$_<|

Tiempo estimado de conversidn
00:00: 29[Hrz/Min/S eq]

Mota: El tiempo actual de conversidn diferird en funcidn
de los efectos de animacion usados, etc.

Salir

Se inicia la conversion a un escenario y la presentacion se
reproduce automaticamente.

Si pulsa la tecla [Esc] en el teclado durante la presentacion, ésta se
cancelara. En dicho caso, el escenario se cierra antes de crearse.

Cuando finalice la presentacién, haga clic en la
pantalla.

Se muestra el cuadro de didlogo para especificar el destino de
transferencia del escenario.

Seleccione la unidad y la carpeta donde se ha

= conectado el dispositivo USB o la tarjeta

CompactFlash y haga clic en el botén "Aceptar”.

Enviar, guion [Z|

Escoja por favor el directorio de destin.

UnidedD} | ExaminalEl...

Canheelar |

Vaya al procedimiento tres desde "Enviar escenarios" @ p.70.

M. Cuando cree un escenario con solo un archivo de

~  PowerPoint, podrad hacerlo fdacilmente arrastrando y
soltando. & p.60

-
7

y
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B Incluir sélo diapositivas seleccionadas consultando las
miniaturas
Use el siguiente procedimiento para incluir solamente diapositivas
seleccionadas de un archivo de PowerPoint en un escenario. Tenga en
cuenta que cuando se usa este método para incluir las diapositivas, se
perderdn las animaciones ajustadas usando PowerPoint.

Procedimiento

Haga clic en el icono de archivo de PowerPoint
deseado en la ventana de archivo.

Haga doble clic en las miniaturas que desea incluir
en el escenario.

Se visualizardn las diapositivas seleccionadas en la ventana de

escenario.

Para seleccionar mds de una diapositiva e incluirlas todas de una

vez,

(1) Haga clic en las diapositivas adicionales una tras otra en la
ventana de miniaturas.

Todas las diapositivas marcadas quedaran seleccionadas.
Si hace clic en una diapositiva que ya esta seleccionada, ésta
quedara desmarcada.

(2) Una vez seleccionadas todas las diapositivas necesarias,
arrastre una de las diapositivas seleccionadas hasta la ventana
de escenario y déjela en el lugar donde desea afiadirla.

Se anadirdn al escenario todas las diapositivas seleccionadas.

Vaya al procedimiento 3 de "Enviar escenarios" @ p.70.

67
Incluir archivos de imagen y de pelicula en los
escenarios
Los archivos de imagen y de pelicula se pueden incluir en un escenario.
Ventana de carpeta
Archivo(F) iji ;ar:(w
Ventana de
N escenario
M\ﬁ?{ Mlxw/?kenex P\?l
iwmﬁ;a\v
e .
Ventana de miniaturas
Ventana de archivo
Procedimiento
Haga clic en la carpeta deseada en la ventana de
carpeta.
Los archivos contenidos en la carpeta se visualizardn en una lista
en la ventana de archivo.
5 -
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Haga clic en el icono del archivo de imagen en la

) Para afadir mas de un archivo, mantenga pulsada la
ventana de archivos.

tecla [Ctrl] del teclado al seleccionar los archivos

> S
2 S
Kz

El contenido del archivo de imagen se visualizard en la ventana de que desea anadir. Una vez seleccionados todos los
miniaturas. archivos que desea anadir, arrastre uno de los

En el caso de un archivo de pelicula, se visualizard un icono en la archivos seleccionados hasta la ventana de

ventana de miniaturas. escenario y déjelo en el lugar donde lo desea anadir.

Se anadiran al escenario todos los archivos seleccionados.

n =
Ky

Haga doble clic en el icono del archivo de imagen

de destino en la ventana de archivos. 1/ : : .
Se visualizard el archi leccionad 1 tana d . Z(e)- Para desmarcar todos los archivos seleccionados, haga clic
e visualizard el archivo seleccionado en la ventana de escenario y A en el drea blanca fuera de los iconos.

se incluira en el escenario.

i
p i,

( 4 ) Para ainadir un archivo (o diapositiva), arrastrelo y
7" coléquelo en la ventana del escenario. Editar un escenario

22 EMP Sli deMaker?2 - CMPLANO1.SIT

Cuando proyecte utilizando la aplicacién PC Free del proyector, el
0ER contenido visualizado en la ventana del escenario se proyecta en orden
1 desde arriba.
Puede afiadir y borrar diapositivas y archivos de un escenario y cambiar su
orden.

2 Fmmi SUBDO000EMA

+

3 BeTET sUEDOILENA

N o
ke e EE e ssemen
L =

¥

B Anadir archivos y diapositivas

‘‘‘‘‘‘‘‘

Procedimiento

Arrastre los archivos visualizados en la ventana de
archivo o las diapositivas de PowerPoint visualizadas en
la ventana de miniaturas hasta la ventana de escenario y

Puede arrastrar y soltar los archivos deseados o las suéltelos en la posicién donde desea anadirlos.
diapositivas para afnadirlos a la ventana de escenario.

Se transferira el escenario recién modificado.
Vaya al procedimiento 3 @ p.70.
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B Borrar una diapositiva

Procedimiento

Haga clic con el botén derecho del ratén en la célula que
desea borrar, y luego seleccione "Borrar" o "Cortar" en el
menu de acceso directo.

B Cambiar el orden de las diapositivas

Procedimiento

Arrastre y suelte una célula en la ventana de escenario
para cambiar el orden de las células.

También puede visualizar el menu de acceso directo,
seleccionar "Cortar” y luego seleccionar "Pegar”.

Se transferird el escenario recién modificado.

Vaya al procedimiento 3 @ p.70.

69
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Se visualiza un cuadro de dialogo para designar la
unidad de destino. Seleccione la unidad y la carpeta

Para proyectar un escenario creado utilizando el proyector, envie el
escenario a un dispositivo de almacenamiento USB utilizando "Envio

de un escenario" en EMP SlideMaker2. donde se ha conectado el dispositivo USB y haga
Especifigue como destino una unidad de disco duro USB o un clic en el botén "Aceptar”.

dispositivo de almacenamiento USB conectado al puerto USB del :

Ordenador. Enviar, guion E|

También es posible ajustar la proyeccién automatica y la proyeccion B T CDS Lo

continua de un escenario al activar el proyector. A la funcién de gy S —

proyeccion automatica se le llama "ejecuciéon automatica".

Aceptar | Cancelar |

S e Alrealizar el "Envio de un escenario'’, se graba el archivo
’,@~ de escenario en el destino con el nombre '""Nombre del

nario.sit''. Ademd rea una carpeta con el mism A A A . :
escenarto.s LIS S0 G TTD G GO0 GG Cuando se visualice un mensaje de confirmacién,
nombre que el escenario, y cada pantalla se convierte en

archivos de imagen y se guarda de acuerdo con la calidad haga clic en el boton "Aceptar™.
de imagen. Sin embargo, en PC Free no se visualiza una Se envia al destino del escenario seleccionado.
carpeta con el mismo nombre que el escenario.

¢ Si usa ""Envio de un escenario'’ sin guardar, se crean en la
carpeta de escenario una carpeta con el mismo nombre
que el escenario y un archivo ''nombre del escenario.sit'".
Cada pantalla se convierte en un archivo de imagen y se
guarda en la carpeta creada de acuerdo con la calidad de
imagen.

Procedimiento

Una vez completado el escenario, conecte un
dispositivo de almacenamiento USB al ordenador y
luego seleccione "Opcién guién” - "Envio de un
escenario”.

2 S
i\
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Una vez completada la transferencia, se visualiza un
mensaje solicitando confirmacién para ajustar la
ejecucién automatica. Si desea ajustar la ejecucién
automatica, haga clic en el botéon "Aceptar" y
continue con el siguiente procedimiento. Si no
desea ajustar nada, haga clic en el botén "Cancelar"
para cerrar.

EMP StideMaker?2

IDesea hacer una edicidn de ejecudon automatica del escenario exportada?

Cancelar

.

Todos los archivos de escenario dentro de la unidad de destino se
visualizan en la lista de escenario a la izquierda en el formato
"Nombre de carpeta/Nombre de archivo".

Editar, Autorun E|

Unidad(D}{ “# Disco estiable(F]  v| [ RepelitEl]

Lizta de guiones(F): Ejecutar automaticamente |a lista de guiones(a):

CMPLANDTSIT

[ ]
_« |

4

{iceptar | Cancelar

71

) Al utilizar la ejecucion automatica

Para que un escenario se ejecute automaticamente al activar el
proyector, haga clic en el nombre de escenario deseado en la lista
de escenarios, y haga clic en el boton " & ".

Se visualiza el escenario en la lista de escenarios de ejecucion
automadtica a la derecha, y se ajusta como un archivo de ejecucion
automadtica.

No es posible seleccionar un archivo de escenario situado en una
carpeta con una jerarquia profunda o con un nombre largo de
carpeta.

Al proyectar repetidamente un escenario.

Para comenzar a proyectar desde el primer escenario de nuevo una
vez finalizada la proyeccion de todos los escenarios en la "lista de
escenarios de ejecucion automdtica", seleccione "Revive"
(Repetir).

. o También puede ajustar la ejecucion automdtica seleccionando

"Opcion guion'' - ""Editar ejecucion automdtica''.
* El ajuste de ejecucion automdtica no puede designarse en el
PC Free de EasyMP.

* Si existen dos o mds archivos configurados para la
ejecucion automdtica, se reproducen en el orden indicado
en la "lista de escenarios de ejecucion automdtica''

Una vez ajustado el escenario para la ejecucion
automatica, haga clic en el botén "Aceptar".




Enviar escenarios

Retire el dispositivo de almacenamiento USB del

ordenador.
Consulte en el manual de usuario del ordenador el método para

retirarlo.

Una vez finalizada la transferencia de su escenario,
conecte el dispositivo de almacenamiento USB al
proyector y proyecte utilizando PC Free. @ p.50

72
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Casos como éstos

Comprobar el estado del escenario de proyeccion
desde un ordenador

Puede comprobar en un ordenador como se reproduce un escenario creado
en un proyector utilizando PC Free. Pueden reproducirse todos los
elementos estructurales del escenario tales como imdgenes, animacién y
musica de fondo.

Procedimiento

i,
=K

Abra el escenario que desea comprobar en EMP
== SlideMaker2.

Seleccione "Opcién guién” - "Vista previa de
escenario”.

2 S
Ky

Se visualiza la ventana "Vista previa de escenario”.

Vista previa de escenario D_<|

!._ New product CM standard

CM Planning Division

Barra de estado

l get— Volumen
| 5 B Gl G
Pausa V:ar Avance rapido (FF)
Detener Retroceder

r
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La siguiente tabla muestra las funciones para cada boton. Configurar las animaciones

EEDetener Detiene .la reproduccidn y vuelve a la primera Las siguientes animaciones de PowerPoint se reflejan también en un
diapositiva. escenario

law/Pausa Detiene temporalmente las diapositivas cuando se ’
selecciona "Autométicamente después" para . .
"Avanzado". @ p.76 Desplazar Persianas Recuadro Cuadros bicolores

EVer Comienza la vista previa de escenario. Ademds, Arrastrar Disolver Desplegar Barras al azar
reinicia los escenarios detenidos o pausados. Se Espiral Dividir Estirar Rayas
visualiza la siguiente diapositiva cuando "Al hacer Girar Barrido Zoom

ol

clic con el ratén
@ p.76
]Retroceder | Vuelve a la diapositiva anterior o a la pantalla
anterior a la animacién que se estd ejecutando. Los
efectos de animacién no se realizan cuando se

estd ajustado a "Avanzado".

Puede definir qué animaciones sustituyen las no mencionadas
anteriormente (por defecto: Cortar).

retrocede.
2 Avance Avanza hasta la diapositiva siguiente o muestra la Procedimiento
rapido (FF) pantalla después de la ejecucién de la animacion. En
este Tomento los efectos de animacién no se Inicie EMP SlideMaker2.
ejecutan. . . - . . .
= Volumen Realiza el control de volumen. Ajusta el volumen de Haga clic en el botén "Cancelar" si se visualizan las propiedades de

la musica de fondo. pantalla.

Barra de Visualiza el progreso del escenario en una barra. Al
estado principio no hay ninguna barra, y luego la barra se
extiende de izquierda a derecha a medida que
progresa el escenario. El escenario termina en el
extremo derecho de la barra.

Seleccione "Opcidén guién” - "Preferencias de
conversion de animacion”.

Se selecciona la animacién ajustada.

Después de terminar la comprobacién, haga clic en

> el boton " X|" de la parte superior derecha de la
ventana para cerrar la ventana de vista previa de
escenario.
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Ajustar la animacidén de la diapositiva Procedimiento

Con EMP SlideMaker?2, puede ajustar efectos similares a los efectos de
animacion de PowerPoint para cada célula del escenario. Puede proyectar
las diapositivas que conservan la animacion definida en PowerPoint
ajustando el tiempo de proyeccién o animacién para cada escena dividida.
Para ello, haga clic con el botén derecho del ratén en la animacién
deseada en la ventana de comprobacion de la animacidn, y luego haga clic
en "Propiedades de la celda".

Haga clic con el boton derecho del ratéon en la célula
o en la animacion, y seleccione "Propiedades de la
celda".

Cuando defina los mismos ajustes para multiples células o
animaciones, seleccione las distintas células pulsando las teclas
[Mayus] o [Ctrl] y luego haga clic con el botén derecho del ratén y
seleccione "Propiedades de la celda".

27 EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT)
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recomendamos que las ajuste en el mismo archivo de :
PowerPoint. Si desea definir ajustes de animacion para .
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Se visualiza la pantalla de propiedades. Ajuste cada

uno de los elementos de acuerdo con la siguiente
tabla, y luego haga clic en el botén "Aceptar”.

Propiedades E'

Infarmacion de la celda

Archive  |DCSDODO0IPG

Avanzado Atributos

(* Al hacer clic con el ratdn(td): Efectos de aminacion(E]: |Sin transicidn j

™ Autométicamente después(b): U seg Direccitnfu] | J

et Cancels |

Avanzado Si selecciona "Automaticamente después", puede
ajustar el tiempo de cambio de 0 a 1.800 segundos.
Cuando se selecciona "Al hacer clic con el ratén",
cambie de diapositivas pulsando los botones [3] o
[#]] del mando a distancia durante la proyeccion.

Efectos de Puede especificar los efectos que se utilizaran
animacion durante la transicién de la pantalla.

Seleccione la "Direccién" segtn la animacién
seleccionada.

Los siguientes son ejemplos de los efectos de
pantalla.

Desplazar: la imagen cambia a partir de la direccién
especificada.

Recuadro entrante: la imagen cambia a partir del
interior.

y
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Limitaciones de conexion L/

Cuando proyecte imagenes del ordenador durante la ejecucion de Color de la pantalla
EMP NS Connection, se aplicaran las siguientes restricciones.
Confirme estos puntos. Confirme estos puntos. Puede proyectarse el siguiente niimero de colores para las pantallas de
ordenador.
Resoluciones compatibles : :
Windows Macintosh
Pueden proyectarse las siguientes resoluciones de pantalla del ordenador. Color de 16 bits Unos 32 000 colores (16 bits)
Para las siguientes resoluciones, la imagen puede proyectarse como si Color de 24 bits -
fuera en la pantalla del ordenador. No puede conectarse a un ordenador Color de 32 bits Unos 16,7 millones de colores (32 bits)

SO 1] e e iponien & DK, La garantia operativa para las pantallas virtuales es color de 16 bits y de

32 bits.

* VGA (640 x 480)
* SVGA (800 x 600)
* XGA (1024 x 768) Numero de conexion
* SXGA (1 280 x 960)
* SXGA (1280 x 1024) Puede conectar hasta cuatro proyectores a un ordenador y proyectar
* SXGA+ (1400 x 1 050) simultineamente.
* UXGA (1 600 x 1 200) No puede conectar varios ordenadores a un proyector simultineamente.
Si se visualizan los siguientes mensajes, conecte el equipo después de

iy J S P Otros

ajustar la resolucion del ordenador a SXGA como maximo.

* Si la velocidad de transmision de la LAN inaldmbrica es baja, es posible

Uno o mds proyectores conectados no son compatibles con resoluciones que la red se corte ficilmente aunque se conecte y desactive en
superiores a SXGA. Reduzca la resolucién de la pantalla y vuelva a conectarse. momentos inesperados.

¢ Fl audio no se transmite.

Si utiliza un ordenador con un tamaiio de pantalla especial donde no se * La reproduccion de los videos no es tan uniforme como cuando se
representa la proporcion de altura y anchura, se selecciona una resolucién visualizan en el ordenador.

de pantalla cercana a la anchura de la lista de siete anterior. * Es posible que las aplicaciones que utilizan parte de las funciones
En este caso, en una pantalla panordmica se proyectan los margenes DirectX no se visualicen correctamente. (S6lo Windows)

* No pueden proyectarse los mensajes de MS-DOS a pantalla completa.
(Sélo Windows)

* En algunos casos, es posible que la imagen de la pantalla del ordenador
y la imagen proyectada por el proyector no coincidan exactamente.

horizontales, mientras que en una pantalla estrecha los médrgenes
verticales vacios son negros.
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Si ocurre alguno de los siguientes problemas, consulte las paginas Problemas relacionados con la observacién y el control por

relacionadas con cada problema. parte de EMP Monitor
H No se envia ningun correo
Problemas referentes a EasyMP aunque se produzca alguna
. . anomalia en el proyector
B Cambia repentinamente a la pantalla EasyMP @ p.80 @ p.86
H No se puede conectar a otros ordenadores cuando proyecta B No se puede controlar o
en Network Presentation @ p.80 monitorizar el proyector con
H No se encuentra el proyector cuando se inicia EMP NS EMP Monitor @ p.86

Connection @ p.81

H No se puede conectar en Modo de conexién avanzada o en
conexion LAN con cables @ p.82

H No se visualiza la imagen ni se oye el sonido de las peliculas
de Network Presentation, o la aparicion de las imagenes es
lenta @ p.83

H La presentacion de PowerPoint no funciona con Network
Presentation @ p.83

H La pantalla no se actualiza si se utilizan las aplicaciones de
Office con Network Presentation @ p.83

H No se pueden especificar los archivos con EMP SlideMaker2
@ p.84

B Mensaje de error al iniciar EMP NS Connection @& p.84
B Mensaje de error al iniciar EMP SlideMaker2 @& p.85
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H Cambia repentinamente a la pantalla EasyMP
ERR en la parte inferior izquierda de la pantalla: verifique los niimeros y realice los siguientes remedios.

Nidmero de ERR Significado del error

Remedio

2,50,53,245,-103

No se ha iniciado EasyMP.

Desactive el proyector y vuélvelo a activar.

51,52,100 No se ha procesado EasyMP. Cuando utilice EMP NS Connection, vuelva a conectar EMP NS
Conexion.
Cuando utilice una pantalla USB, vuelva a conectar el cable USB.
-101 Se ha cortado la comunicacién desde el punto de acceso. Compruebe el funcionamiento del punto de acceso.
-102,-105 La comunicacion inalambrica es inestable. Verifique la situacién del trafico de red, espere un momento y vuelva a

conectar EMP NS Connection.

H No se puede conectar a otros ordenadores cuando proyecta en Network Presentation

¢ El presentador abandond la sala sin cortar la

conexién de red?

Comprobar

conectarse.

Remedio

En Network Presentation, la conexién con el ordenador que se habia conectado previamente puede cortarse
cuando otro ordenador intenta conectarse con el proyector, y se conecta con el ordenador que intenta

Por lo tanto, si no se ha ajustado ninguna palabra clave para el proyector, o si conoce dicha palabra, puede
cortar la conexion actual y, si realiza la operacién de conexién, puede conectarse al proyector.

Cuando se determina una palabra clave para el proyector, o si no sabe la palabra clave para el proyector, corte
la proyeccién desde el proyector y vuelva a conectar. Para cortar la conexion desde el proyector, pulse el
botén [Esc] del mando a distancia, seleccione "Cerrar" en el ment y pulse el botén [Enter] del mando a
distancia. Cuando se corta, puede conectarse desde el ordenador de destino.

@ Guia de conexion rdpida de la LAN inaldmbrica

80
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H No se encuentra el proyector cuando se inicia EMP NS Connection

Comprobar

Remedio

¢La unidad de la LAN inalambrica esta conectada?
Para la conexién de LAN inalambrica

Compruebe que la unidad LAN inaldmbrica estd conectada con seguridad.

¢, El menu de configuracion del proyector esta
abierto?

Mientras se visualiza el ment de configuracion, la conexién de red no es vdlida. Cierre el mend de
configuracién y vuelva a la pantalla EasyMP.

¢ La tarjeta LAN del ordenador y la funcion LAN
integrada estan disponibles?

Compruebe que la LAN es vélida verificando "Panel de control" - "Sistema" en el administrador de

dispositivos, etc.

¢, La funcion DHCP para la LAN con cables esta
ACTIVADA?

Para el modo de conexion rapida de la LAN

DESACTIVE la funcién DHCP para la LAN con cables desde el ment de configuracién de EasyMP.
@ Manual de usuario "Menu Red (s6lo modelos EMP-1815)"

¢ El adaptador de red usado se ha seleccionado
correctamente con EMP NS Connection?

Si el ordenador dispone de varios entornos LAN, no se puede conectar a menos que la red usada con EMP NS
Connection esté correctamente seleccionada. Inicie EMP NS Connection y vaya a "Configuracién" -
"Cambiar LAN" (Windows), o "Configuracién" - "Configuracién de red" (Macintosh) y seleccione el
adaptador de red usado.

¢ Para la conexién LAN inalambrica, el ajuste de la
LAN inalambrica esta activado cuando el ordenador
se encuentra en modo de ahorro de energia?

Active la LAN inalambrica.

¢, Hay algun obstaculo entre el punto de acceso y el
ordenador o el proyector?

Para la conexion de LAN inalambrica

En ocasiones, la situacién de las ondas electromagnéticas impide localizar el proyector en una busqueda.
Compruebe cualquier obstaculo entre el punto de acceso y el ordenador o proyector y cambie su posicion para
mejorar la situacion de las ondas electromagnéticas.

¢, La onda electromagnética de la LAN inalambrica del
ordenador esta ajustada a baja?

Ajuste la fuerza de la onda electromagnética al maximo.

¢La LAN inaldmbrica es compatible con 802.11g,
802.11b, 0 802.11a?

Sélo es compatible con los estandares g, 802.11b y 802.11a, y no con otros estindares como por ejemplo
802.11.

¢ El cable de red esta conectado correctamente?
Para LAN inalambrica

Compruebe que el cable de red estd conectado correctamente. Vuélvalo a conectar si no estd conectado o si no
estd conectado correctamente.
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H No se puede conectar en Modo de conexién avanzada o en conexiéon LAN con cables

Comprobar Remedio
¢ El ajuste ESSID es diferente? Ajuste el ordenador, el punto de acceso y el proyector al mismo ESSID. @ p.21
¢ La clave WEP ajustada es la misma? Cuando seleccione WEP de "Seguridad", ajuste el punto de acceso, el ordenador y el proyector a la misma
clave WEP. p.21
¢ Las funciones de denegacion de conexion, como Ajuste el proyector para permitir conexiones desde el punto de acceso.

por ejemplo las restricciones de direcciones MAC y
las restricciones de puerto, estan ajustadas
correctamente en el punto de acceso?

¢La direccion IP, la mascara de subred y la direccidon | Cuando no utilice ningin DHCP, determine cada ajuste. ~ Manual de usuario "Menu Red (s6lo modelos
de gateway para el punto de acceso estan ajustadas | EMP-1815)"

correctamente?

Seleccione "Busqueda manual" desde EMP NS Connection, especifique la direccién IP y conéctelo. p-26

La presentacion de diapositivas no puede mostrarse en la pantalla deseada cuando se ejecuta la funcién de visualizacion en multiples

pantallas
Comprobar Remedio
¢ Esta utilizando PowerPoint 2002 o una version Para definir y utilizar dos o mds pantallas virtuales, utilice PowerPoint 2003 o limite el nimero de pantallas
anterior? virtuales a uno antes de mostrar la presentacién de diapositivas.

Las aplicaciones dejan de mostrarse en la pantalla del ordenador cuando se ejecuta la funcion de visualizacién en multiples pantallas

Comprobar Remedio

Si estd instalada la aplicacion EPSON Virtual Display, en ocasiones se ejecuta otra aplicacién en la pantalla
virtual. En este caso, desactive "EPSON VirtualDisplay" en "Propiedades de pantalla”.

El cursor del ratén no se muestra en la pantalla del ordenador

Comprobar Remedio
¢ Esta instalada la aplicacion EPSON Virtual Display? | El cursor del rat6n se ha desplazado a la pantalla virtual. Mueva el rat6n hasta que se muestre el cursor.
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H No se visualiza la imagen ni se oye el sonido de las peliculas de Network Presentation, o la aparicion de las imagenes es lenta

Comprobar

¢Intentd reproducir peliculas con Media Player o
utilizar la vista previa del salvapantallas?

Remedio

Segtin el ordenador, es posible que la pantalla de reproduccién de peliculas de Media Player no se visualice, y
que la vista previa del salvapantallas no se visualice normalmente.

¢ El cifrado WEP es eficaz, o estan conectados varios
proyectores?

La velocidad de visualizacién cuando el cifrado WEP es efectivo o varios proyectores estdn conectados
disminuye.

¢, DHCP es efectivo para el modo de punto de acceso
a una LAN inalambrica o LAN con cables?

Cuando DHCP estd ajustado en el modo de conexién avanzada o en la conexion LAN con cables, si no se
encuentra un servidor DHCP al que puede estar conectado, tardara tiempo en entrar en el estado de espera de
EasyMP.

¢ Se inici6 EMP NS Connection durante la
reproduccion de una pelicula, o cambid la resolucién
y el numero de colores?

Para Macintosh

Cuando reproduzca peliculas, inicie EMP NS Connection antes de iniciar la reproduccién. Si se inicia EMP
NS Connection durante la reproduccién de una pelicula y la resolucién y el color de la pantalla de
visualizacién se cambian, mueva la ventana de reproduccién, minimicela, cambie su tamaiio, etc.

¢ Se utiliza una LAN inalambrica 802.11g/b en "Modo
de conexion rapida"?

Dependiendo del entorno de las ondas electromagnéticas, es posible que algunas veces la imagen y el sonido
de las peliculas se detengan. Cuando utilice la funcién de envio de pelicula, utilice el "Modo de conexién
avanzada" o una LAN inaldmbrica 802.11a en el "Modo de conexién rdpida".

H La presentacion de PowerPoint no funciona con Network Presentation

Comprobar

Remedio

¢ Se inicio6 EMP NS Connection mientras se iniciaba
PowerPoint?

Al conectarse con Network Presentation, asegurese de cerrar primero el PowerPoint. Es posible que la
presentacion no funcione si se conecta cuando se ha iniciado.

H La pantalla no se actualiza si se utilizan las aplicaciones de Office con Network Presentation

Remedio

Comprobar
¢ Mueve el cursor continuamente?

Al parar de mover el cursor del ratdn, se actualiza la pantalla. Si la pantalla no se actualiza rdpidamente, pare
de mover el cursor del ratén.
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H No se pueden especificar los archivos con EMP SlideMaker2

Comprobar

¢ Utiliza un archivo de PowerPoint (.ppt) con formato
PowerPoint 95/977

Remedio

Los archivos creados con PowerPoint 95/97 y guardados con formato PowerPoint 95/97 no pueden editarse
con EMP SlideMaker2. Los puede usar una vez guardados con PowerPoint 2000/2002/2003. @& p.58

Si no se puede incluir un archivo de PowerPoint (.ppt)
en un escenario, 0 no se puede visualizar como
miniatura, ¢ El convertidor JPEG de Microsoft Office
estd instalado?

Instale el convertidor JPEG. Consulte la Guia del Usuario de Microsoft para obtener més informacién acerca
de cémo instalar el convertidor JPEG.

M Mensaje de error al iniciar EMP NS Connection

Comprobar
No se ha podido conectar el proyector.

Remedio

Intente conectarlo de nuevo. Si todavia no se conecta, compruebe los ajustes de red en el ordenador y los
ajustes de red para EasyMP del proyector.
Para los ajustes de red de EasyMP, consulte @ p.21

La palabra clave no coincide. Compruebe como la
visualiza el proyector, y escriba la palabra clave
correcta.

Verifique la palabra clave del proyector visualizada en la pantalla de EasyMP, y entre la palabra clave del
proyector.

El proyector seleccionado esta ocupado. s Desea
continuar el proceso de conexion?

Intentd conectarse a un proyector que estd conectado e otro ordenador.
Al hacer clic en el botén "S{", se conecta al proyector. La conexién entre el proyector y el otro ordenador se
corta.
Al hacer clic en el botén "No", no se conecta al proyector.
Xi0 iene.
La conexién entre el proyector y el otro ordenador se mantiene

No se pudo reiniciar EMP NS Connection.

Reinicie EMP NS Connection. Si el mensaje todavia aparece, desinstale EMP NS Connection e instalelo de
nuevo.
@ Guia de conexion rdpida de la LAN inaldmbrica "Instalar el software EasyMP"

No pudo conectarse porque la palabra clave era
erronea.

Al conectarse a un proyector para el cual se determind una palabra clave, entr6 una palabra clave errénea.
Verifique la palabra clave que se visualiza en la pantalla de espera de la conexién del proyector.

Después de cortar la conexién y volverla a conectar, escriba la palabra clave del proyector en la pantalla de
entrada. @ p.21

No se pudo adquirir informacion del adaptador de red.

Compruebe el siguiente punto.

* ;Hay un adaptador de red instalado en el ordenador?

* ;El controlador para el adaptador de red usado estd instalado en el ordenador?
Una vez comprobado, reinicie el ordenador y conéctelo de nuevo.

Si todavia no puede conectarse, compruebe lo siguiente.

Compruebe los ajustes de red en el ordenador y los ajustes de red en el proyector.
Para los ajustes de red, consulte @ p.22
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Comprobar Remedio
Uno o mas proyectores conectados no son Existe un proyector ELP-735 en el destino de la conexién. Cambie la resolucion de pantalla del ordenador a
compatibles con resoluciones superiores a SXGA. SXGA (1.280 x 1.024) o inferior.
Reduzca la resolucion de la pantalla y vuelva a
conectarse.
Algunos proyectores no responden. No puede conectarse a varios proyectores simultdneamente.

Compruebe los ajustes de red en el ordenador y los ajustes de red para EasyMP del proyector.

Para los ajustes de red, consulte @ p.22

Entre la palabra clave visualizada en el proyector. Verifique la palabra clave del proyector visualizada en la pantalla de EasyMP, y entre la palabra clave del
proyector.

H Mensaje de error al iniciar EMP SlideMaker2

Comprobar Remedio

** SIT ya esta registrado. Los archivos de escenario que ya se han afiadido a la "lista de escenarios de ejecucidn automatica" no pueden

(** nombre del archivo del escenario) afiadirse de nuevo. @ p.70

La jerarquia de carpetas es compleja, por lo que no | La jerarquia de carpetas con el archivo de escenario afiadido a la "lista de escenarios de ejecucion automatica"

podra seleccionar el archivo de escenario. es compleja, por lo que no puede seleccionarse. Cambie el destino donde enviar el archivo de escenario de
destino. @ p.70

Capacidad de almacenamiento insuficiente en el La capacidad de almacenamiento en la unidad para trasferir el escenario es insuficiente, imposible transferir

disco. el escenario. Libere espacio en la unidad para que el escenario pueda enviarse eliminando los archivos
innecesarios.

** Se ha incluido una ruta no valida. No se ha encontrado la ruta del archivo que debe abrirse. Debido a lo siguiente.

(** el nombre de ruta que incluye el nombre de El archivo de escenario se ha movido a otra carpeta porque la tltima vez se guard6 con EMP SlideMaker?2.

archivo del escenario) El nombre de la carpeta que contiene el archivo de escenario se ha cambiado porque la dltima vez se guard6
con EMP SlideMaker2.

El archivo de escenario que intenta abrir se ha borrado.
Seleccione Archivo - Abrir y abra el archivo de escenario de destino, o bisquelo utilizando la funcién de

bisqueda de Windows.
** El disco se llend durante su acceso. Capacidad de almacenamiento insuficiente en la unidad que contiene la carpeta de trabajo, imposible guardar
(** el nombre de ruta que incluye el nombre de el archivo de escenario. Libere espacio en la unidad que contiene la carpeta del trabajo para que el archivo de
archivo del escenario) escenario pueda guardarse eliminando los archivos innecesarios.
El documento especificado no puede abrirse. El archivo PowerPoint que intenta afiadir en el escenario estd corrupto o no puede usarse porque es
incorrecto. Utilice otro archivo de PowerPoint.
Especifique un nombre diferente o un directorio Ya existe un archivo con este nombre. Cambie el nombre del escenario y guardelo.

diferente
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H No se envia ningun correo aunque se produzca alguna anomalia en el proyector

Comprobar

Remedio

¢La unidad de la LAN inalambrica esta conectada?

Compruebe que la unidad LAN inaldmbrica estd conectada con seguridad.

¢ El ajuste de conexién de red es correcto?

Compruebe los ajustes de red del proyector.
@ Manual de usuario "Menu Red (s6lo modelos EMP-1815)"

¢ Esta el "Modo en espera" ajustado a "Red
activada"?

Para utilizar la funcién de notificacién por correo cuando el proyector se encuentra en espera, ajuste "Red
activada" en "Modo en espera” desde el ment de configuracion. @ Manual del Usuario "Extendida”

¢, Se ha producido una anomalia grave y el proyector
se ha detenido de repente?

Si el proyector se detiene de repente, no se pueden enviar correos.
Si después de comprobar el proyector contintia la anomalia, contacte con su distribuidor local o en la
direccién més cercana de las mencionadas en los Términos de la garantia mundial.

¢ El proyector recibe alimentacion?

Compruebe que la toma eléctrica o la fuente de alimentacion funcionan correctamente.

¢ El cable de red esta conectado correctamente?

Para LAN inalambrica

Compruebe que el cable de red estd conectado correctamente. Vuélvalo a conectar si no estd conectado o si no
estd conectado correctamente.

B No se puede controlar o monitorizar el proyector con EMP Monitor

Comprobar
¢La unidad de la LAN inalambrica esta conectada?

Para la conexion de LAN inalambrica

Remedio
Compruebe que la unidad LAN inaldmbrica estd conectada con seguridad.

¢ El ajuste de conexion de red es correcto?

Compruebe los ajustes de red del proyector.
@ Manual de usuario "Menu Red (s6lo modelos EMP-1815)"

¢, EMP Monitor esta instalado correctamente en el
ordenador?

Desinstale EMP Monitor y vuélvalo a instalar.

¢ Todos los proyectores que desea monitorizar y
controlar, estan registrados en la lista de proyectores?

Registrelos en la lista de proyectores. @ Guia de funcionamiento de EMP Monitor

¢ Esta el "Modo en espera" ajustado a "Red
activada"?

Para utilizar EMP Monitor cuando el proyector se encuentra en espera, ajuste "Red activada" en "Modo en
espera” desde el mend de configuracién. @ Manual del Usuario "Extendida"

¢ El proyector recibe alimentacion?

Compruebe que la toma eléctrica o la fuente de alimentacion funcionan correctamente.

¢ El cable de red esta conectado correctamente?
Para la unidad Ethernet opcional

Compruebe que el cable de red estd conectado correctamente. Vuélvalo a conectar si no esta conectado o si no
estd conectado correctamente.
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H Mensaje de error al iniciar EMP Monitor

Comprobar Remedio

La contrasefna es incorrecta. Se ha introducido una contrasefa incorrecta. Introduzca la contrasefla correcta. Si olvida la contraseiia, inicie
"Configuracion de la red" en "Red" desde el menu de configuracidn, y marque "Contrasefia Contr Web" en
"Configuracion bdsica".

No puede conectarse al proyector con la direccién IP | Compruebe si los ajustes de red para el proyector al que desea conectarse, la LAN cableada o el Modo de
introducida. conexién avanzada (LAN inaldmbrica) son los ajustes utilizados.

Si selecciona "Modo de conexién rdpida” en "LAN inaldmbrica", el ajuste cambia a "Modo de conexién
avanzada".

A continuacién, compruebe la "Direccion IP" para la "LAN con cables" o la "LAN inaldmbrica" y registre la
"Direccion IP" manualmente. @ Guia de funcionamiento de EMP Monitor

Si sigue sin conectarse, compruebe los ajustes de red en el ordenador y los ajustes de red para el proyector.
Para los ajustes de red, consulte @ p.21
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Esta seccidn explica los términos que se utilizan habitualmente con el proyector y los términos dificiles que no se explican en el texto de este
manual. Consulte los detalles en otras publicaciones comerciales.

Ad hoc Un método de conexién de LAN inaldmbrica que comunica con clientes de LAN inaldmbricas sin utilizar un punto de acceso. No es
posible comunicarse con dos o mds dispositivos de manera simultinea.
Canal Las velocidades de comunicacion disminuyen si existen demasiados dispositivos de comunicacion inaldmbrica utilizando la misma

frecuencia. En este caso, pueden evitarse las interferencias de otras LANs inaldmbricas ajustando un canal inaldmbrico diferente para
cada red LAN inaldmbrica.

Direccion MAC

Abreviacion de "Media Access Control" (control de acceso a los medios). La direccion MAC es un nimero de ID exclusivo para cada
adaptador de red. Se asigna un nimero exclusivo a cada adaptador de red, y los datos se transmiten entre los adaptadores de red basados
en esta identificacion.

DPOF

Abreviacion de "Digital Print Order Format" (formato de orden de impresion digital); se trata de un formato para grabar informacién
(fotos que desea imprimir, nimero de copias, etcétera) para imprimir fotos tomadas con una cdmara digital en soportes de grabacion tales
como tarjetas de memoria.

DVI

Abreviacion de "Digital Visual Interface” (interface visual digital); éste es el estdndar por el cual se transmiten digitalmente las sefiales de
video.

DVI es el estandar no s6lo para ordenadores, sino también para aparatos domésticos digitales para poder transferir imdgenes con una
resolucion superior a DFP, y también existe una funcién de cifrado en la sefial digital.

NDIS

Abreviacion de "Network Driver Interface Specification” (especificacién de interface del controlador de red); se trata de la especificacion
estandar de los controladores de red para utilizar tarjetas de red como tarjetas LAN inaldmbricas configuradas por la empresa Microsoft y
similares. Ofrece protocolos de comunicacién para SO, software y controladores, asi como regulaciones del protocolo de comunicacién
para controladores y tarjetas de red.

Pantalla virtual

La pantalla de un ordenador se presenta en multiples visualizaciones. Puede crearse una pantalla virtual de gran tamafio utilizando
multiples visualizaciones.

Servidor de autenticacion

Un servidor que realiza la autenticacion del usuario. Cuando se utiliza un servidor de autenticacidn, se unifican la gestién de informacién
del usuario y las operaciones de autenticacion del usuario. Igualmente, y debido a que el servidor de autenticacién ofrece a menudo un
método de autenticacion avanzado, también resulta efectivo como contramedida de seguridad.

Servidor RADIUS

"RADIUS" es la abreviacion de "Remote Authentication Dial-In User Service" (servicio de usuario de marcacién de autenticacién
remota); se trata de un protocolo que inicia la LAN inaldmbrica y que utilizan una gran variedad de servicios de red para la autenticacion.
Un servidor RADIUS con un servidor de autenticaciéon® que utiliza RADIUS realiza la autenticacién para acceder a un punto de acceso
de LAN inaldmbrica con informacién como el nombre de usuario y la contrasefia. Cuando se utiliza un servidor RADIUS, no es necesario
registrar individualmente la informacién de usuario para cada punto de acceso, incluso si existen multiples puntos de acceso de LAN
inaldmbrica, y pueden controlarse el punto de acceso y los usuarios.

SVGA Un tipo de sefial de video con una resolucién de 800 (horizontal) x 600 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles IBM
PC/AT.
SXGA Un tipo de sefial de video con una resolucién de 1 280 (horizontal) x 1 024 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles

IBM PC/AT.
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USB Abreviacion de "Universal Serial Bus" (bus serie universal); se trata de un interface para conectar periféricos con velocidades
relativamente bajas a ordenadores.

UXGA Un tipo de sefial de video con una resolucién de 1 600 (horizontal) x 1 200 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles
IBM PC/AT.

VGA Un tipo de sefial de video con una resolucién de 640 (horizontal) x 480 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles IBM
PC/AT.

XGA Un tipo de sefial de video con una resolucién de 1 024 (horizontal) x 768 (vertical) puntos utilizada por los ordenadores compatibles IBM

PC/AT.

y_\



Propiedad intelectual

Todos los derechos reservados. Esta publicacion no puede ser
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion o, transmitida, de
forma parcial o total, por cualquier medio, ya sea a titulo enunciativo y no
exhaustivo, de forma electronica, mecanica, de fotocopia y registro ni,
explotada de cualquier otra forma, sin la previa autorizacién y por escrito
de Seiko Epson Corporation.

Propiedad industrial

Seiko Epson Corporation, asume en su caso la titularidad y, cualquier
derecho, que le pueda corresponder en materia de propiedad industrial y,
que pueda derivarse de la informacién contenida en la presente
publicacion.

Responsabilidad
Seiko Epson Corporation no asume responsabilidad alguna por los dafios
y/o perjuicios resultantes del uso de la informacién contenida aqui.

Asimismo Seiko Epson Corporation ni sus afiliados serdn responsables
ante el comprador de este producto o terceras partes, por los dafios,
pérdidas, costes, gastos incurridos por el comprador o terceras partes o, en
general por cualquier tipo de reclamacion y/o perjuicio derivado de:
accidentes, usos incorrectos, abusos de este producto, modificaciones no
autorizadas, reparaciones o alteraciones a este producto, o fallos en el
cumplimiento estricto de las instrucciones de mantenimiento y
operacionales de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation, no sera responsable por los dafios y/o perjuicios
derivados del uso de cualquier opcion y/o cualquier producto consumible
diferente de los designados como Productos Originales y/o oficiales
Epson o, Productos homologados por Seiko Epson Corporation.

Del mismo modo, Seiko Epson Corporation no responderd/n de la falta de
exactitud que, en su caso, pueda existir entre la presente publicacién y las
ilustraciones y pantallas reales.

Actualizaciones

El contenido de esta guia estd sujeto a cambios y/o actualizaciones sin
previo aviso, si bien cualquier cambio que afecte de forma sustancial a la
presente publicacion serd debidamente informado por medio del/os sitio/s
web titularidad de Seiko Epson Corporation.

Noticia general:

EasyMP es una marca comercial de Seiko Epson Corporation.
Macintosh, Mac, y iMac son marcas registradas de Apple Computer, Inc.
IBM es una marca registrada de International Business Machines
Corporation.

Windows, Windows NT, VGA y PowerPoint son marcas comerciales
registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en Estados
Unidos u otros paises.

Dolby es una marca registrada de Dolby Laboratories.

Cisco Systems es una marca registrada de Cisco Systems Inc. en los
Estados Unidos de América y otros paises.

Pixelworks y DNX son marcas comerciales de Pixelworks, Inc.

Partes de este software estdn basadas parcialmente en el trabajo del grupo
JPEG independiente.

CompactFlash es una marca comercial registrada o una marca comercial
de SanDisk Corporation.

Portions Copyright©2003 Instant802 Networks Inc. Todos los derechos
reservados.

Otros nombres de productos utilizados aqui se utilizan para propositos de
identificacién y son marcas de sus respectivos duefios. Seiko Epson
Corporation deniega cualquiera de los derechos sobre esas marcas.



Copyright del software:

Este producto utiliza software gratuito y también software cuyos derechos
posee esta empresa.

A continuacién informamos acerca del software gratuito utilizado por este
producto.

1. GPL y LGPL
(1) Esta empresa utiliza software gratuito para este producto de acuerdo

con los términos de la Version 2 o posteriores de la Licencia Publica
General GNU de junio de 1991 (de ahora en adelante "GPL"), as{
como de la Version 2 o posteriores de la Licencia Publica General
GNU LESSER de junio de 1991 (de ahora en adelante "LGPL").
Puede ver el texto completo de la GPL y la LGPL en los siguientes
sitios web.
[GPL]http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
[LGPL]http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
Esta empresa, de acuerdo con los términos de la GPL y la LGPL,
revela el cédigo fuente para el software gratuito utilizado en este
producto basado en la GPL y en la LGPL.
Consulte con las personas de contacto indicadas en los Términos de
la garantia mundial para reproducir, modificar y/o distribuir el
software gratuito mencionado.

Siga las indicaciones de la GPL y la LGPL al reproducir, modificar
y/o distribuir el software gratuito mencionado.

Igualmente, el software gratuito mencionado se ofrece "tal cual”, sin
ningun tipo de garantia. El concepto de garantia incluye, pero no se
limita a, la comercializacion adecuada, el potencial comercial y la
finalidad de uso, y no infringe derechos de terceros (incluyendo,
pero sin limitarse a, derechos de patentes, copyrights y secretos
comerciales).

(2) Tal como se detalla en el punto (1) anterior, de acuerdo con los
términos de la GPL y la LGPL no existe garantia para el software
gratuito incluido en este producto; cualquier problema con este
producto (incluyendo los causados por el software gratuito
mencionado) no influye en las condiciones de la garantia (por
escrito) emitida por esta empresa.

(3) El software gratuito incluido en este producto de acuerdo con los
términos de la GPL y la LGPL, asi como el autor, se revelan en el
codigo fuente indicado en (1).

. Otro software gratuito

Ademais del software gratuito utilizado de acuerdo con los términos de
la GPL y la LGPL, esta empresa también utiliza el siguiente software
gratuito para este producto.
De ahora en adelante, cada autor, las condiciones, etc., se describen en
el original. Ademads, el software gratuito no tiene garantia debido a sus
caracteristicas ya utilizadas en este producto; cualquier problema con
este producto (incluyendo los causados por el software gratuito
mencionado) no influye en las condiciones de la garantia (por escrito)
emitida por esta empresa.
(1) libjpeg
Copyright © 1991-1998 Thomas G. Lane.
This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.
(2) libpng
Copyright © 1998-2004 Glenn Randers-Pehrson
Copyright © 1996-1997 Andreas Dilger
Copyright © 1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.
(3) Tremor
Copyright © 2002, Xiph.org Foundation
Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions
are met:



- Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

- Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.
- Neither the name of the Xiph.org Foundation nor the names of its
contributors may be used to endorse or promote products derived
from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
FOUNDATION OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE
OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

(4) zlib

Copyright © 1995-2003 Jean-loup Gailly and Mark Adler

(5) thttpd

Copyright © 1995,1998,1999,2000,2001 by Jef Poskanzer
<jef@acme.com>

©SEIKO EPSON CORPORATION 2007. All rights reserved.
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