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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

Dikkat

Yeterince dikkat edilmediginde hasar veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.

Bir konu baglig ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalar1 belirtir.

Bir konu baghigi ile ilgili ayrintili bilginin bulundugu sayfayi belirtir.

Bu semboliin 6niinde yer alan alt1 ¢izili sdzciik veya sozciiklerin agiklamasinin terminoloji sdzliigiinde yer aldigini igaret

» eder. "Ekler" bagligindaki "SozIik" boliimiine bakin. @ s.89
= Kullanim yontemleri ve islem sirasini belirtir.
Prosedur Belirtilen prosediiriin numaralanmis adimlar sirasiyla izlenerek yapilmasi gerekmektedir.
[(Ad)] Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki diigmelerin adini belirtir.
Ornek: [Esc] diigmesi
" . " Konfigiirasyon menii 6gelerini belirtir.
(Menii Ady) Ornek: "Goriintii" - "Parlaklik"
p; Aciklamanin miiteakip sayfada devam ettigini gosterir. Bu simgeye tiklaninca miiteakip sayfa goriintiilenir.

»
x_‘

Agiklamanin 6nceki sayfadan devam ettigini gosterir. Bu simgeye tiklaninca 6nceki sayfa goriintiilenir.
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Projektor Ozellikleri e/l

EMP-1815/1810 Ortak Ozellikleri

Asagida, EMP-1815 ve EMP-1810 modellerinde ortak olan 6zellikler
anlatiimaktadir. B Kullanicilan kisitlamak ve yénetmek igin Parola Koruma
Bir parola koyarak projektorii kullananlari kisitlayabilirsiniz. @ s.34

B Calisma Kilidi kontrol paneli lizerindeki tuslarin

B Quick Setup kullanimini kisitlar.

Bu 6zellik, basit bir tek dokunusla yansitilan goriintiideki bozulmay1 Bu .é')zelligi kullanarak Foplantl,. OkUI vb. sunumla.lrlpda, ba§ka kisilerin
diizeltir. Hazirliklar basitlestirmek icin, goriintiiler diizeltilebilir ve ekran ErOJ ektqr 'ay‘ar‘larlnl sizin haberiniz olmadan degistirmesini
boyutu ile eslestirilebilir. onleyebilirsiniz. @ s.37

B Cesitli hirsizlik onleyici aygitlarla donatiimigtir
Projektor, asagidaki giivenlik aygitlari ile donatilmigtir. @ s.38
* Giivenlik yuvasi
* Gilivenlik kablosu montaj noktasi

Kullanimi kolay

B Dogrudan gli¢ Acik/Kapa
Konferans odasi gibi giiciin merkezi olarak idare edildigi yerlerde,
projektoriin bagli bulundugu gii¢ kaynagi acilip kapatildiginda projektor,
B Tek ayakl tasarimi ile zor dengeleme ayari yapmaniza gli¢ otomatik olarak ag¢ilip kapatilacak sekilde ayarlanabilir.
gerek yok.
Yiikseklik ayarini tek elinizle
kolaylikla yapabilirsiniz.
@& Hizli Baslangi¢c Kilavuzu

Gelistirilmis guvenlik islevleri

M A/V sessiz slayt, projeksiyonu
ve saklamayi kolaylastirir
Acik sunumlar1 daha da kolaylastiran
A/V sessiz slayti agarak ve kapayarak
projeksiyonu kolaylikla durdurabilir
ve devam edebilirsiniz.

B Sogumasi i¢in beklemek gerekmez
Projektor gii¢ kablosunu projektoriin sogumasini beklemeden
c¢ikarabilirsiniz.

B Yuksek guglu; 1,6 x yakinlagtirma mercekleri
1,6 x yakinlastirma 6zelligi, oda yerlesimlerine en uygun sekli saglamak
amaciyla, ayak veya masa iizerine ya da tavana monteli olmak {izere genis
bir montaj konum yelpazesine olanak tanir.




Projektor Ozellikleri

EMP-1815 Ozellikleri

EMP-1815, kablolu ya da kablosuz LAN baglanti ile bir bilgisayara
baglanabilir. Temin edilen kisisel bilgisayar uygulamalarini kullanmaniz
halinde, bu projektdriin kullanilabildigi durumlar asagida gosterildigi
sekilde artar.

Bilgisayarla kolay baglanti

B Bilgisayar ve kablosuz baglanti
1:1 yapilandirma ile bilgisayariniza
kolayca baglamak icin, kablosuz
LAN o6zelligini kullanin.

@& Wireless LAN Quick Connection
Guide

Erisim noktasiyla de baglanti
kurabilirsiniz. @ EasyMP
Operation Guide

B USB kablosu kullanarak
baglanin (USB gorintii)
Bilgisayarimiza baglayacaginiz bir
kablo ile bilgisayar ekraninizdan
goriintiileri yansitabilirsiniz.

@& Wireless LAN Quick Connection
Guide

Giiglii sunum destegi

B Bilgisayarsiz sunumlar
Bilgisayarsiz sunum gergeklestirebilmek i¢in, sunum veri senaryolarini
onceden ortama kaydedebilir ve kolay bir sekilde oynatma islemini
bagslatabilirsiniz. @ EasyMP Operation Guide

B Yalnizca slayt gosterisi projeksiyonu (Sunum modu)

Bu mod, sadece PowerPoint slayt gdsterinizin goriintiilerini yansitmaniza
izin verir. Seyirci igslemleri ve diger hazirlama materyalini géstermeden
stk sunumlar gergeklestirebilirsiniz. @ EasyMP Operation Guide

Giiclendirilmis kablosuz LAN guvenlik seviyesi

Giivenlik, onceki modellere kiyasla daha giicliidiir. Projektorii agin bir
pargasi olarak giivenle kullanabilirsiniz. @ EasyMP Operation Guide

ikinci ve iigiincii ekran projeksiyonu (Goklu ekran gosterimi)

Iki veya daha fazla projektor kullanarak bilgisayar iizerinde ayarlanan her
sanal goriintiiyli yansitabilirsiniz. Ayrica bunu, sanal goriintiileri
yansitirken dosya islemleri ve goriintli diizenlemeleri yapmak i¢in
kullanabilirsiniz. @ EasyMP Operation Guide




Parca Adlari ve Islevleri

On/Ust

D Kontrol paneli

islev
@& s.12

4

Ad
Hava ¢ikis fani

islev

Dikkat

Hava cikis faninin yanina igeri kagabilecek
veya Isidan etkilenebilecek nesneler koymayin
ve projektor calisirken yuzunizu veya ellerinizi
hava c¢ikis fanina yaklastirmayin.

Hoparlor

oo

Ayarlanabilir 6n
ayak

Projektor, masa gibi bir yuzeye
yerlestirildiginde yansitilan goruntiinun
konumunu genigletin ve ayarlayin. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

N

Ayak ayarlama
kolu

On ayagi agmak veya toplamak igin ayak
kolunu disari dogru ¢cekin. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

@

A/V sessiz slayt

Lensi korumak icin projektor kullaniimadiginda
bu kapagi kaydirarak kapatin. Projeksiyon
sirasinda bu kapak kapatildiginda goruntu ve
ses saklanir (A/V Sessiz). @ Hizli Baslangic
Kilavuzu, s.22

@) USB erigim
gostergesi
(Yalnizca EMP-
1815)

Yanip sénen veya surekli yanan 1s1k USB Tip
A erigsim durumunu gosterir.

Gosterge kapali oldugu zaman, bu durum,
higbir USB aygitinin takilmadigi anlamina gelir.
Gosterge turuncu renkte yandigi zaman, bu
durum, bir USB aygitinin takil oldugu
anlamina gelir.

Gosterge kirmizi renkte yandigi zaman, bu
durum, bir hata olustugunu gosterir.

Kumanda alicisi

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

AV sessiz slayt
diigmesi

A/V sessiz slaytl agmak ve kapamak igin
dugmeyi kaydirin.

Odaklama halkasi

Goruntu odagini ayarlar. @ Hizli Baglangi¢
Kilavuzu

® © 8 O

Zoom halkasi

Goruntt boyutunu ayarlar. @ Hizli Baslangic
Kilavuzu

@) Lamba kapag

Projektor lambasini degistireceginiz zaman bu
kapag! agin. @ s.76




Parga Adlari ve islevleri

Kenar (Yalnizca EMP-1815)

®

= =
= — | —

I
Ad islev
Kablosuz LAN Projektdri kullanmadan énce bunu kurun.
unitesi Projektoru bilgisayara kablosuz baglanti ile
baglayin. @ Wireless LAN Quick
Connection Guide
@ Kart yuvasi Bu yuva, EasyMP’nin bilgisayarsiz iglevi

kullanildiginda, bir CompactFlash kart
yerlestirmek igin kullanilir. Ayni zamanda,
CompactFlash karta projektore ag Uzerinden
bagli bir bilgisayardan da yazdirabilirsiniz.
@ s.92

@) Kartyuvasi erigim
gostergesi

CompactFlash kartin erisim durumunu gosterir.
@ s.85

@) Gikar diigmesi

CompactFlash karti gikarmak i¢in, bu digmeye
basin. @ s.84




Parga Adlari ve islevleri

Taban

o Nl o

Ad

Suspansiyon
destek sabitleme
noktalarn (3 nokta)

islev

Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege
bagli tavan althgini buraya monte edin.
@ s.73, 88

Ad

@) Hava filtresi

(Hava giris fani)

islev

Bu filtre, hava girisi esnasinda tozun ve
yabanci pargaciklarin projektorun igine
girmesini 6nler. Hava filtresini temizlenme veya
degistirme zaman geldiginde projektor bir
uyari mesaji goruntuler. @ s.74, 79

Guvenlik kablosu
montaj noktasi

Projektoru sabit bir nesneye tespit etmek
istediginizde, piyasada bulunabilen bir hirsizlik
Onleyici kablo kilidini buradan gegirin. @ s.38

Arka ayak

Yatay edimi ayarlamak icin dondurerek ayagi
yukseltin veya alcaltin. @ Hizli Baglangi¢
Kilavuzu

e & O e

Kablosuz LAN
Unitesi sabitleme
vida boslugu

Bu bosluga, kablosuz LAN Unitesini sabitlemek
icin kullanilan vida yerlestirilir. @ Wireless
LAN Quick Connection Guide




Parga Adlari ve islevleri

Arka

Ad

0 Monitor Cikis
baglanti noktasi

Ses Cikis baglanti
noktasi

islev

Harici bir monitore olan Bilgisayar1 giris
baglanti noktasina bagh bilgisayardan goruntu
sinyali gonderir. Bu 6zellik, bilesen video "
sinyalleri ya da Bilgisayar1 giris baglanti
noktasi haricinde herhangi bir baglanti
noktasina gonderilen diger sinyaller igin
kullaniimaz.

Halihazirda harici hoparlorlere yansitilan
goruntundn sesini yayar.
@ s.86

Ad

@ S-Video giris

baglanti noktasi
Video giris
baglanti noktasi

Ses-Sol/Sag giris
baglanti noktasi

islev

Video kaynaklarindan génderilen S-video”
sinyalleri igin.

Video kaynaklarindan génderilen bilesik
video® sinyalleri igin.

Bunlar, S-Video ya da Video baglanti
noktasina baglanan donanimin ses ¢ikis
baglanti noktasina baglanir. @ Hizl
Baslangi¢ Kilavuzu

RS-232C baglanti
noktasi

Projektor bilgisayardan kontrol edildigi zaman
projektorl bilgisayara bir RS-232C kablosu ile
baglayin. Bu baglanti noktasi kontrol amagl
olarak kullanilir ve normalde kullaniimamasi
gerekir. @ s.91

Kumanda alicisi

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

Guvenlik yuvasi

(&)

Gulvenlik yuvasi, Kensington tarafindan
uretilen Microsaver Security System ile
uyumludur. @ s.38

) USB baglanti

noktasi (Tip A)
(yalnizca EMP-
1815)

Uyumlu dijital kamera ve USB'ler igin bellegi
baglar, EasyMP ile bilgisayarsiz goruntu/film
dosyalarini ve senaryolari yansitir. @ s.83

@) Giig girisi

Gug¢ kablosu takilir. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

LAN baglanti
noktasi (Yalnizca
EMP-1815)

LAN kablosu baglandidinda, projektora LAN
Uzerinden izleyip denetleyebilirsiniz. @ s.87

USB baglanti
noktasi (Tip B)

Projektort bir USB kablosu ile bir bilgisayara
bagdlar ve bilgisayardaki goruntt yansitilir
(yalnizca EMP-1815). @ Wireless LAN
Quick Connection Guide

Kablosuz fare islevini kullanmak amaciyla,
bilgisayar ile baglanmak igin de bu baglanti
noktasini kullanin. @ s.28

r



Parga Adlari ve islevleri

Ad

([0 Bilgisayar1 giris
baglanti noktasi

Ses 1 giris
baglanti noktasi

islev

Bilgisayardan gelen video sinyalleri ve diger
video kaynaklarindan gelen bilesen video”
sinyalleri.

Bilgisayar1 giris baglanti noktasina bagh olan
bilgisayarin ses ¢ikis baglanti noktasina
baglayin.

Bilgisayar2 giris
baglanti noktasi

Ses 2 giris
baglanti noktasi

Bilgisayardan gelen video sinyalleri ve diger
video kaynaklarindan gelen bilesen video”™
sinyalleri.

Bilgisayar2 giris baglanti noktasina bagli olan
bilgisayarin ses ¢ikis baglanti noktasina
baglayin.«@ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

y



Parga Adlari ve islevleri

Kontrol Paneli

Ad
@) [Power] diigmesi

M o

V'S

v

islev

Projektort agar veya kapatir. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

Ad

[Enter] digmesi

islev

Bilgisayar sinyali goruntuleri yansitildigi sirada
basildiginda en iyi gorunta i¢in otomatik olarak
tracking (izleme), synchronization
(senkronizasyon) ve position (konum)
ayarlanir. Konfiglirasyon menusu veya yardim
ekrani goruntilendiginde mevcut segimi kabul
eder ve bu segime girer ve bir sonraki seviyeye
gecer. @ s.40

[ [2]
dugmeleri

Ekran yerlesimi distorsiyonunu duzeltir.
Konfigirasyon menusu veya yardim ekrani
goruntilenirken basildiginda bu digmeler
menu ogeleri ve ayar degerlerini seger.

@ Hizli Baglangi¢ Kilavuzu, s.40

[Help] dugmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni
gOsteren yardim ekranini goruntuler ve kapatir.
@ s.61

@ [Quick Setup]
diigmesi

Ekran boyutu ile mukemmel bigcimde eslesmesi
icin, yansitilan goruntulerdeki bozulmayi
gidermek amaciyla bu digmeye basin.

- s.17

[Esc] diigmesi

Gegerli islevi durdurur.

Konfigirasyon menusu goruntulenirken bu
digmeye basildiginda bir dnceki menu
seviyesine doner. @ s.40

@) [Source Search]
diigmesi

Projektore bagli olan ve bir gorintu gonderen
bir sonraki giris kaynagini secer. @ s.20

[2] [[3] diigmeleri

Ekran yerlesimi distorsiyonunu duzeltir.
Konfigirasyon menusu veya yardim ekrani
goruntilenirken basildiginda bu digmeler
menu 6geleri ve ayar degerlerini seger.

@ Hizli Baglangi¢ Kilavuzu, s.40

o

[Menu] diigmesi

Konfigirasyon menusunu goruntuler ve
kapatir. @ s.40

S

Durum
gostergeleri

Gdstergelerin rengi ve yanip sbnmeleri veya
surekli yanmalari projektor durumunu belirtir.
@ s.62




Parga Adlari ve islevleri 13

Uzaktan Kumanda Ad islev

@ [Page] diigmesi Kablosuz fare iglevi kullanildiginda veya Ag
(®) (®) sunumu* gerceklestirildiginde, page up/page
down duigmelerine basarak PowerPoint
dosyasi sayfasini degistirebilirsiniz. *Yalnizca

EMP-1815 @ s.28, EasyMP Operation
24 Guide
23] @ EjAIy Mute] Video ve sesi acgar ve kapatir. @ s.23
ugmesi
27
o Q [Pointer] dliigmesi Ekran isaretgisini etkinlestirmek icin basin.
@ s.26
(4, % @ [Color Mode] Bu dugmeye her basildiginda renk modu
® digmesi degisir. @ s.22
> ® @ [Comp2] dugmesi Bilgisayar2 girig baglanti noktasindan alinan
(4] 7 gorintliye geger. @ s.21
? ® @ [Comp1] dugmesi Bilgisayar1 giris baglanti noktasindan alinan
8 % goruntliye geger. @ s.21
@ [S-Video] S-Video giris baglanti noktasindan alinan
© 0 g diigmesi goriintiiye geger. @ s.21
® EPSON Q [Video] dugmesi  Video giris baglanti noktasindan alinan
® goruntllere geger.
@ s.21
(® [EasyMP] EasyMP gorintiisiine gecer. Bu 6zellik, EMP-
: diigmesi 1810°’da mevcut degildir. (Yalnizca EMP-1815)
Ad Islev
“ [E-Zoom] (®) Yansitma boyutunu degistirmeden (D Sayi tuslan Rargla, projektor klmllk veya uzaktan kumanda
diia : TR kimlik numarasini girerken bu tuslari kullanin.
ugmesi gOruntuyu buyatar. @& s.36
(@) () (@) [®] dugmesi kullanilarak biyiitilen gérinti >
bolumlerini kagultar. @ [Search] dugmesi Projektore bagli olan ve bir gorintu gonderen
@ s.27 bir sonraki giris kaynagini seger. @ s.20

r



Parga Adlari ve islevleri

®

Ad

[Volume]
diigmesi

() (49)

islev

(=) Sesi azaltir.
(<) Sesi artirir.
@ Hizli Baglangi¢ Kilavuzu

[Auto] dugmesi

Bilgisayar sinyali goruntuleri yansitildigi sirada
basildiginda en iyi goruntu igin tracking
(izleme), synchronization (senkronizasyon) ve
position (konum) otomatik olarak ayarlanir.

@ s.41

Ad
@) [©] diigmesi

islev

Konfiglirasyon menulsu veya yardim ekrani
goruntulenirken mend 6geleri ve ayar
degerlerini seger. Kablosuz fare iglevi
kullanilirken, isaretgi dUugmenin basildigi yonde
ilerler. @ s.40

@%) [Menu] diigmesi

Konfigirasyon menusunu goruntuler ve
kapatir. @ s.40

®

[Help] diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni
gOsteren yardim ekranini goruntuler ve kapatir.
@ s.61

@) [Power] diigmesi

Projektoru agar veya kapatir. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

>

[ID] diigmesi

Projektoran uzaktan kumanda ile galigtirilip
calistinimadigini gérmek igin bu digmeye

basin. Ayrica, uzaktan kumanda kimlik ayari
yapmak i¢in de bu digmeye basin. @ s.30

@5 Uzaktan kumanda
ISIn yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini yayar. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

[Resize] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda en/boy orani™
degisir. @ s.25

[Num] diigmesi

Parola veya ekran kimlik numarasini girerken
bu tusu kullanin. @& s.36

[Freeze] diigmesi

Goruntuler duraklatilir veya oynatilir. @ s.24

0 & O

[Esc] diigmesi

Gegerli islevi durdurur. Konfiglirasyon menusu
goruntulenirken basildiginda bir dnceki
seviyeye doner. Kablosuz fare islevi
kullanildiginda faredeki sag tus gorevini gorar.
@ s.40

S

[Enter] dugmesi

Konfigurasyon menusu veya yardim ekrani
goéruntilenirken gecerli segimi kabul eder, bu
secime girer ve bir sonraki seviyeye geger.
Kablosuz fare kullanildiginda faredeki sol tus
gOrevini gorur. @ s.40

y



Kullanigh Islevier

Bu bolimde sunum yaparken yararlanabileceginiz kullanisli iglevlerden ve guvenlik 6zelliklerinden bahsedilmektedir.

Yansitilan Goruntudeki Bozulmanin

Duzeltilmesi......cccccoiirieciiirccir e 16
* Bozulmanin Otomatik Olarak Diizeltilmesi
(QUICK Setup).cccceesrneeeicccssssansrecsssssanssssssssssssssssssssssnsssssssses 17
Boylece, yansitilan goriintiiler ekran icerisine gerektigi gibi
SIZAT. ..eeeitieeitte et ee et e e et e et e ettt e et e e s bt e e s abeeeab e e e bt e e e bt e e eabeeeeabeeenne 17
* Yansitilan Goriintiiniin Ekrana Ayarlanmasi
(QUICK COINEr) cccceeeiieeieeennrrcscnnnnnsasssssesececssssssssssssssssssassass 18
Yansitilan Goruntiinin Degistirilmesi .............. 20
* Gelen Sinyalleri Otomatik Algila ve Yansitilan
Goriintiiyii Degistir (Kaynak Arama).........cccceeceeecccennee 20
* Dogrudan Uzaktan Kumanda ile Degistirme................. 21
Yansitmayi lyilestirme islevleri...........cccccvvuenee. 22
* Yansitma Kalitesini Segcme (Renk Modunu Se¢me)....... )4}
* Goriintii ve Sesi Gecici Olarak Saklama (A/V Sessiz)...23
e Goriintilyii Dondurma (Dondur)........eeeeeccscccnenecccsenns 24
* En/Boy Oranimi Degistirme (Yeniden Boyutlandirma).25
o Isaretci Islevi (ISATetCi) ..cceererererererrerererenercesnenerenencsesesnenes 26
e Goriintiiniin Bir Parcasimi Biiyiitme (E-Zoom) ............. 27

« Fare Isaretcisini Cahstirmak icin Uzaktan Kumanday1
Kullanma (KabloSuz Fare).......ccceeeeeeieicccccccssscsccnnnnes 28

:
TOP
Iki ya da Daha Fazla Projektorun Uzaktan
Kumandasi.......ccccccoiimmeiiimmcecniircss s sss s sneenns 30
* Projektor Kimliginin Ayarlanmasi..........ccoeceeecceeecsnecnnne 30
e Uzaktan Kumanda Kimliginin Ayarlanmasi................. 31
Birka¢ Projektor icin Rengi Ayarlama
(Coklu Ekran Renk Ayari) ......ccccoomveeciimneeiiennnnnnn 32
o Ayarlama Prosediirii Ozeti.........ccceevuererereueeererererenenenenenes 32
e Goriintii Diizeltme YONtemi .....cccceeeeecesccrnnrecccssssnnercccsnns 33
Guvenlik Iglevleri........oecciiiiiiici e 34
e Kullanic1 Yonetimi (Sifre Korumasi) ......cccccvvcveeeeeeeeccees 34
Parola Koruma TUrl ....c.eeeeevveeniieeeiieeeiie e 34
Parola Koruma AYart ........cccueeeeiieeiiieeieeeieeeeeeeiee e 35
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Yansitilan Goruntudeki Bozulmanin Duzeltilmesi

Yansitilan goruntulerdeki bozulma asagida gosterildigi gibi dort sekilde
duzeltilebilir.

Otomatik diizeltme

* Quick Setup
4:3 en/boy orani Olglsunde ekrana sigdirmak i¢in [Quick Setup]
dugmesine basin.

* Oto. Dik. Ekran Yer.
Dikey yondeki bozulmayi otomatik olarak duzeltmek igin, projektoru
dikey olarak egin.

Elle Diizeltme

* Quick Corner
Bu islev, yansitilan goruntinun dort kdsesinden her birini ayri olarak
elle duzeltmenize izin verir.

* Y/D Ekr. Yerl.
Bu iglev, mlnferit olarak yatay ve dikey yonlerdeki bozulmayi elle
dizeltmenize olanak tanir.

"Quick Setup", "Quick Corner", "Oto. Dik. Ekran Yer." ve "Y/D Ekr.
Yerl." iglevleri, yansitilan gortintiyu dizeltmek igin ekrana bir test
deseni yansitir; boylece, projektorin hazirlanmasi igin bilgisayara
baglanmak gerekmez.

\lz
- -

o -
N
,I

* Y/D Ekr Yerl. konfigiirasyon meniisiindeki varsayilan
ayardr.

* Diizeltme icin Quick Corner islevini kullanmak amaciyla,
"Ayarlar''-""Ekran Yerlesimi'-" Quick Corner"
seceneklerini secin.

* Ayar1 Quick Corner seceneginden Y/D Ekr Yerl.
secenegine degistirmek icin, projektor ve uzaktan
kumanda iizerindeki [Esc] diigmesine basin ve 2 saniye
basili tutun ve degisikligi yapacaginiz asagidaki ekrani
goriintiileyin.

[Ekran Yerlesimil

Quick Corner Sifirla

Y/D Ekr. Yerl. Gecis Yap

("[Esc] /[Enter] :Dén [¥ 1 :Seg [Menul:Cik ]

Quick Corner Sifirla: Quick Corner ayarlarini sifirlar.
Y/D Ekr. Yerl. Gegis Yap: Ekran yerlesimi dizeltme yontemini Y/D
Ekr. Yerl. olarak degistirir. @ s.43




Yansitilan Goriintiideki Bozulmanin Diizeltilmesi 17

Bozulmanin Otomatik Olarak Duzeltilmesi (Quick B Boylece, yansitilan goriintiiler ekran igerisine gerektigi
Setup) gibi sigar.
Quick Setup, yansitma alani igerisinde bir "¢ergceve" (3 ya da daha fazla
Gorintiintin 4:3 en/boy orani 6l¢iisinde yansitilmas i¢in, Quick Setup kenar veya iist ve alt kenarlar ya da 2 bitisik kenar) algiladiginda,
islevi, projektor goriintii yansitma ylizeyine egimli olarak kuruldugu "cergeve" igerisine 4:3 en/boy orani lgiisiinde sigmast igin goriintiiyii
zaman yansitilan goriintiide meydana gelen bozulmay: otomatik olarak otomatik olarak diizeltir. "Cergeve"den kasit ekranin kenarliklaridir; beyaz
diizeltir. Ekranin 4:3 en/boy oranina sahip olmasi durumunda, yansitilan tahta ya da kara tahta.

goriintii ekrana miikemmel bi¢imde uymasi i¢in diizeltilir.

Islemin nasil yapilacagim 6grenmek igin, Hizli Baslangi¢ Kilavuzunu
okuyun. Yansitilan goriintiinlin ekrana nasil sigdirilacagi burada
agiklanmaktadir.

4 : 2 ¥ : 2 3

Source
Search

[ ] =

3 ya da daha fazla kenar Ust ve alt kenarlar veya 2 bitisik kenar
algilandiginda algilandiginda

* Projektor tavana monte edildiginde, ¢cergevenin alt kenari, yansitma alani
icerisine ekran gibi sigmasi igin gorunti diuzeltilecektir.

- Quick Setup ile diizeltme yapildiktan sonra durum,

A < projektor kapatildiktan sonra olsa bile bellege kaydedilir.
Projektor kullanilmast icin sabit bir konuma kuruldugu
zaman, Quick Setup islevi uygulandiginda yansitilan

goriintiiniin diizeltilmesine gerek kalmaz.

$ $

Higbir kenarlik Cerceve yatay
algilanmadiginda olarak uzun
oldugunda

£



Yansitilan Goriintiideki Bozulmanin Diizeltilmesi 18

) Projektor iizerindeki [2], [<%], [(]] ve [[]]
digmelerinden birine basin.
Dort kosenin secilmesi i¢in, Quick Corner ekrani goriintiilenir.

.« Yansitma yiizeyi sinirlari, siyah kenarliklar: olan beyaz bir

A < ekran gibi net bir bicimde éne ciktnginda, Quick Setup
islevi etkili bir diizeltme saglayabilir. Goriintiiler kara
tahtaya yansitildiginda; ornegin, kara tahtaya biiyiik boy

bir beyaz kagit yapistirmaniz, gerektiginde

* Quick Setup, asagida belirtilen araliklarda diizeltme '
yapilmasi icin kullanilabilir. Bozulma, soz konusu

araliklarin disinda ise, diizeltme islemi dogru bir sekilde
yapimaz. Dahasi, goriintiiler hem dikey hem de yatay
olarak bozulursa veya yakinlastirma iglevi "W'" olarak
ayarlanirsa, diizeltme araligy, asagida belirtilen acilardan
daha dar olur.
- Bir kenarlik icerisinde diizeltme yapildiginda

Dikey olarak: Yaklasik 45° Yatay olarak: Yaklagik 20°
- Kenarlik olmaksizin bir yiizeye yansitildiginda

Dikey olarak: Yaklasik 45° Yatay olarak: Yaklagik 15°

Diizeltilecek olan koseyi secin ve projektor ya da
uzaktan kumanda uzerindeki [Enter] dugmesine
basin.

Yansitilan Goriintiiniin Ekrana Ayarlanmasi (Quick ‘
Corner)

Goriintiiniin ekrana ayarlanmasi i¢in, bu islev yansitilan goriintiiniin dort
kosesinden her birini bagimsiz olarak diizeltir.

Prosediir

Projektoriin kontrol panelinde bu iglevi ¢alistirmak i¢in, konfigiirasyon
meniisiindeki "Ayarlar" - "Ekran Yerlesimi" islevini "QuickCorner"
olarak ayarlayn.



Yansitilan Goriintiideki Bozulmanin Diizeltilmesi 19

Projektor lizerindeki [X], [\Z], [L] ve [[J] diigmeleri
ya da uzaktan kumanda lizerindeki [©] diigmesi ile
konumu duzeltin.

Diizeltme sirasinda asagidaki ekran goriintiilenirse, diizeltme
miktar1 siniria ulasilmis demektir.

[€/4¢]:Avarla
[Esc] :Ddn

Daha fazla tasinamivor.

Dulizeltmeden ¢ikmak igin, projektor ya da uzaktan
kumanda uzerindeki [Esc] diigmesine basin.

y



Yansitilan Goruntunun Degistirilmesi

Yansitilan goruntuyu iki sekilde degistirebilirsiniz.

» Kaynak Arama ile degistirme
Projektor bagl ekipmandan gonderilen sinyalleri otomatik olarak
algilar ve ekipmandan gonderilen goruntu yansitilir.

» Dogrudan degistirme
Hedef giris baglanti noktasini degistirmek igin uzaktan kumanda
dugmelerini kullanabilirsiniz.

Gelen Sinyalleri Otomatik Algila ve Yansitilan
Goruntuyu Degistir (Kaynak Arama)

[Source Search] diigmesine basarak degistirdiginizde, goriintii sinyali
gondermeyen giris baglanti noktalar1 yok sayildigindan hedef goriintiiyti
hizli bir sekilde yansitabilirsiniz.

Bilgisayar1 S-Video Video

Bilgisayar2

Garuntu sinyali génderilmeyen
giris baglanti noktasi atlanir.

Search

EasyMP*

* EMP-1815 kullanildiginda EasyMP degisir.
Birlikte verilen kablosuz LAN {initesini kurun.

Prosediir

Video ekipmaniniz baglandiginda, bu isleme baglamadan 6nce oynatma
islemini baglatin.

Uzaktan kumandanin kullaniimasi

S-Video Video Auto Help

Kontrol panelinin kullaniimasi

Ment
EasyMP  Search i
Quick Source O
@ <) Power Setup|  Search
Volume ) m t]

Q)SON = ‘i‘ Enter

\ Lamp Temp

Iki veya daha fazla ekipman baglandiginda hedef goriintii
yansitilana kadar [Source Search] diigmesine basin.

~  kullanilabilir durumdayken veya goriintii sinyali
bulunmadiginda gériintii sinyallerinin durumunu gosteren
asagidaki ekran goriintiilenir. Kullanmak istediginiz
ekipmanin giris baglanti noktasini secebilirsiniz. Yaklasik
10 saniye siireyle herhangi bir islem yapilmazsa ekran
kapanur.

\@— Sadece projektoriin o sirada goriintiiledigi goriintii
’

[Kaynak Arama]

Sinyal Durumu
Bilgisayar2 LELE
— S-Video LETE]
o Video Kapal
= EasyMP Kapall

Kaynak araniyor...




Yansitilan Goruntuniin Degistirilmesi

Dogrudan Uzaktan Kumanda ile Degistirme

Uzaktan kumandada bulunan ve asagida belirtilen diigmeleri kullanarak
dogrudan hedef goriintiiye gecebilirsiniz.

Uzaktan kumanda

Coloy

Bilgisayar1 9""$ bag|ant| W2de  A/VMute Freeze Bilai ..
gisayar2 giris

ngk.’faill'?dan alinan () [e)(s) — baglanti noktasindan

goruntulere gecer. alinan géruntulere

\

S-Video giris baglanti geger.
nE)k_t_as_l_ndan alinan ) T Video giris baglanti
gorintilere geger. % ) noktasindan alinan

e e / goruntilere geger.
EasyMP goruntisine

gecer. Bu 6zellik, EMP-
1810’da mevcut degildir.
(yalnmzca EMP-1815)



Yansitmayi lyilestirme Islevleri

Yansitma Kalitesini Secme (Renk Modunu Se¢me)

Projeksiyon sirasinda ortama en uygun ayari segerek en iyi goriintii
kalitesini kolay bir sekilde elde edebilirsiniz. Goriintii parlakligi segilen
moda gore farklilik gosterir.

Mod
Dinamik

Uygulama
Bu mod, aydinlik odalarda kullanim igin idealdir.
Bu, en parlak moddur ve gdlge tonlarini basarili bir
sekilde yeniden iiretir.

Prosediir

Presentation 1

Bu mod, aydinlik odalarda renkli malzemeler
kullanilarak sunum yapilmasi i¢in idealdir.

Presentation 2

Bu mod, aydinlik odalarda siyah ve beyaz
malzemeler kullanilarak sunum yapilmasi igin
idealdir.

Tiyatro

Karanlik bir odada film izlemek igin idealdir.
Goriintiilere dogal bir ton verir.

Fotograf

(Bilgisayar goriintiileri yansitilirken)

Fotograf gibi sabit goriintiileri aydinlik bir odada
yansitmak i¢in idealdir. Goriintiiler canlidir ve
kontrast1 ylikseltilmistir.

Spor

(Bilesen video, S-video veya bilesik video
goriintiileri yansitildiginda)

Aydinlik bir odada TV programlari izlemek i¢in
idealdir. Goriintiiler canlidir ve gercege yakindir.

sRGB»

sRGB renk standardina uyan goriintiiler i¢in idealdir.

Kara tahta

Bu ayar, kara tahta (yesil tahta) lizerine yansitma
yaptiginizda bile goriintiilerinize bir ekrana
yansitiliyormus gibi dogal bir renk kazandirir.

Ozellestirilmis

"R,G,B,C,M,Y" ayarini konfigiirasyon meniisiindeki
"Renk Ayar1" sekmesinden yapmak i¢in,
"Ozellestirilmis" secenegini secin.

@ "Renk Ayar"

Uzaktan kumanda

Wdde A/VMute Freeze

Auto Help
3 ?
asyMP  Search
CJfCe) (0
Source Volume
N )

Diigmeye her bastiginizda renk modu adi ekranda belirir ve renk modu
degisir.

]

]

Sunum1

Diigmeye renk modu adi1 ekranda belirirken bastiginizda bir sonraki renk
moduna gegilir.

- Renk modu ayrica konfigiirasyon meniisiindeki " Goriintii"

"NV~ meniisiinde bulunan "Renk Modu'" kullanarak
ayarlanabilir. & s5.41




Yansitmayi lyilestirme iglevleri

Goruntu ve Sesi Gegici Olarak Saklama (A/V Sessiz)
- * Bu islevi hareketli goriintiileri yansitirken

Seyircilerin dikkatini sdylediklerinize ¢ekmek istediginizde veya A S kullandiginizda, goriintii ve ses kaynak tarafindan
gonderilmeye devam eder ve A/V Sessiz ozelliginin

bilgisayariizdan sunum yaparken dosyalar arasindaki gecislerde
ayrintilarin gériinmesini istemediginizde bu 6zelligi kullanabilirsiniz. baslatildig1 noktaya geri donemezsiniz.
* Konfigiirasyon meniisiinden "Uzatilmis"-""Ekran'-""A/V

Sessiz" ayarlarint kullanarak A/V sessiz ekrani i¢in black
(siyah), blue (mavi) veya logo seceneklerini secebilirsiniz.
- s.45

* A/V sessiz slayt kapatildiginda ve A/V sessiz ozelligi
basladiginda, konfigiirasyon meniisii altindaki
"Uzatilmis" - ""Uyku Modu'" ayar: yapilarak giic kaynag
yaklasik 30 dakika sonunda otomatik olarak kapanacak
sekilde ayarlanabilir. & 5.46

Il-lll-IE “

Prosediir

Uzaktan kumanda Projektor

§2de  A/VMute Freeze

Bu diigmeye her basisinizda A/V sessiz slayt acilir veya kapanir, A/V
Mute (A/V Sessiz) 6zelligi acilir ya da kapanir.



Yansitmayi lyilestirme iglevleri

Goruntiyiu Dondurma (Dondur)

Ekrandaki hareketli goriintii dondugunda goriintii yansitilmaya devam
eder; bu nedenle hareketli goriintiiniin bir karesini hareketsiz fotograf gibi
yansitabilirsiniz. Ayrica dondurma islevi daha 6nceden etkinlestirilmisse
hicbir goriintli yansitmadan bilgisayardan yaptiginiz sunumlarda dosyalar
arasinda degisim gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Prosediir

Uzaktan kumanda

Wde  A/VMute Freeze

EasyMP  Search

@ @ %

Source Volume
)

o

Bu diigmeye her bastiginizda Dondur islevi agilir veya kapanir.

d

\@. o Ses durdurulmaz.
/

* e Ekran dondurulsa dahi goriintii kaynag hareketli
goriintiileri oynatmaya devam edecektir; bu nedenle
projeksiyonu durduruldugu noktadan siirdiirmek
miimkiin degildir.

* Konfigiirasyon meniisii veya yardim ekrani
goriintiilenirken [Freeze] diigmesine basidiginda
goriintiilenen menii veya yardim ekranmindan ¢ikilr.

* E-Zoom ozelligi kullanilirken Dondur ozelligi calismaya
devam eder.




Yansitmayi lyilestirme iglevleri

En/Boy Oranini” Degistirme (Yeniden Diigmeye her bastiginizda, en/boy orani1 ad1 ekranda belirir ve en/boy
Boyutlandirma) orani degisir.
Video ekipmani baglandiginda, dijital video veya DVD’lere kaydedilmis 4:3 |

goriintiiler 16:9 genis ekran formatinda goriintiilenebilir. Sikistirma
modunda® gériintiilerin en/boy oranimi asagida gosterildigi sekilde
degistirebilirsiniz.

4:3 16:9 16:9 (Yukari) 16:9 (Asag!)

En/boy oran1 ad1 ekranda goriintiilenirken diigmeye basarsaniz, bir sonraki
en/boy orani moduna gegilir.

- Renk modu ayrica konfigiirasyon meniisiindeki "Sinyal"

N+ meniisiinde bulunan "Yeniden Boyutlandir" secenegi
kullanilarak da ayarlanabilir. & s.42

Prosediir

Uzaktan kumanda

2de  A/VMute Freeze




Yansitmayi lyilestirme iglevleri

isaretgi islevi (isaretci)

Bu, yansitilan goriintii tizerinde isaret¢i simgesini hareket ettirmenize ve
dikkati hakkinda konustugunuz bélgeye ¢cekmenize olanak saglar.

Prosediir

isaretgiyi goriintiileyin.

Uzaktan kumanda

W

v

Enter Esc

Bu diigmeye her bastiginizda isaretci goriintiilenir veya yok olur.

isaretci simgesini hareket ettirin.

Uzaktan kumanda

T
U
i
LLLLLD

/’

isaretci simgesi

< Konfigiirasyon meniisiindeki "Ayarlar" - "Isaretci Sekli"

Y~ ozelliginden ii¢ farkl imle¢ simgesi ( oo 2)

’

secebilirsiniz. & s.43




Yansitmayi lyilestirme iglevleri

Arti isaretini buyutmek istediginiz gorunti alanina
hareket ettirin.

Goruntunun Bir Pargasini Buyiitme (E-Zoom)

Bu 6zellik, grafik ve tablolar gibi daha detayli gormek istediginiz

goriintiileri biiyiitmek igin kullanilir. Uzaktan kumanda
—- — u Ll
I - — m |
il i < I — [] ul
. - H — [] C|
: Fr I 1 I : — ' o
— _‘_ =y~ = = I ]
—=\I='i [ ol ointer '
Arti isareti
Prosediir e ex g
Buydutun.
E-Zoom’u baslatin. Uzaktan kumanda

Uzaktan kumanda

Power

=

Enter Esc
LN o

Bu diigmeye her basildiginda se¢ilen alan biiyiitiiliir. Diigmeyi
basili tutarak alani biiyiitebilirsiniz.

Biiyiitiilen goriintiiyii [@] diigmesine basarak kiigiiltebilirsiniz.
Iptal etmek igin [Esc] diigmesine basin.

adimda 1 ila 4 kat biiyiitiilebilir.
o Goriintiiyii kaydirmak icin [©] diigmesine basin.

\@1 * Biiyiitme orani ekranda goriintiilenir. Secilen alan, 25




Yansitmayi lyilestirme iglevleri

Fare isaretgisini Calistirmak igin Uzaktan
Kumandayi Kullanma (Kablosuz Fare)

Piyasada bulunabilen USB kablosu” ile bilgisayarin USB baglanti
noktasini ve projektoriin arkasindaki USB baglant1 noktasini (Tip B)
baglayin. Konfigiirasyon meniisiindeki "Uzatilmis" - "USB Type B" ayar1
"Kablosuz Fare" olarak ayarlanirsa, bilgisayarin fare imlecini uzaktan
kumanda ile tipk1 kablosuz fare gibi ¢alistirabilirsiniz. @ s.46

Bilgisayar
Windows 98/98SE/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional

\lz
-

-
o -

N
,I

* Hem Windows hem de Macintosh isletim sistemlerinin
bazi siiritmlerinde fare iglevi kullanilamayabilir.
* Fare islevinin kullanilabilmesi icin bazi bilgisayar

ayarlarimin degistirilmesi gerekebilir. Daha fazla ayrinti
icin bilgisayarinizla birlikte verilen belgelere bakiniz.

Macintosh (OS 8.6-9.2/10.1-10.4)

* EMP-1815 ile birlikte verilir.

USB baglanti =~ M
noktasina USB baglanti

USB kablosu noktasina (Tip B)

r



Yansitmayi lyilestirme iglevleri

Baglant1 saglandiginda fare isaret¢isi asagidaki sekilde kullanilabilir.
. e - ¢ Fare diigme ayarlar bilgisayarda ters sekilde
Fa!‘e isaretcisini hareket Fare tiklamalarn 3@: ayarlanmigsa uzaktan kumanda diigmeleri de ters sekilde
ettirmek e calisacakur.
4 * Kablosuz fare islevi asagidaki ozellikler kullanildiginda
\"i kullanilamaz.
2l * Bir konfigiirasyon meniisii goriintiilenirken
S * Bir yardim meniisii goriintiilenirken
« E-Zoom islevi kullanilirken
™ Sol tiklama Sag tiklama ) ;{ullam.c.l log.o S
3 _ T - Isaretci islevi
Cift iklama: Hizli bir sekilde iki - Ses ayarlanirken
defa basin.

Bu tuglar PowerPoint slayt
gosterisinde, onceki ve

4 sonraki slayti goriintiilemede
2 | kullanilir.
= Onceki slayt

1. [Enter] dUgmesini basili tutun ve
[©] digmesini cevirin ve birakin.
2. istenen konumda birakmak igin Sonraki slayt
[Enter] digmesine basmayi
durdurun.

y



Iki ya da Daha Fazla Projektorun Uzaktan Kumandasi T 30

Iki ya da daha fazla projektor kullanildigi zaman, ayni kimligi hem
projektdre hem de uzaktan kumandaya kaydetmeniz halinde, sadece
Ozel kimlige sahip olan projektoru galistirabilirsiniz.

Konfigurasyon menusunde projektor kimligini ayarlayin. Uzaktan
kumanda uzerindeki [ID] dugmesi ve sayi tuslari ile uzaktan kumanda
kimligini ayarlayin.

Projektor Kimliginin Ayarlanmasi

Prosediir

- ¢ Varsaylan projektor kimligi "Kapali" ve varsayilan
NV~ uzaktan kumanda kimligi ise ""0" konumundadir.

* Projektor tekrar acilip kapatildiginda, uzaktan kumanda
kimligi varsayilan ayara geri doner.

[Menu] diigmesine basin ve konfigirasyon

~ meniisiinden "Uzatilmig" - "Projektor ID'si" 6gelerini
secin. @ "Konfigurasyon Menusunu kullanma™
s.40

Uzaktan kumanda kullanarak Kontrol panelinin kullaniimasi

Menu /AN Esc

S
3earch =
)
v
_—
\W/

O
B
Enter r

[Projektdr ID'sil

IKapal
"
12
K]

14
15
16
7
18
19

([ [Esc] /lEnter] :Don [#1] :Sec [Menul:Cik |

Menii altin bulunan kilavuzdan, kullanabileceginiz diigmeleri ve
bu diigmelerle yapilabilen iglemleri kontrol edin.

Ayarlamak istediginiz kimligi secin ve [Enter]
- digmesine basin.



Iki ya da Daha Fazla Projektoriin Uzaktan Kumandasi

Konfiglurasyon menisiinu kapatmak i¢in [Menu]
diigmesine basin.

Bu ayar tamamlandig1 zaman, sadece eslesen bir kimlige sahip
olan ya da kimligi "0" olarak ayarlanan bir uzaktan kumandadan
yapilan islemler kabul edilir.

Uzaktan Kumanda Kimliginin Ayarlanmasi

Projektdrii her agisinizda uzaktan kumanda kimligini ayarlamaniz
gerekmektedir.

Prosediir

Uzaktan kumanday ¢alistirmak istediginiz projektoriin tizerindeki
kumanda alicisina dogrultun.

[ID] digmesine basin.

Calistirmak istediginiz projektoriin kimligi ile ayni
*olan numaranin sayi tusuna basin.
Sadece belli bir kimlik numarasi olan projektorii ¢alistirabilirsiniz.

. Uzaktan kumandanin galigip ¢alismadigini kontrol edin.

3@: Uzaktan kumandanin asagidaki yordamla ¢alistirilacak
olan projektor iizerinde calisip calismadigini kontrol
edebilirsiniz. Kimliklerin eslesmemesi dolayisiyla uzaktan
kumanda calismasa bile bu kontrolii yapabilirsiniz.
Uzaktan kumanday calistirmak istediginiz projektoriin
kumanda alicisina dogrultarak iizerindeki [ID] diigmesine
basin.

Projektor ID'si : 3
Uzaktan Kumanda : Acik

Uzaktan kumanda islemleri
etkinlestirildiginde:




Birka¢ Projektor icin Rengi Ayarlama (Coklu Ekran Renk Ayari) Q

Birkag projektor yanyana dizildiginde ve goruntu yansittiginda her
projektorun parlakligi ve renk tonunu ¢oklu ekran renk ayari 6zelligi ile
ayarlayabilir ve her projektdrden yansitilan gorantilerin renklerini
birbirine yakinlastirabilirsiniz.

Bazi durumlarda, parlaklik ve renk tonu, ayarlama sonrasinda
tamamen uyumlu olmayabilir.

Dikkat

Yan yana diizenlenmis iki ya da daha fazla projektor kullanirsaniz,
yandaki projektorden ¢ikan hava, yiiksek sicaklik uyarisi
verilmesine neden olabilir. Bu nedenle, asagidaki hususlar: goz
oniinde bulundurun:

* Goriintiiyii 127 cm’den daha biiyiik olacak sekilde yansitin.
* Her bir projektor arasinda en az 65 cm’lik bir bosluk birakin.

* Projektorleri dogrudan giines 1sigina maruz kalan; klima ya da
isitict hava cikig baglantilarina yakin yerler gibi sicak konumlara
monte etmeyin.

Ayarlama Prosediirii Ozeti

Ayarlamalar1 agagidaki prosediire gore gergeklestirin.

1. Projektor kimliginin ayarlanmasi
Her bir projektore essiz bir projektor kimligi ayarlayin. @ s.30

2. Uzaktan kumanda kimliginin ayarlanmasi
Calistirmak istediginiz projektdr ile ayni kimligi uzaktan kumanda
iizerinde de ayarlarsaniz, projektorii ayni kimlik ile calistirabilirsiniz.
@ s.31

3. Goriintii diizeltmeleri yapmak
Projektorler ayarlandiktan sonra her projektdr i¢in goriintliytli
ayarlayabilirsiniz.
Goriintli Diizeltme 6zelligi ile siyahtan beyaza, 1 ila 5 aras1 seviyeleri
kullanarak gerekli ayarlamalar1 yapabilirsiniz, 1’den 5’°e her seviyede
asagidaki iki noktay1 ayarlayabilirsiniz.
* Parlaklik ayari
Her goriintiiyi, 1 ila 5 arasi seviyeleri esit olacak sekilde ayarlayin.
* Renk ayar1
"Renk Diizeltme (G/R)" ve "Renk Diizeltme (B/Y)" 6zelligini
kullanarak renklerin uyumlu olmasi i¢in her goriintiiyii 1 ila 5
arasindaki bir seviyeye ayarlayin.



Birkag Projektor icin Rengi Ayarlama (Coklu Ekran Renk Ayari)

Goriintu Duzeltme Yontemi

Projektorleri ayarladiktan sonra her goriintii i¢in parlaklik ve tonu
ayarlayin.

Prosediir

[Menu] digmesine basin ve konfiglrasyon
menusiinden "Uzatiimig" - "Coklu ekran" 6gelerini
secin. @ "Konfiglurasyon Menuisunu kullanma" s.40

"Ayar Seviyesi" segeneginden ayarlanacak seviyeyi

segin.

* Seviye secildiginde, secilen seviyenin sablonu goriintiilenir.

* Ayarlamaya herhangi bir seviyeden baslayabilir, genellikle 1 ila
5 arasinda veya 5 ila 1 arasinda ayarlama yaparak daha koyu
veya daha acik olarak ayarlayabilirsiniz.

Parlakhgi, "Parlaklik Duzeltme" 6gesinden

ayarlayin.

* Seviye 5’1 sectiginizde, farkli projektorlerdeki en koyu renkli
gorlintiiyli ayarlar.

* Seviye 1’1 sectiginizde, farkli projektdrlerdeki en parlak
gorilintliyli ayarlar.

* Seviye 2 ila 4’ sectiginizde, farkli projektorlerdeki orta seviye
parlakliga sahip goriintiileri ayarlar.

* [Enter] diigmesine her basildiginda yansitilan goriintii 6rnek
goriintii ile ger¢ek goriintii arasinda degisir, bu sayede ayarlama
sonuglarini kontrol edebilir ve gergek goriintii izerinde
diizeltmeler yapabilirsiniz.

"Renk Duzeltme (G/R)" ve "Renk Duzeltme (B/Y)"
segenegini ayarlama.

[Enter] diigmesine her basildiginda yansitilan goriintii 6rnek
goriintii ile gergek goriintii arasinda degisir, bu sayede ayarlama
sonuglarini kontrol edebilir ve gergek goriintii tizerinde
diizeltmeler yapabilirsiniz.

Ayarlamalar tamamlanana kadar 2 ile 4 arasindaki

prosediirleri tekrarlayin.

) Tum ayarlamalar tamamlandiktan sonra

konfiglirasyon menusiinu kapatmak i¢in [Menu]
diigmesine basin.



Guvenlik Islevleri

Projektor asagidaki geligtiriimis guvenlik iglevlerine sahiptir. 2. "Kull. Logosu Koruma"

* Sifre Korumasi "Kull. Logosu Koruma" "Ag¢ik" konumuna ayarlandiginda kullanict
Projektoru kullanacak kisileri sinirlayabilirsiniz. logosu degistirilemez ve kullanici logosu i¢in asagidaki ayarlarin

* Isletim Kilidi degistirilmesi engellenir.
Kisilerin, projektor ayarlarini izinsiz degistirmesini énleyebilirsiniz. * Kullanic1 logosu yakalama

+ Hirsizlik Onleyici Kilit + Konfigiirasyon meniisiindeki "Ekran" 6zelliginden "Ekran
Projektér, muhtelif tiplerde hirsizlik énleyici glivenlik aygitliari ile Arkaplan1”, "Baslangi¢ Ekran1" ve "A/V Sessiz" ayarlart.
donat||m|$t|r_ 3. "Ag Koruma" (Sadece EMP-1815)

"Ag Koruma" "Ac¢ik" konumuna ayarlandiginda konfigiirasyon

=Sn

mentisiindeki "Ag" ayarinin degistirilmesi engellenir.
Kullanici Yonetimi (Sifre Korumasi)

Sifre Korumasi iglevi etkinlestirildiginde, projektor agik olsa bile, parolay1
bilmeyen kisiler goriintiileri yansitmak i¢in projektorii kullanamaz.
Dahasi, projektorii agtiginizda goriintiilenen kullanici logosu da
degistirilemez. Bu, projektor ¢alinsa bile kullanilamayacagi i¢in bir
hirsizlik 6nleyici aygit islevi goriir. Satin alindiginda, Sifre Korumasi
ozelligi etkinlestirilmez.

B Parola Koruma Turii
Projektoriin nasil kullanilacagina bagl olarak asagidaki ii¢ parola koruma
ayar1 yapilabilir.

1. "A¢ma Korumasi"
"A¢ma Korumasi" "A¢ik" konumdayken bagli oldugu gii¢ kaynagindan
cikarildig1 andan parolanin son kez girildigi ana kadar girilen parolanin
tekrar girilmesi gerekir.
Dogru parola girilmediginde yansitma baslamayacaktir.



Guvenlik Iglevleri 35

B Parola Koruma Ayari "Kull. Logosu Koruma" 6zelligini agin.
Parola Koruma 6zelligini ayarlamak i¢in agagidaki prosediirii izleyin. (1) "Kull. Logosu Koruma" 6zelligini se¢in ve [Enter] diigmesine
basin.
Prosediir (2) "Acik" 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.

(3) [Esc] diigmesine basin.

Yaklasik bes saniye sureyle [Freeze] diigmesini
basili tutun.
parola koruma ayar meniisii goriintiilenir.

"Ag Koruma" 6zelligini acin.

(1) "Ag Koruma" 6gesini se¢in ve [Enter] diigmesine basin.
(2) "Agik" 6gesini se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

(3) [Esc] diigmesine basin.

) N
e

Uzaktan kumanda

Wde A/VMute Freeze

[Sifre Korumasi]

Acma Korumasi @HKapall
n Kull. Logosu Koruma Kapal
Help Ad Koruma Kapall

Sifre
()

Volume
)

[[#1:Se¢ [Enter] :Gir [Menul:Cik )

- * Parola Koruma etkinlestirilmisse, parolay: girmeniz
Y~ gerekir.
Yanlis parola girilirse, parola koruma ayar meniisii

goriintiilenir. & ""Parolayt Girme'' 5.36

* Parola ayarlandiginda, parola koruma etiketini hirsizlik
onleyici olarak projektoriin iizerine yapistirin.

"Agma Korumasi" 6zelligini agin.

(1) "Ag¢ma Korumasi" 6zelligini se¢in ve [Enter] diigmesine basin.
(2) "Acik" 6gesini secin ve [Enter| diigmesine basin.

(3) [Esc] diigmesine basin.

“ny S
sy



Guvenlik Iglevleri

Parolayi ayarlayin.

(1) "Sifre" 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.

(2) "Sifre degistirilsin mi?" mesaj1 goriintiilendiginde "Evet"
secenegini se¢in ve [Enter] diigmesine basin. Varsayilan parola
"0000" dyr. Bu parolay1 istediginiz sekilde degistirin. "Hay1r"
secenegini sectiginizde, adim 1’°de goriintiilenen ekran tekrar
goriintiilenir.

(3) [Num] diigmesini basili tutarken say1 tuslarini kullanarak dort

haneli bir say1 girin. Girilen numara "* * * *" olarak

goriintiilenir. Dordiincii haneyi girdiginizde onay ekrani belirir.

Uzaktan kumanda

e
Mdde A/VMute Freeze

1 _Comp 2 Resize
S-Video Video Auto

()
(D

Volume

Basili
tutun

Sayi tuslari

(4) Parolay1 tekrar girin.
"Yeni sifre kaydedildi." mesaji goriintiilenir.
Parolay1 yanlis girmeniz durumunda tekrar girmenizi belirten
bir mesaj goriintiilenir.

B Parolayi Girme

Parola girig ekrani goriintiilendiginde uzaktan kumanda tizerindeki say1
tuglarini kullanarak parolay1 girin.

Prosediir

[Num] dugmesini basili tutarken, sayi tuslarini kullanarak
parolayi girin.

Dogru parolay1 girdiginizde yansitma baglar.

Dikkat

* Arka arkaya ii¢ kez yanlg parola girilirse " Projektor
kilitlenecek." mesaji bes dakika boyunca goriintiilenir ve
projektor bekleme moduna gecer. Bu durumda gii¢ kablosunu
elektrik cikisindan cikarin, sonra geri takin ve projektorii agin.
Projektor, parola giris ekranini tekrar goriintiileyecektir; buradan
dogru parolay: girebilirsiniz.

* Parolamizi unutmaniz durumunda ekranda beliren "Talep Kodu:
xxxxx'" numarasini not edin ve Diinya Capinda Garanti Kosullar
belgesinde belirtilen en yakin adrese basvurun. @ Arastirmalar

* Yukaridaki iglemi tekrarlamaya devam etmeniz ve arka arkaya
otuz defa yanhs parola girmeniz durumunda asagidaki mesaj
goriintiilenir ve projektor parola girigini kabul etmez. "Projektor
kilitlenecek. Belgelerinizde aciklandig sekilde Epson'la temas
kurun.”" & Arastirmalar




Guvenlik Iglevleri

Calismayi Kisitlama (isletim Kilidi)

Kontrol paneli iizerindeki diigmeleri kilitlemek i¢in asagidaki
yontemlerden birini kullanin.
» Tam Kilit
Kontrol paneli tizerindeki tiim diigmeler kilitlenir. Kontrol panelinden,
giicii acip kapama dahil hicbir islemi gergeklestiremezsiniz.
* Kismi Kilit
Kontrol paneli iizerindeki [Power] diigmesi hari¢ tiim diigmeler
kilitlenir.

Bu, etkinlik veya gosterilerde tim diigmeleri devre dis1 birakip yalnizca
goriintiiyii yansitmak istediginizde veya okullarda diigme kullanimin
kisitlamak istediginizde kullanigh bir 6zelliktir. Projektor uzaktan
kumanda ile kontrol edilebilir.

Prosediir

[Menu] diigmesine basin ve "Ayarlar" - "isletim
Kilidi" 6gelerini se¢in. @ "Konfiglirasyon
Menusiini kullanma” s.40

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kontrol panelinin kullaniimasi

Menu VAN Esc

e ) =
-
\WA

O
]
Enter r

37

Goriintii Don

Ekran Yerlegimi Y/D Ekr. Yerl.

Sinyal isletim Kilidi QTam Kilit
. isaretgi Sekli isaretgi 1

Ayarlar Parlaklik Kontrolii Diigiik
="  Ses Diizeyi 0
Uzatilmis Uzak Alici Bn/Arka

Test Deseni
LY:| Sifirla
Bilgiler
Sifirla
([Escl:Dén [#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik )

Mentii altin bulunan kilavuzdan, kullanabileceginiz diigmeleri ve
bu diigmelerle yapilabilen iglemleri kontrol edin.

"Tam Kilit" veya "Kismi Kilit" se¢enegini segin.

Lisletim Kilidil Dén

IGahsma Kilidi

[LELEL]

[ [Esc]:Dén [#1:Sec [Enter] :Kur [Menul:Cik |

Onay mesaji goruntiilendiginde "Evet" 6gesini
segin.
Kontrol paneli diigmeleri, sectiginiz ayara uygun olarak kilitlenir.

- Kontrol paneli kilidini asagidaki iki yontemi kullanarak
XY~ devre disi birakabilirsiniz.

* Uzaktan kumanday: kullanarak, konfigiirasyon
meniisiinden "Ayarlar" - "Isletim Kilidi"
seceneklerindeki "Kapali" 6gesini secin.

* Kontrol paneli iizerindeki [Enter] diigmesini yaklasik yedi
saniye basili tutun, bir mesaj goriintiilenir ve kilit devre
dist birakulr.




Guvenlik Iglevleri

Hirsizlik Onleyici Kilit

Projektor genelde tavana monte edildigi ve kimsenin olmadig1 odalarda

birakildigi i¢in, birinin projektorii alip gotiirme olasiligl s6z konusudur; bu

nedenle, projektorde agsagida belirtilen giivenlik aygitlart mevcuttur.

» Guvenlik yuvasi
Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iiretilen Microsaver Security
System ile uyumludur. Microsaver Security System hakkinda ayrintili
bilgi edinmek i¢in, Kensington’un asagidaki web sitesini ziyaret ediniz:
http://www.kensington.com/.

» Guvenlik kablosu montaj noktasi
Projektorii bir masaya ya da siituna tespit etmek i¢in, piyasada
bulunabilen bir hirsizlik 6nleyici kablo kilidi, montaj noktasindan
gecirilebilir.

B Kablo kilidinin takilmasi
Hirsizlik 6nleyici kablo kilidini montaj noktasindan gegirin.
Kilitleme talimatlar1 i¢in kablo kilidi ile birlikte verilen dokiimantasyona
bakin.



http://www.kensington.com/

Konfigurasyon Menusu

Bu boélimde konfiglirasyon menusunun ve iglevlerinin nasil kullanilacagi agiklanmaktadir.
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Konfigurasyon Menusunu kullanma

Ust meniiden segim
yapma

7
—

Ust meni

ntii Dén
Renk Modu Fotograf

Parlakhk 0

Kontrast 0

Sinyal

Ayarlar Netlik 1]
Mutlak Renk Sic.
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Sifirla
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Test Deseni
Ag Sifirla
Bilgiler
Sifirla /
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Kullanilan dugmeler
Kontrol panelinin kullaniimasi

Menu fay Esc

Gériintii

Sinyal

[Ayarlar

Uzatilmis
Ag
Bilgiler

Sifirla

7
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Alt meniiden seg¢im
yapma

N

Alt meni (Ayarlar)

Dén
Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl.
isletim Kilidi Tam Kilit
Isaretci Sekli etei 1
Parlaklik Kontrolii slik
Ses Diizeyi
Uzak Al
Test Deseni
Sifiria

Enter / iy

o 0
On/Arka

Esc /

([Esc]1:Dén [#1:Sec [Enter] :Gir
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Goriintii
Sinyal
Ayarlar
Uzatimis
Ag
Bilgiler

Sifirla

A

Dén
Y/D Ekr. Yerl.
Tam Kilit

Ekran Yerlesimi
isletim Kili
1saretci Sekli
Parlaklik Kontrolii

Esc Esc

Ses Diizeyi 0
Usak At Bn/Arka (]

Test Deseni
Sifirla

([Esc] :Dén [#71:Sec [Enter] :Gir
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~ degistirme

[Ses Diizeyil

Ses Diizeyi

Secilen 6geyi

([o o] :Ayarla

)2/

[Parlaklik Kontrolii]

Yiksek @
IDiigiik

(([Escl:Dén [#71:Seg [Enter] :Kur

Menul:Cik )

12/0

[Parlaklik Kontrolii]

(TEscl :Don [$1:Sec [Enter] :Kur

[Menul:Cik )

Menu/ Menu

Menu

Degistirilecek ayari segin

@5 / Enter

ﬂ

[Parlakiik Kontrolii]

IYiiksek

Menu

Don

(T[Esc]:Dén [#71:Se¢ [Enter] :Kur

[Menul:Cik )
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Goruntu Menusu

Ayarlanacak 6geler, asagidaki ekran goriintiilerinde gosterildigi gibi, yansitilan goriintii sinyaline gore farklilik gosterir. Her goriintii sinyali i¢in ayar
ayrintilar kaydedilir.

Bilgisayar goriintiisii Bilesen video”/Bilesik video™/S-video”

Goriinti (] Dén Goriintii (e} Dén
) Renk Modu Fotodraf b Renk Modu Fotodraf
Sinyal Parlaklik Sinyal Parlaklik

Kontrast Kontrast
Ayarlar Netlik Ayarlar Renk Doygunlugu
Mutlak Renk Sic. Renk Tonu
Uzatiimis Renk Ayari Uzatiimig Netlik
Sifirla Mutlak Renk Sic.
Ag Ad Renk Ayari
Sifirla
Bilgiler Bilgiler
Sifirla Sifirla
([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik | ([#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik |
Alt Meni islev
Renk Modu Yansitilan ortama uygun olarak goriintii kalitesini segebilirsiniz. @ s.22
Parlaklik Goriinti parlakligini ayarlayabilirsiniz.
Kontrast™ Gortintiilerdeki 151k ve golge farkini ayarlayabilirsiniz.
Renk Doygunlugu Goriintiiler i¢in renk doygunlugunu ayarlayabilirsiniz.
Renk Tonu (Ayar islemi yalnizca bilesik video/S-video kullanirken NTSC sinyal girisi oldugunda miimkiindiir.)
Goriintli tonunu ayarlayabilirsiniz.
Netlik Goriinti keskinligini ayarlayabilirsiniz.
Mutlak Renk Sic. Genel goriintii tonunu ayarlayabilirsiniz. Tonu 5000 K’dan 10000 K’ya 10 asamada ayarlayabilirsiniz. Yiiksek deger secildiginde goriintii mavi

tona ulasir, diisiik degerde ise goriintii kirmizi tonlu olur.

("sRGBM" "Gériintii" meniisiinde "Renk Modu" ayar1 olarak segildiginde bu 6ge secilemez.)

Renk Ayari Asagidakilerden birini segerek ayarlama yapabilirsiniz

Kirmzi, Yesil, Mavi: Her rengin doygunlugunu ayri ayri1 ayarlayabilirsiniz.
("Goriintii" - "Renk Modu" seceneklerinden "sRGB™" veya "Ozellestirilmis" degerleri secildiginde bu 6ge segilemez.)

R, G, B, C, M, Y: Her bir rengin R (kirmiz1), G (yesil), B (mavi), C (cam gobegi), M (macenta), Y (sar1) keskinligini ayr1 ayr1 ayarlayabilirsiniz.
(Bu 6ge yalnizca "Goriintii" - "Renk Modu" seceneklerinden "Ozellestirilmis" 6gesi secildiginde segilebilir.)

Sifirla "Gorlintli" ment islevlerindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlaria getirebilirsiniz. Tiim menii 6gelerini varsayilan ayarlarina getirmek igin

bkz. @ s.59
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Sinyal Menuslu

Ayarlanacak 6geler, asagidaki ekran goriintiilerinde gosterildigi gibi, yansitilan goriintii sinyaline gore farklilik gosterir. Her goriintii sinyali i¢in ayar
ayrintilar kaydedilir.

Bilgisayar goriintiisii Bilesen video” Bilesik video™/S-video”
Goriintii Ddn Goriintd Dén Gorintii Ddn
. Otomatik Ayarlar LELEL . Konum . Konum
[Sinyal izleme 0 [Sinyal ileri giden Kapal [Sinyal ileri giden Kapali
b  Senkronizasyon 1] b DBilgisavar1 Girisi Otomatik " Video Sinyali Otomatik
Ayarlar Konum Ayarlar Bilgisayar2 Girigi Otomatik Ayarlar Yeniden Boyutlandir  4:3
Bilgisayar1 Girisi Otomatik Yeniden Boyutlandir 4:3 Sifirla
Uzatimig Bilgisayar2 Girigi Otomatik Uzatilmig Sifirla Uzatimig
Yeniden Boyutlandir 4:3
Ag Sifirla Ag Ag
Bilgiler Bilgiler Bilgiler
Sifirla Sifirla Sifirla
[ [#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik | [[#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik ] [ [#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:-Cik

Alt Menii islev

Otomatik Ayarlar Giris sinyali degistiginde goriintiiniin otomatik olarak en iyi duruma ayarlanma 6zelliginin (On (Ag¢ik)) veya (Off (Kapal1)) konumuna getirilip
getirilmeyecegini ayarlayabilirsiniz. @ s.68

Izleme™ Gorintiide dikey cizgiler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz. @ s.68

Senkronizasyon®™ | Goriintiide titreme, bulamklik veya parazitler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz. @ s.68

Konum Goriintiiniin bir parcasi gosterilmediginde, tiim goriintiiniin yansitilmasi i¢in ekran konumunu yukari, agagi, sol veya saga ayarlayabilirsiniz.
lleri giden” (Bilesen video yalnizca 5251/625i sinyal girisi oldugunda ayarlanabilir)

Kapali: Ekrandaki her alan i¢in IP doniisiim islemi gergeklestirilir. Bu, fazla hareketli goriintiileri goriintiilemek i¢in idealdir.
Acik: birbirine gecen® (i) sinyaller asamali” (p) sinyallere doniisiir. Bu hareketsiz goriintiileri goriintiilemek igin idealdir.
Bilgisayar1 Girisi Bilgisayarl giris baglanti noktasindan ya da Bilgisayar2 giris baglanti noktasindan gelen giris sinyalini segebilirsiniz.
"Otomatik" segenegine ayarlandiginda girig sinyali otomatik olarak bagli ekipmana uygun sekilde ayarlanir.

Bilgisayar2 Girisi "Otomatik" dzelligi ayarlandiginda renkler dogru sekilde goriintiilenmezse, baglanan ekipmana uygun sinyali se¢in.

Video Sinyali "Otomatik" secenegine ayarlandiginda video sinyalleri otomatik olarak taninir. "Otomatik" secenegi ayarlandiginda goriintiide parazitlenme veya
hi¢ goriintli yansitilmamasi gibi bir sorun olusmasi durumunda bagli ekipmana uygun sinyali segin.

Yeniden Yansitilan goriintiiler igin en/boy oranimi™ ayarlayabilirsiniz. @ s.25

Boyutlandir

Sifirla "Bilgisayarl Girisi" ve "Bilgisayar2 Girisi" harig, "Sinyal" meniisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayara sifirlayabilirsiniz.

Tiim meni 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek i¢in bkz @ 5.59
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Ayarlar Menusu

EMP-1815 igin EMP-1810 igin

Goriintil Dén Goriintii Dén

Ekran Yerlegimi Y /D Ekr. Yerl. Ekran Yerlegimi Y/D Ekr. Yerl.
Sinyal isletim Kilidi Tam Kilit Sinyal isletim Kilidi Tam Kilit

. [saretgi Sekli isaretcii . Isaretci Sekli Isaretci 1

Ayarlar (¢} Parlaklik Kontrolii Diigiik Ayarlar ] Parlaklik Kontrolii Diigiik

Ses Diizevi 1] " Ses Diizeyi 0
Uzatiimis Uzak Alici On/Arka Uzatimg Uzak Alict dn/Arka

Test Deseni Test Deseni
Ad Sifirla Bilgiler Sifirla
Bilgiler Sifirla
Sifirla
([#1:Sec [Enter] :Git [Menul:Gik | ([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |

Alt Menii islev

Ekran Yerlegimi

Goriintiilerdeki ekran yerlesimi bozulmasini diizeltebilirsiniz.

H/V Keystone : Yatay ve dikey ekran yerlesimi bozulmasini diizeltir. "Dikey Ekran Yer.", "Yatay Ekran Yer." ve "Oto. Dik. Ekran Yer." 6gelerinden
birini se¢in. "Oto. Dik. Ekran Yer." secilir ve "Ac¢ik" olarak ayarlanirsa, projektoriin dikey egimi algilanir ve otomatik olarak diizeltilir. "Kapal1"
olarak ayarlanirsa, kontrol panelindeki [2], ["Z4], [{]] ve [[J] diigmelerini kullanarak elle diizeltin.

"Dikey Ekran Yer." ve "Yatay Ekran Yer." 6zellikleri, diizeltmenin elle yapilmasi igindir.

Quick Corner : Yansitilan goriintiiniin dort kdsesini secer ve diizeltir. @ s.18

Isletim Kilidi

Projektor kontrol paneli kullanimim kisitlamak icin bu islevi kullanabilirsiniz. @ s.37

isaretci Sekli

Earetgi seklini segebilirsiniz. @ 5.26
Isaretci 1:1” Isaretci 2: 629 Isaretci 3: =\

Parlaklik Kontroli

Labma parlakligini1 asagidaki iki ayardan birine getirebilirsiniz.

Ornegin, karanlik bir odada ya da kiiciik bir ekrana yansitilan goriintiiler ¢ok parlaksa "Diisiik" segenegini segin. "Diisiik" segenegi secildiginde
harcanan elektrik ve ¢aligma omrii asagida belirtildigi sekilde azalir ve yansitma sirasinda fan doniis sesi azalir. Elektrik tiiketimi: yaklagik 40 W
diisiis, lamba 6mrii: yaklasik 1,5 kat daha uzun.

Ses Duzeyi Sesi ayarlayabilirsiniz.

Uzak Alici Uzaktan kumandadan alinan isletim sinyalinin alimin1 sinirlandirabilirsiniz.
Uzaktan kumandanin ¢aligsmasini engellemek istediginizde ya da kumanda alicisina ¢ok yakin bir floresan lamba varsa, kullanilmasini
istemediginiz ya da girisim yapan kumanda alicisin1 devre dis1 birakmak i¢in ilgili ayarlar1 yapabilirsiniz.

Test Deseni Projektor ayarlandiginda, bir test deseni goriintiilenir; boylece, diger donanima baglanmadan projeksiyonu ayarlayabilirsiniz. Test deseni

goriintiilenirken yakinlagtirma ve odak ayarlari, ekran yerlesimi diizeltme, Quick Setup islevini devre dis1 birakma islemleri yapilabilir.
Test desenini iptal etmek igin, uzaktan kumandadaki ya da kontrol panelindeki [Esc] diigmesine basin.
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Alt Menii
Sifirla

"Ayarlar" mentisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlara sifirlayabilirsiniz.
Tiim menii 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek i¢in bkz @ s.59

y_\
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Uzatilmig Meniisu

EMP-1815 igin EMP-1810 icin
Goriinti Goriinti
Ekran Ekran
Sinyal Kullanici Logosu Sinyal Kullanici Logosu
Yansitma Bn Yansitma [=]]]
Ayarlar isletim Avarlar isletim
. Bekleme Modu Ad Kapal . Bekleme Modu Ag Kapal
Uzatiimis (4]l USB Type B USB Display Uzatilmsg 41 Projektdr ID'si Kapal
b Projektor ID'si LETE] ——————— Goklu ekran
Ad Goklu ekran Bilgiler Dil & Tiirkce
Dil &) Tiirkce Sifirla
Bilgiler Sifirla Sifirla
Sifirla
[[#]1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik ] [[#71:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik )
Alt Menii Islev
Ekran Projektor ekranina iliskin ayarlari gergeklestirebilirsiniz.

Mesaj: Giris kaynagini degistirdiginizde kaynak adini, renk modunu degistirdiginizde renk modu adin1, goriintii sinyali girisi olmadiginda bir
mesaj goriintiileyip (Agik) goriintilememeyi (Kapali) secebilirsiniz.

Ekran Arkaplam: Goriintii sinyali olmadiginda ekran durumunu "Siyah", "Mavi" veya "Logo" seceneklerinden birine ayarlayabilirsiniz.

Baslangic Ekram”: Startup screen (Baslangic ekrani) 6zelliginin (projektor baslatildiginda yansitilan goriintiiniin) goriintiilenip
goriintiillenmeyecegini secebilirsiniz.

A/V Sessiz": A/V Sessiz sirasinda goriintiilenen ekrani "Siyah", "Mavi" veya "Logo" olarak ayarlayabilirsiniz.

Kullanici Logosu* A/V Sessiz sirasinda ve artalan olarak goriintiilenen kullanici logosunu degistirebilirsiniz. @ s.80

Yansitma Projektoriin kurulumuna iliskin asagidaki ayarlari yapabilirsiniz. @ s.73

"On" "On/Tavan" "Arka" "Arka/Tavan"

Uzaktan kumanda {lizerinde bes saniye siireyle [A/V Mute] diigmesine basarak ayar1 asagidaki sekilde degistirebilirsiniz.
"On"«>"On/Tavan"

"Arka"«»"Arka/Tavan"

*  "Sifre Korumasi" secenegindeki "Kull. Logosu Koruma" "A¢ik" konumuna getirildiginde kullanici logosuna dair ayarlar degistirilemez. "Kull. Logosu Koruma"
6zelligini "Kapali" konumuna getirdiginizde degisiklik yapabilirsiniz. @ s.35
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Alt Menii

islev

Isletim

Direkt giic agma: Dogrudan Gii¢ A¢ma 6zelligini etkinlestirebilir (A¢ik) veya devre dis1 birakabilirsiniz (Kapali).
"Acik" konumuna getirildiginde ve projektdriin gii¢ kablosu elektrik prizine bagl oldugunda ani elektrik dalgalanmalarinin projektoriin otomatik
olarak agilmasina yol acabilecegini unutmayin.

Uyku Modu:Goriintii sinyal girisi yokken yaklasik 30 dakika boyunca herhangi bir islem yapilmadiginda ya da A/V sessiz slayt kapatildiktan ve
izerinden 30 dakika gectigi zaman yansitmanin otomatik olarak durup (Agik) durmayacagini (Kapali) ayarlayabilirsiniz.
Uyku modu iiriin satin alindiginda (Kapali) konumdadir; bu nedenle projeksiyon sonrasi giicii kapatmay1 unutmayin.

Yiiksek Irtifa Modu: Projektorii 1500 m yiikseklikte kullandigmizda bu modu "Agik" konumuna getirin.

Bekleme Modu

Projektor bekleme modundayken ve bu 6zellik "Ag A¢ik" konumuna getirildiginde ag {izerinden izleme ve kontrol islevlerini kullanabilirsiniz.
Ag iizerinden projektoriin durumunu izlemek ve kontrol etmek icin SNMP® veya iiriinle verilen "EMP Monitor" yazilimimni kullanabilirsiniz.

USB Type B
(yalnizca EMP-
1815)

Projektor ve bilgisayar birbirine USB kablosu ile bagliyken ve bilgisayar goriintiileri yansitiliyorken "USB Display" 6zelligine gegin. @ Wireless
LAN Quick Connection Guide
Fare isaretgisinin uzaktan kumanda ile galistirilmasi gerektiginde "Kablosuz Fare" moduna ayarlayin. @ s.28

Projektor ID'si

Kimligi "1" ila "9" araliginda ayarlaym. "Kapali" kimligin ayarlanmadigini gosterir. @ s.30

Coklu ekran

Birden fazla projektdr ile projeksiyon yapildiginda her goriintiiniin renk ayrintisini ve parlakligini ayarlayabilirsiniz. @ s.32
Ayar Seviyesi: Siyahtan beyaza, 1 ila 5 arasinda ayarlanan seviyeleri kullanarak gerekli ayarlamalar1 yapabilirsiniz ve 1 ila 5 arasindaki her
seviye i¢in "Parlaklik Diizeltme" ve "Renk Diizeltme" ayar1 yapabilirsiniz.
Parlakhik Diizeltme: Her {irtindeki parlaklik farkini diizeltir.
Renk Diizeltme (G/R) / Renk Diizeltme (B/Y): Her iiriindeki renk farkliligini diizeltebilirsiniz.

Dil

Mesaj goriintiileri i¢in dil belirleyebilirsiniz.

Sifirla

"Uzatilmis" meniisiiniin "Ekran"" ve "Isletim™" ayarlarini varsayilan ayarlara sifirlayabilirsiniz.
T{im menii 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek ig¢in bkz @ s.59

*1 "Sifre Korumas1" secenegindeki "Kull. Logosu Koruma" "Ag¢ik" konumuna getirildiginde kullanici logosuna dair ayarlar degistirilemez. "Kull. Logosu Koruma"
ozelligini "Kapal1" konumuna getirdiginizde degisiklik yapabilirsiniz. @ s.35
*2 "Yiiksek Irtifa Modu" haric.
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Ag Menusu (Yalnizca EMP-1815)

"Sifre Korumas1" secenegindeki "Ag Koruma" 6zelligi "Acik" konumuna getirildiginde bir mesaj goriintiilenir ve ayarlar degistirilmez. "Ag Koruma"
ozelligini "Kapal1" konumuna getirdiginizde degisiklik yapabilirsiniz. @ s.35

Goriintii
Agd Yapilandirmasina
Sinyal
Ayarlar
Uzatilmis
Ag
Bilgiler

Sifirla

([#1:5e¢ [Enter] :Gir [Menul:Cik |

Alt Menii

Ag Ag ayarlarini yapabilmeniz i¢in, ekran Ag meniisiine geger.
Yapilandirmasina | Ag ayarlari i¢in asagidaki meniiler mevcuttur: "Temel", "Kablosuz LAN", "Giivenlik", "Kablolu LAN", "Posta", "SNMP" ve "Kurulum
tamamland1". Istenilen 6geler ayarlaninca, projektor ag iizerinden bilgisayara baglanabilir.

Y- Projektoriin islevileri ayarlanabilir ve projektore ag iizerinden bagh bir bilgisayardaki Web tarayicist kullanilarak, projektor bir bilgisayar ile

Y~ kontrol edilebilir. @ EasyMP Operation Guide
Ayarlarin girilmesi icin bir klavye kullanilabildiginden Web kontrol metninin girisi ile ilgili ayarlar da kolayca yapilabilir.
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B Ag Meniisiindeki islemler Ekran, konfiglirasyon meniisiine geri doner.
Ust meniiden secim, alt meniilerden se¢im ve segilen 6gelerin T
. o« . . o o 0 . . oruntu
degistirilmesi, konfigiirasyon meniisiinde yapilan islemler ile aynidir. — A Yapilandirmasina
inya
Ust menu Ii Alt men( (Ayarlar) Ayarlar
A3ayarian Uzatilmis
A
Kablosuz LAN B Ilgll er
Glveniik Sifirla
i,,:" ([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |
B Yazihm klavyesi iglemleri

Kilavuz Ag mentisii, kurulum sirasinda alfasayisal degerlerin girilmesini
gerektiren 6geleri icerir. Bu durumda, asagidaki yazilim klavyesi
goriintiilenir. Uzaktan kumanda tizerindeki [©] diigmesi ya da projektor
tizerindeki [2], [\Z], [L]] veya [[J] diigmesi ile imleci istediginiz tusa
gdtiiriin ve alfasayisal deger girmek i¢in [Enter] tusuna basin. Giris
yaptiktan sonra, giriginizi teyit etmek i¢in klavye tizerindeki [Finish]
tusuna basin. Girisinizi iptal etmek i¢in ise klavye lizerindeki [Cancel]
tusuna basin.

Kablosuz LAN

Glvenlik

Kablolu LAN

Projektdr Adi

Del

B [
1 J
PoQ R S 2 4 AllDel
LA

Finish  Cancel

Evet: Ayarlari kaydeder ve ag menusinden cikar.
Hayir: Ayarlari kaydetmeden ag menusinden ¢ikar.

Iptal: Ag meniisii ekrani gériintiilenmeye devam eder. Bu tus her secildiginde,  Bu tus her segcildiginde,
ayarlanir ve buyuk harf  ayarlanir ve gergeve

ve kuglk harf arasinda icerisindeki bolim igin
degisir. simge tuslarini
degistirir.
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B Temel Menisu

EHPT15853
Kablosuz LAN
Giiveniik

Kablolu LAN

Alt Menii Islev

Projektoran Adi Projektor igin bir ad girebilirsiniz. Aga baglanildiginda, bu ad projektorii tanimlamak i¢in kullanilir. "EMPxxxxxx" ilk degerdir (xxxxxx ile MAC
Adres’in son alt1 hanesi belirtilir). 16 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

PJBaglant Uygun PJBaglanti parolasi kullanarak projektore erisim sagladiginizda kullanmak i¢in bir parola girin. @ s.92

Parolasi 32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

Web Kontrol Web kontrol islevini kullanarak ayar yaptiginizda ve projektorii kontrol ettiginizde kullanmak i¢in bir parola girin. * 8 tek baytlik alfasayisal

Parolasi karaktere kadar girebilirsiniz. Web kontrol, aga bagl bilgisayardaki Web tarayiciy1 kullanarak projektdrii ayarlamanizi ve kontrol etmenizi saglayan
bir bilgisayar islevidir. @ EMP Monitor Operation Guide

Projektérin Projektoriin anahtar s6zciigii "A¢ik" olarak ayarlandiginda, aga baglamaya calisirken anahtar sozciigii girmeniz gerekmektedir. Bu ayar "Agik"

anahtar s6zcudu olarak ayarlandiginda, sunumlarin program dis1 bir bilgisayar baglantisi tarafindan kesilmesi engellenebilir.
Normalde bunun "Agik" olarak ayarlanmasi gerekir.
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50

B Kablosuz LAN Meniistu

xxxxxxxxxxx

Kablolu LAN

Posta

SNMP

Kurulum
tamaniandt

Alt Menii islev

Baglanti modu

Baglanti modunu ayarlar.

1:1 yapilandirmasi igerisinde hizli bir kablosuz baglant1 olusturmak i¢in, "Hizl1" olarak ayarlayin. Ag sistemini bir erisim noktasi araciligryla
baglamak icin, "Gelismis" olarak ayarlayin.

Anten seviyesi

Kablosuz LAN dalga boyunu goriintiiler.

Kablosuz LAN

Kablosuz LAN sistemini ayarlar.

sistemi

ESSID” Bir ESSID girin. Projektoriin yer aldig1 bir kablosuz LAN sistemi i¢in bir ESSID temin edildiginde ESSID girin. Ilk deger EPSON’dur.
32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

DHCP» DHCP’yi (Ag¢ik) veya (Kapali) kullanmak i¢in ayarlayabilirsiniz.
"Acik" olarak ayarlanirsa, adresleri artik ayarlayamazsiniz.

|P Adresi® Projektore atanan [P adresini girebilirsiniz.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)

Alt Ag Maskesi”

Projektor icin alt ag maskesi girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir sayi girebilirsiniz. Bununla birlikte, agagidaki alt ag
maskeleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gecidi Adresi”®

Projektor i¢in ag gecidi ile ilgili IP adresini girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, agagidaki ag ge¢idi adresleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)
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B Givenlik Menisu

Temel
Kablosuz LAN
Giivenlik

Kablolu LAN

Alt Menii

Guvenlik Goriintiilenen 6gelerden giivenlik tiiriini secin. @ EasyMP Operation Guide
Giivenligi ayarlarken erisim yapmak iizere oldugunuz ag sistemi yoneticisinin talimatlarini uygulaym.

Giivenlik tiirii

Kablosuz ag modunda baglanirken ve haberlesirken asagidaki sifreleme ve kimlik dogrulama yontemlerinden birini secebilirsiniz.
* WEP

Veriler, bir kod anahtar1 (WEP anahtari) ile sifrelenmistir.
Erisim noktas1 ve projektor i¢in sifrelenen anahtarlar eslesmedikce, bu diizenek haberlesmeyi engeller.

« WPA
Bu, WEP’in zayif noktas1 olan giivenligi gelistiren bir sifreleme standardidir. Birkag¢ WPA sifreleme yontemi bulunmasina karsin, bu projektor "TKIPP"
kullanir. TKIP, sabit sifreleme anahtar1 kullanan WEP ile karsilastirildiginda kirilmasini giiglestiren bir sekilde sifreleme anahtarini diizenli ve belirli
araliklarla otomatik olarak glincellemek icin, PSK kullanir.
WPA ayn1 zamanda kullanict kimlik dogrulama islevlerini de igerir. WPA kimlik dogrulama iki yontem saglar: bir kimlik dogrulama sunucusu kullanarak
ya da sunucu olmaksizin bir bilgisayar ve erisim noktas1 arasinda kimlik dogrulayarak. Bu projektor, sunucusuz olan ikinci yontemi desteklemektedir.

* EAP

EAP, istemciler ve kimlik dogrulama sunucular1 arasindaki haberlesme i¢in kullanilan bir protokoldiir. Kullanic1 kimlik dogrulamasi i¢in elektronik belge
kullanan EAP-TLS; kullanici kimligi ve parolas1 kullanan LEAP ve EAP-TTLS gibi birka¢ protokol mevcuttur.
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Sistem Kimlik dogrulama Notlar
EAP-TLS Dijital Sertifika, CA Sertifikasi
EAP-TTLS Kullanic1 Kimligi, Parola Funk Software Company
PEAP/MS-CHAPv2 Kullanict Kimligi, Parola Microsoft Corporation
PEAP/EAP-GTC Kullanic1 Kimligi, Parola Cisco Systems Company
LEAP Kullanic1 Kimligi, Parola Cisco Systems Company

- * Ayar ayrnintilart igin, agimizla ilgili ag yoneticisinin yonergelerini uygulayin.
'@‘ » EAP kullanilyyorsa, kimlik dogrulama sunucusu ayarlari ile eslesen projektorde ayarlart yapmaniz gerekmektedir. RADIUS ayarlart
hakkinda ayrintili bilgi icin, ag yoneticinizle goriisiin.
e Elektronik belgeyi ve CA belgesini projektire kaydedin. Sadece bir set elektronik belge ve CA belgesi projektire kaydedilebilir. Bu belgeler,
EAP-TLS ile kullanilwr.

y
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eeeeeeee

Kablolu LAN

Posta

SNMP.

Kurulum
tamaniandi

WEP segcildiginde
Alt Meni

WEP sifreleme WEP kodlamasi i¢in sifreleme ayarlayabilirsiniz.
128 bit: 128 (104) bit kodlamasi kullanir
64 bit: 64 (40) bit kodlamasi kullanir

Resmi WEP sifreli anahtar i¢in giris yontemini ayarlayabilirsiniz.
ASCII: Giris metni.
HEX: Giris, onaltilik olarak belirtilir.

Girig kimligi WEP sifreleme kimligi anahtarini seger.

Sifreleme anahtari 1/ | WEP sifrelemesi i¢in kullanilan anahtar1 girebilirsiniz. Projektoriin yer aldigi ag ile ilgili ag yoneticisinin talimatlarini uygulayarak anahtari tek
Sifreleme anahtari 2/ | baytlik karakterler olarak girin. Girilebilecek karakter tiirii ve sayis1, "WEP Sifreleme" ve "Resmi" ayarlarina gore farklilik gosterir.

Sifreleme anahtari 3/ | Girdiginiz karakterlerin sayisi, gerekli karakter uzunlugundan daha kisa ise, higbir karakter sifrelenmez. Girdiginiz karakterlerin sayisi, gerekli
Sifreleme anahtari 4 | karakter uzunlugundan daha uzun ise, izin verilen say1y1 asan karakterler sifrelenmez.

"128 bit" - "ASCII" ile: Tek baytlik alfasayisal degerler; maksimum 13 karakter

"64 bit" - "ASCII" ile: Tek baytlik alfasayisal degerler; maksimum 5 karakter

"128 bit" - "HEX" ile: 0 ila 9 ve A ila F arasinda; 26 karaktere kadar

"64 bit" - "HEX" ile: 0 ila 9 ve A ila F arasinda; 10 karaktere kadar




islev Listesi 54

WPA-PSK (TKIP) veya WPA2-PSK (AES) segildiginde

Alt Menu
PSK (Sifreleme Tek baytlik alfasayisal karakterler ile bir PreSharedKey (sifreli anahtar) girebilirsiniz. En az 8 olmak iizere en ¢ok 64 karakter girin. PreSharedKey
anahtari) girildiginde ve [Enter] diigmesine basildiginda, deger ayarlanir ve yildiz isareti (*) olarak gdriintiilenir.

Secenek ayar meniisiinde 32 karakterden fazlasini giremezsiniz. Web Kontrol islevini ayarlarken 32 karakterden daha fazlasim girebilirsiniz.
@ EasyMP Operation Guide

EAP-TLS secildiginde
Alt Menu

icin yayinlandi/ Belgedeki bilgi goriintiilenir. Giremezsiniz.
Yayinlayan/
Gegerlilik suresi

EAP-TTLS/MD5, EAP-TTLS/MS-CHAPv2, PEAP/MS-CHAPv2, PEAP/GTC, LEAP, EAP-Fast/MS-CHAPv2 ya da EAP-FAST/GTC secildiginde
Alt Menii Y
Kullanici adi Tek baytlik alfasayisal karakterler (bosluksuz) ile kimlik dogrulamak i¢in kullanilacak bir kullanici ad1 girebilirsiniz. 64 karaktere kadar
irebilirsiniz.
Ig(onﬁgiirasyon meniisiinde 32 karakterden fazlasim giremezsiniz. Web Kontrol islevini ayarlarken 32 karakterden daha fazlasini girebilirsiniz.
@ EasyMP Operation Guide
Sifre Kimlik dogrulama parolasini tek baytlik alfasayisal karakterler olarak girebilirsiniz. 64 karaktere kadar girebilirsiniz. Parola girildiginde ve [Enter]
diigmesine basildiginda, deger ayarlanir ve yildiz isareti (*) olarak goriintiilenir.

Konfigiirasyon meniisiinde 32 karakterden fazlasini giremezsiniz. Web Kontrol islevini ayarlarken 32 karakterden daha fazlasim girebilirsiniz.
@ EasyMP Operation Guide
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B Kablolu LAN Mentusu

Temel

Kablosuz LAN

Alt Menu
DHCP’ DHCP’yi (A¢ik) veya (Kapali) kullanmak i¢in ayarlayabilirsiniz.
"Acik" olarak ayarlanirsa, adresleri artik ayarlayamazsiniz.
|P Adresi® Projektore atanan IP adresini girebilirsiniz.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)

Alt Ag Maskesi® Projektor i¢in alt ag maskesi girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki alt ag
maskeleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 255.255.255.255

AQJ Gecidi Adresi® | Projektér icin ag gecidi ile ilgili IP adresini girebilirsiniz.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, agagidaki ag ge¢idi adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)




islev Listesi

B Posta Meniisu

Bu 6zellik ayarlandiginda, projektor anormal/uyar1 durumuna geger; tarafiniza e-posta ile bilgi gonderilir.

Alt Menii
Posta Bildirimi

100.000.000..000 |
L —

Posta ile (A¢ik) veya olmaksizin (Kapali) bilgilenmek i¢in ayarlayabilirsiniz.

56

SMTP sunucusu

Projektor icin SMTP ile ilgili IP adresini” girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)

Cikis Numarasi

SMTP sunucusu igin baglanti noktasi sayisi girebilirsiniz. Ik deger 25°dir. 1 ila 65535 arasinda bir say1 girebilirsiniz.

E-posta Adresi 1/
E-posta Adresi 2/
E-posta Adresi 3

Bildirim postasinin gonderilecegi hedefin e-posta adresini girin. Ug hedefe kadar kaydedebilirsiniz. Posta adresleri igin 32 tek baytlik alfasayisal
karaktere kadar girebilirsiniz.

Bir Bildirim Posta ile bildirilecek olan anormallikleri veya uyarilari secebilirsiniz. Segilen anormallik ya da uyari projektérde meydana geldigi zaman, anormal
Durumunu bir durum ya da uyarinin meydana geldigini bildiren bir posta belirlenen "Hedef adrese" gonderilir. Goriintiilenen 6gelerden ¢oklu 6ge
Ayarlama secebilirsiniz.
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M SNMP Menusu
SNMP? 6zelligini ayarlayabilirsiniz. Projektorii izlemek amaciyla SNMP kullanmak igin, SNMP yonetici programini bilgisayarimiza kurmaniz
gerekmektedir. SNMP’nin ag yoneticisi tarafindan yonetilmesi gerekmektedir.

Temel

Dén
Tuzak 1P Adresi 1 000.000.000 o
Tuzak IP Adresi 00,000,000 T
Kablosuz LAN
Giivenlik
Kablolu LAN

Posta

SNMP

Kurulum
tamaniandi

Alt Menii

SNMP tuzagi IP SNMP tuzag: bildirim hedefi i¢in, en fazla iki kayit yapabilirsiniz.

adresi® 1/ SNMP | "Tuzak IP Adresi 1"deki IP adresine erisim saglanmadiginda, "Tuzak IP Adresi 2"de kayitl IP adresi® kullanilir.
Tuzagi IP Adresi 2 | Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.

Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.

127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)
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Bilgiler Menusu (Yalnizca Ekran)

Yansitilan goriintii sinyallerinin ve projektdriin durumunu kontrol etmenizi saglar. Goriintiilenen 6geler, asagidaki ekran goriintiilerinde gosterildigi gibi,
yansitilan goriintii sinyaline gore farklilik gosterir.

Bilgisayar goriintiisii/Bilesen video” Bilesik video”/S-video” EasyMP
Gariinti Goriintii Gariintii
Lamba Saati Lamba Saati Lamba Saati
Sinyal Yiiksek Parlaklik 0H Sinyal Yiiksek Parlaklik 0 H Sinyal Yiiksek Parlaklik 0 H
Diisiik Parlaklik 0 H Dilsiik Parlaklk 0 H Dilsiik Parlaklk 0 H
Ayarlar LEVIELS Bilgisayar1 Avarlar LEVIELS Bilgisayar1 Avarlar LEVIELS EasyMP
Girig Sinyali Otomatik Video Sinyali Oto (----) Durum
Uzatilmis Caziiniirliik 0x O Uzatimis Durum Uzatimis
Yenileme Hizi 0,00Hz
Ag Senk. Bilgileri SGNN 00000 Ad Ad
= Durum
‘Bilgiler [Bilgiler [Bilgiler
Sifirla Sifirla Sifirla
([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik ) [ [#]1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik | ([#®71:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |

Alt Menii

Lamba Saati Toplamda harcanan lamba ¢aligma siiresini- goriintiileyebilirsiniz.
Lamba uyar1 zamanina gelindiginde karakterler sar1 renkte goriintiilenir.
Kaynak Baglanan ekipman igin yansitilan girig kaynagi adin1 goriintiileyebilirsiniz.
Girig Sinyali "Kaynak" segenegine bagli olarak "Sinyal" meniisiinde ayarlanan "Bilgisayar]l" ya da "Bilgisayar2" icerigini goriintiileyebilirsiniz.
Cozunurlak Giris ¢Ozliniirliiglinii goriintiileyebilirsiniz.
Video Sinyali "Sinyal" meniisiinden ayarlanan "Video Sinyali" i¢erigini goriintiileyebilirsiniz.

Yenileme Hizi»

Yenileme hizimi goriintiileyebilirsiniz.

Senk.” Bilgileri

Goriintii sinyali bilgisini goriintiileyebilirsiniz.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Durum

Bu, projektdrde meydana gelen hatalarla ilgili bilgidir.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

*  Toplam kullanim siiresi ilk 10 saat icin "OH" olarak goriintiilenir.
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Sifirla Meniisu

Goriintii
Tiimini Sifirla

Sinyal Lamba Saatini Sifirla

Ayarlar

Uzatilmis

Ag

Bilgiler

|stfiria

([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |
TUmunu Sifirla Tim meniilerdeki 6geleri varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

S"

Asagidaki 6geler varsayilan ayarlarina sifirlanamaz: "Bilgisayarl Girisi", "Bilgisayar2 Girisi", "Kullanic1 Logosu", "Coklu ekran", "Ag
ile ilgili tiim 6geler, "Lamba Saati" ve "Dil".

Lamba Saatini Toplam lamba ¢aligma siiresini sifirlayabilir ve "OH"’ye getirebilirsiniz. Lambay1 degistirdiginizde sifirlayin.

Sifirla

mentleri
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Bu bolim sorunlarin nasil tanimlanacagini ve bir sorun bulundugunda yapilacaklari agiklamaktadir.
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Help (Yardim) islevinin Kullaniimasi

Projektorle ilgili bir sorun ortaya cikarsa, Help (Yardim) islevi sorunun Secgimi onaylayin.

¢6zumunde size yardimci olmak igin ekran talimatlarini kullanir.

Prosediir

[Help] diigmesine basin.
Yardim ekrani goriintiilenir.

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kontrol panelinin kullaniimasi

36 A/VMute Freeze

Source

Bir meni 6gesi segin.

[Yardim]

Goriintii kiiciik. &

Goériintii yamuk sekilde yansitiliyor.
Renk tonu normal dedil.

Ses vok va da cok diigiik.

([#1:Se¢ [Enter] :Gir [Help] :Ck |
Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kontrol panelinin kullaniimasi
Menu VAN Esc
urce D D

arch

Uzaktan kumandanin kullaniimasi

Kontrol panelinin kullaniimasi

N >
U Menu /AN Esc

urce OJ Q O Hel
e

arch
Color

Mode A/V Mute Fr¢ @ ®

) (wom) Enter
) [

Sorular ve ¢oziimler, asagidaki ekranda gosterildigi sekilde
goriintiilenir.
Yardimdan ¢ikmak i¢in [Help] diigmesine basin.

Goriinti kiiciik.

@ Yakinlagtirma minimum seviyeye mi ayarlanms?
- Gériintii boyutunu dedigtirmek icin yakinlastirma
halkasini kullanin.

@ Projektdr perdeye cok mu yakin?
-Projektorii perdeden uzaklastirin.

(_[Ese] :Dén [Help] :Cik |

|4
- Yardum islevi soruna ¢oziim getiremezse, bkz. ""Sorun

Cozme" (& 5.62).
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Projektdrde bir sorun ortaya ¢ikarsa, oncelikle projektoriin gostergelerini kontrol edin ve asagidaki "Gostergelerin Okunmasi" kismina bagvurun.
Gostergeler, sorunun ne olabilecegini agikga géstermiyorsa, "Goéstergeler Yardimci Olmazsa" kismina bagvurun. @ s.65

Gostergeleri Okuma

Projektor, size projektoriin ¢aligma durumunu bildiren asagidaki ti¢ gosterge ile donatilmistir.

Projektoriin galisma durumunu goésterir.

1 Turuncu : Bekleme durumu
Bu durumda [Power] digmesine basildiginda yansitma islemi tekrar baslar.

-:*:— Yesil : Isinma iglemi yarataliyor
Isinma zamani yaklasik 30 saniyedir. Isinma tamamlandiktan sonra, gdsterge yanip sénmeyi durduracaktir.
B Yesil : Yansitma yurdtuluyor.

Projektdriin lamba durumunu goésterir.
i¢ sicaklik durumunu gésterir.

Asagidaki tablolar gostergelerin ne anlama geldigini ve isaret ettikleri sorunlarin nasil ¢oziilecegini gosterir.
Tiim gostergeler kapaliysa, elektrik kablosunun dogru baglanip baglanmadigin1 ve elektrik gelip gelmedigini kontrol edin.
Bazen, gii¢ kablosu prizden cekildiginde, () gdsterge 15181 kisa bir siire yanmaya devam edebilir, bu bir hata degildir.
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Durum

Neden

63

B O Power (Giig) gbstergesi kirmizi yaniyor

mm: Siirekli yantyor —:*:—: Yanip sontiyor 3: Kapali

Kirmizi Kirmizi Kirmizi

Internal Error (Dabhili
Hata)

Co6ziim veya Durum

Projektorii kullanmay1 durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Giivenlik Talimatlari/Diinya
Capinda Garanti Kosullar kitapcigimin "Uluslararast Garanti Kosullar1" boliimiinde belirtilen en yakin adresle irtibat

= ‘:+:' ‘:+:' kurun. @ Arastirmalar
G
Kirmizi Kirmizi | Fan Error (Fan Projektorii kullanmay1 durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Giivenlik Talimatlari/Diinya
i Hatast) Capinda Garanti Kosullar1 kitap¢iginin "Uluslararasi Garanti Kosullar1" boliimiinde belirtilen en yakin adresle irtibat
mm [ - | Sensor Error (Sensor | Aurun. @ Arastirmalar
d O ! Hatasi)
Kirmizi kirmizi | High Temp Error Lamba otomatik olarak sonecek ve yansitma duracaktir. Yaklasik 5 dakika bekleyin. Yaklasik 5 dakika sonra projektor
(Yiiksek Sicaklik bekleme moduna gecgecektir; o zaman asagidaki iki noktay1 kontrol edin.
- L] = Hatas1) * Hava filtrelerinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, projektériin duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.

b B d

(as1r1 1sinma)

 Hava filtreleri tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ s.74, 79

Eger bu islem sorunu gidermez ve projektor 1sitnmaya veya projektor agikken gostergeler bir sorun olduguna isaret etmeye
devam ederse, projektorii kullanmay1 kesin, elektrik kablosunu prizden ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Giivenlik
Talimatlari/Diinya Capinda Garanti Kogullar1 kitapgiginin "Uluslararas1 Garanti Kosullar1" boliimiinde belirtilen en yakin
adresle irtibat kurun. @ Aragtirmalar

Yaklagik 1.500m’nin iizerindeki bir yiikseklikte kullanirken, "Yiiksek Irtifa Modu" segenegini "Acik" olarak
ayarladigimizdan emin olun. @ s.46

Kirmizi Kirmizi

= -:*:- =
d o}

Lamp Error (Lamba
Hatasi)

Lamp Failure (Lamba
Ar1zasi)

Lamp Cover Open
(Lamba Kapag1 Acik)

Asagidaki iki noktay1 kontrol edin.
* Lambay1 ¢ikartin ve kirilip kirilmadigini kontrol edin. @ s.76
 Hava filtresini degistirin. @ s.74

Lamba kirik degilse — yerine takin ve ardindan projektorii agin.
Lamba hala yanmiyorsa — Yeni bir lambayla degistirin ve projektorii agin.
Eger lamba degistirildikten sonra sorun ¢oziilmiiyorsa
— Projektoriin ¢alismasini durdurun ve elektrik kablosunu elektrik prizinden ¢ikarin. Ardindan
yetkili saticinizla ya da Giivenlik Talimatlari/Diinya Capinda Garanti Kosullar1 kitap¢iginin
"Uluslararasi1 Garanti Kosullar1" béliimiinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
@ Arastirmalar

Lamba kirllmissa — Yeni bir lambayla degistirin ya da daha ayrintili tavsiye almak i¢in yetkili saticinizla irtibat kurun.
Lambay1 kendiniz degistirecekseniz, cam kiriklaria dikkat edin. (Lamba degistirilene kadar
yansitma iglemi yapilamaz.)

Lambanin ve lamba kapaginin sikica takilip takilmadigini kontrol edin. @ s.76
Lamba veya lamba kapagi sikica takilmamigsa lamba yanmaz.

Yaklagik 1.500m’nin iizerindeki bir yiikseklikte kullanirken, "Yiiksek Irtifa Modu" segenegini "Acik" olarak
ayarladigimizdan emin olun. @ s.46
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W -3 - | Gostergeler turuncu renkte yaniyor ya da yanip soéniiyor

mm : Siirekli yaniyor —:*:—: Yanip soniiyor c3: Kapali =3: Projektoriin durumuna gore degisir

Durum Neden Co6ziim veya Durum
Kirmizi Turuncu | High Temp Warning | (Bu anormal bir durum degildir, ancak eger sicaklik yeniden yiikselirse projektor otomatik olarak kapanacaktir.)
(Yiiksek Sicaklik * Hava filtrelerinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, projektdriin duvara dayanip dayanmadigini kontrol
- e Uyarisi) edin.
d -0 ! * Hava filtreleri tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ s.74, 79
Turuncu Replace Lamp Yeni bir lamba ile degistirin. @ s.76

(Lambay1 Degistir) Lambay1 degistirme siiresi gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde lambanin kirilma olasiligi artar. Lambay1
miimkiin oldugu kadar kisa siire i¢inde yenisiyle degistirin.

[ [ [
i

O3

- * Gostergelerin tiimii normal degerleri gosterirken projektor dogru ¢calismiyorsa, asagidaki " Gostergeler Yardimct Olmazsa" boliimiine
3@\ basvurun. (& s.65).
* Bir gosterge daha énceki tablolarda olmayan bir durumu gosterirse, yetkili saticinizla veya Giivenlik Talimatlary/Diinya Capinda Garanti
Kosullar: kitapgiginin ""Uluslararasi Garanti Kotullary" boliimiinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. & Arastirmalar
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Gostergeler Yardimci Olmazsa

Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gostergeler bir YanS|tme? ba?ladlglnda meydana gelen sorunlar
¢Ozlim sunmazsa, her sorun i¢in ilgili sayfaya bagvurun. B Projektér agilmiyor @ s.70

Goruntiulerle ilgili sorunlar

Diger sorunlar ?
M Hig bir goriintii belirmiyor @ s.66 B Ses duyulmuyor ya da ses kisik R S
Yansitma baslamiyor, yansitma alan1 tamamen siyah, yansitma alani @ s.70
tamamen fna?fl’__vs' . e . B Uzaktan kumanda galigmiyor ,
M Hareketli gorintiiler goriintiilenmiyor @ s.66 - s.71
Bilgisayardan yansitilan hareketli goriintiiler siyah goriiniiyor ve hicbir B Projektérde anormal bir durum =

sey yansitilmiyor. olussa bile mesaj alinmiyor.
M Yansitma otomatik olarak duruyor @ s.66 - s.71

H "Desteklenmiyor." mesaiji goriintiileniyor. @ s.67

H "Sinyal yok." mesaji goriintiileniyor. @ s.67

B Goriintiiler bulanik ya da odaksiz @ s.67

H Goriintiillerde karigsma veya bozulma goriiniiyor @ s.68
Parazit, bozulma ya da siyah beyaz damali desenler gibi sorunlar
beliriyor.

M Goriinti kesik (genig) veya kiiglik, ya da goriiniis uygun degil
@ s.68
Gorilintiiniin sadece bir kism1 goriintiileniyor veya goriintiiniin yiikseklik
ve geniglik oranlart dogru degil vb.

B Goriintii renkleri dogru degil @ s.69
Gorlintiiniin tamam1 morumsu ya da yesilimsi gorliniiyor, gortintiiler
siyah beyaz, renkler mat goriiniiyor vb.
(Bilgisayar monitorleri ve LCD ekranlar farkli renk tiretim performansina
sahiptir; bu yilizden projektdr tarafindan yansitilan renkler ve monitorde
goriinen renkler birbirlerini tutmayabilir, fakat bu bir sorun belirtisi
degildir.)

M Goriintiiler koyu goriiniiyor @ s.69

H Harici monitorde higbir sey goriintiillenmez @ s.70
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M Gorduntulerle ilgili sorunlar
B Hig bir gorintii belirmiyor
Kontrol Edin Coziim
[Power] diigmesine bastiniz mi1? Projektorii agmak icin [Power] diigmesine basin.

Gostergeler kapalt m1? Elektrik kablosu dogru baglanmamaistir veya elektrik gelmiyordur.
Projektoriin elektrik kablosunu dogru bir sekilde takin. @ Hizli Baslangi¢c Kilavuzu

Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alisti§indan emin olun.
Sessiz modunu iptal etmek i¢in [A/V Mute] uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basin. @ s.23

A/V Mute (A/V Sessiz) modu agik mi1?

A/V sessiz slayt1 kapali m1? A/V sessiz slaytini agin.
Konfigiirasyon meniisii ayarlar1 dogru yapilmis m1? Ayarlarin tiimiinii sifirlayin. @ "Sifirla"-"Tiimiind Sifirla" s.59

Yansitilan goriintii tamamen siyah mi1? Ornegin ekran koruyucular gibi bazi goriintiiler tamamen siyah olabilir.

Sadece bilgisayardan goriintuler yansitirken

Bagli cihaz sinyaline gore ayar1 degistirin. @ "Sinyal"-"Video Sinyali" s.42

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlart dogru mu?
Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

M Hareketli goriintiiler goriintiilenmiyor

Kontrol Edin
Goriintii sinyalleri LCD ve ekrana gonderiliyor mu?

Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD
ekrana sahip bir bilgisayardan gorintiiler yansitirken

Goriintil sinyalini harici ¢ikis olarak degistirin. @ Bilgisayarinizin belgelerini kontrol edin.

H Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin
"Uyku Modu", "A¢ik" olarak m1 ayarlanmis?

Uyku modunun [Power] kullanilmasini istemiyorsaniz,"Uyku Modu", ayarini "Kapali" olarak degistirin.
@ "Uzatilmig"-"Isletim"-"Uyku Modu" s.46
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H "Desteklenmiyor." mesaji goriintiileniyor.

Kontrol Edin
Goriintliniin sinyal bi¢imi ayarlart dogru mu?
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Cozum
Bagli cihaz sinyaline gore ayar1 degistirin. @ "Sinyal"-"Video Sinyali" s.42

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Mod, goriintii sinyallerinin frekans ve ¢oziiniirligiiyle
eslesiyor mu?
Sadece bilgisayardan gorintiler yansitirken

Bilgisayardan ¢ikan goriintii sinyallerinin ¢6ziiniirliik ve yenileme hizinin degistirilmesi ile ilgili ayrintilar
i¢in bilgisayarinizla birlikte verilmis olan belgelere bagvurun. @ "Desteklenen Monitérler Listesi” s.93

H "Sinyal yok." mesaji goriintiileniyor.

Kontrol Edin Coziim

Kablolar dogru baglanmis mi1?

Yansitma i¢in gerekli tiim kablolarin giivenli bir bigimde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hiz/:
Baslangi¢ Kilavuzu

Dogru giris baglanti noktas1 se¢ilmis mi?

Goriintiiyt degistirmek i¢in, uzaktan kumandadaki ya da uzaktan kumandadaki [Source Search] diigmesine
basin. @ 5.20

Bilgisayar veya video aygit1 agik mi1?

Ekipmani agin.

Goriintii sinyalleri projektore gonderiliyor mu?
Sadece bir dizustii bilgisayardan veya dahili bir LCD

ekrana sahip bir bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Goriinti sinyalleri sadece bilgisayarin LCD monitoriine ya da aksesuar monitdre gonderiliyorsa, gikist
bilgisayarin kendi monitoriine ek olarak harici bir hedefe degistirmeniz gereklidir. Bazi bilgisayar
modellerinde, goriintii sinyalleri harici olarak gonderiliyorsa, LCD monitorde ya da aksesuar monitérde
belirmezler. @ Bilgisayarin belgelerinde, "Harici ¢ikis" veya "Harici bir monitoriin baglanmasi" bagligina
bakin.

Baglanti bilgisayar agikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini harici ¢ikisa ¢eviren islev [Fn] tusu
caligmayabilir. Projektore bagli olan bilgisayari kapatin ve ardindan yeniden agin. @ Hizli Baslangic
Kilavuzu

M Goriintiiler bulanik ya da odak diginda

Kontrol Edin Coziim

Odak dogru ayarlanmig mi1?

Odagi ayarlamak i¢in projektordeki odaklama halkasini dondiiriin. @ Hizl: Baslangi¢ Kilavuzu

Projektor dogru uzaklikta mi1?

Tavsiye edilen uzaklik 83 ila 1469 cm arasindadir.
Bu aralikta kurulum yapin. @ s.82

Ekran Yerlesimi ayarinin degeri ¢ok mu biiyiik?

Ekran Yerlesimi miktarini azaltmak i¢in projeksiyon egimini kiigtiltiin.

r
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Kontrol Edin

Mercek iizerinde bugulanma olusmus mu?

Projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse ya da ortam 1sisinda ani degisiklikler
meydana gelirse, mercek yiizeyinde bugulanma olugabilir ve bu, goriintiilerin bulanik gériinmesine yol
acabilir. Projektorii kullanmadan yaklasik bir saat 6nce kullanilacagi odaya kurun. Mercek {izerinde
bugulanma olusursa, projektorii kapatin ve bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.

M Goriintiilerde karigma veya bozulma goriiniiyor

Kontrol Edin Coziim

Gorilintiiniin sinyal bi¢imi ayarlar1 dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Bagli cihaz sinyaline gore ayar1 degistirin. @ "Sinyal"-"Video Sinyali" s.42

Kablolar dogru baglanmis mi1?

Yansitma igin gerekli tiim kablolarin giivenli bir bigimde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hiz/:
Baslangi¢ Kilavuzu

Bir uzatma kablosu kullaniliyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etkileyebilir. Projektor ile birlikte verilen
kablolar1 kullanarak, sorunu yaratanin uzatma kablosu olup olmadigini kontrol edin.

Dogru ¢oziiniirliik se¢ilmis mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdrle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitorler Listesi" s.93 @ Bilgisayar belgeleri

"Senkronizasyon™" ve "izleme”" ayarlar1 dogru yapilmis
mi1?

Sadece bilgisayardan goriintuler yansitirken

Otomatik ayarlamay1 gergeklestirmek i¢in uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine ya da projektoriin
kumanda panelindeki [Enter] diigmesine basin. Eger goriintiiler otomatik ayarlama kullanildiktan sonra da
dogru olarak ayarlanmamissa, "Senkronizasyon" ve "Izleme" islevlerini kullanarak ayarlamalar
yapabilirsiniz. @ "Sinyal"-"Izleme", "Senkronizasyon" s.42

M Goriinti kesik (genis) veya kiigiik, ya da goriiniis uygun degil

Kontrol Edin Coziim

Bir genis panel bilgisayar goriintiisii mil yansitiliyor?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Goriiniis modunu "Normal" olarak "4:3" ve "16:9" ayarlamak i¢in uzaktan kumandadaki [Resize]
diigmesine basin. Coziiniirliige gore goriiniis modunu segin.

Goriintli hala E-Zoom islevi kullanilarak biiyiitiiliiyor mu?

E-Zoom islevini iptal etmek i¢in uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesine basin. @ s.27

"Konum" ayar1 dogru yapilmis m1?

Otomatik ayarlamay1 gergeklestirmek i¢in uzaktan kumandadaki [Auto] veya projektdriin kumanda
panelindeki [Enter] diigmesine basin. Goriintiiler otomatik ayarlama islevi kullanildiktan sonra da dogru
olarak ayarlanmazsa, "Konum" menii komutlarini kullanarak ayarlamalar1 elle yapabilirsiniz.

Bir bilgisayar goriintiisii sinyali diginda, konfigiirasyon meniisiinden "Konum" komutunu kullanarak
ayarlamalari yapabilirsiniz. @"Sinyal"-"Konum" s.42
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Kontrol Edin Cozum

Bilgisayar cift ekran i¢in ayarlanmis mi1?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayarin denetim masasindaki "Ekran Ozellikleri" meniisiinden ¢ift ekran etkinlestirilmisse, projektor,
bilgisayar ekraninda goriintliniin yalnizca yarisini yansitacaktir. Goriintiinlin tamamini goriintiilemek igin,
cift ekran ayarinm kapatin. @ Bilgisayar video siiriiciisii belgeleri

Dogru ¢oziiniirlik se¢ilmis mi?

Sadece bilgisayardan goruntiiler yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdrle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitorler Listesi” s.93 @ Bilgisayar belgeleri

M Goriintii renkleri dogru degil

Kontrol Edin Gozum

Giris sinyali ayarlar1 bagl aygittan gelen sinyallerle
eslesiyor mu?

Asagidaki ayarlar1 bagl aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.

Gorlntiiniin Bilgisayarl, Bilgisayar2 giris terminaline bagl bir bilgisayardan alinmasi durumunda
@ "Sinyal"-"Bilgisayar Girisi 1/2" s.42

Video ya da S-Video’ya baglanan ekipmandan goriintii yansitirken @"Sinyal"-"Video Sinyali" s.42

Goriintii parlakligl dogru ayarlanmis m1?

Parlaklig1 ayarlamak i¢in konfigiirasyon meniisiinden "Parlaklik" komutunu kullanin. @"Goriinti'"-
"Parlaklik" s.41

Kablolar dogru baglanmis mi1?

Yansitma igin gerekli tiim kablolarin giivenli bir bigimde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hiz/:
Baslangi¢ Kilavuzu

"Kontrast™®" ayar1 dogru ayarlanmis nu?

Konfigiirasyon meniisiinden "Kontrast" ayarini yapin. @F"Goriintii "-"Kontrast" s.4 1

Ayarlanan renk dogru mu?

Konfigiirasyon meniisiinden "Renk Ayar1" ayarini yapin. @ "Goriintii"-"Renk Ayart" s.41

Renk doygunlugu ve renk tonu dogru ayarlanmis m1?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Konfigiirasyon meniisiinden "Renk Doygunlugu" ve "Renk Tonu" ayarini yapin. @ "Goriintii"-"Renk
Doygunlugu", "Renk Tonu" s.41

M Goriintiiler koyu goriiniiyor

Kontrol Edin
Goriintii parlakligi ve aydinlatma dogru ayarlanmig mi1?

Cozim
Konfigiirasyon meniisiinden "Parlaklik" ve "Parlaklik Kontrolii" ayarlarini yapin.
@ "Gorinti"-"Parlaklik" s.41 @ " Ayarlar"-"Parlaklik Kontrolii" s.43

"Kontrast”" ayar1 dogru ayarlanmis mi1?

Konfigiirasyon meniisiinden "Kontrast" ayarini yapin.
@ "Goriintii"-"Kontrast" s.41

Lambanin degistirilme zamani gelmis mi?

Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, goriintiiler daha karanlik hale gelecek ve renk kalitesi
zayiflayacaktir. Bu meydana geldiginde, lamba yenisiyle degistirilmelidir. @ s.76

y
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M Harici monitérde higbir sey goriintiilenmez

Kontrol Edin

Bilgisayarl baglant1 noktasi haricindeki bir baglanti Sadece harici monitorde goriintiilenebilen goriintiiler, Bilgisayarl baglanti noktasindan alinan bilgisayar
noktasindan alian goriintiiler yansitiliyor mu? goriintiileridir. @ s.86

B Yansitma bagladiginda meydana gelen sorunlar
M Projektor agiimiyor

Kontrol Edin Coziim
[Power] diigmesine bastiniz mi1? Projektorii agmak icin [Power] diigmesine basin.

Gostergeler kapalt m1? Elektrik kablosu dogru baglanmamaistir veya elektrik gelmiyordur.
Projektoriin elektrik kablosunu dogru bir sekilde takin. @ Hizli Baslangi¢c Kilavuzu
Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alisti§indan emin olun.

Elektrik kablosuna dokunuldugunda gostergeler agilip Sorun ¢ozlilmezse projektorii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve Giivenlik

kapaniyor mu? Talimatlari/Diinya Capinda Garanti Kosullari kitapgiginin "Uluslararasi Garanti Kosullart” boliimiinde
belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Arastirmalar

Caligma kilidi "Tam Kilit" olarak m1 ayarlanmis? Eger sKontrol paneli iizerindeki [Enter] diigmesine yaklagik yedi saniye basili tutun, bir mesaj goriintiilenir
ve kilit devre dis1 birakilir. @ s.37

Kumanda alicisi igin dogru ayar segildi mi? Konfigiirasyon meniisiinden "Uzak Alict" n1 kontrol edin. @ "Ayarlar"-"Uzak Alic1" s.43

Dogrudan Gii¢ kapanir kapanmaz gii¢ kablosu geri takildi m1 | "Direkt giic agma" "A¢ik" olarak ayarlandiginda solda ¢aligma yapildig1 zaman giic tekrar agilabilir.
ya da kesici kapatildi m1? [Power]Gticii tekrar agmak i¢in diigmeye basin.

M Diger sorunlar
H Ses duyulmuyor ya da ses kisik

Kontrol Edin Coziim
Ses kaynagi dogru baglanmis mi1? Kablonun Audio (Ses) girisi baglant1 noktasina baglanip baglanmadigini kontrol edin.
Ses, en diislige mi1 ayarlanmig? Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlayin. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu
A/V Sessiz modu agik mi? A/V Sessiz modunu iptal etmek i¢in uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basin. @ s.23
Ses kablosunun 6zelligi "Direngsiz" mi? Piyasadan aldiginiz ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.
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M Uzaktan kumanda galismiyor
Kontrol Edin
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Cozum

Uzaktan kumanda ¢alistirilirken, 151k yayma alani
projektordeki uzaktan kumanda 15181 alim alanina bakiyor
mu?

Uzaktan kumanday1 uzaktan kumanda 15181 alim alanina dogru ¢evirin.
Uzaktan kumandanin ¢aligma agis1 yatay olarak yaklagik 30° ve dikey olarak yaklasik 15°°dir. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

Uzaktan kumanda projektdrden ¢ok mu uzakta?

Uzaktan kumandanin ¢alisma araligi yaklasik 6m’dir. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Uzaktan kumanda 15181 alim bolgesine direkt giines 15181 ya
da floresan lambalardan giiclii 151k geliyor mu?

Projektorii, uzaktan kumanda 15181 alim bolgesine kuvvetli 151k gelmeyecek bir yere kurun.
Ya da kumanda alicisim1 yapilandirma meniistindeki "Uzak Alic1" segeneginde "Kapali" olarak ayarlaym.
@ "Ayarlar"-"Uzak Alic1" s.43

Kumanda alicist i¢in dogru ayar segildi mi?

Konfigiirasyon meniisiinden "Uzak Alic1" n1 kontrol edin. @ "Ayarlar"-"Uzak Alic1" s.43

Uzaktan kumanda kimligi ve projektor kimligi eslesiyor mu?

Uzaktan kumanday1 ¢alistirmak istediginiz projektoriin kumanda alicisina dogrultarak tizerindeki [ID]

diigmesine basin. Uzaktan kumanda devre dis1 kaldig1 zaman projektorii kapatin ve daha sonra tekrar agin.
@ s3]

Piller bitmis mi ya da dogru takilmig mi1?

Pillerin dogru sekilde takildigindan emin olun ve gerekirse yeni pillerle degistirin. @ s.75

Bir uzaktan kumanda diigmesi 30 saniyeden fazla mi1 basili
tutuldu?

Uzaktan kumandanin herhangi bir diigmesi 30 saniyeden fazla basili tutulursa, uzaktan kumanda sinyal
yollamay1 keser (uzaktan kumandanin uyku modu). Bu 6zelligin amaci, uzaktan kumandanin {izerine
yanliglikla birsey yerlestirilmesi ya da uzaktan kumanday1 ¢cantanizda tasirken tuslara yanlislikla basilmasi
durumunda pillerin bitmesini 6nlemektir. Diigme birakildiginda, uzaktan kumanda normal sekilde
calismaya devam edecektir.

M Projektorde anormal bir durum olugsa bile mesaj alinmiyor. (sadece EMP-1815)

Kontrol Edin
"Bekleme Modu" "Ag Acik" olarak m1 ayarlanmig?

Cozim
Projektor bekleme modundayken mesaj ile bildirimi kullanmak i¢in konfigiirasyon meniisiinden "Bekleme
Modu" i¢indeki "Ag Ag¢ik" secenegini ayarlayin. @ "Uzatilmis"-"Bekleme Modu" s.46

Ciddi bir anormal durum olustu ve projektor aniden durdu
mu?

Projektdr aniden durursa, mesaj gonderilemez.
Anormal durum devam ederse, "Diinya Capinda Garanti Kogullart” boliimiinde belirtilen en yakin adresle
irtibat kurun. @ Arastirmalar

Projektore gii¢ geliyor mu?

Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

LAN kablosu dogru sekilde baglanmig m1?

LAN kablosunun dogru sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. Baglanmamig ya da dogru sekilde
baglanmamis ise, yeniden baglaymn. @ s.87

"Posta" konfigiirasyon meniisiinde dogru ayarlanmis mi1?

Anormal durumlar i¢in posta bildirimi, konfigiirasyon meniisiindeki "Posta" ayarlarina gére gonderilir.
Dogru ayarlanip ayarlanmadigini kontrol edin. @ "Ag"-"Posta" s.56
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Kurulum Yontemleri

Projektor asagidaki dort farkh yansitma yéntemini desteklemektedir.

Dikkat

* Projektor tavana monte edilecekse (tavan althg) farkl bir
kurulum yontemi izlenmelidir. Dogru sekilde kurulmadiginda
diigerek kazaya ve yaralanmaya yol acabilir.

* Vidalarin gevsemesini onlemek igin tavan althginda yapistirict
veya projektor iizerinde yaglayici veya yag gibi maddeler
kullanmaniz durumunda projektor kasasi ¢atlayarak projektoriin
tavan althgindan diismesine neden olabilir. Bu da projektoriin
altinda bulunan kisinin yaralanmasina ve projektoriin zarar
gormesine neden olabilir.

Tavan althgini kurarken veya ayarlarken vidalarin gevsemesini
onlemek icin yapistirici veya yag ve yaglayici gibi maddeler
kullanmayin.

* Projektorii yan konumda kullanmaywn. Bu durum arizaya yol
acabilir.

o Goriintiileri ekranin oniinden

i * Goriintiileri yarisaydam bir
yansitin. (Onden yansitma)

ekranin arkasindan yansitin.
(Arkadan yansitma)

ala

* Projektorii tavana asin ve
goriintiileri ekranin oniinden
yansitin. (On/Tavan yansitma)

* Projektorii tavana asin ve
goriintiileri yarisaydam
ekranin arkasindan yansitin.
(Arka/Tavan yansitma)

S ()

- ¢ Projektior tavanda kullanilacagi zaman istege bagh tavan
,@~ althg gerekir. & 5.88

» Uzaktan kumanda iizerinde bes saniye siireyle [A/V Mute]
diigmesine basarak ayar: asagidaki sekilde
degistirebilirsiniz.

"On" « "On/Tavan"
Konfigiirasyon meniisiinden "Arka" ya da ""Arka/Tavan"
secenegini ayarlayin. & s.45




Temizleme

Projektoru, kirlenmesi halinde veya yansitilan goruntulerin kalitesi

bozulmaya basladiginda temizlemeniz gerekir. Dikkat

Hava filtresi veya hava ¢ikisinda toz birikmesi projektoriin i¢
sicakliginin yiikselmesine neden olabilir ve bu durum calismayla
ilgili sorunlara ve optik motorun hizmet omriiniin kisalmasina yol
acgabilir. Filtreyi mesaj goriiniir goriinmez temizleyin.

Projektor Yuzeyinin Temizlenmesi

Projektor ylizeyini yumusak bir bezle hafifce silerek temizleyin.

Projektor ¢ok kirliyse, bezi az miktarda ndtr deterjan igeren su ile
nemlendirin ve sonra projektor yiizeyini silmek i¢in kullanmadan 6nce
tyice sikarak kurutun. Ardindan ylizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar
silin.

Dikkat

Projektoriin yiizeyini temizlemek icin parafinli cila, alkol veya tiner
gibi u¢ucu maddeler kullanmayn. Bunlar, kasanin kalitesinin
bozulmasina ve rengini kaybetmesine neden olabilir.

Mercegin Temizlenmesi

Mercegi temizlemek icin piyasada satilan 6zel bir temizlik bezi kullanin.

Dikkat . » - * Bu mesaj temizleme isleminden sonra da sik stk
Kolayca zarar gorebileceginden dolayr mercegi sert materyallerle Q)X goriintiileniyorsa hava filtresinin degistirilme zamani

’

ovalamayin veya darbelere maruz birakmayin. gelmigtir. Yeni hava filtresi ile degistirin. & s.79

* Bu parcalari, en az ii¢ ayda bir temizlemeniz tavsiye
edilmektedir. Projektorii ozellikle tozlu ortamlarda

Hava Filtresi ve Hava Girig Faninin Temizlenmesi kullaniyorsamiz bu parcalar: daha sik temizleyin.

Asagidaki mesaj goriintiilendiginde hava filtresi ve hava giris fanim
temizleyin.

"Projektor asir1 1sindi. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin olun
ve hava filtresini temizleyin veya degistirin." @ "Hava filtresinin
degistirilmesi" s.79



Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

Bu bdélimde uzaktan kumanda pilleri, lamba ve hava filtresinin nasil
degistirileceq@i agiklanmaktadir.

Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistiriimesi

Uzaktan kumandanin yanit vermesinde gecikme gerceklesirse ya da bir
stire kullanildiktan sonra ¢alismiyorsa bu, pillerin bittigi anlamina
gelebilir. Bu durumda pilleri degistirin. Ihtiya¢ duyuldugunda kullaniimak
tizere iki adet yedek AAA-tipi alkali pil bulundurun.

Dikkat

Pilleri degistirmeden once, Giivenlik Talimatlari/Diinya Capinda
Garanti Kosullar kitapcigini okudugunuzdan emin olun.

@ Giivenlik Talimatlar

Prosediir

) Pil kapagini gikarin.

Pil haznesi kapaginin mandalini iterek kapagi kaldirmn.

) Eski pilleri yenileriyle degistirin.

Dikkat
Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak igin, pil
yuvasindaki (+) ve (—) isaretlerinin konumunu kontrol edin.

Pil kapagini takin.
Pil haznesinin kapagini, tik sesi ¢ikartip yerine oturana kadar
bastirin.
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Lambanin Degistirilmesi

Dikkat

B Lamba degistirme siiresi . Lgn.z.ba"degiyim.ze n.ze:mjt, baglangtg. p.arlaklfgmm ve _)fansnilan

goriintiiniin kalitesinin korunmasu icin asagida belirtilen siirelerden

sonra goriintiilenecek sekilde ayarlannustir. & ""Parlaklik

. . e ) Kontrolii" s.43

* Yansitmay baslattiginizda "Lambayi degistirin." mesaji Siirekli olarak yiiksek parlakhikta kullamldiginda: Yaklasik 2400
goruntilendiginde. saat

-Siirekli olarak diisiik parlaklikta kullanildiginda: Yaklastk 2900 saat

* Lambay: bu siire gegtikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde,
lambanin patlama olasihig artar. Lamba degistirme mesaji
goriindiigiinde, hala calisiyor olsa bile lambay: en kisa siirede
yenisiyle degistirin.

* Lamba ozelliklerine ve kullanma sekline bagh olarak lamba, lamba
uyart mesajindan once kararabilir veya calismayt kesebilir. Ihtiyac
duyulmasi ihtimaline karsi her zaman yedek bir lamba

» Lamba gdstergesi turuncu renkte yanip soner. bulundurmalisiniz.

Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda lambanin degistirilmesi gerekir:

Bir mesaj goruntilenir.

r

B Lambanin degistirilmesi
Turuncu renkte

yanip soner

Dikkat
* Lambay: aydinlatmadig icin degistiriyorsaniz, lambanin kirilmig
olma ihtimali yiiksektir.

Eger tavana kurulmus bir projektoriin lambasin degistiriyorsaniz,
daima lambanin kiritk oldugunu varsaymaniz ve lamba kapagini
acarken altinda degil, yaninda bulunmaniz gerekmektedir. Lamba
kapagnt yavasca ¢itkarin. Lamba kapag acildiginda kiigiik cam
pargaciklar diigebilir. Kiiciik cam parcaciklar: goziiniize veya
agziniza kacarsa hemen hastaneye basvurun.

* Lamba kapagini agmadan énce, lambanin yeteri kadar sogumasini
bekleyin. Lambanin sicak olmasi yanmaya ve yaralanmaya neden
olabilir. Projektorii kapattiktan sonra, lambanin yeteri kadar
sogumasi icin bir saat kadar bekleyin.

* Yansitilan goruntu koyulasir ve kalitesi bozulmaya baslar.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi
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iki lamba sabitleme vidasini gevsetin.

Prosediir

Projektoru kapadiktan ve onay sinyali iki kere
bipledikten sonra elektrik kablosunu gikartin.

Lambanin yeterince sogumasini bekleyin, ardindan
lamba kapagini gikartin.

Yedek lambayla birlikte verilmis olan tornavidayla ya da yildiz
tornavidayla lamba kapagini sabitleyen viday1 gevsetin. Ardindan,
lamba kapagini 6ne dogru kaydirin ve kaldirarak ¢ikartin.

Eski lambayi ¢ikartin.

Lamba kirilmissa yeni bir lambayla degistirin ya da daha ayrintili
bilgi almak i¢in yetkili saticinizla irtibat kurun. Lambay1 kendiniz
degistirecekseniz, cam kiriklarina dikkat edin.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

Yeni lambay takin.

Lambayi yerine dogru bigimde oturacak sekilde takin, "PUSH"
isaretli alana bastirin ve tamamen yerlestirdikten sonra iki vidayla
sabitleyin.

Lamba kapagini takin.

Dikkat

* Lambayi saglam sekilde taktiginizdan emin olun. Lamba kapag
acgilirsa, giivenlik onlemi olarak lamba otomatik olarak kapanir.
Ayrica, lamba veya lamba kapag dogru olarak takilmazsa, lamba
calismaz.

* Bu iiriin civa (Hg) iceren bir lamba bilegeni ihtiva etmektedir.
Liitfen, atma ve geri doniigiimle ilgili olarak genel ve yerel
diizenlemeleri dikkate alin. Normal atiklarla birlikte ¢ope
atmayin.

B Lamba ¢aligma suresini sifirlama
Projektdr lambanin ne kadar uzun siire agik oldugunu kaydeder ve bir
mesaj ve gosterge ile lamba degisim zamaninin geldigini size bildirir.
Lambay1 degistirdikten sonra konfigiirasyon meniisiinden lamba saatini
sifirladiginizdan emin olun. @ s.59

- Lamba ¢alisma siiresini yalnizca lamba degistirildikten
"N\~ sonra sifirlayin, aksi halde lamba degistirme siiresi dogru
sekilde gosterilmez.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

Hava Filtresinin Degistiriimesi

B Hava filtresi degistirme suresi
Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda hava filtresinin degistirilmesi
gerekir:
* Hava filtresi yirtildiginda.
» Hava filtresi temizlenmis olsa bile ileti gértntulenir.

B Hava filtresinin degistirilmesi
Projektor tavana asilarak kullanilsa da hava filtresi degistirilebilir.

Prosediir

Projektoru kapadiktan ve onay sinyali iki kere
* bipledikten sonra elektrik kablosunu ¢ikartin.

Hava filtresini ¢ikarin.

Parmaginizi hava filtresi yuvasina sokun ve ¢ikartmak i¢in filtreyi
ileri dogru kaydirin.

Yeni hava filtresini takin.

Hava filtresini disaridan igeriye dogru kaydirin ve tik sesi ¢ikartip
yerine oturana kadar itin.

- Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak uygun

-
7

A Y

bir sekilde atin.

Cerceve boliimiiniin malzeme kalitesi: Polikarbonat, ABS
recine

Filtre boliimiiniin malzeme kalitesi: Poliiiretan kopiik
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Kullanici Logosu Kaydetme

Konfigurasyon menusiunden "Uzatiimig" - "Kullanici

Logosu" segenegini segin. @ "Konfiglirasyon

Dl A e : Menusinii kullanma™ s.40

’,@- lYem d {«;{l{amcz QIR LT I D R LT Menii altin bulunan kilavuzdan, kullanabileceginiz diigmeleri ve
ogo0Su Suntr. bu diigmelerle yapilabilen iglemleri kontrol edin.

Yansitiimakta olan goruntuyu kullanici logosu olarak kaydedebilirsiniz.

Goriintii
Ekran

™ Sinyal Kullanici Logosu [¢]
Prosediir Yansitma on
Avarlar Isletim
< Bekleme Modu Ad Kapall
o - - Uzatilmi Projektér ID'si LEEL]
Kullanici logosu olarak kullanmak istediginiz A—s g_clnlglgt_ekran ' T__"k
e . [ . ] lirkce
goriintilyli yansitin ve [Menu] diigmesine basin. : - Sifrla ’
Hgiler
Uzaktan kumanda kullanarak Kontrol panelinin kullaniimasi Sifirla
Menu A ECST (([Escl:D&n [#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |
e N =
< @ »@Dj - ¢ "Sifre Korumast" boliimiindeki "Kull. Logosu Koruma"
= ’,@\ "Ac¢ik" olarak ayarlandiginda bir mesaj goviintiilenir ve
Enter"C—> ! kullanici logosu degistirilemez. De?igiklikleri "Kull.
A | Logosu Koruma' ozelligini ""Kapalt" konumuna getirerek
yapabilirsini;. & s.35

* "Kullanici Logosu' , Ekran Yerlesimi,
E-Zoom, Yeniden Boyutlandirma veya Asamali islemleri
gerceklestirilirken secilirse, kullanilmakta olan gecerli
islev iptal edilir.

"Bu gorintu Kullanici Logosu olarak segilsin mi?"
mesaji1 goriintulendiginde "Evet" segenegini segin.

- Uzaktan kumanda veya kontrol paneli iizerindeki [Enter|
’,@~ diigmesine bastiginizda ekran boyutu sinyale gire degisebilir
ciinkii goriintii sinyalinin ¢oziinurliigiine gore degisir.




Kullanici Logosu Kaydetme

goruntilenir. Kayan gergeve kutusunu,
kullanacaginiz goriintli pargasini segecek sekilde
hareket ettirin.

([4#»]:Tasl [Enter] :Kur [Menu]:Cik |

Uzaktan kumanda kullanarak Kontrol panelinin kullaniimasi

Menu y C
urce I O
arch - el
RO
v
er

4

)

5| ?

Goruntu kaydedilir ve segim kayan gergeve kutusu

b ‘ ':- Kullanici logolart boyut olarak 400 X 300 noktaya kadar
77 kaydedilebilir.

"Bu goruntu segilsin mi?" sorusu
goruntulendiginde "Evet" seg¢enegini segin.

Yakinlagtirma ayar ekranindan yakinlagtirma
faktoriiniu segin.

[Kullanici Logosul
Yakinlagtirma oranim ayarlayin.

Yakinlagtirma orani:

(100% &
12007%
1300%

[[Esc]l:Dén [$1:Sec [Enter] :Kur [Menul :Cik )

"Bu goruntu Kullanici Logosu olarak kaydedilsin
mi?" mesaji goruntiulendiginde "Evet" se¢genegini
segin.

Goriintii kaydedilecektir. Goriintii kaydedildikten sonra
"Tamamland1." mesaj1 goriintiilenir.

. ¢ Kullanici logosunun kaydedilmesi yaklagik 15 saniye

A < siirebilir. Kullanici logosu kaydedilirken, projektirii veya
ona bagl olan bir baska kaynag kullanmayin, aksi
takdirde ariza meydana gelebilir.

* Kullanici logosu bir kez kaydedildiginde, logo ayart
varsayilan fabrika ayarina geri dondiiriilemez.




Ekran Boyutu ve Mesafesi

Projektériniz igin en iyi konumu segmek Uzere asagidaki tabloya bakiniz. Degerler yalnizca kilavuz amaglidir.

Birimler: cm

Yansitma Mesafesi ©)

Yansitma Mesafesi ©)

82

Birimler: cm

4:3 Ekran Boyutu En kisa En uzun (gﬁ(fizst?)t@ 16:9 Ekran Boyutu En kisa En uzun (gﬁgﬁt?)t@
(Wide) (Genis) - (Tele) (Wide) (Genis) -
30" 61 x 46 83 - 139 7 30" 66 x 37 90 - 152 1
40" 81 %61 114 - 189 9 40" 89 x 50 124 - 205 1
50" 100 x 76 144 - 238 11 50" 110 X 62 157 - 259 1
60" 120 x 90 174 - 287 13 60" 130 x 75 190 - 313 2
80" 160 x 120 235-386 17 80" 180 x 100 256 - 420 2
100" 200 x 150 296 - 484 22 100" 220 x 120 323-527 3
120" 240 x 180 357 - 583 26 120" 270 x 150 389 - 635 4
150" 300 x 230 449 - 730 33 150" 330 x 190 489 - 796 4
200" 410 x 300 601 - 977 44 200" 440 x 250 655 - 1064 6
300" 610 x 460 906 - 1469 65 300" 660 x 370 987 - 1601 9
g —
/Ekran Mercek
merkezi
/Ekran
90°
Mercek
_ ; merkezi
<




USB Aygitlarinin Baglanmas (Dijital Kamera, Sabit Disk Surucusu ya da Bellek Aygitlar) (Sadece EMP-1815) Q

USB2.0/1.1-uyumlu dijital kameralar, sabit disk surlculeri ve USB
depolama aygitlar projektore baglanabilir. Dijital kamera ve
senaryolara depolanan goruntiler, USB depolama aygitlarina
kaydedilen goruntiler ve filmler EasyMP CardPlayer ile yuratulebilir.
@ EasyMP Operation Guide "PC Free Basic Operations"

USB Aygitlarinin Baglanmasi

Asagidaki yordamda, USB aygitlarinin, 6rnegin dijital kamera kullanarak,
nasil baglandig1 agiklanmaktadir.

Uriinle birlikte temin edilen ya da dijital kameraniz ile kullanilabilecegi
belirtilen bir USB kablosu kullanarak dijital kameray1 projektore baglayin.

- 3 metreden kisa bir USB kablosu kullanin. Kablo 3
NV~ metreden uzun olursa, CardPlayer dogru calismayabilir.
* Herhangi bir USB aygiti baglamadan once, projektoriin
kart yuvasinda kablosuz LAN kart1 ya da bellek karti
bulunup bulunmadigina bakin.

Baglanti noktasina
Dijital kameranin USB [USB Type A]
baglanti noktasina

Dikkat

* USB hub kullanwrsaniz, baglanti dogru calismayabilir. Dijital
kameralar ve USB depolama aygitlar: gibi aygitlar, dogrudan
projektore baglanmalidir.

* USB-uyumlu bir sabit disk kullanirken, sabit disk ile birlikte
verilen AC adaptoriiniin baglandigindan emin olun.




CompactFlash Kartlarin Yerlestiriimesi ve Cikarilmasi (sadece EMP-1815) Q 84

EMP-1815'de, CompactFlash kartlar harici bellek deposu olarak Kartlarin (}|kar||mas|

kullanilabilir.
Asagida, CompactFlash kartlarin nasil yerlestirildikleri ve ¢ikarildiklari

aciklanmaktadir. Dikkat
. . . Kart yuvasinin erisim gostergesi yesil renkte yaninca ya da yanip
Kartlarin Yerle§t|rllme3| soniince, CompactFlash karti ctkarmayin. Aksi takdirde, karta

kayith veriler zarar gorebilir ya da projektoriin arizalanmasina
neden olabilir.

Dikkat

* Dogru yone bakacak sekilde CompactFlash karti yerlestirin.
Kartin yanhs yone yerlestirilmesi halinde ariza ya da hasar Prosediir

meydana gelebilir.
* Projektorii tasirken CompactFlash kartin ¢ikarildigindan emin
olun.

) Kart yuvasinin kenarindaki ¢ikar diigmesine basin.
" Cikar diigmesi disar firlar.

Cikar dugmesi

Kart yuvasi erisim

Prosediir
gOstergesi

CompactFlash karti st ylizeyi yukariya bakacak sekilde
kart yuvasina yerlestirin.
Kart1 yuvasina tamamen sokarak saglamca yerlesin.

CompactFlash kart
(piyasadan temin edilebilir)



CompactFlash Kartlarin Yerlestirilmesi ve Cikarilmasi (sadece EMP-1815)

cikarin.

) Cikar diigmesine tekrar basin.
CompactFlash karti, kart yuvasindan ¢ikar. Kart yuvasindan karti

Dikkat

arizalanabilir.

Cikar diigmesine igeriye dogru tekrar bastiginizdan emin olun.
Cikar diigmesi digarida kalirsa, egilebilir ya da baska sekilde

B Kart Yuvasi Erigsim Gostergesi Durumliari
CompactFlash kart projektore yerlestirildiginde, kartin erisim durumu,
kart yuvasi erisim gostergesinin yanip sonen durumu ile gosterilir.

Gosterge

Durumu
Yanip soniiyor :-'_

l Yanip soniiyor @ : Yaniyor: @ : Kapali

Erisim Durumu

Veriler, CompactFlash karttan okunuyor ya da
CompactFlash karta yaziliyor.

Yaniyor (§

CompactFlash kart bekleme durumunda.

Kapali @

CompactFlash kart, herhangi bir islem yapmiyor.

y



Harici Ekipmana Baglama

Harici Monitore Baglama

Bilgisayarl baglant1 noktasina gonderilen bilgisayar goriintiileri,
projektore baglandigi zaman harici monitorde ve ekranda ayni1 zamanda
goriintiilenebilir. Yani, ekran1 géremeseniz bile sunum yapilirken
yansitilan goriintiileri harici monitérde kontrol edebilirsiniz.

Monitdrle birlikte verilen kabloyu kullanarak harici monitore baglayin.

Monitér baglanti
noktasi

Monitérle birlikte verilen kablo Monitér Cikis baglanti
noktasina

M. e Bilesen video sinyalleri ve Bilgisayar2 baglanti noktasina,

A < Video baglant noktasina ve S-Video baglanti noktasina
baglanan donanim, harici monitore aktarilamaz.

» Ekran yerlesimi, konfigiirasyon ve yardim ekrani vb igin
ayar olgiisii, harici monitore aktarilmaz,.

Harici Hoparlorlere Baglama

Daha iyi bir ses kalitesinin zevkini tatmak i¢in, entegre amplifikatorli
hoparlorleri projektoriin Ses Cikis baglanti noktasina baglayabilirsiniz.
Piyasadan temin edilebilir bir ses kablosu (igneli fis «» 3,5 mm’lik stereo
mini fis vb) ile baglayin. Harici hoparlorlerdeki konnektor ile uyumlu bir
ses kablosu kullanin.

Harici hoparlérlere

S

Ses kablosu
(piyasadan temin edilebilir) noktasina

- Ses kablosu fisi Ses Cikis baglanti noktasina takilinca, ses
. harici hedefe yonlenir ve artik projektore entegre
hoparlorden duyulmaz.

’




LAN Kablosunun Baglanmasi

Piyasada bulunabilen 100baseTX veya 10baseT tip LAN kablosu ile
baglayin.

LAN baglanti
noktasina

LAN kablosu (piyasadan LAN baglanti
temin edilebilir) noktasina

Dikkat

Arzalary onlemek icin, kategori 5 blendajli LAN kablosu kullanin.




Istege Bagli Aksesuar ve Sarf Malzemeleri

Asagidaki istege bagh aksesuarlar listesi Subat 2007 tarihinden
itibaren gecerlidir. Aksesuar ayrintilari haber verilmeksizin

degistirilebilir ve aksesuarlarin hepsi tim ulkelerde bulunamayabilir.

M istege bagh aksesuarlar

B Sarf Malzemeleri

Lamba Unitesi ELPLP40
Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin.

Hava filtresi (2 adet) ELPAFO8

Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.

60" tasinabilir ekran ELPSCO07

80" tasinabilir ekran ELPSCO08

100" ekran ELPSC10

Tasmabilir rulo tipi ekran (En/boy oram 4:3)

50" taginabilir ekran ELPSC06
Kolayca tagmabilen kompakt bir ekran. (En/boy orani 4:3)

HD-15 kablo ELPKC02
(1,8 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)
Bu, projektdrle birlikte verilen bilgisayar kablosunun aynisidir.

HD-15 kablo ELPKC09

(3 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

HD-15 PC kablo ELPKC10

(20 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

Projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosu kisaysa, burada belirtilen uzun
kablolardan birini kullanin.

Bilesen video kablosu ELPKC19
(83 m - mini D-Sub 15-pin/RCA erkekx3 igin)
Bir bilesen video™ kaynagi baglamak igin kullann.

Tavan plakasi’ ELPFC03 .
Tavan gubugu (370 mm (14,57 ing)/gimus) ELPFP04
Tavan gubugu (570 mm (22,44 ing)/gimus) ELPFPO05
Tavan ¢ubugu (770 mm (30,31 in¢)/gumus) ELPFP06
Projektorii yliksek bir tavana kurarken kullanin.

Tavan althgi’ ELPMB18
Projektorii bir tavana kurarken kullanin.

* Projektorii tavana asmak i¢in 6zel bir kurulum yontemi gerekmektedir. Bu
kurulum y6ntemini kullanmak istiyorsaniz liitfen Diinya Capinda Garanti
Kogullar: kitapgigindaki saticiniza bagvurun. @ Arastirmalar
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Bu bolumde, projektorle birlikte kullanilan kolay terimler ve kilavuzda kullanilan ancak metin igerisinde agiklamasi verilmeyen zor terimlerin
aciklamalari verilmektedir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara basvurarak daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

Ag gecidi adresi

Bu, alt ag maskelerine™ uygun olarak boliimlenen bir ag (alt ag) {izerinden iletisim saglamak amaciyla kullanilan bir sunucudur
(yOnlendirici).

Alt ag maskesi

Bu, IP adresinden bdliimlenen bir agdaki (alt ag) ag adresi i¢in kullanilan bit sayisini tanimlayan bir sayisal degerdir.

Asamali

Tek goriintiiden alinan goriintii verilerinin tek bir goriintli olusturmak i¢in iistten alta dogru sirali sekilde tarandig1 goriintii tarama
yontemi.

Bilesen video

Daha iyi gortintii kalitesi saglamak i¢in ayr parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir video sinyali.
Ug bagimsiz sinyalden olusan goriintiileri ifade eder: Y (parlaklik sinyali) ile Pb ve Pr (renk farklilig: sinyalleri).

Bilesik Video: Video parlaklik sinyalleri ve renk sinyallerini birbiriyle karistiran video sinyalleridir. Ev tipi video donanimi tarafindan yaygin bigimde
kullanilan sinyal tiirii (NTSC, PAL ve SECAM formatlar1). Renk ¢ubugunda yer alan tastyici sinyal Y (parlaklik sinyali) ve berraklik
(renk) sinyali, tek bir sinyal olusturmak i¢in oOrtiisiir.

Birlesik Goriintii verisinin, ekranin solundan baglayarak saga dogru ve sonra da yukaridan asagiya dogru sirayla goriintiilenen ince yatay ¢izgilere

boliindiigl bir goriintii tarama yontemidir. Tek rakamli ve ¢ift rakamli ¢izgiler doniigiimlii olarak goriintiilenmektedir.

Contrast (Kontrast)

Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha yumusak goériinmelerini saglamak i¢in bir goriintiiniin aydinlik ve karanlik
alanlarinin bagil parlaklig artirilabilir veya azaltilabilir. Bir goriintliniin bu 6zelligini ayarlamak "kontrast ayar1" olarak adlandirilir.

DHCP Dynamic Host Configuration Protocol (Dinamik Ana Bilgisayar Yapilandirma Protokolii) s6zciiklerinin bas harflerinin bir araya gelmesi
ile olusan bu kisaltma bir protokol olarak IP adresini® aga bagli olan donanima otomatik olarak atar.
Dolby Digital Dolby Laboratories tarafindan gelistirilmis bir ses bigimidir. Normal stereo, iki hoparlor kullanan 2 kanalli bir ses bigimidir. Dolby

Digital ise, bu iki kanala bir merkez hoparlér, iki arka hoparlor ve bir sub-woofer ekleyen 6 kanalli (5,1 kanal) bir sistemdir.

En/Boy orani

Bir goriintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran. HDTV goriintiiler 16:9’luk bir en boy oranina sahiptir ve uzunlamasina goriiniir.
Standart goriintiilerin en-boy orani 4:3’tiir.

ESSID ESS kisaltmasi, Extended Service Set (gelistirilmis hizmet seti) sozciiklerinin bas harflerinden olusur. ESSID, kablosuz LAN iizerindeki
bir kars1 donanim ile yapilacak baglanti i¢in bir tamimlama sayisidir. Kablosuz iletisim, ESSID’e karsilik gelen aygitlar arasinda
olanaklidur.

HDTV High-Definition Television (Yiiksek Tanimli Televizyon) kavraminin kisaltmasidir. Asagidaki kosullari saglayan yiiksek tanimli
sistemleri ifade eder.
* 750p ya da 1125i veya iizeri dikey ¢oziiniirliik (p = asamali®, i = birlesik™)
« Ekranen/boy orani” 16:9
« Dolby Digital® ses yayini1 alimi ve oynatma (veya cikis)

IP adresi Aga bagl bilgisayar1 tanimlamak i¢in kullanilan bir sayidir.

Refresh rate (Yenileme hizi)

Bir ekranin 151k yayan elemant son derece kisa bir siire i¢in ayn1 parlaklik ve rengi korur. Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek
icin goriintii, saniyede bir¢ok kez taranmalidir. Saniyedeki yenileme iglemlerinin sayis1 "refresh rate (yenileme hiz1)" olarak adlandirilir
ve hertz (Hz) cinsinden ifade edilir.




Sozluk

SDTV

Standard Definition Television (Standart Tanimli Televizyon) i¢in kullanilan bir kisaltmadir. HDTV® Yiiksek Taniml1 Televizyon igin
gerekli kosullar1 kargilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.

Sikistirma modu

Bu modda, 16:9 modundaki genis ekran goriintiileri yatay yonde sikistirilarak, kayit ortaminda 4:3 goriintii olarak saklanirlar.
Bu goriintiiler, projektor tarafindan sikigtirma modunda tekrar yansitildiginda, orijinal 16:9 formatlarina donerler.

SNMP

Bir TCP/IP agina bagh yonlendirici ve bilgisayarlar gibi izleme ve denetleme cihazlar1 i¢in kullanilan bir protokol olan Simple Network
Management Protocol (Basit A Ydnetim Protokolii) i¢in kullanilan bir kisaltmadir.

SNMP Tuzagi IP adresi

Bu, SNMP’deki hata bildirimi igin kullanilan hedef bilgisayar igin IP adresidir®.

sRGB

Video donanimi tarafindan yeniden iiretilmis olan renklerin bilgisayar isletim sistemleri (OS) ve Internet tarafindan rahatlikla
kullanilabilmesi amaciyla, renk araliklari i¢in formiile edilmis uluslararasi bir standart. Baglanan kaynagin bir sSRGB modu varsa,
projektorii ve baglanan sinyal kaynagint sSRGB’ye ayarlayin.

SVGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢oziiniirliigii 800 (yatay) x 600 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.
S-video Daha iyi goriintii kalitesi sa§lamak i¢in ayr1 parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir video sinyali.

Iki bagimsiz sinyalden olusan goriintiileri ifade eder: Y (parlaklik sinyali) ve C (renk sinyali).
SXGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢oziiniirliigii 1280 (yatay) x 1024 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.

Synchronization
(Senkronizasyon)

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin
kalitesi iyi olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve ¢ukurlarin bagil konumu) "senkronizasyon" olarak
adlandirilir. Sinyaller senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay parazit gerceklesebilir.

Tracking (Izleme)

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin
kalitesi iyl olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepelerin sayisi) "tracking (izleme)" olarak adlandirilir.
Izleme dogru sekilde yiiriitiilmezse, yansitilan goriintiide genis dikey ¢izgiler belirir.

VGA

IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢oziiniirliigii 640 (yatay) x 480 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.

XGA

IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢oziiniirliigli 1024 (yatay) x 768 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.




ESC/VP21 Komutlari B

Komut Listesi Kablo Yerlegimleri
Projektore agilma komutu gonderildiginde, projektor agilacak ve 1sinma L
moduna gegecektir. Projektor acildiginda, iki nokta iist iiste ":" (3Ah) W Seri baglanti
isareti dondiiriilecektir. » Konnektor sekli: D-Sub 9-igneli (erkek)
Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir ":" isareti gorlintiiler ve * Projektdr giris konnektorii: RS-232C
sonraki komutu kabul eder. <Projektérde> <Bilgisayarda>

Komut yiiriitiime islemi bir hata ile sonlanirsa, projektor bir hata mesaji

verir ve ":" kodunu goriintiiler. [io101]
ACMA/KAPAMA | ACIK GI?C ACIK @) @)
KAPALI GUC KAPALI
Sinyal se¢imi Video KAYNAK 41
S-Video KAYNAK 42
EasyMP (yalnizca KAYNAK 50
EMP-1815)
A/V Sessiz ACIK/ | ACIK SESSiZ ACIK
KAPALI KAPALI SESSIZ KAPALI
A/V Sessiz segimi | Siyah MSEL 00
Mavi MSEL 01 <Projektorde> (Bilgisayar seri <Bilgisayarda> . :
LOgO MSEL 02 kablosu) Slnyal I§Iev
Komut GND 5 5 GND GND | Sinyal kablosu toprakly
Bilgisayar1 Bilgisayar2 RD 2 «— 3 TD TD Veri aktar
Baglanti Baglanti TD 3 ——mp 2 RD RD Veri al
Noktasi Noktasi DTIR 4 ——  » 6 DSR DSR | Veri kimesi hazyr
Sinyal se¢imi Bilgisayar KAYNAK 1F | KAYNAK 2F DSR 6 «— 4 DTR DTR | Veri terminali hazyr
(Otomatik)
Bilgisayar KAYNAK 11 KAYNAK 21
Bilesen Video KAYNAK 14 | KAYNAK 24

* Yukaridaki komutlarin birini verdikten sonra, sonuna bir Carriage Return
(CR) (satirbas1) kodu (0Dh) ekleyin ve iletin.



PJLink (yalnizca EMP-1815)

PJLink Class 1, JMBIA (Japon is Makinesi ve Bilgi Sistem Endustrileri
Birligi - Japan Business Machine and Information System Industries
Association) tarafindan projektoér kontrol protokollerini standartlastirma
¢abalarinin bir pargasi olarak ag-uyumlu projektorleri kontrol etmek
icin uygulamaya konmus bir standarttir.

Projektor, JBMIA tarafindan uygulamaya konan PJLink Class 1
standardi ile uyumludur.

Asagidaki komutlar haricindeki tim PJLink Class 1 komutlariyla
uyumludur ve anlasma PJLink standart adapte olabilme yetenegi
dogrulamasi ile onaylanmisgtir.

Uyumlu olmayan komutlar

islev PJLink Komutu
Sessiz ayarlar Goruntl sessizlestirme ayari AVMT 11
Gorlntl sessizlestirme iptali AVMT 10
Sessizlestirme ayari AVMT 21
Sessizlestirme iptali AVMT 20

PJLink tarafindan tanimlanan giris adlari ve buna bagh projektor
konnektorleri

Giris Konnektorii PJLink Komutu
Bilgisayar1 giris baglanti noktasi INPT 11
Bilgisayar2 giris baglanti noktasi INPT 12
Video giris baglanti noktasi INPT 21
S-Video giris baglanti noktasi INPT 22

"Uretici adi bilgisi sorgusu" igin iiretici adi gériintiilenir.
EPSON

"Uriin ad bilgisi sorgusu” igcin model adi gériintiilenir.
EMP-1815



Desteklenen Monitor Ekranlari Listesi

M Bilgisayar goruintlisu M Bilesen video

Goriintiiniin Refresh Rate Coziiniirliik (nokta)
Yeniden Sinyal (Yenileme Hizi)” En/Boy En/Boy Orani
_ Refresh Rate Coziiniirliik Boyutlandiriima (Hz) Orani” 4:3 16:9
Sinyal (Mnl_}el'hﬂ)» (nokta) sl ;?u|r|um|unda SDTV™ (525i) 60 1024 x 768 1024 x 576
(Hz) Pik‘;elag'azrl'm SDTV (625i) 50 1024 x 768 1024 x 576
(nokta) SDTV (525p) 60 1024 x 768 1024 x 576
VGAEGA 640 % 350 1024 % 560 SDTV (625p) 50 1024 x 768 1024 x 576
VGAP 60/72/75/85, iMac” 640 X 480 1024 x 768 HDTV (750p) 50/60 1024 % 768 1024 x 576
SVGAP 56/60/72/75/85, iMac” 800 x 600 1024 x 768 16:9
XGA» 60/70/75/85, iMac” 1024 x 768 1024 x 768 HDTV (11251) 50/60 1024 x 768 1024 x 576
SVGAP 70/75/85 1152 x 864 1024 x 768 16:9
SXGA 60/75/85 1280 x 960 1024 x 768
SXGA 60/75/85 1280 x 1024 960 x 768 . )
UXGA 60 1600 x 1200 1024 % 768 W Bilesik video/S-video
MAC13" 640 x 480 1024 x 768 Sinyal Refresh Rate Cozunurlik (nokta)
MACI16" 832 x 624 1024 x 768 (Yenileme Hizi)» En/Boy En/Boy Orani
MACI9" 1024 x 768 1024 x 763 (Hz) Orani” 4:3 16:9
MACI19" 60 1024 % 768 1024 % 768 TV (NTSC) 60 1024 x 768 1024 x 576
MAC21" 1152 x 870 1016 x 768 v
SDTV™ (5251 60 720 x 480 1024 x 768 (PAL, SECAM) > 102478 100
SDTV (625i) 50 720 % 576 1024 x 768
SDTV (525p) 60 720 x 480 1024 x 768
SDTV (625p) 50 720 % 576 1024 x 768
HDTV™ (750p) 50/60 1280 x 720 1024 x 576
HDTV (1125i) 50/60 1920 x 1080 1024 x 576

* Cihazin VGA cikis kaynagi yoksa baglanti yapilmasit miimkiin degildir.

Yukarida belirtilenler disinda sinyal girisleri olmasi durumunda da goriintii
yansitilabilir. Ancak, tiim islevler desteklenmeyebilir.



Teknik Ozellikler

Uriin adi Multimedya Projektor Multimedya Projektor
EMP-1815 EMP-1810
Boyutlar 345 (G) x 86 (Y) x 257 (D) mm (gikint1 yapan pargalar dahil degildir)

Panel boyutu

0,8"

Ekran yontemi

Polisilikon TFT aktif matris

Cozundrlik 786,432 piksel XGAM (1024 (G) x 768 (Y) nokta) x 3
Odak ayari Manuel

Zoom ayarl Manuel (1 ila 1,6)

Lamba UHE lamba, 210 W, Model No.: ELPLP40
Maks. ses ¢ikisi 5 W mono

Hoparlor 1

Gug¢ kaynag 100 - 200 V AC £10%, 50/60 Hz 3,4 - 1,5 A
Elektrik tiketimi 100 ila 120 V alan Calistirma: 306 W

Bekleme gii¢ tiiketimi (ag harig): 2,6 W
Bekleme gii¢ tiikketimi (ag dahil): 12 W

220 - 240 V alan

Calistirma: 286 W
Bekleme gii¢ tiiketimi (ag haric): 4,6 W
Bekleme gii¢ tiikketimi (ag dahil): 12 W

Caligtirma yuksekligi

0-2286 m (0 - 7500 ft) yiikseklik

Calistirma sicakhgi

5 - 35°C (Yogunlagma yok)

Depolama sicakligi

-10 ila +60°C (Yogunlagma yok)

Agirhk

Yaklasik 3,1 kg | Yaklasik 2,9 kg

:".‘m Bu projektorde

Pixelworks DNX™ IC
kullanilmastir.

pixelworks”

Egdim acisi

0° ila 45° % % 0° ila 45°
| . |

Projektorii 45 dereceden daha fazla bir egimle
kullanirsaniz cihaz hasar gorebilir ve kazaya
neden olabilir.

r



Teknik Ozellikler

Konnektorler | Bilgisayarl giris baglantt 1 Mini D-Sub15-pinli (disi) mavi
noktast
Ses 1 giris baglant1 noktasi 1 Stereo mini jak
Bilgisayar2 giris baglant: 1 Mini D-Sub15-pinli (disi) mavi
noktast
Ses 2 giris baglant1 noktasi 1 Stereo mini jak
S-Video giris baglanti noktast | 1 Mini DIN 4-pin
Video giris baglanti noktasi 1 RCA pin jaki
Ses-Sol/Sag giris baglanti 1 RCA pin jaki
noktast
Monitor Cikis baglanti noktast | 1 Mini D-Subl15-igneli (disi) siyah
Ses Cikis baglanti noktasi 1 Stereo mini jak
RS-232C baglant1 noktast 1 Mini D-Sub 9-igneli (erkek)
LAN baglant1 noktast 1 RJ45 -
USB baglanti noktast (Tip A)" | 1 USB konnektorii (Tip A) -
USB baglant: noktasi (Tip B)" | 1 USB konnektorii (Tip B) USB konnektorii (Tip B)
USB baglant1 noktas1 (6zel 1 USB konnektorii (Tip A) )
kablosuz LAN f{initesi)
Kart yuvasi 1 CompactFlash kart -

* USB2.0 stiriimiinii destekler.
USB baglant1 noktalarinin USB’yi destekleyen tiim aygitlar1 ¢alistiracagi konusunda garanti verilmemektedir.

y _\



Teknik Ozellikler

Safety standards

ABD: UL60950-1

Kanada: CSA C22.2 No0.60950-1

AB: Diisiik Voltaj Yonergesi
(73/23/EEC)
IEC/EN60950

Bu iirlin, ayn1 zamanda 230V fazdan faza gerilime sahip IT gii¢ dagitim sistemi
icin de tasarlanmistir.

EMC standards
ABD: FCC Boéliim 15B B Sinifi (DoC)
Kanada: ICES-003 B Sinifi
AB: EMC Y o6nergesi
(89/336/EEC)
EN55022, B Sinifi
EN55024

IEC/EN61000-3-2
IEC/EN61000-3-3

Avustralya/Yeni Zelanda: AS/NZS CISPR 22:2002 B Snifi



Teknik Ozellikler

DECLARATION of CONFORMITY
According to 47CFR, Part 2 and 15
Class B Personal Computers and Peripherals; and/or
CPU Boards and Power Supplies used with Class B
Personal Computers

We: Epson America, Inc.
Located at: 3840 Kilroy Airport Way
MS: 3-13
Long Beach, CA 90806
Tel: 562-290-5254

Declare under sole responsibility that the product identified herein,
complies with 47CFR Part 2 and 15 of the FCC rules as a Class B digital
device. Each product marketed, is identical to the representative unit
tested and found to be compliant with the standards. Records maintained
continue to reflect the equipment being produced can be expected to be
within the variation accepted, due to quantity production and testing on a
statistical basis as required by 47CFR 2.909. Operation is subject to the
following two conditions :

Trade Name: EPSON

Type of Product:  Projector

Model: EMP-1815/1810

FCC Compliance Statement
For United States Users
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a
Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are
designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate
radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio or television reception.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause interference to radio and television
reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the
user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the
following measures.
» Reorient or relocate the receiving antenna.
* Increase the separation between the equipment and receiver.
» Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to
which the receiver is connected.
» Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

WARNING
The connection of a non-shielded equipment interface cable to this
equipment will invalidate the FCC Certification or Declaration of this device
and may cause interference levels which exceed the limits established by the
FCC for this equipment. It is the responsibility of the user to obtain and use a
shielded equipment interface cable with this device. If this equipment has
more than one interface connector, do not leave cables connected to unused
interfaces. Changes or modifications not expressly approved by the
manufacturer could void the user’s authority to operate the equipment.

FCC Radiation Exposure Statement:

The wireless LAN 802.11a/b/g adapter Model: WN6501CEP complies with
FCC radiation exposure limits set forth for an uncontrolled environment. This
device should be installed and operated with minimum distance 20 cm
between the radiator and your body.
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Tiim haklari saklidir. Bu belge, Seiko Epson Corporation’in 6nceden
yazil1 izni olmadan kismen veya tamamen ¢ogaltilamaz, bilgi erigim
sistemlerinde saklanamaz veya elektronik, mekanik, fotokopi ¢gekme,
kaydetme veya diger yontemlerle baska ortamlara aktarilamaz. Isbu
belgede bulunan bilgilerin kullanimina iligkin olarak patent hakki
sorumlulugu iistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin
kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagh kuruluslari, lirlinii satin alanin veya
ticlincii kisilerin asagidaki nedenlerden 6tiirli ugradiklar zarar, kayip,
maliyet veya gider konusunda iirlinii satin alana veya tiglincii kisilere karsi
kesinlikle yilikiimlii olmayacaktir: kaza, iirliniin yanlis veya uygun
olmayan amaglarla kullanilmasi, iiriin iizerinde yetkisiz kisilerce yapilan
modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak
iizere) Seiko Epson Corporation’in ¢alistirma ve bakim talimatlarina
aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, Seiko Epson Corporation
tarafindan Orijinal Epson Uriinleri veya Epson Onayl1 Uriinler olarak
tanimlanmus {irtinler disindaki herhangi bir istege bagh aygitin veya sarf
malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan ve sorunlardan
sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun igerigi degistirilebilir ya da
giincellenebilir.

Bu kilavuzdaki 6rnekler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Genel Uyart:

Macintosh, Mac, ve iMac Apple Computer Inc.’nin tescilli ticari
markalaridir.

IBM, International Business Machines Corporation’in tescilli ticari
markasidir.

Windows, Windows NT, VGA ve PowerPoint, Amerika Birlesik
Devletleri ve/veya diger iilkelerdeki Microsoft Corporation’in tescilli
markalar1 ya da ticari markalardir.

Dolby, Dolby Laboratories’in ticari markasidir.

Pixelworks ve DNX, Pixelworks Inc.’in ticari markalaridir.
CompactFlash, Sandisk Corporation’in tescilli markasi ya da ticari
markasidir.

Ayrica bu belgede kullanilan diger iiriin adlar1 yalnizca {irlinii belirtmek
amaciyla kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar1 olabilir.
Epson bu markalarla ilgili olarak hicbir hak talep etmemektedir.

Bu iiriin a¢ik kaynak kodlu yazilim kullanmaktadir.

OSEIKO EPSON CORPORATION 2007. All rights reserved.
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