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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

B Gilvenlik Gosterimleri

Projektori guvenli ve dogru bir sekilde kullanabilmeniz amaciyla, kullaniciya ve digerlerine verilebilecek muhtemel zararlari ve mallara verilebilecek hasari
belirtmek igin dokiimantasyonda ve projektor izerinde semboller bulunmaktadir.
Gosterimler ve anlamlari asagidaki sekildedir. Kilavuzu okumadan énce bunlari dogru sekilde anladiginizdan emin olun.

/\ Uyar

Bu sembol, belirtilenlere uyulmadig veya yeterli dikkat gosterilmedigi taktirde ortaya ¢ikabilecek 6lum veya ciddi
yaralanma ihtimalini belirtir.

/\ Dikkat

Bu sembol, belirtilenlere uyulmadig veya yeterli dikkat gosterilmedigi taktirde ortaya ¢ikabilecek yaralanma veya cihaza
verilebilecek hasar ihtimalini belirtir.

B Genel Bilgi Gosterimleri

Dikkat Yeterince dikkat edilmediginde hasar veya yaralanmalara yol agabilecek prosediirleri belirtir.
;@: Bir konu bashg! ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalari belirtir.
C Bir konu bashgi ile ilgili ayrintili bilginin bulundugu sayfay! belirtir.
NS Bu semboliin 6niinde yer alan alti ¢izili sozcik veya sozcuklerin agiklamasinin terminoloji s6zliigtinde yer aldigini isaret
eder. "Ekler" bagligindaki "So6zIik" boélimune bakin. @ s.99
- Kullanim yontemleri ve islem sirasini belirtir.
Prosediir Belirtilen prosediiriin numaralanmis adimlar sirasiyla izlenerek yapilmasi gerekmektedir.

[(Ad)] Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki dugmelerin adini belirtir.

Ornek: [Esc] diigmesi
“(Menii Adi)" Konfigiirasyon menu 6gelerini belirtir.

Ornek: "Goruntu" - "Parlaklik"
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Projektor Ozellikleri o/

EMP-1825/1810 Ortak Ozellikleri

Asagida, EMP-1825 ve EMP-1810 modellerinde ortak olan 6zellikler

anlatilmaktadir. B Kullanicilan kisitlamak ve yénetmek igin Parola Koruma
Bir parola koyarak projektort kullananlar kisitlayabilirsiniz. @ s.36

B Calisma Kilidi kontrol paneli lizerindeki tuslarin

Gelistirilmis giivenlik islevleri

B Quick Setup kullanimini kisitlar.
Bu 6zellik, basit bir tek dokunusla yansitilan goriintiideki bozulmayi Bu 6zelligi kullanarak toplanti, okul vb. sunumlarinda, baska kisilerin
duizeltir. Hazirliklar basitlestirmek igin, géruntiiler diizeltilebilir ve ekran projektor ayarlarini sizin haberiniz olmadan degistirmesini
boyutu ile eslestirilebilir. onleyebilirsiniz. @ s.39

B Cesitli hirsizlik 6nleyici aygitlarla donatilmigtir
Projektor, asagidaki guvenlik aygitlari ile donatiimistir. @ s.40
» Guvenlik yuvasi
» Guvenlik kablosu montaj noktasi

Kullanimi kolay

B Dogrudan gug¢ Acik/Kapa
Konferans odasi gibi guctin merkezi olarak idare edildigi yerlerde,
projektérin bagh bulundugu guc kaynagi acilip kapatildiginda projektor,
B Tek ayakli tasarimi ile zor dengeleme ayari yapmaniza glic otomatik olarak acilip kapatilacak sekilde ayarlanabilir.
gerek yok.
Yukseklik ayarini tek elinizle
kolaylikla yapabilirsiniz.
@ Hizl Baglangi¢ Kilavuzu

B A/V sessiz slayt, projeksiyonu
ve saklamayi kolaylastirir
Acik sunumlari daha da kolaylastiran
A/V sessiz slaytl agarak ve kapayarak
projeksiyonu kolaylikla durdurabilir
ve devam edebilirsiniz.

B Sogumasi i¢in beklemek gerekmez
Projektoru kapattiktan sonra projektdriin sogumasini beklemeden
projektorin gic kablosunu gikarabilirsiniz.

B Yuksek gugli; 1,6 x yakinlagtirma mercekleri
1,6 x yakinlagtirma 6zelligi, oda yerlesimlerine en uygun sekli saglamak
amaciyla, ayak veya masa lzerine ya da tavana monteli olmak izere genis
bir montaj konum yelpazesine olanak tanir.




Projektor Ozellikleri

EMP-1825 Ozellikleri

EMP-1825, kablolu ya da kablosuz LAN baglanti ile bir bilgisayara
baglanabilir. Temin edilen bilgisayar uygulamalarini kullanmaniz halinde,
bu projektortn kullanilabildigi durumlar asagida gosterildigi sekilde artar.

Bilgisayarla kolay baglanti

B Bilgisayar ve kablosuz baglanti
Kablosuz LAN kullanimi bir
bilgisayara baglantiy kolaylastirir.

@ Wireless LAN Quick Connection
Guide

Erisim noktasiyla de baglanti
kurabilirsiniz. @ EasyMP
Operation Guide

B Windows Vista ile basit baglanti (Ag Projektori)
Windows Vista’da bulunan "Ag Projektori” 6zelligi bilgisayariniza
kolayca baglanti yapmak igin bir ag kullanmaniza izin verir.

B USB kablosu kullanarak
baglanin (USB gorintii)
Bilgisayariniza baglayacaginiz bir
kablo ile bilgisayar ekraninizdan
goruntuleri yansitabilirsiniz.

@ Hizli Baslangic Kilavuzu

Guglii sunum destegi

B Bilgisayarsiz sunumlar
Bilgisayarsiz sunum gerceklestirebilmek igin, sunum veri senaryolarini
onceden ortama kaydedebilir ve kolay bir sekilde oynatma islemini
bagslatabilirsiniz. @ EasyMP Operation Guide

B Yalnizca slayt gosterisi projeksiyonu (Sunum modu)

Bu mod, sadece PowerPoint slayt gosterinizin gorintilerini yansitmaniza
izin verir. Seyirci islemleri ve diger hazirlama materyalini gostermeden
stk sunumlar gerceklestirebilirsiniz. @ EasyMP Operation Guide

Giclendirilmis kablosuz LAN giivenlik seviyesi

Guvenlik, 6nceki modellere kiyasla daha gucliddr. Projektori agin bir
parcasi olarak giivenle kullanabilirsiniz. @ EasyMP Operation Guide

ikinci ve ligiincii ekran projeksiyonu (Goklu ekran gosterimi)

Iki veya daha fazla projektor kullanarak bilgisayar tizerinde ayarlanan her
sanal goriintiyu yansitabilirsiniz. Ayrica bunu, sanal gorunttleri
yansitirken dosya islemleri ve gortintli diizenlemeleri yapmak icin
kullanabilirsiniz. @ EasyMP Operation Guide




Parca Adlari ve Islevleri

On/Ust

@) Kontrol paneli

islev
@ s.12

Ad

@) Havacikig fani

islev

/\ Dikkat

Hava cikis faninin yanina iceri kagabilecek
veya Isidan etkilenebilecek nesneler koymayin
ve projektor calisirken yuzinuzi veya ellerinizi
hava ¢ikis fanina yaklastirmayin.

Hoparlor

oo

Ayarlanabilir 6n
ayak

Projektor, masa gibi bir ylizeye
yerlestirildiginde yansitilan gérintiiniin
konumunu genisletin ve ayarlayin. @ Hizli
Baslangic Kilavuzu

@ Ayak ayarlama
kolu

On ayagi agmak veya toplamak icin ayak
kolunu disari dogru cekin. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

€) AN sessiz slayt

Lensi korumak icin projektor kullaniimadiginda
bu kapagi kaydirarak kapatin. Projeksiyon
sirasinda bu kapak kapatildiginda gortnti ve
ses saklanir (A/V Sessiz). @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu, s.25

USB gostergesi
(Yalnizca EMP-
1825)

Kapall veya surekli yanan 1sik USB Tip A

erisim durumunu agagidaki sekilde gosterir.

Kapall : Takili bir USB aygitinin

olmadigini gosterir.

Turuncu yaniyor : Bir USB aygitinin takildigini
gosterir.

: Bilgisayarsiz iglevinin
calistigini gosterir.

: Anormal bir durumun
olustugunu gosterir.

Yesil yaniyor

Kirmizi yaniyor

€) Kumandaalicisi

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ Hizli
Baslangic¢ Kilavuzu

() AN sessiz slayt
dagmesi

A/V sessiz slayti agmak ve kapamak icin
dugmeyi kaydirin.

(f) odaklama halkasi

GoOrantl odagini ayarlar. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

() Zoom halkasi

Goruntu boyutunu ayarlar. @ Hizli Baslangic
Kilavuzu

@) Lamba kapag!

Projektor lambasini degistireceginiz zaman bu
kapag! acin. @ s.85




Parca Adlari ve islevleri

Kenar (Yalnizca EMP-1825)

®

) —— 3]
]
S — 4
@ = - 7
Ad islev
Kablosuz LAN Projektorl kullanmadan énce bunu kurun.
unitesi

Projektori bilgisayara kablosuz baglanti ile
baglayin. @ Wireless LAN Quick
Connection Guide

@) Kart yuvasi

Bu yuva, EasyMP’nin bilgisayarsiz iglevi
kullanildiginda, bir CompactFlash kart
yerlestirmek icin kullanilir. Ayni zamanda,
CompactFlash karta projektére ag tzerinden
bagl bir bilgisayardan da yazdirabilirsiniz.
- s.94

@) Kartyuvasi erigim
gostergesi

CompactFlash kartin erisim durumunu gosterir.
@ s.95

@) Gikar dugmesi

CompactFlash karti ¢cikarmak igin, bu digmeye
basin. @ s.94




Parca Adlari ve islevleri

Taban

N ol

Ad

Siuspansiyon
destek sabitleme
noktalari (3 nokta)

islev

Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege
bagl tavan althigini buraya monte edin.
@ s.82, 98

Ad

©) Hava filtresi
(Hava girig fani)

EY

Bu filtre, hava girisi esnasinda tozun ve
yabanci parcaciklarin projektorin igine
girmesini Onler. Hava filtresini temizlenme veya
degistirme zamani geldiginde projektor bir
uyari mesaji goruntiler. @ s.83, 89

Guvenlik kablosu
montaj noktasi

Projektorl sabit bir nesneye tespit etmek
istediginizde, piyasada bulunabilen bir hirsizlik
onleyici kablo kilidini buradan gegirin. @ s.40

Arka ayak

Yatay egimi ayarlamak icin dondurerek ayagi
yukseltin veya alcaltin. @ s.21

e ® O @

Kablosuz LAN
Unitesi sabitleme
vida boslugu

Bu bosluga, kablosuz LAN Unitesini sabitlemek
icin kullanilan vida yerlegtirilir. @ Wireless
LAN Quick Connection Guide




Parca Adlari ve islevleri

Arka

Ad

€D Monitér Cikis
baglanti noktasi

Ses Cikis baglanti
noktasi

islev

Harici bir monitére olan Bilgisayar1 giris
baglanti noktasina bagl bilgisayardan goruntu
sinyali gonderir. Bu 6zellik, bilesen video »
sinyalleri ya da Bilgisayar1 girig baglant
noktasi haricinde herhangi bir baglanti
noktasina gonderilen diger sinyaller igin
kullaniimaz.

Halihazirda harici hoparlorlere yansitilan
goruntindn sesini yayar.
@ s.96

Ad

@) s-Video giris
baglanti noktasi

Video giris
baglanti noktasi

Ses-Sol/Sag giris
baglanti noktasi

islev

Video kaynaklarindan génderilen S-video™
sinyalleri igin.

Video kaynaklarindan gonderilen bilesik
video™ sinyalleri igin.

Bunlar, S-Video ya da Video bagdlanti
noktasina baglanan donanimin ses gikis
baglanti noktasina baglanir. @ Hizl
Baslangi¢ Kilavuzu

RS-232C baglanti
noktasi

Projektor bilgisayardan kontrol edildigi zaman
projektoru bilgisayara bir RS-232C kablosu ile
baglayin. Bu baglanti noktasi kontrol amagli
olarak kullanilir ve normalde kullaniimamasi
gerekir. @ s.101

Kumanda alicisi

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

Guvenlik yuvasi

(&)

Guvenlik yuvasi, Kensington tarafindan
uretilen Microsaver Security System ile
uyumludur. @ s.40

) USB baglanti

noktasi (Tip A)
(yalnizca EMP-
1825)

Uyumlu dijital kamera ve USB'ler igin bellegi
baglar, EasyMP ile bilgisayarsiz goruntu/film
dosyalarini ve senaryolari yansitir. @ s.93

@) Giig girisi

Guc¢ kablosu takilir. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

LAN baglanti
noktasi (Yalnizca
EMP-1825)

LAN kablosu baglandiginda, projektéri LAN
Uzerinden izleyip denetleyebilirsiniz. @ s.97

USB baglanti
noktasi (Tip B)

Projektort bir USB kablosu ile bir bilgisayara
bagdlar ve bilgisayardaki goruntu yansitilir
(yalnizca EMP-1825). @ Wireless LAN
Quick Connection Guide

Kablosuz fare iglevini kullanmak amaciyla,
bilgisayar ile baglanmak i¢in de bu baglanti
noktasini kullanin. @ s.30




Parca Adlari ve islevleri

Ad

() Bilgisayar1 girig
baglanti noktasi

Ses 1 giris
baglanti noktasi

islev

Bilgisayardan gelen video sinyalleri ve diger
video kaynaklarindan gelen bilesen video”
sinyalleri.

Bilgisayar1 giris baglanti noktasina bagli olan
bilgisayarin ses ¢ikis baglanti noktasina
baglayin.

Bilgisayar2 giris
baglanti noktasi

Ses 2 giris
baglanti noktasi

Bilgisayardan gelen video sinyalleri ve diger
video kaynaklarindan gelen bilesen video”
sinyalleri.

Bilgisayar2 giris baglanti noktasina bagli olan
bilgisayarin ses ¢ikis baglanti noktasina
baglayin.

USB ekrani islevini kullaniyorken projektorden
ses ¢lktisi almak istediginizde bilgisayarinizin
ses ¢lkisina bir baglanti yapmaniz gerekir.
(yalnizca EMP-1825)

@ Hizli Baglangi¢ Kilavuzu




Parca Adlari ve islevleri

Kontrol Paneli

Ad
) [Power] diigmesi

Ad

) [Enter] diigmesi

B
SOUI’Cﬁ ) * (=5 .

Searc

M o

-~

islev

Bilgisayar sinyali goruntuleri yansitildigi sirada
basildiginda en iyi goruntu i¢in otomatik olarak
tracking (izleme), synchronization
(senkronizasyon) ve position (konum)
ayarlanir. Konfigirasyon menusu veya yardim
ekrani goruntulendiginde mevcut segimi kabul
eder ve bu segime girer ve bir sonraki seviyeye
gecer. @ s.42

v/ 3T © V][]
diigmeleri

islev
Projektoru acar veya kapatir. @ Hizli

Ekran yerlesimi distorsiyonunu dizeltir. Ancak

asagidaki durumlarda, bu dugmeler sadece [ Y]

ve [ 4] iglevlerine sahiptir.

» Goruntd USB ekrana gonderilirken

* Yansitilan géranta bir ag baglantisi
uzerinden gonderilirken

* Yansitma i¢in PC Free islevi kullanilirken

Konfigirasyon menusu veya yardim ekrani

goruntilenirken basildiginda bu digmeler

menu 6geleri ve ayar degerlerini seger.

@ Hizli Baglangi¢ Kilavuzu, s.42

Baslangi¢ Kilavuzu

@ [Quick Setup]
diigmesi

() [Help] diigmesi
Ekran boyutu ile mikemmel bigimde eslesmesi

igin, yansitilan goruntulerdeki bozulmayi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni
gOsteren yardim ekranini goruntiler ve kapatir.
@ s.70

(gicjesr.r?;k amaciyla bu dugmeye basin. 6 [Esc] diigmesi

@) [Source Search]
diigmesi

Projektore bagli olan ve bir gérintl génderen
bir sonraki giris kaynagini secer. @ s.22

Gegerli islevi durdurur.

Konfigirasyon menusu goruntulenirken bu
digmeye basildiginda bir dnceki menu
seviyesine doner. @ s.42




Parca Adlari ve islevleri

Ad islev
@ [/=1 [D/~] Ekran yerlesimi distorsiyonunu diizeltir. Ancak
diigmeleri asagidaki durumlarda, bu diigmeler sadece [«]

ve [»] islevlerine sahiptir.

« Goruntl USB ekrana gonderilirken

* Yansitilan goranti bir ag baglantisi
Uzerinden gonderilirken

* Yansitma icin PC Free islevi kullanilirken

Konfigurasyon menusu veya yardim ekrani

goruntilenirken basildiginda bu digmeler

menu 6geleri ve ayar degerlerini seger.

@ Hizli Baglangig¢ Kilavuzu, s.42

@ [Menu] diugmesi  Konfigirasyon menusunud goruntuler ve
kapatir. @ s.42

@ Durum ] Gostergelerin rengi ve yanip sénmeleri veya
gostergeleri surekli yanmalari projektér durumunu belirtir.
- s.71
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Uzaktan Kumanda Ad islev

@ [Page] dugmesi Kablosuz fare islevini kullanirken veya
(®) (®) EasyMP* kullanarak (giris kaynagi = EasyMP)

bir PowerPoint dosyasi ya da senaryo
yansitirken sonraki/onceki slayda gegmek igin

bu digmeleri kullanabilirsiniz. *Yalnizca EMP-
2] 1825 @& s.30, EasyMP Operation Guide
Page || E-Zoom 23] @ [A/V Mute] Video ve sesi acar ve kapatir. @ s.25
Down @ digmesi
9 [Pointer] diigmesi Ekran isaretgisini etkinlestirmek icin basin.
© @ s.28
o % @ [Color Mode] Bu dugmeye her basildiginda renk modu
o @ ® diigmesi degisir. @ s.24
¥ @ [Comp2] diigmesi Bilgisayar2 giris baglanti noktasindan alinan
(6, ;tf! % goruntlye gecer. @ s.23
? gde]o Vi:eo ® 6 [Comp1] dugmesi Bilgisayar1 giris baglanti noktasindan alinan
8 £2) % goriintliye geger. @ s.23
= 9 <) @ [S-Video] S-Video giris baglanti noktasindan alinan
© ource diigmesi gbrintiye geger. @ s.23
® EPSON Q [Video] diigmesi  Video giris baglanti noktasindan alinan
® goruntulere gecer.
@ s.23
@ [EasyMP] EasyMP gorantusine geger. Bu 6zellik, EMP-
Ad islev diigmesi 1810’da mevcut degildir. (Yalnizca EMP-1825)
0 [E-Zoom] (®) Yansitma boyutunu degistirmeden (D Sayi tuslan Parola veya qzaktan kumanda kimlik
diigmesi gérintiyii biydtir. (rl.l{ma;as&nl girerken bu tuslari kullanin.
(®) () (9) [®] dugmesi kullanilarak biyiitilen garinti S
bolimlerini kiglltdr. @ [Search] diigmesi Projektére bagl olan ve bir gériinti génderen

@ s.29 bir sonraki giris kaynagini seger. @ s.22




Parca Adlari ve iglevleri

Ad

[Volume]
dugmesi

() ()

islev

(=) Sesi azaltir.
(W) Sesi artirir.
@ Hizli Baglangi¢ Kilavuzu

[Auto] dugmesi

Bilgisayar sinyali goruntuleri yansitildigi sirada
basildiginda en iyi gorinti igin tracking
(izleme), synchronization (senkronizasyon) ve
position (konum) otomatik olarak ayarlanir.

- s.44

Ad
@) [Enter] dugmesi

EY

Konfigtirasyon menust veya yardim ekrani
goruntilenirken gecerli secimi kabul eder, bu
secime girer ve bir sonraki seviyeye gecer.
Kablosuz fare kullanildiginda faredeki sol tus
gOrevini gorir. @ s.42

®

[Help] dugmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni
gosteren yardim ekranini goruntiler ve kapatir.
@ s.70

@) [©] dugmesi

Konfiglirasyon menusu veya yardim ekrani
goéruntulenirken meni 6geleri ve ayar
degerlerini secger. Kablosuz fare iglevi
kullanilirken, isaretci digmenin basildig1 yonde
ilerler. @ s.42

o

[ID] digmesi

Projektorin uzaktan kumanda ile calistirilip
calistinimadigini gérmek igin bu digmeye

basin. Ayrica, uzaktan kumanda kimlik ayari
yapmak icin de bu diigmeye basin. @ s.32

@%) [Menu] dugmesi

Konfiglirasyon menusunu goruntuler ve
kapatir. @ s.42

@) [Power] digmesi

Projektori acar veya kapatir. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

[Resize] dugmesi

Bu diigmeye her basildiginda en/boy orani”
degigir. @ s.27

@5 Uzaktan kumanda
ISIn yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini yayar. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

[Num] digmesi

Parola veya uzaktan kumanda kimlik
numarasini girerken bu tuslari kullanin.
@ s.38

[Freeze] dugmesi

Goruntuler duraklatilir veya oynatilir. @ s.26

e 6 O

[Esc] dugmesi

Gecgerli islevi durdurur. Konfiglirasyon menusu
goruntilenirken basildiginda bir dnceki
seviyeye doner. Kablosuz fare iglevi
kullanildiginda faredeki sag tug gérevini gorar.
@ s.42
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Yansitilan Goruntudeki Bozulmanin Duzeltilmesi By

Yansitilan goruntulerdeki bozulma asagida gosterildigi gibi dort sekilde
duzeltilebilir.

Bozulmanin Otomatik Olarak Duzeltilmesi (Quick
Setup)

Otomatik diizeltme

* Quick Setup
4:3 en/boy orani élgustinde ekrana sigdirmak igin [Quick Setup]
digmesine basin.

 Oto. Dik. Ekran Yer.
Dikey yondeki bozulmayi otomatik olarak duzeltmek icin, projektori
dikey olarak egin.

Elle Diizeltme

Duzeltmenin elle yapiimasi i¢in "Quick Corner" ve "Y/D Ekr. Yerl."

saglanmistir. Bu iki yontem ayni anda uygulanamaz.

* Quick Corner
Bu islev, yansitilan goruntinun dort kogesinden her birini ayri olarak
elle duzeltmenize izin verir. Duzeltme i¢in Quick Corner iglevini
kullanmak amaciyla, "Ayarlar"-"Ekran Yerlesimi"-"Quick Corner"
seceneklerini segin.

* Y/D Ekr. Yerl.
Bu islev, mlnferit olarak yatay ve dikey yonlerdeki bozulmayi elle
dizeltmenize olanak tanir.

"Oto. Dik. Ekran Yer.", "Quick Corner" ve "Y/D Ekr. Yerl." islevleri,
yansitilan goruntiyu duzeltmek igin ekrana bir test deseni yansitir;
bdylece, projektorin hazirlanmasi igin bilgisayara baglanmak
gerekmez.

Gorintiindn 4:3 en/boy orani 6lglsunde yansitilmasi i¢in, Quick Setup
islevi, projektor goriintl yansitma yuzeyine egimli olarak kuruldugu
zaman yansitilan goriintide meydana gelen bozulmayi otomatik olarak
duzeltir. Ekranin 4:3 en/boy oranina sahip olmasi durumunda, yansitilan
gorintt ekrana miukemmel bigimde uymasi icin dizeltilir.

Islemin nasil yapilacagini 6grenmek icin, Hizli Baslangic Kilavuzunu
okuyun. Quick Setup tarafindan gerceklestirilen diizeltme sonuglari
tamamen tatmin edici olmadigl zaman Y/D Ekran Yerlesimi kullanarak
ince ayar yapin. @ s.21

Yansitilan gortntuntn ekrana nasil sigdirilacagi burada agiklanmaktadir.

Quick|  Source
Setup|  Search

- Quick Setup ile dizeltme yapildiktan sonra durum,

N~ projektor kapatildiktan sonra olsa bile bellege kaydedilir.
Projektor kullaniimasi icin sabit bir konuma kuruldugu
zaman, Quick Setup iglevi uygulandiginda yansitilan
goruntinun duzeltilmesine gerek kalmaz.




Yansitilan Goriintiideki Bozulmanin Diizeltilmesi

B Boylece, yansitilan goriintliler ekran igerisine gerektigi

gibi sigar. ‘@’- * Yansitma yUzeyi sinirlari, siyah kenarliklari olan beyaz bir

Quick Setup, yansitma alani icerisinde bir "cerceve" (3 ya da daha fazla 9 ekran gibi net bir bicimde one ciktiginda, Quick Setup

. g b islevi etkili bir diizeltme saglayabilir. Gortintuler kara
kenar veya (st ve alt kenarlar ya da 2 bitisik kenar) algiladiginda, Iy y > Sagiay o
"cerceve" icerisine 4:3 en/boy orani 6l¢lsunde sigmasi icin gorintiy sttt yeirts Bl DA, LEl sy Uyl ooy

otomatik olarak dizeltir. "Cergeve"den kasit ekranin kenarliklaridir; beyaz blr_beyaz kagit yaf) |§t|rm§nl_z gerektiginde .
tahta ya da kara tahta. * Quick Setup, asagida belirtilen arallklarga dizeltme
yapilmasi igin kullanilabilir. Bozulma, s6z konusu

araliklarin diginda ise, duizeltme islemi dogru bir gekilde
yapilmaz. Dahasl, gorunttler hem dikey hem de yatay
olarak bozulursa veya yakinlastirma islevi "*W"* olarak
ayarlanirsa, duzeltme araligi, asagida belirtilen acilardan
daha dar olur.
- Bir kenarlik igerisinde diizeltme yapildiginda
I I 4 4 ¥ Dikey olarak: Yaklasik 45° Yatay olarak: Yaklasik 20°
- Kenarlik olmaksizin bir ylzeye yansitildiginda

Dikey olarak: Yaklasik 45° Yatay olarak: Yaklagik 15°

» Ekrana olan mesafe 7,5 m veya daha fazla oldugu zaman
Quick Setup bazen dizgiin bir gekilde ¢caligmayabilir. Bu
durumda ayarlamalari elle yapin.

* Yansitma ytzeyinin durumu (esneyen, desenler v.b.) veya
dis aydinlatma; dizeltme yapmak igin bir sensor
kullandigindan Quick Setup’in bazen dizgtin ¢calismasini
engeller. Bu durumda ayarlamalari elle yapin.

3 ya da daha fazla kenar Ust ve alt kenarlar veya 2 bitisik kenar
algilandiginda algilandiginda

* Projektor tavana monte edildiginde, ¢cercevenin alt kenari, yansitma alani
icerisine ekran gibi sigmasi icin géruntu duzeltilecektir.

$ ¥

Hicbir kenarlik Cergeve yatay
algilanmadiginda olarak uzun
oldugunda
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Elle Duzeltme Yapilmasi Secim ekranini gériintillemek icin [Enter] diigmesine yeniden
basin, buradan Quick Corner islevinde dort kdseden birini
. bilirsiniz.
B Quick Corner SEGEbIlIrSIniz

Goruntlintn ekrana ayarlanmasi igin, bu islev yansitilan gériinttinin dort
kosesinden her birini bagimsiz olarak dizeltir.

r

Prosediir

[Menu] dugmesine basin ve ardindan yapilandirma
menusiinden "Ayarlar" - "Ekran Yerlesimi" - "Quick
Corner" segenegini segin. @ "Konfiglirasyon
Menusiinu kullanma” s.42

Diizeltme uygulamak istediginiz koseyi [©]
diigmesini kullanarak seg¢in ve ardindan [Enter]
co dugmesine basin.

[ [Esc]:Dbn [#1:5e¢ [Enter] :Gir [Menul:Cik |
Uzaktan kumanda kullanarak Kontrol panelinin kullaniimasi

Menu VAN Esc

O
gource o
:
()
\WA

[Ekran Yerlesimil D&n

»D )]
Enter (—




Yansitilan Goriintiideki Bozulmanin Diizeltilmesi

Uzaktan kumanda lizerindeki [©] diigmesini

kullanarak kose konumunu ayarlayin. - Ayari Quick Corner seceneginden Y/D Ekr Yerl. secenegine

SN~ degistirmek icin, [Esc] digmesine basin ve 2 saniye basili
tutun ve degisikligi yapabileceginiz asagidaki ekrani
goruntaleyin.

[Ekran Yerlesimil

Quick Corner Sifirla
¥/D Ekr. Yerl. Gegis Yap

(([Escl /[Enter] :D8n [$71:Sec [Menul:Cik |

Quick Corner Sifirla: Quick Corner ayarlarini sifirlar.

Y/D Ekr. Yerl. Gegis Yap: Ekran yerlesimi diizeltme yéntemini Y/D
Ekr. Yerl. olarak degistirir. @ s.45

Duzeltme sirasinda asagidaki ekran gorunttlenirse, diizeltme
miktari sinirina ulasiimis demektir.

&/ 0 ]1:Avarla
[Esc] :Ddn

Daha fazla tasinamivor.

Duzeltmeden ¢ikmak igin [Esc] digmesine basin.




Yansitilan Goriintiideki Bozulmanin Diizeltilmesi

B Y/D Ekran Yerlesimi
Y/D yonlerdeki bozulmalari ayri ayri dizeltmek igin projektor tizerindeki
[x], [*=Z], [E] ve [[J] dugmelerini kullanarak diizeltme yapin. Diizetme

ayrica yaptlandirma menusundeki "Ayarlar” menisu - "Ekran Yerlesimi™ -

"Y/D Ekr. Yerl." secilerek de yapilabilir. @ s.45
Dikey bozulmanin diizeltilmesi

Egim diizeltmesi

Arka ayak

<o
Uzat Gerigek




Yansitilan Goruntunun Degistirilmesi

Yansitilan goruntuyu iki sekilde degistirebilirsiniz.

» Kaynak Arama ile degistirme
Projektor bagh ekipmandan gonderilen sinyalleri otomatik olarak
algilar ve ekipmandan gonderilen goruntu yansitilir.

* Dogrudan degistirme
Hedef giris baglanti noktasini degistirmek igin uzaktan kumanda
dugmelerini kullanabilirsiniz.

Gelen Sinyalleri Otomatik Algila ve Yansitilan
Goruntiuyu Degistir (Kaynak Arama)

[Source Search] digmesine basarak degistirdiginizde, gorinti sinyali
goéndermeyen giris baglanti noktalar1 yok sayildigindan hedef goéruntty
hizl bir sekilde yansitabilirsiniz.

Bilgisayar1 Bilgisayar2 S-Video Video
Search I"’.
— e \ /%
»
Goruntu sinyali gdnderilmeyen Sefch
girig baglanti noktasi atlanir. =

Search

EasyMP*

* EMP-1825 kullanildiginda EasyMP degisir.

Prosediir

Video ekipmaniniz baglandiginda, bu isleme baslamadan 6énce oynatma
islemini baslatin.

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kontrol panelinin kullaniimasi
S-Video Video Auto Help
.1 ..2 ..3 .> Ment
(AR Search [Quick] Source [J
<) Power Setup| Search
Volume
\T ?J (O] f
ON o o Enter
So |
b/// N

Iki veya daha fazla ekipman baglandiginda hedef goriinti
yansitilana kadar [Source Search] digmesine basin.

¢ Sadece projektoriin o sirada goruntuledigi gorianta

@~ kullanilabilir durumdayken veya gorintt sinyali
bulunmadiginda gorinta sinyallerinin durumunu gosteren
asagidaki ekran gorunttlenir. Kullanmak istediginiz
ekipmanin giris baglanti noktasini secebilirsiniz. Yaklagik
10 saniye sureyle herhangi bir iglem yapilmazsa ekran
kapanir.

[Kaynak Aramal
Sinyal Durumu
Bilgisayar2 Kapal
= S-Video Kapal

= Video LEVEL]
EL™ EasyMP Kapal

LEVHELETEV1T]




Yansitilan Goruntiuniin Degistirilmesi

Dogrudan Uzaktan Kumanda ile Degistirme

Uzaktan kumandada bulunan ve asagida belirtilen dugmeleri kullanarak
dogrudan hedef goriintuye gecebilirsiniz.

Uzaktan kumanda

Coloy

Bilgisayar1 giris baglanti MG A/VMute Freeze Bilai L
(7)(8) (om) gisayar2 giris

ngk}afll_rlwdan ELE — baglanti noktasindan

goruntulere geger. alinan goruntuilere

geger.

S-Video giris baglanti
noktasindan alinan
goruntulere gecer.

— Video giris baglanti
noktasindan alinan

/ gorintilere geger.
EasyMP goruntisine

geger. Bu 6zellik, EMP-
1810’da mevcut degildir.
(yalnizca EMP-1825)




Yansitmayi lyilestirme Islevleri

Yansitma Kalitesini Segme (Renk Modunu Se¢me)

Projeksiyon sirasinda ortama en uygun ayari secerek en iyi goriinti
kalitesini kolay bir sekilde elde edebilirsiniz. Gorlntu parlakligi segilen
moda gore farklilik gosterir.

Mod
Oyun

Uygulama
Bu mod, aydinlik odalarda kullanim icin idealdir.
Bu, en parlak moddur ve golge tonlarini basarili bir
sekilde yeniden Uretir.

Prosediir

Sunum

Bu mod, aydinlik odalarda renkli malzemeler
kullanilarak sunum yapilmasi igin idealdir.

Metin

Bu mod, aydinlik odalarda siyah ve beyaz
malzemeler kullanilarak sunum yapilmasi i¢in
idealdir.

Tiyatro

Karanlik bir odada film izlemek igin idealdir.
Goriintulere dogal bir ton verir.

Fotograf

(Bilgisayar goruntileri yansitilirken)

Fotograf gibi sabit gorintileri aydinlik bir odada
yansitmak i¢in idealdir. Géruntiler canhdir ve
kontrasti yukseltilmistir.

(Bilesen video, S-video veya bilesik video
goruntileri yansitildiginda)

Aydinlik bir odada TV programlari izlemek igin
idealdir. Gorntuler canlidir ve gercege yakindir.

SRGB renk standardina uyan goruntler icin idealdir.

Kara tahta

Bu ayar, kara tahta (yesil tahta) Gzerine yansitma
yaptiginizda bile goruntilerinize bir ekrana
yansitiliyormus gibi dogal bir renk kazandirir.

Ozellestirilmis

"R,G,B,C,M,Y" ayarini konfiglrasyon menistndeki
"Renk Ayar1" sekmesinden yapmak igin,
"Ozellestirilmis" secenegini secin.

@ s.43

Uzaktan kumanda

§2de A/VMute Freeze

asyMP  Search

NG e

Source Volume )

Dugmeye her bastiginizda renk modu adi ekranda belirir ve renk modu
degisir.

—

]

Sunum1

Dugmeye renk modu adi ekranda belirirken bastiginizda bir sonraki renk
moduna gegcilir.

<. Renk modu ayrica konfigirasyon menusundeki **Goranta™

AQ/~ menustinde bulunan "Renk Modu'* kullanarak
ayarlanabilir. & s.43




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Goruntu ve Sesi Gegici Olarak Saklama (A/V Sessiz)
-« Bu iglevi hareketli gorintileri yansitirken

Seyircilerin dikkatini soylediklerinize ¢cekmek istediginizde veya AN ku||and|g|n|zda, goruntd ve ses kaynak tarafindan
bilgisayarinizdan sunum yaparken dosyalar arasindaki gegislerde ‘ gonderilmeye devam eder ve A/V Sessiz dzelliginin
ayrintilarin gériinmesini istemediginizde bu 6zelligi kullanabilirsiniz. baslatildigi noktaya geri donemezsiniz.

» Konfigirasyon menusunden *"Uzatilmig*-""Ekran-""A/V
Sessiz' ayarlarini kullanarak A/V sessiz ekrani igin black
(siyah), blue (mavi) veya logo seceneklerini secebilirsiniz.
- s.A7

* A/V sessiz slayt kapatildiginda ve A/V sessiz 6zelligi
basladiginda, konfigtirasyon menusu altindaki
"Uzatilmig* - ""Uyku Modu'* ayari yapilarak gii¢ kaynagi
yaklasik 30 dakika sonunda otomatik olarak kapanacak
sekilde ayarlanabilir. @ s.47

il =

Prosediir

Uzaktan kumanda Projektor

86 A/VMute Freeze
Num

Auto Help
3 ?
CJfCe) (0
Source Volume
)

Bu diigmeye her basisinizda A/V sessiz slayt acilir veya kapanir, A/V
Mute (A/V Sessiz) 6zelligi acilir ya da kapanir.



Yansitmayi lyilestirme islevleri

Goruntuyu Dondurma (Dondur)

Ekrandaki hareketli gérinti dondugunda goriinti yansitiimaya devam
eder; bu nedenle hareketli gértntunin bir karesini hareketsiz fotograf gibi
yansitabilirsiniz. Ayrica dondurma islevi daha énceden etkinlestirilmisse
hicbir géruntl yansitmadan bilgisayardan yaptiginiz sunumlarda dosyalar
arasinda degisim gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Prosediir

Uzaktan kumanda

$2de  A/VMute Freeze
Help / ‘,
EasyMP  Search »
@ eI
Source Volume
& )

Bu digmeye her bastiginizda Dondur islevi acilir veya kapanir.

§@, * Ses durdurulmaz.
/

» Ekran dondurulsa dahi gorintt kaynagi hareketli
gorunttleri oynatmaya devam edecektir; bu nedenle
projeksiyonu durduruldugu noktadan strdiirmek
mUmkun degildir.

» Konfigtirasyon menusu veya yardim ekrani
goruntulenirken [Freeze] digmesine basildiginda
goruntilenen ment veya yardim ekranindan gikilir.

» E-Zoom o6zelligi kullanilirken Dondur 6zelligi calismaya
devam eder.




Yansitmayi lyilestirme islevleri

En/Boy Oranini” Degistirme (Yeniden Diigmeye her bastiginizda, en/boy orani adi ekranda belirir ve en/boy
Boyutlandirma) orani degisir.
Video ekipmani baglandiginda, dijital video veya DVD’lere kaydedilmis LN

goruntuler 16:9 genis ekran formatinda gorintilenebilir. Sikistirma
modunda® gartinttilerin en/boy oranini asagida gosterildigi sekilde
degistirebilirsiniz.

4:3 16:9 16:9 (Yukart) 16:9 (Asagi)

En/boy orani adi ekranda gorintulenirken diigmeye basarsaniz, bir sonraki
en/boy orani moduna gegilir.

. Renk modu ayrica konfigtirasyon mentsundeki **Sinyal**

-

AQ/~  menusuinde bulunan "Yeniden Boyutlandir' secenegi
kullanilarak da ayarlanabilir. &s.44

Prosediir

Uzaktan kumanda

§8e  A/VMute Freeze




Yansitmayi lyilestirme islevleri

isaretci simgesini hareket ettirin.

Uzaktan kumanda

isaretci islevi (isaretci)
Bu, yansitilan gorinti Gzerinde isaretci simgesini hareket ettirmenize ve
dikkati hakkinda konustugunuz bolgeye ¢cekmenize olanak saglar.

T
W
1lul
LLLLLL
/

isaretci simgesi

-+ Konfigurasyon menustndeki "*Ayarlar - "'Isaretci Sekli"
+ Ozelliginden Ug farkl imleg simgesi (§7 & =)
secebilirsiniz. & s.45

Prosediir
B

isaretgiyi goriintiileyin.

Uzaktan kumanda

Bu digmeye her bastiginizda isaretci gortnttlenir veya yok olur.



Yansitmayi lyilestirme islevleri

Arti igaretini buyilitmek istediginiz goruntii alanina
hareket ettirin.

Goruntunun Bir Parcasini Buyiitme (E-Zoom)

Bu 6zellik, grafik ve tablolar gibi daha detayli gérmek istediginiz

goruntileri biyutmek icin kullanihr, I (ST
— [ Ll
— [ a
L] L]
- B
— u ul
I u
] [ a
| ] | ‘ Pointer '
Arti isareti
Prosediir C s
) Buyatin.
| E-Zoom’u baslatin. Uzaktan kumanda

Power

Uzaktan kumanda

Power

[ |
Bu diigmeye her basildiginda secilen alan buyuttlur. Dugmeyi
basili tutarak alani buyutebilirsiniz.

Buytulen gorintuyi [©] digmesine basarak kugultebilirsiniz.
Iptal etmek icin [Esc] diigmesine basin.

Enter Esc
N

-« Buyutme orani ekranda gorintilenir. Secilen alan, 25

A/~ adimda 1 ila 4 kat buyutulebilir.
* GOriintlyu kaydirmak icin [©] diigmesine basin.




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Fare isaretgisini Calistirmak igin Uzaktan

Kumandayi Kullanma (Kablosuz Fare) <~ *Hem Windows hem de Macintosh isletim sistemlerinin

- :’ S bazi sirimlerinde fare iglevi kuIIanIIamayablllr.
Piyasada bulunabilen USB kablosu™ ile bilgisayarin USB baglanti * Fare iglevinin kullanilabilmesi i¢in bazi bilgisayar
noktasini ve projektoriin arkasindaki USB baglanti noktasini (Tip B) ayarlarinin degistirilmesi gerekebilir. Daha fazla ayrinti
baglayin. Konfigiirasyon menistindeki "Uzatilmis” - "USB Type B" ayari icin bilgisayarinizla birlikte verilen belgelere bakiniz.

"Kablosuz Fare" olarak ayarlanirsa, bilgisayarin fare imlecini uzaktan
kumanda ile tipki kablosuz fare gibi ¢alistirabilirsiniz. @ s.48

Bilgisayar

Windows: 98/98SE/2000/Me/XP Home Edition/
XP Professional/Vista Home Basic/Vista Home Premium/
Vista Business/Vista Enterprise/Vista Ultimate

Macintosh: 0S8.6-9.2/10.0-10.5
* EMP-1825 ile birlikte verilir.

\ /
USB baglanti -\M
noktasina USB baglant

USB kablosu noktasina (Tip B)



Yansitmayi lyilestirme islevleri

Baglanti saglandiginda fare isaretcisi asagidaki sekilde kullanilabilir.

. . M e Fare dugme ayarlari bilgisayarda ters sekilde
Fare igaretcisini hareket Fare tiklamalari Q) ayarlanrér]wlgsa uzaktan kumanda diigmeleri de ters sekilde
ettirmek o calisacaktir.
4 * Kablosuz fare iglevi agagidaki 6zellikler kullanildiginda
\,L kullanilamaz.
Dl - Bir konfigtrasyon mentsu gorintilenirken
- Bir yardim mentsu gorintilenirken
=> - E-Zoom iglevi kullanilirken
% souane  Sag ke Kullanct logosu yakalanirken
Cift tiklama: Hizli bir sekilde iki - Ses ayarlanirken
defa basin.

Bu tusglar PowerPoint slayt
gosterisinde, onceki ve

4 sonraki slayti goruntiulemede
X | kullanilir.
=2 Onceki slayt

1. [Enter] dugmesini basili tutun ve
[©] diigmesini gevirin ve birakin.
2. Istenen konumda birakmak igin Sonraki slayt
[Enter] dUgmesine basmayi
durdurun.




Birden fazla projektor kullanildiginda uzaktan kumandaya yanit verecek projektorun (projektorlerin) belirtilmesi  \SaWiRg

Projektor diger birkag projektorle birlikte kullanildiginda uzaktan
kumandaya yanit veren projektor asagida anlatildigi sekilde
sinirlandirilabilir.

1: Yapilandirma menusunu kullanarak
bir Projektdr ID’si ayarlayin.

~ ~ _— ~ _—
\—'

‘ Projektor ID'si: 1 ‘ ‘ Projektor ID'si: 2 ‘ ‘ Projektor ID'si: 3 ‘
Calistirilacak olan Calistirilacak olan Calistirilacak olan
projektor kimligi: 2 projektor kimligi: 2 projektor kimligi: 2

her bir projektorde galistirilacak
olan projektortn kimligini
ayarlayin.

2: Uzaktan kumanday! kullanarak \\ " f

Yukaridaki ayari yaptiktan sonra uzaktan kumanda ile sadece asagidaki

projektor (projektorler) calistirilabilir.

* "Projektor ID’si" ile "Calistirilacak olan projektdr kimligi"
projektorler. (Ornek: Yukaridaki sekilde ikinci projektor)

 "Caligtirilacak olan projektor kimligi" "0" olarak ayarlandiginda.

ayni olan

Projektor kimliginin ayarlanmasi

Prosediir

L e Varsayilan ""Projektor ID’si* ""Kapali*'dir. Varsayilan

A/~ "Calistirilacak olan projektor kimligi** **0*dir. *'0"
ayarlandiginda "'Projektor ID’si*'ne bakilmaksizin
projektor uzaktan kumanda ile ¢alistirilabilir.

* Projektorin elektrigi kesildiginde "*Calistirilacak olan
projektor kimligi** icin yapilan ayar *'0"*a doner, boylece
uzaktan kumanda ile ¢alistirilabilir.

[Menu] diigmesine basin ve ardindan yapilandirma
menusunden "Uzatiimig" - "Projektor ID’si" ogelerini
secin. @ "Konfiglirasyon Menusiinii kullanma" s.42

Uzaktan kumanda kullanarak Kontrol panelinin kullaniimasi

Menu VAN Esc

2ource o
-
\WA

O
0
Enter r

[Projektdr ID'sil

IKapal
"
12
13

14
15
16
17
18
k]

(_[Esc] /[Enter] :Dén [41 :Sec [Menul:Cik |

Daha fazla talimat i¢in mentinun altinda gérintulenen kilavuza
bakin.




Birden fazla projektor kullanildiginda uzaktan kumandaya yanit verecek projektoriin (projektorlerin) belirtiimesi

) Ayarlamak istediginiz kimligi segin ve [Enter]
” diigmesine basin.

Yapilandirma meniisuinii kapatmak igin [Menu]
~ digmesine basin.

Calistirilacak olan projektor kimliginin ayarlanmasi

Calistirilacak olan projektor kimligi projektor her acildiginda
ayarlanmalidir.

Prosediir

Ayarlanan tum projektorlerin uzaktan kumanda alicisina uzaktan
kumandayi dogrultun ve ardindan her biri igin asagidaki adimlari
gerceklestirin.

[ID] digmesini basili tutarken ¢alistirilacak olan
projektoriun kimligine karsilik gelen sayi tuslarina basin.

CDOIOI'e

(o) ()
of

G

S-Video Video Auto HeID

Easywp ((SEa Basili
G ot [l
\! Source Volume

Bu ayar yapildiktan sonra uzaktan kumanda ile sadece belirtilen projektor
(projektorler) cahstirtlabilir.

~

. Uzaktan kumanda ile hangi projektorin (projektorlerin)
’,@5 calistirilabilecegini asagida anlatildig sekilde kontrol
edebilirsiniz.
« Uzaktan kumandayi kontrol etmek istediginiz projektorin
Uzerindeki kumanda alicisina dogrultun ve ardindan [I1D]
dugmesine basin. Asagidaki ekran goruntilenir.

Projektor ID'si : 3
Uzaktan Kumanda : Acik

Uzaktan kumanda iglemleri
etkinlestirildiginde:




Birka¢ Projektor icin Rengi Ayarlama (Coklu Ekran Renk Ayari) Q

Birkag projektor yanyana dizildiginde ve goruntiu yansittiginda her
projektoérin parlakligi ve renk tonunu ¢oklu ekran renk ayari 6zelligi ile
ayarlayabilir ve her projektorden yansitilan goruntulerin renklerini
birbirine yakinlastirabilirsiniz.

Bazi durumlarda, parlaklik ve renk tonu, ayarlama sonrasinda
tamamen uyumlu olmayabilir.

Dikkat

Yan yana diizenlenmiy iki ya da daha fazla projektor kullanirsaniz,
yandaki projektérden ¢ikan hava, yuksek sicaklik uyarisi
verilmesine neden olabilir. Bu nedenle, asagidaki hususlari gz
onunde bulundurun:

» GOruntuyd 127 cm’den daha blyuk olacak sekilde yansitin.
* Her bir projektor arasinda en az 65 cm’lik bir bosluk birakin.

* Projektorleri dogrudan glnes isigina maruz kalan; klima ya da
Isitict hava ¢ikig baglantilarina yakin yerler gibi sicak konumlara
monte etmeyin.

Ayarlama Prosediirii Ozeti

Ayarlamalari asagidaki prosedure gore gergeklestirin.

1. Projektor kimliginin ayarlanmasi
Her bir projektore essiz bir projektor kimligi ayarlayin. @ s.32

2. Uzaktan kumanda kimliginin ayarlanmasi
Calistirmak istediginiz projektor ile ayni kimligi uzaktan kumanda
uzerinde de ayarlarsaniz, projektorii ayni kimlik ile ¢ahistirabilirsiniz.
@ 5.32

3. GOruntu duzeltmeleri yapmak
Projektorler ayarlandiktan sonra her projektor igin gortntiyd
ayarlayabilirsiniz.
Goruntl Duzeltme 0zelligi ile siyahtan beyaza, 1 ila 5 arasi seviyeleri
kullanarak gerekli ayarlamalari yapabilirsiniz, 1’den 5’e her seviyede
asagidaki iki noktayi ayarlayabilirsiniz.
* Parlaklik ayari
Her gorintlyd, 1 ila 5 arasi seviyeleri esit olacak sekilde ayarlayin.
* Renk ayari
"Renk Dizeltme (G/R)" ve "Renk Duzeltme (B/Y)" 6zelligini
kullanarak renklerin uyumlu olmasi i¢in her géruntuyu 1 ila 5
arasindaki bir seviyeye ayarlayin.



Birkag Projektor icin Rengi Ayarlama (Goklu Ekran Renk Ayari)

Goruntu Duzeltme Yontemi

Projektorleri ayarladiktan sonra her gérinti icin parlaklik ve tonu
ayarlayin.

Prosediir

[Menu] diigmesine basin ve konfiglirasyon
menusunden "Uzatilmis™ - "Coklu ekran™ ogelerini
secin. @ "Konfiglrasyon Meniisuini kullanma" s.42

"Ayar Seviyesi" segeneginden ayarlanacak seviyeyi

segin.

* Seviye secildiginde, secilen seviyenin sablonu gorintdlenir.

 Ayarlamaya herhangi bir seviyeden baslayabilir, genellikle 1 ila
5 arasinda veya 5 ila 1 arasinda ayarlama yaparak daha koyu
veya daha agik olarak ayarlayabilirsiniz.

Parlakligi, "Parlaklik Duzeltme" 6gesinden

ayarlayin.

* Seviye 5’i sectiginizde, farkl projektorlerdeki en koyu renkli
goruntuyu ayarlar.

* Seviye 1’i sectiginizde, farkl projektorlerdeki en parlak
goruntuyu ayarlar.

* Seviye 2 ila 4’0 sectiginizde, farkli projektorlerdeki orta seviye
parlakhiga sahip gorintileri ayarlar.

* [Enter] diigmesine her basildiginda yansitilan gériinti érnek
goruntu ile gergek goruntu arasinda degisir, bu sayede ayarlama
sonuclarini kontrol edebilir ve gercek gorintl Gzerinde
duzeltmeler yapabilirsiniz.

"Renk Duzeltme (G/R)" ve "Renk Duzeltme (B/Y)"
segenegini ayarlama.

[Enter] digmesine her basildiginda yansitilan gorinti 6rnek
gorintu ile gercek gorintu arasinda degisir, bu sayede ayarlama
sonuglarini kontrol edebilir ve gergek goruntt tizerinde
duzeltmeler yapabilirsiniz.

Ayarlamalar tamamlanana kadar 2 ile 4 arasindaki
" prosediirleri tekrarlayin.

Tum ayarlamalar tamamlandiktan sonra
konfigiirasyon menisiinu kapatmak igin [Menu]
diigmesine basin.




Guvenlik Islevleri

Projektor asagidaki gelistiriimis guvenlik iglevlerine sahiptir.
* Sifre Korumasi
Projektoru kullanacak kigileri sinirlayabilirsiniz.
* isletim Kilidi
Kisilerin, projektor ayarlarini izinsiz degistirmesini onleyebilirsiniz.
« Hirsizlik Onleyici Kilit
Projektor, muhtelif tiplerde hirsizlik dnleyici gtivenlik aygitlari ile
donatiimigtir.

Kullanici Yonetimi (Sifre Korumasi)

Sifre Korumasi islevi etkinlestirildiginde, projektor acik olsa bile, parolayi
bilmeyen kisiler gortntuleri yansitmak icin projektort kullanamaz.
Dahasl, projektori agtiginizda goruntilenen kullanici logosu da
degistirilemez. Bu, projektor calinsa bile kullanilamayacagi icin bir
hirsizlik 6nleyici aygit islevi gorir. Satin alindiginda, Sifre Korumasi
ozelligi etkinlestirilmez.

M Parola Koruma Turu
Projektorin nasil kullanilacagina bagli olarak asagidaki ¢ parola koruma
ayarl yapilabilir.

1. "Acma Korumasi®
"Acma Korumasi” "Agik" konumdayken bagli oldugu guc kaynagindan
¢ikarildigr andan parolanin son kez girildigi ana kadar girilen parolanin
tekrar girilmesi gerekir.
Dogru parola girilmediginde yansitma baslamayacaktir.

2. "Kull. Logosu Koruma™
"Kull. Logosu Koruma™ "Agik" konumuna ayarlandiginda kullanici
logosu degistirilemez ve kullanici logosu igin asagidaki ayarlarin
degistirilmesi engellenir.
* Kullanici logosu yakalama
* Konfigirasyon mentsundeki "Ekran™ 6zelliginden "Ekran

Arkaplani”, "Baslangi¢ Ekrani” ve "A/V Sessiz" ayarlari.

3. "Ag Koruma' (Sadece EMP-1825)
"Ag Koruma" "Acik" konumuna ayarlandiginda konfigtirasyon
menusindeki "Ag" ayarinin degistirilmesi engellenir.



Guvenlik Iglevleri 37

M Parola Koruma Ayari
Parola Koruma 6zelligini ayarlamak icin asagidaki prosediiri izleyin.

"Kull. Logosu Koruma" 6zelligini agin.

(1) "Kull. Logosu Koruma" 6zelligini secin ve [Enter] diigmesine
basin.

Prosediir (2) "Acik™ 6gesini secin ve [Enter] digmesine basin.

(3) [Esc] diigmesine basin.

Yaklasik bes saniye sureyle [Freeze] diigmesini
basih tutun.
parola koruma ayar mendsu gorintilenir.

"Ag Koruma" ozelligini agin.

(1) "Ag Koruma" dgesini secin ve [Enter] digmesine basin.
(2) "AcIk" 6gesini secin ve [Enter] digmesine basin.

(3) [Esc] diigmesine basin.

n S
Ky

2 S
sy

Uzaktan kumanda

2de  A/VMute Freeze

[Sifre Korumasi]

Acma Korumasi @Kapal

Kull. Logosu Koruma Kapal

Ad Koruma Kapali

Sifre

[[#$1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |

. e Parola Koruma etkinlestirilmisse, parolay! girmeniz
Qs gerekir.
Yanlig parola girilirse, parola koruma ayar mendsu

gorunttlenir. & *"Parolayi Girme" s.38

* Parola ayarlandiginda, parola koruma etiketini hirsizlik
onleyici olarak projektortin Gzerine yapistirin.

"Acma Korumasi” 6zelligini agin.

(1) "Agma Korumasi™ 6zelligini secin ve [Enter] diigmesine basin.
(2) "Acik™" 6gesini secin ve [Enter] digmesine basin.

(3) [Esc] diigmesine basin.



Guvenlik Iglevleri 38

Parolay! ayarlayin. B Parolayi Girme
(1) "Sifre" dgesini secin ve [Enter] diigmesine basin. Parola giris ekrani goriinttlendiginde uzaktan kumanda Gzerindeki say!
(2) "Sifre degistirilsin mi?" mesaji goruntilendiginde "Evet" tuslarini kullanarak parolay! girin.

secenegini secin ve [Enter] dugmesine basin. Varsayilan parola

"0000" dyr. Bu parolay1 istediginiz sekilde degistirin. "Hayir" Prosediir

secenegini sectiginizde, adim 1’de goruntulenen ekran tekrar

goruntdlenir. [Num] dugmesini basili tutarken, sayi tuslarini kullanarak
(3) [Num] digmesini basili tutarken say! tuslarini kullanarak dort parolayi girin.

haneli bir sayi girin. Girilen numara "* * * ** olarak Dogru parolayi girdiginizde yansitma baslar.

goruntdlenir. Dordunci haneyi girdiginizde onay ekrani belirir.

Uzaktan kumanda Dikkat

* Arka arkaya U¢ kez yanlis parola girilirse ""Projektor
kilitlenecek." mesaji bes dakika boyunca gorunttlenir ve
projektor bekleme moduna gecer. Bu durumda gii¢ kablosunu

Basili elektrik cikigindan ¢ikarin, sonra geri takin ve projektora agin.

tutun Projektor, parola giris ekranini tekrar gorinttleyecektir; buradan

dogru parolayi girebilirsiniz.
i * Parolanizi unutmaniz durumunda ekranda beliren *"Talep Kodu:

Sayi tuslari XXXXX"" humarasini not edin ve Destek ve Servis Kilavuzu

. belirtilen en yakin adrese basvurun. @ Epson Projektor fletisim
(4) Parolayi tekrar girin. Listesi

el s eyl L Ml garnilent: « Yukaridaki islemi tekrarlamaya devam etmeniz ve arka arkaya
Pgrolayl _ya.r'll!.s girmeniz durumunda tekrar girmenizi belirten otuz defa yanlis parola girmeniz durumunda asagidaki mesaj
bir mesaj goriintilenir. goruntilenir ve projektor parola girisini kabul etmez. **Projektor
kilitlenecek. Belgelerinizde agiklandigi sekilde Epson'la temas
kurun.'* @ Epson Projektor Iletigim Listesi




Guvenlik Iglevleri

Calismayi Kisitlama (isletim Kilidi)

Kontrol paneli zerindeki dugmeleri kilitlemek icin asagidaki
yontemlerden birini kullanin.
o Tam Kilit
Kontrol paneli tzerindeki tim digmeler kilitlenir. Kontrol panelinden,
guicu acip kapama dahil higbir islemi gergeklestiremezsiniz.
» Kismi Kilit
Kontrol paneli tizerindeki [Power] dugmesi hari¢ tim digmeler
kilitlenir.

Bu, etkinlik veya gosterilerde tum diigmeleri devre disi birakip yalnizca
goruntuyu yansitmak istediginizde veya okullarda diigme kullanimini
kisitlamak istediginizde kullanish bir 6zelliktir. Projektor uzaktan
kumanda ile kontrol edilebilir.

Prosediir

[Menu] diigmesine basin ve "Ayarlar" - "igletim
Kilidi" ogelerini se¢in. @ "Konfiglirasyon
Menisiini kullanma” s.42

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kontrol panelinin kullaniimasi

Menu 7 Esc

S8arch ®
)
=

O
0
Enter
\w/

39

Goriinti Don

Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl.

Sinyal isletim Kilidi OTam Kilit
< igaretci Sekli isaretci1

Ayarlar Parlaklik Kentrolii Diisiik
" Ses Diizevi 0
Uzatiimg Uzak Alici On/Arka

Test Deseni
Ad Sifirla
Bilgiler
Sifirla
(([Esc] :Dén [#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |

Men altin bulunan kilavuzdan, kullanabileceginiz diigmeleri ve
bu dugmelerle yapilabilen islemleri kontrol edin.

"Tam Kilit" veya "Kismi Kilit" se¢enegini seg¢in.

[igletim Kilidi] Don

iIGalsma Kilidi

IKapah

([Esc]:Dén [#1:Sec [Enter] :Kur [Menul:Cik |

Onay mesaji gorlintiilendiginde "Evet" 6gesini
segin.
Kontrol paneli dugmeleri, sectiginiz ayara uygun olarak kilitlenir.

- Kontrol paneli kilidini asagidaki iki yontemi kullanarak
3@~ devre disi birakabilirsiniz.

» Uzaktan kumandayi kullanarak, konfiglirasyon
menisiinden "' Ayarlar' - "'Isletim Kilidi*"
seceneklerindeki ""Kapali** 6gesini secin.

» Kontrol paneli Gzerindeki [Enter] digmesini yaklagik yedi
saniye basili tutun, bir mesaj gorunttlenir ve kilit devre
dig1 birakilir.




Guvenlik Iglevleri

Hirsizlik Onleyici Kilit B Kablo kilidinin takilmasi

— _— : : - Hirsizlik énleyici kablo kilidini montaj noktasindan gegirin.
Projektor genelde tavana monte edildigi ve kimsenin olmadigi odalarda Kilitleme talimatlari igin kablo kilidi ile birlikte verilen doktimantasyona
birakildigi igin, birinin projektori alip gétirme olasiligl s6z konusudur; bu bakin.

nedenle, projektorde asagida belirtilen glvenlik aygitlari mevcuttur.

» Guvenlik yuvasi
Guvenlik yuvasi, Kensington tarafindan Gretilen Microsaver Security
System ile uyumludur. Microsaver Security System hakkinda ayrintili
bilgi edinmek icin, Kensington’un asagidaki web sitesini ziyaret ediniz:
http://www.kensington.com/.

» Guvenlik kablosu montaj noktasi
Projektori bir masaya ya da sttuna tespit etmek icin, piyasada
bulunabilen bir hirsizlik dnleyici kablo kilidi, montaj noktasindan
gecirilebilir.

Y


http://www.kensington.com/

Konfigurasyon Menusu

Bu bolimde konfigirasyon menusunun ve iglevlerinin nasil kullanilacagi agiklanmaktadir.
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Konfigurasyon Menusunu kullanma

Ust meniiden segim
yapma

) Alt meniiden seg¢im
> yapma

Ust meni

Gorlintl [} Dén
b Renk Modu Fotograf
Sinyal EVEL{ ]
Kontrast 0
Ayarlar Netlik ]
Mutlak Renk Sic.
Uzatimis Renk Ayarl
Sifirla
Ad
Bilgiler
Sifirla

[Menul:Cik J|— Kilavuz

|[ [$1:Sec [Enter]:Gir

Alt meni (Ayarlar)

Goriinti Dén Goriintii Dén
Y/D Ekr. Yerl. Enter e Ekran Yerlegimi Y/D Ekr. Yerl. Enter ent
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. Isaretci Sekli isaretci1 @ / isaretci Sekli @
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Bilgiler Bilgiler l
Esc Esc Esc Esc
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Islev Listesi

Goruntu Menusu

Avyarlanacak 0geler, asagidaki ekran gorintilerinde gosterildigi gibi, yansitilan gorinti sinyaline gére farklilik gosterir. Her géruntt sinyali icin ayar

ayrintilari kaydedilir.

Bilgisayar goriintiisi Bilesen video”/Bilesik video”/S-video”

Gariintii o Dén Goriintii (¢l] Dén
Renk Modu Fotodraf j——— Renk Modu Fotodraf
Sinyal Parlaklk Sinyal Parlaklik
Kontrast Kontrast
Avarlar Netlik Avarlar Renk Doygunlugu
Mutlak Renk Sic. Renk Tonu
Uzatiimsg Renk Ayari Uzatimsg Netlik
Sifirla Mutlak Renk Sic.
Ad Ad Renk Ayan
Sifirla
Bilgiler Bilgiler
Sifirla Sifirla
([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik | ([#1:8ec [Enter] :Gir [Menul:Cik

Alt Menu

islev

Renk Modu Yansitilan ortama uygun olarak gorintl kalitesini secgebilirsiniz. @ s.24

Parlaklik Goruntd parlakligini ayarlayabilirsiniz.

Kontrast” Gorintulerdeki 11k ve golge farkini ayarlayabilirsiniz.

Renk Doygunlugu Goruntdler icin renk doygunlugunu ayarlayabilirsiniz.

Renk Tonu (Ayar islemi yalnizca bilesik video/S-video kullanirken NTSC sinyal girisi oldugunda mumkinddir.)
Goruntd tonunu ayarlayabilirsiniz.

Netlik Gorintu keskinligini ayarlayabilirsiniz.

Mutlak Renk Sic.

Genel gorunti tonunu ayarlayabilirsiniz. Tonu 5000 K’dan 10000 K’ya 10 asamada ayarlayabilirsiniz. Ylksek deger secildiginde goriinti mavi
tona ulaglr, diisik degerde ise gorunti kirmizi tonlu olur.
("sRGB™" "Goriinti" menisiinde "Renk Modu" ayari olarak secildiginde bu 6ge secilemez.)

Renk Ayari Asagidakilerden birini secerek ayarlama yapabilirsiniz. ("sRGB™" "Goériinti" meniisiinde "Renk Modu" ayari olarak secildiginde bu 6ge
secilemez.)
Kirmizi, Yesil, Mavi: Her rengin doygunlugunu ayri ayri ayarlayabilirsiniz.
(Bu 6ge, "Goruntd" - "Renk Modu" seceneklerinden "Ozellestirilmis” 6gesi secilmigse secilemez.)
R, G, B, C, M, Y: Her bir rengin R (kirmizi), G (yesil), B (mavi), C (cam gébegi), M (macenta), Y (sar1) keskinligini ayri ayri ayarlayabilirsiniz.
(Bu 6ge yalnizca "Goéruntd"” - "Renk Modu" seceneklerinden "Ozellestirilmis"” 6gesi secildiginde secilebilir.)
Sifirla

"GOorintd" mend islevlerindeki tim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina getirebilirsiniz. Tim meni 6gelerini varsayilan ayarlarina getirmek igin
bkz. @ s.68




islev Listesi

Sinyal Menusu

Avyarlanacak 0geler, asagidaki ekran gorintilerinde gosterildigi gibi, yansitilan gorinti sinyaline gére farklilik gosterir. Her géruntt sinyali icin ayar
ayrintilari kaydedilir.

Bilgisayar goriintiisii Bilesen video” Bilesik video”/S-video”
Goriintii Dén Gariintii Dén Goriintii Ddn
. Otomatik Ayarlar LELEL] - Konum . Konum
[Sinyal izleme 0 [Sinyal tleri giden Kapal [Sinyal ileri giden LEDEL]
b Senkronizasyon 0 b DBilgisayar1 Girigi Otomatik b Video Sinyali Otomatik
Ayarlar Konum Avarlar Bilgisayar2 Girisi Otomatik Ayarlar ¥eniden Boyutlandir 4:3
Bilgisayar1 Girisi Otomatik Yeniclen Boyutlandir  4:3 Sifirla
Uzatimis Bilgisavar2 Girisi Otomatik Uzatilmis Sifirla Uzatimis
Yeniden Boyutlandir  4:3
Ag Sifirla Ag Ag
Bilgiler Bilgiler Bilgiler
Sifirla Sifirla Sifirla
[ [#1:5ec¢ [Enter]:Gir [Menul:Cik | [[#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik ) ([#1:5ec¢ [Enter] :Gir [Menul:Cik |

Alt Menii Y

Otomatik Ayarlar | Giris sinyali degistiginde goruntiinin otomatik olarak en iyi duruma ayarlanma 6zelliginin (On (Agik)) veya (Off (Kapali)) konumuna getirilip
getirilmeyecegini ayarlayabilirsiniz. @& s.77

izleme™ Goriintude dikey cizgiler belirdiginde bilgisayar goriintulerini ayarlayabilirsiniz. @ s.77

Senkronizasyon® | Goriintiide titreme, bulaniklik veya parazitler belirdiginde bilgisayar géruntilerini ayarlayabilirsiniz. @ s.77

Konum Gorilintundn bir parcasi gosterilmediginde, tim géruntiniin yansitilmasi icin ekran konumunu yukarl, asagl, sol veya saga ayarlayabilirsiniz.
lleri giden” (Bilesen video yalnizca 480i/576i sinyal girisi oldugunda ayarlanabilir)

Kapali: Ekrandaki her alan icin IP dontsum islemi gergeklestirilir. Bu, fazla hareketli gortntileri gortinttilemek igin idealdir.
Acik: birbirine gecen (i) sinyaller asamali (p) sinyallere déniisiir. Bu hareketsiz goriintiileri gériintiilemek igin idealdir.
Bilgisayar1 Girigi Bilgisayarl giris baglanti noktasindan ya da Bilgisayar2 giris baglanti noktasindan gelen giris sinyalini secebilirsiniz.
"Otomatik" secenegine ayarlandiginda giris sinyali otomatik olarak bagli ekipmana uygun sekilde ayarlanir.

Bilgisayar2 Girisi | "Otomatik" 6zelligi ayarlandiginda renkler dogru sekilde goriintiilenmezse, baglanan ekipmana uygun sinyali secin.

Video Sinyali "Otomatik" secenegine ayarlandiginda video sinyalleri otomatik olarak taninir. "Otomatik" secenegi ayarlandiginda goriintiide parazitlenme veya
hi¢ gorlnti yansitilmamasi gibi bir sorun olusmasi durumunda baglh ekipmana uygun sinyali secin.

Yeniden Yansitilan gorintiler icin en/boy oranini® ayarlayabilirsiniz. @ s.27

Boyutlandir

Sifirla "Bilgisayarl Girisi" ve "Bilgisayar2 Girisi" harig, "Sinyal" menusiindeki tim ayar degerlerini varsayilan ayara sifirlayabilirsiniz.

Tim mend 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek igin bkz @ s.68
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Ayarlar Menusu

EMP-1825 igin EMP-1810 igin

Gariintii Dén Goriintii Dén

Ekran Yerlegimi Y/D Ekr. Yerl. Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl.
Sinyal igletim Kilidi Tam Kilit Sinyal isletim Kilidi Tam Kilit

. Isaretci Sekli Isaretci 1 . igaretci Sekli isaretci i

Avarlar («1  Parlaklik Kontrolii Diisiik Avarlar 1l Parlaklik Kontrolii Diisiik

Ses Diizeyi 1] b Ses Diizeyi 0
Uzatilmg Uzak Alici Gn/Arka Uzatilms Uzak Alici Bn/Arka

Test Deseni Test Deseni
Ag Sifirla Bilgiler Sifirla
Bilgiler Sifirla
Sifirla
(([#1:Sec [Enter] -Gir [Menul:Cik | ([#$1:Sec_[Enter] :Gir [Menul:Cik )

Alt Menii
Ekran Yerlesimi

islev

Goruntlerdeki ekran yerlesimi bozulmasini diizeltebilirsiniz.

H/V Keystone : Yatay ve dikey ekran yerlesimi bozulmasini duzeltir. "Dikey Ekran Yer.", "Yatay Ekran Yer." ve "Oto. Dik. Ekran Yer." 6gelerinden
birini secin. "Oto. Dik. Ekran Yer." secilir ve "AcIk" olarak ayarlanirsa, projektérin dikey egimi algilanir ve otomatik olarak dizeltilir. "Kapal"
olarak ayarlanirsa, kontrol panelindeki [2], [XZ], [Z] ve [[J] dugmelerini kullanarak elle diizeltin.

"Dikey Ekran Yer." ve "Yatay Ekran Yer." dzellikleri, duzeltmenin elle yapiimasi i¢indir.

Quick Corner : Yansitilan goruntiiniin dort kdsesini seger ve duzeltir. @ s.19

isletim Kilidi

Projektor kontrol paneli kullanimini kisitlamak igin bu islevi kullanabilirsiniz. @ s.39

Isaretci Sekli

Isaretci seklini secebilirsiniz. @ s.28
Isaretci 1:1” Isaretci 2: ¢4 Isaretci 3: 2\

Parlaklik KontrolUu

Labma parlakhigini agagidaki iki ayardan birine getirebilirsiniz.

Ornegin, karanlik bir odada ya da kiigiik bir ekrana yansitilan gorintiler gok parlaksa "Dusuk™ secenegini secin. "Dusik" secenegi segildiginde
harcanan elektrik ve calisma 6mrii asagida belirtildigi sekilde azalir ve yansitma sirasinda fan donus sesi azalir. Elektrik tiiketimi: yaklasik 40 W
disls, lamba 6mri: yaklasik 1,2 kat daha uzun.

Ses Diizeyi Sesi ayarlayabilirsiniz.

Uzak Alic Uzaktan kumandadan alinan igletim sinyalinin alimini sinirlandirabilirsiniz.
Uzaktan kumandanin calismasini engellemek istediginizde ya da kumanda alicisina ¢ok yakin bir floresan lamba varsa, kullaniimasini
istemediginiz ya da girisim yapan kumanda alicisini devre disi birakmak icin ilgili ayarlari yapabilirsiniz.

Test Deseni Projektor ayarlandiginda, bir test deseni gorintilenir; bdylece, diger donanima baglanmadan projeksiyonu ayarlayabilirsiniz. Test deseni

goruntilenirken yakinlastirma ve odak ayarlari, ekran yerlesimi diizeltme, Quick Setup islevini devre disi birakma islemleri yapilabilir.
Test desenini iptal etmek igin, uzaktan kumandadaki ya da kontrol panelindeki [Esc] diigmesine basin.




islev Listesi

Alt Menii

Sifirla "Ayarlar" menustndeki tim ayar degerlerini varsayilan ayarlara sifirlayabilirsiniz.
Tum ment 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek icin bkz @ s.68




islev Listesi

Uzatilmis Menusi

EMP-1825 igin EMP-1810 igin
Goriintii Gariintii

Ekran Ekran
Sinyal Kullanici Logosu Sinyal Kullanici Logosu

Yansitma An Yansitma Gn
Ayarlar isletim Ayarlar isletim

. Bekleme Modu Ag Kapal . Bekleme Modu Agd Kapal
Uzatilmis (4] USB Type B USB Display Uzatilmis ‘vl Projektor ID'si Kapal
b Projektir ID'si LELEL =  Coklu ekran
Ag Goklu ekran Bilgiler Dil T Tiirkge
Dil & Tiirkgce Sifirla
Bilgiler Sifirla Sifirla
Sifirla
[[#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Gik ] (([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |
Alt Menii islev
Ekran Projektor ekranina iliskin ayarlari gerceklestirebilirsiniz.

Mesaj: Giris kaynagini degistirdiginizde kaynak adini, renk modunu degistirdiginizde renk modu adini, gériinta sinyali girisi olmadiginda bir
mesaj gorintuleyip (Acik) gorintilememeyi (Kapali) secebilirsiniz.

Ekran Arkaplani™: Gériintii sinyali olmadiginda ekran durumunu "Siyah", "Mavi" veya "Logo" seceneklerinden birine ayarlayabilirsiniz.

Baslangi¢ Ekrani™: Startup screen (Baslangig ekrani) ézelliginin (projektor baslatildiginda yansitilan gériintiiniin) gérintiilenip
goruntilenmeyecegini secebilirsiniz.

A/V Sessiz™: A/V Sessiz sirasinda goriintiilenen ekrani "Siyah", "Mavi" veya "Logo" olarak ayarlayabilirsiniz.

Kullanici Logosu™ | A/V Sessiz sirasinda ve artalan olarak gorintulenen kullanici logosunu degistirebilirsiniz. @ s.90

Yansitma Projektdrin kurulumuna iliskin asagidaki ayarlari yapabilirsiniz. @ s.82

"On" "On/Tavan" "Arka" "Arka/Tavan"

Uzaktan kumanda Uizerinde bes saniye sureyle [A/V Mute] digmesine basarak ayari asagidaki sekilde degistirebilirsiniz.

"On" «"On/Tavan"

"Arka" > "Arka/Tavan™

Isletim Direkt guic agma: Dogrudan Gug A¢gma 6zelligini etkinlestirebilir (Agik) veya devre digi birakabilirsiniz (Kapal).
"Acik" konumuna getirildiginde ve projektorin gii¢ kablosu elektrik prizine bagh oldugunda ani elektrik dalgalanmalarinin projektériin otomatik
olarak agiimasina yol agabilecegini unutmayin.

Uyku Modu:Gortintu sinyal girisi yokken yaklasik 30 dakika boyunca herhangi bir islem yapilmadiginda ya da A/V sessiz slayt kapatildiktan ve
uzerinden 30 dakika gectigi zaman yansitmanin otomatik olarak durup (A¢ik) durmayacagini (Kapali) ayarlayabilirsiniz.

Yiiksek Irtifa Modu: Projektorii 1500 m yiikseklikte kullandiginizda bu modu "Agik" konumuna getirin.

* "Sifre Korumasi" segenegindeki "Kull. Logosu Koruma™ "Agik™ konumuna getirildiginde kullanici logosuna dair ayarlar degistirilemez. "Kull. Logosu Koruma"

ozelligini "Kapah" konumuna getirdiginizde degisiklik yapabilirsiniz. @ s.37
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Alt Menii

islev

Bekleme Modu

Projektor bekleme modundayken ve bu 6zellik "Ag Acik™ konumuna getirildiginde ag Gzerinden izleme ve kontrol islevlerini kullanabilirsiniz.
Ag izerinden projektoriin durumunu izlemek ve kontrol etmek icin SNMP™ veya tiriinle verilen "EMP Monitor" yazilimini™! kullanabilirsiniz.

USB Type B
(yalnizca EMP-
1825)

Projektor ve bilgisayar birbirine USB kablosu ile bagliyken ve bilgisayar géruntileri yansitiliyorken "USB Display" 6zelligine gecin. @ Wireless
LAN Quick Connection Guide

Fare isaretcisinin uzaktan kumanda ile calistirilmasi gerektiginde "Kablosuz Fare" moduna ayarlayin. @ s.30

Projektor ID'si

Kimligi "1" ila "9" araliginda ayarlayn. "Kapali" kimligin ayarlanmadigini gosterir. @ s.32

Coklu ekran Birden fazla projektor ile projeksiyon yapildiginda her goriintiniin renk ayrintisini ve parlakhgini ayarlayabilirsiniz.«@ s.34
Ayar Seviyesi: Siyahtan beyaza, 1 ila 5 arasinda ayarlanan seviyeleri kullanarak gerekli ayarlamalari yapabilirsiniz ve 1 ila 5 arasindaki her
seviye ic¢in "Parlaklik Dlzeltme" ve "Renk Duzeltme" ayari yapabilirsiniz.
Parlaklik Duzeltme: Her Grlindeki parlaklik farkini dizeltir.
Renk Duzeltme (G/R) / Renk Duizeltme (B/Y): Her urtindeki renk farkhiligini diizeltebilirsiniz.
Dil Mesaj gortntuleri icin dil belirleyebilirsiniz.
Sifirla "Uzatilmis" menusiiniin "Ekran™" ve "Isletim ™" ayarlarini varsayilan ayarlara sifirlayabilirsiniz.

Tim ment 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek igin bkz @ s.68

*1 EMP Monitor yazihmini indirmek igin http://www.epson.com adresine gidin, yerel Epson Web sitenizi segin ve ardindan destek bélimint segin. EMP Monitor, ag
lizerinde bir veya daha fazla projektériin durumunu izlemek ve kontrol etmek icin bir bilgisayar kullanan bir yazilimdir. EMP Monitor ile izleyebilmeniz i¢cin EMP-
1810’u bir aga baglamak (izere seri bir < IP dénistirme adaptérii ve kabloya ihtiyaciniz olacaktir. Uriin bilgisi ve calisma uyumlulugunu yukarida verilen web
adresinden kontrol edebilirsiniz.

*2 "Sifre Korumas!" segenegindeki "Kull. Logosu Koruma" "A¢ik" konumuna getirildiginde kullanici logosuna dair ayarlar degistirilemez. "Kull. Logosu Koruma"
oOzelligini "Kapah" konumuna getirdiginizde degisiklik yapabilirsiniz. @ s.37

*3 "Yiiksek irtifa Modu" harig.



http://www.epson.com/

islev Listesi

Ag Menusu (Yalnizca EMP-1825)

"Sifre Korumasi™ secenegindeki "Ag Koruma" 6zelligi "Acik™ konumuna getirildiginde bir mesaj goruntilenir ve ayarlar degistirilmez. "Ag Koruma"
ozelligini "Kapah" konumuna getirdiginizde degisiklik yapabilirsiniz. @ s.37

Goriintii
Ad Yapilandirmasina
Sinyal
Ayarlar
Uzatilmg
Ag
Bilgiler

Sifirla

([#71:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik )

Alt Menii

Ag Ag ayarlarini yapabilmeniz icin, ekran Ag menusline gecer.
Yapilandirmasina | Ag ayarlari igin asagidaki meniler mevcuttur: "Temel", "Kablosuz LAN", "Givenlik", "Kablolu LAN", "Posta", "Digerleri", "Sifirla" ve "Kurulum
tamamlandi”. istenilen 6geler ayarlaninca, projektor ag tizerinden bilgisayara baglanabilir.
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B Ag Meniisiindeki islemler
Ust meniiden secim, alt mentilerden segim ve secilen 6gelerin
degistirilmesi, konfigiirasyon menistnde yapilan islemler ile aynidir.

Ust menti Ii Alt meni (Ayarlar)

Projektsr Adi oo ]
Kablosuz LAN o
Giiveniik

Kablolu LAN

Kilavuz

Bununla birlikte, ¢ikmak icin, asagidaki islemin yapiimasi gerekmektedir.

"Kurulum tamamlandiya gidin ve "Evet", "Hayir" veya "Iptal"
seceneklerinden birini segin.

Temel
Kablosuz LAN
Gilvenlik

Kablolu LAN

Evet: Ayarlari kaydeder ve ag menusinden c¢ikar.
Hayir: Ayarlari kaydetmeden ag menusinden gikar.
Iptal: AJ menisi ekrani gorintilenmeye devam eder.

50

Ekran, konfigtirasyon mentstine geri doner.

Goriinti
AjJ Yapilandirmasina
Sinyal
Ayvarlar
Uzatilmis
Ag
Bilgiler

Sifirla

([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |

Yazilim klavyesi islemleri

Ag menusi, kurulum sirasinda alfasayisal degerlerin girilmesini
gerektiren dgeleri igerir. Bu durumda, asagidaki yazilim klavyesi
goriintilenir. Uzaktan kumanda Gzerindeki [©] diigmesi ya da projektor
tzerindeki [X], [], [E] veya [[J] diigmesi ile imleci istediginiz tusa
gotirin ve alfasayisal deger girmek icin [Enter] tusuna basin. Giris
yaptiktan sonra, girisinizi teyit etmek icin klavye tzerindeki [Finish]
tusuna basin. Girisinizi iptal etmek igin ise klavye Gzerindeki [Cancel]
tusuna basin.

Projektdr Adi

Del

-

B C
Rl J
0 P Q $ g AllDel
v L

Finish ~ Cancel

Bu tus her segildiginde,  Bu tus her segildiginde,

ayarlanir ve buyuk harf  ayarlanir ve gergeve

ve kuglk harf arasinda icerisindeki bolim igin

degisir. simge tuslarini
degigtirir.
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B Temel Meniisi

51

11111
Kablosuz LAN
Glveniik

Kablolu LAN

Alt Menii Islev

Projektoran Adi Projektdr icin bir ad girebilirsiniz. Aga baglanildiginda, bu ad projektori tanimlamak icin kullanilir. "EMPxxxxxx" ilk degerdir (xxxxxx ile MAC
Adres’in son alti hanesi belirtilir). 16 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

PJBaglanti Uygun PJBaglanti parolasi kullanarak projektore erisim sagladiginizda kullanmak icin bir parola girin. @ s.103

Parolasi 32 tek baythk alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

Web Kontrol Web kontrol islevini kullanarak ayar yaptiginizda ve projektori kontrol ettiginizde kullanmak igin bir parola girin. * 8 tek baytlik alfasayisal

Parolasi karaktere kadar girebilirsiniz. Web kontrol, aga bagl bilgisayardaki Web tarayiciyi kullanarak projektori ayarlamanizi ve kontrol etmenizi saglayan
bir bilgisayar islevidir. @*EasyMP Operation Guide

Projektorin Projektoriin anahtar sozciigu "Acik" olarak ayarlandiginda, aga baglamaya calisirken anahtar s6zciigli girmeniz gerekmektedir. Bu ayar "Acik"

anahtar sézcugu

olarak ayarlandiginda, sunumlarin program disi bir bilgisayar baglantisi tarafindan kesilmesi engellenebilir.
Normalde bunun "Acik™ olarak ayarlanmasi gerekir.

Ag Suracu Sifresi

CompactFlash kartindaki bir dosyanin ti¢tincl partiler tarafindan izinsiz silinmesini dnlemek icin 16 karaktere kadar bir parola girin.
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Alt Meni
Baglanti modu

B Kablosuz LAN Meniisiu

-----

Glveniik

Kablolu LAN

islev
EMP NS Baglantisi kullanarak baglanti kurmak igin kullanilacak baglanti modunu ayarlar.
Hizl bir sekilde kablosuz baglanti kurmak istediginiz zaman "Hizli" secenegini segin. Ag sistemine bir erigsim noktasi araciligiyla baglanmak igin,
"Gelismis" olarak ayarlayin.

WPS tarafindan
saglanan kurulum

WPS uyumlu bir cihaz, erisim noktasi araciligiyla kullanildiginda bu mod baglanti ayarlarini kolayca yapmaniza izin verir. imleci "Kurulum
Sihirbazi icin" tizerine getirip [Enter] tusuna bastiginizda WPS ayar ekrani goriintulenir. Ayar yontemi olarak "Tusa Basma Metodu" veya "PIN
Kodu Metodu'nu segin.

Anten seviyesi

Kablosuz LAN dalga boyunu gortintiler.

Kablosuz LAN
sistemi

Kablosuz LAN sistemini ayarlar.

SSID” Bir SSID girin. Projektorun yer aldigi bir kablosuz LAN sistemi i¢in bir SSID temin edildiginde SSID girin. Ik deger EPSON’dur.
32 tek baythk alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

DHCP» DHCP’yi (Acik) veya (Kapali) kullanmak i¢in ayarlayabilirsiniz.
"Acik" olarak ayarlanirsa, adresleri artik ayarlayamazsiniz.

|P_Adresi® Projektore atanan IP adresini girebilirsiniz.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1yi ifade eder)

Alt Ag Maskesi”

Projektor icin alt ag maskesi girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki alt ag
maskeleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gecidi Adresi”®

Projektor icin ag gecidi ile ilgili IP adresini girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say!1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki ag gecidi adresleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1yi ifade eder)

MAC Adresi

MAC adresini belirtir.
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Alt Menii islev
SSID gostergesi Bekleme ekraninda SSID’nin goruntilenmesini 6nlemek icin bunu "Kapah'ya ayarlayin.

IP Adresi Bekleme ekraninda IP adresinin géruntiilenmesini 6nlemek i¢in bunu "Kapali"ya ayarlayin.
Goruntileme




islev Listesi

WPS (Wi-Fi Protected Setup) Baglantisi Yapma

WPS uyumlu bir erisim noktasi kullanirken projektor ile erisim noktasi
arasindaki baglanti ayarlari projektérin Yapilandirma menusiinden
kolayca yapilabilir. Ayar yontemi olarak "Tusa Basma Metodu" veya
"PIN Kodu Metodu" kullanilabilir.

* Tusa Basma Metodu
Hem projektorun Uzerindeki [Enter] dugmesine hem de erigim
noktasi Uzerindeki dugmeye basmak SSID ve glvenlik ayarlarinin
yapilmasina neden olur. Projektdr ve erisim noktasi birbirine
yakinken Epson bu yontemin kullaniimasini tavsiye eder.

* PIN Kodu Metodu
SSID ve guvenlik ayarlari bilgisayardan erigsim noktasina 8
rakamli bir kod girerek etkinlestirilir, bu kod daha sonra projektor
tarafindan gorintalenir. Bilgisayar ile erisim noktasi arasindaki
baglanti zaten yapiimis olmaldir. Bu baglantinin nasil yapilacagi
hakkindaki ayrintilar i¢in erisim noktasi ile birlikte verilen kilavuza
basvurun. Bu yontem ayarlar projektor tzerinde higbir dugmeye
basmadan yapmanizi saglar. Bu yuzden projektor tavana asili
durumdayken bu yontemin kullaniimasini tavsiye eder.

WPS ayarini baslatin.

Prosediir

Yapilandirma menusuniin "Ag" sekmesinden "Ag
Yapilandirmasina®i segin ve ardindan [Enter]
diigmesine basin.

Goriintii Dén

Ad Yapllandirmasina @
Sinyal
Ayarlar
Uzatilmig
Ag
Bilgiler

Sifirla

(_[Escl :D6n [#1:Se¢ [Enter] :Gir [Menul:GIk |
Network Configuration ekrani gortntulenir.
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"Kablosuz LAN" sekmesinden "Kurulum Sihirbazi

Tusa Basma Metodu kullanarak baglanti yapma
icin"1 se¢in ve ardindan [Enter] digmesine basin.

Prosediir

"Tugsa Basma Metodu"nu segin ve [Enter]
diigmesine basin.

000.000,000.000, p
000.000.000.000
000.000.000.000, D
00.00.00.00.00.00

WPS (Wi-Fi Protected Setup) baglanti ekrani géruntulenir. Bundan

sonraki islem Tusa Basma Metodu veya PIN Kodu Metodu’ndan
hangisinin secildigine bagli olarak degisir.

e Bitt

"Tusa Basma Metodu" ekrani goruntulenir.

Gveniik

Kablolu LAN

Ekranda istendiginde projektor lizerindeki [Enter]
dugmesine basin.

Ag ayarlan

D WPS : Tusa Basma Metodu
Kablosuz LAN Projektsr izerinde bulunan WPS tusuna basin.

Givenlik

Tusa Basma Metodu sectiginizde, asagida verilen adimlari izleyin.

PIN Kodu Metodu sectiginizde @ s.57. sayfada verilen adimlari
izleyin.

[ | bér

Ardindan "Tusa Basma Metodu™ ekrani gorintulenir.
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Ekranda istendiginde erisim noktasi lizerindeki

"Kurulum tamamlandi"yi seg¢in ve [Enter]
[Enter] dugmesine basin.

diigmesine basin.

N WPS : Tusa Basma Metodu

Erisim noktasinda bulunan WPS tusuna basin.

Boylece kurulum tamamlanir. Ayarlari kaydetmek igin "Evet" 0gesini secin ve [Enter] digmesine
basin.
[Enter] veya [Esc] diugmesine basin.

2 S
RSy

Boylece projektor ile erisim noktasi arasindaki baglanti kurulumu
tamamlanir. [Menu] diigmesine basin ve ardindan ayarlardan
L e ctkmak icin yapilandirma menusi kapatin.

Giiveniik

A ayarlan

Kablolu LAN

o] DM AL

&

ablosuz LAN ayar sayfasi gorintulenir.
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PIN Kodu Metodu kullanarak baglanti yapma

Bilgisayardan goruntiilenen PIN kodunu erigim

noktasina girin, "Kurulumu Baglat"i segin ve
. PIN Kodu Metodu kullanilarak bir baglanti yapmadan

o M ; - ardindan [Enter] diigmesine basin.
A~ Once bilgisayar ile erisim noktasi arasinda baglanti zaten

kurulmus olmalidir. Bu baglantinin nasil yapilacagi

hakkindaki ayrintilar i¢in erigsim noktasi ile birlikte verilen

kilavuza basvurun. T

Kablolu LAN
Prosediir —
"PIN Kodu Metodu"nu segin ve [Enter] digmesine e

basin.

Agdayarian
Temel
Protected Setup).
Kablosuz LAN Temel
N WPS : PIN Kodu Metodu
Giivenlik Kablosuz LAN P
/e erigim noktasinda bulunan WPS tusuna basin.
o
Kablolu LAN Givenlik
e Kablolu LAN
Digerl Post:
Sifir Digerle
Kurulum -
‘tamamlandi
Kurulum
tamamlandi

"PIN Kodu Metodu" ekrani goruntdlenir.
Boylece kurulum tamamlanir.
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Ad ayarlan

D WPS : PIN Kodu Metodu
Kablosuz LAN WPS kurulumu tamamlandi.

Glveniik

Kablolu LAN

ablosuz LAN ayar sayfasi gorintilenir.

"Kurulum tamamlandi"yi se¢in ve [Enter]
=" dugmesine basin.

Kablosuz LAN
Giiveniik

Kablolu LAN

Ayarlar kaydetmek igin "Evet" 6gesini se¢in ve [Enter] dligmesine
basin.

Boylece projektor ile erisim noktasi arasindaki baglanti kurulumu
tamamlanir. [Menu] digmesine basin ve ardindan ayarlardan
¢itkmak icin yapilandirma mentst kapatin.

58
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B Giivenlik Meniisiu

.....
Kablosuz LAN

Glveniik &)

WPA2-PSK(TKIP)
WPA2-PSK(AES)
Kablolu LAN

Posta

Alt Menii

Gulvenlik Gorlintulenen 6gelerden glivenlik tiriinu segin.
Guvenligi ayarlarken erisim yapmak Uzere oldugunuz ag sistemi yoneticisinin talimatlarini uygulayin.

Gilvenlik tiri

Kablosuz ag modunda baglanirken ve haberlesirken asagidaki sifreleme ve kimlik dogrulama yontemlerinden birini secebilirsiniz.
* WEP
Veriler, bir kod anahtari (WEP anahtar) ile sifrelenmistir.

Erisim noktasi ve projektor igin sifrelenen anahtarlar eslesmedikce, bu diizenek haberlesmeyi engeller.
* WPA/WPA2

Bu, WEP’in zayIf noktasi olan guivenligi gelistiren bir sifreleme standardidir. Birkag WPA sifreleme yontemi bulunmasina karsin, bu projektor "TKIP»"
kullanir. TKIP, sabit sifreleme anahtari kullanan WEP ile karsilastirildiginda kirilmasini giiglestiren bir sekilde sifreleme anahtarini diizenli ve belirli
araliklarla otomatik olarak guncellemek icin, PSK kullanir.
WPA ayni zamanda kullanici kimlik dogrulama islevlerini de icerir. WPA kimlik dogrulama iki yontem saglar: bir kimlik dogrulama sunucusu kullanarak
ya da sunucu olmaksizin bir bilgisayar ve erisim noktasi arasinda kimlik dogrulayarak. Bu projektor, sunucusuz olan ikinci yontemi desteklemektedir.

* EAP
EAP, istemciler ve kimlik dogrulama sunuculari arasindaki haberlesme icin kullanilan bir protokoldur. Kullanici kimlik dogrulamasi igin elektronik belge
kullanan EAP-TLS; kullanici kimligi ve parolasi kullanan LEAP ve EAP-TTLS gibi birkag protokol mevcuttur.
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Sistem Kimlik dogrulama
EAP-TLS Dijital Sertifika, CA Sertifikasi
EAP-TTLS Kullanici Kimligi, Parola
PEAP/MS-CHAPV2 Kullanict Kimligi, Parola
PEAP/EAP-GTC Kullanici Kimligi, Parola
LEAP Kullanici Kimligi, Parola

- Ayar ayrintilari igin, aginizla ilgili ag yoneticisinin yénergelerini uygulayin.
S~ « EAP kullaniliyorsa, kimlik dogrulama sunucusu ayarlari ile eglegsen projektorde ayarlari yapmaniz gerekmektedir. RADIUS ayarlari
hakkinda ayrintili bilgi icin, ag yoneticinizle gorasin.

» Elektronik belgeyi ve CA belgesini projektore kaydedin. Sadece bir set elektronik belge ve CA belgesi projektore kaydedilebilir. Bu belgeler,
EAP-TLS ile kullanilir.
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WEP secildiginde
Alt Menii

WEP sifreleme WEP kodlamasi icin sifreleme ayarlayabilirsiniz.
128 bit: 128 (104) bit kodlamasi kullanir
64 bit: 64 (40) bit kodlamasi kullanir

Resmi WEP sifreli anahtar icin giris yontemini ayarlayabilirsiniz.
ASCII: Girig metni.
HEX: Giris, onaltilik olarak belirtilir.

Girig kimligi WEP sifreleme kimligi anahtarini secer.

Sifreleme anahtari 1/ | WEP sifrelemesi icin kullanilan anahtari girebilirsiniz. Projektorin yer aldigi ag ile ilgili ag yoneticisinin talimatlarini uygulayarak anahtari tek
Sifreleme anahtari 2/ | baytlik karakterler olarak girin. Girilebilecek karakter tiirli ve sayisi, "WEP Sifreleme" ve "Resmi" ayarlarina gore farkhlik gosterir.

Sifreleme anahtari 3/ | Girdiginiz karakterlerin sayisi, gerekli karakter uzunlugundan daha kisa ise, higbir karakter sifrelenmez. Girdiginiz karakterlerin sayisi, gerekli
Sifreleme anahtari 4 | karakter uzunlugundan daha uzun ise, izin verilen sayiyi asan karakterler sifrelenmez.

"128 bit" - "ASCII": Tek baytlik alfasayisal degerler, 13 karakter.

"64 bit" - "ASCII" : Tek baythk alfasayisal degerler, 5 karakter.

"128 bit" - "HEX" :0ila9ve A ilaF arasinda, 26 karakter

"64 bit" - "HEX" :0ila9ve AilaF arasinda, 10 karakter
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ik v EAP-TLS O

WPA-PSK (TKIP) veya WPA2-PSK (AES) segildiginde

Alt Meni
PSK (Sifreleme Tek baytlik alfasayisal karakterler ile bir PreSharedKey (sifreli anahtar) girebilirsiniz. En az 8 olmak (izere en ¢ok 64 karakter girin. PreSharedKey
anahtari) girildiginde ve [Enter] diigmesine basildiginda, deger ayarlanir ve yildiz isareti (*) olarak goruntlenir.

Secgenek ayar menustinde 32 karakterden fazlasini giremezsiniz. Web Kontrol islevini ayarlarken 32 karakterden daha fazlasini girebilirsiniz.
@ EasyMP Operation Guide

EAP-TLS secildiginde
Alt Menii

icin yayinlandi/ Belgedeki bilgi gorlintulenir. Giremezsiniz.
Yayinlayan/
Gecgerlilik stiresi

EAP-TTLS/MD5, EAP-TTLS/MS-CHAPv2, PEAP/MS-CHAPv2, PEAP/GTC, LEAP, EAP-Fast/MS-CHAPv2 ya da EAP-FAST/GTC segcildiginde
Alt Menii islev
Kullanici adi Tek baytlik alfasayisal karakterler (bosluksuz) ile kimlik dogrulamak i¢in kullanilacak bir kullanici adi girebilirsiniz. 64 karaktere kadar
irebilirsiniz.
gKonfigijrasyon menisinde 32 karakterden fazlasini giremezsiniz. Web Kontrol islevini ayarlarken 32 karakterden daha fazlasini girebilirsiniz.
@ EasyMP Operation Guide
Sifre Kimlik dogrulama parolasini tek baytlik alfasayisal karakterler olarak girebilirsiniz. 64 karaktere kadar girebilirsiniz. Parola girildiginde ve [Enter]
diigmesine basildiginda, deger ayarlanir ve yildiz isareti (*) olarak gorunttlenir.

Konfigiirasyon menusiinde 32 karakterden fazlasini giremezsiniz. Web Kontrol islevini ayarlarken 32 karakterden daha fazlasini girebilirsiniz.
@ EasyMP Operation Guide
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B Kablolu LAN Menisu

Alt Menii islev
DHCP» DHCP’yi (AgIk) veya (Kapali) kullanmak igin ayarlayabilirsiniz.
"AcIK" olarak ayarlanirsa, adresleri artik ayarlayamazsiniz.
IP_Adresi” Projektdre atanan IP adresini girebilirsiniz.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1yi ifade eder)

Alt A§ Maskesi”

Projektor icin alt ag maskesi girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir sayi girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki alt ag
maskeleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gecidi Adresi®

Projektor icin ag gecidi ile ilgili IP adresini girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki ag gecidi adresleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1yi ifade eder)

MAC Adresi

MAC adresini belirtir.

IP Adresi
Gorluntileme

Bekleme ekraninda IP adresinin goruntiilenmesini dnlemek i¢in bunu "Kapaliya ayarlayin.
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M Posta Meniisi

Bu 6zellik ayarlandiginda, projektdr anormal/uyari durumuna geger; tarafiniza e-posta ile bilgi gonderilir.

Alt Menu
Posta Bildirimi

Temel

Kablosuz LAN

Giivenlik

Kablolu LAN

Posta ile (Acik) veya olmaksizin (Kapali) bilgilenmek icin ayarlayabilirsiniz.

SMTP sunucusu

Projektor icin SMTP ile ilgili IP adresini® girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
127.x.X.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri O ila 255 arasinda bir say1yi ifade eder)

Cikis Numarasi

SMTP sunucusu i¢in baglanti noktasi sayisi girebilirsiniz. 11k deger 25°dir. 1 ila 65535 arasinda bir sayi girebilirsiniz.

E-posta Adresi 1/
E-posta Adresi 2/
E-posta Adresi 3

Bildirim postasinin gonderilecegi hedefin e-posta adresini girin. Ug hedefe kadar kaydedebilirsiniz. Posta adresleri igin 32 tek baytlik alfasayisal
karaktere kadar girebilirsiniz.

Bir Bildirim
Durumunu
Ayarlama

Posta ile bildirilecek olan anormallikleri veya uyarilari segebilirsiniz. Secilen anormallik ya da uyari projektorde meydana geldigi zaman, anormal
bir durum ya da uyarinin meydana geldigini bildiren bir posta belirlenen "Hedef adrese™ génderilir. Gorintlilenen 6gelerden ¢oklu 6ge
secebilirsiniz.
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M Digerleri Menusu
SNMP» 6zelligini ayarlayabilirsiniz. Projektori izlemek amaciyla SNMP kullanmak icin, SNMP yonetici programini bilgisayariniza kurmaniz
gerekmektedir. SNMP’nin ag yoneticisi tarafindan yonetilmesi gerekmektedir.

-----

Kablosuz LAN

Glvenik

Kablolu LAN

Posta

Alt Menii islev
SNMP tuzagi IP SNMP tuzagi bildirim hedefi igin, en fazla iki kayit yapabilirsiniz.
adresi® 1/ SNMP | "Tuzak IP Adresi 1"deki IP adresine erisim saglanmadiginda, "Tuzak IP Adresi 2"de kayith 1P adresi® kullanilir.
Tuzagi IP Adresi 2 | Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say! girebilirsiniz.

Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
127.x.X.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255 arasinda bir say1yi ifade eder)

Ag Gecidi Oncelikli giris icin kablosuz veya kabloluyu secin.
Kurulumu
AMX Device "AcIk" olarak ayarlandiginda ve projektor bir aga baglandiginda AMX Device Discovery kullanarak tespit edilebilir. Projektor, projektori tespit

Discovery” etmek icin AMX Device Discovery devreye sokan bir aga ya da AMX kontrolore bagli degilken "Kapali” olarak ayarlayin.
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B Sifirla Menusu
Tum ag ayarlarini sifirlar.

Temel
Kablosuz LAN
Giivenlik

Kablolu LAN

66

Alt Menu

Ag ayarlarini Tim ag ayarlarini sifirlamak icin "Evet"i secin.

sifirla. Tum ayarlari sifirladiktan sonra "Temel"” menusi goriintulenir.
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67

Bilgiler Menusu (Yalnizca Ekran)

Yansitilan gorinta sinyallerinin ve projektériin durumunu kontrol etmenizi saglar. Goruntilenen 6geler, asagidaki ekran goruntilerinde gosterildigi gibi,
yansitilan gorinti sinyaline gore farkhlik gosterir.

Bilgisayar goriintiisii/Bilesen video” Bilesik video”/S-video” EasyMP
Gorilintii Goriintii Goriintii
Lamba Saati Lamba Saati Lamba Saati
Sinyal Yiiksek Parlaklik [ | Sinyal Yiiksek Parlaklik 0 H Sinyal Yiiksek Parlaklik 0 H
Diisiik Parlakhk 0 H Diisiik Parlaklik 0 H Diisiik Parlaklik 0 H
Ayarlar Kaynak Bilgisayari Ayarlar Kaynak Bilgisavari Ayarlar Kaynak EasyMP
Girig Sinyali Otomatik Video Sinyali Oto (----) Durum
Uzatiimis Coziiniirliik 0 x s} Uzatilmis Durum Uzatilmis
Yenileme Hizi 0,00Hz
Ag Senk. Bilgileri SGNN 00000 Ad Ag
< Durum
Bilgiler [Bilgiler [Bilgiler
Sifirla Sifirla Sifirla
[[#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik | [ [#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Gik ) [ [#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Gik )

Alt Menii

Lamba Saati Toplamda harcanan lamba galisma stiresini” goruntleyebilirsiniz.
Lamba uyari zamanina gelindiginde karakterler sari renkte goruntdlenir.
Kaynak Baglanan ekipman icin yansitilan giris kaynagi adini gorintileyebilirsiniz.
Girig Sinyali "Kaynak" secenegine bagli olarak "Sinyal” meniisinde ayarlanan "Bilgisayarl Girisi" ya da "Bilgisayar2 Girisi" icerigini goruntuleyebilirsiniz.
Cozunlrlik Girig ¢ozUnurltglna gorintuleyebilirsiniz.
Video Sinyali "Sinyal" mentisunden ayarlanan "Video Sinyali" i¢erigini gorunttleyebilirsiniz.

Yenileme Hizi™®

Yenileme hizini gérintileyebilirsiniz.

Senk.” Bilgileri

Goruntu sinyali bilgisini gorintuleyebilirsiniz.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Durum

Bu, projektérde meydana gelen hatalarla ilgili bilgidir.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiyac duyulabilir.

* Toplam kullanim suresi ilk 10 saat i¢in "OH" olarak gérunttlenir.
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Sifirla Menusu

Goriintii
Tiimiinii Sifirla

Sinyal Lamba Saatini Sifirla

Ayarlar

Uzatilmg

Ag

Bilgiler

[Slflrla

([#1:5e¢ [Enter] :Gir [Menul:Cik |

Alt Meni Y
TUamana Sifirla Tim mendlerdeki 6geleri varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.
Asagidaki 6geler varsayilan ayarlarina sifirlanamaz: "Bilgisayarl Girisi", "Bilgisayar2 Girisi", "Kullanici Logosu*, "Coklu ekran®, "Ag" menuleri
ile ilgili tim 6geler, "Lamba Saati" ve "Dil".

Lamba Saatini Toplam lamba ¢alisma suresini sifirlayabilir ve "0H"’ye getirebilirsiniz. Lambayi degistirdiginizde sifirlayin.
Sifirla
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Help (Yardim) iglevinin Kullaniimasi

Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢ikarsa, Help (Yardim) islevi sorunun Secimi onaylayin.

0zUumunde size yardimci olmak icin ekran talimatlarini kullanir.
¢ y ¢ Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kontrol panelinin kullaniimasi

< >
Prosedir U Menu -~  Esc
O

Color

Mode  A/V Mute Fi

[Help] diigmesine basin.
Yardim ekrani goruntulenir.

&
S
i

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kontrol panelinin kullaniimasi

WRde  A/VMute Freeze

Sorular ve ¢oziimler, asagidaki ekranda gosterildigi sekilde
goruntulenir.
Yardimdan ¢ikmak icin [Help] diigmesine basin.

Gériintl kiicik.

@ Yakinlastirma minimum seviyeye mi ayarlanmis?
- Goriintii boyutunu degistirmek icin yakinlastirma
halkasini kullanin.

@ Projektér perdeye gok mu yakin?
-Projektorii perdeden uzaklastirin.

[Yardim]

(_[Esc :Dén [Helpl :Cik |

Goriintii kiiciik. @
Goriintii yamuk sekilde yansitiiyor.

Renk tonu normal dedil.
Ses vok va da cok diigiik.

ANz . o o oo - "
“()- Yardim iglevi soruna ¢6zim getiremezse, bkz. **Sorun

-

([#1:Se¢ [Enter] :Gir [Help] :CIK | 77 > Q(‘jzme" ({.‘371)

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kontrol panelinin kullaniimasi

Menu VAN Esc
urce

arch
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Projektorde bir sorun ortaya gikarsa, dncelikle projektoriin gostergelerini kontrol edin ve asagidaki "Gostergelerin Okunmasi" kismina bagvurun.
Gostergeler, sorunun ne olabilecegini agikga gostermiyorsa, "Gdstergeler Yardimci Olmazsa" kismina basvurun. @ s.74

Gostergeleri Okuma

Projektor, size projektorin calisma durumunu bildiren asagidaki i¢ gosterge ile donatilmistir.

3 Turuncu

-~ Yesil

S

B Yesil

Projektérin ¢alisma durumunu gosterir.
: Bekleme durumu

Bu durumda [Power] dugmesine basildiginda yansitma islemi tekrar baglar.

: Isinma islemi yurGtaltyor

Isinma zamani yaklasik 30 saniyedir. Isinma tamamlandiktan sonra, gosterge yanip sonmeyi durduracaktir.

: Yansitma yaratalUyor.

Projektériin lamba durumunu gdsterir.
i¢ sicaklik durumunu gosterir.

Asagidaki tablolar gostergelerin ne anlama geldigini ve isaret ettikleri sorunlarin nasil ¢ozllecegini gosterir.
Tum gostergeler kapaliysa, elektrik kablosunun dogru baglanip baglanmadigini ve elektrik gelip gelmedigini kontrol edin.
Bazen, gli¢ kablosu prizden cekildiginde, & gosterge 1s1g1 kisa bir stire yanmaya devam edebilir, bu bir hata degildir.
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Durum

Kirmizi Kirmizi Kirmizi

N, S e
- -

1N 21N

Neden

Internal Error (Dahili
Hata)

B O Power (Giig) gostergesi kirmizi yaniyor [[XTIUEN

mm: Stirekli yaniyor -issi-: Yanip sonilyor —: Kapali

Co6zum veya Durum

Projektort kullanmay1 durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu
belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor 7letisim Listesi

b B d
Kirmizi Kirmizo | Fan Error (Fan Projektort kullanmay1 durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu
. Hatas!) belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor 7letisim Listesi
=8 1 R | sensor Error (Sensér
d o] Hatas!)
Kirmizi Kirmzi | High Temp Error Lamba otomatik olarak sonecek ve yansitma duracaktir. Yaklasik 5 dakika bekleyin. Yaklasik 5 dakika sonra projektor
(Yuksek Sicakhk bekleme moduna gececektir; o zaman asagidaki iki noktayi kontrol edin.
= O = Hatas1) * Hava filtrelerinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, projektoriin duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.
b o (asirt 1sinma)  Hava filtreleri tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ s.83, 89

Yukaridaki noktalari kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa projektdri kullanmayi durdurun, elektrik kablosunu fisten
cikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor
Tletigim Listesi

Yaklasik 1.500m’nin Gzerindeki bir yiikseklikte kullanirken, "Yiiksek Irtifa Modu™ secenegini "Acik" olarak
ayarladiginizdan emin olun. @ s.47

Kirmizi Kirmizi

N
.-

21N

(OJE S

Lamp Error (Lamba
Hatasl)

Lamp Failure (Lamba
Arizasl)

Lamp Cover Open
(Lamba Kapag! Acik)

Asagidaki iki noktayi kontrol edin.
« Lambayi ¢ikartin ve kirthp kiriimadigini kontrol edin. @ s.86
« Hava filtresini degistirin. @ 5.83

Lamba kirik degilse — yerine takin ve ardindan projektora agin.
Lamba hala yanmiyorsa — Yeni bir lambayla degistirin ve projekttru agin.
Eger lamba degistirildikten sonra sorun ¢ozilmuiyorsa
— Projektori kullanmayi durdurun, elektrik kablosunu fisten gikartin ve yetkili saticinizla veya
Destek ve Servis Kilavuzu belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor /letisim
Listesi

Lamba kirilmissa — Yeni bir lambayla degistirin ya da daha ayrintili tavsiye almak icin yetkili saticinizla irtibat kurun.
Lambay1 kendiniz degistirecekseniz, cam kiriklarina dikkat edin. (Lamba degistirilene kadar
yansitma iglemi yapilamaz.)

Lambanin ve lamba kapaginin sikica takihp takilmadigini kontrol edin. @ s.86
Lamba veya lamba kapag sikica takilmamissa lamba yanmaz.

Yaklasik 1.500m’nin Gzerindeki bir yiikseklikte kullanirken, "Yiiksek Irtifa Modu™ secenegini "Acik" olarak
ayarladiginizdan emin olun. @ s.47
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W 5 - | Gostergeler turuncu renkte yaniyor ya da yanip soniiyor
mm: Sirekli yaniyor —:*:—: Yanip sonuyor =: Kapali =3: Projektorin durumuna gore degisir

Durum Neden Co6zum veya Durum
Kirmizi Turuncu | High Temp Warning | (Bu anormal bir durum degildir, ancak eger sicaklik yeniden yukselirse projektor otomatik olarak kapanacaktir.)
(Yiksek Sicakhk « Hava filtrelerinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, projektériin duvara dayanip dayanmadigini kontrol
= B Tuyansi) edin.
d X} « Hava filtreleri tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ s.83, 89
Turuncu Replace Lamp Yeni bir lamba ile degistirin. @ 5.86

(Lambay1 Degistir) Lambay! degistirme suresi gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde lambanin kirilma olasiligl artar. Lambay!
mumkin oldugu kadar kisa siire iginde yenisiyle degistirin.

I o)
O % Y g

-+ Gostergelerin timu normal degerleri gosterirken projektor dogru calismiyorsa, asagidaki "*Gostergeler Yardimci Olmazsa™ bolumune
AQ/~  bagvurun. («Fs.74).

* Bir gosterge daha onceki tablolarda olmayan bir durumu gosterirse, yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu belirtilen en yakin
adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Zletigim Listesi
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Gostergeler Yardimci Olmazsa

Yansitma basgladiginda meydana gelen sorunlar

Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gostergeler bir _
B Projektor aciimiyor @ s.79

¢ozlim sunmazsa, her sorun icin ilgili sayfaya basvurun.

Goruntulerle ilgili sorunlar Diger sorunlar
W Hic bir goruntl belirmiyor @ s.75 _ M Ses duyulmuyor ya da ses kisik
Yansitma baslamiyor, yansitma alani tamamen siyah, yansitma alani @ s.79
tamamen mavi, vs.

C e . B Uzaktan kumanda caligmiyor
M Hareketli goruntiler géranttlenmiyor @ s.75 @ s.80

Bilgisayardan yansitilan hareketli goriintuler siyah goruntiyor ve higbir B Projektorde anormal bir durum

sey yansitilmiyor. _ olugsa bile mesaj alinmiyor.
B Yansitma otomatik olarak duruyor @ s.75 @ s.80

M "Desteklenmiyor." mesaji gorintileniyor. @ s.76

H "Sinyal yok." mesaji gorintileniyor. @ s.76

B Goridntaler bulanik ya da odak diginda @ s.76

B Goruntilerde karigsma veya bozulma gértniyor @ s.77
Parazit, bozulma ya da siyah beyaz damali desenler gibi sorunlar
beliriyor.

B Gorinta kesik (genig) veya kugik, ya da gortinds uygun degil
- s.77
Goruntlnun sadece bir kismi gorlntuleniyor veya gorintuniin yukseklik
ve genislik oranlari dogru degil vb.

B Gorunti renkleri dogru degil @ s.78
Goruntinin tamami morumsu ya da yesilimsi goriniyor, gérunttler
siyah beyaz, renkler mat gortnuyor vb.
(Bilgisayar monitorleri ve LCD ekranlar farkli renk tretim performansina
sahiptir; bu yuzden projektor tarafindan yansitilan renkler ve monitérde
gorinen renkler birbirlerini tutmayabilir, fakat bu bir sorun belirtisi
degildir.)

H Goruntuler koyu gortuiniyor @ s.78

M Harici monitorde hicbir gsey gortintilenmez @ s.79
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B Goruntulerle ilgili sorunlar
M Hig bir goriinti belirmiyor
Gozum
Projektorii agmak icin [Power] diigmesine basin.

Gostergeler kapali mi? Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur.
Projektdrin elektrik kablosunu dogru bir sekilde takin. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Sessiz modunu iptal etmek i¢in [A/V Mute] uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basin. @ s.25
A/V sessiz slaytini agin. @ s.7

Ayarlarin tumina sifirlayin. @"Sifirla"-"Tumind Sifirla” s.68

Ornegin ekran koruyucular gibi bazi gérintiiler tamamen siyah olabilir.

Kontrol Edin
[Power] diigmesine bastiniz mi?

AV Mute (A/V Sessiz) modu acik mi1?
A/V sessiz slayti kapali mi?
Konfiglrasyon mentsi ayarlari dogru yapiimis mi?

Yansitilan gérintu tamamen siyah mi?

Sadece bilgisayardan gériintiiler yansitirken

Gorintundn sinyal bicimi ayarlari dogru mu?
Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Bagli cihaz sinyaline gore ayari degistirin. @"Sinyal"-"Video Sinyali" s.44

M Hareketli goriintiiler goriintiilenmiyor

Kontrol Edin
Goruntd sinyalleri LCD ve ekrana gonderiliyor mu?

Sadece bir dizustii bilgisayardan veya dahili bir LCD
ekrana sahip bir bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Gorintu sinyalini harici ¢ikis olarak degistirin. @ Bilgisayarinizin belgelerini kontrol edin.

M Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin
"Uyku Modu", "Acik" olarak mi ayarlanmig?

Uyku modunun [Power] kullaniimasini istemiyorsaniz,"Uyku Modu", ayarini "Kapali" olarak degistirin.
@ "Uzatilmis"-"Isletim"-"Uyku Modu" s.47
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H "Desteklenmiyor." mesaji goriintiileniyor.

Kontrol Edin
GOrintunin sinyal bigimi ayarlari dogru mu?

Cozim
Bagli cihaz sinyaline gore ayari degistirin. @"Sinyal"-"Video Sinyali" s.44

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Mod, goruntd sinyallerinin frekans ve ¢ozinurligiyle
eslesiyor mu?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayardan c¢ikan gorunti sinyallerinin ¢ozuntrlik ve yenileme hizinin degistirilmesi ile ilgili ayrintilar
icin bilgisayarinizla birlikte verilmis olan belgelere bagvurun. @="Desteklenen Monittrler Listesi" s.104

H "Sinyal yok." mesaji goriintiileniyor.
Kontrol Edin

Céziim

Kablolar dogru baglanmig m1?

Yansitma icin gerekli tum kablolarin giivenli bir bicimde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

Dogru giris baglanti noktasi secilmis mi?

Goruntuyd degistirmek icin, uzaktan kumandadaki ya da uzaktan kumandadaki [Source Search] digmesine
basin. @ s.22

Bilgisayar veya video aygiti agik mi?

Ekipmani agin.

Gorinta sinyalleri projektore gonderiliyor mu?
Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD

ekrana sahip bir bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Gorunta sinyalleri sadece bilgisayarin LCD monit6riine ya da aksesuar monitre génderiliyorsa, ¢ikisl
bilgisayarin kendi monitériine ek olarak harici bir hedefe degistirmeniz gereklidir. Bazi bilgisayar
modellerinde, goriinta sinyalleri harici olarak gonderiliyorsa, LCD monitdrde ya da aksesuar monitdrde
belirmezler. @ Bilgisayarin belgelerinde, "Harici ¢ikis" veya "Harici bir monitoriun baglanmasi” baslgina
bakin.

Baglanti bilgisayar acikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini harici ¢ikisa geviren islev [Fn] tusu
calismayabilir. Projektore bagli olan bilgisayari kapatin ve ardindan yeniden agin. @~Hizli Baslangig
Kilavuzu

M Goriintiler bulanik ya da odak diginda

Kontrol Edin Coziim

Odak dogru ayarlanmis mi?

Odag! ayarlamak i¢in projektordeki odaklama halkasini déndarin. @Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Projektor dogru uzakhkta mi?

Tavsiye edilen uzaklik 83 ila 1469 cm arasindadir.
Bu aralikta kurulum yapin. @ s.92

Ekran Yerlesimi ayarinin degeri ¢cok mu biytik?

Ekran Yerlesimi miktarini azaltmak icin projeksiyon egimini kigulttin.
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Kontrol Edin

Mercek lizerinde bugulanma olusmus mu?

77

Projektdr aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse ya da ortam isisinda ani degisiklikler
meydana gelirse, mercek yiizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, gérintilerin bulanik gérinmesine yol
acabilir. Projektori kullanmadan yaklasik bir saat 6nce kullanilacagl odaya kurun. Mercek izerinde
bugulanma olusursa, projektori kapatin ve bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.

M Goriintiilerde karigsma veya bozulma goriiniiyor

Goruntlnun sinyal bigimi ayarlari dogru mu?
Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Kontrol Edin Coziim

Bagli cihaz sinyaline gore ayari degistirin. @"Sinyal"-"Video Sinyali" s.44

Kablolar dogru baglanmig mi1?

Yansitma icin gerekli tum kablolarin giivenli bir bicimde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

Bir uzatma kablosu kullaniliyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etkileyebilir. Projektor ile birlikte verilen
kablolari kullanarak, sorunu yaratanin uzatma kablosu olup olmadigini kontrol edin.

Dogru ¢ozundrlik secilmis mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdrle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitorler Listesi” s.104 @ Bilgisayar belgeleri

"Senkronizasyon™" ve "izleme™" ayarlari dogru yapilmis
mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Otomatik ayarlamay1 gerceklestirmek igin uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine ya da projekt6rin
kumanda panelindeki [Enter] digmesine basin. Eger gorlintuler otomatik ayarlama kullanildiktan sonra da
dogru olarak ayarlanmamissa, ""Senkronizasyon" ve "izleme" islevlerini kullanarak ayarlamalari

yapabilirsiniz. @ "Sinyal"-"izleme", "Senkronizasyon" s.44

M Goriinti kesik (genis) veya kiigiik, ya da goriiniis uygun degil

Kontrol Edin Coziim

Bir genis panel bilgisayar gorinttsi mi yansitiliyor?

Sadece bilgisayardan goruntiiler yansitirken

Gorunds modunu "Normal™ olarak "4:3" ve "16:9" ayarlamak i¢in uzaktan kumandadaki [Resize]
diigmesine basin. Coézinurluge gore gérinis modunu secin. @ s.27

Gorintu hala E-Zoom islevi kullanilarak buyuttliyor mu?

E-Zoom islevini iptal etmek icin uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesine basin. @ s.29

"Konum" ayari dogru yaptimis mi?

Otomatik ayarlamayi gergeklestirmek i¢in uzaktan kumandadaki [Auto] veya projektérin kumanda
panelindeki [Enter] diigmesine basin. Gorlntller otomatik ayarlama islevi kullanildiktan sonra da dogru
olarak ayarlanmazsa, "Konum" meni komutlarini kullanarak ayarlamalari elle yapabilirsiniz.

Bir bilgisayar goruntlsu sinyali disinda, konfiglrasyon menisiinden "Konum" komutunu kullanarak
ayarlamalari yapabilirsiniz. @ "Sinyal"-"Konum" s.44
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Kontrol Edin Coziim
Bilgisayar ¢ift ekran icin ayarlanmis mi1? Bilgisayarin denetim masasindaki "Ekran Ozellikleri" menustinden gift ekran etkinlestirilmisse, projektor,

Sadece bilgisayardan gériintiiler yansitirken bilgisayar ekraninda gortintiiniin yalnizca yarisini yansitacaktir. Gortntintn tamamini gorintiilemek icin,

cift ekran ayarini kapatin. @Bilgisayar video suriclisu belgeleri
Dogru ¢ozinurluk secilmis mi? Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektérle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.

Sadece bilgisayardan gériintiiler yansitirken @ "Desteklenen Monitorler Listesi” s.104 @ Bilgisayar belgeleri

B Goriintii renkleri dogru degil

Kontrol Edin Coziim
Giris sinyali ayarlari bagli aygittan gelen sinyallerle Asagidaki ayarlari bagh aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
eslesiyor mu? Gorintunin Bilgisayarl, Bilgisayar2 giris terminaline bagl bir bilgisayardan alinmasi durumunda

@ "Sinyal"-"Bilgisayar Girisi 1/2" s.44
Video ya da S-Video’ya baglanan ekipmandan gorintii yansitirken «@"Sinyal"-"Video Sinyali" s.44

Gorintu parlakligr dogru ayarlanmig mi? Parlakligi ayarlamak icin konfigiirasyon menisiinden "Parlakhk™ komutunu kullanin. @"Goriintu"-
"Parlaklik™ s.43

Kablolar dogru baglanmis mi? Yansitma icin gerekli tum kablolarin giivenli bir bicimde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizli
Baslangic Kilavuzu

"Kontrast”" ayari dogru ayarlanmis mi? Konfigurasyon menusiinden "Kontrast" ayarini yapin. @ "Gorintl "-"Kontrast™” s.43

Ayarlanan renk dogru mu? Konfigiirasyon menustinden "Renk Ayari" ayarini yapin. @ Gorlintu"-"Renk Ayari" s.43

Renk doygunlugu ve renk tonu dogru ayarlanmis mi? Konfiglrasyon menisiinden "Renk Doygunlugu” ve "Renk Tonu" ayarini yapin. @"Gorilinti"-"Renk

Doygunlugu”, "Renk Tonu" s.43

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

M Goriintiiler koyu goriiniyor

Kontrol Edin Coziim

Gorintu parlakhg ve aydinlatma dogru ayarlanmis mi? Konfigtirasyon mentistinden "Parlaklik" ve "Parlaklik KontrolG" ayarlarint yapin.
@ "GOorunti"-"Parlaklik" s.43 @ " Ayarlar”-"Parlaklik Kontrolu" s.45

"Kontrast™" ayari dogru ayarlanmis mi? Konfiglrasyon menistinden "Kontrast" ayarini yapin.
@ "Goruntd"-"Kontrast" s.43

Lambanin degistirilme zamani gelmis mi? Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, gorunttler daha karanlik hale gelecek ve renk kalitesi
zayIflayacaktir. Bu meydana geldiginde, lamba yenisiyle degistirilmelidir. @ s.85
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H Harici monitorde hicbir sey goriintiilenmez

Kontrol Edin

Bilgisayarl baglanti noktasi haricindeki bir baglant
noktasindan alinan gérantdler yansitiliyor mu?

Sadece harici monitorde goriintulenebilen goruntdler, Bilgisayarl baglanti noktasindan alinan bilgisayar
gorantileridir. @ s.96

M Projektor agiimiyor

Kontrol Edin
[Power] diigmesine bastiniz mi?

B Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

Coziim
Projektorii agmak icin [Power] diigmesine basin.

Gostergeler kapali mi?

Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur.
Projektoriin elektrik kablosunu dogru bir sekilde takin. @ Hizli Baglangi¢ Kilavuzu
Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Elektrik kablosuna dokunuldugunda gdstergeler acilip
kapaniyor mu?

Bu, sorunu ¢6zmezse projektori kullanmayi durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili
saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor
Iletigim Listesi

Calisma kilidi "Tam Kilit" olarak mi ayarlanmig?

Eger sKontrol paneli Gzerindeki [Enter] digmesine yaklasik yedi saniye basili tutun, bir mesaj gérunttlenir
ve kilit devre digi birakilir. @@ s.39

Kumanda alicisi icin dogru ayar secildi mi?

Konfigurasyon menisiinden "Uzak Alici” ni kontrol edin. @ "Ayarlar”-"Uzak Alicl™ s.45

Dogrudan Gug kapanir kapanmaz gug kablosu geri takildi mi
ya da kesici kapatildi mi?

"Direkt glic agma” "Acik" olarak ayarlandiginda solda ¢alisma yapildigl zaman guc tekrar agilabilir.
[Power]Glici tekrar agmak icin digmeye basin. @ s.12

M Diger sorunlar

H Ses duyulmuyor ya da ses kisik

Kontrol Edin
Ses kaynagi dogru baglanmig mi?

Gozum
Kablonun Audio (Ses) girisi baglanti noktasina baglanip baglanmadigini kontrol edin.

Ses, en dusiige mi ayarlanmig?

Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlayin. @ s.45 @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

A/V Sessiz modu agtk mi?

AJ/V Sessiz modunu iptal etmek icin uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basin. @ s.25

Ses kablosunun 6zelligi "Direngsiz" mi?

Piyasadan aldiginiz ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.




Sorun Goézme

B Uzaktan kumanda galigmiyor
Kontrol Edin

Céziim

Uzaktan kumanda calistirilirken, 1sik yayma alani
projektordeki uzaktan kumanda 1s1g1 alim alanina bakiyor
mu?

Uzaktan kumandayi uzaktan kumanda 1s1g1 alim alanina dogru gevirin.
Uzaktan kumandanin ¢alisma acisi yatay olarak yaklasik 30° ve dikey olarak yaklasik 15°’dir. @ Hizli
Baslangic Kilavuzu

Uzaktan kumanda projektdrden ¢ok mu uzakta?

Uzaktan kumandanin ¢alisma araligi yaklasik 6m’dir. @=Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Uzaktan kumanda 1s1g1 alim bolgesine direkt gunes 15181 ya
da floresan lambalardan gl 1s1k geliyor mu?

Projektdrd, uzaktan kumanda 1sig1 ahm bolgesine kuvvetli 1sik gelmeyecek bir yere kurun.
Ya da kumanda alicisini yapilandirma mentsiindeki "Uzak Alici” segeneginde "Kapali™ olarak ayarlayin.
@ "Ayarlar"-"Uzak Alici" s.45

Kumanda alicisi i¢in dogru ayar secildi mi?

Konfiglrasyon menisiinden "Uzak Alici™ ni kontrol edin. @ "Ayarlar"-"Uzak Alic1" s.45

Uzaktan kumanda kimligi ve projektor kimligi eslesiyor mu?

Uzaktan kumandayi calistirmak istediginiz projektoriin kumanda alicisina dogrultarak tzerindeki [1D]
digmesine basin. Uzaktan kumanda devre digi kaldigi zaman projektori kapatin ve daha sonra tekrar agin.
@ 5.32

Piller bitmis mi ya da dogru takilmis mi1?

Pillerin dogru sekilde takildigindan emin olun ve gerekirse yeni pillerle degistirin. @ s.84

Bir uzaktan kumanda dugmesi 30 saniyeden fazla mi basih
tutuldu?

Uzaktan kumandanin herhangi bir dugmesi 30 saniyeden fazla basil tutulursa, uzaktan kumanda sinyal
yollamayi keser (uzaktan kumandanin uyku modu). Bu 6zelligin amaci, uzaktan kumandanin tizerine
yanliglikla birsey yerlestirilmesi ya da uzaktan kumandayi ¢antanizda tasirken tuslara yanhslikla basiimasi
durumunda pillerin bitmesini dnlemektir. Digme birakildiginda, uzaktan kumanda normal sekilde
calismaya devam edecektir.

M Projektérde anormal bir durum olussa bile mesaj alinmiyor. (sadece EMP-1825)

Kontrol Edin
"Bekleme Modu" "Ag Acik" olarak mi ayarlanmis?

Coziim
Projektdr bekleme modundayken mesaj ile bildirimi kullanmak i¢in konfigiirasyon menusiinden "Bekleme
Modu" igindeki "Ag Acik" secenegini ayarlayin. @ "Uzatiimis"-"Bekleme Modu" s.48

Ciddi bir anormal durum olustu ve projektor aniden durdu
mu?

Projektdr aniden durursa, mesaj gonderilemez.
Anormal durum devam ederse, yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu belirtilen en yakin adresle
irtibat kurun. @ Epson Projektor /letisim Listesi

Projektore gli¢ geliyor mu?

Elektrik prizinizin ve gi¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

LAN kablosu dogru sekilde baglanmis mi?

LAN kablosunun dogru sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. Baglanmamis ya da dogru sekilde
baglanmamis ise, yeniden baglayin. @ s.97

"Posta" konfiglirasyon menisiinde dogru ayarlanmis mi?

Anormal durumlar i¢in posta bildirimi, konfiglirasyon menusiindeki "Posta" ayarlarina gére génderilir.
Dogru ayarlanip ayarlanmadigini kontrol edin. @ "Ag"-"Posta" s.64
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Kurulum Yontemleri

Projektor asagidaki dort farkh yansitma yéntemini desteklemektedir.

/\ Uyan

* Projektor tavana monte edilecekse (tavan althgi) farkl bir
kurulum yontemi izlenmelidir. Dogru sekilde kurulmadiginda
diserek kazaya ve yaralanmaya yol acabilir.

* Vidalarin gevsemesini 6nlemek icin tavan altliginda yapistirici
veya projektor tzerinde yaglayici veya yag gibi maddeler
kullanmaniz durumunda projektor kasasi ¢atlayarak projektoriin
tavan althgindan digmesine neden olabilir. Bu da projektorin
altinda bulunan Kiginin yaralanmasina ve projektdrin zarar
gérmesine neden olabilir.

Tavan althgini kurarken veya ayarlarken vidalarin gevsemesini
onlemek icin yapistirici veya yag ve yaglayici gibi maddeler
kullanmayin.

Dikkat

Projektoru yan konumda kullanmayin. Bu durum arizaya yol
acabilir.

« Goriintuleri ekranin 6nunden  « Gordntuleri yarisaydam bir
yansitin. (Onden yansitma) ekranin arkasindan yansitin.
(Arkadan yansitma)

Sala

* Projektori tavana asin ve * Projektori tavana asin ve
gorantaleri ekranin éniinden goruntdleri yarisaydam
yansitin. (On/Tavan yansitma) ekranin arkasindan yansitin.

(Arka/Tavan yansitma)

S ()

. ¢ Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege bagli tavan

QS althg gerekir. «@s.98

» Uzaktan kumanda Uzerinde begs saniye sureyle [A/V Mute]
diigmesine basarak ayari agagidaki sekilde
degistirebilirsiniz.

"On" « "On/Tavan"
Konfiglrasyon menusiinden ""Arka’ ya da *"Arka/Tavan'
secenegini ayarlayin. & s.47




Temizleme

Projektoru, kirlenmesi halinde veya yansitilan goruntulerin kalitesi
bozulmaya bagladiginda temizlemeniz gerekir.

Projektor Yuzeyinin Temizlenmesi

Projektor yuzeyini yumusak bir bezle hafifce silerek temizleyin.
Projektor cok Kirliyse, bezi az miktarda notr deterjan iceren su ile
nemlendirin ve sonra projektor ylzeyini silmek igin kullanmadan dnce
lyice sikarak kurutun. Ardindan yiizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar
silin.

"Projektor asiri 1sindi. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin olun
ve hava filtresini temizleyin veya degistirin.” @ "Hava filtresinin
degistirilmesi™ .89

Dikkat

Hava filtresi veya hava cikiginda toz birikmesi projektorin i¢
sicakliginin yikselmesine neden olabilir ve bu durum c¢alismayla
ilgili sorunlara ve optik motorun hizmet 6mrunun kisalmasina yol
acabilir. Filtreyi mesaj gorinir gériinmez temizleyin.

Dikkat

Projektoriin ylzeyini temizlemek igin parafinli cila, alkol veya tiner
gibi ugucu maddeler kullanmayin. Bunlar, kasanin kalitesinin
bozulmasina ve rengini kaybetmesine neden olabilir.

Mercegin Temizlenmesi

Mercegi temizlemek icin piyasada camlari temizlemek icin satilan bir
temizlik bezi kullanin.

Dikkat

Kolayca zarar gorebileceginden dolay1 mercegi sert materyallerle
ovalamayin veya darbelere maruz birakmayin.

Hava Filtresi ve Hava Girigs Faninin Temizlenmesi

Asagidaki mesaj goruntilendiginde hava filtresi ve hava giris fanini
temizleyin.

U
\

~<- + Bu mesaj temizleme isleminden sonra da sik sik
,@ goruntileniyorsa hava filtresinin degistirilme zamani
gelmigtir. Yeni hava filtresi ile degistirin. @ s.89

* Bu parcalari, en az ti¢ ayda bir temizlemeniz tavsiye
edilmektedir. Projektora ozellikle tozlu ortamlarda
kullaniyorsaniz bu parcalari daha sik temizleyin.

~
4




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

Bu boélimde uzaktan kumanda pilleri, lamba ve hava filtresinin nasil
degistirileceqgi aciklanmaktadir.

Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistiriimesi

Uzaktan kumandanin yanit vermesinde gecikme gergeklesirse ya da bir
stire kullanildiktan sonra ¢alismiyorsa bu, pillerin bittigi anlamina
gelebilir. Bu durumda pilleri degistirin. ihtiya¢ duyuldugunda kullaniimak
uzere iki adet yedek AAA-tipi alkali pil bulundurun.

Dikkat
Pilleri degistirmeden 6nce, Guvenlik Talimatlari/Destek ve Servis
Kilavuzu okudugunuzdan emin olun. @ Guvenlik Talimatlari

Prosediir

Pil kapagini ¢ikarin.
" Pil haznesi kapaginin mandalini iterek kapagi kaldirin.

Eski pilleri yenileriyle degistirin.

/\ Dikkat
Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak igin, pil
yuvasindaki (+) ve (=) isaretlerinin konumunu kontrol edin.

Pil haznesinin kapagini, tik sesi ¢ikartip yerine oturana kadar

bastirin.
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Lambanin Degistirilmesi

B Lamba degistirme suresi
Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda lambanin degistirilmesi gerekir:

* Yansitmayi baglattiginizda "Lambayi degistirin." mesaji
goruntulendiginde.

Bir mesaj goruntulenir.

* Lamba gostergesi turuncu renkte yanip soner.

Turuncu renkte
yanip séner

* Yansitilan goruntu koyulasir ve kalitesi bozulmaya baslar.

Dikkat

» Lamba degistirme mesaji, baglangic parlakliginin ve yansitilan
géruntiniin kalitesinin korunmasi icin agagida belirtilen strelerden
sonra goruntulenecek sekilde ayarlanmigtir. @ **Parlaklik
Kontrol(™ s.45
-Surekli olarak yuksek parlaklikta kullanildiginda: Yaklagik 2400
saat
-Surekli olarak dugtik parlaklikta kullanildiginda: Yaklasik 2900 saat

 Lambay!1 bu stire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde,
lambanin patlama olasiligi artar. Lamba degistirme mesaji
gorindiginde, hala calisiyor olsa bile lambayi en kisa stirede
yenisiyle degistirin.

« Lamba 6zelliklerine ve kullanma sekline bagl olarak lamba, lamba
uyari mesajindan énce kararabilir veya calismayi kesebilir. Zhtiyag
duyulmasi intimaline karsi her zaman yedek bir lamba
bulundurmalisiniz.
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B Lambanin degistiriimesi Brosedir

/\ Uyar

Lambayi aydinlatmadigi icin degistiriyorsaniz, lambanin Kirilmig
olma ihtimali yuksektir.

Eger tavana kurulmusg bir projektdriin lambasini degistiriyorsaniz,
daima lambanin kirik oldugunu varsaymaniz ve lamba kapagini

Projektoru kapadiktan ve onay sinyali iki kere
bipledikten sonra elektrik kablosunu ¢ikartin.

Lambanin yeterince sogumasini bekleyin, ardindan
lamba kapagini ¢ikartin.

acarken altinda degil, yaninda bulunmaniz gerekmektedir. Lamba Yedek lambayla birlikte verilmis olan tornavidayla ya da yildiz
kapagini yavasca cikarin. Lamba kapagi acildiginda kiicik cam tornavidayla lamba kapagini sabitleyen vidayi gevsetin. Ardindan,
parcaciklari dusebilir. Kuclk cam parcaciklari gézuntze veya lamba kapagini 6ne dogru kaydirin ve kaldirarak ¢ikartin.

agziniza kagarsa hemen hastaneye bagvurun.

/\ Dikkat

Lambay1 aydinlatmadigi icin degistiriyorsaniz, lambanin Kirilmig
olma ihtimali yuksektir.

Lamba kapagini agmadan 6nce, lambanin yeteri kadar sogumasini
bekleyin. Lambanin sicak olmasi yanmaya ve yaralanmaya neden
olabilir. Projektorl kapattiktan sonra, lambanin yeteri kadar
sogumasl icin bir saat kadar bekleyin.
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iki lamba sabitleme vidasini gevsetin.

Eski lambayi gikartin.

Lamba kirilmissa yeni bir lambayla degistirin ya da daha ayrintil
bilgi almak icin yetkili saticinizla irtibat kurun. Lambayi kendiniz
degistirecekseniz, cam kiriklarina dikkat edin.

Yeni lambay!i takin.

Yeni lambay! yerine dogru bicimde oturacak sekilde kilavuz ray
boyunca takin; saglamca asagiya dogru bastirin ve tamamen
yerlestirdikten sonra iki vidayla sabitleyin.
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Lamba kapagini takin.

Dikkat

» Lambay1 saglam gekilde taktiginizdan emin olun. Lamba kapagi
acilirsa, guvenlik 6nlemi olarak lamba otomatik olarak kapanir.
Ayrica, lamba veya lamba kapagi dogru olarak takilmazsa, lamba
calismaz.

* Bu uriin civa (Hg) iceren bir lamba bilegeni ihtiva etmektedir.
Lutfen, atma ve geri dondstmle ilgili olarak genel ve yerel
duzenlemeleri dikkate alin. Normal atiklarla birlikte ¢ope
atmayin.

B Lamba galigma suresini sifirlama
Projektor lambanin ne kadar uzun sure agik oldugunu kaydeder ve bir
mesaj ve gosterge ile lamba degisim zamaninin geldigini size bildirir.
Lambay! degistirdikten sonra konfigtirasyon menusiinden lamba saatini
sifirladiginizdan emin olun. @ s.68

-+ Lamba calisma slresini yalnizca lamba degistirildikten
)~ sonra sifirlayin, aksi halde lamba degistirme stiresi dogru
sekilde gosterilmez.
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) Yeni hava filtresini takin.

Hava filtresini disaridan iceriye dogru kaydirin ve tik sesi ¢ikartip
yerine oturana kadar itin.

Hava Filtresinin Degistirilmesi

B Hava filtresi degistirme suresi
Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda hava filtresinin degistirilmesi
gerekir:
* Hava filtresi yirtildiginda.
* Hava filtresi temizlenmis olsa bile ileti gérintdlenir.

B Hava filtresinin degistirilmesi
Projektor tavana asilarak kullanilsa da hava filtresi degistirilebilir.

Prosediir

Projektoru kapadiktan ve onay sinyali iki kere

" bipledikten sonra elektrik kablosunu cikartin. ) T - .
. Hava filtrelerini yerel dizenlemeleri dikkate alarak uygun

. . A/~ bir sekilde atin.
Havavflltresml ?'kaf'“- S Cerceve boliminin malzeme kalitesi: Polikarbonat, ABS
*Parmaginizi hava filtresi yuvasina sokun ve ¢ikartmak igin filtreyi recine

ileri dogru kaydirin. Filtre bolimnin malzeme kalitesi: Politiretan kopuk




Kullanici Logosu Kaydetme

Yansitilmakta olan goruntuyu kullanici logosu olarak kaydedebilirsiniz.

:@3 Yeni bir kullanici logosu kaydedildiginde dnceki kullanici
2 logosu silinir.

Prosediir

S

Kullanici logosu olarak kullanmak istediginiz
=" goruntuyl yansitin ve [Menu] diugmesine basin.

Uzaktan kumanda kullanarak Kontrol panelinin kullaniimasi

Menu e Esc

s =
)

Enter" >
w4

Konfiglirasyon menusiinden "Uzatiimis” - "Kullanici
Logosu" secenegini secin. @ "Konfigurasyon
Menusunu kullanma™ s.42

Men altin bulunan kilavuzdan, kullanabileceginiz diigmeleri ve
bu dugmelerle yapilabilen islemleri kontrol edin.

Goriintii Dé&n
Ekran
Sinyal
Yansitma Bn
Ayarlar isletim
. Bekleme Modu Ad Kapali
Uzatiimis Projektdr ID'si Kapal
b Coklu ekran
Ad Dil & Tiirkce
Sifirla
Bilgiler
Sifirla

(([Esc] :Dén [#1:Seg [Enter] :Gir [Menul:Cik |

- - 1] H

N Ik olarak ayarlandiginda bir mesaf EOrUntUIenir ve
kullanici logosu degistirilemez. Degisiklikleri **Kull.
Logosu Koruma'' 6zelligini ""Kapali'* konumuna getirerek
yapabilirsiniz. «s.37

« "Kullanici Logosu'* , Ekran Yerlesimi,
E-Zoom, Yeniden Boyutlandirma veya Asamali islemleri

gerceklestirilirken secilirse, kullaniimakta olan gecerli
islev iptal edilir.

‘@’ « "Sifre Korumasi™ boltimindeki "Kull. Logosu Koruma'

"Bu goruntu Kullanici Logosu olarak segilsin mi?"
mesaji goriintilendiginde "Evet" se¢genegini segin.

-~ Uzaktan kumanda veya kontrol paneli Gzerindeki [Enter]
AQ/~ dugmesine bastiginizda ekran boyutu sinyale gore degisebilir
cunkid gorantd sinyalinin ¢ozundrligine gore degisir.




Kullanici Logosu Kaydetme

Goruntu kaydedilir ve segim kayan gergeve kutusu
goriintulenir. Kayan gergeve kutusunu,
kullanacaginiz goriintli pargasini segecek sekilde
hareket ettirin.

"Bu goruntu segilsin mi?" sorusu
gorintiilendiginde "Evet" segcenegini segin.

Yakinlagtirma ayar ekranindan yakinlagtirma
faktorunu segin.

[Kullanici Logosul

Yakinlagtirma oranini avarlayin.

("‘ Yakinlastirma orani:

‘
1 12005%

1300%

[[[Esc]:Dén [#1:Sec [Enter] :Kur [Menu] :Cik )

(T Tas_GErterl Kur __ (Henul:k "Bu goruntu Kullanici Logosu olarak kaydedilsin
mi?" mesaji goruntiulendiginde "Evet" segenegini
segin.
Uzaktan kumanda kullanarak Kontrol panelinin kullaniimasi Goruntd kaydedilecektir. Goruntu kaydedildikten sonra

"Tamamlandi." mesaji gortntulenir.

.« Kullanici logosunun kaydedilmesi yaklagik 15 saniye
’,@3 surebilir. Kullanici logosu kaydedilirken, projektoru veya

ona bagli olan bir bagka kaynagi kullanmayin, aksi
takdirde ariza meydana gelebilir.

* Kullanici logosu bir kez kaydedildiginde, logo ayari
varsayllan fabrika ayarina geri dondurilemez.

\Nlz

“(e)- Kullanici logolari boyut olarak 400 x 300 noktaya kadar
7 kaydedilebilir.




Ekran Boyutu ve Mesafesi

Projektorinuz igin en iyi konumu segmek Uzere asagidaki tabloya bakiniz. Degerler yalnizca kilavuz amaglidir.

Birimler: cm Birimler: cm
Yansitma Mesafesi @) Offset Yansitma Mesafesi @) Offset
4:3 Ekran Boyutu En kisa En uzun (Qikinst?) B 16:9 Ekran Boyutu En kisa En uzun ((;ikinst?) ®
(Wide) (Genig) - (Tele) (Wide) (Genig) - (Tele)
30" 61 x 46 83-139 7 30" 66 x 37 90 - 152 1
40" 81 x 61 114 - 189 9 40" 89 x50 124 - 205 1
50" 100 x 76 144 - 238 11 50" 110 x 62 157 - 259 1
60" 120 x 90 174 - 287 13 60" 130 x 75 190 - 313 2
80" 160 x 120 235 - 386 17 80" 180 x 100 256 - 420 2
100" 200 x 150 296 - 484 22 100" 220 x 120 323 -527 3
120" 240 x 180 357 -583 26 120" 270 x 150 389 - 635 4
150" 300 x 230 449 - 730 33 150" 330 x 190 489 - 796 4
200" 410 x 300 601 - 977 44 200" 440 x 250 655 - 1064 6
300" 610 x 460 906 - 1469 65 300" 660 x 370 987 - 1601 9
NG
e e
/Ekran Mercek
90° merkezi
/Ekran
90°
----- Mercek

merkezi
=




USB Aygtlarinin Baglanmasi (Dijital Kamera, Sabit Disk Surticusu ya da Bellek Aygitiarr) (Sadece EMP-1825) “

USB2.0/1.1-uyumlu dijital kameralar, sabit disk strGculeri ve USB
depolama aygitlari projektdre baglanabilir. Dijital kamera ve
senaryolara depolanan goruntuler, USB depolama aygitlarina
kaydedilen goruntuler ve filmler EasyMP CardPlayer ile yuratilebilir.
@ EasyMP Operation Guide "PC Free Basic Operations"

USB Aygitlarinin Baglanmasi

Asagidaki yordamda, USB aygitlarinin, érnegin dijital kamera kullanarak,
nasil baglandigi agiklanmaktadir.

Uriinle birlikte temin edilen ya da dijital kameraniz ile kullanilabilecegi
belirtilen bir USB kablosu kullanarak dijital kamerayi projektore baglayin.

Dikkat

» USB hub kullanirsaniz, baglanti dogru calismayabilir. Dijital
kameralar ve USB depolama aygitlari gibi aygitlar, dogrudan
projektore baglanmalidir.

» USB-uyumlu bir sabit disk kullanirken, sabit disk ile birlikte
verilen AC adaptériinin baglandigindan emin olun.

o 3 metreden kisa bir USB kablosu kullanin. Kablo 3

-

#" metreden uzun olursa, CardPlayer dogru calismayabilir.

Baglanti noktasina
Dijital kameranin USB [USB Type A]
baglanti noktasina




CompactFlash Kartlarin Yerlestiriimesi ve Cikarilmasi (sadece EMP-1825) “

EMP-1825'de, CompactFlash kartlar harici bellek deposu olarak Kartlarin g|kar||mas|
kullanilabilir.
Asagida, CompactFlash kartlarin nasil yerlestirildikleri ve ¢ikarildiklari :
aciklanmaktadir. Dikkat
. . . Kart yuvasinin erigim gostergesi yesil renkte yaninca ya da yanip
Kartlarin Yerlestirilmesi soniince, CompactFlash karti cikarmayin. Aksi takdirde, karta
kayith veriler zarar gorebilir ya da projektorin arizalanmasina
. neden olabilir.
Dikkat
» Dogru yone bakacak sekilde CompactFlash karti yerlestirin.
Kartin yanlis yone yerlestirilmesi halinde ariza ya da hasar Prosediir

meydana gelebilir.
* Projektori tagirken CompactFlash kartin ¢ikarildigindan emin
olun.

) Kart yuvasinin kenarindaki gikar diigmesine basin.
= Cikar digmesi disari firlar.

Cikar dugmesi

Kart yuvasi erisim
gOstergesi

Prosediir

CompactFlash karti Ust ylizeyi yukariya bakacak sekilde
kart yuvasina yerlestirin.
Karti yuvasina tamamen sokarak saglamca yerlesin.

iy

CompactFlash kart
(piyasadan temin edilebilir)



CompactFlash Kartlarin Yerlestirilmesi ve Cikarilmasi (sadece EMP-1825)

Cikar dugmesine tekrar basin.
CompactFlash karti, kart yuvasindan gikar. Kart yuvasindan karti
cikarin.

Dikkat

Cikar dugmesine igeriye dogru tekrar bastiginizdan emin olun.
Cikar dugmesi digarida kalirsa, egilebilir ya da bagka sekilde
arizalanabilir.

B Kart Yuvasi Erigsim Gostergesi Durumlari
CompactFlash kart projektore yerlestirildiginde, kartin erisim durumu,
kart yuvasl erisim gostergesinin yanip sénen durumu ile gosterilir.

E.}: Yanip sonuyor @ : Yaniyor: @ : Kapal

Gosterge
Durumu
Yanip sonuyor .:.: Veriler, CompactFlash karttan okunuyor ya da
" | CompactFlash karta yaziliyor.

Yaniyor @ CompactFlash kart bekleme durumunda.

Erisim Durumu

Kapali @ CompactFlash kart, herhangi bir islem yapmiyor.




Harici Ekipmana Baglama

Harici Hoparlorlere Baglama

Daha iyi bir ses kalitesinin zevkini tatmak icin, entegre amplifikatorli
hoparlorleri projektoriin Ses Cikis baglanti noktasina baglayabilirsiniz.

Harici Monitore Baglama

Bilgisayarl baglanti noktasina gonderilen bilgisayar goruntileri,

projektore baglandigl zaman harici monitérde ve ekranda ayni zamanda
goruntulenebilir. Yani, ekrani géremeseniz bile sunum yapilirken Piyasadan temin edilebilir bir ses kablosu (igneli fis «» 3,5 mm’lik stereo

yansitilan gorintdleri harici monitérde kontrol edebilirsiniz. mini fis vb) ile baglayin. Harici hoparlorlerdeki konnektor ile uyumlu bir
Monitorle birlikte verilen kabloyu kullanarak harici monitore baglayin. ses kablosu kullanin.

Harici hoparlorlere

| ‘@'\/
() /m
e
\%e
N

Monit6r baglant /
noktasi \.s_\-t/
Monitérle birlikte verilen kablo Monitér Cikis baglanti Ses kablosu
noktasina (piyasadan temin edilebilir) noktasina
-»- < Bilegen video sinyalleri ve Bilgisayar2 baglanti noktasina, o, kablosu fisi kis bas] K kil
(@)~ Video baglanti noktasina ve S-Video baglanti noktasina ~r- Ses kablosu fisi Ses Gikis baglanti noktasina takilinca, ses
~ harici hedefe yonlenir ve artik projektore entegre

baglanan donanim, harici monittre aktarilamaz. -3

* Ekran yerlegimi, konfiglirasyon ve yardim ekrani vb icin
ayar 6l¢usu, harici monitoére aktariimaz.

hoparlérden duyulmaz.




LAN Kablosunun Baglanmasi (sadece EMP-1825)

Piyasada bulunabilen 100baseTX veya 10baseT tip LAN kablosu ile
baglayin.

LAN baglanti
noktasina

LAN kablosu (piyasadan LAN baglanti
temin edilebilir) noktasina

Dikkat
Arizalar1 6nlemek icin, kategori 5 blendajli LAN kablosu kullanin.




Istege Bagli Aksesuar ve Sarf Malzemeleri

Asagidaki istege bagl aksesuarlar listesi Ocak 2008 tarihinden
itibaren gecerlidir. Aksesuar ayrintilari haber verilmeksizin
degistirilebilir ve aksesuarlarin hepsi tum ulkelerde bulunamayabilir.

M istege bagh aksesuarlar

B Sarf Malzemeleri

Lamba Unitesi ELPLP40
Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin.

Hava filtresi (2 adet) ELPAFO08
Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.

60" tasinabilir ekran ELPSCO07

80" tasinabilir ekran ELPSCO08

100" ekran ELPSC10

Tasinabilir rulo tipi ekran (En/boy orani” 4:3)

50" tasinabilir ekran ELPSCO06
Kolayca taginabilen kompakt bir ekran. (En/boy orani 4:3)

HD-15 kablo ELPKC02
(1,8 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin i¢in)
Bu, projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosunun aynisidir.

HD-15 kablo ELPKC09

(83 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

HD-15 PC kablo ELPKC10

(20 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

Projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosu kisaysa, burada belirtilen uzun
kablolardan birini kullanin.

Bilesen video kablosu ELPKC19
(83 m - mini D-Sub 15-pin/RCA erkekx3 igin)
Bir bilesen video” kaynagi baglamak icin kullanin.

Tavan pIakaS| ELPFCO03

Tavan ¢ubugu (370 mm (14,57 |ng)/gumU§) ELPFP0O4
Tavan ¢ubugu (570 mm (22,44 |ng)/gumU§) ELPFPO05
Tavan ¢ubugu (770 mm (30,31 |ng)/gumU§) ELPFPO6
Projektéri yuksek bir tavana kurarken kullanin.

Tavan althg” ELPMB18
Projektorl bir tavana kurarken kullanin,

*  Projektori tavana asmak igin 6zel bir kurulum yéntemi gerekmektedir. Bu
kurulum yontemini kullanmak istiyorsaniz yetkili saticinizla veya Destek ve
Servis Kilavuzu verilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor
Netisim Listesi



Bu bolimde, projektorle birlikte kullanilan kolay terimler ve kilavuzda kullanilan ancak metin igerisinde agiklamasi verilmeyen zor terimlerin
aciklamalari verilmektedir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara basvurarak daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

AMX Device Discovery

AMX Device Discovery AMX Corporation tarafindan gelistirilmis bir sistem kurulum teknolojisidir. AMX kontrol sistemini kullanarak
sistemde kontrol edilecek cihazlar kolayca kurulabilir.

Epson bu teknolojinin protokoliind almistir ve bu protokoliin islevlerinin devreye alinabilecegi (Ac¢Ik) bir ayar gelistirmistir.

Ayrintilar icin AMX web sitesine basvurun.

URL http://www.amx.com/

Ag gecidi adresi

Bu, alt ag maskelerine™ uygun olarak bolimlenen bir ag (alt ag) tizerinden iletisim saglamak amaciyla kullanilan bir sunucudur
(yonlendirici).

Alt ag maskesi

Bu, IP adresinden boliimlenen bir agdaki (alt ag) ag adresi icin kullanilan bit sayisini tanimlayan bir sayisal degerdir.

Asamall

Tek goruntiden alinan gorintt verilerinin tek bir gorinti olusturmak igin Gstten alta dogru sirali sekilde tarandigi gorunti tarama
yéntemi.

Bilesen video

Daha iyi goruintu kalitesi saglamak icin ayri parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir video sinyali.
Uc¢ bagimsiz sinyalden olusan goruntileri ifade eder: Y (parlaklik sinyali) ile Pb ve Pr (renk farkhligi sinyalleri).

Bilesik Video: Video parlaklik sinyalleri ve renk sinyallerini birbiriyle karistiran video sinyalleridir. Ev tipi video donanimi tarafindan yaygin bigimde
kullanilan sinyal tirti (NTSC, PAL ve SECAM formatlari). Renk gubugunda yer alan tasiyici sinyal Y (parlaklik sinyali) ve berraklik
(renk) sinyali, tek bir sinyal olusturmak igin Orttsr.

Birlesik Goruntd verisinin, ekranin solundan baslayarak saga dogru ve sonra da yukaridan asagiya dogru sirayla gorintiilenen ince yatay cizgilere

bolundugu bir géruntd tarama yontemidir. Tek rakamli ve ¢ift rakamli gizgiler donustmli olarak goriintilenmektedir.

Contrast (Kontrast)

Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne gikarmak veya daha yumusak goriinmelerini saglamak igin bir géruntiiniin aydinhk ve karanlik
alanlarinin bagil parlakhgi artirilabilir veya azaltilabilir. Bir goruntiiniin bu 6zelligini ayarlamak "kontrast ayari™ olarak adlandirihr.

DHCP Dynamic Host Configuration Protocol (Dinamik Ana Bilgisayar Yapilandirma Protokol(l) s6zcuklerinin bas harflerinin bir araya gelmesi
ile olusan bu kisaltma bir protokol olarak IP adresini® aga bagli olan donanima otomatik olarak atar.
Dolby Digital Dolby Laboratories tarafindan gelistirilmis bir ses bicimidir. Normal stereo, iki hoparlér kullanan 2 kanalli bir ses bigimidir. Dolby

Digital ise, bu iki kanala bir merkez hoparlor, iki arka hoparldr ve bir sub-woofer ekleyen 6 kanalli (5,1 kanal) bir sistemdir.

En/Boy orani

Bir gorintiniin uzunlugu ve yuksekligi arasindaki oran. HDTV goérunttler 16:9luk bir en boy oranina sahiptir ve uzunlamasina gorandar.
Standart gorntilerin en-boy orani 4:3’tur.

HDTV High-Definition Television (Yuksek Tanimh Televizyon) kavraminin kisaltmasidir. Asagidaki kosullari saglayan yiiksek tanimli
sistemleri ifade eder.
» 720p ya da 1080i veya lizeri dikey ¢oziinirliik (p = asamali”, i = birlesik™)
» Ekranen/boy orani” 16:9
« Dolby Digital® ses yayini alimi ve oynatma (veya ¢iKis)
IP adresi Aga bagli bilgisayari tanimlamak icin kullanilan bir sayidir.



http://www.amx.com/

Sozluk

Refresh rate (Yenileme hizi)

Bir ekranin 11k yayan elemani son derece kisa bir siire igin ayni parlaklik ve rengi korur. Bu nedenle, 1sik yayma elemanini yenilemek
icin goriintu, saniyede bircok kez taranmalidir. Saniyedeki yenileme islemlerinin sayisi "refresh rate (yenileme hizi)" olarak adlandirilir
ve hertz (Hz) cinsinden ifade edilir.

SDTV

Standard Definition Television (Standart Tanimli Televizyon) icin kullanilan bir kisaltmadir. HDTV® Yiiksek Tanimli Televizyon igin
gerekli kosullari karsilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.

Sikistirma modu

Bu modda, 16:9 modundaki genis ekran goriintileri yatay yonde sikistirilarak, kayit ortaminda 4:3 goériintii olarak saklanirlar.
Bu gdrintuler, projektdr tarafindan sikistirma modunda tekrar yansitildiginda, orijinal 16:9 formatlarina donerler.

SNMP

Bir TCP/IP agina bagh yonlendirici ve bilgisayarlar gibi izleme ve denetleme cihazlari igin kullanilan bir protokol olan Simple Network
Management Protocol (Basit Ag Ydnetim Protokoli) igin kullanilan bir kisaltmadir.

SNMP Tuzagi IP adresi

Bu, SNMP’deki hata bildirimi icin kullanilan hedef bilgisayar icin IP adresidir®.

sRGB

Video donanimi tarafindan yeniden retilmis olan renklerin bilgisayar isletim sistemleri (OS) ve internet tarafindan rahatlikla
kullanilabilmesi amaclyla, renk araliklari i¢in formle edilmis uluslararasi bir standart. Baglanan kaynagin bir sSRGB modu varsa,
projektori ve baglanan sinyal kaynagini SRGB’ye ayarlayin.

SSID SSID, kablosuz LAN uzerindeki bir karsi donanim ile yapilacak baglanti igin bir tanimlama sayisidir. Kablosuz iletisim, SSID’e karsilik
gelen aygitlar arasinda olanaklidir.
SVGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6zinirliigi 800 (yatay) x 600 (dikey) nokta olan bir video sinyali ttridur.
S-video Daha iyi gortintu kalitesi saglamak icin ayri parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir video sinyali.
1ki bagimsiz sinyalden olusan goruntiileri ifade eder: Y (parlaklik sinyali) ve C (renk sinyali).
SXGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢oziinurlugi 1280 (yatay) x 1024 (dikey) nokta olan bir video sinyali turuddr.

Synchronization
(Senkronizasyon)

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goruntilerin
kalitesi iyi olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve cukurlarin bagil konumu) “senkronizasyon" olarak
adlandirilir. Sinyaller senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay parazit gerceklesebilir.

Tracking (Izleme)

Bilgisayarlardan cikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektdrin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya gikan gorintulerin
kalitesi iyi olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepelerin sayisi) “tracking (izleme)" olarak adlandirilir.
Izleme dogru sekilde yurutiilmezse, yansitilan gérintiide genis dikey cizgiler belirir.

VGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ztnirliigti 640 (yatay) x 480 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiridur.

WPS WPS "Wi-Fi Protected Setup”in kisaltmasidir ve bir kablosuz LAN’1 kolayca kurmak ve guvenligini saglamak amaciyla Wi-Fi Alliance
tarafindan gelistirilmistir.

XGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢ézunirligi 1024 (yatay) x 768 (dikey) nokta olan bir video sinyali tarudur.




ESC/VP21 Komutlari

Komut Listesi Kablo Yerlegimleri
Projektore acilma komutu gonderildiginde, projektor acilacak ve isinma L
moduna gegecektir. Projektdr acildiginda, iki nokta Ust tiste ":" (3Ah) W Seri baglanti
isareti donduriilecektir.  Konnektor sekli: D-Sub 9-igneli (erkek)
Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir ;" isareti goriintiler ve * Projektor girig konnektori: RS-232C
sonraki komutu kabul eder. <Projektdrde> <Bilgisayarda>

Komut ydratime islemi bir hata ile sonlanirsa, projektor bir hata mesaji

verir ve ":" kodunu goruntuler.
ACMA/KAPAMA [ ACIK GUC ACIK o) o
KAPALI GUC KAPALI
Sinyal segimi Video KAYNAK 41
S-Video KAYNAK 42
EasyMP (yalnizca KAYNAK 50
EMP-1825)
ANV Sessiz ACIK/ | ACIK SESSIZ ACIK
KAPALI KAPALI SESSIZ KAPALI
A/V Sessiz se¢imi | Siyah MSEL 00
Mavi MSEL 01 o - : -
Logo MSEL 02 <Projektérde> (Bllsés;gz[j)sen <Bilgisayarda> sinyal i§Iev
Komut GND 5 5 GND GND | Sinyal kablosu toprakly
Bilgisayar1 Bilgisayar2 RD 2 44— 3 TD D Veri aktar
Baglanti Baglanti TD 3 ——» 2 RD RD Veri al
Noktasi Noktasi DTR 4 — » 6 DSR DSR | Veri kiimesi hazyr
Sinyal se¢imi Bilgisayar KAYNAK 1F | KAYNAK 2F DSR 6 «—— 4 DTR DTR | Veri terminali hazyr
(Otomatik) )
Bilgisayar KAYNAK 11 | KAYNAK 21 M lletisim protokolu
Bilesen Video KAYNAK 14 | KAYNAK 24 * Varsayilan baud hizi ayari:9600 bps
* Yukaridaki komutlarin birini verdikten sonra, sonuna bir Carriage Return : Ver_l uz_u_nlugu: 8 bit
(CR) (satirbasi) kodu (0Dh) ekleyin ve iletin. * Eslik biti: . Yok
 Durdurma biti: 1 bit

* Akis kontrolu: Yok



Ag Projektoru (EMP-1825)

Projektor ile verilen "EMP NS Connection" veya Windows Vista ile
gelen "Ag Projektord" islevini kullanarak ag tUzerinden projektor ile
bilgisayari baglayabilirsiniz.

"EMP NS Connection" uygulamasi toplanti ve sunumlarda kullanmak
icin dagitim islevi, ¢coklu ekran gdsterimi, film génderme modu ve
sunum modu gibi ¢cok sayida 6zellik saglar. @ EasyMP Operation
Guide

isletim sisteminin "AgJ Projektori" islevi, uygulama yiiklemeye gerek
kalmadan aga bagl bir projektért tanimlayarak kullanabilir.

Bilgisayarinizdan kullanmak
Uzere aga bagl bir projektor
segebilirsiniz.

B

Desteklenen isletim Sistemi

Windows: Vista Basic/Vista Home Premium/Vista Business/
Vista Enterprise/Vista Ultimate

Projektor bir ag Uzerinden bilgisayara baglandiginda asagidaki islem
araciligiyla bilgisayarda kayitli bir gértintiyU yansitabilirsiniz.

Prosediir

Projektoriu agin.

Uzaktan kumandanin kullaniimasi Kontrol panelinin kullaniimasi

Ment

Quick Source O
Power Setup|  Search
L] «f

= Enter

3 e

Bilgisayarda "Baglat"a tiklayin.

"Tum Programlar” - "Aksesuarlar” - "Ag
Projektoru”ne tiklayin.

Baglanti ayari ekrani gorlntulenir.

Simdi IP adresini girerek projektora tanimlayabilir veya isletim
sisteminin bagli tim projektdrleri otomatik olarak tanimasina izin
verebilirsiniz. Isletim sistemi bagh tim projektorleri
tanimladiginda kullanmak istediginizi segin.

Simdi projektor parolasini girmeniz istenecektir. EasyMP bekleme
ekraninin alt kisminda gosterilen "Projektor anahtar sdzcugi'ni
girin.

@ s51



PJLink (yalnizca EMP-1825)

PJLink Class 1, JMBIA (Japon is Makinesi ve Bilgi Sistem Enduistrileri
Birligi - Japan Business Machine and Information System Industries
Association) tarafindan projektér kontrol protokollerini standartlastirma
¢abalarinin bir pargasi olarak ag-uyumlu projektorleri kontrol etmek
icin uygulamaya konmus bir standarttir.

Projektor, JBMIA tarafindan uygulamaya konan PJLink Class 1
standardi ile uyumludur.

Asagidaki komutlar haricindeki tum PJLink Class 1 komutlariyla
uyumludur ve anlasma PJLink standart adapte olabilme yetenegi
dogrulamasi ile onaylanmistir.

URL: http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Uyumlu olmayan komutlar

islev PJLink Komutu
Sessiz ayarlar Gorlntu sessizlestirme ayari AVMT 11
Gorlntl sessizlestirme iptali AVMT 10
Sessizlestirme ayari AVMT 21
Sessizlestirme iptali AVMT 20

PJLink tarafindan tanimlanan giris adlari ve buna bagh projektor
konnektorleri

Giris Konnektorii PJLink Komutu
Bilgisayar1 giris baglanti noktasi INPT 11
Bilgisayar2 giris baglanti noktasi INPT 12
Video giris baglanti noktasi INPT 21
S-Video giris baglanti noktasi INPT 22

"Uretici adi bilgisi sorgusu" igin iiretici adi gériintiilenir.
EPSON

"Uriin ad bilgisi sorgusu” igin model adi gériintiilenir.
EMP-1825


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Desteklenen Monitor Ekranlar Listesi

B Bilgisayar goruntusu B Bilesen video

Refresh Rate

Coziiniirliik (nokta)

(Yenileme Hizi)” En/Boy En/Boy Orani
(Hz) Orani” 4:3 16:9

Sinyal

Goriintiiniin
Yeniden
Refresh Rate P, Boyutlandiriima
Sinyal (Yenileme Hizi)» go(f:gl‘('t’;;Uk S|)I,3urumunda
(Hz) Kullanilan
Piksel Sayisi
(nokta)
VGAEGA 640 x 350 1024 x 560
VGA» 60/72/75/85, iMac” 640 x 480 1024 x 768
SVGA» 56/60/72/75/85, iMac™ 800 x 600 1024 x 768
XGA» 60/70/75/85, iMac” 1024 x 768 1024 x 768
SVGA» 70/75/85 1152 x 864 1024 x 768
SXGA 60/75/85 1280 x 960 1024 x 768
SXGA 60/75/85 1280 x 1024 960 x 768

UXGA 60 1600 x 1200 1024 x 768
MAC13" 640 x 480 1024 x 768
MAC16" 832 x 624 1024 x 768
MAC19" 1024 x 768 1024 x 768
MAC19" 60 1024 x 768 1024 x 768
MAC21" 1152 x 870 1016 x 768
SDTV™ (480i) 60 720 x 480 1024 x 768
SDTV (576i) 50 720 x 576 1024 x 768
SDTV (480p) 60 720 x 480 1024 x 768
SDTV (576p) 50 720 x 576 1024 x 768
HDTV™ (720p) 50/60 1280 x 720 1024 x 576
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080 1024 x 576

* Cihazin VGA cikis kaynagl yoksa baglanti yapilmasi mimkin degildir.

Yukarida belirtilenler disinda sinyal girisleri olmasi durumunda da gorunti
yansitilabilir. Ancak, tim islevler desteklenmeyebilir.

SDTV™ (480i) 1024 x 768 1024 x 576
SDTV (5761) 50 1024 % 768 1024 X576
SDTV (480p) 80 1024 X 768 1024 X576
SDTV (576p) 50 1024 x 768 1024 X576

»

LT\iGgZOp) 50/60 1024 % 768 1024 x 576

HDT\l’G%OBO') 50/60 1024 x 768 1024 % 576

M Bilesik video/S-video

Sinyal

TV (NTSC)

Refresh Rate

(Yenileme Hizi)»
(Hz)

Gozunurliik (nokta)

En/Boy
Orani” 4:3

1024 x 768

En/Boy Orani
16:9
1024 x 576

TV
(PAL, SECAM)

50

1024 x 768

1024 x 576




Teknik Ozellikler

B Projektor genel ozellikleri

Uriin adi Multimedya Projektor Multimedya Projektor N

EMP-1825 EMP-1810 drix | o plrolefogjﬁlxm o
Boyutlar 345 (G) x 86 (Y) x 257 (D) mm (cikinti yapan parcalar dahil degildir) pixelworks" klIJ)I(Iea;,]\:?r:n:tlr.
Panel boyutu 0,8"
Ekran yontemi Polisilikon TFT aktif matris
Cozindrlik 786.432 piksel XGA (1024 (G) x 768 (Y) nokta) x 3 Egim agisi
Odak ayari Manuel
Zoom ayari Manuel (1 ila 1,6) 0° ila 45° % % 0° ila 45°
Lamba UHE lamba, 210 W, Model No.: ELPLP40 | | | |
Maks. ses ¢ikisi 5 W mono
Hoparlor 1 Projektorii 45 dereceden daha fazla bir egimle
Gug kaynag 100 - 200 V AC +10%, 50/60 Hz34-15 A kullanirsaniz cihaz hasar gorebilir ve kazaya
Elekirik tiketimi 100 ila 120 V alan Calistirma: 306 W SRR el

Bekleme gug tuketimi (ag haric): 2,6 W
Bekleme g tiiketimi (ag dahil): 12 W
220 ila 240 V alan Calistirma: 286 W

Bekleme gli¢ tiketimi (ag hari¢): 4,6 W
Bekleme gii¢ tuketimi (ag dahil): 12 W

Caligtirma yuksekligi 0 - 2286 m (0 - 7500 ft) yukseklik
Calistirma sicakhgi 5 - 35°C (Yogunlagsma yok)
Depolama sicakligi -10 ila +60°C (Yogunlasma yok)

Agirlk Yaklasik 3,1 kg | Yaklasik 2,9 kg




Teknik Ozellikler

Konnektorler

Bilgisayarl giris baglanti 1 Mini D-Sub15-pinli (disi) mavi
noktasi

Ses 1 giris baglanti noktasi 1 Stereo mini jak
Bilgisayar2 giris baglanti 1 Mini D-Sub15-pinli (disi) mavi
noktasi

Ses 2 giris baglanti noktasi 1 Stereo mini jak

S-Video giris baglanti noktasi | 1 Mini DIN 4-pin

Video giris baglanti noktasi 1 RCA pin jaki
Ses-Sol/Sag giris baglanti 1 RCA pin jaki

noktasl

Monitor Cikis baglanti noktasi | 1 Mini D-Sub15-igneli (disi) siyah
Ses Cikig baglanti noktasi 1 Stereo mini jak
RS-232C baglanti noktasi 1 Mini D-Sub 9-igneli (erkek)
LAN baglanti noktasi 1 RJ45 -
USB baglanti noktasi (Tip A)" | 1 USB konnektorii (Tip A) -
USB baglanti noktasi (Tip B)* 1 USB konnektorl (Tip B) USB konnektora (Tip B)
USB baglanti noktasi (6zel 1 USB konnektoru (Tip A) i
kablosuz LAN {nitesi)

Kart yuvasi 1 CompactFlash kart -

* USB2.0 stirimun destekler.
USB baglanti noktalarinin USB’yi destekleyen tum aygitlari ¢alistiracagl konusunda garanti verilmemektedir.



Teknik Ozellikler

B Yazilim gereksinimleri (Yalnizca EMP-1825)
Projektorle birlikte verilen yazilim asagidaki isletim ortami altinda ¢alisir.

EMP NS Connection

EMP SlideMaker2*

EMP Monitor

USB Display

OS Windows 2000 SP4/XP/XP SP1/ | Windows 98/98 SE/Me/2000 SP4/ | Windows 98 SE/Me/2000 SP4/XP | Windows 2000 SP4/XP/XP SP1/
XP SP2/Vista XP/XP SP1/XP SP2/Vista Home Edition/XP SP2/Vista XP SP2/Vista
Internet Explorer\er.5.0 veya Usti
Mac OS X 10.3 veya ustu
Onerilen: Mac OS 10.4.5 veya
Ust0/10.3.9
CPU Mobile Pentium 111 1,2 GHz veya | Celeron 300 MHz veya (st Pentium MMX 166 MHz veya Mobile Pentium 111 1,2 GHz veya

Ustu

Onerilen: Pentium M 1,6 GHz
veya ustu

Power PC G3 900 MHz veya (st

Onerilen: Celeron 400 MHz veya
usta

usti
Onerilen: Pentium 1l 233 MHz
veya ustu

usti
Onerilen: Pentium M 1,2 GHz
veya ustu

Bellek kapasitesi

256 MB veya Ustu
Onerilen: 512 MB veya (istil

64 MB veya (st
Onerilen: 128 MB veya (istil

64 MB veya (st

256 MB veya Ustu
Onerilen: 512 MB veya (istii

Mevcut sabit disk alani

20 MB veya (stu

12 MB veya istu

50 MB veya (stu

20 MB veya (st

Ekran

XGA ¢ozUniurlugl (1024 x 768)
veya daha yuksek

16 bit veya daha yuksek renkli
ekran, Yaklasik 32.000 renge
sahip renkli ekran

SVGA ¢ozlnarlugi (800 x 600)
veya daha yuksek

32 bit veya daha yuksek renkli
ekran

XGA ¢odzUnirligu (1024 x 768)
veya daha yuksek

* PowerPoint dosyalarini agmak icin Office2000/XP/2003/2007 veya PowerPoint2000/2002/2003/2007 den biri gereklidir.



Teknik Ozellikler

Safety standards

ABD: UL60950-1

Kanada: CSA C22.2 No.60950-1

AB: Duslk Woltaj Yonergesi
(2006/95/EC)
IEC/EN60950-1

This product is also designed for IT power distribution system with
phase-to-phase voltage 230V.

EMC standards
ABD: FCC Boliim 15B B Sinifi (DoC)
Kanada: ICES-003 B Sinifi
AB: EMC Yonergesi
(2004/108/EC)
EN55022, B Sinifi
EN55024
IEC/EN61000-3-2
IEC/EN61000-3-3

Avustralya/Yeni Zelanda: AS/NZS CISPR 22:2002 B Sinifi
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ANV SESSIZ ..o 25
A/V SESSIZ Slayt ...cccovviiiiiieiiiiiie e 7
AQ Gegidi AdreSi ....coccvveeeeeeiiieee e 52,63
AG KOruma ......ooeeiiiiiiiiiiiiiieeiee e 37
AG MENUSU ..veeieeiiieeeeee i 49
AQG Projektorl ... 102
AQ SUrUcl SIfreSi weeeevvveieeeiiiiiiee e esieeee e 51
Alt AG MaSKESI ......oovveeiiiiieiiiiiiieceiee e 52, 63
A MENT .o 42
AN MENU ..cooiiiiiiiiiiiiiiee e 51
ATKA oo 47
Arka ayak .......ocoeeiiiiii 9
Arka ekran .........ccccoeiiiiiiiiiii e 82
Artlrisareti ... 29
ASIFIISINMA ..o 72
ASaMAll ..o 44
Ayarlanabilir 6n ayak ..........cccccceeiiiiiiiiiiiie 7
Ayarlar MenUSU ........occuveeeiiiiiiiee e 45
Baslangig ekrani ..........cccoooiiiiiii s 47
Bekleme modu .........ccoociiiiiiiiiii 48
Bilgiler menUsl ........ccoooiiiiiiiiiiiiiiie e 67
Bilgisayar1 giris baglanti noktasi ......................... 11
Bilgisayar1! GiriSi ..........ccveeriiiiiieeniiiiiieee e 44
Bilgisayar2 giris baglanti noktas ..........c....cc..c..... 11
Bilgisayar2 GiriSi ..........cccueeviiiiiieeiiiiiiieee e 44
CIKIS NUMAras! .....ccceeeiiiiiiiiiieiiiieee e 64
CaliSMA oo 47
Calisma Kilidi ....cooooivveeeeiiiiiiie 39, 45
Calistirma sicaklgl ......oooiveeeeiiiiiiieiiieee e 105
Coklu Ekran Renk Ayart ......ccccooccoeeeiiniiieeeneninn, 34
(070741 ] o114 0] QR 67, 104

Depolama sICaklGl .......eeeeveeiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeen, 105
Desteklenen monitdr ekranlari ...........ccccccceeeen. 104
DHCP ..o 52
Digerleri MenUs ........cccveeieeiieiiieiiiiiieeeeeeeeeen 65
DIl e 48
Dogrudan guig agma .........cccceeeeeeiniiiiiiiiiiieeeaaaenn 47
[T o 15 ] PR 26
Distk parlaklik ..., 45

‘I‘ﬂ

EQIM @GISI cooiiiiieeieiiieee e 105
EKran ... 47
Ekran artalani ... 47
Ekran boyutu ... 92
Ekran Yerlesimi ... 45
Ekrani yeniden boyutlandirma .............ccccocee. 104
EN/BOY OFan! .....coooiiiiiiiiiiiiieie e 27
E-posta Adresi 1/2/3 ... 64
ESC/IVP21 et 101
E-ZOOM ..o 29
F
Fare isaretGisi .........ccooviiiiiiiiii 31
Fotograf ........coeeeiiiii 24
Genis ekran yansitma ..........cccceeeveeeeeiieeicciiieeee, 27
Genisletilmis menl .........ccccvveeieeieiiei, 47
Girig sinyali .....ooovvieieiiiiiie 67
GOrintl MeNUSU .....occvvveeeiiiiiiee e 43
GOStergeler ... 71
Gug agik koruma ........cccccciiiiiiiieeeee e 36
(€U (oo |11 RSP 10
GUG gOSIErgesi ...oooeeevveeiiiieeeeee e 71
Glvenlik MenUsU ........ccoeviiiiiieeiiiiiiie e 59

Harici boyut semast ........cccccoiiiiiiiiiiiiiiie, 109
Harici hoparlorler ..., 96
Harici monitor ... 96
Hava gikis fani ..., 7
Hava filtresi ....cccovveiiiiiieice e 9
Hava filtresi degistirme siresi ............cccoceveeenneee. 89
Hava filtresi ve hava giris faninin

temizlenmesi ... 83
Hava filtresinin degistirilmesi ..............ccccceeeeinnen. 89
Hava girig fani ... 9
HDTV e 104
(0] o= T o] 7,96

IPAIreSI .ccoeeeeeiiieeeeee e 52,63
i

istege bagli aksesuarlar ............c.cccoeveveerenenn. 98

2T ] (o U 28

ISAretGi SEKIi .....oooveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 45

IZIBME .o 44

Kablolu LAN MenUSU ........cevvvvveveriiiiieieieeeeeeeeennn. 63
Kablosuz fare ............oooovvvviiieviviiiiiciiieeeeeeeeeeeeennn, 30
Kablosuz LAN MenUSU .........vvvvveeieiiieieieeieeeeennnn. 52
Karatahta ...........ccooooiiiiiii e 24
Kaynak .......ooooiiiiiie 67
Kaynak arama ..........ccccccoevvcciniiiieeeeeenn, 12, 14, 22
KESKINIK ...ccoeeeeieieeeeeeeeeeeeer e 43
Konfiglirasyon menusi ........ccccceeeveeeveeieccinvneenenn. 42
KONrast .......ooooiiiiiiiieeeee e, 43

Kontrol paneli ........cccccoooeiiiiiiiiieeeeeeeeee 12



KONUM . 44
Kullanici logo Korumasi .......ccccoeeeeeeeeeieiiieeiieieenns 36
KullanICl l0gOSU ........uuueuimiiiiieieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeiees 90
Kumanda aliCISI ......cocovviiveiiiiiiieieeeeeeeeene 7,10

Lamba calisma siresini sifirlama .................. 68, 88
Lamba degistirme sUresi .........cccccceeeeeeeiiiiiiinnns 85
Lamba gOStergesi ....coouueeeiiiiiiiiiiiiieiiieeeeeeeeees 71
Lamba Kapagl ......eceeeeeeeeiiiiiiiiiiiieieeeee e 7
Lamba saati ........ooovvvvmiiiiiiiiiiiiiii 67
Lambanin degistirilmesi ...........ccccccceeeeeniiiiiiiins 86
LAN baglanti noktasl ...........ccccciiieiiiiiiieiiiis 10
LAN Kablosunun Baglanmasi .......ccccccccoeeeeiinnnne 97
M
MENU ..o 42
MeSajlar ........ooeii i 47
Monitdr Cikis baglanti noktasi ...........ccccceveeeeen. 10
Mutlak Renk SIC. ......uvviiiiiiiiiiieiiiiiiee, 43
(o)
Odaklama halkas! .........cccccceeiiiiiiiiiiiiiiiiii, 7
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6
(0] O 47
P
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Parola Koruma ........cccociieieiiiiiiee e 36
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Posta MENUSU ........ccuveiieiiiiiiie e 64
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SOrUN GOZME ..oiiiiiiiiiiiiiieee e 71
S T4 U] SO 99
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Tum haklari saklidir. Bu belge, Seiko Epson Corporation’in 6nceden
yazili izni olmadan kismen veya tamamen ¢ogaltilamaz, bilgi erisim
sistemlerinde saklanamaz veya elektronik, mekanik, fotokopi ¢ekme,
kaydetme veya diger yontemlerle baska ortamlara aktarilamaz. Isbu
belgede bulunan bilgilerin kullanimina iliskin olarak patent hakki
sorumlulugu tstlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin
kullanimindan dogan zararlar icin de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, Griinii satin alanin veya
ucunci kisilerin asagidaki nedenlerden 6turt ugradiklari zarar, kayip,
maliyet veya gider konusunda UrlinG satin alana veya Ggtncl kisilere karsl
kesinlikle yikimli olmayacaktir: kaza, Griiniin yanlis veya uygun
olmayan amaglarla kullanilmasi, Grlin Uzerinde yetkisiz Kisilerce yapilan
modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak
uzere) Seiko Epson Corporation’in ¢alistirma ve bakim talimatlarina
aykiri hareketler.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, Seiko Epson Corporation
tarafindan Orijinal Epson Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak
tanimlanmisg Grlnler digindaki herhangi bir istege bagli aygitin veya sarf
malzemesinin kullaniimasindan dogacak zararlardan ve sorunlardan
sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da
guncellenebilir.

Bu kilavuzdaki drnekler ile gergek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Genel Uyari:

Macintosh, Mac ve iMac Apple Inc.'in ticari markalaridir.

IBM, International Business Machines Corporation’in tescilli ticari
markasidir.

Windows, Windows NT, VGA ve PowerPoint, Amerika Birlesik
Devletleri ve/veya diger ulkelerdeki Microsoft Corporation’in tescilli
markalari ya da ticari markalaridir.

Dolby, Dolby Laboratories’in ticari markasidir.

Pixelworks ve DNX, Pixelworks Inc.’in ticari markalaridir.
CompactFlash, Sandisk Corporation’in tescilli markasi ya da ticari
markasidir.

Bu Uriin RSA Security Inc.’in RSA BSAFE® Kriptolama yazilimini igerir.
RSA ve BSAFE, Birlesik Devletler’de ve/veya diger Ulkelerde RSA
Security Inc.’in tescilli ticari markalari veya ticari markalaridir. RSA
Security Inc. Tim haklari sakhdir.

Bu Uriin TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS CORPORATION’In

NetNucleus® WPA Kriptolama yazilimini igerir.
NetNucleus TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS
CORPORATION’In Japonya’da tescilli ticari markasidir.

Ayrica bu belgede kullanilan diger Griin adlari yalnizca trinid belirtmek
amaciyla kullantimistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalari olabilir.
Epson bu markalarla ilgili olarak higbir hak talep etmemektedir.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2007. All rights reserved.
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