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Notatii utilizate in acest ghid

B Masuri de siguranta
Pentru a putea utiliza proiectorul in conditii de siguranta si in mod corect, simbolurile sunt aplicate in documentatie si pe proiector pentru a
indica eventualele pericole pentru utilizator sau pentru alte persoane si riscul producerii unor daune.
Indicatiile si intelesul acestora sunt urmatoarele. Va rugam sa le intelegeti corect inainte de a citi ghidul.

f Averti t Acest simbol indica posibilitatea producerii unui deces sau a unei raniri grave daca este ignorat sau daca nu se iau
verusmen masuri suficiente de siguranta.

Atenti Indica posibilitatea producerii unei raniri sau a unor daune daca acest simbol este ignorat sau daca nu se iau masuri
A entie suficiente de sigurantd.

M Indicatii referitoare la informatiile generale

Ateni;ie Indica procedurile care pot produce daune sau raniri daca nu se iau masuri suficiente de siguranta.
:@: Indica informatiile si punctele suplimentare care pot fi utile referitoare la un anumit subiect.
4
C Indica o pagina unde puteti gasi informatii detaliate referitoare la un anumit subiect.
NS Indica faptul ca o explicatie a cuvantului sau cuvintelor subliniate aflate in fata acestui simbol apare in glosarul de
termeni. Consultati sectiunea "Glosar" din "Anexa". @ p.65
= Indicd modul de functionare si ordinea operatiilor.
Procedura Procedura indicata trebuie efectuata in ordinea pasilor numerotati.
[ (Nume) | Indica numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.

Exemplu: butonul [Esc]

\ Indica elementele din meniul de configurare.
Exemplu: "imagine" - "stralucire"

"(Nume meniu)

. Indica faptul ca explicatia continud pe pagina urmatoare. Daca faceti clic pe acest simbol, se va afisa pagina
- urmatoare.

Indica faptul ca explicatia este continuatd de la pagina anterioard. Daca faceti clic pe acest simbol, se va afisa
» pagina anterioara.
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Caracteristicile proiectorului

Siguranta crescuta

H Contine un filtru de aer cu o performanta ridicata
Filtrul de aer diminueaza cantitatea de praf aspirata in proiector.

B Un mesaj si un indicator luminos va anunta in momentul in care
trebuie sa inlocuiti filtrul
La o data stabilita anterior vi se aminteste automat sa curatati si sa

inlocuiti filtrul de aer.

Usor de utilizat

M Designul aparatului, cu un singur picior de sprijin, va scuteste de
efectuarea oricaror reglaje de nivel dificile

Puteti regla foarte simplu inaltimea

doar cu o mana.

@ Ghidul de pornire rapida

Functii avansate de securitate

B Protectie prin parola pentru a restrictiona si urmari utilizatorii
Prin definirea unei parole puteti restrictiona accesul unor persoane

la proiector. @ p.18

B Blocarea functionarii limiteaza functionarea butoanelor aflate pe
panoul de comanda
Puteti utiliza aceasta functie pentru a evita schimbarea setarilor

proiectorului fara permisiune in cazul unor evenimente, in scoli
samd. @ p.20

M Echipat cu diferite dispozitive antifurt
Proiectorul este echipat cu urmatoarele dispozitive de securitate.

@ p.21
¢ Slot de securitate
¢ Punctul de instalare al cablului de securitate

Usor de manevrat

H Pornire automata On/Off
In locurile unde alimentarea cu energie este gestionata central, cum

ar fi o sala de conferinte, proiectorul poate fi setat sa se deschida sau
sa se Inchida automat, atunci cand este sursa de curent la care este
conectat proiectorul este pornita sau oprita.



Denumirea si functiile componentelor

in fatd/pe carcasa
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Panoul de
comanda

@ p.8

Deschideti acest capac atunci cand inlocuiti
lampa proiectorului. @ p.53

A Atentie

Nu puneti obiecte care se pot deforma sau
care pot fi in vreun fel afectate de caldura din
jurul gurii de evacuare a aerului si nu puneti
fata sau mainile in apropierea gurii de
evacuare a aerului in timpul efectuarii
proiectiei.

@) capacul lampii

Gura de evacuare
a aerului

4

Picior frontal

Mareste si regleaza pozitia imaginii proiectate

reglabil cand proiectorul se afli asezat pe o suprafat,
de exemplu pe un birou. @ Ghidul de pornire
rapida

Maneta de Trageti de maneta de reglare a piciorului

reglare a pentru a extinde sau retracta piciorul frontal.

piciorului @& Ghidul de pornire rapida

Capac de sticla
pentru lentila

Receptor
telecomanda

Primeste semnalele de la telecomanda.
@ Ghidul de pornire rapida

@ O 0 o

Inel de focalizare

Regleaza focusul imaginii. Cand realizati
ajustarea este posibil sa auziti sunete
neobisnuite. Acest lucru este normal.
@ Ghidul de pornire rapida

[0

Inelul de zoom
(numai pentru
EMP-280)

Regleaza dimensiunile imaginii. Cand realizati
ajustarea este posibil sa auziti sunete
neobisnuite. Acest lucru este normal.

@ Ghidul de pornire rapida

S

Capac pentru
inelul de zoom/
focalizare

Pentru a regla inelul de focalizare sau inelul de
zoom, glisati manerul pentru a deschide si
inchide capacul.

Filtru de aer (gura
de ventilare)

Aceasta previne depunerea prafului si a altor
particule in interiorul proiectorului cand aerul
este absorbit in interior. Pe ecranul proiectorului
este afisat un mesaj de avertizare cand filtrul de
aer trebuie curatat sau inlocuit. @ p.48, 56




Denumirea si functiile componentelor

La spate
B EMP-280
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) Receptor
telecomanda

Primeste semnalele de la telecomanda.
@ Ghidul de pornire rapida

@) Slot de securitate
(&)

Slotul de securitate este compatibil cu
sistemul Microsaver Security produs de
Kensington. @ p.21

@) Port de iesire
monitor

Transmite semnalul de imagine de la un
calculator conectat la un port de intrare al
calculatorului 1 la un monitor extern. Aceasta
optiune nu este disponibild pentru semnalele
video pe componente » sau pentru alte
semnale emise catre alt port diferit de portul
de intrare al calculatorului 1. @ p.62

) Mufa alimentare

Se conecteaza cablul de alimentare cu curent.
@ Ghidul de pornire rapida

©) Port RS-232C

Atunci cand manevrati proiectorul cu ajutorul
unui calculator, conectati proiectorul la
calculator cu un cablu RS-232C. Acest port
trebuie utilizat doar pentru manevrare si nu
trebuie utilizat in mode normal. @ p.67

@ calculatorul
portul de intrare

Calculatorul2
portul de intrare

Pentru semnalele video primite de la un
calculator si semnalele video pe
componente® de la alte surse video.

Pentru semnalele video primite de la un
calculator si semnalele video pe
componente® de la alte surse video. @ Ghid
de pornire rapida

@ Port de intrare
audio stanga/
dreapta

Se conecteaza la iesirea audio a
echipamentului de pe care doriti sa faceti
proiectia si introduce semnalul audio. @ Ghid
de pornire rapida

) Portul de intrare

Video

Pentru semnale video compozit”® primite de la
surse video. @ Ghid de pornire rapida

Q Portul de intrare

S-Video

Pentru semnale S-video® primite de la surse
video. @ Ghid de pornire rapida




Denumirea si functiile componentelor 7

B EMP-260

‘. Q (:) 6 (., 6 9 @ Portul de intrare  Pentru semnalele video primite de la un

al calculatorului  calculator si semnalele video pe
componente® de la alte surse video.

{ | o J @ Ghidul de pornire rapida
@ Port de intrare Se conecteaza la iesirea audio a
- audio stanga/ echipamentului de pe care doriti sa faceti
dreapta proiectia si introduce semnalul audio.
\ n _ i @ Ghidul de pornire rapida
SN ] =9 ~ A - : : .y
\l T -— | I 1] \:J ] 6 Portul de intrare  Pentru semnale video compozit? primite de la
e Video surse video. @ Ghidul de pornire rapida

>
®
@

Portul de intrare  Pentru semnale S-video® primite de la surse

S-Video video. @ Ghidul de pornire rapida
m Port USB (tip B)

, " Daca proiectati o prezentare in PowerPoint,
Receptor Primeste semnalele de la telecomanda.

o : - e puteti utiliza telecomanda proiectorului pentru
telecomanda @ Ghidul de pornire rapidé a trece la urmatorul diapozitiv/diapozitivul

Slot de securitate Slotul de securitate este compatibil cu anterior daca este conectata la un calculator
(&) sistemul Microsaver Security produs de prin cablu USB. de asemenea, o puteti folosi
Kensington. @ p.21 ca iesire de control daca proiectorul este

@O
@
9 controlat de un calculator.
o

o

Mufa alimentare  Se conecteaza cablul de alimentare cu curent. . N .
Chiar daca proiectorul este conectat la

& Ghidul de pornire rapida calculator printr-un cablu USB, nu puteti

Port de iesire Emite semnalul de imagine de la un calculator proiecta imaginea pe calculator. @ p.63
monitor conectat la un port de intrare al calculatorului ; ; » ;
. 9 . * Numai pentru calculatoarele care au instalate urmatoarele sisteme de
la un monitor extern. Aceasta optiune nu este operare
disponibila pentru semnalele videope Windows: 98/98SE/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional
CE’—mM ‘sau pentru alte sgmnale emise Vista Home Basic/Vista Home Premium/Vista Business/Vista
catre alt port diferit de portul de intrare al Enterprise/Vista Ultimate

calculatorului. @~ p.62 Macintosh: OS 8.6 pani la 9.2/10.0 pani la 10.5




Denumirea si functiile componentelor 8

Panoul de comanda

Butonul [Power] Porneste sau opreste proiectorul.

B EMP-280 @ Ghidul de pornire rapida
Indicatorii de Culoarea indicatorilor si modul in care acestia
stare lumineaza intermitent sau permanent indica

starea proiectorului. @ p.34

Butonul [Source Trece la urmatoarea sursa de intrare care este
Search] conectata la proiector si care transmite o
imagine. @ p.13

Source
Search

3
e & © @

Help
Butonul [Enter] Daca este apasat in timpul proiectiei unor

<) imagini transmise de la un calculator, ajusteaza
automat parametrii urmarire, sincronizare si
pozitie pentru a obtine o imagine optima.
Daca este afisat un meniu de configurare sau
o pagina de ajutor, acesta accepta si
introduce selectia curenta si trece la nivelul
urmator. @ p.23

@ Butoanele [\7] Corecteaza distorsiunile tip trapez.
] Daca sunt apasate in timp ce pe ecran este
B EMP-260 afisat un meniu de configurare sau o pagina
Butoanele fird numere functioneazi asa cum este prezentat in figura de ajutor, aceste butoane selecteaza

de mai jos. Consultati numerele din tabel pentru figura de mai jos. elementele meniului si valorile definite.
] ’ p & ] @ Ghidul de pornire rapida, p.23

(9 Butonul [Help] Afiseazi si inchide ecranul de ajutor care v&
prezinta modul in care puteti rezolva
problemele daca acestea se produc. @ p.33

6 Butonul [Esc] Opreste functia curenta.
Daca este apasat in timp ce este afisat un
meniu de configurare, trece la nivelul anterior
al meniului. @ p.23

Source

10 Searc

6@ Lamp
'} @ Temp

O

@ Butoanele [<] [(9] Apasati pentru a regla volumul.
(numai pentru Daca sunt apasate in timp ce pe ecran este
EMP-280) afisat un meniu de configurare sau o pagini
de ajutor, aceste butoane selecteaza
elementele meniului si valorile definite.
@ p.23

r



Denumirea si functiile componentelor

@ Butonul [Menu] Afiseaza si inchide meniul de configurare.

@ p.23
@ Butoanele [Wide] Regleaza dimensiunea imaginii.
[Tele] Dacé sunt ap&sate in timp ce pe ecran este

(numai pentru

EMP-260) afisat un meniu de configurare sau o pagina

de ajutor, aceste butoane selecteaza
elementele meniului si valorile definite.
@ Ghidul de pornire rapida, p.23

y



Denumirea si functiile componentelor 10

Telecomanda

9 Butonul [Menu] Afiseaza si inchide meniul de configurare.

® - p23
ee———— 9 Butonul [Enter/ Daca este apasat in timpul proiectiei unor imagini
EPSON Auto] transmise de la un calculator, ajusteaza automat

parametrii urmarire, sincronizare si pozitie pentru
a obtine o imagine optima. @ p.25

Daca este afisat un meniu de configurare sau
0 pagina de ajutor, acesta accepta si
introduce selectia curenta si trece la nivelul
urmator. @ p.23

Source
Power Search | Help

® oebeB0e

Butonul [Color De fiecare data cand butonul este apasat,
Mode] modul culoare se schimba. @ p.14

@ Butonul [Page] Daca proiectati o prezentare in PowerPoint,
(Jos) (sus) puteti utiliza telecomanda proiectorului pentru
(numai pentru a trece la urmatorul diapozitiv/diapozitivul
EMP-260) anterior daci este conectata la un calculator

S © O 0

prin cablu USB.” @ p.63

6 Butonul [E-Zoom] (+) Mareste imaginea fara a modifica
(+) () dimensiunile proiectiei.
(-) Micsoreaza partile din imagine care au fost
marite folosind butonul [+]. @ p.17

@ Butonul [A/V Porneste sau opreste semnalul audio si video.
Mute] @ p.15

. Q Butonul [Freeze] Imaginile sunt blocate sau deblocate. @ p.16
In figura este prezentat modelul EMP-260.

Windows: 98/98SE/2000/Me/XP Home Edition/XP Professional
| Neme  Fucla | Vista Home Basic/Vista Home Premium/Vista Business/Vista
(D Butonul [Power] Porneste sau opreste proiectorul. Enterprise/Vista Ultimate
@ Ghidul de pornire rapidd Macintosh: OS 8.6 pana la 9.2/10.0 pana la 10.5

@ Butonul [Source Trece la urmatoarea sursa de intrare care este
Search] conectata la proiector si care transmite o
imagine. @ p.13

r



Denumirea si functiile componentelor

() Butonul [Aspect] Formatul imaginii® se modifica de fiecare dat3
cand acest buton este apasat. @ p.16

" - - ; - —
(f) Butoanele Folositi acest buton pentru a introduce o e o
numerice parol3. @ p.19 il R// = i
() Butonul Apésati butonul [Volume -] pentru a reduce %zf"‘\ |
[Volume -] volumul si [Volume +] pentru a creste volumul. 5 o
[Bvutlonul | Daca sunt ap&sate in timp ce pe ecran este e o
olume + afisat un meniu de configurare sau o pagina H ® ®
de ajutor, aceste butoane selecteaza i (@)
elementele meniului si valorile definite. il
@ Ghidul de pornire rapida, p.23 |
@ Butonul [Esc] Opreste functia curenta. Daca este apasat in g I - 9
timp ce este afisat un meniu de configurare, M |'| L~ Q
trece la nivelul anterior al meniului. @ p.23 — —:i'_ i
() Butonul [Help] Afiseaz si inchide ecranul de ajutor care v& = 2
prezintd modul in care puteti rezolva
problemele daca acestea se produc. @ p.33
() Butoanele [4][Y] Daca sunt ap&sate in timp ce pe ecran este (D Punctele de fixare ale Dac& suspendati proiectorul de plafon,
afisat un meniu de configurare sau o pagina consolei de insurubati suportul de fixare pe tava in aceste
de ajutor, aceste butoane selecteaza suspendare (3 puncte) puncte. @ p.47, 64
elementele meniului si valorile definite. @) Piciorul din spate R&suciti pentru a- putea extinde si retracta,
@ p.23 (2 puncte) pentru reglarea inclindrii fatd de orizontala.
() Zonade emitere  Transmite semnalele de la telecomanda. i‘~ Ghidul de pornire rapida
asemnaluluide la @ Ghidul de pornire rapida @) Punctul de In locul unde doriti s& montati proiectorul pe
telecomanda instalare al cablului un obiect fix, treceti un cablu antifurt

de securitate disponibil in comert. @ p.21

y



Functii utile

in acest capitol sunt explicate functiile utile folosite la realizarea unei prezentari si functiile de securitate.

Modificarea imaginii proiectate
(cautare sursa) ......cccceeeeirimcirrcesnrnsr e

Functii pentru imbunatatirea proiectiei ............
e Alegerea calitatii proiectiei
(alegerea modului culoare)

Ascunderea temporara a sunetului si imaginilor
(A/V Mute)

15

Blocarea imaginii (Inghet)

16

Modificarea formatului imaginii (Aspect)

16
17

Marirea unei parti a imaginii (E-Zoom)

TOP

BUNCHIIAEISECUNITAT O mm e 18
e Administrarea utilizatorilor (protejat de parola) ........ 18
Tipuri de protectie prin parola..........cccceveeeeneenienieenenseeneeneenne 18
Definirea protectiei prin parola.......c.cocceceeveeeeceenencnenenenenne. 18
Introducerea parolei.........oeeeeveeieineniinininiieneceeeeeenne 19

¢ Restrictionarea functionarii (blocarea functionarii).... 20

¢ Blocare antifurt 21
Instalarea cablului antifurt .........ccccocevevenininiinenieccene, 21



Modificarea imaginii proiectate (cautare sursa)

Proiectorul detecteaza automat semnalele primite de la
echipamentele conectate si imaginea care este primita de la
echipament este proiectata. Puteti proiecta rapid imaginile tinta
deoarece sunt omise intrarile la care nu sunt receptionate imagini.

Calculator 1 Calculator 2° S-Video Video

Source {! "’ ‘

Search  — q \ I(/)

Porturile de intrare care nu transmit
un semnal de imagine sunt omise.

Source
Search

* numai pentru EMP-280

Procedura

Cand echipamentul dumneavoastra video este conectat, porniti
redarea Inainte de a incepe aceasta operatie.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda
ﬁ Menu
EPSON . e @
Power Seorch Help
earc
- +d
6@ Lamp Enter—
'S @ Temp

Cand sunt conectate doua sau mai multe echipamente, apasati
butonul [Source Search] pana cand imaginea tinta este
proiectata.

In imaginea de mai jos este prezentati situatia
semnalelor de imagine si este afisatd numai cand
imaginea pe care proiectorul o afiseazd in prezent este
disponibild, sau atunci cand nu existd un semnal de
imagine. Puteti selecta portul de intrare de la care
echipamentul pe care doriti sa il folositi efectueazd
proiectia. Dacd nu se efectueazd nici o operatie timp de
10 secunde, ecranul se va inchide.

Pentru EMP-280

[CHutare sursi]

Stare semnal

JiF— Calculator 1 Oprit

Calculator 2 Oprit

= S-Video Oprit
-a— Video Oprit

-Introduceti un semnal de imagine.
-ApdsatiTypentru a selecta sursa.

([#1:Select [Enter]:Enter [Esc] :lesire )




Functii pentru imbunatatirea proiectiei o

Alegerea calitatii proiectiei (alegerea modului
culoare)

Procedura

. . .. . o s M5 Telecomanda
Puteti obtine imagini de calitate optima prin selectarea setarilor care
Vol— Enter/Auto Vol+

corespund cel mai bine mediului in care faceti proiectia. Stralucirea ) ’
imaginii variaza in functie de modul selectat. Colormode Aspect

Mod
Joc

Aplicatie
Acest mod este ideal de utilizat in camerele
luminoase. Acesta este modul cel mai stralucitor
si reproduce bine tonurile si umbrele.

Prezentare

Acest mod este ideal pentru sustinerea de
prezentari, cu ajutorul materialelor color, in
camere luminoase.

Text

Acest mod este ideal pentru sustinerea de
prezentari, cu ajutorul materialelor alb-negru, in
camerele luminoase.

Teatru

Este ideal pentru a viziona filme intr-o camera
neluminata. Ofera imaginii un aspect natural.

Foto

(Cand sunt transmise imagini de calculator)
Ideal pentru proiectarea unor imagini statice
precum fotografiile, intr-o camera luminoasa.
Face imaginile mai stralucitoare si adauga mai
mult contrast.

Sports (sporturi)

(Cand sunt transmise imagini de la portul video
pe componente, S-video sau video compozit)
Ideal pentru a urmari programele TV intr-o
camera luminoasa. Face imaginile mai
stralucitoare si mai vii.

sRGB»

Este ideal pentru redarea imaginilor in formatul
standard sRGB.

Blackboard (panou
negru)

Chiar dacd proiectia se face pe o tabla (panou
negru sau verde), aceste setari oferd imaginilor
dumneavoastra o tenta naturala, la fel ca in cazul
unei proiectii pe ecran.

Freeze

A/VMute

De fiecare data cand apasati pe buton, numele modului culoare este
afisat pe ecran si modul culoare se schimba.

Prezentare

]

Daca apasati pe buton in timp ce numele modului culoare este afisat
pe ecran, acesta se va schimba in urmatorul mod culoare.

- Modul culoare poate fi schimbat si folosind "modul
U~ culoare" din meniul "imagine" aflat in meniul de
configurare. & p.24




Functii pentru imbunatatirea proiectiei

Ascunderea temporara a sunetului si imaginilor (A/V
Mute)

Puteti utiliza acest buton atunci cand doriti sa concentrati atentia
auditoriului catre ceea ce aveti de spus, sau daca nu doriti sa
prezentati unele detalii, de exemplu atunci cand treceti de la un fisier
la altul in cazul unei prezentari proiectata de pe un calculator.

Procedura

Telecomanda

Up + Freeze
-

Page A/VMute
)

Down

De fiecare data cand apasati pe buton, functia A/V mute se activeaza
sau se dezactiveaza.

* Daca folositi aceastd functie cand proiectati imagini
in miscare, imaginea si sunetul vor fi transmise in
continuare de cdtre sursd si nu vd puteti intoarce la
punctul in care functia A/V Mute a fost activatd.

o In timp ce functia A/V mute este activatdi puteti alege
sd afisati un fundal negru, albastru sau logo utilizand
setarea "Extins" - "Ecran" - "A/V Mute", din meniul
de configurare. @ p.28




Functii pentru imbunatatirea proiectiei 16

Blocarea imaginii (Inghet) Modificarea formatului imaginii (Aspect)
Cand imaginea animata de pe ecran este blocata, ea continua sa se Cand este conectat echipamentul video, imaginile care au fost
proiecteze, astfel incat dumneavoastra sa proiectati o imagine inregistrate digital sau pe DVD pot fi vizualizate in format pentru
animatd cadru cu cadru ca in cazul unei imagini statice. De ecran lat 16:9. Puteti modifica formatul imaginii® pentru imagini in
asemenea, puteti efectua operatii precum schimbarea fisierelor in modul restrans” astfel.
timpul prezentarii de pe un calculator fard a proiecta imagini daca 4-3 16:9 16:9 (Sus) 16:9 (Jos)

functia de blocare a fost deja activata.

Procedura /\N
ocer @ T

Telecomanda

ColorMode | As?ect R
Up -; Freeze
CAC T TN ~
Page [l E-zoom gl \ ) ) Procedura
b, ),
Down o
Telecomanda

Vol— Enter/Auto Vol+

De fiecare datad cand apasati pe buton, functia de blocare se
activeaza sau se dezactiveaza.

. *Semnalul audio nu se opreste.

:@‘ e Sursa de imagini continud sd redea imaginile animate
chiar in timp ce redarea pe ecran este blocata si in
acest caz nu este posibil sd reluati proiectia de la De fiecare data cand apasati butonul, pe ecran este afisata
punctul in care a fost intrerupta. denumirea formatului si formatul se modifica.

® Dacd butonul [Freeze] este apdsat in timp ce este
proiectat un meniu de configurare sau o pagind de
ajutor, meniul sau pagina respectiva vor disparea de
pe ecran.

* Blocarea functioneazd chiar dacd este folositd functia
E-Zoom.

[4:3




Functii pentru imbunatatirea proiectiei 17

Daca apasati pe buton in timp ce denumirea formatului este afisata
pe ecran, acesta se va schimba 1n urmatorul format.

Deplasati cursorul cruce in zona din imagine pe
care doriti sa o mariti.

Telecomanda

Z@e)- Puteti efectua aceastd setare folosind "Aspect" din
% meniul "Semnal" din meniul de configurare. & p.25

~—
Menu

Vol— Enter/Auto Vol+

Marirea unei parti a imaginii (E-Zoom)

Cursor cruce
Aceasta functie este utila daca doriti sa mariti imaginile pentru a le

putea vedea in detaliu, de exemplu graficele sau tabelele. Marirea.

7 S
n S
Kz

. — [ [l Telecomanda
.- I | | ColorMode Aspect
e — — ‘el
I I I ﬁ ] || ﬂ p J. Freeze
[N i E— u o -
S " ] a Sl A/V Mute
== E— ]
] ] |

Procedura

De fiecare data cand butonul este apasat, zona se mareste.
Puteti face operatia de marire mai rapid tinand apasat
Telecomanda butonul.
CO'OfModb Aspect Puteti micsora imaginea marita apasand butonul [-].
T Apasati butonul [Esc] pentru a anula operatia.

7y N
Ky

-*- *Raportul de marire este afisat pe ecran. Zona
Y~ selectatd poate fi marita de 1 pdnd la 4 ori in 25 de
pasi progresivi.
® Puteti derula imaginea apdsdnd pe [A], [V], [<] sau
[~

y



Functii de securitate L/

Proiectorul are urmatoarele functii avansate de securitate. M Definirea protectiei prin parola

* Protejat de parola Utilizati urmatoarea procedura pentru a defini protectia prin parola.
Puteti restrictiona accesul la proiector.

¢ Blocare functionare Procedur3i

Puteti utiliza aceasta functie pentru a evita schimbarea setarilor
proiectorului fara permisiune.

¢ Blocare antifurt
Proiectorul este echipat cu diferite tipuri de dispozitive antifurt de
securitate.

Administrarea utilizatorilor (protejat de parola)

Tineti apasat butonul [Freeze] timp de circa cinci
secunde.
Este afisat meniul pentru definirea protectiei prin parola.

Telecomanda

[Protejat de paroldl

Protectie la pornire  &Oprit

Protect logo utiliz Oprit

La activarea functiei Password protect (protejat de parola),
persoanele care nu cunosc parola nu pot utiliza proiectorul pentru a T
proiecta imagini, chiar daca acesta este deschis. Mai mult, nu se R
poate modifica sigla utilizatorului care apare la deschiderea |
proiectorului. Aceasta functie actioneaza ca un dispozitiv antifurt, ([®1:Select [Enter] :Enter [Menul:Tesire
deoarece proiectorul nu poate fi utilizat in cazul unui furt. La data
achizitionarii produsului, functia protejat de parola nu este activata.

Parold

< eDacd protectia prin parola este deja activata, trebuie

M Tipuri de protectie prin parold ;@: sd introduceti parola.
In functie de modul in care proiectorul este utilizat, exista patru ’ Dacd parola este introdusd corect, meniul de definire
tipuri de parametrii pentru protejat de parola care se pot defini. a protectiei prin parold este afisat.
@ "Introducerea parolei" p.19
1. "Protectie la pornire" e Cand parola este definita, lipiti eticheta cu mesajul
Cand "Protectie la pornire" este activata "On", parola trebuie protejat prin parold intr-o pozitie vizibild, pentru a
introdusa de fiecare data cand proiectorul este pornit, dupa ce a vd proteja de hoti.

fost deconectat de la sursa de alimentare la care a fost conectat
ultima data cand parola a fost introdusa. Daca parola introdusa
este incorectd, proiectorul nu va porni.

2. "Protectie logo utilizator" Activati "Protectie la pornire".

Daca optiunea "Protectie logo utilizator" este activata "On" este (1) Selectati "Protectie la pornire" si apoi apasati butonul [Enter].

interzisa schimbarea urmétc.)liilor parametrii. (2) Selectati "On" si apoi apdsati butonul [Enter].
¢ Capturarea unei sigle a utilizatorului (3) Apisati butonul [Esc].

¢ Definirea parametrilor pentru "fundal ecran", "ecran de pornire"
si "A/V Mute" din meniul "Ecran" aflat in meniul de configurare.




Functii de securitate

Activati "Protectie retea"

(1) Selectati "Protectie retea" si apoi apasati butonul [Enter].
(2) Selectati "On" si apoi apasati butonul [Enter].
(3) Apasati butonul [Esc].

Definiti parola.

(1) Selectati "Parola" si apoi apasati butonul [Enter].

(2) Daca este afisat mesajul "Schimbati parola?", selectati "Da" si
apoi apasati butonul [Enter]. Setarea initiala a parolei este
"0000". Schimbati parola cu cea pe care o doriti. Daca
selectati "Nu", ecranul prezentat la pasul 1 este afisat din nou.

(3) Introduceti un numar din patru cifre folosind tastele
numerice. Numarul introdus este afisat ca "* * * *". Cand
ati introdus numarul format din patru cifre, este afisat
ecranul de confirmare.

Telecomanda

Menu A Esc

Vol—_ Enter/Auto Vol+
< >

ColorMode | As%ect
m

(4) Reintroduceti parola.
Este afisat mesajul "Parola acceptata.”.
Daca reintroduceti parola incorect, este afisat un mesaj
care va cere sa reintroduceti parola.

Butoanele numerice

M Introducerea parolei

Cand ecranul pentru introducerea parolei a fost afisat, introduceti
parola utilizand butoanele numerice ale telecomenzii.

Procedura

Introduceti parola folosind tastele numerice.
Cand ati introdus parola corectd, proiectia incepe.

Atentie

® Dacd a fost introdusd o parola incorecta de trei ori la rand,
pe ecran este afisat timp de cinci minute mesajul
"Functionarea proiectorului va fi blocata." si apoi
proiectorul trece in modul de standby. Daca acest lucru se
intampld, deconectati cablul de alimentare din priza de
curent electric, apoi reintroduceti-1 si reporniti proiectorul.
Proiectorul va afisa din nou ecranul pentru introducerea
parolei pentru a putea introduce parola corecta.

® Daca ati uitat parola, notati numdgrul "Cerere cod: xxxxx",
care apare pe ecran si contactati cea mai apropiatad adresd pe
care o gasiti in Lista persoanelor de contact pentru

proiectorul Epson. & Lista persoanelor de contact pentru
proiectorul Epson

* Daca veti continua sd repetati aceastd operatie si veti
introduce din nou de trei ori parola gresitd, urmdtorul mesaj
este afisat si proiectorul nu va mai accepta sd introduceti alte
parole. "Functionarea proiectorului va fi blocatd. Contactati
Epson asa cum este specificat in documentatia

dumneavoastrd." @& Lista persoanelor de contact pentru
proiectorul Epson




Functii de securitate

Restrictionarea functionarii (blocarea functionarii)

Pentru a putea bloca functionarea butoanelor de pe panoul de

comanda, faceti una din aceste operatii.

¢ Blocare totala
Toate butoanele panoului de comanda sunt blocate. De la panoul
de comanda nu veti putea efectua nici o operatie, inclusiv
deschiderea sau inchiderea aparatului.

¢ Blocare functionare
Toate butoanele panoului de comanda sunt blocate, cu exceptia
butonului [Power].

Aceasta functie este utild la evenimente sau spectacole cand doriti sa
dezactivati toate butoanele si numai sa faceti proiectia, sau la scoli
unde doriti sa limitati accesul la butoane. Proiectorul poate fi operat
folosind telecomanda.

Procedura

Apasati butonul [Menu] si selectati "Setari" -
"Blocare functionare" din meniul de configurare.
@ "Utilizarea meniului de configurare" p.23

Ty N
i

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Source
Power Search Help
o
Menu Esc
OO0
Menu Esc 22;‘{5.? @
I O O«
/@

hwA

Imagine Retur
Corectie Trapez 0
Semnal
. Control Strilucire Mic

Setdri Yolum 0
=" Receptor dist. Front/Post
Extins Sablon de test

Reset
Informatii

Reset

[ [Esc] :Retur [#1:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire )
Verificati butoanele pe care le puteti folosi si operatiile pe
care acestea le efectueaza in ghidul care se deschide prin
apasarea tastei menu.

Selectati una din optiunile "Bloc. compl" sau
"Blocare functionare".

[Blocare functionarel Retur

[Bloc. compl &

IBlocare function
10prit

[ [Esc] :Retur [#1]:Select [Enter]:Setare [Menul:legire )

Selectati "Da" atunci cand mesajul de confirmare
este afisat.

Butoanele panoului de comanda sunt blocate in functie de
setarea aleasa.

. Puteti debloca panoul de comanda prin una din
@ urmdtoarele metode.

*De la telecomanda, selectati "Off" din "Setdri" -
"Blocare functionare" din meniul de configurare.

® Apasati si tineti apasat butonul [Enter| de pe panoul
de comandd pentru cdteva secunde, un mesaj va fi
afisat si panoul va fi deblocat.




Functii de securitate

Blocare antifurt

Deoarece proiectorul este de cele mai multe ori suspendat de plafon

si lasat nesupravegheat, fiind supus unor tentative de furt, include

urmatoarele dispozitive de securitate.

* Slotul de securitate
Slotul de securitate este compatibil cu sistemul Microsaver Security
produs de Kensington. Pentru detalii despre sistemul Microsaver
Security System, accesati pagina principala Kensington
http://www.kensington.com/.

* Punctul de instalare al cablului de securitate
Aveti la dispozitie un cablu antifurt, disponibil in comert, pe care il
puteti trece prin punctul de instalare, pentru a fixa proiectorul pe
un birou sau pe un stalp.

B Instalarea cablului antifurt
Treceti un cablu antifurt prin punctul de instalare.
Consultati documentatia furnizatd impreuna cu cablul antifurt
pentru instructiunile de blocare.



http://www.kensington.com/
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Utilizarea meniului de configurare

Selectarea din
meniul superior
Meniul superior

n S
Ty W
s

Imagine Q@
= Mod culoare

Semnal Strélucire
Contrast
Setdri Claritate
Temp. Culoare
Extins Ajustarea culotilor

Reset
Informatii

Reset

[Menul:Iesire )'— G hid

I( [$1:Select [Enter]:Enter

= v
Imagine Retur
Corectie Trapez 0
Semnal Blocare functionare  Bloc. compl
Control Strélucire Mic
Setdri Volum 1]
=" Receptor dist. Front/Post
Extins Sablon de test
Reset
Informatii
Reset

(T#1:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire )

Butoane utilizate
Folosind panoul de comanda

606 d@@@
@ﬁ 5 "9

Pentru EMP 280 Pentru EMP 260

@

Folosind telecomanda

Menu

D@Q

ColorMode

v

Aspect

Up Freeze
n[ashe}

Imagine

Semnal

[Seta

Extins

Informatii

Reset

n S
Ty W
s

Selectarea din
submeniu

Submeniu (setari)

Retur
Corectie Trapez @ 0

Blocare functionare  Bloc. compl Enter/Auto

Enter
Control Strélucire Mic
0 @/

Reset

s,
S

Schimbarea

S
i~

[Setdri]

Corectie Trapez

([Esc] :Retur [#1:Select [#71:Ajust

[Menul:Iesire

Receptor dist. Front/Post ﬁ
Pl
h

Sablon de test
Y=

([Escl :Retur [#1:Select [Enter] :Enter

[Menul:Tesire )

Imagine

Semnal

Setdri

Extins
Informatii

Reset

0 /S

Retur

Corectie Trapez 0 M

Blocare functionare Bloc. compl enu/ Menu

Control Strilucire  (®Mic O ( )
0

Receptor dist.

$ablon de test

Front/Post

Reset

([Escl:Retur [#1:Select [Enter]:Enter

[Menul:lTesire |

Pentru EMP-280

@D
Pentru EMP-260 OO

Wlde Tele

[Control Strélucire] Retur

IMic

([Escl:Retur [¥$1:Select [Enter]:Setare [Menul:legire |

18 /s

[Control Strélucire] Retur

IMare

([Escl:Retur [¥1:Select [Enter]:Setare [Menul:legire |

elementului selectat

Menu / Menu

6/

Selectati parametrul pe care doriti s& il modificati

=iy / Enter/Auto

[Control Strilucire] Retur

IMare

([Escl :Retur [#1:Select [Enter]:Setare [Menul:lesire )



Lista cu functii

Meniul imagine

Elementele care pot fi definite variaza in functie de semnalul curent de imagine proiectat asa cum este prezentat in urmatoarele capturi de ecran.
Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de semnal de imagine.

Imagine provenind de la un calculator Video pe componente”/Video compozit”?/S-video”

Imagine 0 Imagine 0
- Mod culoare - Mod culoare
Semnal Strélucire Semnal Strélucire
Contrast Contrast
Setdri Claritate Setdri Saturare culoare
Temp. Culoare Tentd
Extins Ajustarea culorilor Extins Claritate
Reset Temp. Culoare
Informatii Informatii Ajustarea culorilor
Reset
Reset Reset
([#1:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire | ([#1:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire )
Submeniu Functia
Mod culoare Puteti alege calitatea imaginii care se potriveste cel mai bine conditiilor dumneavoastra. @ p.14
Stralucire Puteti regla stralucirea imaginii.
Contrast (Contrast)” | Puteti regla diferenta dintre zonele luminoase si umbrite din imagini.
Saturare culoare Puteti regla nivelul de saturatie al culorilor din imagine.
Tenta (Reglarea este posibila numai cand sunt receptionate semnale NTFS daca utilizati video compus/S-video.)
Puteti regla tenta imaginii.
Claritate Puteti regla claritatea imaginii.
Temp. culoare Puteti ajusta tenta generala a imaginii. Daca este selectata optiunea "Mare" pe imagine apar pete albastre, iar daca optiunea selectata

este "Mica" pe imagine apar pete rosii.

(Aceastd optiune nu poate fi selectata dacd "sRGB™" este selectat pentru "Mod culoare" in meniul "Imagine".
Ajustarea culorilor Rosu, verde, albastru: puteti regla individual nivelul de saturatie pentru fiecare culoare.

(Aceasti optiune nu poate fi selectatd daci "sRGB™" este selectat pentru "Mod culoare" in meniul "Imagine".)

Reset Puteti reseta toate valorile modificate pentru functiile din meniul "Imagine" la valorile initiale. Pentru a readuce toate optiunile la
valorile initiale, consultati @ p.31




Lista cu functii

Meniul semnal (humai pentru EMP-280)

Elementele care pot fi definite variaza in functie de semnalul curent de imagine proiectat asa cum este prezentat in urmatoarele capturi de ecran.
Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de semnal de imagine.

Imagine provenind de la un calculator Video pe componente” Video compozit”/S-video”
Imagine Imagine Imagine
- Config. automatd . Pozitie . Pozitie

[Semnal «]  Urmdrire [Semnal 41l Progresiv [Semnal (4] Progresiv

b Sincro. b Intrare calculator 1 b Semnal video

Setdri Pozitie Setdri Intrare calculator 2 Setdri Aspect

Intrare calculator 1 Auto Aspect Reset
Extins Intrare calculator 2 Auto Extins Reset Extins
Aspect 4:3

Retea Reset Retea Retea

Informatii Informatii Informatii

Reset Reset Reset

([#1:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire | ([#1:Select [Enter] :Enter [Menul:legire | [ [#1:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire |

Submeniu Functia
Config. automata Puteti selecta daca, atunci cand semnalul de intrare se modifica, imaginea sa fie automat reglata la valoarea optima (On) sau nu (Off)
dacd semnalul de intrare se modifica. @ p.42

Urmérire” Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cand pe ecran apar dungi verticale. @ p.42
Sincro.” Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cand in imagini apar scintilatii, neclaritdti sau interferente. @ p.42
Pozitie Puteti regla pozitia de afisare sus, jos, stanga si dreapta, astfel incat toata imaginea este proiectata daca o parte din imagine lipseste.
Progresiv” (Semnalul video pe componente poate fi reglat numai atunci cand semnalele de intrare sunt de tipul 480i/576i)

Off (dezactivat): conversia IP este efectuata pentru fiecare camp din ecran. Acesta este ideal pentru vizualizarea imaginilor care contin
multd miscare.

On: intertesere™ (i) semnalele sunt convertite in semnale progresiv® (p). Este ideal pentru vizualizarea imaginilor statice.
Intrare calculator 1 Puteti selecta semnalul de intrare de la portul de intrare Computerl sau Computer2.

Daca este setat pe "Auto" semnalul receptionat este definit automat in functie de echipamentul conectat.

Intrare calculator 2 | In cazul in care culorile nu sunt redate corect in modul "Auto", selectati semnalul adecvat in functie de echipamentul conectat.

Semnal video Daca este programat in modul "Auto", semnalele video sunt automat recunoscute. Daca apar interferente in imagine sau daca apar probleme, ca
de exemplu nici o imagine nu este proiectata in modul "Auto" (automat), selectati semnalul adecvat in functie de echipamentul conectat.

Aspect Puteti defini formatul imaginii® pentru imaginile proiectate. @ p.16

Reset Puteti reseta toate valorile modificate din meniul "Signal (semnal)" la valorile initiale, cu exceptia modificarilor efectuate pentru

"Intrare calculator 1" si "Intrare calculator 2".
Pentru a readuce toate optiunile la valorile initiale, consultati @ p.31




Lista cu functii

Meniul semnal (humai pentru EMP-260)

Elementele care pot fi definite variaza in functie de semnalul curent de imagine proiectat asa cum este prezentat in urmatoarele capturi de ecran.
Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de semnal de imagine.

Imagine provenind de la un calculator Video pe componente” Video compozit”/S-video”
Imagine Imagine Imagine
. Config. automatad . Pozitie . Pozitie
[Semnal «) Urmdrire [Semnal <1 Progresiv [Semnal «] Progresiv
" Sincro. " Intrare calculator " Semnal video
Setdri Pozitie Setdri Aspect B Setdri Aspect
Intrare calculator Reset Reset
Extins Aspect LH Extins Extins
Reset
Informatii Informatii Informatii
Reset Reset Reset
([#1:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire | ([#1:Select [Enter] :Enter [Menul:legire | [ [#1:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire |
Submeniu Functia
Config. automata Puteti selecta daca, atunci cand semnalul de intrare se modifica, imaginea sa fie automat reglata la valoarea optima (On) sau nu (Off)
dacd semnalul de intrare se modifica. @ p.42
Urmérire” Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cand pe ecran apar dungi verticale. @ p.42
Sincro.® Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cand in imagini apar scintilatii, neclaritdti sau interferente. @ p.42
Pozitie Puteti regla pozitia de afisare sus, jos, stanga si dreapta, astfel incat toata imaginea este proiectata daca o parte din imagine lipseste.
Progresiv” (Semnalul video pe componente poate fi reglat numai atunci cand semnalele de intrare sunt de tipul 480i/576i)

Off (dezactivat): conversia IP este efectuata pentru fiecare camp din ecran. Acesta este ideal pentru vizualizarea imaginilor care contin
multd miscare.

On: intertesere™ (i) semnalele sunt convertite in semnale Progresiv® (p). Este ideal pentru vizualizarea imaginilor statice.

Intrare calculator Puteti selecta semnalul de intrare de la portul de intrare al calculatorului.

Daca este setat pe "Auto" semnalul receptionat este definit automat in functie de echipamentul conectat.

In cazul in care culorile nu sunt redate corect in modul "Auto", selectati semnalul adecvat in functie de echipamentul conectat.

Semnal video Daca este programat in modul "Auto", semnalele video sunt automat recunoscute. Daca apar interferente in imagine sau daca apar
probleme, ca de exemplu nici 0 imagine nu este proiectata in modul "Auto", selectati semnalul adecvat in functie de echipamentul conectat.

Aspect Puteti defini formatul imaginii® pentru imaginile proiectate. @ p.16

Reset Puteti reseta toate valorile modificate din meniul "Semnal" la valorile initiale, cu exceptia modificarilor efectuate pentru "Intrare
calculator".

Pentru a readuce toate elementele din meniu la valorile initiale, consultati @ p.31




Lista cu functii

Meniul setari

Pentru EMP-280 Pentru EMP-260
Imagine Retur Imagine Retur
Corectie Trapez ] Corectie Trapez 0
Semnal Blocare functionare Bloc. compl Semnal Zoom
Control Strélucire Mic . Blocare functionare Bloc. compl
Setdri YVolum 0 Setdri Control Strilucire Mic
Receptor dist. Front/Post e Yolum 0
Extins Sablon de test Extins Receptor dist. Front/Post
Reset Sablon de test
Informatii Informatii Reset
Reset Reset
([#71:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire ([#71:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire
Submeniu Functia
Corectie Trapez Puteti corecta automat distorsiunile trapezoidale. @ Ghidul de pornire rapidd
Zoom Regleaza dimensiunile imaginii. @ Ghidul de pornire rapidd
(numai pentru Wide: mai mare Tele: mai mic
EMP-260)

Blocare functionare

Puteti folosi aceasta functie pentru a restrictiona functionarea proiectorului de la panoul de comanda. @ p.20

Control Stralucire

uteti defini stralucirea lampii la una sau la doua setari.

Puteti defini stral 1 1 lad t

Selectati "Mic" daca imaginile proiectate sunt prea stralucitoare de exemplu atunci cand efectuati proiectii intr-o incapere neluminata sau pe
un ecran mic. Cand optiunea "Mic" este selectatd, cantitatea de energie consumata si durata de functionare a lampii se modifica si zgomotul
produs de rotirea ventilatorului scade. Consumul de curent electric: scade cu circa 40 W, durata de functionare a 1dmpii: creste de circa 1,3 ori

Volum

Puteti regla volumul.

Receptor dist.

Puteti limita receptia semnalului de operare de la telecomanda.
Daca doriti sa interziceti operarea de la telecomanda sau daca receptorul sta prea aproape de o lumind fluorescentd, puteti modifica
setdrile pentru a dezactiva receptorul telecomenzii pe care nu doriti sd-1 utilizati sau care creeaza interferente.

Sablon de test

La configurarea proiectorului apare un model de test (mird), pentru ca dvs. sd puteti regla proiectia fdrd conectarea altor echipamente.
In timp ce modelul de test este afisat puteti efectua reglaje de redimensionare, focalizare si corectii trapez.
Pentru a anula modelul de test, apasati butonul [Esc] de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.

Reset

Puteti reseta toate valorile modificate pentru functiile din meniul "Setari" la valorile initiale.
Pentru a readuce toate optiunile la valorile initiale, consultati @ p.31




Lista cu functii

Meniul extins

Pentru EMP-280 Pentru EMP-260
Imagine Retur Imagine Retur
Ecran Ecran
Semnal Logo utilizator Semnal Logo utilizator
Proiectie Frontal Proiectie Frontal
Setdri Functionare Setdri Functionare
. Mod standby Retea inactivd . Link 21L Oprit
Extins Setare filtru aer Extins Setare filtru aer
———————" Limbi © Rom&nd ————————" Limbi © Romani
Informatii Reset Informatii Reset
Reset Reset
([#71:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire [[#1:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire |
Submeniu Functia
Ecran Puteti face setari referitoare la afisajul proiectorului.

Messages (mesaje): puteti alege dacd sa afisati (On) sau nu (Off) denumirea sursei atunci cand modificati sursa de intrare a semnalului,
denumirea modului culoare la schimbarea modului culoare si un mesaj daca nu existd o sursa de intrare a semnalului samd.

Fundal ecran’: puteti defini starea ecranului atunci cAnd nu este disponibil un semnal de intrare "negru", "albastru" sau "Logo".

Ecran de pornire”: puteti alege ca ecranul de pornire (imaginea proiectati la pornirea proiectorului) si fie afisatd (On) sau nu (Off).

A/V Mute”: puteti seta ecranul afisat in timpul operatiei A/V Mute ca "negru", "albastru" sau "Logo".

Puteti modifica logo utilizator care este afisat ca fundal si in timpul anularii semnalului A/V. @ p.58

In functie de felul in care este setat proiectorul puteti alege una din urmatoarele variante. @ p.47

"Frontal" "frontal/plafon" "spate" "spate/plafon”

Puteti modifica setarile prin apasarea butonului [A/V Mute] de pe telecomanda pentru circa 5 secunde astfel.
"Frontal" « "frontal/platon"

"Spate" <> "spate/plafon”

Logo utilizator
Proiectie

*1 Daca optiunea "protejare logo utilizator" este "On" in setdrile "protejat de parola", setdrile referitoare la sigla utilizatorului nu pot fi modificate.
Puteti face modificari numai dupa ce ati dezactivat "Off" optiunea "protejare logo utilizator". @ p.18

r



Lista cu functii

Submeniu Functia

Functionare

Pornire directa: puteti alege daca alimentarea automata este activata (On) sau dezactivata (Off).
Daca aceasta optiune este activata "On" si cablul de alimentare al proiectorului este conectat la o priza de curent, trebuie sa stiti ca
orice suprasarcina de energie poate face ca proiectorul sa porneascad automat.

Modul inactivare: dacd aceasta optiune este activata "On", acesta opreste automat aparatul daca nici un semnal de imagine nu este
primit si daca nu se executa nici o operatie.

Timp mod inact.: dacd modul inactivare este activat "On", puteti defini intervalul de timp dupa care proiectorul este oprit intre 1 si
30 minutes.

Mod altitudine mare: activati aceasta optiune "On" daca utilizati proiectorul la altitudini de peste 1.500 m.

Mod standby
(numai pentru

Puteti folosi functiile de monitorizare si control al retelei in timp ce proiectorul este iIn modul standby si functiile pentru retea "sunt
activate".

EMP-280) Puteti monitoriza si controla starea unui proiector aflat in retea utilizind aplicatia software "EMP Monitor" .

Link 21L»™ Puteti alege daca doriti sa folositi (On) sau nu (Off) utilitarul EMP Link 21L. Dupa ce ati instalat driverul USB de comunicare, activati
(numai pentru aceastd optiune "On" si utilizati programul.

EMP-260)

Setare filtru aer

Nota curatare: Cand aceasta este setata la "Pornit", este afisat un mesaj, daca filtrul se imbacseste cu praf si murdarie.

Temp. nota curitare: Cand Notd curatare este setata la "Pornit", data la care este afisat mesajul poate fi setata dintre cinci optiuni.
Cand proiectorul este utilizat la indltime mare sau in medii cu praf, configurati aceasta setare astfel incat mesajul sa fie afisat mai
rapid decat in mod normal.

Limba

Puteti alege limba in care sa fie afisate mesajele.

Reset

Puteti reseta functiile "Ecran™" si "Functionare™", din meniul "Extins" la valorile initiale.
Pentru a readuce toate optiunile la valorile initiale, consultati @ p.31

*1 Puteti descarca EMP Monitor din sectiunea de asistenta a site-ului Web Epson pentru zona dvs., la http:/www.epson.com. EMP Monitor este o
aplicatie software pentru monitorizarea si controlul starii proiectoarelor Epson legate in retea, afisate pe calculatorul dvs.

S

*2 Daca optiunea "protejare logo utilizator" este "On" in setdrile "protejat de parola", setarile referitoare la sigla utilizatorului nu pot fi modificate.
Puteti face modificari numai dupa ce ati dezactivat "Off" optiunea "protejare logo utilizator". @ p.18
*3 Cu exceptia functiei "mod altitudine mare".

y
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Lista cu functii

Meniul Info (numai afisare)

Va permite sa verificati starea semnalului de imagine proiectat si a proiectorului. Elementele afisate variaza in functie de semnalul de imagine
proiectat, asa cum este prezentat in capturile de ecran prezentate mai jos.

Imagine de la calculator/video pe componente” Video compozit?/S-video”
Imagine Imagine
Duratd lampa Duratd lampd
Semnal Luminozitate mare Semnal Luminozitate mare
Luminozitate scizutd Luminozitate scizutd
Setdri Filtru de aer Setari Filtru de aer
Timp utilizare Timp utilizare
Extins Sursd Calculator 1 Extins Sursa Calculator 1
. Semnal intrare Auto . Semnal video Auto (----)
Informatii Rezolutie 0x s} Informatii Stare
b Ratd refresh 0,00Hz —
Reset Info Sincro SGNN 00000 Reset
Stare
[ [#71:Select [Menul:lesire | ([#1:Select [Menul:lesire )
Submeniu Functie
Durata lampa Puteti afisa numarul total al orelor de functionare a lampii”.
Cand timpul de alarmare a lampii a fost atins, caracterele vor fi afisate cu culoare galbena.
Filtru de aer Timp Puteti afisa numarul total al orelor de functionare a filtrului de aer.
utilizare
Sursa Puteti afisa denumirea portului de intrare a echipamentului conectat de la care se efectueaza proiectia.
Semnal intrare Puteti afisa continutul parametrilor "calculatorl" sau "calculator2" definiti in meniul "semnal" in conformitate cu "sursa".
Rezolutie Puteti afisa rezolutia de intrare.
Semnal video Puteti afisa continutul "Semnal video" definit in meniul "Semnal".
Rat4 refresh” Puteti afisa rata de refresh.
Info Sincro” Puteti afisa informatii despre semnalul de imagine.
Aceste informatii s-ar putea sa fie necesare in cazul in care aveti nevoie de asistenta tehnica.
Stare Acest meniu contine informatiile despre problemele survenite la proiector.
Aceste informatii s-ar putea sa fie necesare in cazul in care aveti nevoie de asistentd tehnica.

* Timpul de functionare cumulat este afisat ca "OH" pentru primele 10 ore de functionare. Dupa 10 ore sau mai mult, pentru fiecare ora consecutiva se
adauga inca o ora.
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Meniul Reset

Imagine
Reset toate

Semnal Reset Duratd Filt Aer
Resetati Duratd Lampé

Setdri

Extins

Informatii

[Reset

([#1:Select [Enter] :Enter [Menul:lesite |
Reset toate Puteti reseta toate elementele din toate meniurile la valorile initiale.
(numai pentru Urmatoarele elemente nu sunt resetate la valorile initiale: "Intrare calculator 1", "Intrare calculator 2", "Logo utilizator", "Durata
EMP-280) lampa" si "Limba".
Reset toate Puteti reseta toate elementele din toate meniurile la valorile initiale.
(numai pentru Urmatoarele elemente nu sunt resetate la valorile initiale: "Intrare calculator", "Zoom", "Logo utilizator", "Duratd lampa" si
EMP-260) "Limba".

Reset Durata Filt Aer | Puteti anula totalul orelor de functionare a filtrului de aer si sa reveniti la valoarea "OH". Resetati aceasta valoare dupa ce curatati sau
inlocuiti filtrul.

Resetati Durata Puteti anula totalul orelor de functionare a lampii si sa reveniti la valoarea "0H". Resetati valoarea la inlocuirea lampii.

Lampa
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Utilizarea sistemului de ajutor

Daca apare o problema la proiector, functia ajutor utilizeaza un sistem

de afisare pe ecran pentru a va asista in rezolvarea problemei.

Procedura

Apasati butonul [Help].
Este afisat ecranul de ajutor.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Menu

o~
Esc
EPSON @ e
Power Search  Help @ @ Help
5 OO O
Enter
< @

hwa

Selectati o optiune din meniu.

[Help]

Imaginea este micd. @

Imaginea e proiectatd ca un trapezoid.
Tonalitatea cromaticd este neobisnuitd.

Nu existd sunet sau este prea redus ca volum.

([[#1:Select [Enter] :Enter [Help] :Iesire |

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Confirmati selectia.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda
Menu A Esc
-
Vol—_Enter/Auto Vol+ e Men @ £
rch @ H

O
)« a@ o«

Enter

Intrebarile si solutiile sunt afisate ca in ecranul de mai jos.
Apasati butonul [Help] pentru a iesi din meniul de ajutor.

Imaginea este micd.

@ Este zoom-ul setat la minim?
-Folositi inelul de zoom pentru a schimba dimensiunea
imadinii.

@ Este proiectorul prea aproape de ectan?
-Mutati proiectorul departe de ecran.

[ [Esc] :Retur [Help] :Iesire |

< Dacd in meniul ajutor nu ati gasit o solutie pentru

-
7

< problema dumneavoastrd, consultati paragraful
"Rezolvarea problemelor" (& p.34).




Rezolvarea problemelor

Daca aveti probleme cu proiectorul, verificati in primul rand indicatoarele proiectorului si consultati paragraful "Citirea indicatorilor" de mai jos.
Daca indicatorii nu va arata clar care ar putea fi problema, consultati paragraful "Cand indicatorii nu va pot ajuta". @ p.39

Citirea indicatorilor

Proiectorul este dotat cu urmatorii trei indicatori care indica starea de functionare a proiectorului.
Indicarea starii de functionare.

O Oranj : Stare de veghe
In aceste conditii, cand butonul [Power] este apasat, proiectia porneste.

‘ Verde (inte[mitent): proiectorul se incalzeste

( e Incalzirea dureaza circa 30 de secunde. Dupa ce etapa de incalzire s-a incheiat, indicatorul nu va
. O mai lumina intermitent.
Te= ~ @ Verde : Proiectie in desfasurare

Indica starea lampii de proiectie.
Indica starea temperaturii interne si starea filtrului de aer.

Consultati urmatorul tabel pentru a vedea ce reprezinta fiecare indicator si cum puteti remedia problema pe care acestia o indica.
Daca toti indicatorii sunt dezactivati, verificati daca este conectat corect cablul de alimentare si daca aparatul este alimentat corect.
Uneori, cand cablul de alimentare este deconectat, indicatorul () rdimane aprins pentru o scurta perioada de timp; acesta nu este un defect.



Rezolvarea problemelor

B O Indicatorul Power are culoarea rosie

Stare

Cauza
Eroare interna

@ : Aprins -@-: Intermitent: O : Inchis
Rezolvare sau stare
Intrerupeti utilizarea proiectorului, deconectati cablul din priza de curent si contactati reprezentantul local sau

| . . . o Coiien . . .

O @ Rosu cea mai apropiati adresi pe care o gisiti in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson. @ Lista

VU Sea .
5./,- Rosu persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

N, ! 7/

§ ',,: Rosu

| Eroare ventilator Intrerupeti utilizarea proiectorului, deconectati cablul din priza de curent si contactati reprezentantul local sau
O @ Rosu Eroare senzor cea mai apropiata adresa pe care o gasiti in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson. @& Lista
B0 persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

: N ! ’

i ',’: Rosu

; :

| Eroare temp 1naltd | Lampa se opreste automat si proiectia se intrerupe. Asteptati circa cinci minute. Dupa cinci minute, proiectorul va
O @ Rosu (supraincalzire) trece in modul standby; apoi verificati urmatoarele doud puncte.
B0 e Verificati daca filtrul si gura de evacuare a aerului sunt curate si daca proiectorul nu este rezemat de zid.

: e Dacad filtrul de aer este imbacsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit. @ p.48, 56

i0 Rosu Daca eroarea continua sa apara si dupa ce ati efectuat aceste verificari, intrerupeti functionarea proiectorului,

deconectati cablul din priza de curent si contactati reprezentantul local sau cea mai apropiata adresa pe care o
gasiti in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson. @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul
Epson

Cand folositi aparatul la altitudini de peste 1.500 de m, activati "On" optiunea "Mod altitudine mare". @ p.29

r



Rezolvarea problemelor

O @ Rosu
5 ':,:' Rosu
10

Cauza

Eroare lampa
Esec lampa
Capac lampa
deschis

@ : Aprins Q : Intermitent: O : Inchis

Rezolvare sau stare

Verificati urmatoarele doua puncte.
e Scoateti lampa si verificati daca este spartd. @ p.53
e Curatati filtrul de aer. @ p.48

Daca lampa nu este sparta - Reintroduceti lampa si deschideti proiectorul.
Daca eroarea persista - Inlocuiti lampa cu o lampa noua si porniti proiectorul.
Daca eroarea persista - Intrerupeti utilizarea proiectorului, deconectati cablul din priza de curent si

contactati reprezentantul local sau cea mai apropiata adresa pe care o gasiti in
Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson. @ Lista persoanelor de
contact pentru proiectorul Epson

Daca lampa este sparta - Inlocuiti lampa cu una noui sau contactati reprezentantul local pentru informatii

suplimentare. Daca Inlocuiti dumneavoastra lampa, fiti atent la cioburile de sticld (nu puteti continua proiectia

pana cand lampa nu este inlocuita). @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Verificati dacd lampa si capacul acesteia sunt corect montate. @ p.53
Daca lampa sau capacul acesteia nu au fost corect montate, lampa nu se va aprinde.

Cand folositi aparatul la altitudini de peste 1.500 de m, activati "On" optiunea "Mod altitudine mare". @ p.29

O @ Rosu
Q- O
i @ Rosu

Eroare flux aer

Filtrul este imbacsit cu praf si murdarie. Curatati sau inlocuiti filtrul de aer. @ p.48, 56

y



Rezolvarea problemelor

B & § Indicatorul are culoarea portocalie si lumineaza intermitent sau permanent
@ : Aprins Q Intermitent O : Inchis O : Variaza in functie de starea proiectorului

Stare Cauza Rezolvare sau stare

I Sl Atentionare temp | (Aceasta nu este o problema. Totusi, daca temperatura creste din nou prea mult, proiectia se va opri automat.)
O ’ Rosu inalta e Verificati daca filtrul si gura de evacuare a aerului sunt curate si daca proiectorul nu este rezemat de zid.
B0 e Daca filtrul de aer este imbacsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit. @ p.48, 56

§ @) Oranj

| Inlocuiti lampa Inlocuiti lampa cu una noui. @ p.53

ONO) N . 9 L . y . . . « s s

Daca veti continua sa folositi lampa si dupa ce perioada de inlocuire a fost depasita, creste posibilitatea ca aceasta

B--O- Oranj sd explodeze. Inlocuiti lampa cu una noua imediat ce acest lucru este posibil.

10
O o Fara filtru aer Verificati daca filtrul de aer este instalat corespunzator. @ p.56
Q- O

d O Oranj

- eDaca proiectorul nu functioneazd corect, chiar dacd indicatorii par a fi normali, consultati "Cénd indicatorii nu vd pot ajuta"

-

9, < (01).39).

* Dacd un indicator afiseazd o stare diferita de cele descrise in tabele, va rugam sda contactati reprezentantul local sau cea mai
apropiatd adresd pe care o gdsiti in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson. @ Lista persoanelor de contact
pentru proiectorul Epson




Rezolvarea problemelor

B | Indicatorul are culoarea verde si lumineaza intermitent IEEH
@ : Aprins -@-: Intermitent O : Inchis O : Variaza in functie de starea proiectorului

Rezolvare sau stare

| Nota curatare filtru | Indica faptul ca s-a ajuns la data setata pentru curatarea sau inlocuirea filtrului de aer. (Aceasta nu este o
ON@ aer problema.)
B- 0O Curatati sau inlocuiti filtrul de aer. @ p.48, 56

i ':,:' Verde




Rezolvarea problemelor

Cand indicatorii nu va pot ajuta

Probleme la pornirea proiectiei
Daca se produce una din urmatoarele probleme si indicatorii nu va M Alimentarea nu porneste @ p.44
ofera nici o solutie, consultati paginile dedicate fiecarei probleme.

Probleme cu imaginile Alte probleme

H Imaginea nu apare @ p.40 M Nu exista sunet sau volumul este prea redus @ p.44
Proiectia nu incepe, zona de proiectie este complet neagra, zona de M Telecomanda nu functioneazi @ p.45
proiectie este complet albastra, samd. ’

H Imaginile animate nu sunt afisate @ p.40
Imaginile animate proiectate de pe un calculator apar negre si nu
este proiectat nimic.

B Proiectia se opreste automat @ p.40

B Este afisat mesajul "Nu e acceptat." @ p.41

B Este afisat mesajul "Fara semnal." @ p.41

H Imaginile sunt neclare sau nefocalizate @ p.41

M in imagini apar interferente sau distorsiuni @ p.42
Apar probleme precum interferentele, distorsiunile sau defecte tip
sah (repetarea unui model tabla de sah).

H Imaginea este trunchiata (mare) sau mica, sau aspectul ei nu
este cel dorit @ p.42
Numai o parte din imagine este afisata sau raportul dintre inaltimea
si latimea imaginii nu este corect, samd.

M Culorile din imagine nu sunt corecte @ p.43
Intreaga imagine are tenta rosiatica sau verzuie, imaginile sunt alb/
negru, culorile sunt mate, samd.
(Monitoarele pentru calculatoare si ecranele LCD au performante
diferite de reproducere a culorilor, deci culorile proiectate de
proiector si cele care apar pe monitor pot sa nu fie identice, dar
acest lucru nu este o problema.)

M Imaginile sunt negre @ p.43
B Pe monitorul extern nu se afiseaza nimic @ p.43



Rezolvarea problemelor

M Probleme cu imaginile
M Imaginile nu apar

Verificare Rezolvare

Ati apasat pe butonul [Power]? Apasati butonul [Power] pentru a opri aparatul.

Verificati daca ati conectat gresit cablul de alimentare si daca aparatul nu este alimentat corect.
Conectati corect cablul de alimentare al proiectorului. @ Ghidul de pornire rapidd

Verificati daca priza si sursa de curent functioneaza corect.

A/V Mute este activat? Apasati butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a anula A/V Mute. @ p.15

Parametrii meniului de configurare sunt corecti? Resetati toate configurarile. @ "Reset" -"Reset toate" p.31
Unele imagini, precum economizoarele de ecran, pot fi complet negre.

Indicatorii sunt dezactivati?

Imaginea proiectata este complet neagra?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator

Formatul semnalului de imagine este setat corect? Schimbati setarile in functie de semnalul pentru echipamentul conectat. @ "Semnal" -"semnal

: n
Numai atunci cand se proiecteaz imagini de la o sursa video |l

M Imaginile animate nu sunt afisate

Rezolvare

Semnalul de imagine de la calculator este afisat pe un Schimbati setarea semnalului de imagine numai pe iesirea externa. @ Verificati documentatia
LCD si pe monitor? calculatorului dumneavoastra.

Verificare

Numai la proiectarea unor imagini de pe un calculator
portabil sau de pe un calculator cu un ecran LCD incorporat

B Proiectia se opreste automat

Verificare Rezolvare
Apasati butonul [Power] pentru a opri aparatul. Daca nu doriti sa folositi "Modul inactivare",

"Modul inactivare" este "On"?
dezactivati setarea "Off". @ "Extins" -"Functionare" -"Modul inactivare"p.29
Orice incercare de a utiliza proiectorul fara filtrul de aer instalat va determina afisarea acestui mesaj.
Apoi, dupa un minut, dispozitivul va fi oprit in mod automat.
Instalati filtrul de aer, apoi porniti proiectorul.

Filtrul de aer este instalat?




Rezolvarea problemelor

B Este afisat mesajul "Nu e acceptat."

Verificare
Formatul semnalului de imagine este setat corect?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini de la o sursa video

41

Rezolvare

Schimbati setdrile in functie de semnalul pentru echipamentul conectat. @ "semnal" -"semnal
video" p.25

Rezolutia si rata de refresh a semnalului de imagine
corespund modului?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator

Consultati documentatia calculatorului pentru a afla cum sa modificati rezolutia si rata de refresh a
semnalului de imagine provenit de la un calculator. @ "Lista cu standardele de ecran suportate" p.70

M Este afisat mesajul "Fara semnal."

Verificare Rezolvare

Sunt corect conectate cablurile?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate. @ Ghidul de pornire rapidd

Portul de intrare este selectat corect?

Schimbati imaginea apasand butonul [Source Search] de la telecomanda sau de pe panoul de
comanda. @ p.13

Ati deschis calculatorul sau aparatul video sursa?

Deschideti echipamentele.

Semnalul de imagine este transmis catre proiector?

Numai la proiectarea unor imagini de pe un calculator

portabil sau de pe un calculator cu un ecran LCD incorporat

Daca semnalul de imagine este transmis numai cdtre monitorul LCD al calculatorului sau cétre
monitorul auxiliar, trebuie sd modificati transmiterea semnalului de iesire atat catre o destinatie
externa cat si catre monitor. La unele modele de calculatoare, cand semnalul de imagine este transmis
catre exterior, acesta nu mai este afisat pe ecranul LCD sau pe monitorul auxiliar. @ Documentatia
calculatorului, cautati titluri ca "lesire externa" sau "Conectarea la un monitor extern".

Daca realizati conexiunea in timp ce proiectorul si calculatorul sunt deja in functiune, tasta functionala
[Fn] care transfera semnalul de imagine de la calculator cétre o destinatie externa s-ar putea sa nu
functioneze. Opriti calculatorul si proiectorul si apoi reporniti-le. @ Ghidul de pornire rapidd

M Imaginile sunt neclare sau nefocalizate

Verificare
Focalizarea este reglata corect?

Rezolvare
Rotiti inelul pentru focalizare pentru a regla focalizarea. @ Ghidul de pornire rapidd

Proiectorul este asezat la distanta corectd?

Pentru EMP-280, se recomanda o distantd de proiectie pentru ecran lat cuprinsa intre 84 si 867 cm, iar pentru Tele
intre 101 si 1.041 cm. Pentru EMP-260, distanta recomandata de proiectie este cuprinsa intre 87 si 1.050 cm.
Definiti distanta in functie de aceste limite. @ p.60

Valoarea corectie trapez este prea mare?

Reduceti unghiul de proiectie pentru a reduce corectia trapez. @ Ghidul de pornire rapidd

S-a format condens pe lentile?

Daci proiectorul este mutat brusc de la rece la cald, sau dacd brusc se produce o modificare de temperaturd, pe suprafata
lentilelor se poate produce condens si din aceasta cauza imaginile vor fi neclare. Montati proiectorul in incapere cu circa o ora
inainte de a fi utilizat. Daca pe lentile se formeaza condens, opriti proiectorul si asteptati ca fenomenul s dispara.




Rezolvarea problemelor

M in imagini apar interferente sau distorsiuni

Verificare
Formatul semnalului de imagine este setat corect?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini de la o sursa video

Rezolvare

Schimbati setérile in functie de semnalul pentru echipamentul conectat. @ "semnal" -"semnal
video" p.25

Sunt corect conectate cablurile?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate. @ Ghidul de pornire rapidd

Folositi un cablu prelungitor?

Daca folositi un prelungitor, interferentele electrice pot influenta semnalul. Utilizati cablurile livrate
impreunad cu proiectorul pentru a verifica daca problemele sunt produse de cablurile pe care le folositi.

Este selectata rezolutia corecta?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator

Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compatibile cu proiectorul.
@ "Lista cu standardele de ecran suportate" p.70 @ Documentatia calculatorului

Setarile pentru "Sincro.™" si "Urmarire®™" sunt corect
reglate?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator

Apasati butonul [Auto] de la telecomanda sau [Enter] de pe panoul de comanda pentru a face
reglarea automat. Daca imaginile nu sunt corect reglate dupa folosirea regldrii automate, puteti face
alte regldri folosind "Sincro." si "Urmarire" din meniul de configurare.

@ "Semnal" -"Urmarire", "Sincro." p.25

M Imaginea este trunchiata (mare) sau mica, sau aspectul ei nu este cel dorit

Verificare

Rezolvare

Se proiecteaza o imagine de calculator tip ecran lat?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator

Apasati butonul [Aspect] de pe telecomanda pentru a modifica formatul imaginii in ordinea
"Normal", "4:3" si "16:9". Modificati formatul imaginii in functie de rezolutie.

Imaginea este inca marita folosind E-Zoom?

Apasati butonul [Esc] de pe telecomanda pentru a anula functia E-Zoom. @ p.17

"Pozitia" este reglata corect?

Apasati butonul [Auto] de le telecomanda sau butonul [Enter] de pe panoul de comanda pentru a
regla automat imaginea de calculator care se proiecteaza. Dacd imaginile nu sunt corect reglate
dupa folosirea regldrii automate, puteti face alte reglari folosind "Pozitie" din meniul de configurare.
In afara de semnalele provenite de la calculator, puteti regla alte semnale in timp ce le proiectati
prin reglarea parametrului "Pozitie" din meniul de configurare. @ "Semnal"-"Pozitie" p.25

Calculatorul este setat pentru afisarea pe doua
monitoare?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator

Daca afisajul dual este activat in fereastra de "afisare proprietati" din panoul de control, numai
aproximativ o jumatate din imaginea de pe ecranul calculatorului este proiectata. Pentru a afisa
imaginea completd, dezactivati afisarea duala. @ Documentatia driverului video al calculatorului

Este selectata rezolutia corecta?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator

Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compatibile cu proiectorul.
@ "Lista cu standardele de ecran suportate" p.70 @ Documentatia calculatorului




Rezolvarea problemelor

H Culorile din imagine nu sunt corecte
Verificare Rezolvare

Setdrile pentru parametrii semnalului de intrare Modificati urmatoarea setare in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
corespund semnalelor aparatului conectat? Daca proiectati imagini de la echipamente conectate la calculatorl, calculator sau intrare
calculator2, consultati @ "Semnal" -"Intrare calculator2"p.25

Daca proiectati imagini de la echipamente conectate la portul Video sau S-Video,

consultati @ "semnal" -"semnal video"p.25

Stralucirea imaginii a fost reglata corect? Reglati "Stralucire"” din meniul de configurare. @ "Imagine"-"Stralucire"p.24

Sunt corect conectate cablurile? Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate. @ Ghidul de pornire
rapidd

"Contrastul®" este reglat corect? Reglati parametrul "Contrast" din meniul de configurare. @ "Imagine"-"Contrast"p.24

Culoarea este reglata corect? Reglati parametrul "ajustarea culorilor" din meniul de configurare. @ "Imagine"-" Ajustarea
culorilor"p.24

Saturarea culorii si tenta sunt reglate corect? Reglati parametrii "Saturare culoare" si "Tenta" din meniul de configurare.

. . T " o . — o " (‘H 3 n _ll n n =n
Numai atunci cand se proiecteaza imagini de la o sursa video Imagine" -"Saturare culoare”, "Tenta"p.24

M Imaginile sunt negre

Verificare Rezolvare

Stralucirea si luminozitatea imaginii sunt corect reglate? | Reglati setarile "Stralucire" si "Control stralucire" din meniul de configurare.
@ "Imagine"-"Stralucire"p.24 @ "Parametrii"- " Control stralucire"p.27

"Contrastul®" este reglat corect? Reglati setarile pentru "Contrast" din meniul de configurare.
@ "Imagine"-"Contrast"p.24
Lampa trebuie inlocuita? Termenul de inlocuire a lampii se apropie, imaginile sunt mai inchise si calitatea culorilor scade.

Cand acest lucru se intampld, inlocuiti lampa cu una noua. @ p.52

B Pe monitorul extern nu se afigseaza nimic

Verificare Rezolvare

Imaginile sunt proiectate de la alt port decat calculatorl | Singurele imagini care pot fi afisate pe un monitor extern sunt imaginile de calculator de la portul
sau intrare calculator? calculatorl sau intrare calculator. @ p.62




Rezolvarea problemelor

B Probleme la pornirea proiectiei
B Aparatul nu porneste

Verificare Rezolvare

Ati apasat pe butonul [Power]? Apasati butonul [Power] pentru a opri aparatul.

Indicatorii sunt dezactivati? Verificati daca ati conectat gresit cablul de alimentare si daca aparatul nu este alimentat corect.
Conectati corect cablul de alimentare al proiectorului. @ Ghidul de pornire rapidd

Verificati dacd priza si sursa de curent functioneaza corect.

Indicatorii se activeaza si se dezactiveaza cand cordonul | Probabil ca in cablu este un contact defect sau cablul este defect. Reintroduceti cablul de alimentare.
de alimentare este atins? Daca problema nu este solutionatd, intrerupeti utilizarea proiectorului, deconectati cablul din priza
de curent si contactati reprezentantul local sau cea mai apropiatd adresa pe care o gasiti in Lista
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson. @& Lista persoanelor de contact pentru proiectorul
Epson

Operatia de blocare este setata pentru "Blocare totala"? | Daca apasati si tineti apasat butonul [Enter] de pe panoul de comanda pentru cateva secunde, un
mesaj va fi afisat si panoul va fi deblocat. @ p.20

Ati selectat setarea corecta pentru receptorul Verificati setarea "Receptor dist." din meniul de configurare. @ "Setari"-"Receptor dist."p.27
telecomenzii?

Ati conectat cablul de alimentare imediat dupa Atunci cand se efectueaza operatia din stanga, cu optiunea "Pornire directd" setata pe "On", este
inchiderea directa sau s-a inchis intrerupatorul? posibil ca alimentarea cu energie sa nu fie restabilita imediat. Apasati butonul [Power] pentru a

porni aparatul.

M Alte probleme
H Nu exista sunet sau volumul este prea redus.

Verificare Rezolvare

Sursa audio este conectata corect? Verificati daca ati conectat corect cablul la iesirea Audio.

Volumul este reglat la valoarea minima? Reglati volumul astfel incat sunetul sa poata fi auzit. @ Ghidul de pornire rapidd

A/V Mute este activat? Apasati butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a anula A/V Mute. @ p.15

Specificatia cablului audio este "Fara rezistenta"? Daca utilizati un cablu cumparat din comert, verificati daca acesta este etichetat "Fara rezistenta".




Rezolvarea problemelor

B Telecomanda nu functioneaza

Verificare

Rezolvare

Zona de emisie a telecomenzii este orientata catre
receptorul aflat pe proiector cand este actionata?

Indreptati telecomanda catre receptor.
Unghiul de functionare al telecomenzii este de circa 30 pe orizontala si 15 pe verticala.
@ Ghidul de pornire rapidd

Telecomanda se afla prea departe de proiector?

Distanta de actiune a telecomenzii este de circa 6 m. @ Ghidul de pornire rapidd

Soarele sau lumina puternica de la lampile fluorescente
straluceste spre receptor?

Amplasati proiectorul in pozitie ridicatd unde lumina puternica nu straluceste pe receptorul pentru
telecomanda. Setati receptorul din fata sau din spate al telecomenzii, pe care doriti sa-1 dezactivati,
la "Oprit" din "Receptor dist.", din meniul de configuratic.@®™ "Parametrii"-"Receptor dist." p.27

Ati selectat setarea corecta pentru receptorul

Verificati setarea "Receptor dist." din meniul de configurare. @ "Setari"-"Receptor dist."p.27

telecomenzii?
Bateriile sunt consumate sau bateriile au fost corect Verificati daca bateriile au fost introduse corect sau inlocuiti bateriile cu unele noi daca este nevoie.
montate? @ p.51

Ati apasat un buton de la telecomanda mai mult de 30
de secunde?

Daca unul din butoanele telecomenzii este tinut apdsat mai mult de 30 de secunde, telecomanda nu
va mai transmite semnale (modul inactivare pentru telecomanda). Cand butonul este eliberat, se
reia functionarea normala a telecomenzii. Acest lucru previne consumarea accidentala a bateriilor
deoarece modul inactivare functioneaza numai daca telecomanda se afla intr-o punga sau daca pe ea
este asezat un obiect.
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Metode de instalare

Proiectorul suporta urmatoarele patru metode de proiectie. « Proiectati imaginile din fata  »Proiectati imaginile din

ecranului. spatele unui ecran
A Avertisment (proiectie frontala) translucid.
(retroproiectie)
e Este necesard folosirea unei metode speciale de instalare la
suspendarea proiectorului de plafon (montare pe plafon).
Dacd nu este montat corect, acesta poate cddea si poate
produce accidentarea si ranirea persoanelor. U g
. 90 5.0 . <FF
*Dacd la montarea pe plafon folositi adezivi pentru a preveni m ()
slabirea suruburilor sau daca utilizati lubrifianti sau uleiuri -
pe proiector, carcasa acestuia se poate fisura, iar proiectorul e Suspendati proiectorul pe e Suspendati proiectorul pe
poate cadea din suport. In acest caz orice persoand aflata sub plafon si proiectati imagini plafon si proiectati imagini
suport poate fi ranitd si proiectorul se poate strica. din fata ecranului. din spatele unui ecran
Cand instalati sau reglati dispozitivul de montare pe plafon, (proiectie frontald/plafon) translucid.
nu utilizati adezivi pentru a impiedica suruburile sd se (proiectie spate/plafon)

slabeascd si nu utilizati uleiuri sau lubrifianti etc.

Atentie

Nu folositi proiectorul dacd acesta este asezat pe una din
partile laterale. In acest caz proiectorul se poate defecta.

S ()

\@—_ ® Pentru montarea suspendata pe plafon a proiectorului

> aveti nevoie de un suport.
@ p.64

® Puteti modifica setdrile prin apdsarea butonului [A/V
Mute] de pe telecomandd pentru circa 5 secunde astfel.
"Frontal" « "frontal/plafon"

Setati "spate" sau "spate/plafon" din meniul de
configurare. @ p.28




Curatarea

Proiectorul trebuie curatat daca se murdéreste sau cand imaginile Curatarea filtrului de aer si a gurii de ventilare
proiectate incep sa se deterioreze.

Curatati filtrul de aer si gura de ventilare cand acest mesaj este afisat.
e Proiectorul este supraincalzit. Asigurati-va ca nimic nu blocheaza
Curatarea suprafetei proiectorului priza de aer si curitati sau inlocuiti filtrul de aer.
* Trebuie curatat filtru aer. Curatati sau inlocuiti filtrul de aer.
@™ "Cum se inlocuieste filtrul de aer" p.56

Curatarea suprafetei proiectorului se face prin stergerea cu o carpa

moale.
Daca proiectorul este foarte murdar, inmuiati carpa intr-o solutie
slaba de detergent neutru si apoi stoarceti bine carpa inainte de a o A Atentie
folosi pentru a sterge suprafata proiectorului. Scoateti intotdeauna proiectorul din priza inainte de a efectua
operatii de intretinere. In caz contrar, existd pericol de
Atentie electrocutare.

Nu folositi substante volatile precum ceara, alcoolul sau
diluantul pentru a curata suprafata proiectorului. Calitatea Atentie
carcasei se poate modifica sau se poate decolora. ’

e In cazul in care pe filtrul de aer se aduna praf acest lucru
poate duce la cresterea temperaturii interne a proiectorului, si
ca urmare vor apdrea probleme de functionare a aparatului si

Curatarea capacului de sticla al lentilei durata de viatd a motorului optic se poate reduce. Curdtati
filtrul de aer imediat ce acest mesaj este afisat.
Ultilizati o laveta speciala pentru curdtarea sticlei pentru a sterge e Filtrul de aer nu poate fi spdlat. Nu utilizati detergenti sau
usor capacul de sticla al lentilei. solventi.
- ® Pentru a curdta filtrul de aer, utilizati o perie moale cu peri
Atentie lungi si indepdrtati murddria cu grija. Utilizarea fortei
Nu stergeti capacul de sticla al lentilei cu materiale aspre si nu excesive va determina infiltr area pr af ljll" myﬁ’"‘ ul de aer,
il supuneti la socuri, deoarece se poate strica foarte repede. astfel incat acesta nu va mai putea fi indepdrtat.




Curatarea

) indrepta’;i in jos partea frontala a filtrului de aer,

7 apoi loviti-o de un birou sau de o masa de 4-5 ori,
pentru a scutura praful.

Intoarceti filtrul si repetati operatia pentru a indeparta praful
de pe cealalta parte.

Procedura

Deschideti capacul filtrului de aer.
7" Mentineti apisate opritoarele capacului filtrului de aer si
deschideti capacul.

Attention

Nu aplicati prea multd forta asupra filtrului, deoarece acesta
se poate deforma sau avaria si existd riscul sd nu mai poatd fi

Scoateti filtrul de aer. utilizat.

S
s

Prindeti manerul din mijlocul filtrului de aer si trageti filtrul
afara.

Utilizati un aspirator pentru a indeparta praful
ramas de pe partea frontala a filtrului.

Partea din fata a
filtrului de aer




Curatarea

inchideti capacul filtrului de aer.
Impingeti partile capacului corespunzitoare fiecirui opritor
pana cand acestea se fixeaza.

* Dupa ce curdtati filtrul de aer, efectuati operatia
"Reset Duratd Filt Aer" din meniul de configurare.
- p.57

*Dacd mesajul este frecvent afisat, chiar si dupa
curdtare, trebuie sa inlocuiti filtrul de aer. Inlocuiti

filtrul de aer cu unul nou. & p.56

* Nu incercati niciodatd sa utilizati un filtru de aer a
carui cadru este avariat sau deformat sau ale carui
componente sunt rupte. Inlocuiti filtrul de aer cu unul
nou. & p.56

y



Inlocuirea consumabilelor 51
in aceasti sectiune este explicat modul in care trebuie sa inlocuiti | inlocuiti vechile baterii cu noile baterii.
bateriile telecomenzii, lampa si filtrul de aer.
. A Atentie
Inlocuirea bateriilor telecomenzii Verificati pozitia polilor bateriei marcati cu (+) si (-) in
L. L. . N interiorul compartimentului pentru baterii pentru a va asigura
Daca in timpul functionarii telecomenzii apar intarzieri ale ci bateriile sunt amplasate corect.

raspunsului acesteia sau daca aceasta nu mai functioneaza, atunci
probabil cd bateriile s-au descdrcat. Cand acest lucru se intampla,
inlocuiti bateriile cu unele noi. Este necesar sa aveti pregatit un set
de doua baterii de schimb alcaline tip AA.

Atentie

Cititi brosura cu Instructiunile pentru lucrul in siguranta/
Ghidul de service si asistentd tehnicd inainte de a schimba
bateriile. @ Instructiuni pentru lucrul in siguranta

Asezati capacul de la compartimentul pentru
baterii.

Apasati pe capac compartimentului pana cand acesta se
Scoateti capacul de la compartimentul pentru inchide.

baterii.

In timp ce impingeti opritorul, ridicati capacul
compartimentului pentru baterii.

Procedura

Opritor




inlocuirea consumabilelor

inlocuirea lampii

B Perioada de inlocuire a lampii
Lampa trebuie inlocuita cand:

e Este afisat mesajul “inlocuiti lampa.".

Este afisat un mesaj.

¢ Indicatorul lampii are culoarea oranj si lumineaza intermitent.

RS

Are culoarea oranj si
lumineaza intermitent

¢ Imaginea proiectata devine mai intunecata sau incepe sa se
deterioreze.

Atentie

® Mesajul de inlocuire a lampii este setat sda apard dupad
trecerea unei anumite perioade de timp, pentru a pdstra
strdlucirea initiala si calitatea imaginilor proiectate.
= "Control Stralucire" p.27
- Cand este utilizat continuu cu stralucire ridicatd: circa

2.900 de ore
- Cadnd este utilizat continuu cu strdlucire scazutda: circa 3.900
de ore

* Dacd veti continua sd folositi lampa si dupd ce perioada de
inlocuire a fost depdsitd, creste posibilitatea ca aceasta sa
explodeze. Céand pe ecran apare mesajul de inlocuire a
lampii, inlocuiti lampa cu una noud imediat ce acest lucru
este posibil, chiar dacd lampa functioneazd incd.

o In functie de caracteristicile limpii si de modul in care
aceasta a fost utilizatd, lampa isi poate schimba culoarea (se
inchide) sau se poate defecta inainte ca mesajul de avertizare
sd apard pe ecran. Ar trebui sd aveti intotdeauna la
dumneavoastra o lampd de schimb, in cazul in care acest
lucru va fi necesar.




Inlocuirea consumabilelor

B Cum se inlocuieste lampa

Procedura

/\ Avertisment

e Cand inlocuiti lampa deoarece aceasta nu mai lumineazd,
este posibil ca lampa sd fie spartd.
Daca inlocuiti lampa unui proiector montat pe plafon, veti
presupune intotdeauna cd lampa este spartd si veti sta in
laterala capacului ldmpii nu sub acesta. Scoateti usor
capacul lampii. In timp ce capacul este deschis pot cidea
mici cioburi de sticla. Daca cioburile intrd in ochi sau in
gurd, consultati de urgenta medicul.

/\ Atentie

* Cand inlocuiti lampa deoarece aceasta nu mai lumineazd,
este posibil ca lampa sa fie sparta.

Asteptati pand cand lampa se rdceste suficient inainte de a
scoate capacul lampii. Daca lampa este fierbinte, va puteti
arde sau vd puteti rani. Pentru ca lampa sd se rdceascd
suficient trebuie sa asteptati circa o ord dupd ce aparatul a
Jost oprit.

Dupa ce ati oprit proiectorul si dupa ce alarma de
confirmare a sunat de doua ori, deconectati cablul
de alimentare.

Asteptati ca lampa sa se raceasca, apoi scoateti
capacul lampii.
Desurubati surubul de fixare al capacului lampii cu
surubelnita pe care ati primit-o la cumpararea noi lampi sau
cu o surubelnita cu cap in cruce. Apoi impingeti capacul
lampii inainte si ridicati-1 pentru a-1 scoate.

(v
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inlocuirea consumabilelor

Desurubati cele doua suruburi de fixare a lampii. Montati noua lampa.

Introduceti noua lampa de-a lungul ghidajului in directia
corecta, astfel incat sa se fixeze la loc, iar dupa ce lampa a fost
complet introdusa strangeti cele doua suruburi.

Scoateti lampa veche.

Daca lampa este fisurata, inlocuiti-o cu o noua lampa sau
contactati reprezentantul local, ale carui date de contact le
gasiti in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.
@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson




inlocuirea consumabilelor

Asezati capacul de la compartimentul lampii.
U

Q

Atentie

e Verificati dacd ati montat bine lampa. Dacd scoateti capacul,
lampa se opreste automat ca o mdsurd de sigurantd. Dacd
lampa si capacul lampii nu sunt montate corect, lampa nu se
va aprinde.

* Acest produs include o componenta a lampii care contine
mercur (Hg). Vi rugdam sda verificati care sunt regulile de
aruncare sau reciclare. Nu o aruncati la gunoi aldaturi de
deseuri normale.

M Resetarea parametrului ore de functionare lampa
Proiectorul inregistreaza numarul de ore de functionare a lampii si
prin intermediul mesajului si a indicatorului va informeaza cand
trebuie sa inlocuiti lampa. Dupa ce ati inlocuit lampa, nu uitati sa
resetati parametrul durata lampa din meniul de configurare. @ p.31

> Resetati timpul de functionare dupd ce ati inlocuit
NV~ lampa. In caz contrar, perioada de inlocuire a lampii
nu va fi indicatd corect.

y



inlocuirea consumabilelor

Deschideti capacul filtrului de aer.

Mentineti apasate opritoarele capacului filtrului de aer si
deschideti capacul.

Inlocuirea filtrului de aer

M Perioada de inlocuire a filtrului de aer
Filtrul de aer trebuie inlocuit:
e Cand filtrul de aer s-a uzat.
* Mesajul este afisat, chiar daca filtrul de aer a fost curatat.

. Cand optiunea "Notd curatare" din "Setare filtru aer",

A~ din meniul de configurare este setatd la "Oprit", nu este
emisd nicio notificare pentru curdtarea sau inlocuirea
filtrului de aer.

B Cum se inlocuieste filtrul de aer
Filtrul de aer poate fi inlocuit chiar daca proiectorul este suspendat
pe plafon.

Scoateti filtrul de aer.

Prindeti manerul din mijlocul filtrului de aer si trageti filtrul
afara.

Procedura

Dupa ce ati oprit proiectorul si dupa ce alarma de
7" confirmare a sunat de doua ori, deconectati cablul
de alimentare.

r



inlocuirea consumabilelor

B Reset Durata Filt Aer

Proiectorul inregistreaza numarul de ore de utilizare a filtrului de
aer. Dupa ce inlocuiti filtrul de aer, resetati totalul orelor de
functionare din meniul de configurare. @ p.31

(4
(- Nu resetati totalul orelor de functionare decat dupad

-

% curdtarea/inlocuirea filtrului.

inchideti capacul filtrului de aer.
Impingeti partile capacului corespunzitoare fiecirui opritor
pana cand acestea se fixeaza.

y N
Kz

. e Aveti grija sd instalati filtrul de aer. Orice incercare de

Y~ a utiliza proiectorul fard filtrul de aer instalat va
determina afisarea unui mesaj de eroare. Apoi, la un
minut dupad afisarea mesajului, dispozitivul va fi oprit
in mod automat.

* Aruncati filtrele de aer folosite respectdand
regulamentele locale. Nu o aruncati la gunoi aldturi
de deseuri normale.

Calitatea materialului din care este confectionat
cadrul: PP
Calitatea materialului din care este confectionat

filtrul: P, PET

y



Salvarea siglei utilizatorului

’ sters.

> /:- Cénd ati salvat logoul utilizatorului, vechiul logo va fi

Procedura

Proiectati imaginea pe care doriti sa o utilizati ca
logo si apoi apasati butonul [Menu].

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

e
Menu Esc

Source @

Search @

: O o

/@

AW/

source
Power search  Help

Menu A Esc

Din meniul de configurare, selectati "extins" - "Logo
utilizator" (-logo ).

@ "Utilizarea meniului de configurare" p.23
Verificati butoanele pe care le puteti folosi si operatiile pe

care acestea le efectueaza in ghidul care se deschide prin
apasarea tastei menu.

Imagine Retur

Ecran

Sermnal
Proiectie Frontal
Setdri Functionare
. Mod standby Retea inactivd
Extins Setare filtru aer
" Limbd © Rom&nid
Informatii Reset

Reset

([Escl:Retur [#171:Select [Enter]:Enter [Menul:legire |

\l/
- -

® Dacd optiunea "protejare logo utilizator" este
activatd in setarile "protejat de parold" - "On", este
afisat un mesaj si sigla nu poate fi modificata. Puteti
Jace modificari numai dupd ce ati dezactivat optiunea
"protejare logo utilizator" - "Off". & p.18

* Dacd optiunea "Logo utilizator" este selectatd cand
Jolositi functiile corectie trapez, E-Zoom, aspect sau
progresiv, functia folositd in acel moment este anulatd.

> —
A Y
7

Cand este afigat mesajul "Alegeti aceasta imagine
ca logo utilizator?", selectati "Da".

. Dacda apdsati butonul [Enter| de la telecomandd sau de
"XV~ pe panoul de control, dimensiunea ecranului se poate
modifica in functie de rezolutia semnalului de imagine.




Salvarea siglei utilizatorului

Deplasati dreptunghiul pentru a selecta acea parte
din imagine care va fi folosita ca logo utilizator.

([«%»] :Mutare [Enter]:Setare [Menul:les. |

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda
Menu A Y Ej
rce
'aD) L)
Vol— Enter/Auto Vol+ O
2 e
L ) (/

®
A

Enter

Cand mesaijul "Selectati aceasta imagine?" este
afigat, selectati "Da".

) Selectati gradul de detaliere din ecranul cu setéri

pentru panoramare.

[Logo utilizator]

Setati factorul zoom.

Factorul zoom:

()100% @
1200%
1300%

([Escl:Retur [#7:Select [Enter]:Setare [Menul:lesite |

Cand este afigsat mesajul "Salvati aceasta imagine
ca logo utilizator?", selectati "Da".

Imaginea este salvata. Dupa ce imaginea a fost salvata, este
afisat mesajul "Finalizat.".

-~

\ l 4 . . . . . . ~
2(s)- Puteti salva o imagine cu dimensiunea maxima de
7 400 x 300 puncte.

- eSalvarea siglei utilizatorului poate dura circa

-

A Y

7

15 secunde. Nu folositi proiectorul sau alte )
echipamentele conectate in timp ce faceti salvarea. In
acest caz proiectorul se poate defecta.

® Dupd ce sigla utilizatorului a fost salvatd, sigla nu se
mai poate schimba cu sigla initiala.




Dimensiunea ecranului si di

EMP-280
Consultati tabelul de mai jos pentru a alege cea mai buna pozitie pentru proiectorul dumneavoastra. Valorile sunt orientative.
Unitati: cm Unitati: cm
Distanta de proiectie @ Distanta de proiectie ©
Dimensiunea ecranului  Cea mai mica Cea Decalare ® Dimensiunea ecranului  Cea mai mica Cea (Decee“lc?zlitai:i\ a‘%nii
4:3 mai mare 16:9 mai mare oste descentratd)
(Wide) la (Tele) (Wide) la (Tele)

30" 61 x 46 84 pana la 101 5 30" 66 x 37 91 panala 110 1

40" 81 x 61 113 pana la 136 6 40" 89 x50 123 pana la 148 1

50" 100 x 76 142 pana la 171 8 50" 110 x 62 154 pana la 186 2

60" 120 x 90 171 pana la 206 10 60" 130 x 75 186 pana la 224 2

80" 160 x 120 229 pana la 275 13 80" 180 x 100 249 pana la 300 3

100" 200 x 150 287 pana la 345 16 100" 220 x 120 312 pana la 376 3

120" 240 x 180 345 pana la 415 19 120" 270 x 150 375 pana la 452 4

150" 300 x 230 432 panala 519 24 150" 330 x 190 470 pana la 565 5

200" 410 x 300 577 pana la 693 32 200" 440 x 250 628 pana la 755 7

250" 510 x 380 722 pana la 867 40 250" 550 x 310 786 pana la 945 9

300" 610 x 460 867 pana la 1.041 48 300" 660 x 370 944 10

N % Centrul lentilelor. -
] e o e e o o o A
Ecran : EX:
© 501
/Ecran
90°)
— B!
= = A
P Centrul lentilelor O N fo)




Dimensiunea ecranului si distanta

EMP-260
Consultati tabelul de mai jos pentru a alege cea mai buna pozitie pentru proiectorul dumneavoastra. Valorile sunt orientative.
Unitati: cm Unitati: cm
_ : : Distanta de proiectie @ Decalare _ - _ Distanta de proiectie © Decalare ©®
Dimensiunea ecranului Cea mai mica Cea Ao Dimensiunea ecranului Cea mai mica Cea (Daca pozitia imaginii
4:3 mai mare %v%anla I-?- :3 16:9 mai mare est_e deséentraté)
(Wide) Ia (Tele) e fa fele (Wide) la (Tele) Wide [a Tele
30" 61 x 46 87 pand la 119 4 panala?2 30" 66 x 37 95 pana la 129 2panala9
40" 81 x 61 117 pana la 159 6 panadla3 40" 89 x 50 128 panala 173 2 pandlall
50" 100 x 76 147 pana la 200 7 pandla4 50" 110 x 62 160 pana la 218 3 panala 14
60" 120 x 90 177 pana la 240 9 panala 4 60" 130 x 75 193 pana la 262 3 pana la 17
80" 160 x 120 237 pana la 321 11 pandla 6 80" 180 x 100 258 pana la 350 4 pana la 23
100" 200 x 150 297 pana la 402 14 panala 7 100" 220 x 120 324 pana la 438 S panala?29
120" 240 x 180 357 pana la 483 17 panala9 120" 270 x 150 389 pana la 526 6 pana la 34
150" 300 x 230 447 pana la 605 22 pandla 11 150" 330 %190 487 pana la 659 8 panala 43
200" 410 % 300 597 pana la 807 29 pandla 15 200" 440 x 250 651 pana la 879 10 pana la 57
250" 510 % 380 747 pana la 1.010 36 pand la 18 250" 550 x 310 814 13
300" 610 x 460 897 43
N Centrul lentilelor. >
[ OO A 4
EX:)
Ecran. |1 B —
- 907
/Ecran
90°
: o
S 000 i |v B
. R A
Centrul lentilelor” o < o)




Conectarea la echipamentele externe

Conectarea la un monitor extern

Imaginile din calculator care sunt trimise catre portul Computerl
sau catre portul Computer pot fi afisate simultan pe un monitor
extern si pe ecran, atunci cand este conectat la proiector. Aceasta
inseamna ca puteti vizualiza imaginile proiectate pe un monitor
extern, in timp ce sustineti prezentari, chiar daca nu vedeti ecranul.
Conectati-va la un monitor extern cu ajutorul unui cablu furnizat
impreuna cu monitorul.

Cablul furnizat
fmpreuna cu
monitorul

< il
Catre portul de iesire al monitorului

- eSemnalele video pe componente si imaginile conectate

A~ la portul Computer2, portul Video si portul S-Video
nu pot fi emise cdtre un monitor extern.

e Setarea pentru corectie trapez, ecranul de asistenta si
de configurare si altele nu pot fi trimise cdtre
monitorul extern.




Conectati portul USB" al unui calculator si portul USB (de tip B) din
spatele proiectorului, cu ajutorul unui cablu USB disponibil in comert.

Cablul USB (tip B)



Accesorii optionale si consumabile

Pregatiti urmatoarele optionale si consumabile. Cumparati-le n functie
de utilizare. Urmatoarea lista de accesorii suplimentare este utilizata din
luna septembrie, 2007. Detaliile accesoriilor pot fi modificate fara
notificare prealabila si disponibilitatea poate varia in functie de tara de

achizitie.

B Accesorii optionale

Suport fixare pe plafon” ELPFC03

Tub 370 (370 mm argintiu)" ELPFP04
Tub 570 (570 mm argintiu)” ELPFP05
Tub 770 (770 mm argintiu)” ELPFP06

Montare pe plafon (Se va folosi cu suportul fixare pe plafon)” ELPMB18
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un plafon.

Geanta de voiaj ELPKS16B
Utilizati aceasta geanta atunci cand calatoriti cu proiectorul.

60" ecran portabil ELPSCO07
80" ecran portabil ELPSCO08
100" ecran portabil ELPSC10
Ecrane portabile cu derulare (format imagine® 4:3)

50" ecran portabil ELPSC06
Un ecran compact care poate fi usor transportat. (format imagine 4:3)

* Este nevoie de o metoda speciala de montare pentru a putea suspenda
proiectorul de plafon. Daca doriti sa utilizati aceasta metoda de
instalare, contactati reprezentantul local sau cea mai apropiatd adresa pe
care o gasiti in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

B Consumabile

Cablu HD-15 ELPKCO02

(1,8 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Acesta este acelasi cu cablul pentru calculator primit la achizitionarea
proiectorului.

Lampa (pentru EMP-260) ELPLP41
Lampa (pentru EMP-280) ELPLP42
Se foloseste pentru a Inlocui lampile uzate.

Filtru de aer (performanta ridicata) ELPAF16
Se foloseste pentru a inlocui filtrele de aer uzate.

Cablu HD-15 ELPKCO09

(8 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Cablu pentru PC HD-15 ELPKC10

(20 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Utilizati unul din aceste cabluri lungi daca cel pe care l-ati primit la
achizitionarea proiectorului este prea scurt.

Cablu pentru video pe componente ELPKC19
(8 m - pentru mini D-Sub 15-pin/RCA mufa tatax3)
Se utilizeaza la conectarea la sursa de semnal video pe comp_onente»




In aceastd sectiune sunt explicati pe scurt termenii utilizati pentru proiector si termenii dificili care nu sunt explicati in textul acestui ghid. Pentru
detalii, consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Adresa de IP Un numar de identificare a unui calculator conectat la o retea.

Adresa gateway Acesta este un server (ruter) pentru comunicatiile din retea (subretea) divizat in functie de mistile de subretea.

Contrast Stréalucirea relativa a zonelor deschise si inchise dintr-o imagine poate fi marita sau micsorata pentru a face ca textul sau grafica
sa fie mai clare sau mai neclare. Reglarea acestei proprietati a unei imagini se numeste "reglarea contrastului”.

DHCP O abreviere pentru "Dynamic Host Configuration Protocol (protocol DHCP)". Acest protocol repartizeaza automat o adresa
IP» echipamentului conectat la o retea.

Dolby Digital Un format de sunet dezvoltat de Dolby Laboratories. Sunetul stereo normal este format din 2 canale transmise la doua boxe.

Dolby Digital este format dintr-un sistem de 6 canale (5,1-canal) care adauga la acestea o boxa centrala, doud boxe in spate si
un difuzor pentru frecvente joase.

Format imagine

Este raportul dintre lungimea si Tnaltimea unei imagini. Imaginile HDTV au un format de imagine de 16:9 si par alungite.
Formatul de imagine pentru imaginile standard este 4:3.

HDTV O prescurtare pentru televiziunea de nalta definitie; se referd la sistemele de inalta definitie care indeplinesc urmatoarele conditii.
e Rezolutie verticald de 720p sau 1.080i sau mai mare (p = progresiv”, i = intretesut”)
e Formatul de imagine” al ecranului este 16:9
* Dolby Digital® receptie si redare audio (sau iesire)

Intretesere Este o metoda de scanare a imaginii prin care datele imaginii sunt impartite in linii fine orizontale afisate in secvente pornind

de la stanga la dreapta si apoi de sus in jos. Liniile pare si cele impare sunt afisate alternativ.

Masca de subretea

Aceasta este o valoare numerica ce defineste numarul de biti utilizati pentru adresa de retea, in cadrul unei retele impartite
(subretea), din adresa de IP.

Modul restrans

In acest mod, imaginile pentru ecran lat in modul 16:9 sunt compresate pe directie orizontala pentru a fi stocate pe mediul de
inregistrare ca imagini 4:3.
Aceste imagini sunt redate de proiector in modul restrans, ele sunt refdcute in formatul original 16:9.

Progresiv

Este o metoda de scanare a imaginii prin care datele de la o singura imagine sunt scanate secvential de sus in jos pentru a crea o
singura imagine.

Rata refresh

Elementul de emisie a luminii unui ecran isi mentine aceeasi luminozitate si culoare pentru un timp foarte scurt. Din aceasta
cauza, imaginea trebuie scanata de mai multe ori pe secunda pentru a reimprospata elementul de emisie al luminii. Numarul de
reimprospatari pe secunda este numit rata de refresh si este exprimat in Hertz (Hz).

SDTV

O abreviere pentru "Standard Definition Television (Televiziune cu definitie standard)"; se refera la sistemele de televiziune
standard care nu indeplinesc conditiile impuse de HDTV”” - televiziunea de inalti definitie.

Sincronizare

Semnalele de iesire de la calculator au o anumita frecventd. Daca frecventa proiectorului nu este adaptata la aceasta, imaginile
rezultate nu vor fi de buna calitate. Procesul de adaptare a fazelor acestor semnale (pozitia relativa a valorilor maxime si minime in
semnal) se numeste sincronizare. Daca semnalele nu sunt sincronizate, apar scintilatii, neclaritati si interferente orizontale.

SNMP

Este o prescurtare pentru notiunea de protocol simplu de administrare a retelelor, care este protocolul de monitorizare si
control a aparatelor precum ruterele si calculatoarele conectate la o retea TCP/IP.

r



Glosar

SNMP Trap IP Adresa 1

Aceasta este adresa IP™ pentru calculatorul de destinatie utilizat pentru notificarea erorilor din SNMP

sRGB

Este un standard international pentru intervalele de culoare care a fost formulat astfel incat culorile reproduse de
echipamentele video sa poata fi usor prelucrate de sistemul de operare al unui calculator (OS) si prin internet. Daca sursa
conectata lucreaza in modul sRGB, setati atat proiectorul cat si sursa semnalului la modul sSRGB.

SVGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie (orizontala) de 800 x 600 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile
IBM PC/AT.

S-Video Este un semnal video care are componenta de luminanta si pe cea de culoare separate pentru a obtine o imagine de calitate mai
buna.
Se refera la imagini care se compun din doua semnale independente. Y (semnalul de luminanta) si C (semnalul de culoare).

SXGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie (orizontald) de 1.280 x 1.024 (verticala) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile

IBM PC/AT.

Tracking (urmarire)

Semnalele de iesire de la calculator au o anumita frecventa. Daca frecventa proiectorului nu este adaptata la aceasta, imaginile
rezultate nu vor fi de buna calitate. Procesul de adaptare a frecventei acestor semnale (numarul de valori maxime din semnal)
se numeste urmarire. Daca urmarirea nu se face corect in semnal apar dungi verticale late.

VGA

Este un tip de semnal video cu o rezolutie (orizontala) de 640 x 480 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile
IBM PC/AT.

Video compozit

Semnal video care contine atat semnalul de luminozitate, cat si semnalele color. Acest tip de semnal este de obicei utilizat de
echipamentele video personale (formatele NTSC, PAL si SECAM). Semnalul de transport Y (semnalul de luminanta) si
semnalul de crominanta (de culoare) continute in bara de culori se suprapun pentru a forma un singur semnal.

Video pe componente

Este un semnal video care are componenta de luminanta si pe cea de culoare separate pentru a obtine o imagine de calitate mai
buna.

Se referd la imagini care se compun din trei semnale independente. Y (semnalul de luminantd), Pb si Pr (semnale de diferenta
de culoare).

XGA

Este un tip de semnal video cu o rezolutie (orizontala) de 1.024 x 768 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile
IBM PC/AT.

y



Comenzi ESC/VP21

Lista comenzilor

Amplasarea cablurilor

Cand comanda de deschidere ON este transmisa proiectorului,

acesta se deschide si intra in modul de incalzire. Cand proiectorul a

fost deschis, un semnal tip doua puncte ":" (3Ah) este transmis ca

raspuns.

Cand este introdusa o comanda, proiectorul executd comanda si
w

transmite un semnal tip ":", iar apoi accepta comanda urmatoare.
In cazul in care comanda procesata se incheie datorita aparitiei unei

B Conexiunea seriala (numai pentru EMP-280)

* Forma conector : D-Sub cu 9 pini (tata)

¢ Conector intrare proiector  : RS-232C

<La proiector> <La calculator>

probleme, este transmis un mesaj de eroare si apoi semnalul tip ":". RS-232C
Element Comanda

Power ON/OFF ON PWR ON

(pornit /oprit) OFF PWR OFF

Selectare semnal | Video SOURCE 41
S-Video SOURCE 42

A/V Mute ON/ ON MUTE ON

OFF OFF MUTE OFF

Selectie A/V mute | Negru MSEL 00
Albastru MSEL 01
Logo MSEL 02

Element — Comanda — La proiector (cabtjai:etrlizl c;))rc)entru La calculator Semnal Functia
Computeri Computer2 Suportul

Selectare semnal | Calculator (auto) |[SOURCE 1F | SOURCE 2F GND 5 5 GND GND | cablului de
Calculator SOURCE 11 | SOURCE 21 semnal
Video pe SOURCE 14 |SOURCE 24 RD 2 €31 1D | ransmitere
componente da.te .

* Adauga un cod (0Dh) de caracter de sfarsit de rand (CR) la sfarsitul w8 T 2k RD thmu:r:edZ::e

fiecarei comenzi si transmite. DTR 4 ’ 6 DSR DSR este pregait
DSR 6 «— 4 DTR DTR | Terminalul de
date este




Comenzi ESC/VP21

B Conectarea unui USB (humai pentru EMP-260) Definirea conexiunii USB
Forma conector: USB (Type B)

_ Pentru a controla proiectorul folosind comenzile ESC/VP21 prin
<lLa proiector> <La calculator> intermediul unei conexiuni USB, trebuie sa efectuati urmatoarele.

o> Procedura

Descarcati driverul USB (USB-COM Driver) de pe
situl Web pe calculatorul dumneavoastra.

Mergeti la http://www.epson.com si selectati sectiunea de
asistenta de pe situl local Web Epson.

(tip B)

Instalati driverul USB pe calculatorul
dumneavoastra.
Cititi instructiunile care apar pe ecranul de descarcare.

Activati "Extins"-"Link 21L", "On" din meniul de
configurare al proiectorului.



PJLink (numai pentru EMP-280)

PJLink Class 1 a fost stabilit de JBMIA (Japan Business Machine and
Information System Industries Association) ca un protocol standard
pentru controlul proiectoarelor compatibile cu o retea, ca parte a
eforturilor de standardizare a protocoalelor de control al
proiectoarelor.

Proiectorul respecta standardul PJLink Class 1 stabilit de JBMIA.
Respecta toate comenzile cu exceptia urmatoarelor comenzi definite
de PJLink Class 1 si acordul a fost confirmat prin verificarea adaptarii
la standardul PJLink.

Pentru mai multe informatii despre PJLink, vizitati situl Web al JBMIA
(Japan Business Machine and Information System Industries
Association).

Adresa URL http://pjlink.jomia.or.jp/english/

B Comenzi incompatibile

Functia Comanda PJLink
Setari Mute Setare anulare imagine AVMT 11
Renuntare anulare imagine AVMT 10
Setare anulare sunet AVMT 21
Renuntare anulare sunet AVMT 20

B Denumirile de intrare definite de PJLink si
corespunzatoare conectorilor proiectorului

Conector de intrare Comanda PJLink
Portul de intrare
Calculator 1 INPT 11
Portul de intrare
Calculator 2 INPT 12
Portul de intrare Video INPT 21
Portul de intrare S-Video INPT 22

B Numele producatorului afisat pentru "Interogare nume
producator"
EPSON

B Numele modelului afigat pentru "Interogare nume
produs"
EMP-280


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Lista cu standardele de ecran suportate

M Imagine provenind de la un calculator

Numarul de
» utilifg’:?cl:iénd
Semnal IEES—M) F::lzj?]t‘:s afigajﬁl este

(Hz2) redimen-

sionat

(puncte)
VGAEGA 640 x 350 | 1.024 x 560
VGAP 60/72/75/85, iMac*! 640 x 480 | 1.024 x 768
SVGA» 56/60/72/75/85, iMac*! 800 x 600 | 1.024 x 768
XGA» 60/70/75/85, iMac*! 1.024 x 768 | 1.024 x 768
SXGAM 70/75/85 1152 x 864 | 1.024 x 768
SXGA 60/75/85 1.280x 960 | 1.024 x 768

SXGA 60/75/85 1.280 x 1.024 | 960 x 768
UXGA™ 60 1.600 x 1.200 | 1.024 x 768
MAC13" 640 x 480 | 1.024 x 768
MAC16" 832x 624 | 1.024 x 768
MAC19" 1.024 x 768 | 1.024 x 768
MAC19" 60 1.024 x 768 | 1.024 x 768
MAC21" 1.152x 870 | 1.016 x 768
sa_go\if)» 60 720 480 | 1.024 x 768
SDTV (576i) 50 720x 576 | 1.024 x 768
SDTV (480p) 60 720 x 480 | 1.024 x 768
SDTV (576p) 50 720x 576 | 1.024 x 768
—H(%E;’)» 50/60 1280 x 720 | 1.024 x 576
HDTV 50/60 1.920 x 1.080 | 1.024 % 576

(1080i)

*1 Conexiunea nu este posibila daca echipamentul nu are o iesire VGA.
*2 EMP-260 nu este compatibil.
Chiar daca semnalele altele decat cele mentionate mai sus sunt

receptionate, sunt putine sanse ca imaginea sd poata fi proiectata.
Totusi, s-ar putea ca nu toate functiile sa fie suportate.

M Video pe componente

Rata refresh”

Rezolutii (puncte)

(Hz) _ Fo_rmat _ Fo.rmat
imagine” 4:3 imagine 16:9
S(If‘—go‘i’)» 60 1024%768 | 1.024x576
SDTV (576i) 50 1.024 x 768 1.024 x 576
SDTV (480p) 60 1024x 768 | 1.024x576
SDTV (576p) 50 L024x768 | 1.024x576
HDTV”
(720p) 50/60 1024 %768 | 1.024% 576
16:9
HDTV
(10801) 50/60 1.024 x 768 1.024 x 576
16:9

M Video compozit/S-video

Semnal

TV (NTSC)

Rata refresh”

((F4]

Rezolutii (puncte)

Format

imagine” 4:3

1.024 x 768

Format

imagine 16:9

1.024 x 576

TV
(PAL,
SECAM)

50

1.024 x 768

1.024 x 576




Specificatii

Denumirea produsului EMP-280 | EMP-260

Dimensiuni 400 (W) x 111 (H) x 263 (D) mm (Fara maner)

Dimensiune panou 0,63" ] 0,55"

Metoda de afisare Polisilicon TFT cu matrice activa

Rezolutie 786.432 pixeli XGA 480.000 pixeli SVGA
(1.024 (W) x 768 (H) puncte) x 3 | (800 (W) x 600 (H) puncte) x 3

Reglare focalizare Manual

Reglare Zoom Manual (1 pana la 1,2) ‘ Digital (1 pana la 1,35)

Lampa

Lampa UHE, 170 W

Model Nr.: ELPLP42 Model Nr.: ELPLP41

lesire audio max.

5 W monaural 1 W monaural

Boxa 1

Sursa de alimentare 100 panala 240 V AC £10%, 50/60 Hz 2,8 panala 1,2 A
Putere circa 110 panala 120 V In timpul functiondrii: 250 W |

consumata Consumul in stare de veghe | In timpul functionarii: 250 W

(fara retea): 4,1 W Consumul in stare de veghe:
Consumul in stare de veghe 41W
(curetea): 4,1 W

circa 220 panala240V

In timpul functionarii: 235 W
Consumul in stare de veghe | In timpul functiondrii: 235 W
(fard retea): 5,8 W Consumul in stare de veghe :
Consumul in stare de veghe 58W
(curetea): 5,8 W

Altitudinea de functionare

Altitudine cuprinsa intre
05si3.000 m

Altitudine cuprinsa intre
0si 2.286 m

Temperatura de functionare

5 pani la 35°C 5 pani la 35°C™1
(fara condensare) (fara condensare)

Temperatura de stocare

-10 pana la +60°C (fara condensare)

Greutate

Aprox 3,6 kg | Aprox 3,5 kg

Pixelworks DNXT [C
M sunt folositi in acest

pixelworks"| proiector.

Unghi de inclinare

0-30°| N%Ml %lo-sm

Daca folositi un proiector inclinat sub un
unghi mai mare de 30 acesta se poate
defecta si poate produce accidente.

r



Specificatii 72

Conectori Portul de intrare 1 Mini D-Sub15-pin (mama) -
Calculator 1 albastru
Portul de intrare audio 1 RCA pin jack -
Portul de intrare 1 Mini D-Sub15-pin (mama) -
Calculator 2 albastru
Portul de intrare audio 1 RCA pin jack -
Portul de intrare al 1 i Mini D-Sub15-pin (mama)
calculatorului albastru
Port de intrare audio 1 ) RCA pin jack
stdnga/dreapta
Portul de intrare S-Video |1 Mini DIN 4-pin
Portul de intrare Video 1 RCA pin jack
Port de intrare audio 1 o
stdnga/dreapta RCA pin jack
Port de iesire monitor 1 Mini D-Sub15-pin (mama) negru
Port RS-232C 1 Mini D-Sub cu 9 pini (tata)
Port USB (tip B)™? 1 - Conector USB (Tip B)
*1 La o altitudine cuprinsa intre 1.500 si 3.000 m, cand optiunea "Control Stralucire" este setatd la "Mare", temperatura de functionare este cuprinsa intre 5 si
+30°C.

*2 Aceasta suporta USB 2.0.
Porturile USB nu sunt garantate sa opereze toate dispozitivele cu suport USB.
Pentru specificatii detaliate, va rugadm sa accesati pagina locala (tara/zond) din pagina de start Epson, http:/www.epson.com

y


http://www.epson.com

Specificatii

Safety standards
SU: UL60950-1
Canada: CSA C22.2 Nr.60950-1

UE: Directiva pentru joasa tensiune
(73/23/CEE)
IEC/EN60950-1

This product is also designed for IT power distribution system with phase-
to-phase voltage 230V.

SUA: Componenta FCC 15B clasa B (DoC)
Canada: ICES-003 Clasa B

UE: Directiva EMC
(compatibilitate magnetica)
(89/336/CEE)

EN55022, Clasa B
ENS55024

IEC/EN61000-3-2
IEC/EN61000-3-3

Australia/Noua Zeelanda: AS/NZS CISPR 22:2002 Clasa B



Specificatii

DECLARATION of CONFORMITY
According to 47CFR, Part 2 and 15
Class B Personal Computers and Peripherals; and/or
CPU Boards and Power Supplies used with Class B
Personal Computers

We: Epson America, Inc.
Located at: 3840 Kilroy Airport Way
MS: 3-13
Long Beach, CA 90806
Tel: 562-290-5254

Declare under sole responsibility that the product identified herein,
complies with 47CFR Part 2 and 15 of the FCC rules as a Class B digital
device. Each product marketed, is identical to the representative unit
tested and found to be compliant with the standards. Records
maintained continue to reflect the equipment being produced can be
expected to be within the variation accepted, due to quantity production
and testing on a statistical basis as required by 47CFR 2.909. Operation
is subject to the following two conditions : (1) this device may not cause
harmful interference, and (2) this device must accept any interference
received, including interference that may cause undesired operation.

Trade Name: EPSON
Type of Product: Projector
Model: EMP-280/260

FCC Compliance Statement
For United States Users
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a
Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits
are designed to provide reasonable protection against harmful interference
in a residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate
radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio or television reception.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause interference to radio and television
reception, which can be determined by turning the equipment off and on,
the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of
the following measures.
e Reorient or relocate the receiving antenna.
* |ncrease the separation between the equipment and receiver.
¢ Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to
which the receiver is connected.
e Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

WARNING
The connection of a non-shielded equipment interface cable to this
equipment will invalidate the FCC Certification or Declaration of this device
and may cause interference levels which exceed the limits established by
the FCC for this equipment. It is the responsibility of the user to obtain and
use a shielded equipment interface cable with this device. If this equipment
has more than one interface connector, do not leave cables connected to
unused interfaces. Changes or modifications not expressly approved by the
manufacturer could void the user's authority to operate the equipment.
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A A
400,0
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* Distanta de la centrul lentilelor la punctul de fixare a consolei de suspendare 1150 —_ S

Unitati: mm
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Toate drepturile rezervate. Nici o parte a acestei publicatii nu poate
fi reprodusa, salvata intr-un sistem de stocare sau transmisa sub
orice forma, electronicd, mecanica, prin fotocopiere, inregistrare sau
in alt mod, fara acordul scris prealabil al Seiko Epson Corporation.
Nu ne asumam raspunderea pentru drepturile de autor care provin
din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea nu ne
asumam raspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea
informatiilor din acest document.

Nici Seiko Epson Corporation si nici filialele acesteia nu sunt
responsabile 1n fata cumparatorului acestui produs sau a tertilor
pentru daunele, pierderile, costurile sau cheltuielile suportate de
cumparator sau de terti in cazul unui accident, a folosirii
necorespunzatoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor
modificari, reparatii sau schimbari neautorizate aduse produsului sau
(cu exceptia SUA) nerespectarea cu strictete a instructiunilor de
functionare si intretinere ale Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu va fi responsabila pentru daunele si
problemele produse datorita folosirii altor componente optionale
sau a altor consumabile decat cele care sunt denumite de Seiko
Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau produse
aprobate de Epson.

Continutul prezentului ghid poate fi modificat si actualizat fara
notificare prealabila.

Ilustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Notificare generala:

Macintosh, Mac si iMac sunt marci inregistrate ale companiei Apple,
Inc.

IBM este marca inregistratd a companiei International Business
Machines Corporation.

Windows, Windows NT, VGA si PowerPoint sunt marci inregistrate
sau marci ale Microsoft Corporation din S.U.A. si/sau din alte tari.
Dolby este marca inregistrata a Dolby Laboratories.

Pixelworks si DNX sunt marci inregistrate ale companiei Pixelworks,
Inc.

Marca PJLink este o marca in curs de inregistrare sau deja
inregistratd in Japonia, Statele Unite ale Americii si alte tari si zone.

Celelalte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite
numai pentru exemplificare si pot fi marci inregistrate ale
detindtorilor lor. Epson nu revendica nici un drept asupra acestor
marci.

Aceste produse utilizeaza programe cu sursa deschisa.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2007. All rights reserved.
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