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Acerca dos Manuais e da Simbologia Utilizados

Tipos de Manual

A documentag@o do videoprojector EPSON estd dividida nos dois manuais que se seguem. Consulte os
manuais pela ordem indicada abaixo.

@ Instrucdes de Seguranca/Guia de Apoio e Assisténcia

Este manual contém informacao sobre a utilizacao segura do projector e inclui igualmente um guia para
a assisténcia no ambito da garantia e uma folha de verificacio para a resolu¢do de problemas.
Leia atentamente todo este manual antes de utilizar o videoprojector.

® Manual do Utilizador (este manual)

Este Manual do Utilizador contém informagdes sobre a instalacdo do videoprojector, operacdes basicas,
utiliza¢do dos menus de configuragao, resolucio de problemas e manutengao.

Simbologia utilizada neste Manual do Utilizador

Indicacoes de seguranca

Para que possa utilizar o produto correctamente e com seguranga, foram incluidos simbolos no Manual do Utilizador e no
produto que indicam potenciais riscos para o utilizador ou para terceiros, bem como o risco de danos no equipamento.

As indicagdes e o respectivo significado sio apresentados em seguida. Certifique-se de que os compreende antes de ler o
guia.

- Este simbolo indica informacdes que, se ignoradas, poderdo ter como consequéncia a
A Afengdo morte ou ferimentos em virtude do manuseamento incorrecto.

Este simbolo indica informagdes que, se ignoradas, poderao ter como consequéncia
A |mp0”0nfe ferimentos ou danos fisicos em virtude do manuseamento incorrecto.

Informacoes gerais

Indica procedimentos susceptiveis de provocar danos pessoais ou no videoprojector se

Importante 0os mesmos nao forem executados correctamente.

Indica informagdes e aspectos adicionais que pode ser ttil saber relativamente a um
tépico.

“"Sugestéo:

- Indica uma péagina que contém informacdes tteis sobre um determinado tépico.

Indica que existe uma explicac@o da palavra ou palavras sublinhadas (antes deste
» simbolo) no glossario de termos.
Consulte o "Glossdrio" no "Apéndice". @ Pag. 59

OF etc. | Indica botdes no comando a distincia ou no painel de controlo do videoprojector.

"(Nome do Indica itens do menu de configuracao.
Menu)" Exemplo: "Imagem"-"Modo cor"

Indica o nome da porta do videoprojector.

[(Nome)] Exemplo: [Video]

Significado de "unidade" e de "videoprojector"

Quando a palavra "unidade" ou "videoprojector" aparece no texto deste Manual do Utilizador pode
referir-se a itens que sdo acessorios ou equipamento opcional, além do videoprojector principal
propriamente dito.
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Verificar os Componentes

Quando retirar o videoprojector da embalagem, certifique-se de que tem todos estes componentes.

Se faltar ou se algum destes componentes estiver incorrecto, contacte o local onde efectuou a compra.

1 Videoprojector (com tampa da lente) 1 Comando a distancia

(1 Cabo de alimentacao (3,0 m)  Pilhas alcalinas AA (2 unid.)
Ligue-o ao videoprojector e a uma tomada. Insira-as no comando a distancia.

Documentacao

Gy

J Document CD-ROM
(Instrucoes de Seguranca/Guia de Apoio e
Assisténcia, Manual do Utilizador)
1 Guia de Introducao
* Algumas regides podem ndo ter o guia de introducao
incluido na documentagao.
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aracteristicas do Videoprojector

O aspecto da imagem pode ser seleccionado para corresponder
ao ambiente de projeccao (Modo cor)

\

As imagens ideais para o local podem ser projectadas seleccionando, apenas o modo de cor pretendido de entre os
seguintes sete modos predefinidos.

Se "Natural", "Teatro", "x,v.Color", "Preto teatro 1" ou "Preto teatro 2" estiver seleccionado, o efeito Epson Cinema
Filter (Filtro de cinema Epson) ¢ aplicado automaticamente para aumentar o contraste e conferir aos tons de pele,
cores mais naturais. @ P4g. 18

Preto teatro 1
Preto teatro 2 Sala de esta
Modo cor
Teatro Natural
x.v.Color

- O modo" xv.Color " efectua reproducoes de cor mais naturais

Este modo é compativel com a norma para espacgo de cor mais extenso para video (xvYCC). As imagens de cores mais
extensas impressas utilizando equipamento que suporta este padrdo, sdo mais fiéis aos originais e o utilizador podera
apreciar imagens mais nitidas e naturais. @ P4g. 18

_ Ajuste sofisticado da cor

Para além do "Modo cor", € possivel ajustar a temperatura absoluta das cores e os tons de pele através de
procedimentos simples para compor a imagem ainda mais ao seu gosto. Pode ainda ajustar, os valores gama, o offset e
ganho para cores RGB, assim como a tonalidade, saturago e luminosidade para cores RGBCMY, para criar cores que
correspondam a imagem. @ Pag. 20
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_ Equipado com uma funcao de
desvio da lente de grande angular

A funcdo de desvio da lente permite que a posicdo das imagens
projectadas seja ajustada vertical e horizontalmente sem
distorcer as imagens.

Isto permite instalar o projector com uma maior liberdade,
mesmo se estiver suspenso no tecto ou se nao estiver alinhado
relativamente ao ecrd. @ Psg. 16
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N - _ Equipado com uma lente de
4 focagem a curta distancia de 2,1x

Para ajustar o zoom, € fornecida uma lente de focagem a
curta distancia de 2,1x. As imagens podem ser projectadas
num ecrd de 100" (apenas para o ecrd 16:9) mesmo a uma
distancia de aproximadamente 3 m (10 ft.). @ P4g. 10

_ Funcoes avancadas de ajuste da qualidade da imagem

As fungdes avancadas de ajuste da qualidade da imagem como, por exemplo "fris Automatica" e "Nitidez (Avangado)"
podem ser utilizadas para obter imagens ainda mais nitidas. Com a fungo Iris Automatica ligada, a quantidade de luz
pode ser ajustada automaticamente para corresponder as imagens que estdo a ser projectadas, de forma a criar imagens
com profundidade e pespectiva. A func¢do Nitidez € utilizada para ajustar toda a imagem e também para enfatizar
regides especificas como, por exemplo, o cabelo e a roupa. @ Pag. 23

_ Um conjunto de fungoes de definicao da imagem

A seguir sao apresentadas algumas das muitas outras fungdes disponiveis.
* A fun¢do EPSON Super White (EPSON Super Branco) € utilizada para evitar a sobreexposicdo que pode ocorrer
nas imagens que tém demasiado brilho. @ P4g. 35

 Uma conversdo progressivo” que lhe permite obter resultados ideais para imagens com muito movimento e para
imagens paradas. @ P4g. 34

* Uma funcio aspecto® que permite visualizar as imagens no formato de ecrd panordmico. @ Pig. 19

* Fungdes de memoria que permitem armazenar os resultados do ajuste e recupera-los mais tarde facilmente através
do comando a distancia. @ P4g. 24

* Definicdes de bloqueio que podem ser utilizadas para bloquear o painel de controlo do videoprojector de pois de
terem sido efectuados os ajustes para que ndo possam ser alterados por engano (@ P4g. 36) ou para impedir que as
criangas liguem acidentalmente o videoprojector e olhem para a lente. @ Pag. 36



Frente/Topo

® Roda para ajuste horizontal da
lente @ Pag. 16
Gire a roda para deslocar a posi¢do da
imagem projectada para a esquerda ou
para a direita.

comando a distancia
@ P4g. 13

comando a distincia.

® Tampa da lampada
@ Pag. 52

Abra esta tampa para substituir
a lampada que se encontra no
interior.

® Anel do zoom @ Pag. 16
Ajusta o tamanho da imagem.

® Saida de ar

Uma saida de descarga
para o ar que arrefece o
interior do videoprojector.

/NImportante

Nao toque na saida de ar
imediatamente ap6s ou
durante a utilizagdo do
videoprojector, uma vez que
esta fica quente.

® Pés frontais ajustaveis @ Pag. 17
Expandir para ajustar o dngulo de
projec¢do para que o videoprojector
esteja horizontal quando estd em cima
de uma mesa.

Painel de controlo

® Tampa da lente
Quando nio estiver a utilizar o
videoprojector, coloque a tampa na lente
para a proteger de sujidade ou danos.

® Area de recepcéo de luz do

Recebe os sinais emitidos pelo

® Painel de controlo (superior)

@™ Ver em baixo

® Roda para ajuste vertical da
lente @ Pag. 16

Gire a roda para deslocar a
posicdo da imagem projectada
para cima ou para baixo.

® Painel de controlo (lateral)
@™ Ver em baixo

® Anel de focagem @ Pag. 16
Ajusta a focagem da imagem.

® Lente de projeccéao

Projecta imagens a partir deste
ponto.

® Area de recepgéo de luz do
comando a distancia
@ Pag. 13

Recebe os sinais emitidos pelo
comando a distancia.

Botdes sem funcdo explicativa, tal como os botdes correspondentes no comando a distancia.
Consulte "Remote control" para obter mais detalhes sobre estes botdes.

Painel de controlo superior Painel de controlo lateral

® Bota ( A
® Botso Power Botao Menu @ Pag. 26

(Alimentacao)

@ Pag. 14,15 ® Botao Esc
Liga e desliga o @ Pag. 18, 20, 26
videoprojector.

® Botao Source (Fonte)
@ Pag. 15

Apresenta uma lista de
fontes de entrada e liga a

fonte de entrada pretendida. Lenery Vi

Eo S |

® |ndicador (Warning) (Aviso) @~ Pag. 39

Luzes intermitentes ou indicadores de cores
diferentes para indicar a existéncia de problemas
com o videoprojector.

® (] Botio
@ Pag. 18, 20, 22, 26

©® Botao Enter /Line menu
@ Pag. 18, 24, 26




Comando a distancia

® Botao de alimentacao
@ Pag. 14,15

Liga/desliga o videoprojector.
Botoes de Source (Fonte) =
@ Pag. 15

Comuta a fonte de entrada para os
terminais de entrada indicados em
cada botio.

® Botdo Default @ Pag. 26

Repde as defini¢des do ecrd de ajuste
do menu de configuragdo nos valores
predefinidos, quando € premido ao
visualizar o ecra.

® A V ¢ ) Botio
@ P4ag. 18, 20, 22, 26

Pressione para seleccionar os itens de
menu e os valores de ajuste.

® Botdo Menu @ Pag. 26

Apresenta os menus de
configuragio em ecrd completo.

® Botdao Memory (Memoria)
@ Pag. 24

Guarda, carrega e apaga o contetido da
memdria.

® Area de emissao de luz do

comando a distancia @ Pag. 13
Emite os sinais do comando a distancia.

B ¢

\

Source

( HOmI1 ] [ HDMI2

[Component] [[ PC ]

[ s-Video | [ Video |

\{ Memory | [ ColorMode

® Botdao RGBCMY @ P&g. 20 ﬁ\{
(RGBCMY | [ Aspect

Ajusta a tonalidade, a saturacdo e o
brilho para cada cor RGBCMY.

® Botao Gamma (Gama) /

@ Pag. 21

Ajusta o gama.

® Botao Pattern (Padrao)
@ Pag. 17

Apresenta e apaga o padrdo de teste.

/{ Gamma ]] [[Sharpness}\
(" pattern

EPSON

v
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as Pecas e Funcobes

® Botao de iluminagao
Ilumina todos os botdes do comando
a distancia durante 10 segundos,
para que sejam visiveis em locais
escuros.

® Botdo Esc
@ Pag. 18, 20,26
Volta a0 menu anterior quando é
premido ao visualizar o menu.

® Botéo Enter/Line menu
@ Pag. 18, 24, 26
Apresenta o menu de linha.
Ao visualizar um menu, pressione
este botdo para seleccionar o item
de menu e continuar para o ecra
seguinte.

® Botéo Color Mode (Modo de
Cor) @ Pag. 18
Altera o modo de cor para o adaptar
ao ambiente de projecg¢ao.

® Botio Aspect (Aspecto)”
@ Pag. 19
Altera a relacdo largura/altura para
corresponder ao sinal de entrada.

® Botao Sharpness Pag. 23
Ajusta a nitidez da imagem.

® Botao Blank (Em Branco)
@ Pag. 26
Liga e desliga temporariamente as
imagens projectadas. Quando &
premido ao visualizar o menu de
configuragdo, o ecrd do menu
desaparece e volta a aparecer.



signacéo das Pecas e Fungdes

Parte Posterior

® Porta de entrada [S-Video]
(S-Video) @ Pag. 12
Liga-se as portas de saida S-Video do
equipamento de video.

® Porta de entrada [PC](PC) ® Porta [RS-232C]

@ Pag. 12 Liga-se a um computador através de um
Liga-se a porta de saida RGB cabo RS-232C para controlar o

do computador. videoprojector através do computador.
Esta nio € a utilizacdo normal.

® |nterruptor de abertura da tampa da
lampada @ Pag. 52
Prima-o para abrir a tampa da lampada.
® Porta [Trigger out]
Quando o videoprojector

® Porta de entrada [Video] (Video)
@ Pag. 12
Permite a entrada de um sinal de video geral
(video composto). Ligue-a a porta de saida
de imagem de uma fonte de video.

® Porta de entrada [HDMI1]

@ Pag. 12 ¢ ligado, é emitido um sinal
Liga-se a uma fonte de video DC de 12 V desta porta.
compativel com HDMI” N\ ® N Quando o videoprojector é
ou um computador. @ desligado ou se ocorrer

"""" pee algum problema de

funcionamento, a saida
passa a 0 V para enviar o
estado de ON/OFF (Ligado/
Desligado) do

® Porta de entrada 2
[HDMI2] @ P4g. 12
Liga-se a uma fonte de video = va T T
compativel com HDMI
ou um computador.

L)
videoprojector para um
® Porta de entrada [Component]
(Componente) @ Pag. 12
e

u@\ dispositivo externo.
® Dispositivo de seguranca”
4 @ Pag. 59
Liga-se a porta de saida do ¢ Tomada [de alimentacao]

( A ® Botao principal de
componente (YCbCr” ou @ Pég. 14

» ; Liga o cabo de alimentago. a‘ll[ner’\tagao
YPbPr””) do equipamento de @ Pag. 14

video.
. ® Suportes para cabo s = )
¢ (E-"I’a?'a de ar (filtro de ar) Quando um cabo HDMI de grande @
Pag. 47, 51 diametro exterior é ligado a porta de
Aspira ar para arrefecer o interior do entrada, o seu peso pode fazer com que
videoprojector. Se p6 se acumular no fique pendurado resultando em mau
filtro, a temperatura no interior do contacto. Para evitd-lo, prenda o cabo ®
videoprojector ird aumentar e podem passando uma bragadeira (disponivel no X
ocorrer problemas de funcionamento ou a mercado) pelo suporte que lhe der mais
deterioracdo mais rapida dos jeito.
componentes 6pticos. O filtro de ar deve .
ser limpo periodicamente. Bracadeira de cabos
\(dispom’vel no mercado)

Base

® Pontos de fixagao do suporte
para montagem no tecto
(5 pontos) @ Pag. 54
Instale aqui o suporte opcional
para montagem no tecto quando
o videoprojector for montado
suspenso do tecto.

7 ® Suportes da tampa dos

cabos (em 2 pontos)
Fixe aqui a tampa opcional
dos cabos.
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‘Ajustar o tamanho da projecc¢ao

Quando o videoprojector estd mais afastado do ecra, o tamanho da imagem projectada é maior.
Consultando a tabela apresentada abaixo, coloque o videoprojector para que as imagens sejam
projectadas no ecra com o tamanho ideal.
Os valores devem ser utilizados como um guia para a instalacdo do videoprojector.

E a altura do centro da lente até a parte inferior das imagens
projectadas. Pode ser alterada através da definicdo de desvio

e Visor
90°._.
= ST ®0)
Centro da lente
@)
) Distancia de projeccao K
< > vertical da lente.
Unidades: cm
Distancia de projecgdo ®
Tamanho de ecré 16:9 Minima Maxima Desvio vertical da lente
(Panoramico) (Tele) Maior ao menor

30" 66x37 87 a 188 -17 a 55

40" 89x50 117 a 252 -23a73

60" 130x75 177 a 380 -35a 109

80" 180x100 238 a 508 -46 a 146

100" 220x120 298 a 636 -58 a 182

120" 270x150 359 a 764 -69 a 219

150" 330x190 450 a 956 -86 a 273

200" 440x250 601 a 1276 -115 a 364

Unidades: cm
Distancia de projecgdo ®

Tamanho de ecra 4:3 Minima Maxima Desvio vertical da lente
(Panoramico) (Tele) Maior ao menor

30" 61x46 107 a 231 -21 a67

40" 81x61 144 a 309 -28 a 89

60" 120x90 218 a 466 -42 a 134

80" 160x120 292 a 623 -56 a 178

100" 200x150 366 a 779 -71 a 223

120" 240x180 440 a 936 -85 a 268

150" 300x230 551 a1171 -106 a 334

200" 410x300 736 a 1562 -141 a 446

Visor

\ ! / h
\ ! / '
\ ' / i

\ ' /
\ ' 7 H
\ ' / |
RN !
RN i
S ~ '
N AN
1/ N
"1/
: 1/

Se o videoprojector estiver
colocado de lado para o ecra, a
imagem projectada ficara
distorcida.

* Suspenso no tecto

(Ajuste do desvio da lente

As rodas de desvio da lente podem ser utilizados para posicionar a imagem e € particularmente 1til quando
o videoprojector € utilizado nos locais que se seguem. @ P4g. 16

¢ Um ecrd num local alto
* Videoprojector colocado de lado para que o ecrd possa ser visto estando sentado mesmo em frente deste

* Videoprojector colocado numa prateleira, etc.
O posicionamento de uma imagem com a roda de desvio da lente ndo causa praticamente nenhuma deterioragdo da
imagem porque a correc¢do do desvio da lente € ajustada de forma 6ptica. No entanto, para obter uma qualidade de
kimagem optimo a funcdo de desvio da lente ndo deve ser utilizada.

~\

J




Instalar

Métodos de Projeccao

A Atencdao

Para suspender o videoprojector a partir do tecto (suporte para montagem no tecto), é
necessario um método especial de instalacdo. Se nao o instalar correctamente, o
videoprojector podera cair provocando um acidente e ferimentos.

Se utilizar elementos adesivos no suporte para montagem no tecto para evitar que os
parafusos se soltem, ou se utilizar lubrificantes, éleos, etc. no videoprojector, a caixa exterior
podera partir e o videoprojector podera cair do suporte para montagem no tecto. Se isto
acontecer, podera provocar ferimentos graves em quem se encontre por baixo do suporte e
danificar o videoprojector. Quando instalar ou ajustar o suporte para montagem no tecto,
nao utilize elementos adesivos para evitar que os parafusos se soltem, nem utilize dleos,
lubrificantes, etc.

Evite instalar o projector num local com p6 ou humido, ou onde houver fumo de cigarros ou
outros fumos, especialmente fumo de dleo.

Limpe o filtro de ar, pelo menos, de 3 em 3 meses.
Limpe o filtro do ar mais frequentemente se utilizar o projector num ambiente com pé.

Nao utilize o videoprojector de lado. Se o fizer, podera provocar um mau funcionamento.

B Projectar directamente em frente

B Projectar de lado em relacdo ao ecra

* Mesmo que a projeccio seja feita de lado
em relacdo ao ecri, instale o ecrd e o
videoprojector para que estes fiquem

paralelos.

* Quando suspender o videoprojector do
tecto, altere as defini¢des do menu de
configuragio. @ Pég. 36

Configurations Menu
(Menu de Configuragéo)

| Definicao | | Projeccao |

|:: Frontal
Frontal/Tecto

""Sugestao:

Quando o videoprojector é suspenso no tecto, a placa com o logétipo da EPSON pode ser
rodada 180 graus.

Quando uma das extremidades da placa é premida, a

extremidade oposta levanta, pelo que pode puxa-la
ligeiramente para fora, roda-la e voltar a introduzi-la.

TOP
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gar Fontes de Imagem

¢ Desligue o projector e a fonte de sinal antes de os ligar. Se algum dos dispositivos estiver

Importante|  ligado quando fizer a ligacdo, podem ocorrer danos.

o Verifique as formas dos conectores de cabos e das portas dos dispositivos antes de efectuar
as ligacdes. Se tentar forcar a entrada de um conector nem dispositivo com uma forma
diferente ou com um numero de terminais diferente, pode causar danos ou um mau
funcionamento do conector ou da porta.

Equipamento de video (VHS VCR, leitor de DVD, consola de jogos, etc.)

= &

Mini D-Sub
15 pinos

: Saidado ! ,
: : : : S-Video
) . : 1 G 1t : : )
Video (Video) : : Yom;(j::nc?,p, : : (S-Video)

éCabo de video RCA Cabo de video Cabo S-Video : : Cabo HDMI éCabo de computador

: (comercialmente  : : componente : (S-Video) i (comercialmente : :  (comercialmente
disponivel)  : : (comercialmente : i (comercialmente : i disponivelt) i : disponivel)

disponivel) : : disponivel)

Mini D-Sub
15 pinos

@®
Y  Cb/Pb Cr/Pr RS-232C Trigger out
Component Video
(=
L ® )

* Utilize um cabo HDMI que esteja em conformidade com as especificagcbes HDMI.

“."Sugestdo: e Algumas fontes de sinal pode ter portas com um formato especial. Nesses casos, utilize os
cabos acessorios ou opcionais fornecidos com a fonte de sinal para efectuar as ligagoes.
¢ O cabo que deve ser utilizado para ligar o equipamento de video ao videoprojector dependera do
tipo de sinal de video emitido por esse equipamento. Alguns tipos de equipamento de video emitem
diferentes tipos de sinal de video. A classificagdo da qualidade de imagem dos tipos de sinal de
video é normalmente estabelecida da seguinte forma, por ordem decrescente de qualidade:

Digital component video (video componente)” [HDMI® ] > Analog component video (Video
componente analdgico) [Component] (Componente)>

S-Video (S-Video)” [S-Video] (S-Video) > Composite Video (Video composto)” [Video] (Video)
Deve consultar a documentacéo fornecida com o equipamento de video que esta a ser utilizado

para verificar quais s&o os formatos de sinal de video que o equipamento consegue emitir.
O formato de video composto € por vezes chamado simplesmente "video output".




parar o Comando a Distancia

Inserir as pilhas no comando a distancia

1 2 Quando adquire o videoprojector, as pilhas ndo estdo
' inseridas no comando a distincia. Insira as pilhas
fornecidas antes de utilizar o comando a distancia.

S
i)
0o
)
8%

S
Sa
)
c o
-3
S

1 Levante a tampa do compartimento
das pilhas enquanto pressiona a
patilha.

Almponanie 2 Insira as pilhas na direccéo correcta.
Verifique as indicagdes (+) e (-) dentro
do compartimento das pilhas e insira 3 Feche a tampa.

as pilhas de modo a que fiquem
colocadas correctamente.

“Sugestdo:  Se o comando & distancia demorar a responder ou se n&o funcionar depois de ter sido
utilizado durante algum tempo, provavelmente isso quer dizer que as pilhas estao a
ficar gastas. Se isto acontecer, substitua as pilhas por duas pilhas novas. Utilize duas
pilhas alcalinas AA novas ou pilhas de manganés como pilhas de substituicdo. Nao é
permitido utilizar pilhas que n&o sejam AA alcalinas ou de manganés.

Utilizar o comando a distancia

Bl Ambito de funcionamento
(horizontal)

—————— HeH
Aproxi 30°

Aprox. 30° i
1LIC RS S |
Aprqx. 30° i

h EE— >

: Aprox. 10m ' " Aprox. 10m '

Distancia de Distancia de

funcionamento funcionamento

Bl Ambito de funcionamento

(vertical) \

Aprox. 60°
Aprox. 10°*
* Os sinais do comando a distancia i ‘
ndo sdo recebidos neste intervalo. i
:d—b'
' Aprox. 10m *
Distancia de Distancia de

funcionamento funcionamento 1 3
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ar e parar a projeccao

Iniciar e parar a projeccao

A b, ‘Iﬁ Nao olhe para a lente durante

1 Remover atampadalente. @ | a projeccao.

5 Ligar o videoprojector.

Painel de Comando a h

Controlo Distancia

gm” i
\ J
2 Ligue o cabo
de ligacao. (Disponivel no
mercado) 4 Ligue o equipamento ligado.

Se ocorrer um problema com a projec¢ao apesar de o videoprojector estar instalado e ligado correctamente,
consulte @ Pag. 15, 39.

"."Sugestdo e Se definir "Direct Power On" como "Activado”, a alimentagdo da unidade ficara ON
(Activada) quando o botao principal de alimentacgao estiver ON (Ligado), sem ser
necessario pressionar o botao de alimentagao do comando a distancia ou do painel de
controlo do videoprojector. @ Pag. 36

¢ O videoprojector esta equipado com uma funcao de "Bloqueio Parental" que impede
que as criancas liguem acidentalmente o videoprojector e olhem para a lente
(@ Pag. 36) e também uma fungao "Bloqueio operagao" que impede operagdes
indevidas. @ Pag. 36

¢ Quando utilizar o videoprojector a uma altitude superior a aprox. 1.500 m, certifique-se
de que define "Modo Alta Altitude" como "Activado". @ Pag. 36

o Este videoprojector esta equipado com uma T —————
funcao de ajuste automatico que o optimiza
automaticamente quando um é alterado

o sinal de entrada de um computador. PZ’:TS;(TC *

e Se um computador portatil ou um HP +
computador com um ecra de LCD tiver sido Toshiba n
ligado ao videoprojector, podera ser BV
necessario utilizar as definigoes do tecllado LENOVO .
ou de funcionamento para alterar o destino SONY
de saida. Enquanto pressiona a tecla =, DELL "
pressione (a tecla com um sn:nbolo O/ Fuits "

E) Dep0|s de efectuar a selecgao, a Macintosh Defimr a defigigéo do

i 3 3 inici espelho ou a deteccdo
projeccao tera inicio brevemente. P viuarzachs)
@ Documentacdo do computador Dependendo do Sistema

Operativo, pode alterar a
selecgao de saida
pressionando




Iniciar e parar a projeccao Bk
TOP

Quando as imagens desejadas nao sao projectadas

Se tiver sido ligada mais do que uma fonte de sinal ou se ndo forem projectadas imagens, utilize o
comando a distancia ou os botdes do painel de controlo do videoprojector para seleccionar a fonte de
sinal. Para dispositivos de video, pressione primeiro o botdo [Play] (Reproduzir) no equipamento e, em
seguida, seleccione a fonte de sinal.

Utilizando o comando a distancia Utilizando o painel de controlo

Source

(Homi1 ) ((HOMI2

[Fonte]
y LOMpone
PC
HDMI
HDMIZ2
S-Video

(s-Video } [ Video )

 Component

Video

7
o
[}
O
©
B
o
o
o

Pressione o botdo que tem o nome da porta a qual esta Quando pressiona , ¢ apresentado o menu.

ligada a fonte de sinal. Sempre que premir desloca o ponteiro.

Desloque o ponteiro para a fonte de entrada
pretendida de modo a selecciond-la.

A fonte de entrada é automaticamente ligada se ndo
forem efectuadas operagdes trés segundos apos
colocar o ponteiro na fonte de entrada pretendida.
Pode também premir para ligar a fonte
pretendida.

“"Sugestdo Quando a cor da imagem projectada a partir da porta da entrada [Component
(Componente)] nao for natural, seleccione um sinal adequado mediante o sinal do
dispositivo ligado a "Sinal entrada" no menu Configuration (Configuracéao)

@ Pag. 37

Desligar o videoprojector

1 Desligar a alimentacéo das fontes de 3 Quando o arrefecimento (cerca de 16 segundos)
sinal ligadas ao videoprojector. estiver concluido, a luz a volta de para de
piscar e pode, entdo, desligar o interruptor
2 Ppressione (® no comando & distancia ou principal de alimentagao.

no painel de controlo do
Pressionar apenas em (&) ou em ndo para

videoprojector. .
o consumo de energia.

E apresentada a seguinte mensagem, pelo que

deve premir (©) ou novamente. 4 Coloque a tampa da lente.
Mesmo que o videoprojector esteja suspenso no
Desligar? tecto e a tampa da lente permaneg¢a removida, deve

guardéd-la num local seguro, pois serd necessdria se
o videoprojector for mudado de sitio.

Sim : Prima o botao @
Nao: Prima um outro botao

15
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Ajustar o Ecra de Projeccao

' Focagem

Rode o anel de focagem para ajustar a focagem.

<>

"Ajuste do tamanho da projeccdo (Ajuste do zoom)

Rode o anel de focagem para ajustar o tamanho da imagem projectada.

) o 4

@anorﬁ-’\
mico ) Tele

* Ajuste da posicio da imagem de projeccédo (Desvio da lente)

Se nao for possivel colocar o videoprojector Hx47% Hx47%
directamente em frente do ecrd, pode utilizar a Hx 9% H | Hx9%

fungdo de desvio da lente para deslocar a posi¢cao
das imagens projectadas vertical ou Y
horizontalmente, no intervalo indicado a direita. s R
Ao girar as rodas de desvio da lente, ouve-se um /
clique na posi¢do em que € atingido o centrodo |,
intervalo de desvio.

\ V X 96%

A posi¢do da imagem ndo pode ser deslocada
para os valores vertical e horizontal maximos ao
mesmo tempo. 1 5
Por exemplo: A imagem nao pode ser deslocada \; - B
na vertical quando tiver sido
deslocada na horizontal na
totalidade. Quando a imagem
tiver sido deslocada totalmente na
vertical, poderd ser desviada até
9% da largura horizontal do ecra.

J———— ——

V X 96%

Posicao standard de projeccéao
(posicao ao centro para desvio da lente)

\_  Mover

Py | .
Ambito até ao qual que a imagem pode ser | para baixo
desviada da posi¢do standard de projec¢éo y

F
| Mover para Mover para
=P " direita

I a esquerda
importante Quando fcranspor:tar 0 y

videoprojector, ndo se esqueca par ;‘é‘fr;‘a

de baixar totalmente a posicao

da lente. Caso contrario, 0

mecanismo de desvio da lente
pode ficar danificado.

16




jeccao

[~ - . ~ . .
Ajustar a inclinacao do videoprojector

Quando o videoprojector estd sobre uma superficie plana e a imagem apresenta inclinagcdo horizontal
(=l B ), utilize os pés frontais para corrigir a inclinagao.

Estender Retrair Estender Retrair

Pode utilizar o padrio de teste para efectuar a primeira configuracio, por exemplo, do zoom, focagem

e posicionamento da imagem através do desvio da lente, sem ligar a nenhum equipamento eléctrico.
Se for premido no comando a distancia, aparece o padrdo de teste.

\

Para parar a exibi¢do do padrdo de teste, prima novamente.

— N y
‘Apresentar um padréo de teste

17
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es Basicos da Qualidade da Imagem

( )

/ Seleccionar o modo de cor

— Seleccionar o aspecto”

( Memory | (ColorMode J—"

(RGBCMY | ( Aspect )—

( Gamma ] (Sharpness)

( pattern ) ( Blank )

Seleccionar Operacoes de Menus

EPSON Utilize <*> <Z> para seleccionar um item.
Prima para confirmar a selec¢ao.

\ o Se pressionar , 0 Menu Select

(Selecionar) desaparece.

\ J

Seleccionar o Modo cor

[Modo cor]
4 Dindmico &
Sala de estar

[kods corl s
4 Dindmico @

k2

Sa e sr
Natural

Natural
Teatro
Preto teatro 1
Preto teatro 2

Teatro

Preto teatro 1
Preto teatro 2
x.v.Color

Pressione (colormode) € seleccione o modo de

cor a partir do menu. Receber um sinal nos terminais de
A defini¢do também possivel através do entrada HDMI1/HDMI2
menu de configuracao.
— : Ideal para utilizar em salas Preto teatro 1/2 : Adequado para utilizar numa sala
Dinamico com luz. totalmente escura.

: Um tom de cores claras que é
possivel ver-se em monitores
profissionais utilizado para criar
software DVD.

: Um tom de cores quentes e suaves

: Ideal para visualizar programas
Sala de estar .

desportivos ou programas de
televisdo em salas com luz.

Natural : Ideal para utilizar em salas

Preto teatro 1

- inici Preto teatro 2 - p
fli(;l; golégcoarﬁ:g?:ctsea?? 1;1&;: Sle que lhe d4 a sensacdo de estar a ver
p uaraju um filme no cinema.
de cores. . i .
- Tdeal para ver filmes e concertos Col : Podera seleccionar qualquer sinal
Teatro ) em sa]l:)as escuras X.v.Lolor que tenha dado entrada nos
uras. terminais HDMI1 e HDMI2. Ideal
para reproduzir cores naturais mais
fielmente.

Quando ¢ seleccionado o modo [Jli}, o EPSON cinema filter ¢ aplicado automaticamente e as
cores originais da fonte da imagem sdo reproduzidas de forma mais precisa.



Seleccionar o aspecto”

Pressione e seleccione o modo de

Modo Normal

Modo Total
Zoom
Largo

aspecto a partir do menu.

Quando estdo a ser emitidos sinais de 720p,
10801 ou 1080p para a porta de entrada
[HDMI1], [HDMI2] ou [Component], a

icos da Qualidade da Imagem

-

Se projectar com

@ Para sinais recebidos de 4:3

@ Para imagens recebidas gravadas
no modo de compressdo
(Compressao)

@ Para sinais letterbox recebidos

* Nao utilizdvel durante a entrada no computador.
Nao compativel com determinados sinais de

component video (video componente 4

* Se Automatico ndo for adequado, a defini¢do passard

K a Normal.

—> Modo Normal

—> Modo Total

—> Zoom

N

definicdo da relacdo largura/altura esta
fixada em "Modo Normal" e ndo pode ser

* Emissdes normais de TV
* Imagens com relagdo de
aspecto padrio (4:3)

Os sinais recebidos serdo
projectados com a mesma
altura da resolucdo de
painel do videoprojector.
Nesta altura, a relacdo de
aumento da imagem sera
menor no centro das
imagens mas € maior junto
aos limites esquerdo e
direito das imagens.

Isto € ttil para quamdo sdo
projectadas imagens 4:3 num
ecrd panordmico. Uma vez que
quase ndo existe distor¢ao
devido ao aumento no centro
das imagens, estas sdo
apresentadas quase como
apareceriam no tamanho
original. E uma vez que ambos
os lados das imagens sdo
aumentados, 0 movimento nos
limites das imagens parece
mais répido e dé a impressdo
de uma maior velocidade, o
que ¢ ideal para visualizar
eventos desportivos.

alterada.
* Emissdes normais de TV |Imagens gravadas por uma
Sinal * Imagens com relagdo de |cémara de video ou I letterb
recebido aspecto padréo (4:3) software DVD no modo de magens fetierbox
* Imagens de computador |compressdo
Recomendado-
Modo de Modo Normal Modo Total
Aspecto”
Resultado
Irdo aparecer faixas pretas a |Os sinais recebidos serdo | Os sinais recebidos serdo
esquerda e a direita das projectados com a mesma | projectados com a mesma
imagens. largura da resolucdo de altura da resolucdo de
painel do videoprojector.  |painel do videoprojector.

* Quando se projecta uma
imagem de 4:3, a parte
superior e inferior da
imagem ficard ocultada.
Caso isto acontega, a

) . parte ocultada da imagem
Quando as imagens Quando as imagens 4:3 s30 | na parte superior e
HDTV” sio projectadas, progectadas, as 1magens inferior poderd ser
as imagens aparecem no serz'lo alongadas reduzida na Vertical, de
formato 16:9. horizontalmente. modo a que possa ser
- visualizada por
Comentarios "Tamanho de zoom" no
menu Configuration
(Configuracdo).
@ Pig. 33

* Quando as imagens com
legendas sdo projectadas
e estas ficam truncadas,
utilize o comando de
menu "Posi¢do de zoom"
para ajustar as imagens.
@ Pig. 33

"Sugestdo  Se projectar uma imagem comprimida, aumentada ou separada com a fungéo de aspecto

em locais publicos como, por exemplo, uma loja ou um hotel com fins lucrativos ou para
visualizagao publica, pode violar os direitos de autor protegidos por direitos de autor.
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stes Avancados de Cores

Pode seleccionar "Imagem" - "Nitidez" ou "Avangado" para ajustar as imagens consoante as suas
preferéncias. Os ecris de ajuste de "Gamma" e "RGBCMY" podem ser apresentados directamente no
ecra premindo os botdes correspondentes no comando a distancia.

Os valores do ajuste podem ser guardados na memdoria para que os possa recuperar e aplicar as imagens
projectadas em qualquer altura. (@ P4g. 24)

( )

[[ Memory ]] [[ColorModeJ]

Ajuste de tonalidade,

saturacao e RGBCMY
luminosidade (RGcwY) [ Aspect ] Ajuste gama

( Gamma ) (Sharpness)

( pattern | ( Blank )

EPSON
\. _/

( Ajuste de tonalidade, saturacao e Iuminosidade )

B Luminosidade

[RGBCMY]

Tonalidade Saturacio Luminosidade A]llSta Y 1unun051dade de tOda a lmagem'
B e =0
0 ] [

0 =) — 1 Utiize <> < ou (7] (PARA CIMA ou
- : : : PARA BAIXO) para seleccionar e

OdSelecgcao EMAEntrar [T Sair

confirmar a cor, seleccione "Tonalidade",
E possivel ajustar a tonalidade, saturagio e "Saturagao” ou "Luminosidade” e, em
luminosidade de cada componente de cor seguida, utilize @ 9 ou (ESQUERDA
R (vermelho), G (verde), B (azul), C (ciano), ou DIREITA) para efectuar o ajuste.

M (magenta) e Y (amarelo).
O ajuste ndo € possivel quando "Modo Cor" esta
definido para "x.v. Color".

EAVoltar D Ajuste/Seleccao EEMMDReiniciar EAMSair

W Tonalidade Para ajustar outra cor, pressione .
O tom de toda a imagem € ajustado para um tom Para repor os resultados do ajuste nas suas
azulado, esverdeado e avermelhado. predefini¢des de origem, pressione :

B Saturagao 2 Pressione para sair do menu.

Ajusta a vivacidade geral das imagens.

. /




Ajuste gama

[Gamma]

12,1
2,2

12,3

12,4

1 Personalizado
i Reiniciar

dSelecgcdo EMMAplicar [Gamma SES

As diferencas entre equipamentos podem resultar numa
pequena variacdo na coloragdo quando as imagens sdo
proectadas e pode desejar ajustar isto. (A projec¢do para
temporariamente durante esse ajuste.) Existem dois
métodos para o fazer. Um € seleccionar um dos valores de
correcgdo gama [2.0], [2.1], [2.2], [2.3], [2.4]. O outro € o
ajuste personalizado, que ¢é efectuado em relacdo a imagem
projectada ou a um grafico gama. O eixo horizontal do
gréfico gama representa o nivel do sinal recebido e o eixo
vertical representa o nivel de sinal emitido.

O ajuste ndo € possivel quando "Modo Cor" esta definido
para "x.v. Color".

B Personalizado
("Ajustar a partir da imagem")

Utilize <*=> <> ou (PARA CIMA ou PARA
BAIXO) para seleccionar "Personalizado” - "Ajustar a
partir da imagem" por essa ordem e, em seguida, prima
ou para confirmar a selec¢ao.

Um icone de gama serd apresentado na imagem
projectada.

Utilize <> QD@ @ ou para deslocar o icone

gama no local onde prétende ajustar o brilho e
pressione ou para confirmar a selec¢do. O
local seleccionado e as regides com o mesmo brilho
ficam a piscar e € apresentado um grafico gama.

[Gamma]
Tom de Corl : 0

M Aplicar

Utilize <=5 <=> ou () (PARA CIMA ou PARA
BAIXO) para efectuar o ajuste e, em seguida, prima

ou para confirmar o ajuste. Pressione

para retroceder e repetir a operagao.

Ajustes Avancados de Cores

B Ajustar a partir dos valores de correc¢cao gama
Utilize <=> <= ou [0 (PARA CIMA ou PARA
BAIXO) para seleccionar o valor de correc¢do
adequado ao equipamento ligado e as suas préprias
preferéncias de entre "2,0", "2,1", "2,2", "2,3" ou "2,4"

e, em seguida, prima ou para confirmar a
seleccao.

Observe o grafico gama para verificar o resultado do ajuste.

Quando € seleccionado um valor menor, as areas
escuras das imagens ficam mais claras, mas as dreas
com mais luz podem ficar sobressaturadas. Isto é
indicado pelo aumento da regido superior do grafico
gama.

Quando € seleccionado um valor maior, as areas claras
das imagens ficam mais escuras. Isto € indicado pelo
aumento da regido inferior do grafico gama.

B Personalizado

("Ajustar a partir do grafico")
Utilize <=> <> ou (PARA CIMA ou PARA
BAIXO) para seleccionar "Personalizado” - "Ajustar a
partir do grafico" por essa ordem e, em seguida, prima

ou para confirmar a selecgdo.

Sera apresentado um grafico de ajuste gama.

[Gamma]
A drea a ser ajustada estara
piscando.

0 Ajuste
[EEMReiniciar

D Mover
[ Aplicar

Utilize @ @ ou (ESQUERDA ou DIREITA) para
seleccionar o local onde pretende ajustar o brilho do
tom de cor.

[Gamma]
Tom de Cor1 : i}

[ I
[ Aplicar

Utilize <> <> ou (] (PARA CIMA ou PARA
BAIXO) para efectuar o ajuste e, em seguida, prima

ou para confirmar o ajuste. Pressione

para retroceder e repetir a operagao.
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Ajuste RGB (Offset, Ganho)

O brilho da imagem pode ser ajustado através do ajuste
dos componentes individuais R (vermelho), G (verde)
e B (azul) das 4reas escuras (offset) e claras (ganho).
O ajuste ndo € possivel quando "Modo Cor" estd
definido para "x.v. Color".

H Offset

Se pretender que as dreas escuras sejam
apresentadas de forma mais nitida, altere a definicdo
para o lado + (direito). Se alterar para o lado —
(esquerdo), toda a imagem ficard mais nitida, mas o
contraste nas dreas escuras serd mais fraco.

H Ganho

Se pretender que as dreas claras sejam apresentadas de
forma mais nitida, altere a defini¢do para o lado -
(esquerdo). Se alterar para o lado + (direito), verd que a
imagem se torna mais clara e mais préxima de branco,
porém o contraste nas dreas mais claras diminui.

1 Pressione e, em seguida,
seleccione "Imagem" - "Avancado" - "RGB"
por esta ordem e confirme a selecgéo.

Ganho R
Ganho G
Ganho B

[N Ajuste/Seleccido EXEMReiniciar [EMSair

EaVoltar

2 Utilize <> &> ou (PARA CIMA ou
PARA BAIXO) para seleccionar umitem e, em
sequida, utilize 8 ou (@) (ESQUERDA ou
DIREITA) para efectuar o ajuste.

Para repor os resultados do ajuste nas suas
predefini¢des de origem, pressione )

3 pressione para sair do menu.




inar Melhor a Qualidade da Imagem

Além dos ajustes das cores, podem ser efectuados ajustes a nitidez avancada e a quantidade de luz da
lampada para corresponder a melhor apresentacdo da imagem possivel.

" Ajuste da nitidez (Avancado)

~N

Se "Refor¢co Banda Alta" estiver definido na
direccdo +, o cabelo e as dreas com pormenor de
roupas serdo enfatizados.

Se "Refor¢o Banda Baixa" estiver definido na
direccdo +, as areas enfatizadas pela defini¢do
"Reforco Banda Alta" praticamente ndo serdo
enfatizadas. Pelo contrario, as dreas menos
sensiveis de todo o sujeito como, por exemplo, o
contorno e o fundo, serdo enfatizados, o que
resulta numa imagem nitida.

Definir "Melhoramento Linha H"/"Melhoramento
Linha V" para o lado + enfatiza a nitidez da
imagem na direc¢do horizontal/vertical. Defini-las
para o lado — torna a imagem mais suave.

Este ajuste ndo podera ser efectuado durante a
introducdo de sinais da imagem do computador.

1 Pressione e, em seguida,
seleccione "Imagem" - "Nitidez" -
"Avancado". Seleccione "Avang¢ado" no
canto superior direito do ecra de modo a
confirmar a seleccao.

[Nitidez]

Melhoram. Linha Fina
Melhoram. Linha Grossa

Melhoramento Linha V
Melhoramento Linha H

[Enter [Sy)ig=Ty

dSeleccdo

2 Utilize <> <& ou para seleccionar
um item de menu e utilize @ @ ou para
efectuar ajustes.
Pode ajustar "Refor¢o Banda Alta" e "Reforco
Banda Baixa" ao mesmo tempo utilizando a
barra na parte superior do ecra.

Para repor os resultados do ajuste nas suas

predefini¢des de origem, pressione )

3 Pressione para sair do menu.

Premindo no comando a disténcia,
pode visualizar directamente o ecra de
definicdo da nitidez ("Padrao"/" Avancado"), tal
como ¢ seleccionado através da opg¢éo
"Nitidez" do menu "Imagem".

Quando a opg¢io "fris Automdtica" esté activada, a
intensidade da luz da lampada é automaticamente
controlada consoante o brilho das imagens e permite
obter um maior contraste e imagens mais ricas. A
velocidade de deteccdo do controlo de intensidade da
luz em resposta as alteracdes de brilho das imagens
pode ser definida como "Normal" ou "Alta
velocidade" dependendo da sua preferéncia.

A defini¢do ndo € possivel quando "Modo Cor" estd
definido para "x.v. Color".

* Durante a projeccio de algumas imagens pode
ser emitido um som de operacao da funcgdo Iris
Automatica. Nao se trata de um defeito do

k projector.

( Definicao de Iris Automatica (abertura automatica)

1 Pressione e, em seguida,
seleccione "Imagem" - "Iris Automatica".

[fris Automatica]

#Normal
1 Alta velocidade

EmAplicar

S Selecgao

2 Seleccione "Normal" ou "Alta velocidade"
para confirmar a selecgao.

3 Pressione para sair do menu.

Y,

®
o
0
o
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®
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izar Imagens com uma Qualidade

agem Predefinida (Funcao Meméria)

Depois de terem sido utilizados comandos de menos como "Imagem" para ajustar as imagens
projectadas, os valores de ajuste podem ser guardados (Salvar a memoria).

Além disso, os dados guardados podem ser facilmente recuperados, para que possa visualizar imagens
com as definicdes ajustadas em qualquer altura (Chamar a memoria).

-

\

[[ Memory ]] [[ColorMode]]

(RGBCMY | [ Aspect )

( Gamma ] (Sharpness)

( pattern ) ( Blank )

EPSON

.

Guardar, carregar, apagar e mudar o
nome da memoria

Guardar, carregar, apagar € mudar o nome da memaria

[Memérial
Chamar a meméria

Salvar a meméria
Apagar a memoria

dSeleccao EEENntrar [Memory BET[S

Os ajustes que podem ser guardados na memoria

s80 0s seguintes.
Podem ser guardados dez ajustes na memoria.

A opcao "Renomear amemoria™ so esta disponivel

para 0 modelo EH-TW4000.

— Modo cor

- Contraste

-I Saturacéo da cor |

- Cor |

Padrao

- Nitidez

|
L Brilho |
|
|

— Temp. abs. da cor

— Tom da Pele

- Avancado

— Controle de brilho

Melhoram. Contraste* ]

L iris Automatica |

[ Apresentado para fontes de entrada excepto o computador

* Apenas EH-TW4000

B Salvar a memoria

1 Ajuste cada definicdo nos valores a guardar.

2 Pressione (Memory ), € seleccione "Salvar a
meméria".
E visualizado o ecra Salvar a memoria.

[Salvar a memérial

1 Memory2

# Memory3
1 Memory4
1 Memory5
1 Memory6
i Memory7
I Memory8
i Memory9
s Memory10

dSeleccao E@@Aplicar DI Sair

3 Seleccione o nome da memoria para registar
os ajustes de/para Memory1 a10 e pressione
ou frel.

Quando [] que precede o nome da memoria estiver
a verde, significa que os ajustes ja se encontram
gravados na memoria.

Seleccione um nome de memdria ja gravado e
pressione ou [ere].

E apresentada uma mensagem de confirmagio. Se
seleccionar "Sim", o contetdo anterior da
memoria sera eliminado, e os valores de ajuste
actuais da memoria serao gravados.



H Chamar a memdria

Carregar memoria gravadas.

1 Pressione (Memory ], e seleccione "Chamar a
memoria".
Surgiréd o ecrd Chamar a memoria.

2 Seleccione o0 nome da memdria pretendida.

“’Sugestdo ¢ O modo de cor seleccionado
quando a memdria foi gravada é
apresentado do lado direito.

¢ As definicbes de memdria que
foram aplicadas as imagens serao
recuperadas mesmo quando o
videoprojector é desligado. As
mesmas definicdes de ajustes da
memdria serao aplicadas as
imagens que forem projectadas
da préxima vez que
o videoprojector for ligado.

* A definicdo do aspecto”
recuperada da memoria pode nao
ser aplicada as imagens se forem
imagens 16:9 ou se as imagens
do sinal recebido tiverem uma
resolucao especifica.

B Apagar a memoria

Esta fun¢ao pode ser usada para eliminar e limpar
memorias desnecessarias.

1 Pressione (memory ), € seleccione "Apagar a
memoria".
Surgird o ecrd Apagar a memoria.

2 Seleccione 0 nome da memodria a eliminar.
E apresentada uma mensagem de confirmagdo. Se
seleccionar "Sim", a memoria serd eliminada.

Para eliminar todas as memdrias guardadas, seleccione
"Reiniciar" - "Restabeleci. memdria" no menu
Configuration (Configuracdo). @ Pag. 38

agem Predefinida (Fungcdo Memoria)

B Renomear a memoéria (apenas EH-TW4000)
E possivel alterar os nomes predefinidos ("Memory1"
a "Memory10"). Pode mudar o nome das memorias de
modo a que as suas defini¢des sejam faceis de
reconhecer.

1 Prima e, em seguida, seleccione
"Renomear a memoria".
E apresentado o ecrd "Renomear a memoria".

2 Seleccione o nome da memdria a alterar e, em

seguida, prima ou e

3 E apresentado o ecrd de seleccéo do nome.
Para seleccionar um nome de memoria de entre os
nomes predefinidos que sdo apresentados,
seleccione o nome pretendido e prima ou
e avance para o passo 5. Se quiser usar um nome
personalizado, seleccione "Personalizado".

4 Quando selecciona "Personalizado", é apresentado
0 seguinte teclado.

Utilize T & @ ® ou para seleccionar a

tecla pretendida e, em seguida, prima ou .
Quando tiver introduzido o nome, seleccione

"Finish" e, em seguida, prima ou foe.

[Personalizado]

Backsp Del

- -
$ Space AllDel
Finish Cancel

EAVoltar N Seleccao EM@Aplicar EEmSair

5 O nome da memdria seleccionado ou
introduzido é apresentado ao lado do numero
predefinido da memaria indicando que o nome
foi alterado.

Ap6s este procedimento, o nome alterado é
apresentado nos ecrds "Chamar a memoria" e
"Salvar a memoria".

TOP

Ajustes da
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oes do Menu de Configuracao

Os menus de configuracdo podem ser utilizados para efectuar diversos ajustes e defini¢Oes,
relacionados com a qualidade de imagem e sinais recebidos.

Estao disponiveis os dois tipos de menu seguintes.

B Menu completo B Menu de linha
Todos os itens no menu de configuracio podem ser Alguns dos itens no menu "Imagem" no menu Configuration
verificados enquanto as defini¢des estdo a ser efectuadas. (Configuragdo) podem ser ajustados.

Este menu ¢ util para visualizar os efeitos dos ajustes nas
imagens que estdo a ser projectadas ao mesmo tempo que 0s
ajustes estdo a ser efectuados.

Menu superior Submenu
| |
| I

Modo cor Dindmico

Brilho 0

Contraste 0 [

Nitidez Padrdo
Definicao Temp. abs. da cor

Tom da Pele 0

[Imagem]

Brilho

Memdria Avancado... . " m— -
Controle de brilho Elevado EaVoltar EDAjuste EEEMAReiniciar EEMSair

Informagao fris Automatica Desactivado

Reiniciar Reiniciar

Navigation Bar (Barra de navegagéao)

Para obter mais informacdes sobre o método de operagao, consulte "Utilizar os menus de configuragao” na
sec¢ao seguinte.

*"Sugestao O menu Configuration (Configuragéo) pode ser usado para alterar o padrédo de cor e a
posicéo de visualizacdo dos menus.
@ "Definicao" - "Visor"- "Posicao de menu", "Cor do menu"

Utilizar os menus de configuracao

1 Apresentar um menu

Menu completo: Pressione (_menu ). Menu de linha: Pressione ou .

Modo cor Dindmico
Brilho 0 [Imagem]
Contraste 0 [

i Brilho 00
Nitidez Padrdo

Temp. abs. da cor EVoltar fDAjuste EEEMReiniciar EMSair
Tom da Pele 0

Meméria Avancado...
Controle de brilho Elevado

Informagao iris Automatica Desactivado

Reiniciar Reiniciar

dSeleccdo  EMEEntrar EEmSair

2 Seleccionar um item de menu

Utilize <~> ou <=> para seleccionar um item de menu e, em seguida, pressione ().



Menu de Configuragcao

3 Alterar definigoes

Exemplo:

[Projeccéo]

Utilize @ ou @ para ajustar valores. 1 Posterior

Posterior/Tecto

[ (verde): Valor da definicéo actual

Utilize <> ou <& para seleccionar um
item e, em seguida, pressione () .

Se pressionar quando um item com @ junto a si estd seleccionado, o ecrd de seleccio
para esse item serd apresentado.

Para regressar a um ecra anterior, pressione :

“"Sugestdo e Para os itens como "Brilho" que podem ser ajustados através de uma barra de
ajuste, os valores de ajuste podem ser repostos nas predefinicbes se premir
enquanto a barra de ajuste € apresentada.

e Se premir no comando a distancia enquanto é apresentado um
menu, 0 ecra do menu desaparece. Isto € util para verificar o resultado do seu
ajuste nas imagens. Se premir novamente, 0 menu volta a ser
apresentado.

4 Quando a definicao estiver concluida

Pressione .
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0es do Menu de Configuragcao

Lista dos menus de configuracao (para o EH-TW3000/TW2800)

Quando ndo houver introducao de sinais de imagem, o menu "Imagem" e o menu "Sinal" nao
oderdao ser ajustados. Os itens apresentados no menu "Imagem", no menu "Sinal" e no menu
2
"Informacao" variam de acordo com o tipo de sinais de imagem que estio a ser projectados.

[ JApresentado para fontes de entrada que nio sejam imagens de computador * Isto € apresentado no menu de linha.
— Modo cor - Pég_ 32 Dinamico, Sala de estar, Natural, Teatro, Preto teatro 1, Preto teatro 2, xv.Color
("x.v. Color" ¢ visualizado quando um sinal € recebido pelos terminais HDMI1/HDMI2.)
- Brilho @ Pag. 32 *
- Contraste @ Pag. 32 *

—[Padréo ]

‘I Saturacao da cor @ Pag. 32 * I [ ] Avangado  Melhoram. Linha Fina, Melhoram. Linha Grossa
_I I Melhoramento Linha V, Melhoramento Linha H
Cor @ Pag. 32 @ .
—[Gamma ]— 2.0,2.1,2.2,2.3,2.4
L Nitidez @ P4g. 32 * ; : y
9 |_ Personalizado  Ajustar a partir da imagem
- Temp. abs. da cor - Pég. 30 - ‘ - ~ Ajustar a partir do grafico
- ! Reiniciar
— Tom da Pele @ Pag. 32 * -
RGB —— OffsetR, G, B
- Avancado @ Pag. 32 B . Ganho R, G, B

R (Tonalidade/Saturacao/Luminosidade),
G (Tonalidade/Saturacao/Luminosidade),
B (Tonalidade/Saturacao/Luminosidade),
C (Tonalidade/Saturacao/Luminosidade),
— = : = M (Tonalidade/Saturagao/Luminosidade),
— Reiniciar @ P4g. 33 Sim, Nao | Y (Tonalidade/Saturacao/Luminosidade)

— Controlo de brilho @ Pag. 33 Elevado, Baixo ‘ _|RGBCMY —

Desactivado, Normal, |

— iris Automatica @ Pag. 33  Amoeiocidade

:lApresentado para fontes de entrada que nao Apresentado apenas para entrada de imagens de computador
sejam imagens de computador (I (ndo ¢ apresentado quando esto a ser recebidos sinais a partir da porta de entrada [HDMI1] / [HDMI2])

— Aspecto” @ Pag. 33 Automatico, Modo Normal, Modo Total, Zoom, Largo |

L Tamanho de zoom @ Pag. 33

— Posicao de zoom @ Pag. 33

— Alinhamento” @ P4g. 33

— Posicao @ Pag. 33
- Auto Ajuste @ Pag. 34 Activado, Desactivado

|
|
|
— Sinc.” @ Pag. 33 |
|
|

- Progressivo” @ Pag. 34 Desactivado, Video, Film/Auto

— Detecgdo movimento @ Pag. 34 1

—I Avancado @ Pag. 34 I——[ Reducéo ruido Desactivado, 1, 2, 3]

— Reiniciar @ Pag. 35 Sim, Nao | —{ Nivel Config. 0%, 7,5% ]
—[ EPSON Super White Activado, Desactlvado]
—{Escala de saida Automatico, 100%, 98%, 96%, 94%, 92%]

Este serd de 100% quando um sinal de 720p, 1080i ou 1080p ¢ recebido
através do terminais [HDMI1]/[HDMI2]

— Limite de Video HDMI Normal, Expandido |

—[ Expansao para 2-2 Activado, Desactivado]
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Direct Power On @ Pag. 36

do Menu de Configuracao Bk
TOP

Activado, Desactivado |

Modo Repouso @ P&g. 36

Desactivado, 5min., 10min., 30min. |

Bloqueio Parental @ Pag. 36

Activado, Desactivado |

Bloqueio operacio @ Pag. 36

Activado, Desactivado |

— Trigger Out @ Pag. 36

Activado, Desactivado |

— Modo Alta Altitude @ P&g. 36

Activado, Desactivado |

— Projeccéo @ Pag. 36 Frontal, Frontal/Tecto, Posterior, Posterior/Tecto |
L Visor @ Pag. 37 l_—‘ Posig¢éo de menu Top-left, _Top-center, Top-right, Center-left, Center,_
Center-right, Bottom-left, Bottom-center, Bottom-right
—[ Cor do menu Cor 1, Cor 2 ]
—[ Mensagem Activado, Desactivado

—[ Visualizar fundo

Preto, Azul, Logo

—[ Ecra inicial

— )

Activado, Desactivado

— Sinal entrada @ Pag. 37 I——‘ Sinal Video

Automatico, NTSC”, NTSC4.43, PAL",
M-PAL, N-PAL, PAL60, SECAM™

—[Componentes Auto, YCbCr”” | YPbPr™ ]

— Lingua @ Pag. 37 BAEE, English, Frangais, Deutsch, Italiano, Espafol, Portugués, =
FR 3T (fE74R), O3 (%5E8), §H=01, Nederlands, Dansk, Polski, Magyar, Cesky, 5
Norsk, Svenska, Suomi, Pycckuit, EAAnvikd, Tirkge S5
c O
. .. z B ~ m =
— Reiniciar @ Pag. 37 Sim, N&o =
(&

[ Apenas apresentado para entrada de composite video (Video composto)/S-Video [ Apresentado apenas para entrada de imagens

[—_JApenas apresentado para entrada de component video (video componente)/imagens de computador de computador

— Horas da Lampada

— Fonte

— Sinal entrada

—| Resolucao

— Modo Scan

— Taxa renovacdo”

— Info sinc

—| Deep Color

— Estado

— Chamar a meméria®@®™ Pag. 38

* O texto da mensagem serd apresentado a amarelo quando for altura de substituir a lampada.
* Ahora de OH a 10H serd apresentada como OH. Das 10H em diante, o tempo serd apresentado em unidades

de 1 hora.

— O menu "Informag@o" é apenas utilizado para apresentar o estado do projector.

I Apresenta a intensidade da cor da transmissdo de HDMI.

Esta € informac@o sobre erros ocorridos no projector.
Este valor é por vezes consultado quando se procede a inquéritos.

Memory1 to Memory10 |

— Salvar a memoria @ P&g. 38

Memory1 to Memory10 |

— Apagar a memoéria @ Pag. 38

Memory1 to Memory10 |

Reiniciar tudo @ Pag. 38 |

Restabeleci. meméria @ P&g. 38 ‘

Reiniciar |l

Reinic. Horas LaAmpada @ Pag. 38 ‘ 29




coes do Menu de Configuragao

Lista dos menus de configuracao (para o EH-TW4000)

Quando ndo houver introducao de sinais de imagem, o menu "Imagem" e o menu "Sinal" nao
oderdao ser ajustados. Os itens apresentados no menu "Imagem", no menu "Sinal" e no menu
2
"Informacao" variam de acordo com o tipo de sinais de imagem que estio a ser projectados.

|:|A resentado para fontes de entrada que nao sejam imagens de computador * Isto € apresentado no menu de linha.
P p q ] g p p!
— Modo cor - Pég_ 32 Dinamico, Sala de estar, Natural, Teatro, Preto teatro 1, Preto teatro 2, xv.Color
("x.v. Color" é visualizado quando um sinal € recebido pelos terminais HDMI1/HDMI2.)
— Brilho @ Pag. 32 * ~
9 | —[Padrao ]
— Contraste @ P4g. 32 A Avangado  Melhoram. Linha Fina, Melhoram. Linha Grossa
- - Melhoramento Linha V, Melhoramento Linha H
- Saturagao da cor @ Pag. 32 4| -
—(Gamma  }—20,21,22,23,24
r @ Pag. 32 * T aa
-I oo el & I Personalizado  Ajustar a partir da imagem
Nitidez @ Pag. 32 N I_ Ajustar a partir do grafico
= | Reiniciar
— Temp. abs. da cor @ Pag. 32 * ;
RGB — Offset R, G, B
— Tom da Pele @ Pag. 32 g ‘ ' GanhoR, G, B
- Avancado @ Pag. 32 ’_ RGBCMY R (Tonalidade/Saturagao/Luminosidade),
G (Tonalidade/Saturagdo/Luminosidade),
| . @ P4q. Elevado. Bai B (Tonalidade/Saturagao/Luminosidade),
Controlo de brilho Pag. 33 _Elevado, Baixo ‘ C (Tonalidade/Saturacao/Luminosidade),
| - ; Desactivado, Normal, M (Tonalidade/Saturagéo/Luminosidade),
Iris Automatica @ Pag. 33 Alta velocidade | Y (Tonalidade/Saturagao/Luminosidade)

L Reiniciar @ Pag. 33 Sim, Nao | —[Melhoram. Contraste]-g’ Desactivado, 1, 2, 3

:lApresentado para fontes de entrada que nao Apresentado apenas para entrada de imagens de computador
sejam imagens de computador (I (ndo ¢ apresentado quando esto a ser recebidos sinais a partir da porta de entrada [HDMI1] / [HDMI2])

— Aspecto” @ Pag. 33 Automatico, Modo Normal, Modo Total, Zoom, Largo |

L Tamanho de zoom @ Pag. 33

— Posicao de zoom @ Pag. 33

|
|
— Alinhamento” @ Pag. 33 |
|
|

— Sinc.” @ P4g. 33
— Posicao @ Pag. 33
— Progressivo» @ Pag. 34 Video, Film, Automatico

—I Interpol. de quadros®®™ PAg. 34 Desactivado, Baixa, Normal, Elevada I

— Auto Ajuste @ Pag. 34 Activado, Desactivado| —[ Reducao ruido Desactivado, 1, 2, 3]
— Avangado @ Pag. 34 HH Red. ruido mosquito Desactivado, 1, 2,3 |
— Reiniciar @ Pag. 35 Sim, N&o | —[ Red. ruido bloco Activado, DesactivadO]
—{ Nivel Config. 0%, 7,5% ]
—[ EPSON Super White Activado, Desactivado]
—[ Escala de saida  Automatico, 100%, 98%, 96%, 94%, 92%]
Este serd de 100% quando um sinal de 720p, 1080i ou 1080p ¢ recebido

através do terminais [HDMI1]/[HDMI2]
- Limite de Video HDMI Normal, Expandido |

—{ Expansao para 4-4 Activado, Desactivado]
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— Direct Power On @ P&g. 36 Activado, Desactivado |
— Modo Repouso @ P4g. 36 Desactivado, 5min., 10min., 30min. |
— Bloqueio Parental @ Pag. 36 Activado, Desactivado |
— Bloqueio operacdo @ Pag. 36 Activado, Desactivado |
— Trigger Out @ Pag. 36 Activado, Desactivado |
— Modo Alta Altitude @ P&g. 36 Activado, Desactivado |
— Projeccéo @ P4g. 36 Frontal, Frontal/Tecto, Posterior, Posterior/Tecto |
| Visor @ Pag. 37 I_ Posicéo de menu Top-left, Top-center, Top-right, Center-left, Center,
Center-right, Bottom-left, Bottom-center, Bottom-right
—[ Cor do menu Cor 1, Cor 2 ]
—[ Mensagem Activado, Desactivado ]
—[Visualizar fundo Preto, Azul, Logo ]
—[ Ecra inicial Activado, Desactivado ]
— Sinal entrada @ Pag. 37 |—— Sinal Video Automatico, NTSC”, NTSC4.43, PAL",
M-PAL, N-PAL, PAL60, SECAM”
—[Componentes Auto, YCbCr”” | YPbPr™ ]
— Lingua @ Pag. 37 BZAEE, English, Frangais, Deutsch, Italiano, Espafol, Portugués,
AR 3T (fE4AK), ch3Z(5582), SH= 0, Nederlands, Dansk, Polski, Magyar, Cesky,
Norsk, Svenska, Suomi, Pycckuit, EAAnvikd, Tlrkge lg
o O
I . N Tg
— Reiniciar @ Pag. 37 Sim, N&o - =
c O
SE
[ Apenas apresentado para entrada de composite video (Video composto)/S-Video [ Apresentado apenas para entrada de imagens 8
[—_JApenas apresentado para entrada de component video (video componente)/imagens de computador de computador
| A * O texto da mensagem serd apresentado a amarelo quando for altura de substituir a lampada.
Horas da Lampada * Ahora de OH a 10H serd apresentada como OH. Das 10H em diante, o tempo serd apresentado em unidades
de 1 hora.
— Fonte |
—| Sinal entrada |
—I Resolucéao I
—I Modo Scan I
— Taxa renovacéo” |
— Info sinc |
— O menu "Informagao" é apenas utilizado para apresentar o estado do projector.
_I Deep Color I Apresenta a intensidade da cor da transmissao de HDMI.
| Estado Esta € informac@o sobre erros ocorridos no projector.

Este valor é por vezes consultado quando se procede a inquéritos.

Chamar a memoria®@®™ Pag. 38 Memory1 to Memory10 | Reiniciar tudo @ Pag. 38 ‘

Salvar a memoria @ Pag. 38 Memory1 to Memory10 | Restabeleci. memédria @ P&g. 38 ‘

Reiniciar |l

Apagar a memoéria @ Pag. 38 Memory1 to Memory10 | Reinic. Horas LAmpada @ P&g. 38 ‘

Renomear a meméria @ Pag. 38 Memory1 to Memory10 | 31




¢oes do Menu de Configuracao

Menu "Imagem”

] Apresentado para fontes de entrada que ndo sejam imagens de computador

Modo cor ! |

Podem ser seleccionadas sete definicdes diferentes para o Modo de Cor, de modo a corresponder as imagens que estao
a ser projectadas ou ao ambiente da projecgio. @ P4g. 18

Brilho 2 |

O ajuste ndo € possivel quando "Modo Cor" estd definido para "x.v. Color".
Efectue o ajuste quando o nivel de saida do equipamento ligado for reduzido e notar as imagens escuras.

Contraste” 2 |

O ajuste ndo € possivel quando "Modo Cor" estd definido para "x.v. Color".
Ajusta a diferenga entre as regides claras e escuras.
Quando o contraste é aumentado, sdo obtidas imagens com uma maior modulacio.

: |

Saturacgao da cor

O ajuste ndo € possivel quando "Modo Cor" esta definido para "x.v. Color".
Isto ajusta a intensidade da cor das imagens.

Cor 2 |

O ajuste ndo € possivel quando "Modo Cor" esta definido para "x.v. Color".
Isto ajusta a coloracdio da imagem.

Nitidez 2 |
Isto ajusta a nitidez da imagem.

( Padrao )

Os resultados do ajuste sdo aplicados a toda a imagem.

[ Avancgado ]
Isto pode ser utilizado para ajustar uma regido especifica. @ P4g. 23
2

Temp. abs. da cor -

O ajuste ndo € possivel quando "Modo Cor" estd definido para "x.v. Color".

Ajusta-se a coloragdo geral das imagens. Se seleccionar um valor mais elevado, as imagens terdo um tom azulado; se
seleccionar um valor inferior, as imagens terdo um tom avermelhado. A temperatura absoluta da cor pode estar
definida como qualquer uma das 12 defini¢des no intervalo entre 5000K e 10000K.

Tom da Pele 2 |

O ajuste ndo € possivel quando "Modo Cor" estd definido para "x.v. Color".
Ajusta os tons de pele das pessoas que aparecem nas imagens. Se seleccionar um valor maior, o tom verde €
aumentado e, se seleccionar um valor menor, € aumentado o tom vermelho.

Avancado |
O ajuste ndo € possivel quando "Modo Cor" esta definido para "x.v. Color".
(Gamma ™’ )
Ajusta o gama. Pode seleccionar um valor ou efectuar ajustes enquanto visualiza uma imagem ou um gréfico. @ Pag. 21
(RGB )
Permite-lhe ajustar o offset e ganho de cada um dos componentes das cores R/G/B. @ Pag. 22
(RGBCMY )
Permite-lhe ajustar a tonalidade, saturacdo e luminosidade de cada um dos componentes das cores R/G/B/C/M/Y.
@ Psg. 20

*1 Os valores da defini¢o sdo guardados em separado para cada fonte de imagem e tipo de sinal.
*2 Os valores da defini¢@o sdo guardados em separado para cada fonte de imagem e tipo de sinal.
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[ Apresentado para fontes de entrada que ndo sejam imagens de computador

[ Apresentado apenas para entrada de imagens de computador
(ndo ¢ apresentado quando estdo a ser recebidos sinais a partir da porta de entrada [HDMI1] / [HDMI2])

[ Melhoram. Contraste (apenas EH-TW4000)]

Melhora automaticamente o contraste com base no contraste actual calculado automaticamente. Seleccione um dos
trés niveis para melhorar o contraste. Quando € seleccionado um nimero mais elevado, o contraste é maior.

Controlo de brilho 2

Permite-lhe seleccionar uma de duas defini¢des para a intensidade da lampada.

Defina como "Baixo" se as imagens de projeccéo forem demasiado claras ao projectar numa sala escura ou num ecra
pequeno. Quando utilizado na defini¢cdo "Baixo", o consumo de energia e o ruido da ventoinha durante a projec¢ao
sdo reduzidos.

iris Automatica 3

A definicdo ndo € possivel quando "Modo Cor" estd definido para "x.v. Color".

A velocidade de detecc¢do do controlo de intensidade da luz em resposta as alteragdes de brilho das imagens pode ser
definida como "Normal" ou "Alta velocidade" dependendo da sua preferéncia. Se for "Desactivado”, ndo é efectuado
o controlo de intensidade da luz. @ P4g. 23

Reiniciar

Repde todas as definicdes do menu "Imagem" para os valores predefinidos.

Menu "Sinal"

Aspecto” ! |

Selecciona 0 modo de aspecto. @ P4g. 19
1 |

Tamanho de zoom’

Pode ser definida apenas quando "Aspecto" estiver definido em "Zoom".

Esta fun¢do permite uma reducdo da imagem na vertical de modo a que a parte superior e inferior das imagens
ocultadas possam ser visualizadas quando se definir "Zoom". Quanto maior o valor do ajuste (reducdo de redugdo)
aqui definido, maior serd a compressdo da imagem e serdo visualizadas na vertical.

‘ |
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Posicao de zoom

Pode ser definida apenas quando "Aspecto"” estiver definido em "Zoom".
Esta fungdo desloca a posi¢do de visualizacdo da imagem numa direc¢éio, para cima ou para baixo, de modo a
visualizar capturas ao projectar imagens com capturas.

Alinhamento” ! |

Ajusta as imagens se aparecerem faixas verticais nas imagens.
- *q
Sinc.” |

Ajusta as imagens quando estas sdo apresentadas com cintilacio, desfocagem ou interferéncia.

* Quando se ajustam as defini¢des de brilho, contraste” e nitidez também podem surgir nas imagens cintilagio e
desfocagem.

* Podem ser obtidos ajustes mais nitidos se ajustar primeiro o "Alinhamento" e, em seguida, "Sinc.".

Posicdo |

(A definicdo ndo € possivel quando os sinais estdo a ser recebidos a partir da porta de entrada [HDMI1] / [HDMI2].)
Quando parte da imagem ¢é afixada, mova a posicao de visualiza¢do da imagem na vertical ou horizontal de modo a

que toda a imagem seja projectada. Pressione <+, @, SIS e @ para regular a posicao.

*1 Os valores da definicdo sdo guardados em separado para cada fonte de imagem e tipo de sinal.
*2 Os valores da definicdo sdo guardados em separado para cada fonte de imagem e tipo de sinal.
*3 Qs valores da definicdo sdo guardados em separado para cada definicdo do modo de cores. 33
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[ Apresentado para fontes de entrada que ndo sejam imagens de computador

[] Apresentado apenas para entrada de imagens de computador
(ndo ¢é apresentado quando estdo a ser recebidos sinais a partir da porta de entrada [HDMI1] / [HDMI2])

Progressivo” ! (apenas EH-TW3000/TW2800)

(E definido apenas quando os sinais estdo a ser inseridos a partir da porta de entrada [Video] / [S-Video] ou estio a
ser inseridos sinais 480i, 576i, 1080i a partir da porta de entrada [Component] (componente) / [HDMII] /
[HDMI2)).

Interlace (Entrelacamento)” (i) os sinais sdo convertidos para sinais progressivos (p) utilizando um método
apropriado para a imagem.

* Desactivado : E ideal para quando se visualizam imagens com uma grande quantidade de movimento.

* Video : Ideal para imagens de video em geral.

* Filme/Auto : A conversdo ideal é efectuada para video, graficos de computador e sinais de entrada de animacao.

Progressivo” ! (apenas EH-TW4000)

(E definido apenas quando os sinais estdo a ser inseridos a partir da porta de entrada [Video] / [S-Video] ou estdo a
ser inseridos sinais 480i, 576i, 1080i a partir da porta de entrada [Component] (componente) / [HDMII] /
[HDMI2)).

Interlace (Entrelacamento)” (i) os sinais sdo convertidos para sinais progressivos (p) utilizando um método

apropriado para a imagem.

* Video : Ideal para imagens de video em geral.

e Film : E ideal para imagens de filmes. Seleccione esta op¢do se a definicdo for "Automatico” e houver
cintilag@o nas imagens do filme.

* Automdtico : A conversdo ideal € efectuada para video, graficos de computador e sinais de entrada de animacao.

Deteccao movimento “1 (apenas EH-TW3000/TW2800)

(E definido apenas quando os sinais estdo a ser inseridos a partir da porta de entrada [Video] / [S-Video] ou estdo a
ser inseridos sinais 480i, 576i, 1080i a partir da porta de entrada [Component] (componente) / [HDMII] /
[HDMI2]).

Seleccione se 0 modo de conversdo operagdo progressiva se destina a imagens rdpidas ou a imagens lentas. Quanto
menor o valor, mais adequado serd o modo para visualizar imagens paradas. Quanto maior o valor, mais adequado serd
o modo para visualizar imagens de video.

Interpol. de quadros (apenas EH-TW4000) |

Os quadros actual e anterior sdo comparados e o quadro entre eles € interpolado para reduzir a desfocagem e produzir
imagens em movimento mais nitidas.

O grau de interpolacdo pode ser definido como "Baixo", "Normal" ou "Elevada" conforme pretendido.

Auto Ajuste |

Define o ajuste automdtico como activado ou desactivado para definir se o videoprojector ajusta as imagens
automaticamente para a condi¢do 6ptima quando o sinal recebido € alterado. Os trés itens ajustados automaticamente

$30 "Alinhamento” ", "Posi¢cdo" e "Sinc.”".

Avancado

A defini¢do ndo € possivel quando "Modo Cor" estd definido para "x.v. Color".

( Reducao ruido ™’ )
Reduz a cintilagdo das imagens.

Estao disponiveis trés modos. Seleccione o modo que melhor se adequa ao que pretende.
Configure "Desactivado" quando a origem da imagem, por exemplo DVD, contém pouca interferéncia eléctrica.

[ Red. ruido mosquito (apenas EH-TW4000)]

Isto reduz a interferéncia que pode ser gerada a volta dos bordos das imagens na projeccao de imagens MPEG. Estao
disponiveis trés modos. Seleccione aquele que preferir.

[ Red. ruido bloco (apenas EH-TW4000) ]

Defina como "Activado" para reduzir o ruido de bloco que pode ocorrer ao projectar imagens MPEG que foram
comprimidas a uma taxa de bits baixa.

*1 Os valores da defini¢do sdo guardados em separado para cada fonte de imagem e tipo de sinal.
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] Apresentado para fontes de entrada que ndo sejam imagens de computador

(Nivel Config. )

(Pode ser definido quando sinais NTSC? forem inseridos a partir das portas [Video] / [S-Video] ou quando sinais
componentes video sdo introduzidos a partir da porta [Component].)

Se utilizar produtos concebidos para locais como a Coreia do Sul que tém definicdes de nivel preto (nivel de
configuragdo) diferentes, utilize esta fungdo para obterimagens correctas. Verifique as especificacdes do equipamento
ligado quando alterar esta definig@o.

EPSON Super White ™! )

2

(A definigdo apenas é possivel quando Modo Cor ¢ "Natural", "Teatro", "Preto teatro 1" ou "Preto teatro 2" e estdo
a ser inseridos sinais de video composto, S-Video ou video componentes.)

Se as regides claras e brancas das imagens como, por exemplo, nuvens e T-shirts na praia no Verdo aparecerem
desiguais e com sobreexposi¢do, defina como "Activado". Quando estd definida como "Activado”, a defini¢do "Limite
de Video HDMI" serd ignorada.

(Escala de saida ' )

(A defini¢do ndo € possivel quando estdo a ser recebidos sinais de composite video (video composto)» /S-Video”™ )

Altera a regido de visualizacdo (a parte das imagens projectada).

* 100% - 92% : Quando estiver definido 100%, a parte superior e inferior da imagem é por vezes afectada pela
interferéncia eléctrica dependendo do sinal da imagem. Nesses casos, tente ajustar a posicdo de
"Posi¢ao". @ Pig. 33

e Automdtico: Apresentado quando sdo recebidos os sinais da porta de entrada [HDMI1] / [HDMI2]. Os sinais sdo
automaticamente projectados a 100% ou 92% do tamanho dependendo dos sinais recebidos. (N@o
apresentado quando a porta DVI do equipamento estd ligada a porta de entrada [HDMI1] / [HDMI2] do
videoprojector.)

(Limite de Video HDMI ! ]

(A defini¢do apenas é possivel quando "EPSON Super White" estiver definido para "Desactivado". Contudo, a
defini¢@o ndo € possivel quando "Modo Cor" estd definido para "x.v. Color.")

Quando a porta de entrada [HDMI1] / [HDMI2] do projector estiver ligada a um leitor de DVD, por exemplo, defina o
intervalo do video do projector de modo a adequar-se a defini¢@o de intervalo de video do leitor de DVD. A defini¢ao
no leitor de DVD pode ser Normal ou Expandido.

 Expansao para 2-2 (apenas EH-TW3000/TW2800) |

(Esta defini¢do pode ser efectuada apenas Quando se entrar um sinal de 1080p/24Hz no [Component] ou terminais
de entrada [HDMI1], [HDMI2].)

Para um sinal de entrada 1080p/24Hz, pode seleccionar entre uma projec¢do Expansdo para 2-2 ou projecgdo de
Expansio para 2-3. Ao seleccionar "On" serd configurada a Expansdo para 2-2.

[Expanséo para 4-4 (apenas EH-TW4000) ]

(Esta definicdo s6 pode ser efectuada quando sinais de 480i, 1080i/60Hz ou 1080p/24Hz estdo a ser emitidos para as
portas de entradas [Component], [HDMI1] ou [HDMI2] ou quando sinais NTSC, M-PAL ou PAL60 estdo a ser
emitidos para as portas de entrada [Video] ou [S-Video].) Pode seleccionar se as imagens sdo projectadas com a
Expansao para 4-4 ou a Expansao para 2-3. Se for seleccionado "Activado", a defini¢do é Expansdo para 4-4.

Reiniciar

Todos os valores de ajuste no menu "Sinal", excepto "Aspecto® ", sdo repostos nos valores predefinidos.

*1 Os valores da defini¢do sdo guardados em separado para cada fonte de imagem e tipo de sinal.
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Menu "Definicao"

Direct Power On

Quando o botdo principal de alimentagdo esta ligado, pode definir para a projec¢do iniciar (Activado)/ndo iniciar

(Desactivado) sem pressionar ou @ .

Quando estiver definido como "Activado" com a alimentacdo principal ligada, tenha cuidado pois é possivel que
ocorram picos de electricidade quando a electricidade retomar ap6s uma falha de energia, podendo fazer com que o
videoprojector se ligue.

Modo Repouso

O videoprojector estd equipado com uma fun¢do de poupanga de energia que faz com que o equipamento se desligue
automaticamente e mude para modo de espera se ndo for emitido nenhum sinal para o videoprojector durante um
periodo de tempo continuo. O tempo antes de a fungdo de poupanga de energia entrar em funcionamento pode ser
seleccionado de entre quatro definicdes disponiveis. Se "Desactivado” estiver seleccionado, a fun¢do de poupanca de
energia nao funcionard.

Se pressionar @ enquanto o videoprojector estd em modo de suspensdo, a projec¢do ird iniciar-se de novo.

Bloqueio Parental

Bloqueia a funcao de ligagdo do botdo no painel de controlo do videoprojector para que uma crianga nao ligue
acidentalmente o videoprojector e olhe para a respectiva lente. Quando o bloqueio € aplicado, o videoprojector sé se
liga se for pressionado durante cerca de 3 segundos. pode ser utilizado para desligar o videoprojector
e o comando a distancia continuard a funcionar normalmente.

Se alterar a defini¢do, a nova definicdo ficara activa depois de desligar o videoprojector e de concluido o periodo de

arrefecimento ™.
Mesmo que "Bloqueio Parental" esteja "Activado", tenha em atencdo que a projeccdo € iniciada apenas ligando a
alimentacdo principal, quando "Direct Power On" estiver definido em "Activado”.

Bloqueio operacao

Se estiver definida como "Activado", ndo consegue utilizar os botdes do painel de controlo do videoprojector e é
apresentado um icone “! no ecrd quando um botdo é pressionado. Para cancelar, pressione e mantenha pressionado

no painel de controlo do videoprojector durante cerca de sete segundos ou mais.
Se alterar a defini¢do, a nova defini¢@o entrard em vigor depois de sair do menu de configuragao.

Trigger Out

Liga e desliga a fun¢do de trigger para determinar se o estado ligado/desligado do videoprojector e os problemas de
funcionamento do mesmo sao comunicados a um dispositivo externo.
Se alterar a definicéo, a nova defini¢@o ficard activa depois de desligar a alimentacdo do videoprojector e de concluido

o periodo de arrefecimento " .

Modo Alta Altitude |

Uma ventoinha estd definida para uma velocidade determinada de rotag@o de forma a baixar a temperatura.
Quando utilizar o videoprojector a uma altitude superior a aprox. 1.500 m, defina esta fun¢do como "Activado".

Projeccao |
Deve ser definido de acordo com o método utilizado para instalar o projector.
¢ Frontal : Seleccione quando o videoprojector estd instalado em frente ao ecra.
* Frontal/Tecto : Seleccione quando o videoprojector estd instalado em frente ao ecra e suspenso no texto.
* Posterior : Seleccione quando o videoprojector estd instalado por tras do ecra.

* Posterior/Tecto : Seleccione quando o videoprojector estd instalado por trds do ecra e suspenso no texto.



u de Configuracao

Visor |

[Posigéo de menu ]

Pressione <+, 8 s > e@ para especificar a posi¢do para os menus serem apresentados.

(Cor do menu )

Selecciona a cor do menu de configurag@o principal.
e Cor Il:Preto
e Cor 2:Azul

[ Mensagem ]

Define se a seguinte mensagem ¢ apresentada (Activada) ou ndo (Desactivada).

*  Sinal de imagem, modo cor, aspecto” , e nome do item quando as defini¢des de memdria sdo recuperadas
* Mensagens de aviso quando ndo sdo recebidos sinais de imagem, quando € recebido um sinal incompativel
e quando a temperatura interna aumenta

( Visualizar fundo )

Apresenta um menu para seleccionar o estado do ecrd quando utiliza a fungdo em branco ou ndo € recebido nenhum
sinal de imagem.

(Ecré inicial )
Define se o ecrd de arranque (a imagem que € projectada quando se inicia a projeccdo) € apresentado (Activada) ou ndo
(Desactivada).
Se alterar a defini¢@o, a nova definicdo ficard activa depois de desligar a alimentacdo do videoprojector e de concluido
»

o periodo de arrefecimento-

Sinal Entrada

Sinal Video )

Define o formato de sinal de acordo com o equipamento de video que estd ligado a porta de entrada [Video] (Video) ou
[SVideo] (S-Video).Se estiver definido como "Automatico", o formato de sinal de video € definido automaticamente.

Se houver muita interferéncia na imagem ou se ocorrer algum problema como nfo ser apresentada nenhuma imagem
apesar de "Automdtico" estar seleccionado, seleccione o formato de sinal correcto manualmente.

(Componentes )

Altere esta defini¢do de acordo com o tipo de sinal que estd a ser enviado do equipamento de video que estd ligado a
porta de entrada [Componente] (Componente).

Se "Auto" estiver seleccioando, o sinal apropriado € automaticamente definido. Se as cores foram apresentadas de
forma ndo natural apesar de "Auto" estar seleccionado, seleccione o nome do sinal apropriado no menu.

Lingua |

Define o idioma de visualizagdo para mensagens e menus.

Reiniciar |

Os valores de ajuste para as fungdes do menu "Defini¢cdo" sdo repostos para os valores predefinidos, excepto para
"Modo Alta Altitude", "Projeccdo”, "Componentes”, e "Lingua".
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‘'Menu "Meméria"

Chamar a meméria |

Recupera as defini¢des guardadas anteriormente através de "Salvar a memoria". @ Pag. 25
Naio € possivel selecciond-lo quando ndo se grava nenhum contetido em "Salvar a memdria".

Salvar a meméria |

Pode ser usada para guardar as defini¢des do menu "Imagem". @ Pag. 24

Apagar a meméria |

Usado para eliminar memoérias gravadas desnecessarias. @ P4g. 25

Renomear a memadria (apenas EH-TW4000) |

Esta op¢ao pode ser utilizada para alterar os nomes das memorias de "Memoryl" a "Memory10". Pode mudar o nome
de modo que as defini¢des sejam faceis de reconhecer. Um dos dois métodos seguintes pode ser utilizado para alterar
o nome de uma memdria. @ P4g. 25

¢ Seleccione uma nova memoria da lista e mude o nome.

¢ Seleccione "Personalizado" e, em seguida, introduza o nome pretendido.

‘'Menu "Reiniciar"

Reiniciar tudo |

Repde todas as defini¢des do menu de configuragdo nos valores predefinidos. "Componentes" e "Lingua" no menu
"Defini¢ao" e as defini¢des do menu "Memoria" ndo sdo repostos nas predefinicdes mesmo que se efectue "Reiniciar
tudo".

Restabeleci. meméria |

Reinicia (elimina) todas as defini¢des que foram efectuadas utilizando "Salvar a meméria”.

Reinic. Horas Lampada |

Apaga o tempo cumulativo de funcionamento da lampada e repde em "OH". Efectue este procedimento quando
substituir a 1ampada.
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so0lucao de Problemas

Utilizar os Indicadores Luminosos

O videoprojector apresenta o seu estado através de
indicadores. m (o icone e o contorno do botdo) e
[ = ] (0fcone) acendem e piscam e B-§ acende e pisca a
vermelho consoante o estado actual.
As tabelas seguintes descrevem o significado dos
indicadores luminosos e explicam como resolver os Lamp_Temp £ Indicador (warning)
problemas indicados. b CED aul (aviso) g
* Se todos os indicadores luminosos estiverem apagados,

verifique se o cabo de alimentacdo estd ligado

correctamente e se o botdo principal de alimentacdo esta ligado.

o— (Y Indicador (operation)
(funcionamento)

Quando o indicador luminoso 3:§ (aviso) esta aceso ou intermitente
aviso/problema

®: Aceso -0-/-(h-: Intermitente o : Apagado

Problema interno
Vermelho Vermelho

e o

B

- Desligue o cabo de alimentagéo da tomada
Vermelho Problema com a ventoinha/ IMI eléctrgi]ca. Em seguida contacg'ie 0 seu

o -o-. |Problema no sensor revendedor local ou o enderego mais préximo

B ’ i entre aqueles fornecidos no Guia de Apoio e

- Assisténcia. @ Lista de Contactos para
Vermeho Verehol PYOblema com a Iris Videoprojectores Epson

' .- | Automatica/Problema com o

-0- -0- filtro de ci
B 0§ iltro de cinema

Vermelho Problema coma lampada/Erro de lampada acesa
co. o |Verifique se a lampada esté partida. @ P&g. 51
& i Limpe o filtro de ar. @ Pag. 47

Se o problema n&o ficar resolvido depois de substituir

Substitua a a lampada, pare de utilizar o videoprojector e desligue
Se alampada | lampada e, em o cabo de alimentag&o da tomada eléctrica. Em
n&o estiver seguida ligue o seguida contacte o seu revendedor local ou 0
partida videoprojector. endereco mais proximo entre aqueles fornecidos no

Guia de Apoio e Assisténcia. @ Lista de Contactos
para Videoprojectores Epson

Problemas

o
©
o
g
o
=
o
®
o
o

Se a lampada
nao estiver
partida

Quando utilizar o videoprojector a uma altitude superior a aprox. 1.500 m, certifique-se de que define
a funcédo "Modo Alta Altitude" como "Activado". @ Pag. 36

Contacte o seu revendedor local ou 0 enderego mais proximo entre
aqueles fornecidos na Lista de Contactos para Videoprojectores Epson.
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esolucao de Problemas

', N2
®: Aceso -0-/--

N
1

: Intermitente o : Apagado

Temperatura interna elevada

° Verm:'m (sobreaquecimento) Se o problema néo estiver
. N - . - , resolvido quando voltar a
_Q. i A Iampada Ira ser desllgada ¢ Seo pro]ector estiver Iigar o videoprojector
gutomatigamente e a projeccdo sera ingtalado numa parede, interrompa a utiIizagéo s
|nterr9mp|da. Aguardel deixe um espago de 20 videoprojector, desligue o
aproximadamente 5 minutos. Quando cm ou mais entre o botao principal de
a ventoinha de arrefecimento parar, projector e a parede. alimentaco e desligue o
desligue o botao principal de * Limpe os filtros de ar se cabo dealimentacéo da
alimentacéo na parte posterior do estes estiverem tomada eléctrica. Em
videoprojector. blogueados. seguida contacte o seu
———1 Arrefecimento de alta @ Pag. 47 revendedor local ou 0
velocidade em curso enderego mais préximo
Corde rana | € Continuara utilizar o entre aqueles fornecidos no
.1, | videoprojector, mas se a temperatura GUIa_de Apoio e Assisténcia.
© -0 | aumentar novamente, este sera @ Lista de Contactos para
L § desligado automaticamente. Videoprojectores Epson
Aviso de substituicao da lampada
Esta na altura de substituir a lAmpada. Substitua a lampada por outra nova assim que for
=" | possivel. @ Pag. 54
Gordelaana | Se continuar a utilizar o videoprojector sem substituir a lampada, ela pode fundir.
-0- ©
L0

Estados dos indicadores no funcionamento normal

Durante o funcionamento normal, o indicador -8-§ estd apagado. (! / +1: Aceso - D : Intermitente

Em espera
d Se pressionar @, a projecc¢do ird iniciar-se depois de um breve intervalo.
——— Aquecimento em
¢ |.|curso O perfodo de aquecimento é de cerca de 30 segundos.
G As operagdes de desligamento serdo ignoradas enquanto o arrefecimento
estiver em curso.
=]
Projeccao em
©) curso
O funcionamento normal estd em curso.
=]
— Arrefecimento” O comando a distancia e o painel de controlo estdo desactivados durante o
_(I) em curso (aprox. arrefecimento. Quando o grrefemmento estiver corlclulqo, 0 videoprojector Vo.lta
ao modo de espera. Se o interruptor de alimentac@o principal na parte posterior

16 segundos) do videoprojector for desligado enquanto o arrefecimento ainda estd em curso,
espere até que a ldmpada tenha arrefecido o suficiente (sdo necessdrios
aproximadamente 10 minutos) e volte a ligar o interruptor de alimentagdo
principal.
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Quando os indicadores luminosos nao ajudam

Se ocorrer um dos problemas apresentados em seguida e os indicadores luminosos ndo oferecerem
uma solucgdo, consulte a pagina indicada em cada problema.

g Problemas relacionados com imagens

® Nao aparecem imagens @ Pag. 42
A projec¢do ndo tem inicio, a drea de projeccao
estd totalmente preta, a drea de projeccio estd
totalmente azul, etc.

® As imagens com movimento nao sao
apresentadas @ Pag. 42
As imagens com movimento reproduzidas num
computador ndo sdo apresentadas.

®E apresentada a mensagem "Nao
Suportada."@ Pag. 43

®E apresentada a mensagem "Sem
Sinal."@ Pag. 43

® As imagens estao esbatidas ou
desfocadas @ Pag. 43

@ As imagens apresentam interferéncias
ou distorcao @ Pag. 44
Ocorrem problemas como interferéncias,
distor¢cdo ou padrdes quadriculados a preto e
branco.

©® A imagem é apresentada truncada
(grande) ou pequena @ Pag. 44
E apresentada apenas parte da imagem.

@ As cores da imagem nao estao
correctas@® Pag. 45
As imagens aparecem com tons azuis ou
esverdeados, as imagens sdo a preto e branco,
as cores estao esbatidas, etc.
(Os ecras LCD e monitores dos computadores
tém diferentes desempenhos a nivel da
reproducdo de cores, pelo que as cores
projectadas pelo videoprojector e as cores
apresentadas no monitor podem ndo
corresponder necessariamente, mas isso nao
representa um problema.)

@ As imagens sao apresentadas escuras
@ Pag. 45

® A projeccao para automaticamente
@ Pag. 45

l Problemas ao iniciar a projeccao

® A alimentacao nao é ligada @ Pag. 46

Problemas com o comando a distancia

® O comando a distancia nao funciona
@ Pag. 46
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3solucéo de Problemas

Problemas relacionados com imagens

B Nao aparecem imagens

Pressionou o botao [Power]
(Alimentacao)?

Pressione no comando a distincia ou no painel de controlo do
videoprojector.

O botao principal de alimentacéao
esta desligado?

Ligue o botdo principal de alimentacdo na parte posterior do
videoprojector.

Os indicadores luminosos estao
todos apagados?

Desligue o cabo de alimentagio e volte a ligd-lo. @ P4g. 14
Verifique o disjuntor no quadro eléctrico para verificar se existe corrente.

O modo em branco esta activo?

Pressione no comando 2 distancia para cancelar a fungdo em
branco.

Esta a ser recebido algum sinal
de video?

Verifique se a alimentacéo do equipamento ligado estd ligada. Se o comando
do menu "Mensagem" foi definido como "Activado", serdo apresentadas
mensagens relacionadas com os sinais de imagem.

@™ "Defini¢io" - "Visor" - "Mensagem" Pdg. 37

As definicoes de formato de
imagem estéao correctas?

Se estiver a receber um sinal composite video (video composto)” ou S-
Video»

Se a projeccdo ndo se efectuar enquanto o comando do menu "Sinal
Video" esta definido como "Automatico", seleccione o formato do sinal
que corresponde a fonte de sinal.

@ "Definigdo" - "Sinal entrada" - "Sinal Video" Pég. 37

Se a fonte de sinal estiver ligada a porta de entrada [Component]
(Componente)

Se a projeccdo ndo se efectuar enquanto "Componentes" no comando do
menu "Sinal entrada" estiver definido como "Auto", defina o formato do
sinal que corresponde ao sinal que estd a ser projectado a partir do
equipamento ligado.

@ "Definicdo" - "Sinal entrada" - "Componentes” Pag. 37

As definicoes do menu de
configuracao foram efectuadas
correctamente?

Tente redefinir todas as defini¢des actuais. @ P4g. 38

O videoprojector e o computador
foram ligados quando ja estavam
ligados a fonte de alimentacao?

Quando um
computador esta ligado

Se a ligagdo for efectuada quando a alimentag@o ja estd ligada, a tecla de
funcdo (Fn), que muda o sinal de video do computador para saida externa,
pode ndo funcionar. Desligue o computador que estd ligado ao
videoprojector e, em seguida, volte a liga-lo.

B As imagens com movimento nao sao apresentadas

O sinal da imagem do
computador esta definido para
emitir simultaneamente para o
exterior e para o monitor de LCD
simultaneamente?

Apenas quando projectar
imagens a partir de um laptop

ou de um computador com ecra
LCD incorporado

Defina o sinal de imagem para emitir apenas para o exterior.

@ Documentagio que acompanha o computador, por exemplo, em
sec¢des com um titulo do tipo "Saida externa" ou "Ligar a um monitor
externo"
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B E apresentada a mensagem "N&o Suportada."

As defini¢cées de formato de
imagem estéao correctas?

Se estiver a receber um sinal composite video (video composto)” ou S-

Video®

Se a projec¢do ndo se efectuar enquanto o comando do menu "Sinal
Video" estd definido como "Automatico", seleccione o formatodo sinal
que corresponde a fonte de sinal.

@ "Definicdo" - "Sinal entrada” - "Sinal Video" Pag. 37

Se a fonte de sinal estiver ligada a porta de entrada [Component]
(Componente)

Se a projecc¢do ndo se efectuar enquanto "Componentes" no comando do
menu "Sinal entrada" estiver definido como "Auto", defina o formato do
sinal que corresponde ao sinal que estd a ser projectado a partir do
equipamento ligado. @ "Defini¢do" - "Sinal entrada" - "Componentes"
Pag. 37

O modo corresponde a frequéncia
e resolucao dos sinais de imagem?

Apenas quando projectar
imagens a partir do

computador

Utilize o comando do menu "Resolugio" para verificar os sinais recebidos
e verifique a "Lista de Tipos de Visualiza¢do de Monitor Suportados" para
ter a certeza de que os sinais sdo compativeis.

@ "Informacio" - "Resolucio" Pag. 29, 31

@ "Lista de Tipos de Visualizagio de Monitor Suportados" P4g. 55

B E apresentada a mensagem "Sem sinal."

Os cabos estao ligados
correctamente?

Verifique se todos os cabos necessarios para a projec¢do estdo bem
ligados. @ P4g. 12

Foi seleccionada a porta de
entrada de video correcta?

Pressione ( HDMI1 },( HDMI2 ], (Component], ( PC_ J, ( S-Video ) ou

no comando a distincia ou no painel de controlo do

videoprojector para alterar a fonte de imagem. @ P4g. 15

O equipamento esta ligado a fonte
de alimentacao?

Ligue os dispositivos.

Os sinais de imagem estéo a ser
emitidos para o videoprojector?

Apenas quando projectar
imagens a partir de um
laptop ou de um

computador com écran
LCD incorporado

Se os sinais de imagem s6 estdo a ser emitidos para o monitor de LCD do

computador, tem de alterar a saida.

Em alguns modelos de computador, quando os sinais de imagem sdo

emitidos para o exterior, as imagens deixam de ser apresentadas no

monitor LCD.

@ Documentagfio que acompanha o computador, por exemplo, em
seccdes com um titulo do tipo "Saida externa" ou "Ligar a um
monitor externo”

Se a ligacdo for efectuada quando a alimentagdo ja estd ligada, a tecla de
funcdo [Fn], que muda o sinal de video do computador para saida externa,
pode nio funcionar. Desligue o videoprojector e o computador e, em
seguida, volte a ligd-los. @ Pag. 14

B As imagens estao esbatidas ou desfocadas

A focagem foi ajustada
correctamente?

Ajusta o focus. @ P4g. 16

A tampa ainda esta colocada
na lente?

Retire a tampa da lente.

O videoprojector esta a uma
distancia correcta?

A distancia recomendada do videoprojector ao ecrd € entre 87 a 1276 m para
um tamanho de ecrd de 16:9 e entre 107 a 1562 m para um tamanho de ecra de
4:3. Instale o videoprojector de forma a que a distancia de projec¢do esteja
dentro deste intervalo. @ P4g. 10
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Formou-se condensacéao sobre
a lente?

Se o videoprojector for levado repentinamente de um ambiente frio para
um ambiente quente ou se a temperatura ambiente se alterar
repentinamente, pode-se formar condensac¢do na superficie da lente, que
podera prejudicar a nitidez das imagens. Instale o videoprojector na sala
aproximadamente 1 hora antes de ser utilizado. Se se formar condensagao
sobre a lente, desligue o equipamento e espere que a condensagdo
desapareca.

B As imagens apresentam interferéncias ou distorcao

As defini¢cées de formato de
imagem estao
correctas?Alinhamento

Se estiver a receber um sinal composite video (video composto» ou S-

Video”

Se a projeccdo ndo se efectuar enquanto o comando do menu "Sinal
Video" esta definido como "Automatico"”, seleccione o formatodo sinal
que corresponde a fonte de sinal.

@™ "Definigdo" - "Sinal entrada" - "Sinal Video" P4g. 37

Se a fonte de sinal estiver ligada a porta de entrada [Component]
(Componente)

Se a projecc¢do ndo se efectuar enquanto "Componentes" no comando do
menu "Sinal entrada" estiver definido como "Auto", defina o formato do
sinal que corresponde ao sinal que estd a ser projectado a partir do
equipamento ligado. @ "Defini¢cdo" - "Sinal entrada" - "Componentes"
Pag. 37

Os cabos estéo ligados
correctamente?

Verifique se todos os cabos necessdrios para a projec¢do estdo bem
ligados. @ Pig. 12

Esta a ser utilizado um cabo de
extensao?

Se for utilizado um cabo de extesao, a interferéncia pode aumentar. Tente
ligar um aplificador de sinal.

As definicoes "Sinc. ®" e
"Alinhamento” " foram ajustadas
correctamente?

Apenas quando

projectar imagens a
partir do computador

O videoprojector tem uma fungao de ajuste automatico que faz com que
sejam projectadas imagens com uma qualidade 6ptima. No entanto, para
alguns tipos de sinal, os ajustes correctos podem nao ser conseguidos
mesmo depois de ser efectuado o ajuste automdatico. Nesses casos, utilize
os comandos do menu "Alinhamento" e "Sinc." para efectuar os ajustes.
@ "Sinal" - "Alinhamento", "Sinc." Pg. 33

Foi seleccionada a resolucao
correcta?

Apenas quando

projectar imagens a
partir do computador

Defina o computador de modo a que os sinais que sdo emitidos sejam

compativeis com este videoprojector.

@™ "Lista de Tipos de Visualiza¢io de Monitor Suportados" P4g. 55
Documentagdo que acompanha o computador

B A imagem é apresentada truncada (grande) ou pequena

Foi seleccionadvo o aspecto”
correcto?

Pressione para seleccionar o aspecto que corresponde ao sinal
de entrada. @ P4g. 19

Se estiverem a ser projectadas imagens com legendas com "Zoom", utilize
o comando de menu "Posi¢do de zoom" para ajustar as imagens.

@ P4g. 33

A definicao "Posicao" foi ajustada
correctamente?

Utilize o comando do menu "Posicdo" para efectuar o ajuste.
@ "Sinal" - "Posi¢do" Pag. 33

O computador foi definido para
visualizacéo dupla?

Apenas quando projectar
imagens a partir do

computador

Se a definicdo de visualizag@o dupla tiver sido activada pelo computador
ligado, apenas metade das imagens no ecrd do computador é apresentada
pelo videoprojector. Para visualizar a totalidade da imagem no ecra do
computador, desactive a defini¢do de visualizacdo dupla.

@ Documentacio que acompanha o controlador de video do
computador
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Foi seleccionada a resolucao
correcta?

Apenas quando projectar
imagens a partir do

computador

Defina o computador de modo a que os sinais que sdo emitidos sejam

compativeis com este videoprojector.

@ "Lista de Tipos de Visualiza¢io de Monitor Suportados" Pdg. 55
Documentagio que acompanha o computador

B As cores da imagem nao estao correctas

As definices de formato de
imagem estéao correctas?

Se estiver a receber um sinal composite video (video composto™ ou S-

Video”

Se a projecc¢do ndo se efectuar enquanto o comando do menu "Sinal
Video" estd definido como "Automatico", seleccione o formatodo sinal
que corresponde a fonte de sinal.

@ "Definicdo" - "Sinal entrada” - "Sinal Video" Péag. 37

Se a fonte de sinal estiver ligada a porta de entrada [Component]
(Componente)

Se a projecc¢do ndo se efectuar enquanto "Componentes" no comando do
menu "Sinal entrada" estiver definido como "Auto", defina o formato do
sinal que corresponde ao sinal que esta a ser projectado a partir do
equipamento ligado. @ "Defini¢io" - "Sinal entrada” - "Componentes"
Pag. 37

Os cabos estao ligados
correctamente?

Verifique se todos os cabos necessarios para a projec¢do estdo bem
ligados. @ Pgg. 12

O Contraste” da imagem foi
ajustado correctamente?

Utilize o comando de menu "Contraste" para ajustar a cor.
@ "Imagem" - "Contraste" Pdg. 32

A cor foi ajustada devidamente?

Utilize o comando de menu "Avangado" para ajustar a cor.
@ 'Imagem" - "Avancado" Pdg. 32

A intensidade da core a
coloracao foram ajustadas
correctamente?

Apenas quando projectar
imagens a partir de uma

fonte de video

Utilize os comandos de menu "Saturacdo da cor" e "Cor" para ajustar a
cor e a coloracio.
@ "Imagem" - "Saturagdo da cor", "Cor" Pdg. 32

B As imagens sao apresentadas escuras

O brilho da imagem foi ajustado
correctamente?

Utilize os comandos do menu "Brilho" para efectuar os ajustes.
@ "Imagem" - "Brilho" Pég. 32

O contraste da imagem
foi ajustado correctamente?

Utilize o comando de menu "Contraste" para ajustar a cor.
@ "Imagem" - "Contraste"” Pag. 32

Esta na altura de substituir a
lampada?

Quando a lampada estd préximo da altura em que deve ser substituida, as
imagens comeg¢am a ficar mais escuras e a qualidade das cores diminui.
Quando isso acontece, a lampada deve ser substituida por uma nova.

@ P4g. 51

B A projeccao para automaticamente

O modo de repouso esta activo?

Se a funcdo "Modo Repouso" tiver sido definida como On (Activada), a
lampada desliga-se automaticamente se nao for emitido nenhum sinal
durante cerca de 30 minutos e o videoprojector muda para o modo de

espera. Pressione o botio @ no comando a distincia ou o botio

no painel de controlo do videoprojector para o voltar a ligar. Para cancelar
a definicdo do modo de suspensdo, altere o comando do menu "Modo
Repouso" para "Desactivado".

@™ "Defini¢ao" - "Modo Repouso" Pdg. 36

TOP

o
©
o
g
o
=
o
®
o
o

Problemas

45



46

esolucao de Problemas

Problemas ao iniciar a projeccao

B A alimentacao nao é ligada

Pressionou o botao [Power]
(Alimentacao)?

Pressione (&) no comando 2 distancia ou no painel de controlo do
videoprojector.

O "Bloqueio Parental" esta
definido como "Activado"?

Se o comando do menu "Bloqueio Parental" estiver definido como
"Activado", pressione no painel de controlo do videoprojector
durante cerca de 3 segundos ou pressione @ no comando a distancia para
ligar o videoprojector.

@ "Defini¢do" - "Bloqueio Parental" Pdg. 36

O "Bloqueio operacao" esta
definido como "Avancado"?

Se 0 comando do menu "Bloqueio operacao” estiver definido como
"Activado", todos os botdes no painel de controlo do videoprojector sao

desactivados. Pressione (&) no commando  distancia.
@ "Definicdo" - "Bloqueio operagio" Pag. 36

Os indicadores luminosos estao
todos apagados?

Desligue o cabo de alimentagio e volte a ligd-lo. @ P4g. 14
Verifique o disjuntor no quadro eléctrico para verificar se existe corrente.

Os indicadores acendem
e apagam quando se toca no
cabo de alimentacao?

Desligue o videoprojector, desligue o cabo de alimentacdo e volte a liga-
lo. Se isto ndo resolver o problema, pode haver um problema com o cabo
de alimentagdo. De seguida contacto o seu revendedor local ou o endereco
mais préximo dos indicados nos Guia de Apoio e Assisténcia. @ Lista de
Contactos para Videoprojectores Epson

Problemas com o comando a distancia

B O comando a distancia nao funciona

A area de emissao de luz do
comando a distancia esta virada
para a area de recepc¢ao de luz do
comando a distancia no
videoprojector quando esta a ser
utilizado?

Vire o comando a distancia para a drea de recep¢ao de luz do comando
a distancia no videoprojector.
Ambito de funcionamento @ Pag. 13

O comando a distancia esta muito
afastado do videoprojector?

O ambito de funcionamento do comando a distincia € de
aproximadamente 10m. @ P4g. 13

A luz solar directa ou a luz intensa
de lampadas fluorescentes esta a
incidir sobre a area de recepcgao
de luz do comando a distancia?

Instale o videoprojector num local onde a luz solar directa ndo incida
sobre a drea de recepcio de luz do comando a distancia.

As pilhas estao gastas ou foram
inseridas incorrectamente?

Insira pilhas novas, certificando-se de que sdo colocadas correctamente.
@ P4g. 13




A presente seccao descreve tarefas de manutencdo como, por exemplo, a limpeza do videoprojector
e a substituicdo de consumiveis.

/ Limpeza

O videoprojector deve ser limpo se ficar sujo ou se as imagens projectadas comecarem a perder
qualidade.

Leia atentamente o folheto Instrugées de Seguranga/ Guia de Apoio e Assisténcia para obter
detalhes sobre o manuseamento seguro do videoprojector durante a limpeza.

Limpar o filtro de ar

Se o filtro de ar ficar bloqueado com pé e se for apresentada a mensagem "O projector estd
sobreaquecido. Certifique-se de que nada bloqueia a ventilagdo do ar e limpe ou substitua o filtro.",
limpe o filtro de ar.

¢ Se o filtro do ar ficar obstruido com p6 pode causar o sobreaquecimento, o0 que pode
provocar problemas de funcionamento ou reduzir a vida util das partes dpticas.
Recomendamos que o filtro do ar seja limpo no minimo uma vez de trés em trés
meses. Se utilizar o videoprojector num local com pd, o filtro do ar deve ser limpo
mais vezes.
« O filtro de ar ndo pode ser lavado. Além disso, ndo deve utilizar detergentes ou
solventes.

o Se utilizar uma escova para a limpeza, escolha uma escova macia de cerdas longas e escove
o filtro suavemente. Se escovar com demasiada forga, podera empurrar o pé para o interior
do filtro de ar, sendo entio dificil remové-lo.

1 Remova a tampa do filtro de ar.

Pressione as saliéncias para soltar as linguetas e
puxe a tampa para cima.

2 Retire o filtro de ar.

Parte da frente
7 do filtro de ar
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Manutencéao

3 Bata quatro ou cinco vezes no filtro de ar,
com a superficie virada para baixo, para
sacudir o po.

Segure no filtro pelo outro lado e volte a dar-lhe
leves pancadas para sacudir o po.

Importante Nao bata no filtro de ar com for¢a, caso contrario,
podera torcé-lo ou parti-lo, deixando de poder ser

utilizado.

4 Utilize um aspirador para remover o po
restante da superficie do filtro de ar.

5 Instale o filtro de ar.

Instale com a
ranhura virada
para a direita.

6 Instale a tampa do filtro de ar.




anutencéo *,

Limpar a caixa do videoprojector

Limpe a caixa do videoprojector com cuidado, utilizando um
pano macio.
Se o videoprojector estiver particularmente sujo, humedeca

neutro e, em seguida, esprema muito bem o pano antes de o
utilizar para limpar a caixa do videoprojector. Em seguida,
limpe novamente a caixa com um pano macio e seco.

N&o utilize substancias volateis como cera, alcool ou
diluente para limpar a caixa do videoprojector.
Se o fizer, pode provocar deformagdes na caixa
e danificar o revestimento.

Limpar a lente

Para limpar a lente é preferivel utilizar um compressor
adquirido para o efeito. Em alternativa, pode limpa-la com
cuidado com um pano de limpeza de 6culos.

§

importante N&o utilize materiais abrasivos para limpar a lente,
nem a sujeite a choques, pois pode danifica-la muito

facilmente. | }
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Prazos de substituicao de consumiveis

Prazo de substituicao do filtro de ar
* Se o filtro de ar estiver partido ou se for apresentada a mensagem "Substituir" apesar
de o filtro de ar ter sido limpo.

Substitua por um filtro de ar opcional.
@ Substituir o filtro de ar Pag. 51

Prazo de substituicao da lampada

* A mensagem "Substituir Lampada." é apresentada no ecréa ao iniciar a projeccgao.

7 E apresentada uma mensagem.

* As imagens projectadas ficam mais escuras ou comegcam a perder qualidade.

"'Sugestdo: e A mensagem de aviso de substituicio esta definida para ser apresentada apés
um minimo de aproximadamente 3 900 horas de utilizagéo da lampada de
forma a manter o brilho e a qualidade iniciais das imagens projectadas. O tempo
que decorre até a mensagem ser apresentada varia de acordo com as
condi¢cdes de utilizagdo como, por exemplo, as definicdbes do Modo cor.

Se continuar a utilizar a ldampada apés este periodo, aumentam as
probabilidades de a ldmpada se fundir. Quando for apresentada a mensagem
de substituicdo da ldmpada, substitua-a o mais rapidamente possivel por uma
nova, mesmo que ela ainda esteja a funcionar.

e Como a duragao da lampada varia em funcéo das caracteristicas da lampada
e da forma como foi utilizada, a lampada pode ficar mais escura ou deixar de
funcionar antes de ser apresentada a referida mensagem. Devera ter sempre
uma lampada sobresselente para quando for necessario.

¢ Contacte o seu revendedor local ou 0 endere¢o mais préximo entre aqueles
fornecidos na Lista de Contactos para Videoprojectores Epson.




anutencéo *,
TOP

Substituir consumiveis

Substituir o filtro de ar

"."Sugestao: Ejimine os filtros 1 Prima © ou para 9 Retire a tampa do filtro de ar.
de ar usados de desligaraalimentacaoe, R
forma correcta e em seguida, desligue o
de gcorglo coma interruptor de
legislagao em alimentacao principal.
vigor.
Material da S ,4,
ﬁ;{ggias: dPoP Pressione as saliéncias para soltar as
filtro: PP, PET linguetas e puxe a tampa para cima.
3 Retire o filtro de ar velho. 4 Insira o filtro de ar novo. 5 Instale a tampa do filtro

de ar.
Instale com

a ranhura
virada para
a direita.
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Substituir a lampada

A Atencdo

Se a lampada deixar de
trabalhar e necessitar de
ser substituida, existe o
risco de a lampada ja
estar partida.

Se substituir a lampada
de um projector que foi
instalado no tecto, deve
sempre assumir que a
lampada esta partida e
manusea-la com muito
cuidado quando a
remover. Além disso,
deve ficar ao lado do
projector e nao por baixo
deste.

Insira a lampada nova.

Certifique-se de que fica

1 Prima © ou para

desligar a alimentacao e,
em seguida, desligue o
interruptor de alimentagao
principal.

* Espere que a lampada
arrefeca (demora
aproximadamente 1 hora).

3 Desaperte os parafusos

de fixacao da
/

lampada. P

6 Aperte bem os

parafusos de fixacéo
da lampada.
p . 4)

Introduza a chave de fendas

da lampada de substituicao
fornecida no interruptor de
abertura da tampa da lampada e
retire a tampa da lampada.

Puxe-a para cima.

[ Instale atampa da
lampada. [

colocada correctamente.
¢ Instale a lampada e a tampa da lampada em seguranga. Nao sera possivel
[porere ligar o projector se a lampada ou a tampa da lampada n&o estiverem instaladas

correctamente.

e Este produto inclui um componente da lampada que contém mercurio (HQ).
Tenha em atencéo as normas locais relativas a forma adequada de deitar fora
os residuos ou de os reciclar. Nao deite fora a lAmpada tal como faria com
qualquer outro residuo.




Manutencéo pal
TOP

Reiniciar o tempo de funcionamento da lampada

O tempo de funcionamento da IAmpada deve ser sempre reiniciado depois de a lampada ter sido
substituida por uma nova.

O videoprojector dispde de um cronémetro incorporado que mantém o registo do tempo de
funcionamento da ldAmpada. Quando o tempo de funcionamento cumulativo atingir um
determinado ponto, o videoprojector apresentara uma mensagem de aviso de substituicdo da

lampada.
Pressione (©) para 2 Pressione para
ligar o videoprojector. apresentar o menu de
configuracéo.
6 Modo cor Dindmico
ilho 0
Contraste 0
Nitidez Padrdo
Temp. abs. da cor
Tom da Pele 0
Avancado...
Controle de brilho Elevado
Informagdo fris Automatica Desactivado
Reiniciar Reiniciar
rSdSeleccao [@mEntrar [EMSair
Seleccione "Reinic. Horas 4 ione "Sim"
Lampada" a partir do menu Selet_:cmne S"-n =
ompace seguida, pressione ().

[Reinic. He impadal

Tem certeza que deseja redefinir esta

[@mExecutar I Sair
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Acessorios Opcionais/Consumiveis

Se necessdrio, pode adquirir os acessorios opcionais/consumiveis indicados em seguida. Esta lista de
acessorios/consumiveis opcionais serd efectiva em: 11/2008. As informacdes relativas aos acessorios

estdo sujeitas a alteracdes sem aviso prévio.

Varia consoante o pais onde foi feita a aquisicao.

B Acessorios Opcionais

Ecra Portatil de 50" ELPSCO06
Ecra compacto e facil de transportar.

Aspecto» 4:3)

Ecréa Portatil de 60" ELPSCO07
Ecra Portatil de 80" ELPSCO08
Ecréa Portatil de 100" ELPSC10
Um ecrd portitil (tipo rolo). (Aspecto 4:3)

Cabo VGA-HD15 para PC ELPKCO02
Cabo VGA-HD15 para PC ELPKCO09
Cabo VGA-HD15 para PC ELPKC10

(Para mini D-Sub de 15 pinos/mini D-Sub de 15 pinos)
Deve ser utilizado para ligar o videoprojector a um
computador.

Suporte para Montagem no Tecto* ELPMB20
(com placa de tecto)

Utilize este suporte quando pretender instalar

o videoprojector no tecto.

Tubo para Tecto 600 (600 mm/branco)* ELPFPO7

Utilize-o quando pretender instalar o videoprojector num
tecto alto ou num tecto com painéis de contraplacado.

ELPCCO1B
ELPCCO1W

Tampa dos cabos (preta)
Tampa dos cabos (branca)

Utilize-a para tapar os cabos do videoprojector quando
este estd suspenso no tecto, para dar um efeito mais
estético.

* E necessario um método especial de instalagio para
suspender o videoprojector a partir do tecto. Contacte o
local de compra se pretender utilizar este método de
instalag@o.

H Consumiveis

Unidade de Lampada ELPLP49

(1 lampada sobresselente, 1 chave de parafusos)
Utilize esta lampada para substituir as
lampadas gastas.

Conjunto de Filtros de Ar ELPAF21

(1 filtro de ar)
Utilize este filtro para substituir filtros de ar velhos.



a de Tipos de Visualizacao de Monitor Suportados

De acordo com a defini¢do, a resolucdo do ecra ficard ligeiramente alterada.

Component Video (Componente Video)”

: Aspecto”

Unidades: Pontos

Sinal Resolution Modo de aspecto
(Resolugéo) Modo Normal Modo Total Zoom Largo
SDTV”? (480i, 720x480 1440x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1080
60Hz) 720x360 *
SDTV(576i, 720%576 1440x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1080
50Hz) 720%432 *
720x480 14401080 1920x1080 19201080 19201080
SDTV (450p) 720x360 * 16:9 16:9 16:9
720x576 1440x1080 1920%x1080 1920x1080 1920x1080
SDTV(76p) 720x432 * 16:9 16:9 16:9
HDTV” (720p) 12805720 1920x1080 ] ] ]
16:9
HDTV(1080i) 19201080 1920x1080 ) ) i
16:9
HDTV(1080p) | o001 oe0 1920x1080 ] ] ]
16:9 16:9

*Sinal Letterbox

Composite Video (Video Composto)”/S-Video”

: Aspecto

Unidades: Pontos

Sinal Resolution Modo de aspecto
(Resolug&o) Modo Normal Modo Total Zoom Largo
TVNTSC?) 720x480 14401080 1920x1080 1920x1080 19201080
— 720x360 *
TV(PAL", 720x576 1440%1080 1920x1080 1920x1080 1920%1080
SECAM™) 720x432 *

*Sinal Letterbox
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sta de Tipos de Visualizacdo de Monitor Suportados

Imagem de Computador (analégico RGB)

Unidades: Pontos

Sl Resolution Modo de Asgecto»
(Resolugéo)

Modo Normal Modo Total Zoom Largo
vGAP 60 640)(48(12 1440x1080 1920x1080 19201080 1920x1080
— 640x360

\;Ejsﬁ\ﬁg?/ 623222%22 1440%x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1080
»
SVGA" 56/60/ 800x600
72/75/85 ¥ 1440x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1080
211100 800x450
iMac
»
XGA™ 60770/ 1024x768 1440x1080 19201080 19201080 19201080
75/85, iMac 1024x576
WXGAG0-1 1280x768 1800x1080 1920x1080 1920x1080 -
WXGAG60-2 1360x768 1912x1080 1920x1080 1920x1080 -
1152x864 1440%x1080 1920x1080
SXGA”
== 1280x1024 1350x1080 1920x1080 1920x1080 -
60/70/75
1280x960 1440%x1080 1920x1080
MACI13" 640%x480 1440x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1080
MACI16" 832x624 1440%x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1080
MACI19" 1024x768 1440x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1080
MAC21" 1152x870 1430x1080 1920x1080 1920x1080 -

*1 Nao é possivel a ligacdo se o equipamento nao tiver uma porta de saida VGA.
*2 Sinal Letterbox
E possivel projectar sinais que ndo estdo indicados na tabela acima. No entanto, algumas fun¢des podem
estar limitadas, nesse caso.

Sinal de entrada a partir da porta de entrada [HDMI1] / [HDMI2]

Unidades: Pontos

Sl Resolution Modo de Asgecto»
(Resolucgéo)
Modo Normal Modo Total Zoom Largo
» 640x480
vGAP 60 640360 2 1440x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1080
» ;
SDTV ™ (480i, 720480 1440x1080 19201080 19201080 19201080
60Hz) 720%x360
SDTV(480p) 7;(2)2;(2322 1440x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1080
SDTV(576i, 720576
S0Hz) 720x432 2 1440x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1080
SDTV(576p) 7;322;;6*2 1440x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1080
»
HDTV 1280x720 1920x1080 - - -
(720p)
HDTV(10801) 1920x1080 1920x1080 - - -
HDTV(1080p) 1920x1080 1920x1080 - - -

*1 Nao € possivel a ligacdo se o equipamento ndo tiver uma porta de saida VGA.
*2 Sinal Letterbox
E possivel projectar sinais que nio estdo indicados na tabela acima. No entanto, algumas fun¢des podem
estar limitadas, nesse caso.
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Nome do produto

EH-TW4000 EH-TW3000/TW2800

Dimensoes

450 (L) x 136 (A) x 360 (P) mm (ndo inclui pés)

Dimensodes do painel

0,74 polegadas de largura

Método de visualizacao

TFT de polissilicio de matriz activa

Resolution (Resolucao)

2.073.600 pixéis (1920 (L) x 1080 (A) pontos) X 3

Frequéncias de varrimento
(Analogicas/Digitais)

Reldgio de pixel: 13,5 a 150 MHz

Horizontal: 15 a 80 kHz

Vertical: 24, 50 a 85 Hz

Focagem

Manual

Ajuste do zoom

Manual (aprox. 1 : 2,1)

Desvio da lente

Manual (Méaximo: Aprox. 96% na vertical, 47% na horizontal)

Lampada (fonte de luz)

Lampada UHE, 200 W, Ref. ELPLP49

Fonte de alimentacao

100 a 240V CA+10%, 50/60Hz, | 100 a 240V CA+10%, 50/60Hz,
33al5A 3,2al4A

Em funcionamento: 285W Em funcionamento: 269W

Em espera: 0,2W

Consumo de |Regiao 100 a
Energia 120V
Regiao 220 a
240V

Em funcionamento: 299W Em funcionamento: 281W

Em espera: 0,4W

Altitude de funcionamento

0 a2286m (0 a 7500ft.)

Temperatura de
funcionamento

+5 a +35°C (Sem condensacdo)

Temperatura de

-10 a +60°C (Sem condensacao)

armazenamento
Peso Aprox. 7,5kg Aprox. 7,2kg
Portas Entrada Component 1 Ficha de pinos RCA x 3
(Componente)
Entrada PC (PC) 1 Mini D-sub 15 pinos (fémea) azul
Entrada HDMI|1 1 HDMI»
Entrada HDMI2 1 HDMI
Entrada de video 1 Ficha de pinos RCA
Entrada S-Video 1 Mini DIN 4 pinos
RS-232C 1 D-sub 9 pinos (macho) _8
Trigger out 1 Ficha mini jack 3,5 mm %
<

pixelworks”

Neste videoprojector sdo utilizados circuitos integrados Pixelworks DN

X™
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Especificacdes

W Angulo de inclinacdo

Se o videoprojector for colocado com uma inclinagdo superior a 8°, o equipamento podera sofrer danos
e dar origem a um acidente.

B Esquema do cabo RS-232C

e Formato do conector : D-Sub 9 pinos (macho)
e Conector de entrada do
C. . : RS-232C
videoprojector
<No videoprojector> <No computador>
o o vid;ohrl)?oje- (cabo SPécr;ie <'\:° d Sinal Funcéo
0000 o o ctor> para PC) computador>
RS-232C GND 5 5 GND GND | Sinal de ligagéo a terra
i RD 2 «——3 TD TD | Transmiss&o de dados
T 3 ———» 2 RD RD | Recepcéo de dados
Indica que o conjunto
- > C
DTR 4 6 DSR DSR de dados esta pronto
DSR 6 < 4 DTR DTR Iensc:g:gr%%?oo terminal
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Em seguida encontra-se uma explicacao de alguns termos utilizados neste manual e que podem nao ser
totalmente familiares ou que ndo foram explicados no manual propriamente dito. Para obter mais
informagdes também podem ser consultadas outras publicagcdes disponiveis no mercado.

Alinhamento

A emissdo de sinais a partir de computadores tem uma
frequéncia especifica. Se a frequéncia do videoprojector
ndo corresponder a essa frequéncia, as imagens
resultantes ndo terdo uma boa qualidade. O processo de
fazer corresponder a frequéncia destes sinais (o niimero
dos picos no sinal) denomina-se "Alinhamento". Se o
tracking ndo for correctamente executado, as imagens
projectadas apresentardo faixas verticais largas.

Arrefecimento

Este € o processo através do qual a lampada do
videoprojector € arrefecida depois de ter aquecido devido
4 sua utilizacdo. E efectuado automaticamente quando o
botdo [Power] (Alimentacdo) no comando a distincia ou
no painel de controlo do videoprojector é pressionado
para desligar o videoprojector. Nao desligue o botao
principal de alimenta¢do enquanto estd a decorrer o
processo de arrefecimento, caso contrério este processo
nao funcionard correctamente. Se o periodo de
arrefecimento néio conseguir terminar normalmente,

a lampada e os componentes iternos do videoprojector
continuam com temperaturas elevadas e isto pode
encurtar a vida util da 1ampada ou causar problemas de
funcionamento do videoprojector. O videoprojector
demora cerca de 16 segundos a arrefecer. O tempo real
varia de acordo com a temperatura externa do ar.

Aspecto

Relacdo entre o comprimento e a altura de uma imagem.

As imagens HDTV» tém um aspecto de 16:9 e aparecem
alongadas. O aspecto das imagens padrao € 4:3.

Component Video (Video Componente)

Sinais de video que tém os sinais de brilho de video e os
sinais de cor separados, para fornecerem uma qualidade
de imagem melhor.

Na TV de alta defini¢ao (HDTV), refere-se a imagens
compostas por trés sinais independentes: Y (sinal de
luminéncia) e Pb e Pr (sinais de diferenca de cor).

Composite video (Video composto)

Sinais de video que tém os sinais de brilho de video e os
sinais de cor misturados. Tipo de sinais geralmente
utilizados pelo equipamento de video doméstico
(formatosNTSC», PAL»® ¢ SECAM™).

Sinais de video que consistem num sinal portador Y
(sinal de luminéncia) no sinal de barra de cores e um sinal
cromatico ou de cores (CbCr).

Contraste

Para fazer com que o texto ou os graficos sejam
apresentados de uma forma mais nitida ou mais suave,
basta aumentar ou diminuir o brilho relativo das areas
claras e escuras de uma imagem.

Dispositivo de seguranga

Dispositivo que consiste numa caixa protectora com um
orificio através do qual pode ser passada uma corrente
anti-roubo, disponivel no mercado, para prender o
dispositivo a uma mesa ou coluna. Este videoprojector é
compativel com o sistema de seguranga denominado
Microsaver Security System, fabricado pela Kensington.

HDMI

Acrénimo de High Definition Multimedia Interface e
refere-se a um padrdo para a transmissao digital de
imagens de alta defini¢@o e sinais de dudio multicanais.
HDMI € um padrao destinado a equipamento digital
doméstico e computadores que permite transmitir sinais
digitais na sua qualidade elevada original sem
compressdo e inclui também uma funcio de encriptacio
de sinais digitais.

HDTV

Acrénimo de High-Definition Television (Televisao de
Alta Defini¢@o). Refere-se aos sistemas de alta definicdo
que satisfazem as condi¢des descritas em seguida.

* Resolugdo v*ertical de 720p ou 1080i ou superior

(p = progressiva® , i = entrelacada®)

* Aspecto® do ecrd de 16:9
* Reproducio (ou saida) e recep¢do de dudio
Dolby Digital

Interlace (Entrelagamento)

Um método de varrimento de imagem onde a largura de
banda do sinal utilizada é de aproximadamente metade
daquela necessdria para o varrimento sequencial quando
as imagens com a mesma resolucao de imagens paradas
sdo emitidas.

NTSC

Acrénimo de National Television Standards Committee e
um formato para emissdes analdgicas terrestres de
televis@o a cores. Este formato € utilizado no Japao,
América do Norte, America Central e América do Sul.

PAL

Acrénimo de Phase Alternation by Line e um formato
para emissdes analdgicas terrestres de televisao a cores.
Este formato € utilizado em paises da Europa Ocidental
excepto a Franga e também em paises asidticos como, por
exemplo, a China e em Africa.

Progressivo

o
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Meétodo de varrimento da imagem através do qual os
dados de uma unica imagem sao "varridos"
sequencialmente de cima para baixo para criar uma tnica
imagem.
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SDTV

Acrénimo de Standard Definition Television (Televisdao
de Defini¢éo Padréo). Refere-se aos sistemas televisivos
padrdo que ndo satisfazem as condicdes definidas

para HDTV.

SECAM

Acrénimo de Sequential Couleur A Memoire e um
formato para emissdes analdgicas terrestres de televisao a
cores. Este formato € utilizado em Franga, Europa
Oriental e na antiga Unido Soviética, bem como no
Médio Oriente e em Africa.

Sinc.

A emissdo de sinais a partir de computadores tem uma
frequéncia especifica. Se a frequéncia do videoprojector
ndo corresponder a essa frequéncia, as imagens
resultantes ndo terdo uma boa qualidade. O processo de
fazer corresponder as fases destes sinais (a posi¢io
relativa dos picos e vales no sinal) denomina-se "Sinc.".
Se os sinais ndo forem sincronizados, podem surgir
problemas como cintilagdo, desfocagem e interferéncia
horizontal.

SVGA

Tipo de sinal de imagem com uma resolugdo de
800 (horizontal) x 600 (vertical) pontos, que ¢ utilizado
pelos computadores compativeis com IBM PC/AT.

S-Video

Um sinal de video que tem o componente de luminancia e
o componente de cor separados, para fornecerem uma
qualidade de imagem melhor.

Refere-se a imagens compostas por dois sinais
independentes: Y (sinal de luminancia), e C (sinal de cor).

SXGA

Tipo de sinal de imagem com uma resolugdo de
1280 (horizontal) x 1024 (vertical) pontos, que é utilizado
pelos computadores compativeis com IBM PC/AT.

Taxa renovagao

O elemento de emissao de luz de um ecrd mantém a
mesma luminosidade e cor durante um periodo de tempo
extremamente curto. Por este motivo, é necessario fazer o
varrimento da imagem muitas vezes por segundo para
actualizar o elemento de emissdo de luz. O nimero de
operacdes de refrescamento por segundo denomina-se
"Taxa renovagdo", e é expresso em hertz (Hz).

VGA

Tipo de sinal de imagem com uma resolugdo de
640 (horizontal) x 480 (vertical) pontos, que é utilizado
pelos computadores compativeis com IBM PC/AT.

XGA

Tipo de sinal de imagem com uma resolucgio de 1.024
(horizontal) x 768 (vertical) pontos, que € utilizado pelos
computadores compativeis com IBM PC/AT.

YCbCr

O sinal portador contido no sinal da barra de cores
utilizado nas transmissdes de TV modernas. O nome vem
do sinal Y (luminescéncia) e dos sinais CbCr (cromaticos

[cor]).
YPbPr

O sinal portador contido no sinal da barra de cores
utilizado em transmissdes de TV (HDTV™) de alta
defini¢do. O nome vem do sinal Y (luminescéncia) e dos
sinais PbPr (diferenca de cor).
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Todos os direitos reservados. Nenhuma parte desta publicacdo pode ser reproduzida, arquivada ou
transmitida por qualquer processo electrénico, mecanico, fotocOpia, gravacdo ou outro, sem
autorizagdo prévia por escrito da Seiko Epson Corporation. Ndo € assumida nenhuma
responsabilidade relacionada com patentes, no que diz respeito as informacdes contidas neste
manual. Também nao é assumida nenhuma responsabilidade por danos resultantes da utiliza¢ao das
informacdes contidas neste manual.

Nem a Seiko Epson Corporation, nem as suas filiais, se responsabilizam perante o comprador deste
produto, ou perante terceiros, por danos, perdas, custos ou despesas incorridos pelo comprador ou
por terceiros em resultado de: acidente, utiliza¢do indevida ou abuso deste produto, modificacoes,
reparagdes ou alteracdes ndo autorizadas deste produto ou (excluindo os E.U.A.) falha de
conformidade rigorosa com as instru¢des de utilizacao e manuten¢do da Seiko Epson Corporation.

A Seiko Epson Corporation ndo serd responsdvel por quaisquer danos ou problemas decorrentes da
utilizacdo de quaisquer op¢des ou consumiveis que nao sejam os designados como Produtos Epson
Originais ou Produtos Aprovados Epson pela Seiko Epson Corporation.

O conteudo deste manual poderé ser alterado ou actualizado sem aviso prévio.
As ilustracdes e ecrds utilizados nesta publicacao podem diferir das ilustragdes e ecras actuais.

Aviso Geral:

xv.Color é uma marca registada da Sony Corporation

Macintosh, Mac e iMac sao marcas da Apple Inc.

IBM € uma marca registada da International Business Machines Corporation.

Windows, WindowsNT e PowerPoint sdo marcas comerciais ou marcas registadas da Microsoft
Corporation nos Estados Unidos.

Dolby € uma marca comercial da Dolby Laboratories.

HDMI e High-Definition Multimedia Interface sdo marcas comerciais ou marcas registadas da
HDMI Licensing LLC.

Pixelworks e DNX sdao marcas comerciais da Pixelworks, Inc.

Os nomes de outros produtos referidos neste documento tém uma finalidade meramente
informativa e poderdo ser marcas comerciais dos respectivos proprietarios. A Epson ndao detém
quaisquer direitos sobre essas marcas.

© SEIKO EPSON CORPORATION 2008. Todos os direitos reservados.
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