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Souhrn EasyMP ka/

Nasledujici funkce v systému EasyMP (Epson Administrative System B Riizné funkce pfechodu obrazovky
for Meeting and Presentation) vam mohou nabidnout obrovskou * Funkce distribuce @ p.15
podporu pfi vytvareni rliznorodych a efektivnich jednani a prezentaci. * Funkce prepinani @ p.15

e Zobrazeni s vice obrazovkami @ p.30
® Rezim odesilani filmu @ p.28
Ruzné prechody obrazovky zptisobené sitovym pfipojenim (EMP NS Connection) e ReZim prezentace @ p.27

H Monitorovani, konfigurace a ovladani projektoru ze vzdaleného
mista

Ptipojenim projektoru k siti miiZzete mizete vést efektivni jednani Nasledujici usnadiiujici funkce spole¢né ¥id{ projektory v riiznych

a prezentace. prednaskovych mistnostech.
* Monitorovani a zjisStovani problémi z aplikace SNMP Manager na
(| siti @ p.55
— e Pfijem ozndmeni e-mailem, pokud nastane problém @ p.54
— ¢ Nastaveni a ovladani projektoru pomoci standardniho
— — pocitacového webového prohliZzece @ p.53
S,OUbOr 0 < Projekce snimku z pocitace pomoci funkce ,Network projector v systému Windows Vista
Vy server =
Se systémem Windows Vista mliZete pro pripojeni projektoru
— l l l l U k pocitaci a nasledné projekci pouzivat standardni funkei ,,Sitovy
O — projektor®. Tato funkce vam umoznuje provadét prezentace
= prostiednictvim sité jednoduchym pouZitim standardni funkce OS
'n g e WY e e Y o W e | bez instalace jakéhokoliv softwaru. @ UZivatelska prirucka "Sitovy
projektor (pouze EB-1735W/1725)"
B Predbézna pfiprava neni nutna PFima projekce z ulozenych souboril na zafizeni USB (PC Free)
ProtoZe miiZete promitat materialy uloZen na sdileném souborovém
serveru nebo na vasem stolnim pocitadi z prednaskové mistnosti, MiuZzete pfedvadét prezentace pomoci digitalnich kamer
nemusite si pfedem pofizovat kopie dat. kompatibilnieh s IVJSB nebo Eevnﬁc}h diskd. Pfiquenim paméti USB
B Hiadky priib&h k I?rczjvektorlvl lze,: prlm(v)/prOfmtat snimky ve formatu JPEG, filmy a
Pokud je projektor pfipojeny k siti, mizete k nému provadét sdileny scenare ulozené na zafizenich USB. @ p.56

pristup z pocitact na siti. Pfi promitani dat z riznych pocitact
béhem jednani nebo prezentace muzete postupovat hladce bez
nutnosti vyménovat signalovy kabel mezi jednotlivymi pocitaci.
Dokonce i velka vzdalenost mezi projektorem a pocitacem
nezpusobi Zadné problémy.



Souhrn EasyMP

Pripojte kabel USB k pocitaci a promitejte snimky z obrazovky pocitace (zobrazeni USB)

PouZitim dodaného kabelu USB miiZete ptipojit pocitac se
systémem Windows a promitat snimky z pocitace. @ UZivatelska
prirucka "Pripojovani kabelem USB a promitani (zobrazeni USB,
pouze EB-1735W/1725)"

Pouzivani klice USB pro promitani pocitacovych snimku (Quick Wireless Connection)

Pomoci dodaného klice USB pro Quick Wireless Connection rychle
pripojit jeden pocita¢ k jednomu projektoru pro promitani. @ p.8



Poznamky k pouzivani bezdratové sité LAN

Podminky pro pripojovani ke kompatibilnim

bezdratovym sitovym LAN kartam a pristupovym
bodiim

Dodanou bezdratovou sitovou jednotku lze pripojit k nasledujicim
produktiim v souladu se standardem IEEE 802.11g, 802.11b a
802.11a.

¢ Bezdratova sitova LAN karta

e Pocitace s integrovanou funkci bezdratové sit¢ LAN

e Piistupové body

Nicméné je nepravdépodobné, Ze jste mohli navazat ad hoc pripojeni
bezdratového sitového LAN vybaveni a pocitace ve standardu IEEE
802.11g. Podrobnosti o bezdratovém sitovém LAN vybaveni viz
specifikace.

Specifikace dodané bezdratové sitové jednotky

Frekvencni IEEE 802.11b/g: pasmo 2,4 GHz (kanal 1 az 11),
rozsah IEEE 802.11a: pasmo 5,2 GHz (W52), pasmo 5,3 GHz
(W53)*
Modulace IEEE 802.11b :DS-SS
IEEE 802.11a/g: OFDM
Potencialni Méné nez 20 m

rozsah ruseni

Korektnost Lze pouZivat vSechna pasma a lze vyloucit ,,licencovana“
frekvencni a ,,nelicencovana“ pasma.
zmeény

* Pomoci funkce Rozsitené pripojeni se l1ze pripojit pouze k pasmu 5,3
GHz (W53).

Zasady elektromagnetické bezpeénosti

Pti pouzivani dodané bezdratové sitové jednotky dodrzujte

nasledujici zasady.

e Miize vytvaret elektromagnetické ruseni a zpusobit selhani
kardiostimulatorti. Pred pouzivanim zajistéte, aby nedochazelo k
elektromagnetickému ruseni.

e Miize vytvaret elektromagnetické ruseni a zpusobit selhani
citlivého 1ékaiského vybaveni. Pred pouZivanim zajistéte, aby
nedochézelo k elektromagnetickému ruseni.

e Nepouzivejte v blizkosti mikrovinnych trub. Bezdratova
komunikace mlze byt narusena elektromagnetickym rusenim
vytvafenym mikrovinnymi troubami.

* Pouzivéani tohoto produktu v letadle mtize byt v nékterych zemich
zakazano. Pouzivani tohoto produktu je podminéno dodrzovanim
veskerych vyhlasek.

Zasady pouzivani frekvenci

Frekvenéni pasmo pro bezdratovou sitovou jednotku, kteréd je
dodavana s projektorem, je 2,4 GHz/S GHz. Toto pasmo je
vyuzivano primyslovymi, védeckymi a 1ékatskymi zatizenimi, jako
jsou napiiklad mikrovinné trouby, a rovnéz je vyuzivano
radiostanicemi pro systémy identifikace mobilnich jednotek (RF-ID)
v tovarnich linkéch (je vyzadovana licence) a specifikovanymi
radiostanicemi s nizkym vykonem (neni vyzadovana licence).

Pted pouzivanim bezdratové sit¢ LAN zkontrolujte, zda se blizkém
okoli nenachazeji zadné radiostanice pro identifikaci mobilnich
jednotek ani specifikované radiostanice s nizkym vykonem. Pokud
tato bezdratova sit LAN zpusobuje elektromagnetické ruseni
radiostanice slouzici pro identifikaci mobilnich jednotek, ihned
prestante sit’ pouZivat a prestante vytvaret elektromagnetické pole.
Pokud tato bezdratova sit LAN vytvari elektromagnetické ruseni
specialnich radiostanic s nizkym vykonem slouZicich pro identifikaci
mobilnich jednotek nebo pokud zpiisobuje podobné problémy,



Poznamky k pouzivani bezdratoveé sité LAN

obratte se na mistniho prodejce uvedeného v Casti Prirucka pro
podporu a servis dokumentu @ Projektor Epson — seznam kontakti

Zasady pro mezinarodni cesty

Bezdratové sitové jednotky vychazeji ze specifikaci zemée, ve které
byly zakoupeny.

Bezdratova sitova jednotka je zkonstruovana tak, aby vyhovovala
kanalovym a frekvenénim omezenim zemé, ve které ma byt
pouZzivana. Pokud je bezdratova sitova jednotka pouzivana mimo
zemi, ve které byla zakoupena, pozadejte mistniho prodejce o dalsi
informace.

Ustanoveni zakona o bezdratové telegrafii

Nasledujici jednani je podle zakona o bezdratové telegrafii
zakazano.

e Upravovani a demontaz (véetné antény)

e Odstranovani stitku s prohlasenim o shodé

e Externi pouzivani standardu IEEE 802.11a (pasmo 5 GHz)

Poznamky k zabezpeceni pri pouzivani
bezdratovych siti LAN

(Dilezité informace o zakaznickych pravech (zachovani soukromi))

Vyhodou pouzivani bezdratové sit¢ LAN oproti kabelové siti LAN
je to, Ze vzhledem k vyméné informaci prostiednictvim radiovych
signald se mizete snadno pripojit k siti, pokud se nachazite v dosahu
radiovych signald.

Nevyhodou je, Ze v urcitém rozsahu mohou elektromagnetické
signaly prochazet prekazky, jako naptiklad stény, takze pokud
nejsou néjakym zplisobem implementovana bezpecnostni
protiopatreni, mize dochazet k néasledujicim problémam.

e Zachycovani pfenaseni dat
Treti strana muzZe prijimat bezdratové prenosy bez ovéfeni a mize z
téchto prenosii ziskavat osobni informace, jako naptiklad ID, hesla
nebo cisla kreditnich karet nebo miiZze zachytit obsah soukromych
e-mailovych zprav.
* Neopravnény pristup k siti
Tteti strana muze bez povoleni pristupovat k soukromé nebo
vnitini podnikové siti a provadét nasledujici Cinnosti.
e Ziskavani osobnich udajii nebo jinych tajnych informaci (inik
informaci)
e Vydavat se za jiného uZivatele a odesilat nevhodna dat
(impersonalizace)
e M¢nit obsah zachycenych dat a znovu je odesilat (padélani)
e Zavést pocitacovy virus, ktery by mohl zpiisobit ztratu dat nebo
selhani systému (poskozeni)
Pravdépodobnost, Ze by k témto problémim mohlo dojit pfedevsim
nastavenim zabezpeceni bezdratového sitového produktu a jeho
pouzivanim, je omezena, protoze bezdratova sitova LAN karta a
pristupovy bod maji bezpecnostni prvky pro zabranéni témto
problémim. Doporucujeme pouzivat tento produkt po provedeni
nastaveni zabezpeceni podle vlastniho tsudku, s plnou odpovédnosti
a s plnym védomim o problémech, ke kterym by mohlo dojit v
pripadée neprijeti Zadnych nastaveni zabezpeceni.



Pripojeni s Quick Wireless Connection

MUzete pouzit dodany kli¢ USB pro Quick Wireless Connection (dale pouze ,,kli¢ USB*) pro promitani snimkl s pfipojeného pocitace se
systémem Windows. Tato funkce se nazyva Quick Wireless Connection. Mizete zacit rychle promitat snimky pripojenim klice USB k pocitaci.
Provozni pozadavky jsou uvedeny v referenci. @ UZivatelska prirucka "Technické udaje", "Pozadavky na software"

Priprava klice USB
(pouze kdyz je nainstalovana dodana ,,bezdratova sitova jednotka“)

Chcete-li promitat snimky, nejdiive uloZte informace projektoru do klice USB. Potom pfipojte kli¢ USB k pocitaci.

| Postup |

Nainstalujte bezdratovou Pripojte kli€¢ USB. - Signaly indikatord pristupus

sitovou jednotku. Kdyz se po uloZeni dat zobrazi na promitaci
Pokyny pro instalaci viz plose zprava, odpojte kli¢ USB. Ukladani dat Oranzova
,Uvodni prirucka* _ O

Aktualizace informaci o siti byla

dokonéena. ” Zelena
Vyiméte Quick Wireless Connection Data ulozena m
USB Key.
v Cervena
Chyba zapisu -

e

pristupovému bodu v siti.

* Volitelnd ,,kabelovd sitovd jednotka* je
nainstalovdna a pfipojena k siti
prostiednictvim kabelové mistni sité LAN.

PFipojte napajeci kabel
(dodané prislusenstvi).

Zapnéte projektor. . . . NS - .
pnete proj - Quick Wireless Connection miiZete rovnéz spustit
Pool ?@\ v ndsledujicich sitovych nastavenich.
" pomoct VP SR o, Bezdrdtovd sitovd jednotka“ je nainstalovdana
- da;?g‘;anelu Omgaajaéoeve © a pripojena k bezdrdtovému sitovému




Pripojeni s Quick Wireless Connection

Promitani s klicem USB

Zkontrolujte, zda je projektor zapnuty.

B Metoda projekce
|

Zapnéte pocitac.

Pripojte kli¢ USB k pocitaci.

Pouzivate-li po€ita¢ s operacnim systémem Windows 2000
nebo Windows XP, pfi prvnim vloZeni klice USB pro Quick
Wireless Connection ze zobrazi dotaz, zda chcete restartovat
pocitac. Pokud se tato zprava zobrazi, klepnéte na tlacitko
,Ne‘ Instalace aplika¢niho softwaru pro Quick Wireless
Connection bude pokracovat.

S

n S
sy

Automaticky se spusti instalace ovladace.
Tento proces probiha pouze pfi prvnim pfipojeni klice USB.

Quick Wireless Connection

SEIKD EPS0OM CORPORATION ”~
SOFTWARDWA LICEMCH] SMLOUVA

DOLEZITE! PRECTETE 51 DOKLADNE TUTO SOFTWARDVOU LICENENT SMLOUMU.
Potitatové softwarové pradukly, fontware, typy pisma a data wéetné piipadnich doprovadnjich
wysvetlujiicich pizemngch materiall [“zoftware'] miZe uzivatel licence [vy) instalovat nebao
poudivat jen tehdy, souhlasi-i : podminkami spolecnosti SEIKD EPSON CORPORATION
[EPSON), kkeré jzou stanoveny v této smlouvé. [nstalaci nebo pouZivanim softwaru wiadiujete
vl souhlas s viemi podminkami weedengmi v této smilouvé, Doporudujeme, abyste si pred
instalaci nebo pouZivanim softwaru dikladné precetl tuto smiowyu. Pokud s jejimi podminkami
nesouhlasite, nejste opravnéni tento software instalovat ani pouZivat.

1. Licence. Spole¢nost EPSON a jeji dodavatelé wam udéluji ozobni, nevihradni, bezplatnou,
hepfenoznou omezenou licenci na instalaci a pougivani softwaru na samostatnén poditadi nebo
poditatich pougivanich pfimo nebo prostfednictvim sité. Ostatnim ufivateliim poditadi
pripojeniich k =it miZete povolit pougiti softwaru za pfedpokladu. 2 [a] zajistite. Ze vichni tita
uZivatelé budou souhlazit & ustanovenimi a podminkami teto smlouvy a budou je dodrZovat, [b]

v

Souhlazim

Vyberte moznost ,,.Souhlasim*

Neni-li nainstalovan ovladac, nelze spustit Quick Wireless
Connection. Vyberte moznost ,,Souhlasim‘. Chcete-li zrusit
instalaci, vyberte moznost ,,Nesouhlasim*

Quick Wireless Gonnection Spuzténi...

Jsou promitany snimky z pocitace.

Zahajeni promitani snimku z pocitace muze chvili trvat.
Nechte instalaci tak jak je a pockejte na zahajeni promitani
snimk z pocitace; v tomto okamzZiku nevyjimejte klic USB
ani nevypinejte projektor.

7 S
2 S
sy




Pripojeni s Quick Wireless Connection

\Nlz

- e Pokud nejsou promitany Zdadné snimky, v pocitaci

Y~ wyberte polozku ,,VSechny programy* - ,, EPSON
Projector - ,,Quick Wireless Connection* a klepnéte
na poloZku ,,Quick Wireless Connection Vx.x*

® Pokud instalace neprobihd v pocitaci automaticky,
vyberte poloZku ,,Tento pocitac* - ,, EPSON_PJ_QW*
a klepnéte na polozku ,,LaunchQW.exe*

® Chcete-li odinstalovat ovlada¢ z pocitace, otevrete
,»Ovlddaci panely* - ,, Pfidat nebo odebrat programy*

a odstraiite poloZku ,,Quick Wireless Connection
Vx.x“

M Ukonceni projekce

Chcete-li ukong€it promitani z pocitace, provedte ,,External
Device Removal“ a odpojte kli¢ USB.

Volitelna nastaveni

Pti nastavovani moznosti Quick Wireless Connection klepnéte na
polozku ,Nabidka Start* - ,,Nastaveni Quick Wireless Connection
Vx.x*“ a nastavte jednotlivé polozky.

Karta Obecna nastaveni

Sifrovat komunikaci | Nastavte, zda maji byt data Sifrovana ¢&i nikoli.

Vyberte pro Sifrovani a pfenos dat. I kdyz jsou data
zachycena, nelze je deSifrovat.

Zakazat preruSsené | Zakazte/povolte preruseni z jiného projektoru.
pripojeni
Prepnout LAN

Nastavte sitovy adaptér, ktery ma byt pouzit,
pokud pocita¢ obsahuje vice adaptéru.

B Karta Nastaveni vykonu

Jezdec nastaveni Vykon lze nastavit na ,,Rychly® ,,Normalni*

29

vykonu a ,,Jemny*
Nastavte na ,,Rychly®, kdyZ jsou promitani filmu
prerusovana.
Pfenést okno s Nastavuje, jestli se ma nebo nema prenaset
vrstvami vrstvené okno.
Pozor

Kli¢ USB pro Quick Wireless Connection je urcen pouze pro
pouziti s Quick Wireless Connection. NepouZivejte jej pro
ukldddni obecnych dat.

Quick Wireless Connection vyuziva technologii U3™ od spole¢nosti
U3 LLC.




Instalace softwaru i/

Chcete-li pouzivat funkce systému EasyMP, nainstalujte do pocitace Instalace

software z dodaného disku CD-ROM ,,EPSON Projector Software for

Meeting & Presentation®. Pred zahajenim instalace se ujistéte, ze jsou splnény nasledujici
body.

Dodavany software e Pokud na poditaéi, ktery pouzivate, bézi systém Windows XP,

Vista nebo 2000, musite byt prihlaseni jako spravce.

Na disku CD-ROM ,,EPSON Projector Software for Meeting & ¢ Pred zahdjenim instalace se ujistéte, Ze jste zavreli vSechny bézici

Presentation® se nachazi nasledujici software.

_ aplikace.

* EMP NS Connection . . o » Ujistéte se, Ze pouzivate verzi 2.4 aplikace EMP NS Connection.
Sowaare pro ocvlesﬂa.lm s/nlm/ku z/obravz'ovky Qomtace na pripojeny Pokud pouZivate starsi verzi, nemusi se s projektoru pripojit
projektor prostrednictvim sitoveho pripojeni. spravné. Ujistéte se, Ze instalujete verzi 2.4 aplikace EMP NS

* EMP SlideMaker2 _ . ' . Connection z disku CD-ROM ,,EPSON Projector Software for
Software pro konverzi soubort programu PowerPoint do souboru Meeting & Presentation® dodavaného s projektorem.

scénare, které Ize promitat pfimo pomoci aplikace PC Free.
Extrahuji se pouze nezbytné nutné snimky a setadi se, aniz byste
museli ménit ptivodni soubor v aplikaci PowerPoint, a soubory [ Postup |

s grafikou a animace miiZzete vkladat priibézné. . :
Pro systém Windows

e EMP Monitor
Zapnéte pocitac.

Software, ktery poskytuje seznam aktualniho stavu projektorti
Epson ptipojenych k siti, a monitoruje a tidi tyto projektory.
Pomoci aplikace EMP Monitor miiZete souhrnné fidit vice
projektord. Vliozte do pocitace disk CD-ROM ,,EPSON Projector
Software for Meeting & Presentation“.

Automaticky se spusti instalac¢ni program.

Klepnéte na ,,Snadna instalace®.

Chcete-li zvolit software a individualné ho nainstalovat,
vyberte volbu ,Vlastni instalace Chcete-li zménit jazyk,

v kterém se software zobrazuje, klepnéte na ,Vybrat jazyk*

Zkontrolujte aplikace, které se maji nainstalovat,
a klepnéte na ,Install“.




Instalace softwaru

Po zobrazeni licen€éni smlouvy klepnéte na ,,Yes*.

Po zobrazeni obrazovky ,,Add and Remove EPSON
Virtual Display* klepnéte na ,,OK*.

Pokud chcete pouzivat zobrazeni s vice obrazovkami, musite
nastavit funkci ,,EPSON Virtual Display* Pokud ji nechcete
nastavit nyni, miZete to udélat pozd¢ji. @ p.31

Klepnutim na ,,Konec‘ dokoncete instalaci.

Po provedeni volby se postupné nainstaluje software, jako
napriklad ,,EMP SlideMaker2* a ,,EMP Monitor*.

Pro systém Macintosh

Zapnéte pocitac.

Vlozte do pocitace disk CD-ROM ,,EPSON Projector
Software for Meeting & Presentation®.

Poklepejte na ikonu ,,NSCvx.xx_Installer* v okné
»EPSON*.

Instalace se spusti.

Klepnutim na ,,Quit“ dokoncete instalaci.

- ® Pokud se instalace nespusti automaticky (pouze
’@: u systému Windows), vyberte ,,Start* - ,,Spustit“

s poté v dialogovém okné ,,Spustit* zadejte pismeno
vasi mechaniky CD-ROM ndsledované
,»-\\EPsetup.exe" a pak klepnéte na ,,OK*

e Odinstalace

Pro systém Windows

Vyberte ,,Start* - ,,Nastaveni* - ,,Ovlddaci panel*
- ,,Pridat-Odebrat programy* nebo ,,Pridat nebo
odebrat programy*“ a poté odstrarite poloZku ,,EMP

NS Connection*

Pro systém Macintosh

Z polozZky ,,Applications* odstrariite sloZku ,,EMP
NS Connection*




Pripojeni s aplikaci EMP NS

Connection

Tato kapitola vysvétluje, jak pripojit pocitac a projektor pomoci sité v rozSifeném rezimu pripojeni, a postup pro promitani

snimkU z obrazovky pocitace pomoci projektoru.

Prehled EMP NS Connection ..........cccoeevvvivvnnnnnn, 14

¢ Dva rezimy pripojeni a jejich hlavni funkce ................. 14
,Rezim rychlého pfipojeni“ (pouze pokud je nainstalovana

,bezdratova sitova jednotka™) .......ccceceeeeeeenieeieeeeneenieienes 14

,»ROZSITeny rezim pripojeni........cccoovevrvenenininenneenenieeenennen. 14

HIavni funKCe ....c.covveiiiiieiiieeeeeeeeeee e 15
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PFiprava na pripojeni......cccoeeeeiieiiiieiiie e 17
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Pro systém Macintosh.........cccceceveiviiiinienenineeceeeeee 17
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Pfipojeni projektoru do sité a promitani........... 18
¢ Obsluha projektoru 18
e Provoz pocitace 18
e Pouziti obrazovky pripojeni 19
e Pouziti nastrojové listy 21
e Kdyz cilovy projektor neni nalezen 24
OdPOJOVANT .uueiiiiiccecc e 25
¢ Odpojeni od pocitace 25
¢ Odpojeni od projektoru 25




Prehled EMP NS Connection BV

Existuji dva zpUsoby propojeni projektoru a pocitace pres sit pomoci B , RozSifeny rezim pfripojeni“

aplikace EMP NS Connection. ,Rozsifeny rezim ptipojeni je pripojeni infrastruktury k

existujicimu systému sité pomoci sitového kabelu.

Pokud nainstalujete volitelnou ,,kabelovou sitovou jednotku®,

muzZete se pripojit k siti bez pristupového bodu. Pti pripojovani k siti

M ,Rezim rychlého pripojeni“ (pouze pokud je nainstalovana prostfednictvim kabelové sitové jednotky pfipojte projektor k
»,bezdratova sitova jednotka“) sitovému rozbocovaci pomoci bézné dostupného sitového kabelu.
,Rezim rychlého pripojeni* bézi pouze pokud do projektoru
nainstalujete dodanou ,,bezdratovou sitovou jednotku*.
,Rezim rychlého pripojeni* docasné priradi ¢islo SSID projektoru
pocitaci a vytvori pripojeni ad hoc” a po odpojeni obnovi sitova
nastaveni pocitace. @ p.17

Dva rezimy pripojeni a jejich hlavni funkce

) P Y s . e 7 prednaskové mistnosti miiZete otevirat a promitat soubor, ktery
Dodanéa bezdratova sitova jednotka Bezdratova karta sité LAN, kterda je . pl 9 %itaci neb b 2 P 2oz t’ ti y
kompatibilni se siti Wi-Fi, nebo podita, je ulozeny na pocitacl nebo souborovem serveru v jin€ mistnosti.

ktery ma povolenou bezdratovou sit * Mizete pouZivat Internet. .
LAN e 7 pocitate miZete monitorovat a ovladat projektory na siti.

e MiiZete se snadno pripojit k pocitaci a promitat snimky z pocitace,
aniz byste provadéli nastaveni sité.

¢ To vam umoznuje snadné pripojeni bez propojovaciho kabelu
a pripojeni dokonce i v pripadé, kdyz je projektor a pocitac ve
vzdalenych mistech.



Prehled EMP NS Connection

B Hlavni funkce
Nasledujici usnadnujici funkce vam umoznuji provadéni riiznych
jednani a prezentaci.
e Zobrazeni s vice obrazovkami @ p.30
MuZete promitat rizné snimky z jednoho pocitace na maximalné
Ctyfi projektory, coz vam umoziuje promitat snimky, jako napriklad
zpravy, ve formatu na Sitku.

e Pienos filmovych soubori (rezim odesilani filmu) @ p.28
Pomoci ,,Rezimu odesilani filmu“ lze promitat film mnohem
hladceji, nez kdyby byl odesilan z aplikace, ktera bézi na pocitaci.
Protoze se zvuk odesila ve stejném okamziku jako film, nemusite
propojovat pocita¢ a projektor zvukovym kabelem.

® Rezim prezentace @ p.27
Tato funkce umoziuje promitani prezentaci snimkl programu
PowerPoint, které bézi na pocitaci. Mlizete predvadét stylové
prezentace promitanim cerné obrazovky, zatimco provadite
pripravy nebo nespoustite prezentaci, a v podobnych ptipadech.

¢ Funkce distribuce
Obrazovku zobrazenou na vzdaleném pocitaci 1ze soucasné
zobrazit aZ Ctyfmi projektory s prisluSnymi Cisly SSID.

¢ Funkce prepinani
Pomoci funkce prepinani jednani mohou prezentujici, pokud je na
vSech pocitacich nainstalovana aplikace EMP NS Connection, ménit
poradi snimk a promitat své vlastni snimky bez vymény kabeld.



Prehled EMP NS Connection

Kroky pro pripojeni

Pro pripojeni pocitace a projektoru pro promitani s EMP NS
Connection pouZijte nasledujici kroky. Ackoli jsou ,,ReZim rychlého
pripojeni“ a ,,Rezim rozsifeného pripojeni* stejné, ,,Rezim
rozsiteného pripojeni“ ma néktera nezavisla nastaveni. Podrobné
pokyny viz ptiklady pfipojeni ,,ReZimu rychlého ptipojeni* zacinajici
na dalsi strance. @ p.17

Na nasledujici ilustraci musite pfi prvnim pripojeni provést pouze
casti oznacené bledé¢ modrou barvou.

Rezim rozsireného

Rezim rychlého pripojeni pfipojeni

Nainstalujte aplikaci EMP NS Connection na pripojovany
pocitac. @& p.11

\ \

Provedte na pocitaci sitovd nastaveni a uvedte ho do stavu
pripojeni k siti & p.17

Za normdlnich okolnosti, pokud je pocitac pripojeny k siti
a pouZivd se, nemusite provddét sitovd nastaveni nastaveni sité.

* Aktivujte adaptér kabelové
sité v casti ,,Port

Configurations*
@ Dokumentace k
pocitaci

Nainstalujte dodanou

bezdratovou sitovou *

jednotku & Uvodni prirucka

Provedte na projektoru

sitovd nastaveni a uvedte ho

do stavu pripojeni k siti

& UZivatelskd poirueka

4 "Nabidka Sit’ (Pouze EB-
1735W/1725)""

\

Spust’te aplikaci EMP NS Connection na pocitaci a pfipojte
ho k projektoru & p.18
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Priprava na pripojeni

Pro pfipravu pfipojeni projektoru a pocitace pouzijte nasledujici kroky.

Priprava pocitace

M Pro systém Windows
Provedte nastaveni sité pro pocita¢ pomoci obsluzného softwaru
dodaného s adaptérem sité LAN. Vice informaci o obsluzném
softwaru naleznete v Uzivatelské prirucce dodavané s adaptérem sité
LAN.

M Pro systém Macintosh
Nastavte sitovy port a stav komunikace. Podrobnéjsi informace
o nastaveni stavu komunikace naleznete v UZivatelskych pfiruckach
vaseho pocitace nebo v ptirucce karty AirPort.

| Postup |

Vyberte z nabidky systému Apple polozku
, Predvolby systému*® -, Sit“ z nabidky systému
Apple.

Zobrazi se obrazovka nastaveni sité.

Zaskrtnéte polozku , AirPort" v €asti , Port
Configurations” a klepnéte na tlagitko , Apply Now*.

Zavrete obrazovku.
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Obsluha projektoru Provoz pocitace
Pted ptipojenim projektoru ho uvedte do stavu pohotovostniho V nasledujicich vysvétlenich, pokud neni uvedeno jinak, jsou pouZzity
pripojeni. snimky obrazovek systému Windows. Stejné obrazovky uvidite i pfi
Ujistéte se, Ze jsou sitova nastaveni dokoncena, a projektor je pouzivani systému Macintosh.
pripojeny k zafizenim sité, jako jsou napftiklad sitovy rozbocovac,
pomoci bézné dostupného sitového kabelu. | Postup |

Spustte aplikaci EMP NS Connection.

Pro systém Windows

Vyberte ,,Start” - ,,Programy* (nebo ,VSechny programy*) -

| Postup |

) Stisknutim tlacitka [b] na dalkovém ovladani

zapnéte napajeni. LEPSON Projector” - ,, EMP NS Connection*
) Stisknéte tlagitko [EasyMP] na dalkovém ovladani.
Zobrazi se obrazovka pohotovostniho rezimu systému Poklepejte na slozku ,,Applications* na svazku pevného
EasyMP. disku, na kterém je nainstalovana aplikace EMP NS
Connection a potom poklepejte na ikonu EMP NS
Connection.

Vyberte polozku “Rezim rychlého pripojeni” a
potom klepnéte na tla¢itko “OK”.

Zobrazi se vysledky vyhledavani projektoru. Pokud se chcete
vzdy ptipojovat pomoci "Rezimu rychlého pripojeni”, vyberte
volbu "Nastavte vybrany ReZim pfipojeni jako vychozi rezim
pro budouci pripojeni".

Vyberte projektor, ke kterému se chcete pripojit,
" a klepnéte na ,,Pfipojit“.
Pokud se ve vysledcich vyhledavani nezobrazi projektor, ke
kterému se chcete pripojit, klepnéte na tlacitko ,,Automatické
vyhledavani* Vyhledavani trva asi 30 sekund.
Podrobnosti o obrazovce pripojeni naleznete v Casti ,,Pouziti
obrazovky pfipojeni‘. @ p.19
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Je-li nastaveno heslo projektoru na , Zapnuto* Pouziti obrazovky pripojeni
z projektoru, zobrazi se obrazovka zadani hesla.
Zadejte heslo zobrazené na pohotovostni obrazovce
systému EasyMP a klepnéte na , OK".

Po dokoncéeni prfipojeni se promitne obrazovka pocitace. Na
obrazovce pocitace se zobrazi nasledujici nastrojova liSta Pokud se systém spusti v rezimu ,,Rezim rychlého pfipojeni®.
aplikace EMP NS Connection. Tuto nastrojovou liStu miiZzete BRUFHE 5 Connostion B LA 3oz i pFiopierie

pouZit k obsluze projektoru a provadéni nastaveni a k

Po spusténi aplikace EMP NS Connection se zobrazi nasledujici
obrazovka. Pouziti jednotlivych tlaitek a polozek nabidky je
popsano v nasledujici tabulce.

5 PPN) o 0 . P Auto Automaticks vyhledavani Ruéni wyhledéwani | |
odpojeni sitového pripojeni. T
. o, o . . L o1ev .. . “Wubrat projektor a pripajit jej.
Podrobnosti o pouZivani nastrojové listy naleznete v Casti Stav Nizev prjektors | 51D T
,,Pouziti nastrojové listy* @ p.21 0 Foholoves.. EMPOZFACT EFSON  WNHNN
(] Pohotovos..  EMPOZFACZ EPSOM R
O Pohotovos..  EMPOZFAC3 EPSOM NNNNN

EMP M5 Connection l_.l..

LT s

w g a=

Aklualizovat seznam ] [ Ulogit do profilu ] [ Wymazat seznam ]

[]Zakazat prerusend pripojeni

- Pri zméndch prezentujicich atd. a pFi opakovaném P Poustsics ssbvasnt

Y~ prFipojovdni z jiného pocitace spustte EMP NS
Connection s pocitace, ktery chcete pripojit.
Momentdlné pripojeny pocitac se odpoji a pocitac,
ktery se pokousi o pripojeni, bude pripojen.

Pokud se systém spusti v rezimu ,,Rozsifeny rezim pripojeni®.

=Y EMP NS Connection &&i. A 44 - Rozsitené pripojeni -

Autarnaticks wyhledvani Ruéni wyhledéwani | |
Aute |

“ybrat projektor a pipojit jej.

Stav Mazev projektou Adieza IP
O Pohatavos. EMPOZFACT 192.168.11.251
O Pohatowvas..  EMPOZFACS 192 168,11 262
O Pohatoves..  EMPOZFAC3 192.168.11.253
Ulozit da prafilu ] [ “Wymazat seznam ]

[ Zakézat prerusend piipojeni

[ Pauzit vice zobrazeni Mastavit volby
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Auto

Automatické vyhledavani

V rezimu ,,Rozsifeny rezim pripojeni“ mlizete vyhledavat dostupné
projektory v systému sité, ke kterému je pocitac ptipojeny.

V rezimu ,,Rezim rychlého pfipojeni“ mtzete vyhledavat projektor
na zaklade¢ cisla SSID.

<. Nebylo Zobrazi se, pokud nelze projektor najit jako
“*"  nalezeno vysledek voleb ,,Ru¢ni vyhledavani* nebo
,,Profil

V rezimu ,,Rezim rychlého pfipojeni“ miiZete vybrat pouze
projektory se stejnym cislem SSID.

L.%_ 0o

Rucéni vyhledavani

V rezimu ,,Rozsiteny rezim pripojeni mizete vyhledavat projektor
na zaklade udané IP adresy nebo nazvu projektoru.

V rezimu ,,Rezim rychlého pfipojeni miZzete vyhledavat projektor
na zakladg ¢isla SSID vybraného ze seznamu.

Nazev projektoru

Zobrazi se nazev projektoru.

IP adresa (pouze v rezimu ,,RozSifeny rezim pfipojeni®)

Zobrazi se IP adresa projektoru.

Profil

Projektor v siti mtizete vyhledavat pomoci profilu ulozeného
pomoci funkce ,,UloZit do profilu‘. @ p.43

SSID (pouze v rezimu ,,ReZim rychlého pgipojeni*)

Zobrazi se ¢islo SSID projektoru.

Stav
Nasledujicich Sest ikon indikuje stav rozpoznanych projektord.
- Pohotovostni Vyberte pro ptipojeni.
rezim

b Obsazeno

fases Obsazeno

Vyberte pro ptipojeni. KdyZ klepnete na
tlacitko ,,Pripojit®, odpoji se momentalné
pripojeny pocitac a vas pocitac se ptipoji.

Nelze vybrat. Je nastaveno ,,Zakazat

(Zakazat prerusené pripojeni®
prerusené na jiném pocitaci a pripojeni uz je
pripojeni) provedeno.

" Momentélné Je oteviena konfiguraéni nabidka
je pouzivano projektoru. Muzete ji vybrat po zavieni
jinou aplikaci  konfiguraéni nabidky a spustit vyhleddvani
Znovu.

,GL_EH Vyhledavani  Zobrazeno béhem spousténi voleb ,,Ruéni
vyhledavani“ nebo ,,Profil

Obrazovka (Pokud je vybrédno ,,PouZit vice obrazovek*)

Vyberte ¢islo obrazovky. @ p.38

Aktualizovat seznam (pouze v rezimu ,,Rezim rychlého pripojeni*)

Aktualizuje polozky ,,Stav* a ,,Sila signalu‘

UloZzit do profilu
Ulozi vysledky vyhledavani projektori v siti jako profil. @ p.43

Vymazat seznam

Odstrani vSechny seznamy vysledki vyhledavani.

Zablokovat prerusené pripojeni

Tuto polozku vyberte, abyste zabranili prerusenému pfipojeni jinych
pocitaci béhem pripojeni k vybranému projektoru.

Pouzit vice obrazovek

Tuto volbu vyberte pfi pouziti funkce zobrazeni s vice obrazovkami.
Je-li tato volba vybrana, zobrazi se ve spodni ¢asti obrazovky
,Rozvrzeni zobrazeni* a ,Vlastnosti zobrazeni". @ p.30
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Nastavit moZnosti Pouziti nastrojové listy

Muzete provadeét obecné moznosti nastaveni, jako naptiklad zptsob
zpracovani pfi spusténi aplikace EMP NS Connection. Informace
o nastavenich moznosti naleznete v ¢asti @ p.49

Nastrojova lista se zobrazi na obrazovce pocitace po spusténi
aplikace EMP NS Connection a pfipojeni s projektorem. Tuto
nastrojovou liStu miZete pouZit k obsluze a provadéni nastaveni pro

Pripojit projektor.

Ptipojeni k projektoru, ktery jste vybrali ze seznamu vysledkt EMP NS Connection fe | 40

vyhledavani. Je-li provedeno pfipojeni k projektoru, zobrazi se —_— i
nastrojova lista. ﬁ axul_s ;\u| = 5 |l’f =.~."‘| Odpoii ’

F Vybrat cilovy projektor
LL

Klepnutim omezite projektor obsluhovany z nastrojové liSty béhem
promitani z vice projektort pomoci funkce distribuce nebo
zobrazeni s vice obrazovkami. Indikace, ktera je zobrazena pod
ikonou, zobrazuje projektor, ktery lze ovladat.

VSE*“ oznaduje, ze lze ovladat vsechny pripojené projektory.
Pokud je zobrazeno napriklad ,,1, 3% lze ovladat projektory ¢.1
ac.3.

Indikuje stav
projektoru.
Mazew projektoru Zohrazeni
EMPOZFACT 1 a .
EMPOZFAC2 1 | = g Zastavit
EMPOZFACS 1 L-] .
’9 Zobrazit
| Indikuje ¢&islo pfidéleného gy Pozastavit
. P B
projektoru. Toto €islo indikuje €islo Resi
zobrazeného projektoru jako = feam
ikonu, kterou mizete ovladat — prezentace
z nastrojové listy. & Rezim
£ 2.7 pe
odesilani filmu

Vyberte projektor, ktery se méa ovladat.




Pripojeni projektoru do sité a promitani

ad

Zastavit

Zastavi promitani béhem pfipojeni k projektoru. Béhem zastaveni
se promitd ¢ernd obrazovka. Zvuk se nezastavi. Chcete-li zastavit
zvuk nebo zobrazit uzivatelsky zaregistrované logo, pouzijte funkci
ztlumeni A/V.
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Prepnout zdroj videa

Kazdym klepnutim se prepina zdroj vstupu mezi vstupnim
portem S-Video a vstupem Video. Vstupni port S-videa se
neprepne, pokud neni pripojeny ptislusny kabel.

Zobrazit
Uvolni zastaveni nebo pauzu.

ada

Pozastavit

Pozastavi promitané snimky béhem pfipojeni k projektoru. Zvuk se
nezastavi.

Rezim prezentace

Po kazdém klepnuti se reZim prezentace prepne mezi povolenym
a zakazanym stavem. @ p.27

B | |

Ovladani projektoru

Béhem pfipojeni projektoru k siti Ize ovladat funkce projektoru
»Ztlumit A/V* Prepnout zdroj PC* a ,,Pfepnout zdroj videa“
z dalkového ovladani i z obsluzného panelu projektoru.

. = f e oy
Klepnutim na zobrazite nasledujici nastrojovou listu.

Crvladani proj.

v | B - Prepnout zdroj videa

Ztlumit A/V Pfepnout zdroj PC

R Ztlumit A/V
Stejnd funkce jako ma tlacitko [A/V Mute] na dalkovém
ovladani.
@ UZivatelska prirucka "Délkovy ovladac"

Pfepnout zdroj PC

Kazdym klepnutim se prepind zdroj vstupu mezi vstupnim
portem pocitace a EasyMP.
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Nahled obrazovky
Zobrazi nahledové zobrazeni s vice obrazovkami.

Klepnuti na ﬂ zpusobi nahled zobrazeni s nastavenimi, ktera jste
pro zobrazeni aktivovali. Klepnuti na jednotliva zobrazeni aktivuje
zvétseni jednotlivych oken nahledu na celou obrazovku.

Pfepnout zobrazeni nastrojové listy

Zobrazeni nastrojové listy se zméni nasledujicim zptisobem.
Zobrazeni nastrojové listy zistava v ptivodnim stavu do pristiho
prepnuti.

Jednaduchy
Mormalni

+ Flnj

Odpaiit

Nastavit moznosti

Vykon prenosu béhem prenaseni pocitacovych snimkil Ize nastavit.
@ p.49

Rezim odesilani filmu
Pouziva se pro okamzité prehravani souboru filmu. @ p.28

Odpoijit
Odpoji ptipojeni k projektoru.

Intenzita signalu

Toto se zobrazi, pokud je pripojeni provedeno v rezimu ,,Rezim
rychlého pfipojeni‘ Pti zvySovani sily signélu se prislusné zvysuje
pocet rozsvicenych indikatorda.




Pripojeni projektoru do sité a promitani

Kdyz cilovy projektor neni nalezen

Blikd indikdtor na Znovu nainstalujte
eAkce 1. Restartujte pocitac. bezdrdtové sitové -> bezdrdtovou sitovou
*Akce 2. Zkontrolujte, zda jsou sitova nastaveni projektoru jednotce? Neblkd | jednotku.

nastavena na ,,Rezim rychlého pripojeni. @ UZivatelska —
prirucka "Nabidka Sit (Pouze EB-1735W/1725)" * Blika
eAkce 3. Pokud akce 1 a 2 nepomohou, zkontrolujte nasledujici.

(Pokud je odpojeno, zkontrolujte nasledujici.) Vytvorte vyjimku brdny
=5 firewall pro EMP NS

Connection v pouZivaném

PouZivdte bézné
dostupny software A
no

/ e ?
brany firewall: softwaru brany firewall.
* Ne
gzzgzjél:;sieo;i 2 Ukoncete ndstroj a znovu
.
bezdratové sitové Ano spustte EMP NS
. vy Connection.
jednotky pocitace?

e

Kontaktujte mistniho prodejce na
nejblizZsi adrese uvedené v
dokumentu Prirucka pro podporu
a servis. @ Projektor Epson —
seznam kontaktii




Odpojovani

Existuji dva zplsoby odpojeni projektoru a pocitace.

Odpojeni od poeitaee

Klepnéte na tlaéitko o+ | na panelu nastroju.

Odpojeni od projektoru

| Postup |

) Stisknéte tlagitko [Esc] na dalkovém ovladagi.

{2 ) Vyberte polozku ,Konec* a potom stisknéte tlacitko
7" [Enter] na dalkovém ovladagéi.



TOP

Usnadnujici funkce aplikace EMP NS Connection

Tato kapitola vysvétluje funkce, které mohou byt uzitecné béhem jednani nebo provadeéni prezentaci, jako je napfiklad schopnost
odeslat film pfimo do projektoru pro prehravani (,Rezim odesilani filmu*“) nebo umoznéni odesilani snimkd na vice projektord z jediného
pocitace (,Zobrazeni s vice obrazovkami®).

Promitani pouze prezentace aplikace Pouzivani zobrazeni s vice obrazovkami.......... 30
PowerPoint (ReZI mp rezentac e) ...................... 27 o Priklad nastaveni virtualniho zobrazeni 30

Promitani filma z poéitage e Postup pred p.0u11t1m funkce zobrazent s vice
(Rezim odesilani filmu) 28 obrazovkami 31
’ e ) e Nastaveni virtuilniho zobrazeni 31

y Pi)dpo,ro,vzlne typy souboru 8 Povoleni ovladace virtualniho zobrazeni

¢ Prehravani filmu 28 (pouze pro systém Windows) ........cccceeeereerenvencneeennecnennenes 31
Usporadani virtualniho zobrazeni.........cccceceevevevenercenneeneneenen. 32
¢ Pridéleni snimku, ktery se ma promitat 37

¢ Promitani pridéleného snimku 38




Promitani pouze prezentace aplikace PowerPoint (Rezim prezentace) a

V rezimu prezentace se snimky zobrazuji pouze béhem provadéni
prezentace snimkd programu PowerPoint na pocitaci. Kdyz
prezentaci zastavite, projektor zobrazi €ernou obrazovku. Tato funkce
je uzite€na, pokud chcete zobrazit pouze prezentaci.

Kromé programu PowerPoint je u systému Macintosh s rezimem
prezentace kompatibilni i aplikace Keynote.

| Postup |

Pokud je to potfeba, vyberte jiny projektor, ktery se
” maovladat. @ p.21

) Klepnéte na tlacitko % na nastrojove listé.
" Zahdji se rezim prezentace.

V rezimu prezentace klepnéte na tlaéitko % znovu
" pro ukonéeni reZimu prezentace.

27



Promitani filmu z pocitace (Rezim odesilani filmu) 1y 28

V rezimu odesilani filmu Ize soubory filmd odesilat pfimo do Prehravani filmu
projektoru.

Vysledkem toho je, Ze Ize promitat film mnohem hladceji, nez kdyby

byl odesilan z aplikace, ktera b&zi na pogditadi. | Postup |

Takeé plati, Ze protoze se zvuk odesila ve stejném okamziku jako film,
neni potfeba zvukovy kabel mezi poc¢itacem a projektorem. Mlzete

Klepnéte na tlagitko ﬂ na nastrojoveé listeé.
nastavit prehravani vybranych vice soubor(l opakované a v poradi.

Zobrazi se vybérova obrazovka projektoru.

S eReZim odesildni filmu je platny pouze pro jeden
A/~ projektor. ReZim odesildni filmu nelze aplikovat na
vice neZ jeden projektor.
o V zavislosti na zpiisobu komunikace a dostupnému
prijmu miZe dojit k preskoceni nebo zaseknuti obrazu
a zvuku.

Vyberte cilovy projektor pro odeslani filmu
“ aklepnéte na , OK".
Objevi se obrazovka ,,Rezim odesilani filmu* .

Klepnéte na , Vybrat soubor*.

Podporované typy soubort ReZim odesildni videa

Seznam soubord s videem

Podporované typy souborti v reZimu odesilani filmu jsou uvedeny
v nasledujici tabulce.

Typ

Kvalita
(spc;lypboonr;) Kodek zvuku 2Aznamu
.mpg” MPEG2 MPEG1 Layer1/2 Nejvyssi
Zvuk livneér,niho PCMVa A§-3 obgov9vaci L ID”:DID:DDI”D&?D:DDI Filo profktar pro Qtsslant vide
osaht MPEG ber ik, |t
wmy | WMV8 WMA ?g;fg;iln;zo
.asf WMV9 % 576

* Soubory s ptriponou ,,.,mpeg* nelze promitat.

Soubory, na které je aplikovan syst¢ém DRM (Digital Rights
Management), nelze promitat.




Promitani filmt z poéitace (Rezim odesilani filmu)

Vyberte soubor filmu, ktery chcete prehravat, a poté Pro prehravani a zastaveni soubort filmu pouZijte
klepnéte na , Oteviit”. nasledujici ovladaci tlagitka.
ouer 7% 1|ed B> 1| pppl|
Oblast hiedsni: | (2} Plocha 9 0d e m
T @Dokumenty
L) e l4 | Provede prehravani od zagatku aktudlng
Posledni W mista v sii v , ,
dokumenty | |)bmp prehravaného souboru.

-l Rychly posuv pfehravaného souboru smérem zpét.

J—— (R
‘ rl‘ ‘

% Zastaveni prehravani.

D okumenty

Pfehravani souboru.

Pozastaveni prehravani.

Tento poéitad

% Seert | v Qoo | Rychly posuv prehravaného souboru smérem vpred.
Mista v 2iti Soubory bypu | Movie file [*. mpeg;”.mpa;” wmv." asf] A | Storno

Ptehravani od zacatku nasledujiciho souboru.
Znovu se objevi obrazovka ,,Rezim odesilani filmu“ . Vybrané

soubory se zobrazi v seznamu piehrdvanych filma. Opakované piehravani seznamu soubora
Pokud provedete operaci ,Vybrat soubor znovu, zméni se po v postupném poradi. Pokud v seznamu existuje vice

provedeni vybéru seznam filmu pro prehravani. soubort, neni mozné opakované prehravat pouze
nékteré z téchto soubort.

ReZim odesilani videa

Seznam soubord £ videem ‘ybrat soubor

7 Ve

Klepnutim na , Zavfit* ukongite rezim odesilani
filmu.

2 S
Ry

1 b 2

2 movie_sample_01.mpeg 2008/01/43011:03
3 movie_sample_0Z2 mpeg 2008/0143011:03
4 movie_sample_03. mpeg 2008/01/43011:03

00:00:00 4 00:00: 00 Cilov) projektor pro Ddesilani videa

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
@ EMPO2FACS

) ] @




Pouzivani zobrazeni s vice obrazovkami 30

Rezim zobrazeni s vice obrazovkami vam umoznuje promitat riizné snimky

z vice projektord, které jsou pFipojeny k jedinému poéitade. Priklad nastaveni virtualniho zobrazeni
U systému Windows mUZete nastavit v pocitaCi nékolik virtualnich zobrazeni® L ——— — ;
a na projektoru Ize promitat vechny snimky. Tato funkce neni k dispozici Usporadanim pfidéleni virtualniho zobrazeni® muzete promitat
u systému Windows Vista kvili omezenim ve specifikacich systému Windows pouze snimek, ktery chcete pfi provadéni prezentace promitat, nebo
Vista. muzete promitat rizné snimky zleva doprava.
U systému Macintosh musi byt k pocitaci pfipojeny externi monitor, aby bylo Priklad usporadani 1
mozné pouzivat funkci zobrazeni s vice obrazovkami. Zatimco se vyse
uvedené vysvétleni tyka ,virtualniho zobrazeni®, v pfipadé systému Macintosh
se obsluha vztahuje na obrazovky zobrazené na fyzicky pfipojeném monitoru. [ i )
— . _ = -
‘E E— . .
(
(I (I ]
( | —Y [
0 O
u - N\
— —_— ' - =K
( Virtuélni zobrazeni ) — <J-//  E— N AV aAE
| f— il
__________________________________ [\ - — [ | 1 .
) [ = !
= ! monitoru zobrazeni
= | Aktualni monitor Soubor PowerPoint
Snimek aktudiniho ~ Snimek virtualniho  Snimek virtualniho Virtualni zobrazeni | Soubor Excel
monitoru zobrazeni 1 zobrazeni 2
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7ivani zobrazeni s vice obrazovkami 31

Pfiklad uspofadani 2 Postup pred pouzitim funkce zobrazeni s vice
obrazovkami
. V prostiedi systému Windows
- I 1. Nastaveni virtualniho zobrazeni povolte Ovladaé Virtuélniho
- I @ p.31 zobrazeni® podle potreby. A pro
I prostiedi obou systémi,
- I Windows i Macintosh, nastavte
* usporadani virtualniho
zobrazeni.
o ] ] Otevrete soubor, ktery se ma
2. Pridéleni snimku, ktery se ma promitat, a pfesuiite obrazovku
§ . promitat @ p.37 do virtualniho zobrazeni
v souladu s aktualnim
— % a— | — uspofadani promitani.
— V- — X
Moook | !
= L ; . ) Pridélte &slo virtualniho
P 1 3. Pfidéleny snimek se promitne zobrazeni projektoru, kter}'] je
Snimek aktualniho  Snimek virtuainiho @ p.38 pripojeny prostfednictvim sit¢,
monitoru zobrazeni a spust'te promitani.
J/
Nastaveni virtualniho zobrazeni
Nasledujici ¢ast vysvétluje, jak pridéelit pocitacovy snimek pomoci 30
Aktualni monitor Nastroje prezentujiciho souboru page ,,Priklad uspotadani 1.
PowerPoint

M Povoleni ovladace virtualniho zobrazeni (pouze pro
systém Windows)
Povolte ovladacd virtudlniho zobrazeni®. Nasledujici uzivatelé
nemuseji tuto operaci provadét. Provedte ,,Uspofadani virtualniho

zobrazeni“ (Windows) nebo ,,Usporadani virtualniho zobrazeni*
(Macintosh). @ p.32

Virtualni zobrazeni | Prezentace pouZitim souboru PowerPoint

e UZivatelé, ktefi maji povolena virtualni zobrazeni instalovanim
aplikace EMP NS Connection.
e Uzivatelé, ktefi pouzivaji pocitace Macintosh.



Pouzivani zobrazeni s vice obrazovkami

| Postup

Na pogditaci spustte systém Windows, potom
vyberte ,,Start“ - ,Programy“ (nebo ,,VSechny
programy“) - ,EPSON Projector” - ,,Pridat/Odebrat
virtualni zobrazeni Epson®.

Zobrazi se obrazovka ,,Pfidat/Odebrat virtualni zobrazeni
Epson‘

Vyberte virtualni zobrazeni, které chcete pouzit.

Lze ptidat az Ctyfi monitory. V tomto pripadée se bude
pouzivat jediné virtualni zobrazeni, takZe jedno z nich
vyberte. KdyzZ chcete naptiklad pouZit tti projektory, takze
musite nastavit vice virtualnich zobrazeni, vyberte pouze tolik
zobrazenti, kolik potiebujete.

Lze vybrat libovolné zobrazeni.

Klepnéte na ,,OK*.

& pridat-odebrat EPSON Virtual Display 23]

Wuberte virtudini zobrazen(, které choete poufit
Chiete-li vybrat virtudlni zobrazeni jiné, nez aktualngd
poudivang, bude nezbytng restartovat poditat.

Al PO iR Iy T
[~ EPSOM Virtual Dizplay 2
[~ EPSOM Virtual Dizplay 3
[~ EPSOM Virtual Dizplay 4

0k | Stano |

—

Kdyz klepnete na ,,OK* budou povoleny ovladace virtualniho
zobrazeni. V tomto okamziku je normalni, pokud obrazovka
blika. Pockejte na uzavreni obrazovky ,,Pridat/Odebrat
virtualni zobrazeni Epson

B Usporadani virtualniho zobrazeni
Po spusténi pfipojeni EMP NS se nastaveni virtualnich zobrazeni lisi
u systémi Windows a Macintosh. Postupy jsou v nasledujici ¢asti
vysvétleny samostatné.
Pro systém Windows pouzijte nasledujici postup.
Pro systém Macintosh prejdéte k casti @ p.35.

. Pred spusténim ndstroje EMP NS Connection pri
3@: prFipojovdni pres bezdrdtovou sit LAN zkontrolujte
ndsledujici body. Pokud ndsledujici body nejsou
nastaveny sprdvné, zobrazeni Vice obrazovek nebude
mozné pouZit.
*SSID pocitace a jednotlivych projektoru musi byt
shodné.
e Systém bezdrdtové sité LAN karty bezdrdtové sité
LAN pocitace a jednotlivych projektori se musi
shodovat.
SSID a systém bezdrdtové sité LAN projektoru miiZete
ménit v konfiguracni nabidce projektoru v nabidce
St & UZivatelskd prirucka "Nabidka Bezdratovad
sit LAN"

| Postup |

Pro systém Windows

Vyberte ,,Start“ - ,,Programy“ (nebo ,,VSechny
programy“) ,,EPSON Projector” - ,EMP NS
Connection®.

Spusti se pripojeni EMP NS.
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ZaSkrtnéte poliéko , Pouzit vice zobrazeni“. Klepnéte na , Vlastnosti displeje”.

% g
E S
2 S
Ky

EMP NS Connection B [ #ktalizovat seznam | | Ulogit do profil | | Wymazal seznam |

| [ Zakézat pienidens plipojeni

Automaticke vyhledawani Feuénil wyhledawani
Aute i

Mastavit volby

‘ybrat projektor a piipojit jg)

Staw Mazev projekton S50 Intenzita... | Zobrazeni

=0 Pohotovos..  EMPOZFAC EPSON ITTTT]

Rozvréeni zobrazeni

@0 Fohotovos..  EMPOZFAC2 EPSON L ERE
[ Wlastnosti 2obrazeni ] >
Aktuslizovat seznam ] [ Uloit do profilu ] [ Wymazal seznam ]

[]Zakazat premigens pripojen

Zobrazi se obrazovka ,Vlastnosti displeje®

RozvrZeni zobrazeni

Klepnéte na kartu , Nastaveni“.

fobrazeni - vlastnosti

| Mativy | Placha | Spofié obrazavky | Yehled

Tazenim nastavte ikony monitord tak, aby odpovidaly fyzickému uspofadani
wadich monitori.

[ Wlastnosti zobrazeni ]

"Rozvrzeni displeje a ,Vlastnosti displeje” se prida do spodni
casti obrazovky.

Zobrazen:
1. Samsung Synchdazter 170MP na NVIDIA GeForce 8600 GTS w |
Rozlieni obrazowvky Ervalita barew
Mensi 7 Y& | [Nejwysti (32 bit) v
1280 » 1024 pivedii 1/ I =

Pouzit tato zafizeni jako primarni monitor
Rozdifit plochu i na tenta manitar

BRozpaznat ] [Eoradcapfi pot\'il’ch..] [ Upfesnit ]

[ arK ][ Stormo ][ Pouzit ]




ni zobrazeni s vice obrazovkami

Pretdhnéte zobrazenou ikonu monitoru a umistéte ji Kdyz se ikona monitoru objevi nasledujicim zptisobem, je
na pozadované misto. virtualni zobrazeni pfipojeno.

Zde je aktualni monitor (1) umistén vlevo, zatimco virtualni
monitor (3) je umistén vpravo.

Pokud ma poéitac vystupni konektory pro vice terminald,
budou ¢isla pritazena virtualnim terminalii v potadi ¢isel
fyzickych terminald.

Zobrazeni - vlastnosti

Motivy | Plocha | Spofit obrazovky | Wzhled | Mastaveni

Tazenim nastavte kony monitord tak, aby odpovidaly fyzickému uspof ddani
vagich manitord),

Klepnéte na tlagditko ,, OK". Uzavie se obrazovka
» Vlastnosti zobrazeni“.
Do tohoto bodu bylo rozvrzeni virtualniho zobrazeni pevné

v
urceno.
Zobrazeni: L. g
1. Samsung SyncMaster 1 70MP na NIDIA GeForce 8500 GTS | PI'C_] déte na @ p37
Rozligeni obrazovky Ewalita barew
Mendi ] VST | [ejwysti (32 bity) v
1200 1 1024 piveli 1/IH I =
Hozpoznat ] [Eoladce pri potl’il’ch...] [ Upfeznit ]
[ Ok ] [ Stomo ] [ Pauzit ]

L e Je-li externi monitor pripojeny jako sekunddrni

-

77

' monitor, nelze promitat snimek pro tuto obrazovku.

o V zavislosti na hardwaru miiZe byt ¢islo sekunddrniho
monitoru jiné nez ,,2*. KdyZ se na obrazovce zobrazi
ikona monitoru, klepnéte na tuto ikonu a potvrdte, Ze
je typ monitoru, ktery je zobrazen pod ,,Zobrazeni*
Jjiny neZ ,,sekunddrni*

e Informace o ,,Rozliseni zobrazeni* viz ,,Podporovand
rozliseni*. & p.91

34
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Pro systém Macintosh

S

Spustte aplikaci EMP NS Connection.
Poklepejte na slozku ,,Applications‘ na svazku

D S
2 S
i

pevného disku, na kterém je nainstalovana aplikace

EMP NS Connection a potom poklepejte na ikonu
aplikace EMP NS Connection. Spusti se aplikace
EMP NS Connection.

Vyberte ,,Rezim rozsiten¢ho pfipojeni“ a potom provedte
spusténi.

Zobrazi se obrazovka ,,Rezim rozsiteného ptipojeni®.
Zaskrtnéte policko ,,Pouzit vice zobrazeni*“.

m e — - —_— - )
‘A‘m Automatické vyhledavani Lg |:|_|:|, Ruéni vyhledavani H s=| Profil

Vybrat projektor a pfipojit jej.
| Stav |Nazev projektoru | Adresa IP
[ @ Pohotovostni stav  EMPO2FAC1 192.168.4.251
] =@ Pohotovostni stav ENPO2FAC2 192 168 4 252
( UloZit do profilu ) ( Wymazat seznam )
lastavit vol
!_| PouZit vice zobrazeni

PFipojit

"Rozvrzeni zobrazeni“ a ,Vlastnosti zobrazeni“ se ptida do
spodni ¢asti obrazovky.

|A;nm Automatické vyhladévani oo Ruéni vyhledévani || am Profil "

Vybrat projektor a pfipajit jej.

| Stav 'Ndzev projektoru |Adresa IP |Zobrazeni
] @@ Pohotovostni stav  EMPOZFACT 192.168.4.261 2
[ 2@ Pohotovostni stav EpMPD2FACE 192.168.4.252 2

[ Ulozit do profilu ) (: Wymazat seznam )

"] Zakazat preruené pfipojeni Nastavit volby
lastavit vol

M Pouzit vice zobrazeni

PFipojit

RozvrZeni zobrazeni

Z.obrazi se obrazovka nastaveni zobrazeni.



Pouzivani zobrazeni s vice obrazovkami

Color LCD

e——
{—Bisplaﬁ Arrangement) Color !
i s—

Resolutions:

640 x 480 Colors: = Millions
800 x 600

1024 x 768 Refresh Rate: n/a

N
kd

=1
v

Detect Displays

Cather Windows

[ Show displays in menu bar

@

Brightness

@

Vymazte , Zrcadlova zobrazeni“.

‘800 Color LCD

(<) Gowai)

f Display | Arrangement | Color ]

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.
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ni zobrazeni s vice obrazovkami

Pretdhnéte zobrazenou ikonu monitoru a umistéte ji
na pozadované misto.

‘800 Color LCD

(<) (rowar} 3

1

[ Display | Arrangement | Color

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

"1 Mirror Displays @

Zavrete obrazovku nastaveni zobrazeni.
AZ do tohoto bodu bylo rozvrZeni obrazovky pevné urceno.
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Pridéleni snimku, ktery se ma promitat

Nasledujici ¢ast vysvétluje, jak pridéelit pocitacovy snimek pomoci 30
page ,,Priklad uspofadani 1.

| Postup |

Otevrete soubor, ktery se ma promitat.
Spust'te PowerPoint a soubory Excel.

Pretdhnéte okno do pozadovaného monitoru
virtualniho zobrazeni» a pridélte ho na misto, kde se
ma snimek promitat.

Tahnéte okno aplikace Excel doprava, dokud nezmizi.
Vysledkem je, Ze se okno programu PowerPoint objevi na
aktualnim monitoru a okno programu Excel se objevi na
virtudlnim zobrazeni napravo.

) ~
sy

A
SRR
Y VN =




Pouzivani zobrazeni s vice obrazovkami 38

Promitani pridéleného snimku Promitne se snimek, ktery je pridéleny piislusSnému
projektoru.

Nasledujici ¢ast vysvétluje, jak pridélit pocitacovy snimek pomoci 30
page ,,Priklad uspotradani 1.

Vyberte €islo virtualniho zobrazeni” a pridélte ho
k ,Zobrazeni“ a nastavte snimek, ktery se ma

.
|
.
|
|
.
|
promitat z projektoru.
29 EMP NS Connection B, 2 44 - Rychlé pripojeni - ]
futo Automaticke vyhledavani o Ruéni wyhledawani |
“Wybrat projektor a pripojit jej — —
Staw Mazev projektom S50 Intenzita... | Zobrazepd S S

Pahataas EMPOZFALT EPSON PR

@ Pohatovas..  EMPD2FAC2 EPSON HENNN

i,

Klepnéte na , PFipojit“. —
- [ Aktualizovat seznam ] [ Ulozit do profilu ] [ Wymazat seznam ] %
[]Zakazat pierusens piipojeni _
[ Nestavitvoby | V prostiedi systému Windows nelze zobrazit snimek, ktery byl
@ odeslan do virtualniho zobrazeni na poé.i-taéi. Chcete-li
prizptlisobit snimek na virtualnim displeji, musite to provést
Flozvzen zobrazeri v pribéhu prohlizeni promitaného snimku.

Pokud chcete na virtualnim displeji provadét operace s mysi,
presunte ukazatel mysi na virtualnim displeji takovym
smérem, aby se ukazatel objevil na virtualnim displeji.

Wlaztnosti zobrazeni




z

zivan

i zobrazeni s vice obrazovkami

Chcete-li ukon€it zobrazeni s vice obrazovkami,

klepnéte na , Odpojit“ na nastrojove listé.

o V prostredi systému Windows, pokud byl ovladac
virtudlniho displeje povolen, takZe Ize ukazatel mysi
presunout mimo okraje obrazovky, miiZe dojit
k situacim, kdy ztratite stopu umisténi ukazatele.
Pokud nepouZivdte virtudlni displej, vymaZte
kontrolni znacku pod ,,Pridat/Odebrat virtudlni
displej EPSON*. Chcete-li potom pouZit zobrazeni
s vice obrazovkami znovu, umistéte znovu kontrolni
znacku proti poZadovanému displeji pod poloZkou
,» Pridat/Odebrat virtudlni displej EPSON*
Chcete-li vymazat kontrolni znacku, podivejte se na
nadsledujici informace. & p.31

® MiiZete prizpiisobit barevny ton jednotlivych
projektorii.

@ UZivatelskd prirucka "Oprava barvy pro vice
projektori (Uprava barev vice obrazovek)"
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Pripojeni k projektoru v jiné podsiti

Tato kapitola vysvétluje, jak pripojit pocitac k projektoru v jiné podsiti pomoci pfistupového bodu v dratované nebo bezdratové
siti LAN v existujicim sitovém systému.

Pripojeni k projektoru v jiné podsiti.................. 41

Vyhledavani zadanim IP adresy a nazvu
projektoru (Pouze pro ,,Rezim rozSifreného

PFPOJENT ) i 42
Provadéni vyhledavani pomoci profilu............. 43
¢ Vytvoreni profilu 43
¢ Vyhledavani zadanim profilu 45

e Sprava profilu 46




Pripojeni k projektoru v jiné podsiti

Ve vychozim stavu tato aplikace vyhledava pouze projektory ve stejné

podsiti jako pocitac. Proto plati, ze i kdyz provadite vyhledavani

projektor( v siti, projektor v jiné podsiti nebude nalezen.

MUzete ale identifikovat a pfipojit se k projektoru v jiné podsiti

nasledujicim zplsobem.

e Zadejte bud’ IP adresu nebo nazev projektoru a provedte
vyhledavani.
IP adresu Ize zadat pfimo. Také mUzete, za predpokladu ze byl
nazev pripojeného serveru registrovan na DNS serveru, provadét
vyhledavani jednoduse zadanim tohoto nazvu. @ p.42

* Provadéni vyhledavani na zakladé profilu.
Jakmile jste provedli vyhledavani projektoru v jiné podsiti bud’
zadanim IP adresy nebo nazvu projektoru, mizete vyhledavani ulozit
jako profil se snadno zapamatovatelnym nazvem, a potom tento
profil pouzit, kdykoliv budete nasledné provadét vyhledavani
projektoru v jiné podsiti. @ p.43

v nejpravdépodobnéjsi pri¢iny ndsledujici. Postupujte

vsve

\@. Pokud je vyhleddvani projektoru netspésné, jsou

Pro systém Windows i Macintosh

eSigndl bezdrdtové sité LAN je bud mimo dosah nebo
je slaby.
Zkontrolujte, jestli neexistuje néco, co by mohlo rusit
signal.
KdyZ je v projektoru nainstalovand dodand bezdrdtovad
bezdrdtovd jednotka a systém Macintosh je pripojeny k
bezdratové siti LAN
e ,AirPort: On‘ neni nastaveno, nebo nebyl vybrdan
vhodny pristupovy bod.
Zkontrolujte, jestli je AirPort nastaveno na ,,On*
Nebo zkontrolujte, jestli byl vybrdan vhodny pristup.




Vyhledavani zadanim IP adresy a nazvu projektoru (Pouze pro ,Rezim rozsireného pripojeni) \E&vjss

V nasleduijicich vysvétlenich, pokud neni uvedeno jinak, jsou pouzity
shimky obrazovek systému Windows.
Stejnou obrazovku uvidite i pfi pouzivani systému Macintosh.

Zadejte adresu IP nebo nazev projektoru, ke
kterému se chcete pfipojit, a klepnéte na ,, OK“.

Rugéni vyhledavani

Zadejte adresu IP nebo nazev projekton.
| Postup | ' P

Klepnéte na , Ruéni vyhledavani“ na vybérové |
obrazovce aplikace EMP NS Connection
projektoru.

Vysledky vyhledavéni jsou zobrazeny na vybérové obrazovce
aplikace EMP NS Connection projektoru.
Za predpokladu, zZe byl identifikovan cilovy projektor, vyberte

= EMP NS Connection % .2 41 - Roziifené pripojeni -

Autamatické wyhleddvani Ruéni wyhledawa
Auto .

“Wybrat projektor a pripojit jej

- T w—" tento projektor a klepnéte na ,,Pfipojit* pro ztizeni pfipojeni.
O @0 Pohotovos. EMPOZFAL 192.168.11.251 Pokud budete Vidy pouiivat tento pI‘OjthOI', ulozte
O] @Y Pohotover. EMPUZFACS 192 168171 252 vyhledavani jako profil, abyste nemuseli zadavat prislusné
[) ) Pt EMPIZFACS Jeo 1511 953 podrobnosti po kazdém provadéni vyhledavani. @ p.43

- Pokud pouZijete ,,Rucni vyhleddavani v ,,ReZimu

Uit copoin ] [ Vpmasstoomen ] N\~ rychlého pripojeni“, miiZete zadat Cislo SSID. Pokud je
[J2akéas pransient pipcier k dispozici hodné projektorii, miiZete zuZit pole
et e vyhleddvdni pomoci éisla SSID.




Provadéni vyhledavani pomoci profilu cond

Vyhledavani ¢asto pouzivaného projektoru mizete uloZit jako profil. Vytvoreni profilu
,Profil“ je soubor, ktery obsahuje vSechny informace vztahujici se
k danému projektoru, jako je naptiklad nazev projektoru, jeho IP Profily se provadéji ulozenim vyhledanych vysledkii.
adresa a &islo SSID. Zadanim tohoto profilu, kdyZ budete nasledné Podrobné informace o upravé dfive uloZzeného profilu naleznete
provadét vyhledavani, bude vyhledavani provedeno pomoci ulozené v Casti ,,Sprava profilu®. @ p.46
IP adresy a nazvu projektoru. Napfiklad vytvofenim skupiny profil(i Podrobné informace o zjiStovani umisténi projektoru v jiné siti
pro kazdé misto, kde je projektor nastaven, a jejich spravou pomoci naleznete v ¢asti ,,Vyhledavani zadanim IP adresy a nazvu
slozek, Ize rychle nalézt cilovy projektor. projektoru (Pouze pro ,,ReZim rozsitené¢ho pfipojeni®)®. @ p.42
3 D | Postup |
Umisteni A oF o < UmisteniA  Patro 1 e . . ) . )
ﬁ ﬁ Je-!l projektor zobrazeny na vyberO\v/e obrazovs:_e
F <@ << Satro 2 7 aplikace EMP NS Connection, klepnéte na , UloZit do
ot . profilu“.
Umisteni B . w —
PR Patro 3 2V EMP NS Connection . 4 #4 - RozSiTens pripojeni - =3
‘ e’ .: Umisténi D Fa—— D o tomatické wyledévéni 7" Ruii vyhledgvini |
Vil prelitier 2 e el
D Stav Nazev projektory | Adresa IP

UmiSténI’ C O Pohotovas.. EMPOZFALCT 192168.11.251

Tato kapitola vysvétluje, jak vytvaFet a upravovat profil. © (G reroer| TR e
O Pohotovos... EMPOZFAC3 192.168.11.253
C Ulogit da profilu \]D Vymazat seznam |

[[1Zakszat prerusens pripojen

[[] Pouzit vice zobrazeni Mastavit volby

Zobrazi se obrazovka ,,UloZit do profilu‘




Provadéni vyhledavani pomoci profilu

UloZit do profilu

Zadejte Mazev profilu.

Zadejte nazev profilu a klepnéte na , Pridat"”.

X

Mézev prafil Elez

[ prdat | |

Starno ]

Informace o projektoru je zaregistrovana v profilu.

Pokud jste diive uloZili profil, budete vyzvani, abyste
potvrdili, Ze 1ze tento profil pfepsat. Chcete-li ulozit profil

s jinym nazvem, vyberte ,,Ulozit jako. Pokud jste vytvofili pro
profil slozku, zobrazi se nasledujici obrazovky. Po zadéani
nazvu profilu a vybéru cilového uloZeni klepnéte na ,,Pridat™

Pro systém Windows

UloZit do profilu

Zadejte ndzev profilu a uréete mizto ulaZeni.
Hazew profilu | Fez nazvd |
Ulcdit do
=[] Prefi
[ building &
[ building B
Pridat ] ’ Stomo

Pro systém Macintosh

ozt do profilu

Zadejte nazev profilu a urcete misto ulozZeni.

Nizev profil- * - .
Profil
UloZit die N il .
[/ Building A

C [/ Building B D

44
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/:- Podrobné informace o vytvareni sloZky pro profil
naleznete v cdsti ,,Sprdva profilu®. & p.46




Provadéni vyhledavani pomoci profilu 45

Ze zobrazené nabidky vyberte projektor, ke kterému
se chcete pfFipojit.

Vyhledavani zadanim profilu

2 S
Kz

Vyhledavani mlzete provadét zadanim profilu, ktery jste vytvorili.

f.ﬂ EMP. NS Connection 8. A 41 - Rozsirene pripojeni -

I I fum Automatické vyhledayan oo Rugni vyhledayan =] Profil = I |
Wubrat projektor a pripoiit jej. building & |
Stay M&zew projektoru Adresa building B 1st floor
o o - w z =" buidingBzndfl
Klepnéte na , Profil“ na vybérové obrazovce P 780 Pokvioves..  EMPOZFACT _immoiter_|

apl '_kace EMP NS Connection Vysledky vyhledavani jsou zobrazeny na vybérové obrazovce
projektoru. aplikace EMP NS Connection projektoru.

Pokud neni profil zaregistrovany, nelze vybrat volbu ,,Profil* Za predpokladu, ze byl nalezen pozadovany projektor,
vyberte tento projektor a poté klepnéte na ,,Ptipojit™ pro

fﬂ EMP NS Connection 8# . A 41 - Rozsifene pripojeni -

: zfizeni pripojeni.
Ao Autamatické vyhledawani o Ruéni wyhleddyEni |) |

Wybrat projektor a pripojit j&j

Stav Méazev projektomn Adreza P
O @ Pohatovas...  EMPOZFACT 192168.11.251
[0 @=28) Pohatovos..  EMPO2FACS 182 168.11.262
O a Pohotovos...  EMPO2FAC 192.168.11.253
UloZit do profilu ] [ Yymazat seznam ]

[1Zakézat pienssen plipojeni
[ Pauzit vice zobrazeni Wastavit volby

Pripojit




Provadéni vyhledavani pomoci profilu

Sprava profilu Upravte obsah zaregistrovany v profilu.

Uprawit profil

MiiZete ménit nazev a hierarchickou strukturu profilu.
Prafil Informace o wpbraném profilu
= f_.' Profil Mazev projektoru Adresa P
I [ building &
=17 building B B EMPOZFACT 192.168.11.251
E building B 1st flacr
p4 A H fu 1 @ building B 2nd floor - EMPO2FAC2 192168.11.252
Klepnéte na ,, Moznosti nastaveni® na hlavni B i s
obrazovce aplikace EMP NS Connection. D e 192166.11.253
Zobrazi se obrazovka ,,Nastavit moznosti‘
Klepnéte na ,Upravit profil®.
s Nastdﬁl w[by E|
Cbecnd nastaveni | Optimalizerat witkon |
[“]iPougit prencs videa na celow obrazovku [ % Lo ] [ Sstant ] d:tans
[ Sifroweat komunikaci ’ Fiefmenowvat ] ’ Wbvofit slodlku ]
[¥] Zotwazit okno wibé redimu pipojeni po spusténi [ Expartovat ] [ Impartovat ]
Metada wyhleddwani po spusténi oK l ’ i
() Automaticky vyhledat po spustén

() Specifikavat metodu vyhledavani po spusténi 1 Y o v
(O Wyhledat ¢ posledni sitovou konfiguraci [-_ i . Oznaqu € SIOZku-
'-_I'_'_"I : Oznacuje profil.

Upravit profil Ffepnout LAN

Zobrazi se obrazovka ,,Upravit profil



Provadéni vyhledavani pomoci profilu

Profil
Polozka

Profil MiiZete zobrazit zaregistrovany profil. MiiZzete ho
spravovat vytvorenim slozky. MizZete zmeénit poradi
profilu nebo slozky pretahnutim a upusténim mysi.

Kopirovat Profil mizete kopirovat. Zkopirovany profil je
ulozen do stejné slozky jako original se stejnym
nazvem.

Odstranit Profil a slozku muzZete odstranit.

Prejmenovat MiizZete zobrazit dialogové okno prejmenovani

a prejmenovat slozku nebo profil. Do dialogového
okna pfejmenovani miiZzete zadat az 32 znakd.

Vytvofit slozku Miizete vytvorit novou slozku.

Exportovat Profil mtzete exportovat, stejné jako importovat
a pouzivat ho.

Importovat Tuto volbu pouzivejte, kdyz chcete Cist a pouZzivat
exportovany profil.

Informace o vybraném profilu

Polozka Funkce
Nazev projektoru Muizete zobrazit informace o projektoru
IP adresa zaregistrované v profilu.
Odstranit MizZete odstranit informace pro vybrany projektor.

KdyZ jsou odstranény vSechny informace
o projektoru, profil se odstrani také.

Klepnéte na , OK*".
Vase upravy se uloZzi a zavre se obrazovka ,,Upravit profil*

47
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Nastaveni operace aplikace EMP NS
Connection

MUzZete provadét obecné moznosti nastaveni, jako napfiklad zplsob zpracovani pti spusténi aplikace EMP NS Connection.

Pouzivani moznosti nastaveni........occcceeveeeninnen. 49
e Karta Obecna nastaveni 49
e Karta Nastaveni vykonu 50




Pouzivani moznosti nastaveni 49

MUzete provadét obecné moznosti nastaveni, jako napftiklad zplsob Karta Obecna nastaveni
zpracovani pfi spusténi aplikace EMP NS Connection.
Nastaveni moznosti vyvolejte z hlavni obrazovky Pripojeni EMP NS. Nastavit volby

Obecna nastaveni | optimalizavat viken

I Fouzit prenos videa na celou obrazavku

[ Sifrovat komurikaci
K I e p n ét e n a T M O z n O Stl n astaven I’“ n a h I av n i [] Zabrazit okno vibénu rezimu pfipojeni po spuiténi
obrazovce aplikace EMP NS Connection. ol e

(%) Automaticky vyhledat po spugténi

2 EMP NS Connection . 4 44 - RozEifens piipojent - EEE © Specificovat metodu vyhledivéni po spusténi
(O Wyhledat s posledni sitovou konfiguraci
S Automaticke vyhledawvani i Rucni wyhledawani |
“fubrat projektor a piipojit jej [ Uprawit profil ] [ Fiepnout LAN
Staw Nazev projektom Adreza P

O F'Dhotovos... EMPO2FACT 192.168.11.251

[ @) Fohotovos..  EMPO2FACI 192.166.11.252

[ =@ Fohotovos..  EMPOZFAC3 192.168.11.253
Pouziti Pouze systém Windows (s vyjimkou systému
celoobrazovkového | Windows Vista)

Uldtdoprofiy | [ Vymezalseanam | pfenosu videa Toto policko zaskrtnéte, pokud cheete zobrazit
[Zakazat prenien pripcieni aplikaci Windows Media Player na celé obrazovce.
L] Pout vice zobrazenf ) Toto policko ale odskrtnéte, pokud se film
nepfehrava hladce.

Zasifrovat Vyberte pro zakdédovani a prenos dat. I kdyz jsou
komunikaci data zachycena, nelze je deSifrovat.

Zobrazi se obrazovka ,,Moznosti nastaveni‘ " " .. b Y -
Pti pouziti ,,Rezimu rychlého pripojeni* se ujistéte,

Ze jste toto policko zaskrtnuli.

Nastavte jednotlivé polozky.
J P y Zobrazit okno Vybér | Nastavte, jestli se pti spusténi aplikace EMP NS

\4 navsledupClm kroku P()vtvrdte PVOdrOl’mOStl nastav,ovanych, rezimu pfipojeni pfi | Connection zobrazi nebo nezobrazi obrazovka
polozek. Po provedeni vSech potfebnych nastaveni klepnutim spusténi »Rezim rychlého pfipojeni*/, Rozsifeny rezim
na ,,OK* zaviete obrazovku ,,MoZnosti nastaveni". pfipojeni®

Zruste zaskrtnuti tohoto polic¢ka, pokud jste se
shodli na béZném zptisobu spusténi.




Pouzivani moznosti nastaveni

ZpUsob vyhledavani
pfi spusténi

Nastavuje z nasledujicich moznosti zpisob
vyhledavani projektoru, ktery se provede pfi
spusténi aplikace EMP NS Connection.

" Automatické vyhledavani pti spusténi*
Ur¢it zptsob vyhledavani po spusténi”
Vyhledavat s posledni konfiguraci sité*

Upravit profil

Zobrazi se dialogové okno ,,Upravit profil*
@ p.46

Prepnout LAN

Pouze pro systém Windows

Zobrazi se dialogové okno Prepnout sitovy
adaptér. Tato volba se pouziva, pokud je nutné
prepnout sitovy adaptér, ktery se pouZzije pro
vyhledavani, kdyZ ma pocitac vice adaptéra.

Ve vychozim nastaveni se pro provadéni
vyhledavani pouziji vSechny sitové adaptéry. Pokud
se jako zpiisob pripojeni bude vzdy pouZzivat
dratovana sit LAN, vyberte kabelem pfipojeny
adaptér LAN.

Karta Nastaveni vykonu

Nastavit volby

Obecnd nastaveni | Optimalizovat wikon |

Fipchij Marrnalni Jemni

i
-

[ Pfenést okno = wrsheami

Werze

QK ][ Storno l




Pouzivani moznosti nastaveni

Jezdec nastaveni
vykonu

<

Vykon lze nastavit na ,,Rychly* ,,Normalni*

a . Jemny“

Nastavte na ,,Rychly*; kdyz jsou promitani filmu
prerusovana.

Prenaset vrstvené
okno

Pouze pro systém Windows

Nastavuje, jestli se ma nebo nema prenaset
vrstvené okno.

Vrstvené okno se pouziva, kdyz se projektorem
nepromita obsah jako jsou naptiklad zpravy
zobrazené na pocitaci. Toto policko zaskrtnéte,
pokud chcete promitat obsah jako napiiklad
zpravy, které pouZivaji vrstvené okno.

|4
:@:- Pokud na panelu ndstroju klepnete na ﬂ , zobrazi se
77 pouze karta Optimalizovat vykon.

51
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Pouziti pocitace k nastaveni,
monitorovani a ovladani projektoru

Tato kapitola popisuje, jak pouzivat pocitac, ktery je pfipojeny k siti, pro zménu nastaveni projektoru a ovladani projektoru.

Zmeéna nastaveni pomoci weboveho

prohlize€e (ovladani z webu) .............oooeeei, 53

e Zobrazeni ovladani z webu 53

Zadani IP adresy projeKtort.........cocueviererenenenenieieieiesesieen 53
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Zména nastaveni pomoci webového prohlize¢e (ovladani z webu) Q >3

Projektor mlZzete nastavovat z pocitace pomoci webového prohlizece
pocitaCe, ktery je pfipojeny k projektoru pomoci sité. Operace
nastaveni a ovladani Ize provadét dalkove, pokud se pouzije tato
funkce. Kromé toho, protoze mizete pouzivat klavesnici pocitacd, je
zadavani znakl vyzadovanych pro nastaveni snadnéjsi.

Jako webovy prohlize€ pouzijte Microsoft Internet Explorer 6.0 nebo
vysSi verzi. Pokud pouzivate Macintosh, mizete také pouzit Safari.
Pokud ovSem pouzivate Safari pod systémem Macintosh 10.2.8,
nemusi se néktera prepinaci tlaCitka ovliadani webu zobrazovat
spravne.

- Nastaveni a ovladani pomoci webového prohliZece je
NV~ mozné, pokud je nastavena volba ,,Sit’ ZAP*
z konfiguracni nabidky ,,Rozsifené‘ projektoru, i kdyZ
Jje projektor v pohotovostnim reZimu (kdyZ je napdjeni

vypnuto).

Zobrazeni ovladani z webu

Zobrazte ovladani z webu pomoci nasledujiciho postupu.

- Pokud je vdas webovy prohliZec nastaveny pro pripojeni
N~ pres proxy server, nelze ovlddani z webu zobrazit.
Chcete-li pouZit ovladdni z webu, musite provést

nastaveni sitového pripojeni pomoci jiného serveru nez

proxy serveru.

B Zadani IP adresy projektoru
Ovladani z webu lze otevtit zadanim IP adresy projektoru
nasledujicim zpiisobem pfi pouziti ,,Rezimu rozsifeného ptipojeni*.

| Postup |

Spust'te webovy prohlize€ na pogéitagéi.

) Zadejte IP adresu projektoru do vstupniho pole

" webového prohlizeée a stisknéte klavesu [Enter] na
klavesnici poéitace.

Zobrazi se Ovladani z webu.

Kdy7 je polozka ,,Ptist. heslo na web“ nastavena v nabidce ,,Sit* z

konfiguraéni nabidky projektoru, zadejte ,,Jméno uzivatele” a
,Heslo" Zadejte ,,EPSONWEB* jako ,, Jméno uzivatele*

Nastaveni projektoru

MiiZete nastavovat polozky, které se obvykle nastavuji
v konfiguraéni nabidce projektoru. Obsahy nastaveni se odrazeji
v konfiguracni nabidce.

Polozky v konfigura€ni nabidce, které nelze nastavit

pomoci webového prohlizece

Lze nastavit vSechny polozky v konfiguracni nabidce s vyjimkou

nasledujicich polozek.

e "Nastaveni - ,, Tvar ukazatele*

e "Nastaveni“ - ,,Uzivatelské tlacitko*

® Registrace uzivatelského loga pomoci ,,Rozsitené” - ,,UZivatelské
logo*

e "Rozsitené* - ,,Operace” - ,,Rezim vysoké nadmotské vysky*

¢ "Rozsitené” - ,Link21L"”, , Jazyk*

¢ "Resetovat“ - ,,Resetovat vse*, ,,Resetovat hodiny lampy*

Polozky, které jsou k dispozici v jednotlivych nabidkach, jsou stejné

jako konfiguraéni nabidka projektoru.

@& UZivatelska prirucka "Seznam funkci", Nabidka Sit’' (Pouze EB-

1735W/1725)

»2Adresa MACP“ se nezobrazuje.




Pouziti funkce oznameni e-mailem pro hlaseni problémt

Nastavenim funkce Oznameni e-mailem z konfiguracni nabidky

projektoru budou na prednastavené e-mailové adresy odeslany

zpravy s oznamenim, pokud nastane s projektorem problém nebo je

vydano varovani. To umozfiuje oznamit obsluze problémy

s projektory, i kdyz jsou v lokalitach, které jsou od nich vzdalené.
@ UZivatelska pfirucka "Nabidka Sit' (Pouze EB-1735W/1725)",
»,Nabidka Mail“

- elze zaznamenat maximdlné aZ tii umisténi pro
A~ ozndmeni (adresy) a zprdvy s ozndmenim budou
odeslany do vsech tii umisténi najednou.
® Pokud se u projektoru objevi kriticky problém a nahle
prestane fungovat, nemusi byt schopen odeslat zprdvu,

kterd oznamuje obsluze, Ze nastal problém.

¢ Projektory miiZete monitorovat, pokud je nastavena
volba ,,Sit’ ZA P“ 7 konfiguracni nabidky ,,Rozsirené*
projektoru, i kdyZ je projektor v pohotovostnim
reZimu (kdyZ je napdjeni vypnuto).




Sprava pomoci SNMP

Nastavenim SNMP z konfigura¢ni nabidky projektoru budou na
prednastavené e-mailové adresy odeslany zpravy s oznamenim,
pokud nastane s projektorem problém nebo je vydano varovani. To je
uzite€né, kdyz se projektory ovladaji centralné v misté, které je od
nich vzdalené.
@ Uzivatelska prirucka "Nabidka Sit’ (Pouze EB-1735W/1725)",
»Nabidka DalSi“

S eSpravu SNMP by mél provddét sprdvce sité nebo

@\ nékdo, kdo je se siti seznameny.

e Funkce SNMP pro monitorovani projektoru vyZaduje
nainstalovdni ndstroje SNMP Manager do pocitace.

* Funkce spravy pomoci SNMP nelze pouZivat pres
bezdrdtovou sit’ LAN v ,,ReZimu rychlého pripojeni

eI .ze uloZit aZ dvé IP adresy cilového mista.




Prezentace pomoci PC Free

Tato kapitola vysvétluje, jak promitat soubory snimkd a filmd uloZzené na zafizenich USB a scénare zhotovené

pomoci aplikace EMP SlideMaker2 pfimo pomoci PC Free.

Soubory, které Ize promitat pomoci PC Free,
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Soubory, které Ize promitat pomoci PC Free, a ukladani =y =

Aplikaci PC Free mlzZete pouzivat pro pfimé promitani soubor( Typ souboru

ulozenych v digitalnich kamerach a tloznych zafizenich USB, ktera e (pfipona) PEATIELT S
jsou pripojena k projektoru. Snimek | .bmp Nelze promitat snimky s vyssim rozlisenim
» nez 1024 x 768.
Z(o)- Ulozina zafizeni USB, ktera zahrnuji bezpecnostmi gif Nelze promitat snimky s vy$§im rozlisenim
77 Junkce, nékdy nelze pouZit. nez 1024 x 768.
Jjpg Nasledujici formaty nelze promitat.
Specifikace pro soubory, které Ize promitat pomoci * Formaty barevneho rezimu CMYK
® Progresivni formaty
PC Free e Snimky s vy$im rozlisenim nez 4608 x 3072
e Soubory s ptfiponou ,,.jpeg"
Typ souboru . Obvykle nelze zietelné promitat snimky
yp (pFipona) PN ve formatu jpeg, pokud je komprese
Soubor | .sit Toto jsou soubory scénafe vytvorené nastavena na pfilis vysokou hodnotu.
scénare pomoci aplikace SlideMaker2. Informace .png Nelze promitat snimky s vys§im rozliSenim
o vytvareni scénarli naleznete v Casti nez 1024 x 768.
& .65 w i
v (v . DPOF .mrk .
MiizZete také prehravat zvukové soubory e Pro DPOF verze 1 10flz‘e promitat pouze
‘ ko BGM v dobé soubory pojmenované jako
(.wav) nastavené jako v dobe AUTPLAYx.mrk (kde x je ¢islo mezi 0
vytvoreni scénare. a9)
MiizZete také promitat scénare vytvorené i
pro jiné projektory pomoci dodané
aplikace EMP SlideMaker. Podporované soubory filmi

Typ

souboru Kodek zvuku Kvalita

(pFipona) zaznamu
.mpg" MPEG2 MPEG1 Layer1/2
Zvuk lineérnihvo PC,M Nejvyssi
a AC-3 nelze piehravat. Lze | ghnovovaci
piehravat obsah MPEG bez | i mitoget: 30
zvuku. fps
.mp4” MPEG4 ASP | MPEG4 AAC-LC Maximalni
MPEG-4AVC rozliSeni:
wmy WMVS WMA 720576
.asf WMV9

* Soubory s pfiponou ,,.mpeg® nelze promitat.



Soubory, které Ize promitat pomoci PC Free, a ukladani

-
d

v eSoubory, na které je aplikovdn systém DRM (Digital
<~ Rights Management), nelze promitat.
*® Pokud pri prehrdvdni filmi a scénari pomoci BGM
(p¥i prenosu s vysSimi prenosovymi rychlostmi)
pouZijete tiloZné zarizeni USB s pomalou pristupovou
rychlosti, nemusi se soubory filmii prehrdvat spravné
nebo miiZe zvuk preskakovat nebo nemusi byt na
vystupu.
* Pfi pouZiti pevného disku USB doporucujeme pouZiti
napdjeni ze sitového adaptéru.
* Projektor nepodporuje média naformdtovand na
nékterych systémech soubori. Pokud mdte problémy
§ promitdnim, pouZijte médium naformdtované pod
systémem Windows.

* Naformdtujte médium pomoci systému soubori FAT16/
32.




Soubory, které Ize promitat pomoci PC Free, a ukladani

Priklady pouziti PC Free

B Promitani snimku a filmd ulozenych na pamétovém
zarizeni USB

mpg
mp4

wmv
» bmp » D
gif
iPg
png

Soubory snimki a filmi Ize prehravat pomoci jednoho

z nasledujicich dvou zpisobu. Pouzitim aplikace PC Free vypadaji
promitané filmové snimky mnohem plynuleji nez snimky promitané
prehravané pomoci jinych aplikaci na pocitaci.

Priklad 1: Pripravte vice snimkl a promitejte je nepretrzité
(prezentace) @ p.69

Priklad 2: Vyberte soubory snimku a filmt jeden po druhém
a promitejte je @ p.68

B Promitani prezentace v programu PowerPoint bez

pripojeni k pocitaci

K prevedeni souboru programu PowerPoint do formatu scénate
muzete pouzit aplikaci EMP Slidemaker2. UloZenim tohoto souboru
scénafe na tlozné zatizeni USB miiZete promitat prezentaci v
programu PowerPoint bez ptipojeni pocitace.

PowerPoint Brevod Soubor UlozZeni na tlozné
soubor scénare zarizeni USB

[T

@é

Zpusob prehravani pro promitany soubor Ize pti prevodu nastavit
nasledovné.

Priklad 1: Pfrevést soubor programu PowerPoint na scénar
a promitat ho
@ ,Prevedeni souboru programu PowerPoint na scénar“ p.74
@ , Promitani scénari“ p.65

Priklad 2: Nastavit scénar na automatické prehravani (automatické
spusténi)
@, Odesilani scénaria“ p.85

Priklad 3: Promitat scénar pomoci BGM @ p.77



Zakladni operace PC Free

PC Free vam umozniuje prehravat a promitat scénare, soubory snimk
a soubory film{ v UloZznych zafizenich USB a soubory snimk{ v
digitalnich kamerach.

Tato kapitola vysvétluje zakladni operace PC Free.

ProtoZe se pro provadéni vSech nasledujicich krokl pouziva dalkové
ovladani, nazvy tlacitek oznacuiji tlacitka dalkového ovladani.

Spusténi a uzavreni PC Free

B Spusténi PC Free

| Postup |

Pripojte k projektoru jedno z nasledujicich zafizeni.

e Digitalni kamery nebo tlozné zatizeni USB @ Uzivatelska
prirucka "Pripojeni a odpojeni zatizeni USB (pouze EB-
1735W/1725)"

e Ctecka USB MultiCard Reader (pfi vloZzeni pamétové
karty) @ UZivatelskd prirucka "Pripojeni a odpojeni
zatizeni USB (pouze EB-1735W/1725)"

Stisknéte tla¢itko [EasyMP]. Zobrazi se obrazovka
pohotovostniho rezimu systému EasyMP.

Na pohotovostni obrazovce se zobrazi ikony uloznych zatizeni
USB.




Zakladni operace PC Free 61

Pomodci tlagitek [@2@] presunte kurzor naikonu pro
cil projekce a potom stisknéte tla€itko [Enter].

Spusti se PC Free a zobrazi obsah tlozného zaiizeni USB. é Format digitalni N Soubor JPEG
PC Free % USB1> 001/002 Strana kamery g/

W Zpét nahoru A Piedchozi strana Odej

’ ’ ’ ’ g} Soubor MPEG Y Soubor PNG
XVPICS _ USA Sports3 Sports2 Sports1 d E /

Typ souboru Ikona Typ souboru

} Soubory WMV B NN Soubor elektronického
: g A certifikatu
| WMV | PFX
> | Soubor BMP S
/
| BMP | CER_
Soubory JPEG a MPEG se zobrazi jako miniatury (obsahy Soubor GIF

N
soubori se zobrazi jako malé obrazky). Ostatni soubory nebo q,,./
sloZky se zobrazi jako ikony, jak je uvedeno v nasledujici |_SIF
tabulce.




Zakladni operace PC Free

L e Je-li pro scéndr nastaveno automatické spousténi,

A~ prFehrdvd se automaticky s nejvyssi prioritou nad
Jjinymi zdroji vstupu. Pokud chcete zastavit jeho
prehravani, stisknéte tlacitko [Esc] na ddlkovém
ovldddni, & p.85

® Pokud je k projektoru pripojena univerzdlni ctecka

karet USB, zobrazi se ndsledujici ikony USB, a sloty,
v kterych je vloZena karta, jsou zobrazeny modrou
ikonou.

Network Presentation

e Nékteré soubory JPEG mohou byt zobrazeny jako
ikony misto miniatur. V tomto pripadé se zobrazi
ikona souboru.

B Uzavieni PC Free

| Postup |

Pomoci tla€itek [@i@] presunte kurzor na tla€itko
,Konec”.

PC Free

W Zpét nahoru

¥ Daldi strana

[ | Dalsi str.

Stisknéte [Enter].

PC Free se vypne a zobrazi se pohotovostni obrazovka
systému EasyMP.

Po vypnuti napajeciho zdroje k digitalni kamere
nebo uloznému zarizeni USB jej odpojte od
projektoru.
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- Pokud nechdte iiloZné zarizeni USB p¥Fipojené po
@\ zavieni PC Free a zobrazi se pohotovostni obrazovka

systému EasyMPF,

odpojte ilozné zarizeni USB a znovu je pripojte pred
opétovnym spusténim PC Free.




Zakladni operace PC Free

Zakladni operace PC Free

Nasledujici ¢ast popisuje postup pro prehravani snimkd, filma
a scénaiit pomoci PC Free a operace projektoru.

| Postup |

i
S

Pomoci tlacditek [@Z@] umistéte kurzor na soubor
nebo slozku, ke které chcete mit pristup.

PC Free % USBI1> 001/002 Strana
@ Zpét nahoru A PFedchozi strana [] Odej

I E EE

XVPICS USA Sports3 Sports2 Sports1

B

|
B Work B PLANT B News B ITEM2

| | oy - = 1

B Beacht

B Beachd o Beach3 O Besch2 @ Beachi!

4  Volba ¥ Dal3i strana

| Zobrazeni esc_| Podnabidka [ & | palistr.

~ v aktudlnim okné, stisknéte tlacitko [*)] nebo piesuiite
kurzor na tlacitko ,,Dalsi stranka* a stisknéte tlacitko
[Enter].
Pro ndvrat na predchozi obrazovku stisknéte tlacitko
[®)] nebo umistéte kurzor na tlacitko ,,Predchozi
stranka* a stisknéte tlacitko [Enter].

\@. Pokud vSechny soubory a sloZky nelze soucasné zobrazit
4

Stisknéte [Enter].

Zobrazi se vybrany snimek.

Je-li vybrana slozka, zobrazi se soubory ve vybrané slozce.
Stisknéte ,,Zpét nahoru® na obrazovce, ktera se oteviela,
a stisknutim tlacitka [Enter] se vratte na pfedchozi
obrazovku.



Zakladni operace PC Free

Otaceni snimku

Snimky JPEG miizete behem jejich prehravani pomoci PC Free
otacet v 90stupniovych pfirtstcich. V pribéhu prezentace je také
k dispozici funkce otaceni.

Snimky JPEG otacejte nasledujicim zpisobem.

| Postup |

Prehravani snimkd nebo scénara ve formatu JPEG
nebo provadéni prezentaci.

Ptrehravani snimkt JPEG @ p.68

Pfehravani scénarti @ p.66

Prehravani prezentaci @ p.69

Béhem promitani snimku JPEG stisknéte tlagitko
[*=] nebo [+ ].
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Promitani scénaru

Tato kapitola popisuje zplsob prehravani scénard ulozenych v
ulozném zarizeni USB a operace béhem prehravani scénare.
ProtozZe se pro provadéni vSech nasledujicich krokl pouziva dalkové
ovladani, nazvy tlacitek oznacuiji tlacitka dalkového ovladani.

Vytvoreni a Uprava scénare

Vytvorte scénaf predem pomoci aplikace EMP SlideMaker2 a
presunite ho do ulozného zafizeni USB v projektoru pomoci funkce
"Odeslat scénar". @ p.85

\ ‘ 4 v v pd Vv o Vv . . ’
~ Béhem prenosu scéndie miiZete nastavit automatické
. spousténi a souvislé prehrdvdani. & p.85

-~
-
4

B Zakladni Gpravy scénare
U scénére uloZeného na dlozném zatizeni USB je mozné zménit
poradi, v kterém jsou snimky promitany, nebo nastavit zobrazeni/
nezobrazeni jednotlivych snimkd.

| Postup |

R

Pomoci tla€itek [@Z@] pfesunte kurzor naikonu pro
odpovidajici scénafi, ktery chcete upravit, a potom
stisknéte tlagitko [Esc].

Ze zobrazené nabidky vyberte , Upravit scénar”
a stisknéte tla€itko [Enter].

PC Free % USB1> 001/002 Strana
W Zptnahoru A Pfedchozi strana [] Odej

I E R E

XVPICS UsA Sports3 Sports2 Sportsi

Umistéte kurzor na poZzadovany snimek a stisknéte
tla€itko [Esc].

Zobrazi se podnabidka.

Vyberte ,,Pfesunout soubory“ pro zménu poradi snimkd

a ,,Zobrazit/Skryt* pro zobrazeni nebo skryti soubori, poté
stisknéte tlacitko [Enter].

Ptejdete na krok 4, pokud vyberete ,,Pfesunout soubor*
Ptejdete na krok 5, pokud vyberete ,,Zobrazit/Skryt*

001/001 Strana
Odej

|
5 DCSD0018 3 DCSD0013 “3 DCSD0020

Dalsi strana

(e | Zrugit
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Promitani scénaru

Presunte kurzor na pozadované misto a stisknéte
tlagitko [Enter].

001/001 Strana
Pedchozi strana

Presunovany
snimek

Umistéte kurzor na
cilové umisténi

Dalsi strana

[ | Zrusit

Po dokonéeni Uprav pomoci tla€itek [@Z@] umistéte
kurzor na tla€itko ,Odej* a potom stisknéte tlacitko
[Enter].

Upravovany obsah Ize zptistupnit pouze tehdy, kdyz je ulozné
zatizeni USB vlozeno do projektoru.

S
Ty, N
i\

Prehravani scénare

Spust'te PC Free. @ p.60

Zobrazi se obsah pripojené digitalni kamery nebo dlozného
zatizeni USB.

Pomoci tlaéitek [ ©] pFesufite kurzor na cilovy
soubor scénare.

Stisknéte [Enter].
= Spusti se prehravani.
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Je-li ,Posunout” nastaveno na ,Automaticky po“,
vrati se prehravani po dosazeni konce na obrazovku
seznamu soubora. Je-li vybrano ,Opakovat“, scénar
se opakuje od zacéatku.

V casti ,,Operace béhem prezentace* naleznete informace

o operacich se scénafem, je-li volba ,,Posunout” nastavena
,,Pri klepnuti mysi‘ a jak provadéet zastaveni a zruseni.

\lz

e Snimky ve formdtu JPEG v scéndri miiZete béhem
jejich promitdni otdcet. & p.64

e Snimky filmii, které jsou zahrnuty v scéndrich, Ize
v pribéhu prehrdavani rychle posunovat smérem
dopiedu, dozadu a pozastavovat je. @& p.69

e Cas vymeny snimku pro scéndre Ize nastavit

Pomoci prikazu ,,Posunout‘ v aplikaci EMP
SlideMaker2. & p.89




Promitani scénaru

Operace béhem prezentace

V pribéhu prehravani scénare je mozné provadeét pomoci dalkového
ovladani nasledujici operace.

Prepinani Pokracujte na nésledujici obrazovku stisknutim [Enter]
obrazovky nebo [#]. Vrat'te se na predchozi obrazovku stisknutim
[(#9].
Zastaveni Zprava ,,Chcete ukoncit prehravani scénare?* se zobrazi
prehravani po stisknuti tlacitka [Esc]. Uzavfeni provedte volbou
,Ukoncit“ a stisknutim tlacitka [Enter]. Pokracujte
v prehravani volbou ,,Ndvrat® a stisknutim tlacitka [Enter].

Nasledujici funkce projektoru lIze pouzit pfi promitani souboru
scénafe nebo filmu pomoci PC Free.

® Zmrazit e Ztlumit A/V e E-zoom

Podrobné informace o riznych funkcich naleznete v ¢astech

@& UZivatelska prirucka "Pozastaveni obrazu (Freeze)" ,,Docasné
skryti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)“ |/ ZvétSeni cCasti obrazu (El.
lupa)“
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Promitani soubord snimku a filmu

Soubory snimkU z digitalni kamery a soubory snimk( a filmd ulozené
na ulozném zarizeni USB Ize promitat pomoci PC Free jednim z
nasledujicich dvou zpUsobd.
® Promitani vybranych soubord snimkd a filma
Toto je funkce pro promitani jednotlivych soubord.
® Promitani vSech soubort snimku a filmU ve sloZce jednoho po
druhém (prezentace)
Toto je funkce pro promitani obsahu souborl slozky v postupném
poradi, jednoho souboru po druhém.

Pozor

Ulozné zafizeni USB je béhem piehrdvdni souborii filmii casto
ZpFistupriovdno. V této dobé neodpojujte iiloZné zarizeni USB.
Aplikace PC Free by nemusela fungovat sprdvné.

Protoze se pro provadéni vSech nasledujicich krokli pouziva dalkové
ovladani, nazvy tlacitek oznacuji tlacitka dalkového ovladani.

Promitani snimkua/filmu

| Postup |

Spust'te PC Free. @ p.60
Zobrazi se obsah pripojené digitalni kamery nebo uloZzného
zatizeni USB.
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Pomoci tla€itek [@2@] umistéte kurzor na soubor
snimku nebo filmu, ktery se mé promitat.

PC Free » USB1> 001/002 Strana
# Zostnanoru A Predchozi strana Odei

R R R

XVPICS UsA Sports3 Sports2 tst
N EEE
L} lix]

B PLANI B ITEM2

5

Beach6

5
ns
Beach7
B b =
- _—

B ITEM

Soubor snimku

O Beachd o Beach3 o Beach2 o Beachl! o  Beachi0
4 Volba V' Dal3i strana Prezentace

[ ] zvol Ener | Zobrazen [(& ] Podnabidka. [T ) patsi str.

Stisknéte [Enter].
Snimek nebo film se zacne prehravat.

Nasledujici operace vas vrati do seznamu souboru.

e Béhem promitani statickych snimku: Stisknéte tlacitko
[Esc].

e Béhem promitani filmi: Stisknéte tlacitko [Esc]. Na
obrazovce, ktera se zobrazi, vyberte ,,Ukoncit” a stisknéte
tlacitko [Enter].




Promitani souborda snimku a filma

S eSnimky ve formdtu JPEG lze béhem promitani otdcet.
Y- @ p.o4
® Béhem prehrdvdni soubori filmi muZete pomoci
ddlkového ovladani provdadét nasledujici operace.
Rychly posuv dopredu: Stisknéte tlacitko [(~)]
Posuv zpét: Stisknéte tlacitko [ (-]
Zmrazeni (Pozastaveni): Stisknéte tlacitko [~ ]
K dispozici jsou tii rychlosti rychlého posuvu
dopredu/posuvu zpét a rychlost se zméni po kaZdém
stisknuti tlacitka.
Pro ndvrat k normdlnimu prehrdvdni stisknéte
tlacitko [Enter].
V priibéhu rychlého posuvu dopiedu, posuvu zpét nebo
pozastaveni neni na vystupu zZvuk.

Promitani vSech souboril snimku a filmu ve slozce
jednoho po druhém (Prezentace)

Soubory snimki a filmi ve sloZce miZete promitat postupné, jeden
po druhém. Tato funkce se nazyva Prezentace. Prezentaci provadéjte
nasledujicim postupem.

. MiuZete nastavit podminky zobrazeni, jako napriklad
Y~ opakované promitdani a pfidani efektii do zobrazeni
béhem prepindni souboru. Chcete-li vymériovat soubory
filmit a soubory snimkit béhem spousténi prezentace
automaticky, nastavte cas prepindni obrazovky
v nabidce mozZnosti PC Free na cokoliv jiného nez na
,»Ne‘“. Vychozi nastaveni: ,Ne*“ & p.70

| Postup |

Spust'te PC Free. @ p.60

Zobrazi se obsah pripojené¢ digitalni kamery nebo uloZzného
zatizeni USB.

Pomoci tlagitek [ 9] umistéte kurzor na slozku s
prezentaci, kterou chcete spustit, a stisknéte
tlagitko [Enter].

Z obrazovky seznamu soubort vyberte
»Prezentace" a stisknéte tla€itko [Enter].

Prezentace se spusti.

Po promitnuti posledniho souboru se znovu automaticky
zobrazi seznam souboril. Pokud v okné MozZnosti nastavite
volbu ,,Souvislé prehravani® na ,,ZAP*, promitani se po
dosazeni konce spusti znovu od zacatku. @ p.70

Stejné jako u scénate miiZete v priibéhu promitani prezentace
pokracovat na dalsi obrazovku, vritit se na predchozi
obrazovku nebo zastavit prehravani. @ , Operace béchem
prezentace® p.67

. Pokud bylo nastaveni ¢asu prepnuti nastaveno na ,,Ne*;

-
4

4

~ soubory se béhem spousténi prezentace samy nevyméni.
Stisknéte tlacitko [Enter] nebo [})] na ddlkovém
ovldddni pro pokracovani k ndsledujicimu souboru.



Nastaveni Podminek zobrazeni a provozniho rezimu souboru snimku a filmu ” 70

MiiZete nastavit pofadi zobrazovanych soubort.
Miizete vybrat tiidéni soubort bud podle
poradi nazvu souboru nebo poradi data revize.

Miizete urcit, jestli se ma prezentace opakovat.

Miizete nastavit ¢as pro zobrazeni jednotlivého
souboru béhem spousténi prezentace. Cas Ize
nastavit v rozsahu mezi "Ne" (0) a 60
sekundami. Kdyz nastavite "Ne" (0), je
automatické prehravani zakazano.

MUzete nastavit podminky zobrazeni a provozni rezim pro prehravani Poradi
souborl snimk{ nebo filmd jako prezentaci v PC Free. zobrazeni
[ Postup | Souvislé
o prehravani
Pomoci tlagitek [ _©] umistéte kurzor na slozku, Cas prepnuti
kde se maji nastavit podminky zobrazeni. V obrazovky
zobrazeni nabidce vyberte polozku , Volba“ a potom
stisknéte tlac¢itko [Enter].
Efekt

Na zobrazené obrazovce volby provedte

Tato volba nastavuje efekty prechodu mezi
soubory.

pozadovana nastaveni.

Povolte nastaveni umisténim kurzoru na cilovou polozku
a stisknutim tlacitka [Enter].

Podrobnosti o polozkach jsou uvedeny nize.

# Volba

J Podle ndzvu @ ] odle data

Pomoci tlagitek [@Z@] umistéte kurzor na tlaéitko
,OK" a stisknéte tla€itko [Enter].

Nastaveni se aplikuji.

Pokud nechcete nastaveni aplikovat, umistéte kurzor na
»Zrusit a stisknéte tlacitko [Enter].



Priprava scénare

(pomoci aplikace EMP SlideMaker?2)

Tato kapitola popisuje, jak vytvaret a odesilat scénar.

SOURNIN SCANAFC. ... 72

Soubory, které mohou byt obsazeny
Ve SCENAFICH ..o, 73

Prevedeni souboru programu PowerPoint na
ST o1 =] = | S 74

Konverze vSech souborl v ramci
jediné operace bez spusténi aplikace

SlideMaker2.........ccccoiiii 75
Spusténi aplikace SlideMaker2 a konverze

SOUDOIU....oiiiiii 77

Postup vytvareni SCENATE. ........ccceevveveeenieniiirenieieencieeeeeeene 77

e Nastaveni vlastnosti scénare 77

e Zahrnuti souborii programu PowerPoint do scénari..79

Zahrnuti vSech snimki v souboru programu PowerPoint ......80

Zahrnuti pouze vybranych snimkt béhem
Kontroly Miniatur ........oeceeveerienirrienieneeieeeeree et 82

e Zahrnuti souboru snimku a filmu do scénaru
e Uprava scénare

TOP

Pridavani soubort a snimKkuU ....ccoeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenn.
Odstranéni SNIMKU c.oooeeeeeeeeeee e
Zmeéna poradi snIMKU ....c.ceecevvverinreenienneinieecneees

Odesilani SCENAFU .......oovvveeeeeiee e,

Priklady pripadt.......ccccooovvviiiiiiiiiiieeeeeeee,

e Kontrola stavu scénare promitani z pocitace.....

e Nastaveni animaci

¢ Nastaveni animace snimku



Souhrn scénare

Scénar je kombinace souborll programu PowerPoint, soubor( snimk{

a filma, kterda je usporadana v poradi promitani a ulozena jako jediny . Do pocitace by méla byt nainstalovdana aplikace EMP
soubor vytvoreny pomoci aplikace EMP Y~ SlideMaker2.

SlideMaker2. Podrobné informace o instalovadni aplikace EMP
Vytvoreni scénare vam umoznuje snadno a efektivné pfipravit material SlideMaker2 naleznete v dsti @ p.11

prezentace vyjmutim potfebnych ¢asti souborl a jejich usporadanim

v poradi bez tpravy pivodnich soubord. Vytvoreni souboru programu PowerPoint, o

. . soubortd snimkd a souborl filma Z pocitace
Konverze vSech souboru
v ramci jediné operace bez Konverze vSech souborid v ramci jediné
spusténi aplikace operace spusténim aplikace SlideMaker2 *
SlideMaker2 -

u .
PowerPoint EMP SlideMaker2
Existuji dva zpusoby pouziti aplikace EMP | 5 poditade

SlideMaker2 pro konverzi prezentace
programu PowerPoint na scénar.

@—l

e PretaZeni souboru programu
PowerPoint na ikonu aplikace EMP
SlideMaker2 na pracovni plose @ p.75

e Spusténi aplikace SlideMaker2
a konverze soubori & p.77

\

Odesilani scénart @ p.85

Preneste vytvorené scénare a ulozte je na ulozné zafizeni USB

pfipojené k pocitaci. Potom pfipojte ulozné zafizeni USB k projektoru *

tak, abyste mohli pouzivat funkci PC Free projektoru pro promitani

scénare. PC Free )
L - ; ... Z projektoru

Informace o pfipojeni uloznych zafizeni USB naleznete v Casti Promitani scénarti @ p.65

@ Uzivatelska prirucka "Pripojeni a odpojeni zafizeni USB (pouze EB-
1735W/1725)"



Soubory, které mohou byt obsazeny ve scénarich

Kterékoliv z nasledujicich typl souborl Ize zkombinovat do jediného
souboru a vytvorit scénar.

Typ souboru
(pFipona)

Poznamky

Typ

Microsoft PowerPoint 2000/2002/
2003

Microsoft PowerPoint 2007

PowerPoint .ppt

.pptx
.bmp

Nelze reprodukovat snimky
s vy$sim rozliSenim nez 1024 x
768.

Jjpg Vsechny verze. OvSem barevné
formaty CMYK a progresivni
formaty nelze prehravat.

MPEG2-PS

Filmy, které presahuji maximalni
velikost 720 x 576 nebo nejsou ve
stejném forméatu jako DVD
(usporadané zahlavi sekvence pro
kazdé GOP), nelze prehravat.
Reprodukovatelny format zvuku
je MPEG1 Layer 2.Formaty
zvuku Linearni PCM a AC-3
nelze prehravat.

PCM, 22,05/44,1/48,0 kHz,
8/16 bith

Snimek

Film .mpg

Zvuk .wav
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. e Ve scéndri se odraZeji ndsledujici efekty prechodu
’,@: snimkiu a nastaveni animace v nabidce ,,Prezentace*

programu Powerpoint.

* Prelet ® Zatemnéni * Ramecek

eSachovnice e Plizivé * Rozpusténi

* Mrkani ® Ndahodné pruhy eSpirdla

* Rozdéleni * RoztaZeni * Pdsy

® Natdceni *Smazdni eZoom

Jiné efekty pro prechody obrazovek, neZ jsou vyse
uvedené, jsou prevedeny na ,,Vyjmout* a animace je
prevedena na ,,Pravidla animace (Vychozi:
Vyjmout)*. & p.88

o V pFipadé, Ze se soubory snimkii a filmu v tabulce
nalevo prehrdvaji jako jednotky souborii, neni je treba
prevddeét na scéndre. Po uloZeni souboru do iiloZného
zarizeni USB je mozZné primé piehrdavdni a promitdni
pomoci aplikace PC Free pripojenim iiloZného
zarizeni USB k projektoru. & p.68

Nasledujici tabulka oznacuje, jestli scénare vytvorené dodanym
softwarem jinych projektort Ize otevirat pomoci aplikace EMP
SlideMaker2 tohoto projektoru.

Projektor

Lze oteviit pomoci aplikace

Software

EMP SlideMaker2 tohoto

projektoru

EB-G5350/G5150
EMP-1825/1815
EMP-1715/1705
EMP-7950/7850
EMP-835
EMP-765/755/745/737
ELP-735

EMP SlideMaker2

ELP-8150/8150NL

EMP Scenario

ELP-715/505

EMP SlideMaker




Soubory programu PowerPoint Ize pfevadét na scénare nasledujicimi
tremi zpUsoby. Kdyz chcete pouzivat soubor PowerPoint tak, jak je,
pouzijte bud’ zplsob 1 nebo 2.

1 Davkova konverze bez spusténi aplikace EMP Slidemaker2
Vsechny snimky v prezentaci Programu PowerPoint Ize davkovée
prevést na scénar. @ | Konverze vSech soubort v ramci jediné
operace bez spusténi aplikace SlideMaker2* p.75

2 Zahrnuti souboru programu PowerPoint ze seznamu souboru
Po davkové konverzi soubort programu PowerPoint pro vytvoreni
scénari Ize soubor snimku nebo filmu nésledné prevést a vytvorit
dalsi scénar. @ _Spusténi aplikace SlideMaker2 a konverze
soubord“ p.77

3 Zahrnuti pouze snimku, které chcete, z miniatur
Vyberte pouze snimky programu PowerPoint, které chcete, a potom
je prevedte na scénar. @ p.77

Nasleduijici tabulka ukazuje rozdily pfi pouziti zplsobl 1 az 3.

Kvalita snimku

»,Normalni“ pevné

Reflexe animace

Reflektovano

Odeslat scénar
1

. - *
Souvisly provoz

2 Vybér z ,Nejvyssi kvalita®,
sVysoka kvalita“
a ,Normalni“

Reflektovano

Souvisly provoz !

3 Vybér z ,Nejvyssi kvalita®,
sVysoka kvalita“
a ,Normalni“

Neni reflektovano

Provoz pozdé&ji >

. e Pfi vytvdreni scéndru zpiisoby 1 a 2 se ve scéndri
@~ odradZeji také ndsledujici
animace nastavené v programu PowerPoint.

* Prelet ® Zatemnéni * Ramecek
eSachovnice o Plizivé * Rozpusténi
* Mrkdni ® Nahodné pruhy eSpirdla

* Rozdéleni * RoztaZeni e Pdsy

* Natdceni eSmazdni e Zoom

o Jiné animace, nez jsou vyse uvedené, jsou nahrazeny
animacemi ve volbé ,, Pravidla animace (Vychozi:
Vyjmour)“. & p.88

* Kvalita obrdzku pro scéndie vytvorené zpiisobem 1 je
,»Normdlni“ z mozZnosti ,,Nejvyssi kvalita*

,Vysokd kvalita“ a ,,Normdlni. Pokud chcete
vytvorit scéndr s vysokou kvalitou snimku, pouZijte
zpiusoby 2 a 3.

*1 Je-li vytvoreni scénare dokonceno, automaticky se zobrazi obrazovka

,,Odeslat scénar.

*2 Po vytvoteni scénafe provedte ,,Odesilani scénaiii* @ p.85.



Konverze vSech soubort v ramci jediné operace bez spusténi aplikace SlideMaker2 Q s

Zkontrolujte zpravu a klepnéte na , Pokraéovat”.

7 vz

Nasledujici ¢ast vysvétluje, jak Ize snadno vytvorit scénar bez
spusténi aplikace EMP SlideMaker2.

Note for file conversion Pg|

Slidezhow will be replayed far PowerPaint file corversian.

- eUvédomte si, Ze ndasledujici postup neni mozny, pokud i e o
- - v, v . . . o stop conversion, nght-click the presentation and select
A~ byla spusténa aplikace EMP SlideMaker2. Nejprve [0k Sidlssho o s cortest ety

Zav’\:ete aplikaCi EMP SlideMakerZ. Iv Display this dialog in import

® Po zahrnuti scénari budou obsahovat animaci Stop
nastavenou v programu PowerPoint. Pfi promitdani
s aplikaci PC Free bude tato animace povolena.

{‘ 0 a Z g 1
p.74 Zkontrolujte zpravu a klepnéte na , Spustit®.
Estimated conversion time E|
I POStup I Estimated file conversion time
=~ ) ) ) 00:00:28 [Hrs/Min/Sec]

Pripojte ulozne zarizeni USB k poégitaci pro ulozeni i e ez fmmay €l s

SC é n é_i"e ) animation effects used and other factors,

Pretdhnéte mysSi ikonu souboru programu

PowerPoint naikonu programu EMP SlideMaker2 na Spusti se konverze souboru na scénaf. BEhem konverze se

pracovni ploSe. zobrazi prezentace.
Uvédomte si, Ze v tomto piipadé neni mozné vybrat vice Pokud zastavite prezentaci uprostred, scénar se zavre, aniz by

soubort programu PowerPoint a prevadét je jako davku. Pro se vytvoril.

konverzi vyberte pouze jeden soubor.
Jakmile prezentace dosahne konce, klepnéte na

obrazovku.
Zobrazi se dialogové okno pro uréeni cile prenosu scénare.

Spusti se aplikace EMP SlideMaker?2.



Konverze v§ech soubora v ramci jediné operace bez spusSténi aplikace SlideMaker2

Vyberte jednotku a slozku, ke které je pFipojeno
ulozné zafizeni USB, a klepnéte na , OK*.

2 N
Ky

Send Scenario [Z|

Please select destination folder.

Crive(D]: | Browse[B)...

Cancel |

Ptejdéte na postup 3 z ¢asti ,,Odesilani scénari* @ p.85.

-~

|4
Z(e)- Scéndre vytvorené pretaZenim mysi automaticky
77 ziskdvaji nazev ,,Scnxxxx* (kde xxxx je Cislo).
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Spusténi aplikace SlideMaker2 a konverze souboru Yy 7

Pred vytvorenim scénare oveérte nasledujici body. Nastaveni vlastnosti scénare

¢ Data, ktera se budou kombinovat pfi vytvareni scénare, jako
napfiklad soubory programu PowerPoint, soubory snimkd a filma,
musi byt vytvofena predem. |_Postup |

e | ze pouzit pouze typy souborl uvedené v seznamu ,Soubory, které

7 v O

|ze zahrnout do scénart”. @ p.73

Na poéitaéi spust'te systém Windows, potom vyberte
re e aaw ~ , Start" - ,Programy“ (nebo , VSechny programy*) -
B Postup vytvareni scénare ,EPSON Projector” - ,EMP SlideMaker2“.

Scénafe se vytvareji nasledujicim postupem. Aplikace EMP SlideMaker?2 se spusti a zobrazi se vlastnosti
scénafre.

Spustte aplikaci EMP SlideMaker2 a nastavte vlastnosti

s_ciné?e s sie. b i 2 kval (2 ) Zadejte vSechny polozky s odkazem na nasledujici
giEQKZ?p;27gazev scénare, barva pozadi a kvalita 7 S tabUIkU, pOtom klepnéte na ,,OK“ )

Properties r5__<|

* Scenario Mame[E]: |EMPLANEI'I

Scenario Folder(D]: |C:1,D0cuments and Settings) Userimy Browsze(B)

Zahriite soubory, které se pouziji ve scénari.
@ ,Zahrnuti souborti programu PowerPoint do ™ ConfowetoMut ) | o).
scénart“ p.79

e o s o . o s rvo Background Calar
@ ,Zahrnuti soubort snimku a filmt do scénaru“ p.83

Colar(C): - -
* Image Quality
" Highest image quality(M):  About 7O0KEpte Cell
' High QualityH]: About 350KByte/1 Cel
Setiid’te zahrnuté soubory do pozadovaného poradi C Standardis) About 100KByte/1 Cell
a dokoncete scénar. @ p.84
OF | Cancel

\ l ¢ v rd e 4 19 v’ . 7 P rd
2()- Po vytvoreni scéndre provedte kroky v cdsti ,,Odesildani
’ © 2w o0 ¢

. scéndri‘. & p.85




Spusténi aplikace SlideMaker2 a konverze soubort

Nazev scénare

Zadejte nazev souboru pro vytvoreny scénar.
Ujistéte se, Ze jste zadali ndzev souboru.
Naézev souboru se miize sklddat z az 8 pismen
velké abecedy a ¢islic. Omezte celkovy pocet
znakll ndzvu souboru a nazev adresare pro
sloZzku scénare na 127 nebo méné.

SloZzka scénare

Urcete, kde se ma vytvorit slozka scénafe,
kterd se pouZzije pfi vytvareni scénare. Nazev
slozky scénare bude stejny jako nazev
scénare.

Konfigurovat
BGM

Pokud chcete ptehravat BGM v priibéhu
scénare, zaskrtnéte toto policko. Pokud je
vybrana tato volba, zobrazi se vybérové okno
zvukového souboru (format WAVE).

V tomto okné vyberte soubor, ktery se ma
pouzit jako BGM.

Po vybéru zvukového souboru, prehrajte soubor
klepnutim na tlacitko ,,#* napravo.

Piehravani zastavte klepnutim na tlacitko ,, m*
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Kvalita snimku Pomoci aplikace EMP SlideMaker2 bude
kazdy snimek v souboru programu
PowerPoint pfeveden na soubor JPEG

a ulozen. Tato polozka vdm umoznuje vybrat
kvalitu snimku, kdyZ se snimky prevadéji na
soubory JPEG.

MiizZete vybrat kvalitu z moznosti ,,Nejvyssi
kvalita snimku‘, ,Vysoka kvalita“

a ,,Standardni‘. Pokud vyberete moznost
»Standardni®, bude kvalita nizs§i v porovnani
s ostatnimi nastavenimi. Doporucené
moznosti jsou ,,Nejvyssi kvalita snimku*

a ,Vysoka kvalita*®

Pokud byly soubory JPEG zahrnuty pfimo do
scénare, bude toto nastaveni ignorovano

a soubor JPEG se bude promitat se svou
ptivodni kvalitou snimku.

Barva pozadi

Vybér barvy pozadi pro data snimku ve
scénafi.

-~
-
d

L4

4

~ Podrobnosti nastaveni Ize ménit v nabidce ,,Soubor* -
,wViastnosti" aplikace EMP SlideMaker2.




Spusténi aplikace SlideMaker2 a konverze soubort

Zobrazi se nasledujici okno.

—— Okno slozek

= EMP SlideMaker2 - CMPL
Fle() Edit(E) Viewy) Winde

NEEEEE AR

Okno scénare

[aiies

DEEC Toto okno se pouziva pro

uuuuuuu

vytvareni scénaru.

nnnnnnnnnnn

Burika
Scénar je vytvoren ze
série jednotlivych

Y O 3
2 .28 snimk{ nazyvanych
buriky.
Okno kontroly animace
!Nzwvm"jCM dard e

Okno miniatur
Nahled miniaturnich snimkd souboru, na ktery je klepnuto v okné
souboru.

Okno souboru
Zde se objevi soubory ve slozce, ktera byla vybrana v okné slozek.

Soubory programu PowerPoint Ize zahrnout do scénaia
nasledujicimi dvéma zpusoby. Pfi vytvareni scénaife pomoci
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Zahrnuti souborti programu PowerPoint do scénafi

zahrnujiciho zptlisobu, jsou uvolnény animace, nastavené v programu

PowerPoint.

* Déavka zahrnujici soubory programu PowerPoint @ p.80
Po zahrnuti scénaii budou obsahovat animaci nastavenou
v programu PowerPoint. Pfi promitani s aplikaci PC Free bude
tato animace povolena.

e Zahrnuti pouze vybranych snimkt béhem kontroly miniatur
Pokud zahrnete pouze vybér snimkii, jsou nastaveni animace,

ktera byla provedena pomoci programu PowerPoint, ignorovéna.

@ p.82

- Soubory filmii zahrnuté v souboru programu
"~ PowerPoint, nelze prehrdvat ve scéndii. Soubory filmii
musi byt samostatné prevedeny na scéndre.

s ':- Podrobné informace o funkcich nabidky aplikace EMP
77 SlideMaker2 naleznete v napovédé EMP SlideMaker2.
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.JPG: Bunky s nastavenimi animace
programu PowerPoint, ktera byla

nnnnnnnnnnn

ignorovana

nnnnnnnnnnn

nnnnnnnnnnnn

.EMA: Buriky s nastavenimianimace
programu PowerPoint, kterd byla

zachovana

Okno kontroly animace

® Miniatury nelze zobrazit, pokud na vasem pocitaci
neni nainstalovany program PowerPoint.

] kdyZ Ize animace nastavit v okné vlastnosti aplikace
EMP SlideMaker2, animace nastavené predem
v programu PowerPoint funguji pri pFehrdvdni ve
scéndri hladceji. Chcete-li nastavit animace ve
snimcich programu PowerPoint, doporucujeme, abyste
Jje nastavili v samotném souboru programu
PowerPoint. Pokud chcete provddét nastaveni animaci
pro snimky nebo pokud chcete pridat nastaveni
animace do snimki, které ztratily svd nastaveni
animace pii jejich zahrnuti ve scéndri, provedte
nastaveni v okné vlastnosti aplikace EMP
SlideMaker2. & p.89

B Zahrnuti vSech snimkt v souboru programu PowerPoint
Ptetdhnéte soubor programu PowerPoint v okné soubori do okna
scénare a vytvorte scénafr. Je-li vytvoreni scénare dokonceno,
automaticky se zobrazi obrazovka ,,Odeslat scénar* a scénar lze
prenést.

Pokud jsou u tohoto zplisobu zahrnuty snimky, animace nastavené
v programu PowerPoint zlistavaji acinné.

| Postup |

PFipojte ulozné zarizeni USB k poéitaci pro ulozeni
scénére.

Na poé¢ita€i spustte systém Windows, potom
vyberte , Start“ -, Programy*“ (nebo ,VSechny
programy*) - ,EPSON Projector” - ,EMP
SlideMaker2“.

Aplikace EMP SlideMaker?2 se spusti a zobrazi se vlastnosti
scénare.

Nastavte vlastnosti scénare. @ p.77

Vyberte slozku, ktera obsahuje cilovy soubor
programu PowerPoint v okné slozek.
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(5 ) Pretahnéte mySisoubor programu PowerPoint
7" z okna soubori do okna scénéfe.
Nebo poklepejte na cilovy soubor programu PowerPoint
v okné soubord.

T BN TS
D@l =] 8l
T BED
T T .

- 3 My Computer
e 43 My Netwrk Places

S
2 S
Ky

Note for file conversion

Slideshow will be replayed for PowerPoint file conwersion,

To stop conversion, right-click. the prezentation and select
[Cluit Slideshow] from the context mer.

[v Dizplay thiz dialog in import

Stop

Zkontrolujte zpravu a klepnéte na , Pokraéovat“.
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Zkontrolujte zpravu a klepnéte na , Spustit”.

Estimated conversion time [g|

Estimated file conversion time
00:00: 29 [HredMindSec]

Mote: Actual conversion time may differ depending on
animation effects used and other factors.

Konverze na scénar se spusti a automaticky se provede
prezentace.

Pokud je béhem prezentace stisknut klavesa [Esc] na
klavesnici, prezentace se zrusi. V tom pripadé se scénar zavie
predtim, nez miiZze byt vytvoren.

S

Po dokoné€eni prezentace klepnéte na obrazovku.
Zobrazi se dialogové okno pro uréeni cile prenosu scénéare.

2 S
Ry
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Vyberte jednotku a slozku, ke které je pFipojeno
ulozné zafizeni USB, a klepnéte na , OK*.

Send Scenario [‘S_<|

Please select destination folder.

Crive(D]: | Browse[B)...

Cancel |

Ptejdéte na postup 3 z ¢asti ,,Odesilani scénari* @ p.85.

-
/I

. Pokud vytvdrite scéndr s pouze jednim souborem

~ programu PowerPoint, miiZete to snadno provést
operaci pretaZeni mysi. @& p.75
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B Zahrnuti pouze vybranych snimkl béhem kontroly
miniatur
Chcete-li do scénare zahrnout pouze vybrané snimky ze souboru
programu PowerPoint, pouZijte nasledujici postup. Uvédomte si, Ze
kdyz se tento zpUsob pouzije pro zahrnuti snimki, jsou ignorovany
vSechny animace, které byly nastaveny pomoci programu
PowerPoint.

| Postup |

Klepnéte na cilovy soubor programu PowerPoint
v okné souboru.

’////, ~
sy

g
S

Poklepejte na miniatury, které chcete zahrnout do
sceénére.

Vybrané snimky budou zobrazeny v okné scénéfe.

Chcete-li vybrat vice nez jeden snimek a zahrnout je vSechny

najednou,

(1) Klepnéte postupné na dalsi snimky v okné miniatur.
Vsechny snimky, na které klepnete, budou vybrany.
Pokud klepnete na snimek, ktery je uz vybrany, zrusi se
jeho vybér.

(2) Jakmile jsou vybrany vsechny cilové snimky, pretahnéte
mysi jeden z vybranych snimki do okna scénéfte
a umistéte ho do mista, kam se ma prtidat.

Vsechny vybrané snimky se pak pridaji do scénare.

Ptejdéte na postup 3 z €asti ,,Odesilani scénaii” @ p.85.
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Ve

Zahrnuti soubord snimku a filmd do scénart Poklepejte na ikonu cilového souboru snimku

v okné soubora.
Vybrany soubor se zobrazi v okné scénare a je zahrnuty do
Okno slozek scénare.

Snimky souborti a snimky filmt Ize zahrnout do scénéare.

= EMP SlideMaker2 - CI{PLANO1.SIT
Fie(®) Edi(E) Vew()

e e _ o e Chcete-li davkové pfidat vice nez jeden soubor,

3 i, - % podrzte stisknutou klavesu [Ctrl] na kl&vesnici

a soucasné klepnéte na ikony souborua, které se
maji pfidat. Jakmile jsou vybrany vSechny soubory,
které se maji pridat, pretahnéte mysi vybrané
soubory do okna scénare a umistéte ho do mista,

= = ‘
MyMusic gy Pictures  Pland.ppt kam S ma’ pvidat

= . Pokud chcete provést zruseni vybéru vsech vybranych

Y~ souborii, klepnéte na bilou oblast na vnéjsi strané
ikony.

Okno miniatur
Okno soubort

| Postup |

Klepnéte na cilovou sloZzku v okné slozek.

Soubory, které jsou obsazeny ve sloZce, budou zobrazeny jako
seznam v okné soubord.

Klepnéte na ikonu souboru snimku v okné soubor.

Obsah souboru snimku se zobrazi v okn¢ miniatur.
V pripadé souboru filmu se v okné miniatur zobrazi ikona.
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Uprava scénare B Odstranéni snimku
Pomoci aplikace PC Free se scénare v okné scénare zpracovavaji [ Postup |
podle jejich potadi pocinaje horni ¢asti.
Pokud chcete provadét dpravy scénafe, mizete pridavat Klepnéte na buniku, ktera se m4 odstranit, a vyberte
a odstranovat snimky a soubory ze scénafe nebo ménit jejich poradi. » Vymazat“ nebo ,Vyjmout“ z nabidky klavesovych zkratek.
B Pridavani soubort a snimku B Zména po‘r’adi snimku
| Postup | | Postup |
Pretahnéte mysi soubory, které jsou zobrazeny v okné Pfetahnéte mysi bufiku do okna scénéafe a zméhte pofadi
soubora, nebo snimky programu PowerPoint, které jsou bunék.
zobrazeny v okné miniatur, do okna scenare a umistete je MuZete také zobrazit nabidku klavesovych zkratek, vyberte
do mista, kam se maji pFidat. ,Vyjmout“ a potom vyberte , VloZit“.
Nové vytvoreny scénaf bude pienesen.

Ptejdéte na postup 3 @ p.85.

EBX

|
L Cilové soubory nebo snimky mizete mysi pretahnout
a pridat je do okna scénare.

Nové vytvoreny scénar bude prenesen.
Ptejdéte na postup 3 @ p.85.



Odesilani scénari T s

Chcete-li promitat vytvoreny scénar projektorem, odeslete scénar do Zobrazi se dialogové okno pro zadani cilové
ulozného zafizeni USB pomoci funkce ,,Odeslat scénar v aplikaci jednotky. Vyberte jednotku a sloZku, ke které je
EMP SlideMaker2. pfipojeno Ulozné zarizeni USB, a klepnéte na ,, OK*“.
Urcete jako cilové misto ulozné zarizeni USB, kterée je pripojeno k
USB portu pocitace.

Je také mozné nastavit automatické promitani a souvislé promitani
scénare pri spusténi projektoru. Funkce automatického promitani se

nazyva automatické spousténi.

Send Scenario Pz|

Flease select destination folder.

Dirive[D]: |E3\

(] 8 | Cancel |

. *Po provedeni funkce ,,Odeslat scéndr se soubor

’,@: scéndre uloZi do cilového umisténi pod ndazvem
»INdzev scéndre.sit*. Zdroveri se vytvori sloZka se
stejnym ndzvem jako scéndr a kaZdd obrazovka se
prevede na soubory snimkii a uloZi podle kvality
snimku. Ovsem v aplikaci PC Free se sloZka se
stejnym ndzvem jako scéndr nezobrazi.

® Pokud provedete funkci ,,Odeslat scéndr“ bez uloZeni,
vytvori se ve sloZce scéndre sloZka se stejnym ndzvem
jako je ndzev scéndre a soubor ,,ndzev scéndre.sit“
VSechny obrazovky se prevedou na soubory snimkii
a uloZi se do vytvorené slozky podle kvality snimku.

Po zobrazeni potvrzujici zpravy klepnéte na ,, OK“.
Probéhne odeslani do vybraného cilového umisténi scénare.

| Postup |

Po dokoné€eni scénafre pfipojte Ulozné zarizeni USB
=" k poéitaéi a vyberte ,Moznosti scénare” -, Odeslat
Scénar”.




Odesilani scénaru

Po dokoné€eni pfenosu se zobrazi zprava, ktera
potvrzuje, jestli se ma provést nastaveni
automatického spousténi. Pokud chcete nastavit
automaticke spousténi, klepnéte na ,, OK*

a pokraéujte v dalSim postupu. Jinak klepnutim na
» Zrusit" provedte uzavieni.

EMP SlideMaker2

Do vou want to auta run the exported scenario?

Cancel |

Vsechny soubory scénéfe v ramci jednotky cilového umisténi
se zobrazi v seznamu scénare ve formatu ,,Nazev slozky/
Nazev souboru

Edit Autorun Pz|

DiivelD] | “* Removable Disk (£ v | | FevivelE]

Scenario List(E]: Autorun Scenario ListfA):

CHMPLANCT.SIT

EX
<4

Cancel

PFi pouziti automatického spousténi

Pokud chcete nastavit, aby se scénar spustil automaticky pfi
zapnuti projektoru, klepnéte na nazev cilového scénare

v seznamu scénafu a klepnéte na ,, ¥«

Scénaf se zobrazi v seznamu scénafli pro automatické
spusténi napravo a nastavi se jako soubor pro automatické
spousténi.

Nelze vybrat soubor scénare ve sloZce s hlubokou hierarchii
nebo s dlouhym nazvem.

PFi promitani scénare opakované

Chcete-li spustit promitani znovu od prvniho scénéfe po
dokonceni vSech scénaii v ,,Seznamu scénaii pro
automatické spousténi* zaskrtnéte policko ,,0zivit*

86

. e Automatické spousténi Ize také nastavit vybérem
Y~ ,,Moznosti scénare* - ,,Upravit automatické
spousténi*
® Nastaveni automatického spousténi nelze zadat
v systému EasyMP pro PC Free.

* Pokud jsou pro automatické spousténi nastaveny dva
nebo vice soubory, prehrdvaji se v poradi v ,,Seznamu
scéndri pro automatické spousténi odshora.

Po nastaveni scénare pro automatické spousténi
klepnéte na, OK*".

Odpoijte ulozné zarizeni USB od po¢itace.
Zpisob vyjimani najdete v uzivatelské pfirucce pocitace.

Po dokon€eni pfenosu scénére pripojte ulozné
zarizeni USB k projektoru a spust'te promitani
pomoci PC Free. @ p.60



Priklady pripadu iy o

Kontrola stavu scénare promitani z pocitace Nasledujici tabulka ukazuje funkce jednotlivych tlacitek.
Na pocitaci muzete kontrolovat, jak se vytvoreny scénaf prehrava na Eizastavit Zastavi prehravani a vrati se na prvni snimek.
projektoru, pomoci aplikace PC Free. Lze pfehravat viechny \#|Pozastavit | Pozastavi snimky, kdyz je vybrano ,, Automaticky
strukturalni prvky scénafe jako jsou snimky, animace, BGM. po™ pro volbu ,,Posunout”. @ p.89
CEJPfehravat | Spusti nahled scénare. Také provadi opétovné
|_Postup | spusténi zastavenych nebo pozastavenych
scénart. Nasledujici snimek se zobrazi, kdyz je
Oteviete scénar, ktery chcete zkontrolovat, »PTi Klepnuti mysi nastaveno pro ,,Posunout®
v aplikaci EMP SlideMaker2. @ p8Y

iPosuv zpét | Navrat na predchozi snimek nebo navrat na

. . - . - obrazovku predchazejici provedeni animace. Pti
Vyberte ,Moznosti scénare” - ,,Nahled scénare®. névratu se neprovadéji animaéni efekty.

2 S
2 $
Ky

ZIRychly Ptfechod na dalsi snimek nebo zobrazeni
posuv dopfedu | obrazovky po provedeni animace. V tomto
okamziku se animacni efekty neprovadé;ji.

& |Hlasitost Ovladani hlasitosti. Nastavi hlasitost BGM.
Zobrazi se obrazovka Nahled scénafe. Stavova lista | Zobrazeni postupu scénéie na listé. Nejprve se
liSta nezobrazuje, a poté se behem postupu

scénare rozsituje zleva doprava. Scénar konci na
pravé strané listy.

Scenario Preview ['5_(|

- r - ?“ r
New product CM standard Po dc’)lft’)nc_:enl kontrol¥ klepnéte na ,, x| "V prave
—‘07 horni ¢asti okna a zavrete obrazovku nahledu
€M Planning Division scénare.

17— Stavova lista
zeit—— Hlasitost

=

o B8 B 54 GE

Zastavit  Pozastavit ~ Prehravat Posuvzpét Rychly posuv
dopiedu
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Priklady pFipadt

Nastaveni animaci Nastaveni animace snimk
Nasledujici animace programu PowerPoint jsou reflektovany i ve Pomoci aplikace EMP SlideMaker2 muzete pro kazdou bunku
scénafi. v scénafi nastavit efekty podobné animacnim efektiim programu

PowerPoint. Nastavenim Casu promitani nebo animace pro kazdou

e Piclet eZatemnéni eRameéek  ®Sachovnice rozdélenou scénu miliZete promitat snimky, které zachovavaji
e Plizivé eRozpusténi eMrkani e N4dhodné pruhy animaci nastavenou v programu PowerPoint. V tomto ptipadé
e Spirala *Rozd€leni eRoztazeni ePasy klepnéte pravym tlacitkem mysi na cilovou animaci v okné pro
* Nataceni *Smazani ~ *Zoom kontrolu animace a klepnéte na ,,Vlastnosti burky*.
MiizZete nastavit, které animace nahrazuji animace, ktery nejsou vyse S Pokud jsou ve scéndfi zahrnuty animace animace
uvedeny (Vychozi: Vyjmout)“. A~ nastavené predem v programu PowerPoint, animace
Junguji béhem prehrdvdni scéndre hladce. Chcete-li
nastavit animace ve snimcich programu PowerPoint,
[ Postup | doporucujeme, abyste je nastavili v samotném souboru

programu PowerPoint. Pokud chcete provadét nastaveni

Spustte aplikaci EMP SlideMaker2. animaci pro soubory snimkii nebo pokud chcete pridat
. . y nastaveni animace do snimkii, které ztratily svd

Pokuvc! jsou zobrazeny vlastnosti obrazovky, klepnéte na nastaveni animace pfi jejich zahrnuti ve scéndfi,

»ZIUSIE pFidejte nastaveni pomoci ndsledujiciho zpiisobu.

Vyberte ,MozZnosti scénare” - ,Kandidat nahrady
= animace”.

Vyberte nastavenou animaci.

7 ~
Ky
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[ Postup | Zobrazi se obrazovka , Vlastnosti“. Nastavte
vS8echny poloZzky s odkazem na néasledujici tabulku
Klepnéte pravym tlagitkem mySi do cilové bunky a potom klepnéte na ,, OK*.
" nebo animace p— =
. - “ roperiies Ead
a vyberte , Vlastnosti bunky*“. ——
Pfti provadéni stejnych nastaveni pro vice bunék nebo animaci e T
vyberte vice bunék podrzenim stisknuté klavesy [Shift] nebo
[Ctrl] na klavesnici, klepnéte pravym tlacitkem mysi a vyberte Advance Atibutes
VlaStnOSti buﬁky“ * Onmouse click(M) Animation Effects(E]: |N° Transition ﬂ
’9 0 " Automatically after(]: 0 sec Directionyw): | J
Cancel |
E\@\

- 5 My Computer
1 &J My Netwark Flaces

Posunout Kdyz je nastaveno ,,Automaticky po*, muzete
nastavit ¢as prepnuti v rozsahu od 0 do 1800
sekund. Kdyz je vybrano ,,Pti klepnuti mysi®

e prepinejte snimky béhem promitani stisknutim
) tlacitek [] nebo [#] na dalkovém ovladani.
Animacni Miizete urcit efekty, které se pouziji behem
efekty prechodu obrazovky.

Vyberte ,,Smér* v zavislosti na vybrané animaci.
Nasleduji priklady efekta.

Prelet: Snimek se vyméni z uréeného sméru.
Ramecek dovniti: Snimek se vymeéni zevnitt.

% SLEDON0Z EMA

‘ OutlincJ

cell Properties

Animace
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Omezeni pripojeni

PFi promitani poc¢itacovych snimkl pfi spusténé aplikaci EMP NS
Connection plati nasledujici omezeni. Potvrdte tyto body.

Podporovana rozliseni

Lze promitat nasledujici rozlisSeni pocCitacové obrazovky. Nelze se
pripojit k pocitaci s rozliSenim vyssim nez UXGA».

e VGAM640 x 480

* SVGAM800 x 600"

e XGA®1024 x 768"
* SXGAM1280 x 960

¢ SXGA 1280 x 1024"

¢ SXGA+ 1400 x 1050"
e UXGA 1600 x 1200

* Podporovana rozliSeni, kdyz je zapnuta funkce zobrazeni s vice
obrazovkami.

Pokud jsou zobrazeny nasledujici zpravy, pripojte se po nastaveni
rozliSeni pocitace na SXGA nebo niZzsi.

Jeden nebo vice ptipojenych projektori nepodporuje rozliseni vyssi nez
SXGA. Snizte rozliSeni obrazovky a pripojte se znovu.

Pokud se pouZziva pocitac se specialni velikosti obrazovky, kde
pomér vysky a Sitky neni popsany, vybere se s uvedeného seznamu
sedmi rozliSeni obrazovky rozliSeni s nejbliZsi §itkou.

V tomto pripadé se u Siroké obrazovky promitaji vodorovné okraje,
u uzké obrazovky jsou prazdné svislé okraje cerné.

Barvy zobrazeni

Lze promitat velky pocet barev pro pocitacové obrazovky.

Windows Macintosh
16bitova barva Asi 32 000 barev (16biti)
24bitova barva -
32bitova barva Asi 16,7 miliona barev (32bitt)

Provozni zaruka pro zobrazeni na vice obrazovek je pro 16bitové
a 32bitové barvy.

Pocéet pripojeni

K jednomu poéitaci mlzete pripojit az Ctyfi projektory a promitat
soucasné.
K jednomu projektoru nemiZzete soucasné pripojit vice pocitaci.

Ostatni

* Pokud je prenosova rychlost bezdratové sit¢ LAN nizka, mtze byt
sit’ snadno odpojena, i kdyZ se ptipojite a neocekavané dojde k
vypnuti.

e Zvuk se neprenasi.

¢ Kdyz se prehravaji filmy, nemusi se prehravat tak hladce, jako
kdyzZ se zobrazuji na pocitaci.

¢ Aplikace, které pouzivaji ¢ast funkci DirectX, se nemusi
zobrazovat spravné. (pouze pro systém Windows)

* Nelze promitat celoobrazovkové vyzvy MS-DOS.(pouze pro
systém Windows)

e Existuji doby, kdy snimek na obrazovce pocitace a snimek
promitany projektorem nemusi pfesné souhlasit.
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Pii pouziti systému Windows Vista * Né&kolik minut po pripojeni poéitaée k projektoru pfes sit’

s Pripojenim EMP NS se zobrazi nésledujici zprava.
Doporucuje se, abyste vybrali ,,Ponechat aktuédlni barevné schéma

a tuto zpravu znovu nezobrazovat®. Tato volba je povolena, dokud
se pocitac nerestartuje.

Pokud pouzivate Pripojeni EMP NS s pocitacem, na kterém bézi
systém Windows Vista, vénujte pozornost nasledujicim bodim.

Ve e ry 7 Ve - - 1 Windows @1
B Omezeni pii promitani z Windows Fotogalerie

~ . L ., . v “, - . i Cheete zménit barevné schéma za Ucelem zvyseni vykonu poditate?

Vénujte pozornost nasledujicim omezenim, kdyZ pouzivate Windows b e
.. .. v L o. . . Syste[n W\:ndﬂws zjlsEll,'za dnsln’ ke smz‘em wykonu poditace. Pfi¢inou muza”h.yt l:\adnstatak
Fotogalerii pri spusténém Pripojeni EMP NS. e e et o Prosedend i e
Ve se 2 2 . . v 2, .o, platnd aZ do daléthe pfihlageni k systému Windows.

¢ Prezentace se pri promitani z Windows Fotogalerie prehravaji

v jednoduchém rezimu.
Protoze se nastrojova liSta nezobrazi, nelze provadét zmény béhem

# Zménit barevné schéma na typ Windows Vista — zakladni

* Ponechat aktuélni barevné schéma, ale dotazat se znovu, pokud

prehravani ,,Motivu* (efekti), bez ohledu na parametr , Index pde pokracovat izky vykon pociace
uzivatelskych zkusenosti se systémem Windows*. ® Ponechat aktudini barevné schéma a tuto zpréu znovu
Jakmile se jednoduchy reZim spustil, nelze provadét zménu rezimi

pfi béiici aplikaci Windows Fotogalerie’ i kdyi ZaV\fete P\fipoj eni Jak lze rozhodnout, zda se mad i nema zménit barevné schéma za déelem zviteni vijkonu?

EMP NS. Restartujte aplikaci Windows Fotogalerie.
® Nelze prehravat filmy.

B Omezeni v prostredi Windows Aero

Je-li navrh oken vaseho pocitace Windows Aero, uvédomte si

nasledujici dvé omezeni.

* Vrstvend okna se promitaji bez ohledu na nastaveni ,,Pfenaset
vrstvené okno® z volby ,,MoZnosti nastaveni®.
Naptiklad, pokud je volba ,,Pfenaset vrstvené okno“ pro
nastrojovou liStu Pripojeni EMP NS zakazana, neméla by se
zobrazovat na obrazovce pocitace, ovsem nastrojova lista se
promita.
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Pokud nastane jakykoliv z nasledujicich problém, podivejte se na
stranky ur&ené pro prislusny problém.

Problémy, které se tykaji EasyMP

H Aplikaci EMP NS Connection nelze pouzit pro provedeni
pripojeni @ p.94

Bl Nahlé zmény obrazovky systému EasyMP @ p.94

H Kdyz je provedeno pfipojeni pomoci aplikace EMP NS
Connection, zlistava promitany snimek jak je, a pfipojeni
nelze provést z jiného pocitace. @ p.94

M Projektor neni nalezen po spusténi aplikace EMP NS
Connection @ p.95

B Nelze provést pripojeni v ,,RozSifeném rezimu pfipojeni
nebo dratovaném pfipojeni LAN @ p.96

H Obraz a zvuk pro filmy s aplikaci EMP NS Connection nejsou
zobrazeny, obraz se objevuje pomalu nebo se film nebo zvuk

zastavuje @ p.97

M Kdyz je pFipojeni provedeno pomoci aplikace EMP NS
Connection, prezentaci v programu PowerPoint nelze spustit
@ p.97

B Je-li pfipojeni provadéno pomoci aplikace EMP NS
Connection, obrazovka se neobnovi p¥i bézici aplikaci Office.
@ p.98

H Nelze urcit soubory pomoci aplikace EMP SlideMaker2
@ p.98

H Chybové hlaseni pfi spusténi aplikace EMP NS Connection
@ p.98

H Nelze se pf¥ipojit pomoci Quick Wireless Connection
@ p.100

M Potize s klicem USB pro Quick Wireless Connection
@ p.101

Problémy, které se tykaji monitorovani a ovladani

M E-mail se neodesle, i kdyz
v projektoru nastane anomalie
@ p.102
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H Aplikaci EMP NS Connection nelze pouzit pro provedeni pfipojeni
Zkontrolujte zpravu v levé spodni ¢ast obrazovky a pak pouZzijte nasledujici protiopatieni.

Chybové zpravy Naprava
Pouzité verze aplikace neni podporovana. Pouzivéte starou verzi aplikace EMP NS Connection. Nelze provést pfipojeni. Nainstalujte aktudlni
verzi z disku "EPSON Projector Software for Meeting & Presentation CD-ROM" dodavaného s
projektorem.

H Nahlé zmény obrazovky systému EasyMP
ERR v levé spodni ¢asti obrazovky: Zkontrolujte ¢isla a provedte nasledujici napravna opatteni.

Cislo ERR Vyznam chyby NETIEVE!
2,50,53,245,-103 Selhalo spusténi systému EasyMP. Vypnéte napajeni pro projektor a pak ho znovu zapnéte.
51,52,100 Selhalo zpracovéni systému EasyMP. Pti pouziti aplikace EMP NS Connection ji znovu pfipojte.
Pfi pouziti zobrazeni USB znovu pripojte kabel USB.
-101 Komunikace z ptistupového bodu byla pferusena. Zkontrolujte fungovani pristupového bodu.
-102,-105 Bezdratova komunikace je nestabilni. Zkontrolujte situaci sitového provozu, chvili pockejte a znovu

pripojte aplikaci EMP NS Connection.

M Kdyz je provedeno pripojeni pomoci aplikace EMP NS Connection, zlistava promitany snimek jak je, a pfipojeni nelze provést z jiného

pocitace.
Zkontrolujte Naprava
Opustil prezentujici konferen¢ni mistnost bez U aplikace EMP NS Connection miiZe byt pferuseno pfipojeni s pocitacem, ktery byl predtim
preruseni sitového pfipojeni? pripojen, kdyzZ se pokousi jiny pocitac pripojit se k projektoru, a ptipoji se k pocitaci, ktery se snazi
pripojit.

Proto, pokud neni pro projektor nastaveno heslo nebo pokud znate heslo projektoru, mtzete prerusit
aktualni pfipojeni a, pokud provedete operaci pripojeni, miiZzete se pripojit k projektoru.

Kdyz je pro projektor nastaveno heslo, pokud neznate heslo projektoru, odpojte projekci od
projektoru a znovu ji pripojte. Cheete-li pferusit pripojeni od projektoru, stisknéte tlacitko [Esc] na
dalkovém ovladani, vyberte ,,Zavrit* z nabidky zavieni a stisknéte tlaCitko [Enter]| na dalkovém
ovladani. Kdyz je preruseni provedeno, miZete se ptipojit z cilového pocitace.
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M Projektor neni nalezen po spusténi aplikace EMP NS Connection

Zkontrolujte

Naprava

Je jednotka bezdratové sité LAN pfipojena?

Pro bezdratovou sit LAN

Zkontrolujte, Ze je dodana bezdratova sitova jednotka bezpecné pripojena.

Je oteviena konfiguracni nabidka projektoru?

Béhem zobrazeni konfiguracni nabidky se sitové pripojeni stava neplatné. Zaviete konfiguracni
nabidku a vrat'te se do pohotovostni obrazovky systému EasyMP.

Jsou k dispozici karta bezdratové sité pocitace
a vestavéna funkce LAN?

Zkontrolujte, Ze je sit LAN platna kontrolou nastaveni ,,Ovladaci panel* - ,,Systém* ve spravci
zafizeni, atd.

Je Cislo SSID stejné jako Cislo pfistupového bodu?

Rezim rychlého pfipojeni

Nastavte Cislo SSID, které se 1isi od Cisla pristupového bodu. @ Uzivatelskd prirucka "Nabidka Sit’
(Pouze EB-1735W/1725)"

Je funkce DHCP pro dratovanou sit’ zapnuta?

Rezim rychlého pfipojeni

Vypnéte nastaveni ,,DHCP* pro volbu ,,Dratovana sit LAN“ z konfiguracni nabidky. @ UZivatelska
prirucka "Nabidka Sit’ (Pouze EB-1735W/1725)"

Byl pouzity sitovy adaptér vybrany spravné pomoci
Pfipojeni EMP NS?

Pokud ma pocitac vice prosttedi siti LAN, nemiZze se pTipojit, pokud neni sitovy adaptér vybrany
spravné. Pti pouZiti pocitace se systémem Windows, spustte Pfipojeni EMP NS Connection a vyberte
sitovy adaptér, ktery pouzivate z ,,MozZnosti nastaveni -,,Pfepnout sit LAN“. @ p.49

Je u bezdratového pfipojeni sité LAN povoleno
nastaveni bezdratové sité LAN, kdyz je pocitac
v rezimu uspory energie?

Povolte bezdratovou sit’ LAN.

Existuji néjaké prekazky mezi pfistupovym bodem
a pocitatem nebo projektorem?

Pro bezdratovou sit LAN

Nékdy situace s elektromagnetickymi vinami zabranuje nalezeni projektoru pti vyhledavani.
Zkontrolujte, jestli jsou néjaké prekazky mezi pristupovym bodem a pocitacem nebo projektorem,
a zménte jejich umisténi, abyste zlepsili situaci s elektromagnetickym vinénim.

Je elektromagnetické vinéni bezdratové sité LAN
nastaveno na nizkou intenzitu?

Nastavte intenzitu elektromagnetického vinéni na maximum.

Vyhovuje bezdratova sit’ LAN standarddim 802.11g,
802.11b
nebo 802.11a?

Je kompatibilni se standardy 802.11g, 802.11b a 802.11a, a ne s jinymi standardy jako napfiklad 802.11.

Je brana firewall vypnuta nebo byla registrovana jako
vyjimka?

Pro bezdratovou sit LAN

KdyzZ nechcete vypnout branu firewall nebo ji registrovat jako vyjimku, provedte potfebna nastaveni
k otevieni portd.
Porty pouzité Pfipojenim EMP NS jsou ,,3620% ,,3621% a ,,3629%
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Zkontrolujte NETJE\VE

Je sitovy kabel pfipojeny spravné? Zkontrolujte, Ze je sitovy kabel pripojeny spravné. Pripojte ho znovu, pokud neni pripojeny nebo

Pro dratovanou sit' LAN neni pfipojeny spravné.

H Nelze provést pfipojeni v ,,Rozsifeném rezimu pfipojeni“ nebo dratovaném pripojeni LAN

Zkontrolujte Naprava
Lisi se nastaveni SSID? Nastavte pocitac, pristupovy bod a projektor na stejné SSID.
@ UZivatelska prirucka "Nabidka Sit' (Pouze EB-1735W/1725)"
Je nastaven stejny kli¢ WEP? P1i vybéru klice WEP z volby ,,Bezpecnost™ nastavte pristupovy bod, pocitac a projektor na stejny
klic WEP. @ UZivatelska prirucka "Nabidka Sit’ (Pouze EB-1735W/1725)"
Jsou funkce odmitnuti pfipojeni, jako napfiklad Nastavte projektor tak, aby umoznoval ptipojeni z pfistupového bodu.

omezeni adresy MAC» a omezeni portd, nastaveny
spravneé u pristupového bodu?

Jsou IP adresa, maska podsité a adresa brany pro Pokud nepouzivate DHCP, nastavte vSechna nastaveni. @ UZivatelskd prirucka "Nabidka Sit’ (Pouze
pfistupovy bod a projektor nastaveny spravné? EB-1735W/1725)"

Jsou podsité pfistupového bodu a projektoru rlizné? | Vyberte ,,Rucni vyhledavani z Pfipojeni EMP NS, zadejte IP adresu a pfipojte se.
@ p.42

B Prezentaci nelze zobrazit na pozadovaném displeji pfi pouziti zobrazeni s vice obrazovkami.
Zkontrolujte Néaprava

Pro systém Windows nebo omezte pocet virtualnich zobrazeni na jedno pfed zobrazenim prezentace.

M Aplikace se uz nezobrazuji z obrazovky pocéitace pfi pouziti zobrazeni s vice obrazovkami.
Zkontrolujte Naprava

v v,

Je spusténd jina aplikace na virtudlnim zobrazeni®? | Pokud je nainstalovano Virtualni zobrazeni EPSON, bézi nékdy na virtualnim zobrazeni jiné aplikace.

Pro systém Windows V tomto pripadé nastavte ,, Virtualni zobrazeni EPSON* na ,Vypnuto® ve ,Vlastnostech obrazovky“
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H Na obrazovce pocitace se nezobrazuje kurzor mysi.
Zkontrolujte Naprava

Je nainstalovano Virtualni zobrazeni EPSON? Kurzor mysi byl pfesunuty na virtuédlni zobrazeni®. Kdyz je zruseno zaskrtnuti policka virtualniho

zobrazeni na obrazovce ,,Pfidat a odstranit virtualni zobrazeni EPSON* vrati se ukazatel mysi do
oblasti zobrazeni obrazovky.

Pro systém Windows

H Obraz a zvuk pro filmy s aplikaci EMP NS Connection nejsou zobrazeny, obraz se objevuje pomalu nebo se film nebo zvuk zastavuje

Zkontrolujte Naprava

Zkous$eli jste prehravat filmy pomoci aplikace Media |V zavislosti na pocitaci se nemusi zobrazit obrazovka prehravani filmu v aplikaci Media Player

Player nebo pracovali jste s ndhledem spofice a nahled spoftiCe obrazovky se nemusi zobrazit normalné.
obrazovky?
Je v Cinnosti Sifrovani WEP nebo je pfipojeno vice Rychlost zobrazeni se sniZuje, pokud je v ¢innosti Sifrovani WEP, nebo je pfipojeno vice projektort.

projektor(i?

Povolili jste DHCP? Je-li DHCP nastaveno na ,,Zapnuto“ v ,,Rezimu rozsifeného ptipojeni* nebo ,,Pfipojeni dratované
sit¢ LAN* pokud neni nalezen server DHCP server, ke kterému se Ize ptipojit, vstup do
pohotovostniho stavu EasyMP trva urcitou dobu.

Byla spusténa aplikace EMP NS Connection béhem | Béhem piehravani filma spustte pred spusténim prehravani nejprve aplikaci EMP NS Connection.
prehravani filmu, nebo bylo zménéno rozliSeni a pocet | Pokud je spusténa aplikace EMP NS Connection béhem ptehravani filmu a rozliSeni zobrazeni
barev? obrazovky a pocet barev se zméni, v tomto pripadé presunte okno prehravani filmu, minimalizujte jej

Pro systém Macintosh nebo zménte jeho velikost atd.

Pouziva se bezdratova sit’ LAN 802.11g/b v ,Rezimu | V zavislosti na prostredi elektromagnetického vIinéni, existuji casova obdobi, kdy se miize obraz
rychlého pfipojeni“? a zvuk pro filmy zastavit. Kdyz pouzivate funkci odesilani, pouzijte ,,Rezim rozsiteného ptipojeni*
nebo bezdratovou sit LAN 802.11a v ,,Rezimu rychlého ptipojeni‘

M Kdyz je pFipojeni provedeno pomoci aplikace EMP NS Connection, prezentaci v programu PowerPoint nelze spustit

Zkontrolujte Naprava
Byla béhem spousténi programu PowerPoint Pti pripojovani pomoci aplikace EMP NS Connection zajistéte, Ze nejprve zaviete program
spusténa aplikace EMP NS Connection? PowerPoint. Prezentace nemusi bézet, pokud se béhem jejiho spousténi provadi pripojovani.

Pro systém Windows
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M Je-li pfipojeni provadéno pomoci aplikace EMP NS Connection, obrazovka se neobnovi pfi bézici aplikaci Office.
Zkontrolujte Naprava

Pohybuje se mys souvisle? Kdyz zastavite pohyb kurzoru mysi, obrazovka se aktualizuje. Pokud se obrazovka neaktualizuje
rychle, zastavte pohyb kurzoru mysi.

H Nelze urcit soubory pomoci aplikace EMP SlideMaker2

Zkontrolujte INETIE\E]
Pouziva se soubor PowerPoint (.ppt) s formatem Soubory vytvorené pomoci programu PowerPoint 95/97 a soubory uloZené ve formatu programu
programu PowerPoint 95/977 PowerPoint 95/97 nelze upravovat pomoci aplikace EMP SlideMaker2. MiZete je pouZit po uloZeni
pomoci programu PowerPoint 2000/2002/2003. @ p.73
Pokud soubor programu PowerPoint (.ppt) nelze Nainstalujte konvertor JPEG. Podrobné informace o instalovani konvertoru JPEG naleznete

zahrnout do scénare, nebo pokud jej nelze zobrazit | v Uzivatelské piirucce programu Microsoft Office.
jako miniaturu, je nainstalovany konvertor Microsoft
Office JPEG?

H Chybové hlaseni pfi spusténi aplikace EMP NS Connection
Zkontrolujte NETI € \VE

Selhalo pfipojeni k projektoru. Zkuste se pripojit znovu. Pokud se stale nepfipoji, zkontrolujte sitova nastaveni na pocitaci a sitova
nastaveni pro systém EasyMP projektoru.

Podrobné informace o sitovych nastavenich provadénych na projektoru naleznete v Casti

@ UZivatelskd prirucka "Nabidka Sit’ (Pouze EB-1735W/1725)".

Heslo nesouhlasi. Zkontrolujte, jak je zobrazeno Zkontrolujte heslo projektoru zobrazené na obrazovce systému EasyMP a zadejte heslo projektoru.
projektorem, a zadejte spravné heslo.

Vybrany projektor je obsazeny. Chcete pokracovat Zkouseli jste se pripojit k projektoru, ktery je pripojeny k jinému pocitaci.

V procesu pripojovani? Po klepnuti na tlacitko ,,Ano* se provede pfipojeni k projektoru. Pfipojeni mezi projektorem a jinym
pocitacem se prerusi.

Po klepnuti na tlacitko ,,Ne* se neprovede ptipojeni k projektoru.

Ptipojeni mezi projektorem a jinym pocitacem je zachovano.

Selhalo resetovani aplikace EMP NS Connection. Restartujte aplikace EMP NS Connection. Pokud se zprava objevuje stale, odinstalujte a poté znovu
nainstalujte aplikace EMP NS Connection.
@ pll
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Zkontrolujte NETJE\VE

Nelze se pfipojit, protoze heslo bylo nespravné. Pfi ptipojovani k projektoru, pro ktery bylo nastaveno heslo projektoru, bylo zadano Spatné heslo.
Zkontrolujte heslo, které je zobrazeno na pohotovostni obrazovce pfipojeni projektoru. Po preruseni
pripojeni a opétovném pripojeni zadejte heslo projektoru na obrazovce zadavani hesla, ktera se
zobrazi.

@ p.18

Selhalo ziskani informaci o sitovém adaptéru. Zkontrolujte nasledujici bod.

¢ Je na pocitaci nainstalovany sitovy adaptér?

e Je na pocitaci nainstalovany ovladac pro pouzity sitovy adaptér?

Po provedeni kontroly pocitac restartujte a pripojte se znovu.

Pokud se stale nemtizete pripojit, zkontrolujte nasledujici.

Zkontrolujte sitova nastaveni na pocitaci a sitova nastaveni na projektoru.

Podrobné informace o sitovych nastavenich provadénych na projektoru naleznete v Casti
@ UZivatelska prirucka "Nabidka Sit’ (Pouze EB-1735W/1725)".

Jeden nebo vice pfipojenych projektord nepodporuje | V cilovém misté pfipojeni je projektor ELP-735. Zménte rozliSeni obrazovky pocitace na SXGA
rozliSeni vyssi nez SXGA®. Snizte rozliSeni obrazovky | (1280 x 1024) nebo nizsi.
a pfipojte se znovu.

Existuji projektory, které neodpovidaji. Nemtizete se souCasné¢ pripojovat k vice projektoriim. Zkontrolujte sitova nastaveni na pocitaci a sitova
nastaveni na projektoru.

Podrobné informace o sitovych nastavenich provadénych na projektoru naleznete v ¢asti

@ UZivatelskad prirucka "Nabidka Sit’ (Pouze EB-1735W/1725)".

Zadejte zobrazené heslo do projektoru. Zkontrolujte heslo projektoru zobrazené na pohotovostni obrazovce systému EasyMP a zadejte heslo
projektoru.

H Sitova nastaveni nejsou obnovena po preruseni pfipojeni k poéita¢i pomoci aplikace EMP NS Connection.

Zkontrolujte Naprava

Pripojujete se pfi spusténi pocCitaCe k bezdratové siti | Zkuste se pripojit k bezdratové siti LAN rucné.
LAN ruéne?

Rezim rychlého pripojeni
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H Chybova zprava pfi spousténi aplikace EMP SlideMaker2

Zkontrolujte Naprava

*:*.SIT je uz registrovan. Soubory scénari, které uz byly ptidany do ,,Seznamu scénaid pro automatické spusténi‘; nelze znovu
( Nazev souboru scénare) pridavat. @ p.85
ProtoZe je hierarchie sloZzek hluboka, nelze vybrat Protoze je hierarchie slozky se souborem scénafe pridaného do ,,Seznamu scénéait pro automatické
soubor scénare. spusténi* hluboka, nelze ho vybrat. Zménte misto uréeni pro odesilani cilového souboru scénare.
@ p.85
Nedostate¢na kapacita paméti na disku. Nedostatecna kapacita paméti v jednotce pro prenos scénare, nelze prenést scénar. Uvolnéte misto
v jednotce tak, aby bylo mozno scénar odeslat, odstranénim nepotiebnych soubori.
*:*Je zahrnuta nespravna cesta. Nebyla nalezena cesta pro soubor, ktery se ma otevfrit. Z nasledujicich divodu.
(' nazev cesty, ktera zahrnuje nazev souboru scenare) | ¢ Soubor scénate byl presunuty do jiné slozky, protoze byl naposled uloZzen pomoci aplikace EMP
SlideMaker?2.
e Nazev slozky obsahujici soubor scénafe byl zménén od jeho posledniho ulozeni pomoci aplikace
EMP SlideMaker?2.

¢ Soubor scénare, ktery se pokousite otevtit, byl odstranén.
Vyberte ,,Soubor® - ,,Otevrit* a oteviete cilovy soubor scénafe nebo jej vyhledejte pomoci funkce
vyhledavani systému Windows atd.

_ Disk se béhem pristupu zaplnil. Nedostatecna kapacita paméti v jednotce obsahujici pracovni slozku, nelze ulozit soubor scénare.
(' nazev cesty, ktera zahrnuje nazev souboru scenare) | Uvolnéte misto v jednotce obsahujici pracovni slozku tak, aby bylo mozno soubor scénafe ulozit,
odstranénim nepotiebnych soubora.

Zadany dokument nelze otevrit. Soubor programu PowerPoint, ktery se pokousite pridat do scénare, je naruseny nebo jej nelze pouzit,
protoze je nespravny. PouZijte jiny soubor programu PowerPoint.

Zadejte jiny nazev nebo jiny adresar. Soubor s timto nazvem jiz existuje. Zménte nazev scénaie a potom jej uloZte.

M Nelze se pfipojit pomoci Quick Wireless Connection

Zkontrolujte Néaprava

Je pfipojena bezdratova sitova jednotka? Zkontrolujte, Ze je dodana bezdratova sitova jednotka bezpecné pripojena.
Pro bezdratovou sit' LAN
Je projektor zapnuty? Zapnéte projektor. @ p.8
Jsou na kli¢i USB uloZeny informace projektoru? Nejdfive uloZte na kli¢ USB informace projektoru, potom pfipojte kli¢ USB k pocitaci. @ p.8




Odstranovani problému

Zkontrolujte NETJE\VE

Je kli¢ USB pro Quick Wireless Connection pfipojen k | Ptipojte klic USB k pocitaci. Pokud je kli¢ USB jiz pfipojen, odpojte jej a znovu pripojte.
pocitaci? Pokud se projekce i poté nedafii, informace uloZené na kli¢i USB byly pravdépodobné vymazany.
Ptejdéte na webové stranky spolecnosti Epson a provedte obnovu. Navstivte adresu http://
www.epson.com a vyberte ¢ast s podporou na mistnim webu Epson.

Zmeénili jste nastaveni projektoru po ulozZeni informaci | Znovu uloZte informace projektoru na kli¢ USB.
projektoru na kli¢ USB? Potom pfipojte klic USB k pocitaci.

H Potize s klicem USB pro Quick Wireless Connection
Zkontrolujte Naprava

Zobrazila se béhem ukladani informaci projektoru na | Pokud se nezobrazila Zadnd zprava, informace uloZené na klici USB byly pravdépodobné vymazany.
kli¢ USB na obrazovce néjaka zprava o ukladani nebo | Piejdéte na webové stranky spole¢nosti Epson a provedte obnovu. Navstivte adresu http:/
dokonceni? www.epson.com a vyberte ¢ast s podporou na mistnim webu Epson.



http://www.epson.com
http://www.epson.com
http://www.epson.com
http://www.epson.com
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M E-mail se neodesle, i kdyz v projektoru nastane anomalie

Zkontrolujte Naprava

Je jednotka bezdratové sité LAN pfipojena?

Pro bezdratovou sit' LAN

Zkontrolujte, Ze je dodana bezdratova sitova jednotka bezpecné pripojena.

Je spravné nastaveni sitového pfipojeni?

Zkontrolujte nastaveni sité projektoru. @ UZivatelskd prirucka "Nabidka Sit’ (Pouze EB-1735W/
1725)"

Je ,Pohotovostni rezim“ nastaveny na ,,Sit' zapnuta“?

Chcete-li pouzit funkci Oznameni e-mailem, kdyZ je projektor v pohotovostnim rezimu, nastavte ,,Sit’
zapnuta“ v ,,Pohotovostnim rezimu“ z konfiguracni nabidky. @ UZivatelska prirucka "Nabidka
Rozsitené"

Nastala fatalni anomalie a projektor se nahle zastavil?

Kdyz se projektor nahle zastavi, nelze odesilat e-maily.

Pokud, po zkontrolovani projektoru, abnormalni stav pokracuje, spojte se s vasim mistnim prodejcem
nebo s nejblizsi adresou poskytnutou v Prirucce pro podporu a servis.

@~ Projektor Epson — seznam kontaktii

Je do projektoru pfivedeno napajeni?

Zkontrolujte, Ze vase elektricka zasuvka nebo zdroj napajeni funguje spravne.

Je sitovy kabel pfipojeny spravné?

Pro dratovanou sit LAN

Zkontrolujte, Ze je sitovy kabel pfipojeny spravné. Pripojte ho znovu, pokud neni pfipojeny nebo
neni pripojeny spravné.




Tato kapitola srozumitelné vysvétluje terminy, které se pouzivaji s projektorem, a slozité terminy, které nejsou vysvétleny v textu této prirucky.
Podrobné informace najdete v jinych komeréné dostupnych publikacich.

DPOF Zkratka z Digital Print Order Format, je to format k zaznamendvani informaci (fotografie, které chcete tisknout, pocet kopii
atd.) pro tisk fotografii potizenych digitalnim fotoaparatem na zaznamova média jako jsou naptiklad pamétové karty.
Adresa MAC Zkratka z Media Access Control. Adresa MAC je identifikacni ¢islo, které je jedineéné pro kazdy sitovy adaptér. Kazdému
sitovému adaptéru je prifazeno jedinecné Cislo a data se pfenaseji mezi sitovymi adaptéry na zékladé této identifikace.
SVGA Typ video signalu s rozlisSenim 800 (vodorovné) x 600 (svisle) bodu, ktery pouzivaji pocitace kompatibilni s IBM PC/AT.
SXGA Typ video signalu s rozlisenim 1280 (vodorovné) x 1024 (svisle) bodd, ktery pouzivaji pocitace kompatibilni s IBM PC/AT.
UXGA Typ video signélu s rozlisSenim 1600 (vodorovné) x 1200 (svisle) bodi, ktery pouzivaji pocitace kompatibilni s IBM PC/AT.
VGA Typ video signalu s rozlisSenim 640 (vodorovné) x 480 (svisle) bodu, ktery pouzivaji pocitace kompatibilni s IBM PC/AT.
XGA Typ video signalu s rozliSenim 1024 (vodorovné) x 768 (svisle) bodi, ktery pouzivaji pocitace kompatibilni s IBM PC/AT.
Ad hoc Zpusob bezdratového pripojeni LAN, které komunikuje s klienty bezdratové sit¢ LAN bez pouziti pfistupového bodu. Nelze

komunikovat s dvéma nebo vice zarizenimi soucasneé.

Virtualni zobrazeni

Obrazovka pro jeden pocitac tvori vystup pro vicenasobné zobrazeni. Pomoci vicenasobnych zobrazeni lze vytvaret velkou
virtualni obrazovku.




O0VSeobecna poznamka:

Windows Vista and the Windows logo are trademarks of the
Microsoft group of companies.

IBM, DOS/V a XGA jsou ochranné znamky nebo registrované
ochranné znamky spolecnosti International Business Machines
Corporation.

Macintosh, Mac a iMac jsou ochranné znadmky spolecnosti Apple
Inc.

Windows, WindowsNT, Windows Vista a PowerPoint jsou ochranné
znamky nebo registrované ochranné znamky spolecnosti Microsoft
Corporation ve Spojenych statech.

Tento produkt zahrnuje kryptograficky software RSA_BSAFE © od
spolec¢nosti RSA Security Inc. RSA Security Inc. VSechna prava
vyhrazena. RSA a BSAFE jsou bud registrované ochranné znamky
nebo ochranné znamky spolec¢nosti RSA Security Inc. ve Spojenych
statech a/nebo dalSich zemich.

Tento produkt zahrnuje kryptograficky software Nethucleus® WPA
od spole¢nosti TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS
CORPORATION.

NetNucleus je registrovana ochranna znamka spole¢nosti TOSHIBA
INFORMATION SYSTEMS CORPORATION v Japonsku.
WPA™ 'WPA2™ a Wi-Fi Protected Setup™ jsou registrované
ochranné znamky sdruzeni Wi-Fi Alliance.

Pixelworks a DNX jsou ochranné znamky spolecnosti Pixelworks
Inc.

EasyMP je ochranna znamka spolecnosti Seiko Epson Corporation.
Ostatni zde pouzité nazvy produktl jsou také pouze pro ucely
identifikace a mohou byt ochrannymi znamkami svych ptislusnych
vlastnikl. Spolecnost Epson odmita jakakoliv a vS§echna prava u
téchto znamek.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2008. All rights reserved.



Autorska prava pro software:
Tento produkt pouziva bezplatny software, stejné jako software, pro
ktery tato spolecnost drzi prava.
Nésleduji informace o bezplatném softwaru pouzivaném timto
produktem.

1.LGPL

(1) Tato spolec¢nost pouZziva bezplatny software pro tento produkt za
podminek dokumentu GNU LESSER General Public License
Version 2 z Cervna 1991 (dédle "LGPL") nebo nov¢jsich verzi.
Uplny text dokumentu LGPL si miiZete ptecist na nasledujicich
webovych strankach.

[LGPL |http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

Tato spolecnost, za podminek LGPL, zvetejnuje zdrojovy kod
pro bezplatny software pouZity v tomto produktu na zakladé
LGPL.

Pokud chcete reprodukovat upravovat a/nebo distribuovat
prislusny software, kontaktujte personal podpory uvedeny v
Projektor Epson — seznam kontaktd.

Pfi reprodukovani, ipravach a/nebo distribuci ptrislusSného
bezplatného softwaru postupujte podle podminek LGPL.
Prislusny bezplatny software je také poskytovan "tak jak je" bez
jakékoliv garance nebo zaruky. Termin zaruka zahrnuje, ale neni
omezen na prislusnou komercionalizaci, obchodni potencial, ucel
pouziti a neprestupuje prava treti osoby (véetné, ale bez omezeni
na patentova prava, autorska prava a obchodni tajemstvi).

(2) Dile, jak bylo uvedeno v (1), neexistuje zaruka pro bezplatny
software, ktery je zahrnuty v tomto produktu, na ktery se LGPL
vztahuje, z diivodl charakteristik bezplatného softwaru, ktery je
jiz pouzity v tomto produktu; jakékoliv problémy v tomto
produktu (vcetné problémd, které pochézeji z ptislusného
bezplatného softwaru) neovliviiuji podminky zaruky (pisemné
zaruky) vydané touto spolecnosti.

(3) Za podminek LGPL je zvetejnén zdrojovy kdd, stejné jako
autorstvi pro bezplatny software pouzity v tomto produktu, jak
bylo uvedeno v (1).

. Dalsi bezplatny software

Stejn¢ jako bezplatny software pouZity za podminek LGPL, tato
spolecnost také pouziva pro tento produkt nasledujici bezplatny
software.
V dals$im jsou vSichni autofi, podminky, a tak dale popsani v
originalu. Kromé toho, neexistuje zaruka pro bezplatny software z
diivodii charakteristik bezplatného softwaru, ktery jiz byl pouzity v
tomto produktu; jakékoliv problémy v tomto produktu (véetné
problémi, které pochazeji z ptislusSného bezplatného softwaru)
neovliviiuji podminky zaruky (pisemné zaruky) vydané touto
spolecnosti.
(1) libpng

Copyright© 1998-2004 Glenn Randers-Pehrson

Copyright© 1996-1997 Andreas Dilger

Copyright© 1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.
(2) zlib

Copyright© 1995-2003 Jean-loup Gailly a Mark Adler



GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright© 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin Street,
Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and
distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not
allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the
successor of the GNU Library Public License, version 2, hence the version
number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are
intended to guarantee your freedom to share and change free software--to
make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially
designated software packages--typically libraries--of the Free Software
Foundation and other authors who decide to use it. You can use it too, but we
suggest you first think carefully about whether this license or the ordinary
General Public License is the better strategy to use in any particular case,
based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you have
the freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if
you wish); that you receive source code or can get it if you want it; that you
can change the software and use pieces of it in new free programs; and that
you are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors
to deny you these rights or to ask you to surrender these rights. These
restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies
of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a
fee, you must give the recipients all the rights that we gave you. You must
make sure that they, too, receive or can get the source code. If you link other
code with the library, you must provide complete object files to the recipients,
so that they can relink them with the library after making changes to the
library and recompiling it. And you must show them these terms so they
know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library,
and (2) we offer you this license, which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no
warranty for the free library. Also, if the library is modified by someone else
and passed on, the recipients should know that what they have is not the
original version, so that the original author's reputation will not be affected by
problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free
program. We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the
users of a free program by obtaining a restrictive license from a patent holder.
Therefore, we insist that any patent license obtained for a version of the
library must be consistent with the full freedom of use specified in this
license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary
GNU General Public License. This license, the GNU Lesser General Public
License, applies to certain designated libraries, and is quite different from the
ordinary General Public License. We use this license for certain libraries in
order to permit linking those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared
library, the combination of the two is legally speaking a combined work, a
derivative of the original library. The ordinary General Public License
therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of



freedom. The Lesser General Public License permits more lax criteria for
linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does
Less to protect the user's freedom than the ordinary General Public License. It
also provides other free software developers Less of an advantage over
competing non-free programs. These disadvantages are the reason we use the
ordinary General Public License for many libraries. However, the Lesser
license provides advantages in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage
the widest possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto
standard. To achieve this, non-free programs must be allowed to use the
library. A more frequent case is that a free library does the same job as widely
used non-free libraries. In this case, there is little to gain by limiting the free
library to free software only, so we use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs
enables a greater number of people to use a large body of free software. For
example, permission to use the GNU C Library in non-free programs enables
many more people to use the whole GNU operating system, as well as its
variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users'
freedom, it does ensure that the user of a program that is linked with the
Library has the freedom and the wherewithal to run that program using a
modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow. Pay close attention to the difference between a "work based on the
library" and a "work that uses the library". The former contains code derived
from the library, whereas the latter must be combined with the library in order
to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND
CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other program
which contains a notice placed by the copyright holder or other
authorized party saying it may be distributed under the terms of this
Lesser General Public License (also called "this License"). Each licensee
is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so
as to be conveniently linked with application programs (which use some of
those functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has
been distributed under these terms. A "work based on the Library" means
either the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a
work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly into another language.
(Hereinafter, translation is included without limitation in the term
"modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the source
code for all modules it contains, plus any associated interface definition files,
plus the scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered
by this License; they are outside its scope. The act of running a program using
the Library is not restricted, and output from such a program is covered only
if its contents constitute a work based on the Library (independent of the use
of the Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what
the Library does and what the program that uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate



copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices
that refer to this License and to the absence of any warranty; and
distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you
may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it,
thus forming a work based on the Library, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to
all third parties under the terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of
data to be supplied by an application program that uses the facility,
other than as an argument passed when the facility is invoked, then
you must make a good faith effort to ensure that, in the event an
application does not supply such function or table, the facility still
operates, and performs whatever part of its purpose remains
meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function
or table used by this function must be optional: if the application does
not supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Library, and can be reasonably
considered independent and separate works in themselves, then this License,
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and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole
which is a work based on the Library, the distribution of the whole must be on
the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to
control the distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with
the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public
License instead of this License to a given copy of the Library. To do this,
you must alter all the notices that refer to this License, so that they refer
to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this
License. (If a newer version than version 2 of the ordinary GNU General
Public License has appeared, then you can specify that version instead if
you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so
the ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies
and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library
into a program that is not a library.

4. You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you accompany it with the
complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange.



If distribution of object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source code
from the same place satisfies the requirement to distribute the source code,
even though third parties are not compelled to copy the source along with the
object code.

5. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is
called a "work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a
derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of
this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of
the Library), rather than a "work that uses the library". The executable is
therefore covered by this License. Section 6 states terms for distribution of
such executables.

When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is
part of the Library, the object code for the work may be a derivative work of
the Library even though the source code is not. Whether this is true is
especially significant if the work can be linked without the Library, or if the
work is itself a library. The threshold for this to be true is not precisely
defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts
and accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less
in length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether
it is legally a derivative work. (Executables containing this object code plus
portions of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the
object code for the work under the terms of Section 6. Any executables
containing that work also fall under Section 6, whether or not they are linked
directly with the Library itself.

6. As an exception to the Sections above, you may also combine or link a
"work that uses the Library" with the Library to produce a work
containing portions of the Library, and distribute that work under terms
of your choice, provided that the terms permit modification of the work
for the customer's own use and reverse engineering for debugging such
modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library
is used in it and that the Library and its use are covered by this License. You
must supply a copy of this License. If the work during execution displays
copyright notices, you must include the copyright notice for the Library
among them, as well as a reference directing the user to the copy of this
License. Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-
readable source code for the Library including whatever changes
were used in the work (which must be distributed under Sections 1
and 2 above); and, if the work is an executable linked with the
Library, with the complete machine-readable "work that uses the
Library", as object code and/or source code, so that the user can
modify the Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that the user who
changes the contents of definitions files in the Library will not
necessarily be able to recompile the application to use the modified
definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library.
A suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the
library already present on the user's computer system, rather than
copying library functions into the executable, and (2) will operate
properly with a modified version of the library, if the user installs
one, as long as the modified version is interface-compatible with the
version that the work was made with.



¢) Accompany the work with a written offer, valid for at least three
years, to give the same user the materials specified in Subsection 6a,
above, for a charge no more than the cost of performing this
distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or
that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library"

must include any data and utility programs needed for reproducing the
executable from it. However, as a special exception, the materials to be
distributed need not include anything that is normally distributed (in either
source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and so
on) of the operating system on which the executable runs, unless that
component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of

other proprietary libraries that do not normally accompany the operating
system. Such a contradiction means you cannot use both them and the Library
together in an executable that you distribute.

7.

You may place library facilities that are a work based on the Library
side-by-side in a single library together with other library facilities not
covered by this License, and distribute such a combined library, provided
that the separate distribution of the work based on the Library and of the
other library facilities is otherwise permitted, and provided that you do
these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based
on the Library, uncombined with any other library facilities. This
must be distributed under the terms of the Sections above.

10.

11.
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b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part
of it is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library
except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise
to copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void,
and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if
you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing
the Library (or any work based on the Library), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Library or works based on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the
Library), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute, link with or modify the Library subject to
these terms and conditions. You may not impose any further restrictions
on the recipients' exercise of the rights granted herein. You are not
responsible for enforcing compliance by third parties with this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute
so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not



permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from
distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply, and
the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or
other property right claims or to contest validity of any such claims; this
section has the sole purpose of protecting the integrity of the free software
distribution system which is implemented by public license practices. Many
people have made generous contributions to the wide range of software
distributed through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to
distribute software through any other system and a licensee cannot impose
that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Library under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

13. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the Lesser General Public License from time to time. Such new
versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in
detail to address new problems or concerns.
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Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies
a version number of this License which applies to it and "any later version",
you have the option of following the terms and conditions either of that
version or of any later version published by the Free Software Foundation. If
the Library does not specify a license version number, you may choose any
version ever published by the Free Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs
whose distribution conditions are incompatible with these, write to the
author to ask for permission. For software which is copyrighted by the
Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the
two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.



15.

16.

NO WARRANTY

BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE,
THERE IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR
OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY "AS IS" WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE
QUALITY AND PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU.
SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE
COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR
CORRECTION.

IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR
ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE
LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL,
SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE
LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA
OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES
SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE
LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN
IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible
use to the public, we recommend making it free software that everyone can
redistribute and change. You can do so by permitting redistribution under
these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public
License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively convey the
exclusion of warranty; and each file should have at least the "copyright" line
and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright© <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it
under the terms of the GNU Lesser General Public License as published
by the Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at
your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but
WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
License along with this library; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-
1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the library, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library
“Frob' (a library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

That's all there is to it!



For embedded multimedia software:

This product contains embedded multimedia software licensed from
Ingenient Technologies, Inc. (www.ingenient.com).
Copyright © 2000-2007 Ingenient Technologies, Inc. All rights reserved.

For MPEG-4 ASP:

With respect to a Licensee offering MPEG-4 Video Decoders and/or
Encoders the following notice shall be given: THIS PRODUCT IS
LICENSED UNDER THE MPEG-4 VISUAL PATENT PORTFOLIO
LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-COMMERCIAL USE OF A
CONSUMER FOR (i) ENCODING VIDEO IN COMPLIANCE WITH THE
MPEG-4 VISUAL STANDARD ("MPEG-4 VIDEO") AND/OR (ii)
DECODING MPEG-4 VIDEO THAT WAS ENCODED BY A CONSUMER
ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL ACTIVITY
AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED BY
MPEG LA TO PROVIDE MPEG-4 VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED
OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL
INFORMATION INCLUDING THAT RELATING TO PROMOTIONAL,
INTERNAL AND COMMERCIAL USES AND LICENSING MAY BE
OBTAINED FROM MPEG LA,LLC. SEE HTTP://WWW.MPEGLA.COM.

For MPEG-4 AVC:

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT
PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-
COMMERCIAL USE OF A CONSUMER TO (i) ENCODE VIDEO IN
COMPLIANCE WITH THE AVC STANDARD ("AVC VIDEO") AND/OR
(i1)) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY A CONSUMER
ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL ACTIVITY
AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED TO
PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE
IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL INFORMATION MAY
BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE HTTP:/
WWW.MPEGLA.COM

For WMV/WMA (Microsoft):

This product is protected by certain intellectual property rights of Microsoft.
Use or distribution of such technology outside of this product is prohibited
without a license from Microsoft.
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