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EasyMP Ozet

EasyMP'deki (Epson Toplanti ve Sunum Yodnetim Sistemi) asagidaki

fonksiyonlar, gesitli ve etkili toplantilar ve sunumlar yaratirken size
onemli bir destek verir.

Ag baglantisi ile gesitli ekranlar arasinda aktarim (EMP NS Connection)

Projektorl bir aga baglayarak verimli toplantilar ve sunumlar

duzenleyebilirsiniz.
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H Onceden hazirlik yapmaya gerek yoktur
Paylasilan bir dosya sunucusunda veya bilgisayarinizda saklanan

malzemeleri konferans odasindan yansitabileceginizden 6turi 6nceden
verilerin kopyalarini yapmaniza gerek yoktur.

M Sorunsuz ilerleme
Projektor bir aga bagliysa projektord, agdaki bilgisayarlardan da

paylasabilirsiniz. Bir toplanti veya sunum sirasinda farkl bilgisayarlardan

gelen verileri yansitirken sinyal kablosunu bir bilgisayardan digerine
gecirmeden de sorunsuz bir sekilde ¢alismaniza devam edebilirsiniz.

Projektor ile bilgisayar arasinda uzak mesafe olsa bile herhangi bir sorun

yasanmaz.

H Cesitli ekran aktarimi fonksiyonlari

* Dagitim fonksiyonu @ p.15

* Gegis fonksiyonu @ p.15

» Coklu ekran goruntileme @ p.29

* Film gbnderme modu @ p.27

* Sunum modu @ p.26

B Projektorii uzaktaki bir yerden takip etme, yapilandirma ve kontrol

etme
Asagidaki kullanimi kolay fonksiyonlarin hepsiyle gesitli konferans

odalarindaki projektorleri yonetebilirsiniz.

* Sorunlari ag tzerindeki SNMP Manager'dan takip ve tespit etme
@ p.53

* Sorun ¢iktiginda e-posta ile bildirim alma @ p.52

» Standart bir bilgisayar Web tarayicisi kullanarak projektorii ayarlama ve
kontrol etme @ p.51

Windows Vista'daki "Ag Projektorii"nii kullanarak bilgisayarinizdan gériintiileri

Windows Vista ile projektori bir ag izerinden bir bilgisayara baglamak ve
ardindan yansitmak igin standart "Ag projektoru” dzelligini kullanabilirsiniz.
Bdylece herhangi bir yazilimi yikleme geregi duymaksizin standart bir isletim
sistemi fonksiyonunu kullanarak ag tizerinden sunum yapabilirsiniz.

@ Kullanim Kilavuzu "Ag Projektorii Hakkinda (yalnizca EB-1735W/1725)"

Dogrudan bir USB cihazinda kayitli dosyalardan yansitma (PC Free)

USB uyumlu dijital fotograf makineleri veya sabit disklerini kullanarak sunum
yapabilirsiniz. Projektdre bir USB bellegi baglayarak USB cihazlarinda saklanan

JPEG goruntdleri, filmler ve senaryolar dogrudan yansitilabilir. @ p.54

Bilgisayariniza bir USB kablosu baglama ve bilgisayar ekranindan goriintiileri yansitma (USB Display)

Windows isletim sistemine sahip bir bilgisayara baglanmak icin verilen USB
kablosunu kullanarak bilgisayardaki gorintileri yansitabilirsiniz. @ Kullanim
Kilavuzu "Bir USB Kablosu ile Baglanma ve Yansitma (USB Display yalnizca
EB-1735W/1725)"



EasyMP Ozet

Bilgisayar goriintiilerini yansitmak i¢in USB anahtarinin kullanilmasi (Quick Wireless Connection)

Quick Wireless Connection icin verilen USB anahtarini kullanarak toplanti v.b.
durumlarda aninda yansitma amaciyla kisa siirede bir bilgisayari bir projektore
baglayabilirsiniz. @ p.8



Kablosuz LAN Kullanimi Hakkinda Notlar Sy °

Uyumlu Kablosuz LAN Kartlari ve Erisim Noktalarina  Elektromanyetik Giivenlik Onlemleri

Baglanma Sartlari Verilen kablosuz LAN Unitesini kullanirken asagidaki noktalara dikkat

Verilen kablosuz LAN {initesi IEEE 802.11g, 802.11b ve 802.11a’ya edin.
uygun olarak asagidaki triinlere baglanabilir. * Elektromanyetik girisim yaratarak kalp pillerinin arizalanmasina neden
 Kablosuz LAN Karti olabilir. Kullanmadan 6nce elektromanyetik girisim olusmadigini
« Dahili kablosuz LAN islevli bilgisayarlar kontrol edin.
« Erisim noktalari * Elektromanyetik girisim yaratarak hassas tibbi cihazlarin arizalanmasina
Ancak IEEE 802.11g’de bir bilgisayarla kullanilan kablosuz LAN aygiti neden olabilir. Kullanmadan 6nce elektromanyetik girisim olusmadigini
icin gegcici baglanti yapmaniz mimkiin olmayabilir. Kablosuz LAN aygiti kontrol edin. _
hakkindaki ayrintilar icin teknik 6zelliklere bakiniz. * Mikrodalga firinlarin yakininda kullanmayin. Mikrodalga firinlar
. . tarafindan uretilen elektromanyetik girisimden dolayi kablosuz iletisim
Verilen Kablosuz LAN Unitesinin Teknik Ozellikleri kesilebilir.
* Bazi lkelerde bu trinin ugaklarda kullaniimasi kisitlanabilir. Bu driin
Frekans Arali§i | IEEE 802.11b/g: 2,4 GHz bandi (1 ila 11 Kanal), yasal diizenlemelere gerekli 6zen gosterilerek kullanilmahdir.
IEEE 802.11a: 5,2 GHz bandi (W52), 5,3 GHz bandi (W53)* T .
. Frekans Kullanim Onlemleri
Modyiilasyon IEEE 802.11b : DS-SS
IEEE 802.11a/g: OFDM Projektorle birlikte verilen kablosuz LAN (initesinin frekans bandi 2,4
Potansiyel En fazla 20 m GHz/5 GHz’tir. Bu bant mikrodalga firinlar gibi endustriyel, bilimsel ve
Parazit Menzili tibbi cihazlarda ve ayni zamanda tretim hattinda mobil inite tanima (RF-
Frekans Tum bantlari kullanabilir, “lisanshi” ve “lisanssiz” bantlar ID) sistemleri i¢in kullanilan radyo istasyonlari (lisans gerektirir) ile 6zel
Degisim atlayabilir. dustk giclu radyo istasyonlari (lisans gerektirmez) tarafindan kullantlir.
Uygunlugu Kablosuz LAN unitesini kullanmadan énce yakinlarda mobil Gnite tanima
*  Gelismis Baglantiyi kullanarak sadece 5,3 GHz bandina (W53) icin kullanilan radyo istasyonlari veya 6zel distk gucli radyo istasyonlari
baglanabilirsiniz. olmadigini kontrol edin. Bu kablosuz LAN Unitesinin mobil Unite tanima

icin kullantlan bir radyo istasyonu ile elektromanyetik girisim olusturmasi
durumunda derhal kullanmay!1 kesin ve elektromanyetik alan tretmeyi
durdurun.

Bu kablosuz LAN Unitesi mobil tnite tanima igin kullanilan 6zel disuk
gucli radyo istasyonu ile elektromanyetik girisime neden olur veya benzer
sorunlara yol acarsa yerel saticiniza ya da Destek ve Servis Kilavuzu

@ Epson Projektor fletisim Listesi verilen en yakin adrese basvurun.



Kablosuz LAN Kullanimi Hakkinda Notlar

Uluslararasi Seyahat Onlemleri

Kablosuz LAN uniteleri satin alindigi Glkenin spesifikasyonlarini temel
alir.

Kablosuz LAN unitesi kullaniimasi distindilen tilkenin kanal ve frekans
sinirlamalarina uyacak sekilde tasarlanmistir. Kablosuz LAN Unitesi satin
alindigi tlkenin disinda kullanilacaksa daha fazla bilgi igin yerel saticiniza
danisin.

Telsiz Telgraf Kanunu Dlizenlemeleri

Asagidaki hareketler Telsiz Telgraf Kanunu tarafindan yasaklanmistir.
* Degistirme ve parcalarina ayirma (anten dahil)

 Uygunluk etiketini ¢ikarma

 |IEEE 802.11a (5 GHz band1) harici kullanim

Kablosuz LAN Uniteleri Hakkinda Giivenlik
Hususlari

(Mdsteri haklari hakkinda énemli bilgi (gizliligin muhafazast))

Kablosuz LAN kullaniminin kablolu LAN kullanimina nispeten sahip
oldugu avantaj, bilgi alisverisinin radyo sinyalleri araciligiyla
yapildigindan radyo sinyalleri dahilinde olmaniz durumunda aga kolayca
baglanabilmenizdir.
Bunun dezavantaji ise belirli bir mesafe dahilinde elektromanyetik
sinyallerin duvar gibi engellerden gecebilmesidir, bu nedenle glivenlik
kars! tedbirlerinin bir sekilde alinmamasi durumunda asagida verilen
orneklerde oldugu gibi sorunlar ortaya ¢ikabilir.
» Alinip verilen veri ele gegirilebilir
Uciincii sahislar yetkisiz bir sekilde kablosuz iletimleri alabilirler, bu
sayede kimlik bilgileri, sifreler veya kredi karti numaralari gibi kisisel
bilgileri bu iletimlerden elde edebilirler ya da Kisisel e-posta mesajlarinin
icerigini ele gecirebilirler.

* Yetkisiz ag erisimi
Uciincui sahislar miinferit veya sirket icin bir aga izinsiz eriserek
asagidaki islemleri gerceklestirebilirler.
* Kisisel bilgileri veya gizli bilgileri elde edebilirler (bilgi sizdirma)
» Baska bir kullanici gibi davranarak uygunsuz veri gonderebilirler
(taklit etme)
* Ele gecirilen verinin igerigini degistirerek yeniden gonderebilirler
(tahrifat)
» Veri kaybina veya sistemin ¢okmesine neden olabilecek bir
bilgisayar virusi gonderme (hasar)
Kablosuz LAN Kkarti ve erisim noktasi bu tir sorunlarin Gstesinden gelmek
icin guvenlik 6nlemlerine sahip olduklarindan baslangigta kablosuz LAN
urdinan gavenligi ile ilgili ayarlar ve Grinin kullaniimasi sayesinde bu tir
sorunlarin ortaya ¢ikma ihtimali dustkttr. Bu riind, hicbir givenlik ayari
yapmadiginiz takdirde ortaya ¢ikabilecek sorunlari tam olarak anlayip tim
sorumlulugu Gzerinize alarak kendi kararinizla givenlik ayarlarini
yaptiktan sonra kullanmanizi tavsiye ederiz.



Quick Wireless Connection ile Baglanma

Windows isletim sistemli bagli bir bilgisayardan gorintuleri yansitmak igin verilen Quick Wireless Connection USB anahtarini (bundan sonra “USB
anahtari” olarak gececektir) kullanabilirsiniz. Bu islev Quick Wireless Connection olarak adlandirihr. USB anahtarini bilgisayara takarak gorintileri

hizla yansitabilirsiniz. isletim gereksinimleri referansta gosterilmistir. @ Kullanim Kilavuzu "Ozellikler", "Yazilim Gereksinimleri"

USB anahtarinin hazirlanmasi
(yalnizca verilen “Kablosuz LAN tnitesi” takili oldugunda)

Bilgisayar goruntilerini yansitmak igin projektor bilgisini USB anahtarina kaydederek ise baslayin. Ardindan USB anahtarini bilgisayara takin.

| Prosedir |

Kablosuz LAN Unitesini

USB anahtarini takin. r  Erigim gostergelerinin okunmasi -

takin. Veri kaydedilip yansitma ekraninda bir mesaj | |
Nasil takilacagini gérmek icin gorintilendikten sonra USB anahtarini gikarin. I : .. Turuncu |

« ” Veri kaydediliyor
Hizli Baslangi¢ Kilavuzu”na bakin. | O |
Ag bilgi giincellemesi tamamlandi. ) | ) [
gz::rliltxlreless Connection USB Kev'i | Veri kaydedildi Y:;‘,ll |
I I
I Kirmizi I

Yazma hatasi

RSN e

A/V sessiz slaydini

kaydirarak agin. iﬁﬁ% L — — — = — = — = a
=

Projektord acin.

v Agagidaki ag ayarlarinda da Quick Wireless

it (<)~ A s e
,—qu basit!] ,@~ Connection’i calistirabilirsiniz.
Kontrol panelini \/Uzaktan kumanday, « “Kablosuz LAN Unitesi” takili ve ag tzerinde bir
kullanarak kullanarak

kablosuz LAN erigim noktasina bagl.

* Opsiyonel “Ethernet Unitesi” takili ve kablolu LAN
Uzerinden aga bagli.

Elektrik kablosunu
baglayin (verilen
aksesuar).




Quick Wireless Connection ile Baglanma R 9

"Kabul et"i segin.

L 3 . Surlci yuklenmezse Quick Wireless Connection’
Projektortin acik oldugunu kontrol edin. calistiramazsiniz. "Kabul et"i sectiginizi kontrol edin. Yiiklemeyi
iptal etmek istemeniz durumunda “Reddet”i segin.

USB anahtari ile yansitma

B Yansitma yontemi

Quick Wireless Gonnection Bashyor_ .

| Prosediir |

Bilgisayarinizi agin.

USB anahtarini bilgisayara takin. Bilgisayar gortintileri yansitilir.

Bilgisayarinizin isletim sistemi Windows 2000 veya Windows XP Bilgisayar goruntulerinin yansitilmas biraz zaman alabilir.
ise Quick Wireless Connection USB anahtar ilk defa takildiginda Kurulumu o sekilde birakin ve bilgisayar gorunttlerinin
bilgisayarinizi yeniden baslatmak isteyip istemediginizi soran bir yansitiimasini bekleyin; USB anahtarini ¢ikarmayin veya o
mesaj goruintilenecektir. Bu mesaj goriintiilenirse "Hayir"ya noktada projektorl kapatmayin.

tiklayin. Quick Wireless Connection uygulama yazilimi kurulumu
devam edecektir.

7y ~
Ky

Surucu yuklemesi otomatik olarak baslar.

Bu islem sadece USB anahtari ilk defa baglandiginda
gerceklestirilir.

Quick Wireless Gonnection

SEIKO EPSON CORPORATION 3
AZILIM LISANS SOZLESMESI

AMEMLI BU wAZILIM LiSANS SOZLESMESIMI DIKKATLE QKUYIN. Bilikte saglanan
agiklame malzemeler dahil olmak Lizere bilgisayar yazilim Lirlini, yazi tipi bilgilen, yazi tiplen ve/veya
werilen [vazibm™), SEIKD EPSON CORPORATION ["EPSON"] ile izbu Sozlesme'de belirtilen
hiikiim ve kogullar Lizerinde anlagmaniz kaydiyla yalmzca Lisans alan [M'siz'') tarafindan viiklenip
kullarilabilir. v azihim' yiikleyip kullanmariz isbu Sozlegme'de belittilen tim hiikiimlen ve kogullan
kabul ettidiniz anlarmina gefir. *vazim’ yiiklemeden veya kullanmadan dhoe bu Sozlegme'yi
dikkatle okurmaniz gerekir. [sbu Sazlesme hikiimlerni ve kagullann kabul etmezzeniz ¥ azilin'
yikleme veya kullanma izniniz bulunmaz.

1Lizans. EPSON ve tedarikgilen 'Y azim’ dogrudan vepa ag vastaswla tek bir bilgizayara vepa bu
bilgizayann yerine konulan bazka bir bilgizayara yiiklemek ve kullanmak igin tarafiniza kigizel,
genel, telif hakki Licretine tabi olmayan ve bagkasina devir hakki bulunmayan simith bir lisans
vermektedi. Aga bagh diger bilgizayarlann kullamcilan [a] tim kullanicilann bu Sozlegmenin
kogullann kabul etmesi (b] tim kullamcilann v aziim zadece bir pargas olduklan aga bagh

v

K.abul et Feddet




Quick Wireless Connection ile Baglanma

\Nlz
- -

* Goruntulerin yansitilmamasi durumunda bilgisayari
’@? kullanarak ""Tim Programlar' - ""EPSON Projector" -
""Quick Wireless Connection™ 6gelerini segin ve ""Quick
Wireless Connection Vx.x" secenegine tiklayin.

* Bilgisayarinizda yuklemenin otomatik olarak ilerlememesi
durumunda "'Bilgisayarim'* - "EPSON_PJ QW
ogelerini secin ve ""LaunchQW.exe"" secenegine tiklayin.

* Bilgisayarinizdaki stirtictiyt kaldirmak igin **Kontrol

Paneli** - ""Program Ekle/Kaldir™ 6gelerini secin ve
"Quick Wireless Connection Vx.x"1 silin.

B Yansitmanin Sonlandiriimasi

Bilgisayar goriintulerinin yansitilmasini sonlandirmak igin

"External Device Removal" iglevini gergeklestirin ve USB
anahtarini ¢ikarin.

Opsiyonel Ayarlar

Quick Wireless Connection seceneklerini ayarlarken *Baslat Menusu" -

"Quick Wireless Connection VVx.x Ayarlari”na tiklayin ve her bir 6geyi
ayarlayin.

Genel ayarlar sekmesi

Baglanti kesmeyi

Verinin sifrelenip sifrelenmeyecegini ayarlayin. Veriyi
devre digi birak

sifreleyip iletmek icin secin. Veriler ele gegirilse bile
sifresi coziilemez.

iletisimleri sifrele Baska bir projektorden kesmeleri Devre disi birakmayi/

Izin vermeyi ayarlayin.

LAN'a gecis yap Bilgisayarin birden fazla adapt6éri varsa hangi ag

adaptorunin kullanilacagini ayarlayin.

B Performansy Ayarla Sekmesi

Performans Performans "Hizli", "Normal" ve "Hassas" olarak
ayarlama kaydirma | ayarlanabilir.
cubugu Film yansitmalari kesiliyorsa "Hizl" olarak ayarlayin.

Katmanli pencereyi | Katmanli bir pencerenin aktarilip aktariimayacagini
gonder ayarlayin.

Dikkat

Quick Wireless Connection USB anahtari sadece Quick Wireless

Connection ile kullanmak i¢indir. Genel veri saklamak icin
kullanmayin.

Quick Wireless Connection, U3 LLC'nin U3™ teknolojisini
kullanmaktadir.



Yazilimi Kurma

EasyMP fonksiyonlarini kullanmak icin projektorle birlikte verilen Kurulum
EPSON Toplanti ve Sunum Projektoér Yazilimi CD-ROM'undaki
yazilimi bilgisayariniza yukleyin.

Kuruluma baslamadan 6nce asagidaki noktalari kontrol ettiginizden emin

olun.
Tedarik Edilen Yazilimlar « Kullandiginiz bilgisayarda Windows XP, Vista veya 2000 calisiyorsa,
o , kurulum sirasinda Yonetici olarak giris yapmis olmalisiniz.

SPEOI Toplantl_v_e §u_num Plisljelatal e il OB REL Wtk 0 » Kuruluma baslamadan 6nce galisan tim uygulamalari kapattiginizdan

yazilimlari bulabilirsiniz. il @l

* EMP NS Connection -~~~ L o « EMP NS Connection Striim 2.4'ii kullandiginizdan emin olun. Daha
Bllllglsayar e_kr_anmdakl goruntuleri bir ag baglantisi ile bagl projektore eski bir siramii kullaniyorsaniz, projektére dogru bir sekilde
gondermek icin kullanilan yazilim. baglanamayabilirsiniz. EMP NS Connection Stirtim 2.4'(,

* EMP SlideMaker2 _ _ projektériiniizle birlikte verilen EPSON Toplanti ve Sunum Projektor
PowerPoint dosyalarini, dogrudan PC Free ile yansitilabilecek senaryo Yazilimi CD-ROM'undan yiiklediginizden emin olun,

dosyalarina donistirme yazilimi.
Orijinal PowerPoint dosyasi degistirilmeden sadece gerekli slaytlar -
cikartilir ve siralanir ve boylece ilerledikge grafik dosyalari ve |_Prosediir_|

animasyon dosyalarini ekleyebilirsiniz. : -
« EMP Monitor
Aga baglh olan Epson projektorlerinin gegerli durumunu listeleyen ve bu

projektorleri takip ve kontrol eden yazilim. EMP Monitor'l kullanarak
birden ¢ok projektori birlikte yonetebilirsiniz.

Bilgisayarinizi agin.

EPSON Toplanti ve Sunum Projektor Yazilimi CD-
~ ROM'unu bilgisayariniza takin.
Kurulum programi otomatik olarak baslar.

) "Kolay Yiikleme" 6gesine tiklayin.

~ Yazilimi secmek ve kendi basiniza kurmak icin "Ozel Yiikleme"
6gesini segin. Yazilimin gorunttlendigi dili degistirmek igin "Bir
dil secin” 6gesine tiklayin.

Kurulacak uygulamalari igsaretleyin ve ardindan
"Kur" 6gesine tiklayin.




Yazilimi Kurma

Lisans Sozlesmesi ekrana geldiginde "Evet"
ogesine tiklayin.

"EPSON Virtual Display Ekle ve Kaldir" ekrani
geldiginde "Tamam" 6gesine tiklayin.

Coklu ekran 6zelligini kullanmak istiyorsaniz "EPSON Virtual
Display" 6gesini kurmaniz gereklidir. Bu programi simdi kurmak
istemiyorsaniz daha sonra da kurabilirsiniz. @ p.30

Secildikten sonra "EMP SlideMaker2" ve "EMP Monitor" gibi
yazilimlar sirayla kurulur.

Macintosh igin

Bilgisayarinizi agin.

EPSON Toplanti ve Sunum Projektor Yazilimi CD-
ROM'unu bilgisayariniza takin.

"EPSON" penceresindeki "NSCvx.xx_Installer"
semboliine c¢ift tiklayin.
Kurulum baslar.

Kurulumu tamamlamak i¢in "Quit" 6gesine tiklayin.

Kurulumu tamamlamak igin "Cikis" 6gesine tiklayin.

¢ Kurulum otomatik olarak baglamadiginda (sadece

@T Windows'da) ""Baglat™ - ""Caligtir’* 6gelerini segin ve
ardindan ""Calistir' iletisim kutusunda CD-ROM
surtcunuzun harfinin ardindan **:\\EPsetup.exe"* yazip
""Tamam'* ggesine tiklayin.

* Kaldirma

"Baglat' - ""Ayarlar' - ""Denetim MasasI'" - ""Program
Ekle-Kaldir' veya ""Program Ekle veya Kaldir*'i segin
ve ardindan ""EMP NS Connection® programini
kaldirin.

Macintosh igin

"Applications' bagligi altindan ""EMP NS
Connection"" klasorunu silin.




EMP NS Connection ile Baglanma

Bu bolimde Gelismis Baglanti modunda bilgisayar ile projektorin bir ag uzerinden nasil agiklanacagi ve projektor ile
bilgisayarinizin ekranindan goruntileri yansitma proseduru agiklanmaktadir.
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EMP NS Connection'a Genel Bakis oy

EMP NS Connection'l kullanarak projektor ile bir bilgisayari ag B "Gelismis baglanti modu”

tzerinden baglamanin iki yontemi vardir. "Gelismis baglant modu"”, bir altyapi baglantisidir ve bir ag kablosuyla
varolan bir ag sistemine baglanti kurar.

Verilen “Kablosuz LAN Unitesi”ni projektore takarsaniz, aga bir kablosuz
LAN erisim noktasindan baglanabilirsiniz. Opsiyonel “Ethernet tnitesi”ni

iki Baglanti Modu ve Temel Fonksiyonlari

B "Hizl Baglanti Modu" (sadece “Kablosuz LAN iinitesi” takarsaniz, aga erisim noktasi olmadan baglanabilirsiniz. Ethernet tinitesi
takiliysa) Uzerinden bir aga baglanirken projektori piyasada mevcut bir LAN
"Hizli Baglanti Modu" sadece verilen “Kablosuz LAN Unitesi”ni kablosu ile ag gobegine baglayin.

projektore taktiysaniz galisir.
"Hizh baglant modu", projektoriin SSID degerini bir 6zel® baglantisi
yaratarak bir bilgisayara gecici olarak atar ve baglantinin kesilmesinin

ardindan da bilgisayarin ag ayarlarini geri yikler. @ p.17

Verilen Kablosuz LAN dnitesi Wi-Fi uyumlu kablosuz LAN
karti veya kablosuz LAN
etkin bilgisayar

* Bir konferans odasindan bir baska odadaki bir bilgisayarda veya dosya
sunucusunda sakli bir dosyay1 agabilir ve yansitabilirsiniz.

L - o S * Internet'i kullanabilirsiniz.

» Bir bilgisayara kolayca baglanabilir ve bilgisayardan goriintiileri ag » Bilgisayardan ag tizerindeki projektorleri takip ve kontrol edebilirsiniz.
ayarlarini yapma geregi duymaksizin yansitabilirsiniz.

* Bdylece bir baglanti kablosu olmadan kolayca baglanabilir ve hatta
projektor ve bilgisayar uzak noktalarda olsalar bile aralarinda baglanti
kurabilirsiniz.



EMP NS Connection'a Genel Bakig

B Temel fonksiyonlar
Asagidaki fonksiyonlar ile cesitli toplanti ve sunumlar diizenleyebilirsiniz.
e Coklu Ekran Gorlintiileme @ p.29
Bir bilgisayardan gelen farkli gortintuleri en fazla dort farkli projektore
yansitabilir ve boylece raporlar gibi yatay géruntileri yansitabilirsiniz.
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e Film dosyasi aktarma (Film Gonderme Modu) @ p.27
"Film Gonderme Modu™ 6zelligini kullanarak bir film, PC lizerinde
calisan bir uygulamadan génderildiginden daha pirtzsuiz bir sekilde
yansitilabilir. Ses de film ile birlikte ayni anda gonderildiginden
bilgisayara ve projektore bir ses kablosu baglamaniz gerekmez.

e Sunum modu @ p.26
Bu fonksiyon ile bilgisayar tizerinde calisan PowerPoint slayt gosterileri
yansitilabilir. Sunum yaparken veya bir slayt gosterisini sunmuyorken
siyah ekran yansitmak suretiyle sunumlariniza hos bir hava
verebilirsiniz.

* Dagitim fonksiyonu
Uzaktaki bir bilgisayarda gorintilenen ekran, eszamanli olarak ilgili
SSID degerinin belirtilmesi suretiyle en fazla dort farkli projektorde de
goruntulenebilir.

* Gegcis fonksiyonu
Toplanti gegis fonksiyonunu kullanmak suretiyle EMP NS Connection'in
tim bilgisayarlarda yUkli olmasi halinde sunumu yapan Kisiler, kablo
degistirmeden de sira kendilerine geldiginde kendi goruntlerini
yansitabilirler.



EMP NS Connection'a Genel Bakig

Baglanti adimlari

EMP NS Connection ile yansitmak amaciyla bilgisayarinizi ve
projektoriiniizii baglamak icin asagidaki adimlan takip edin. “Hizli
Baglanti Modu” ve “Geligmis Baglanti Modu” benzer olmalarina ragmen
“Gelismis Baglantt Modu” baz1 bagimsiz ayarlara sahiptir. Ayrintili
islemler i¢in bir sonraki sayfada baslayan “Hizli Baglant1 Modu” ile
baglant1 6rneklerine bakin. @ p.17

Ik kez baglant: kurdugunuzda sadece asagidaki resimde yer alan acik
mavi boliimleri uygulamalisiniz.

Hizhh Baglanti Modu Gelismis Baglanti Modu

Baglanilacak bilgisayara EMP NS Connection"t yiikleyin. & p.11

\ \

Bilgisayarda ag ayarlarint yapin ve ag baglantist durumuna ekleyin
- p.l17

Normalde bir bilgisayar aga bagl ise ve kullaniliyorsa bilgisayar agi
ayarlart yapmaniza gerek yoktur.

“Baglant Noktasi
* Konfigiirasyonlart” altindaki

kablolu LAN adaptoriinii
etkinlegtirin. @ Bilgisayar
belgeleri

Verilen kablosuz LAN iinitesini

takin. @ Hizli Baslangic *

Kilavuzu

Projektorde ag ayarlarini yapin ve
ag baglantisi durumuna ekleyin
* & Kullanim Kilavuzu "Ag

Meniisii (yalnizca EB-1735W/
1725)"

\

EMP NS Connection't bilgisayarda calistirip projektore baglanin
- p.18




Baglanmaya Hazirlanma

Projektoru ve bilgisayari baglantiya hazirlamak igin asagidaki adimlari
takip edin.

Bilgisayari Hazirlama

B Windows igin
Bilgisayarin ag ayarlarini, LAN bagdastiricisi ile verilen yazilimi
kullanarak yapin. Bu yazilim hakkinda daha fazla bilgi i¢cin LAN
bagdastiricinizla birlikte verilen Kullanim Kilavuzu'na bakiniz.

B Macintosh igin
Ag baglanti noktasini ve iletisim durumunu ayarlayin. Iletisim durumunun
ayarlanmasi konusunda daha fazla bilgi i¢in bilgisayarinizin veya AirPort
kartinin Kullanim Kilavuzlari'na bakin.

| Prosediir |

1

) Apple meniisiinden "Sistem Tercihleri" - "Ag
ogesini segin.
Ag ayarlari penceresi ekrana gelir.

"Baglanti Noktasi Konfiglirasyonlari” altindaki
“AirPort” 6gesini se¢ip "Simdi Uygula" diigmesine
tiklayin.

Ekrani kapatin.




Ag Uzerinden Projektore Baglanma ve Yansitma Ty 18

Projektoru Calistirma

Baglanmadan 6nce projektori baglanti bekleme durumuna getirin.

Projektoriin ag ayarlarinin tamamlandigindan ve projektoriin, piyasada da

bulunan bir ag kablosu ile ag gobegi gibi bir ag ekipmanina bagl
oldugundan emin olun.

| Prosediir |

Giicii agmak igin uzaktan kumandanin []
duigmesine basin.

Bilgisayari Calistirma

Asagidaki aciklamalarda, aksi belirtilmedikce, Windows ekran goruntuleri
kullaniimaktadir. Macintosh kullanirken bile ayni ekranlari gérirsiuniz.

| Prosediir |

Uzaktan kumandadaki [EasyMP] digmesine basin.
EasyMP bekleme penceresi ekrana gelir.

EMP NS Connection't Baglatma.

"Baslat" - "Programlar” (veya "Tum Programlar”) - "EPSON
Projector” - "EMP NS Connection"I segin.

Macintosh igin

EMP NS Connection'in kurulu oldugu sabit diskte yer alan
"Applications” klasoriine ve ardindan EMP NS Connection
simgesine Gift tiklayn.

"Hizl Baglanti Modu" 6gesini segin ve ardindan
“Tamam” dugmesine tiklayin.

Projektor arama sonuglari ekrana gelir. Her zaman "Hizli Baglanti
Modu"nu kullanarak baglanmak icin "Daha sonraki baglantilar igin
secili Baglanti Modu'nu varsayilan baglanti olarak ayarlayin™i
secin.

Baglanmak istediginiz projektori secip "Baglan"a
" tiklayin.

Baglanmak istediginiz projektor, arama sonuclarinda
goruntulenmiyorsa "Otomatik arama™ diigmesine tiklayin. Arama
islemi yaklasik 30 saniye strer.

Baglanti ekranindaki ayrintilar igin, bkz. "Baglanti Ekranini
Kullanma". @ p.19




Ag Uzerinden Projektére Baglanma ve Yansitma

Projektoriin Anahtar Sézcugli, projektorden "Agik"
olarak ayarlandiysa anahtar s6zcuk giris ekrani
goriintulenir. EasyMP bekleme ekraninda goriinen
anahtar so6zcugi girin ve ardindan "Tamam™"a
tiklayin.

Baglanti tamamlandiginda bilgisayarin ekrani yansitilir. Bilgisayar
ekraninda asagidaki EMP NS Connection ara¢ ¢ubugu
goruntdlenir. Projektori calistirmak ve ayarlari yapmak ve ag
baglantisini kesmek igin bu ara¢ cubugunu kullanabilirsiniz.
Arac cubugunun kullanilmasina iliskin ayrintilar igin, bkz. "Arag
Cubugunu Kullanma". @ p.21

]

Badlantiy kes
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Sunum yapanlari degistirirken vs. ve strekli olarak baska

~ bir bilgisayardan baglanirken EMP NS Connection’|

baglanmak istediginiz bilgisayardan baslatin. O anda bagli
olan bilgisayarin baglantisi kesilir ve baglanmaya caligan
bilgisayar artik baglanir.

Baglanti Ekranini Kullanma

EMP NS Connection basladiginda asagidaki ekran gérintulenir. Her bir

19

diigmenin veya meni 6gesinin ¢alismasi, asagidaki tabloda acgiklanmistir.

Sistem "Hizli Baglanti Modu'nda basladiginda.

:‘L'.-‘J EMP NS Connection 8. A 41 - Hyzly Badlanty -

Otomatik arama
to

Manuel arama
Aw 00

Bir praojektor seq ve badla.

Durum Projektar adj 551D Sinpal piddeti
O Bekleme EMPO2FACT EPSOM PRI
O Bekleme EMPO2FAC2 EPSON HENEN
O Bekleme EMPOZFACE EPSON ([T
[ Listeyi giincells I l Profile kapdet ] [ Listeyi temizle ]

[]Badlanty kesmeyi devre diby birak
[] Goklu ekran kullan

Segenekler aparla

Sistem "Gelismis Baglanti Modu"nda basladiginda.

1 EMP NS Connection . 1 44 - Gelipmip Badlanty -

Oromatik arama Manuel arama |
Auto i

Bir prajektor seg ve badla.

Crurum Projektar adj IP adresi

| Bekleme  EMPO2FACT
O Eekleme EMPOZFACS
O Bekleme EMPO2FAC3

192.168.11.251

192.168.11.252

192.168.11.253

Profile kapdet

] [ Listeyi temizle ]

[ Badlanty kesmeyi devre dihi hirak
[ Coklu ekran kullan

Segeneklen aparla




Ag Uzerinden Projektére Baglanma ve Yansitma

Otomatik arama

"Gelismis Baglanti Modu"nda bilgisayarin baglandigi ag sisteminin
tizerinde bulunan projektorler icin arama yapabilirsiniz.
"Hizli Baglanti Modu'nda SSID degerine gore projektor arayabilirsiniz.

9 Bulunamadi
o projektor bulunamadiginda gorintulenir.

"Hizh Baglanti Modu"nda sadece ayni SSID'ye sahip olanlari
secebilirsiniz.

"Mantel Arama" veya "Profil" sonucunda bir

Manuel arama

"Gelismis Baglanti Modu"nda belirli bir IP adresi veya projektor adina
gore projektor arayabilirsiniz.

"Hizh Baglanti Modu'nda bir listeden secilen SSID degerine gore
projektor arayabilirsiniz.

Projektor adi
Projektdr adi géruntdlenir.

IP Adresi (sadece "Gelismis Baglanti Modu")
Projektoriin IP adresi goruntilenir.

Profil

"Profile kaydet" ile kaydedilmis bir profili kullanarak ag tizerinde bir
projektor arayabilirsiniz. @ p.42

SSID (sadece "Hizli Baglanti Modu™)
Projektoriin SSID degeri goruntllenir.

Durum

Asagidaki alti simge, bulunan projektdrlerin durumunu goésterir.

Bekleme

h Mesgul

Baglanmak icin segin.

Baglanmak icin secin. "Baglan*a tikladiginizda
0 anda bagli olan bilgisayarin baglantisi kesilir
ve sizin bilgisayariniz baglanir.

lri‘ng Mesgul Secilemez. "Baglanti kesmeyi devre disi birak"
(Baglant diger
kesmeyi bilgisayarda ayarlanmis ve bu bilgisayar
devre digi onceden baglanmis.
birak)

'7‘33' Baska bir Projektdrin yapilandirma mendsi agiktir.
uygulama Yapilandirma menisini kapattiktan ve yeniden
tarafindan arama yaptiktan sonra secebilirsiniz.
kullaniliyor

"Mantiel Arama" veya "Profil" calistirilirken
ekrana gelir.

[O%) Ariyor

Ekran ("Coklu ekran kullan" secildiginde)
Ekran numarasini segin. @ p.37

Listeyi glincelle (sadece "Hizl Baglanti Modu'™)
"Durum" ve "Sinyal gucl"nl gunceller.

Profile kaydet

Agdaki projektor aramasinin sonuglarini bir profil olarak kaydeder.
@ p.42

Listeyi temizle
Tum arama sonucu listelerini siler.

Baglanti kesmeyi devredisi birak

Secili projektore bagl iken bagka bilgisayarlarin baglantiyi kesmesini
Onlemek icin bunu segin.

Coklu ekran kullan

Coklu ekran goérintileme fonksiyonunu kullanirken bunu secin. Bu
0Ozellik secildiginde "Ekran diizeni* ve "Ekran dzellikleri" de ekranin
altinda goruntulenir. @ p.29




Ag Uzerinden Projektére Baglanma ve Yansitma

Segenekleri ayarla

EMP NS Connection basladiginda islem yontemi gibi genel ayar
seceneklerini yapabilirsiniz. Opsiyonel ayarlar igin bkz. @ p.48

Baglan

Arama sonugclari listesinden sectiginiz projektore baglanin. Bir
projektorle baglanti kuruldugunda bir ara¢ gubugu gorintulenir.

Ara¢c Cubugunu Kullanma

EMP NS Connection basladiktan sonra ara¢ cubugu, bilgisayar ekraninda
goruntulenir ve projektorle baglanti kurulur. Projektori calistirmak ve
projektoriin ayarlarini yapmak i¢in bu ara¢ cubugunu kullanabilirsiniz.

EMP NS Connection e 41

|
TUMU

k

5\"| Badlantiy) kes

Hedef projektdri se¢

Dagitim fonksiyonunu veya Coklu ekran gdrintilemeyi kullanarak
birden ¢ok projektérden gorintiiy yansitirken projektoriin sadece arag
cubugundan kontrol edilmesini saglamak igin tiklayin. Asagidaki
sembol, projektorun kontrol edilebilecegini gosterir.

TUMU" baglanilan projektérlerin tamaminin kontrol edilebildigini
gosterir.

Ornegin "1, 3" goriintiileniyorsa 1 ve 3 numarali projektérler kontrol
edilebilir.

Asagidaki ekrani goruntiilemek icin . #8  semboliine tiklayin.

Projektériin durumunu
gosterir.

Durdur

Hedef projekior seg

Projektar ady Gister
1 EMPOZFALCT 1
EMPOZFACZ 1
EMPOZFALCS 1

d

Goster

Duraklat

- |

| Tahsis edilen projektdr sayisini
gOsterir. Bu sayi, arag

gubugundan kontrol = Sunum Modu
edebileceginiz bir sembol olarak )
gériintiilenen projektdr sayisini L0 Film Gonderme
gosterir. = Modu

Kontrol edilecek projektoru segin.

a

Durdur

Projektdre bagli iken yansitmayi durdurur. Projektor durduruldugunda
siyah bir ekran yansitilir. Ses durmaz. Projeksiyon durduruldugunda sesi
durdurmak veya kullanici tarafindan kaydedilmis bir logoyu
goruntilemek icin A/V Sessiz fonksiyonunu kullanin.

Goster

.g Durdurmay!1 veya duraklatmayi sonlandirir.
Duraklat

a

Projektdre bagli iken yansitilan géruntileri duraklatir. Ses durmaz.




Ag Uzerinden Projektére Baglanma ve Yansitma

Sunum Modu

Bu sembol her tiklandiginda Sunum modunun etkin/devre disi durumlari
arasinda gecis yapilir. @ p.26

B | |

Projektor kontroll

Projektdr aga bagli iken projektoriin "AV Sessiz", "PC kaynagina gecis
yap" ve "Video kaynagina gegis yap" fonksiyonlari, hem uzaktan
kumandadan hem de projektorin isletim panelinden kontrol edilebilir.

Asagidaki ara¢ cubugunu goruntilemek igin sembolune tiklayin.

N | . Video kaynagina gegis yap
A/V Sessiz PC kaynagina gegis yap

AN A/V Sessiz
Uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesiyle ayni fonksiyona
sahiptir.
@ Kullanim Kilavuzu "Uzaktan Kumanda"
PC kaynagina gegis yap
Her tikladiginizda giris kaynagi bilgisayar giris baglanti noktasi
ve EasyMP arasinda degisir.
Video kaynagina gegis yap
Her tikladiginizda giris kaynagi S-Video giris baglanti noktasi

ve Video giris baglanti noktasi arasinda degisir. S-video giris
baglanti noktasina, kablo bagl degilse gecis yapilamaz.

Ekran Onizleme
Coklu ekran 6nizleme penceresini goérlntiler.

M semboliine tiklanmasi halinde gériintiilenmesini istediginiz
ayarlarda ekranin énizlemesi gérintr. Her bir ekrana tiklanarak her bir
Onizleme penceresi tam ekran boyutuna genisletilir.

Ekran Onizlermne

Secgenekleri ayarla

Bilgisayar gorlntilerinin aktarilmasi sirasindaki iletim performansi
ayarlanabilir. @ p.48

LSS

Film Génderme Modu
Bir film dosyasini hemen oynatmak igin kullanilir. @ p.27

Badlantyyy kes

Baglantiy1 Kes
Projektdr baglantisini keser.

Iogon L

Sinyal siddeti

Baglanti, "Hizli Baglanti modunda™ yapildiginda bu sembol
goruntilenir. Sinyal siddeti arttik¢a yanan gostergelerin sayisi da artar.




Ag Uzerinden Projektére Baglanma ve Yansitma

Arag¢ cubugu ekranina gegis . .

j Avrag gubugu ekraninda asagidaki sekilde gecis yapilir. Arag ubugu E?et:,lizs dlézk:‘AblgtleJPIéeSI =Jp | Kablosuz LAN Unitesini
ekrani, bir sonraki gecise kadar ayni kalir. yanip sdnU)g/lor ml.?? yanip senmiyor| YENiden takin.
Tam

Biasit
Moimal

+ Tam

*Yanlp soénuyor
Kullandiginiz gtvenlik duvari

Piyasada mevcut
- : yaziliminda EMP NS
guvenlik duvar yazilimi Evet-> Connection i¢in bir gtvenlik

kullantyor musunuz? e
y duvari istisnasi olusturun.

Basit

EMF NS Connecl=] =]

Badlantjyj kes | ¥

*Haylr

Verilen yardimci
) . . Ero%ram_l abr_dgn = Yardimci programi kapatin ve
Hedef Projektor Bulunamadiginda biel'éi :‘g%'nr']rl'(ablosuz Evet EMP NS Connection’i

" A . eniden baglatin.
Islem 1. Bilgisayari yeniden baslatin. LAN Unitesinden mi y as
Islem 2. Projektor ag ayarlarinin “Hizl Baglanti Modu”na ayarlandigini cahsiyor?

kontrol edin. @ Kullanim Kilavuzu "Ag Menusu (yalnizca EB- Hayir

1735W/1725)" *

Islem 3. Islem 1 ve 2 ise yaramazsa asagidakileri kontrol edin. (Bagh

degilse sunlari kontrol edin.) Yerel saticiniza veya Destek ve

Servis Kilavuzunda verilen en yakin
adrese basvurun. @ Epson
Projektor Iletigim Listesi




Baglantinin kesilmesi

Projektor ve bilgisayar arasindaki baglantiyr kesmenin iki yontemi
vardir.

Baglantinin Bilgisayardan Kesilmesi

Ara¢ cubugundaki s | diigmesine tiklayin.

Baglantinin Projektorden Kesilmesi

| Prosediir |

} Uzaktan kumandadaki [Esc] diidmesine basyn.

"Cikig" ogesini seg¢in ve ardindan uzaktan
" kumandadaki [Enter] diigmesine basin.



TOP
Kolay EMP NS Connection Fonksiyonlari
Bu bolimde, oynatilmak tzere bir film dosyasinin dogrudan projektore gonderilmesi ("Film Gonderme Modu") veya tek bir bilgisayardan
birden fazla projektdre gérintu géondermenize imkan veren ("Coklu Ekran Goérunttuleme") gibi bir toplanti veya sunum sirasinda faydali
olabilecek fonksiyonlar aciklanmaktadir.
Sadece bir PowerPoint Slayt Gosterisini Coklu Ekran Goruntulemeyi Kullanma.............. 29
Yansitma (Sunum Modu)........cccceumrriniinenrnnnnnne 26 « Sanal Ekrani Ayarlama Ornegi ..........cccccooeevvvvnrrnnene. 29
Bir Bilgisayardan Film Yansitma » Coklu Ekran (“Sorun_tuleme Ifonkswonu nu
. . kullanmadan onceki prosedur.........ccccccvveevieiieeieeinnnnn, 30
(Film Gonderme Modu) ........coeeeciimireniiirecnnsnnnnnnns 27
Destekl 5 Tarleri o Sanal Ekrani Ayarlama .........ccccccoovviieiiinieie e 30
. _este_z e_nen osya TUrlert ..., 27 Sanal ekran siiricUsind etkinlestirme (Sadece WIndows) .. 30
o Birfilmioynatma .........coooeiiiiiiiieec e 27 Sanal ekrani diZeNIEME .............coo.vveeeeeeeeeresreeeeesessiesseeseeseeens 31
» Yansitilacak goruntlyd paylasma .........cccccceeveeiieenieenne 36

Ayrilan gorintl yansitiir..........cccocveveecie e 37



Sadece bir PowerPoint Slayt Gosterisini Yansitma (Sunum Modu) “ 26

Sunum Modu'nda gérintiler sadece bilgisayarda bir PowerPoint slayt
gosterisi yapiliyorken goéruntulenir. Slayt gosterisini durdurdugunuzda
projektor, siyah ekran goruntuler. Bu 6zellik sadece slayt gosterisini
goruntilemek istediginizde faydalidir.

PowerPoint'e ek olarak Keynote da Macintosh ile Sunum Modu'na
uyumludur.

| Prosediir |

Gerekirse kontrol edilecek bir bagka projektor segin.
- @ p.21

( Arag¢ gubugundaki % diigmesine tiklayin.
7" Sunum Modu baslar.

Sunum Modu'ndayken Sunum Modu'ndan ¢ikmak

icin tekrar % dugmesine tiklayin.



Bir Bilgisayardan Film Yansitma (Film Gonderme Modu) /e

Film Génderme Modu'nda film dosyalari, dogrudan bir projektore
gonderilebilir.

Bunun sonucunda da bir film, PC Uzerinde galigsan bir uygulamadan
gonderildiginden daha purtzsuz bir sekilde yansitilabilir.

Ayrica film ile ayni zamanda ses de gonderildiginde bilgisayar ile
projektdr arasinda bir ses kablosuna da ihtiya¢g duyulmaz. Segilen
birden fazla sayidaki dosyanin surekli olarak ve sirayla oynatiimasini
ayarlayabilirsiniz.

Bir filmi oynatma

| Prosediir |

-« Film Gonderme Modu, sadece tek bir projektor igin
’,@~ gecerlidir. Film Gonderme Modu'na birden fazla
projektor uygulamak miamkun degildir.
« Jletisim yéntemine ve mevcut veri alimi gekline gore
goruntd ve ses atlanabilir veya donabilir.

Desteklenen Dosya Turleri

Film Gonderme Modu'nun destekledigi dosya tirleri, asagidaki tabloda
listelenmektedir.

Dosya

A Kayit
(UTz”arn““) 25 (GRE L Kalitesi
.mpg” MPEG2 MPEG1 Layer1/2 )
Lineer PCM ve AC-3 sesi, arka | EN Yuksek
planda oynatilamaz. Ses olmayan | kare orani: 30
MPEG icerikleri, arka planda kare/sn
oynatilabilir. Maksimum
¢cOzlndrlik:
wmy WMV8 WMA 720 x 576
.asf WMV9

* " mpeg" uzantili dosyalar yansitilamaz.

DRM'nin (Dijital Haklar Ydnetimi) uygulandigi dosyalar, yansitilamaz.

} Arag gubugundaki ﬂ diigmesine tiklayin.
™ Projektor secim ekrani géruntlenir.

Film Gonderme igin hedef projektoru segin ve
"Tamam"a tiklayin.
"Film Gonderme Modu" ekrani gorintdlenir.

"Dosya Sec¢"e tiklayin.

Film Gonderme Modu

Filn dosyasy listesi

00:00:00 / 00:00:00 Filrn Ganderme igin hedef projektar

EMPO2FACT




Bir Bilgisayardan Film Yansitma (Film Gonderme Modu) 28

Film dosyalarini oynatmak ve durdurmak igin
asagidaki calistirma digmelerini kullanin.

Oynatmak istediginiz film dosyasini segin ve
ardindan "Ag"a tiklayin.

b ?K 1|<d B> 1| ppl|
Konum: |@ M azalisti v| 3 5 i v
Y EDBEI elerim T
3 ._iBi'g?savaﬂm Id‘ Oynatilmakta olan dosyanin baslangicindan itibaren
EnSaon HF@ EBadlantilarim
Kullandklanm (2= brp Oynatl I.
@ @temp
s «‘ Oynatilmakta olan dosyay! hizla geri sarar.
N | Oynatmay1 durdurur.
) . | Oynatmay
i : Dosyay!1 oynatir.
eufjfg.m 1 ‘ Oynatmay! duraklatir.
i) Dosamk | v Qe I-F‘ Oynatilmakta olan dosyay1 hizla ileri sarar.
Aj Badlanblanm  Dosya b |Moviefile[x.mpeg;".mpg;".wmv;".asf] v| iptal ) - .
- - - ) H‘ Bir sonraki dosyanin baslangicindan itibaren oynatir.
"Film Gonderme Modu" ekrani yeniden gorintulenir. Secilen
dosyalar, Film Oynatma listesinde gortintilenir. W Dosya listesini sirali bir sekilde arka arkaya oynatir.
"Dosya Se¢"i tekrar uygularsaniz, Film Oynatma listesi, se¢iminizi 'B'St?de b'zdi” fazla dtosyi va.r.sakp.u ddos}’_?c']"’_‘“” sadece
yaptiktan sonra degisir. azilarini tekrar oynatmak mumkiin degildir.

Film Génderme Modu X Film Gonderme Modu'nu sonlandirmak igin
Film dozyas listesi " Ka pat"a tl klayl n.
i om peg 03
2 :_zample_07.mpeg :
3 movie_sample_0Z2 mpeg 2008/0143011:03
4 movie_sample_03. mpeg 2008/01/43011:03

00:00:00 4 00:00: 00 Filrn Gonderme igin hedef projektor

LRI

EMPO2FACS




Coklu Ekran Goruntulemeyi Kullanma Ty 2

Coklu ekran goériintileme modu sadece tek bir bilgisayara bagli olan birden
fazla projektorden farkl goruntlleri yansitmaniza imkan saglar.

Windows ile bilgisayarda birden fazla sanal ekran®, ayarlanabilir ve her bir
gorintl de projektor vasitasiyla yansitilabilir. Bu fonksiyon, Windows Vista
Ozelliklerindeki kisitlamalar nedeniyle Windows Vista ile birlikte kullanilamaz.
Macintosh igin ¢oklu ekran goérintileme fonksiyonunun kullanilabilmesini
saglamak igin bilgisayara bir harici monitér baglanmalidir. Yukaridaki

Sanal Ekrani Ayarlama Ornegi

Sanal ekran” paylasimini diizenlemek suretiyle sadece bir sunum
yaparken gostermek istediginiz goriintliyu ya da soldan saga farkl
goruntaleri yansitabilirsiniz.

Duzenleme 6rnegi 1

aciklamada "sanal ekran"dan bahsediliyor olsa da Macintosh'un durumunda

bu islem, fiziksel olarak baglantili monitor Gzerinde goruntilenen ekranlarla

iligkilidir. [ i )
| - I = =
e = || ;
=

|
|
|

___________________

] C

Sanal ekran ; — | VA

|  — ) I I I:
__________________________________ ? - — ENEEN RN

Gergek monitor Sanal ekran
gOruntusu gOruntusu

s

T

Gergek monitor
goruntisu

Sanal ekran Sanal ekran
goérantusu 1 gOruntusu 2

Gergek monitoér

PowerPoint dosyasi

Sanal ekran

Excel dosyasi




Goklu Ekran Goériintiilemeyi Kullanma 30

Diizenleme Grnegi Coklu Ekran Goruntuleme Fonksiyonu'nu
kullanmadan onceki prosedur

Windows ortaminda sanal ekran®
1. Sanal Ekrani Ayarlama @ p.30 siriiciisinii gerektigi sekilde
etkinlestirin. Ve hem Windows
hem de Macintosh igin sanal ekran
* diizenlemesini ayarlayin.

. Yansitilacak dosyay! secin ve
2. Yansitilacak goriintiiyli paylasma | ardindan ekrani gercek projeksiyon

@ p.36 diizenlemesine gore sanal ekrana
_ taslyin.
] — = i i
O = |o|! S— : *
] — h - I !
' | — : Ag Uzerinden baglanan projektore
Izl El 1 - I : e . .
% : 3. Paylagilan Goriintl Yansitiir bir sanal ekran numarasi atayin ve
—————————————————— : & p.37 ardindan yansitmay! baslatin.
Gergek monitor Sanal ekran
goruntisu goruntisu
Sanal Ekrani Ayarlama
Asagida, 29 page "Diizenleme ornegi 1" kullanilarak bilgisayar
Gergek monitdr PowerPoint dosyast sunum araclart gorinttsunin nasil paylastirilacagi agiklanmaktadir.
Sanal ekran PowerPoint dosyas! kullanilarak yapilan slayt B Sanal ekran siiricisinu etkinlestirme (Sadece Windows)
gosterisi Sanal ekran suriicisunu® etkinlestirin. Asagida listelenen kullanicilarin bu

islemi gerceklestirmelerine gerek yoktur. "Sanal ekran dizenleme"yi
(Windows) veya "Sanal ekran diizenleme"yi (Macintosh) gergeklestirin.
@ p.31

* EMP NS Connection't ylkleyerek sanal ekranlari etkinlestiren
kullanicilar.
» Macintosh bilgisayarlari kullanan kullanicilar.




Coklu Ekran Gorintiillemeyi Kullanma po 31

M Sanal ekrani diizenleme
EMP NS Connection'1 baglattiktan sonra sanal ekranlarin ayari, Windows

Bilgisayarda Windows'u baslatin ve ardindan ile Macintosh arasinda farklilik gosterir. Prosediirler ayrica asagida

| Prosediir |

"Baglat” - "Programlar” (veya "Tiim Programlar") - agiklanmaktadir. o
"EPSON Projector" - "Epson Virtual Display Ekle- Windows i¢in asagidaki prosediirii takip edin.
Kaldir" segin. Macintosh i¢in @ p.34'ya gidin.
"Epson Virtual Display Ekle-Kaldur" ekran: goriintiilenir. < Kablosuz LAN ile baglanti kurarken EMP NS Connection’t
. el . . 3@\ baslatmadan once asagidaki noktalara dikkat edin. Asagida
Kullanmak istediginiz sanal ekrani segin. belirtilenler dogru sekilde ayarlanmazsa Coklu ekran
En fazla dort monitér eklenebilir. Bu durumda tek bir sanal ekran goriiniimii kullanilamaz.
kullanilacaktir, bu nedenle birini se¢in. Ornegin, ti¢ projektor * Bilgisayar ve her projektor icin kullanilacak olan SSID
kullamyorken. b.irden ¢ok sanal ekran be}irlemeniz gerektiginden ayni olmaldur.
sadece gerektigi kadar sayida ekran segin. * Bilgisayar kablosuz LAN sistemi ve her projektoriin
Ekranlarin herhangi biri secilebilir. kablosuz LAN karti ayni olmaldir.
SSID ve projektor kablosuz LAN sistemini projektoriin

"Tamam"a tiklayin. yapilandirma meniisii altinda "Ag'" meniisiinden

degistirebilirsiniz. @ Kullanim Kilavuzu "Kablosuz LAN
2 EPSON Virtual Display Ekle-Kaldyr X P (D
, , . Meniisii

Kullanglacak sanal ekran segin. Pu anda kullanylandan
farkly bir sanal ekran secmek isterseniz, bilgisayarinizi
yeniden bablatmanjz gerekir,

I’ EPSON Virtual Display 1

™ EPSON Virtual Display 2 o

[~ EPSON Wirtual Dlsslai 3 I Prosed u r I

[ EPSON Virtual Display 4

dE RS Windows igin

"Baslat" - "Programlar” (veya "Tum Programlar")
"EPSON Projector” - "EMP NS Connection™'I segin.
EMP NS Connection baslar.

"Tamam"a tikladiginizda sanal ekran siiriiciileri etkinlestirilir. Bu
noktada ekranin titremesi normaldir. "Epson Virtual Display Ekle-
Kaldir" ekraninin kapanmasini bekleyin.
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Coklu Ekran Gorintiillemeyi Kullanma

EMP NS Connection N J
Aw

"Coklu ekran kullan" onay kutusunu segin.
o Otomatik arama

1 - Hyzly Badlanty -
Mariuel arama
Bir projektar seg ve badla.
Divirum

Projektar ady
O a Bekleme

5510
EMPOZFACT
[} a Bekleme

Sinyal pi.
EPSON
EMPOZFACZ

S
» %,

Gioster
R
EPSON

2,

2 S
sy

Lizteyi glincelle
[ Badlanty kesmeyi devre dihi birak

Listeyi glincele
Profile kapdet

[ Badlanty kesmeyi devre dibj birak
Ekran diizeni

]

"Ekran goruntuleri"ne tiklayin.
[ )
) [

Ligteyi temizle

Profile kapdet

Ekran diizeni

I [ Listepi temizle
Seceneklen ayarla
Segeneklen ayarla
Badlan

Badlan

[

Ekran dzellikleri
""Ekran dizeni" ve "Ekran 6zellikleri" ekranin altina eklenir.

Ekran zelikler

Griintii Ozellikleri

"Ekran Goruntuleri” penceresi gorintiilenecektir.

"Ayarlar" sekmesine tiklayin.

| Temalar | Masaiistii | Ekran Koruucu | Giriiniid| Avarlar

Monitarlerin fizik sel dizenlemesine wymasi igin monitar simgelerini sUirikleyin,

Giriintii Birirni:
Ekran goziiniirliigii
Az

J ok

1280 « 1024 piksel

BRenk kalitesi

En ‘iikzek [32 bit] v
1N N | .
Bu apgit birincil monitar olarak kullan
‘wiindows magaistlimii bu monitare geniglet.

Tarumla

MYID1A GeForce BE00 GTS istiine 1. Samsung Synchdaster 170MP |

] [ﬁolun Gider.. ] [

Geligmiz ]
[ Tamarm H iptal

) (Cwon ]




Goklu Ekran Goériintiilemeyi Kullanma 33

Goruntilenen monitor semboliini sirikleyip Monitor sembolii asagidaki gibi goriintiilendiginde bir sanal ekrana
istediginiz yere birakin. baglanilir.

Burada gercek monitor (1) solda ve sanal monitor (3) sagda
goruntulenir.

PC'de coklu ekran cikis terminalleri varsa, bu sanal terminallere
atanan numaralar, fiziksel terminallerle sirali olacaktir.

Goriintii Ozellikleri

Temalar | Masaiistii | Ekran Koupucu Gﬁr'unuim| Ayarlar |

tonitdrlerin fiziksel diizenlemesine upmasz icin monitar simgelerini siirikleyin,

"Tamam" diigmesine tiklayin. "Ekran Ozellikleri"
penceresi kapanir.

Bu noktaya kadar sanal ekran duizeni de dizeltilmistir.
MVIDI4 GeForoe S800 GTS iistiine 1. Samsung SuncMaster 170MP ~ | - p.36 nolu sayfaya gldln

Ekran goziintirligli Berk kalitesi

Az g Enidksek (32 bit) v
1200 % 1024 piksel 1/IH I =

Gariintii Birimi:

[ Tanimla ] [§Urun Gider... ] I Geligmiz ]

[ Tamarn ][ iptal ][ Uygula ]

S « Ikincil monitor olarak bir harici monitor baglandiysa bu
AQ/~  ekranin goruntlsu yansitilamaz.

» Donanima bagli olarak ikincil monitorin sayisi, **2"'den
farkl olabilir. Ekranda monitér sembolt
goruntilendiginde bu sembole tiklayin ve ""Ekran®
altinda gorantilenen monitor tardntn *ikincil™
olmadigini teyit edin.

* “Ekran ¢ozunurligi” konusunda bilgi icin “Desteklenen
Cozanarlakler” kismina bakin. @« p.88




Coklu Ekran Gorintiillemeyi Kullanma

Macintosh igin

2 S
sy

EMP NS Connection't Baglatma. £ oomaticarama |5 wanuetarama | 7 pron :
> EMP NS Connection'in kurulu oldugu sabit diskte i projkcor sec ve bagla

yer alan "Applications" klasoriine ve ardindan EMP Toorem Trapiaor s

NS Connection simgesine cift tiklayin. EMP NS e ot I vl

Connection baslar.

"Gelismis Baglantl Modu™nu secin ve baslatma islemini (profile kaydet ) (_Listeyi temizle )
gerceklestirin. T

"Gelismis Baglantl Modu™ ekrani gérintulenir. —

Ekran dizeni

. L2
Otomatik arama H L%_ op Manuel arama H i=| Profil 7‘

Auto

C(__ cotearen D
Ayarlari géruntule ekrani goriintulenir.

Bir projektdr sec ve bagla.

| Durum | Projektér adi |IP adresi
Ol @ Bekleme EMPO2FACT 192 168 4 261
[ @@ Bekleme EMPO2EAC2 192.168.4.252

( Profile kaydet ) ( Listeyi temizle )

" Bad i devre disi birak R —
|| Coklu ekran kullan ks =

Baglan

""Ekran dizeni" ve "Ekran tercihleri" ekranin altina eklenir.



Coklu Ekran Gorintiillemeyi Kullanma

Color LCD

Q
A
{—Bisplaﬁmrangemenlg Color !
S —
Resolutions:
640 x 480 Colors: = Millions S
800 x 600

1024 x 768 Refresh Rate: n/a

a
v

Detect Displays

Cather Windows

[ Show displays in menu bar

@

Brightness

@

"Ayna Ekranlar"i temizleyin.

‘800 Color LCD

(<) Gowai)

f Display | Arrangement | Color ]

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

35



Coklu Ekran Goruntilemeyi Kullanma

Goruntiilenen monitér semboliinu siirukleyip
istediginiz yere birakin.

‘800 Color LCD

3

-

1

[ Display | Arrangement | Color

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

"1 Mirror Displays @

Ayarlan goriintile ekranini kapatin.
Bu noktaya kadar ekran duzeni de duzeltilmistir.

36

Yansitilacak goruntuyu paylagsma

Asagida, 29 page "Duzenleme drnegi 1" kullanilarak bilgisayar
gorintisunin nasil paylastirilacagi agiklanmaktadir.

| Prosediir |

) ~
sy

Yansitilacak dosyayi segin.
PowerPoint ve Excel dosyalarini baslatin.

Pencereyi, istenen sanal ekran”® monitoriine
surukleyip goriuntuniin yansitilacagi yere atayin.
Excel penceresini, gorintilenemeyecek kadar saga strikleyin.
Bunun sonucunda PowerPoint penceresi, gercek monitor tizerinde
gorunttlenirken Excel penceresi de sagdaki sanal ekran tzerinde
goruntulenir.




Coklu Ekran Gorintiillemeyi Kullanma

Ayrilan goruntu yansitilir

Asagida, 29 page "Duzenleme ornegi 1" kullanilarak bilgisayar
gorintisuniin nasil paylastirilacag agiklanmaktadir.

| Prosediir |

g
S,

"Ekran"a atayacaginiz sanal ekran” sayisini segin
ve projektorden hangi goriintiiniin yansitilacagini
belirleyin.

7 EMP NS Connection ¥ 44 - Hyzly Badlanty -
yzly y

Otomatik arama Manuel arama |
Auto |

Bir projektdr seg ve badla.

Dhurum Projekton ady S50 Sinyal pi... | Goster
N
O Bekleme EMPOZFACT EPSON CIILT]
/@@ Bekleme EMPOZFAC? EPSON T
g,
1] 4 1]
Baglan"a tiklayin
RS
[ Listewi giincelle ] [ Profile kaydet ] [ Listeyi temizle ]

[ Badlanty kesmeyi devre dipi birak

[ Seceneklen avarla ]

< Badlan >

Ekran diizeni

Ekran azellikleri

37

Her bir projektdre atanan goruntl yansitilir.

[ ]
+ I
« I
E——
- I
\g = =

( {1

ﬂu[ I

Windows ortaminda, bilgisayardaki bir sanal ekrana génderilen
goruntuyt géremezsiniz. Sanal ekrandaki gorunttyt diizenlemek
icin bu goruntuyd yansitilirken diizenlemelisiniz.

Sanal ekran Uzerinde fare ile islem yapmak icin farenin imlecini,
imleg sanal ekranda gortintyormus gibi sanal ekranin yoninde
tastyin.



Coklu Ekran Goruntilemeyi Kullanma

Coklu ekran goruntilemeyi sonlandirmak igin arag
" gubugundaki "Baglantiy1 Kes"e tiklayin.

.« Windows ortaminda sanal ekran stirtictsu, fare imlecinin
’@? ekranin sinirlari digina taginabilmesine olanak taniyacak
sekilde etkinlestirilmisse imlecin yerinin takibini

kaybettiginiz durumlar olabilir. Bir sanal ekran
kullanmiyorsaniz "EPSON Virtual Display Ekle-Kaldir*
altindaki onay igaretini temizleyin, boylece fare imleci
ekran sinirlarinin digina taginamaz. Coklu ekran
goruntilemeyi daha sonra tekrar kullanmak iginse
"EPSON Virtual Display Ekle-Kaldir' altindaki gerekli
ekranin kargisina yeniden igaret koyun.

Bir onay isaretini temizlemek igin bkz. @ p.30

* Her bir projektoriin renk tonunu ayarlayabilirsiniz.
@@ Kullanim Kilavuzu ""Coklu Projektorler icin Renk
Duzeltme (Coklu Ekran Renk Ayari)"
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Farkh bir Alt Ag Uzerinden Projektore
Baglanma

Bu bolimde bir bilgisayari, var olan bir ag sistemi Uzerindeki bir kablolu veya kablosuz LAN erigim noktasi aracihigiyla farkli bir alt
agdaki bir projektore nasil baglayabileceginiz agiklanmaktadir.

Farkl bir Alt A§ Uzerinden Projektore
Baglanma...........oconiimiii e 40

IP Adresi ve Projektor Adi'ni Belirterek
Arama Yapma

(sadece "Gelismis Baglanti Modu" igin)........... 41
Profil ile arama yapma........c...ceeiimieecinineennnnes 42
o Profil Hazirlama..........cccovviiiiiii e 42
» Profil Belirterek Arama Yapma.......ccccccovvvvvivenveiineannnn, 44

o Profil YONEUME. .. .ottt 45



Farkh bir Alt A§ Uzerinden Projektore Baglanma

Varsayilan olarak bu uygulama sadece bilgisayar olarak ayni alt
agdaki projektorlerde arama yapar. Bu nedenle ag Uzerinde
projektorler icin arama yapsaniz bile farkli bir alt agdakiler
bulunmayacaktir.
Ancak farkli bir alt agdaki bir projektdrtu asagidaki sekilde belirleyip bu
projektore baglanabilirsiniz.
* Bir IP adresi veya projektor adi belirtip bir arama yapin.
IP adresi, dogrudan girilebilir. Ayrica baglanilan sunucunun adinin
DNS sunucusunda kayith olmasi kaydiyla, sadece bu adi girerek
basit bir arama da yapabilirsiniz. @ p.41
* Profile gére arama yapma.
Gerek bir IP adresini gerekse de bir projektor adini belirterek farkl
bir alt ag Uzerindeki bir projektor igin arama yaptiysaniz, aramanizi
kolay hatirlanabilir isimle bir profil olarak kaydedebilir ve ardindan
farkli bir alt agda ne zaman bir projektér aramak isterseniz bu profili
kullanabilirsiniz. @ p.42

M Birarama sonucunda bir projektor bulunamazsa bunun en
AQ/~ olasi sebepleri asagida belirtilmigtir. Hatanin nedenine
baglh olarak uygun sekilde ilerleyin.
Hem Windows hem de Macintosh igin

» Kablosuz LAN sinyali ya kapsama alani disinda ya da
zayif.
Sinyal ile karisan herhangi birsey olup olmadigini kontrol
edin.

Verilen kablosuz LAN Unitesi, projektore takildiginda ve

Macintosh kablosuz bir LAN'a baglandiginda

 "AirPort: On" ayarl degil veya uygun bir erigim noktasi
secilmemis.
AirPort'un ""On" olarak ayarlanip ayarlanmadigini
kontrol edin. Ya da uygun erigimin segilip secilmedigini
kontrol edin.




IP Adresi ve Projektor Adi'ni Belirterek Arama Yapma (sadece "Geligmig Baglanti Modu™ igin) \gavj

Asagidaki agiklamalarda, aksi belirtiimedikge, Windows ekran
goruntaleri kullaniimaktadir.
Macintosh kullanirken bile benzer ekranlari gorursunuz.

Baglanmak istediginiz projektoriun IP adresini veya
projektor adini girin ve "Tamam™a tiklayin.

Manuel arama rg|

. Projektariin IP adresini veya ading girin.
| Prosediir | ' vo s

EMP NS Connection projektor segimi ekraninda |
"Profil"e tiklayin.

2 EMP NS Connection e 1 44 - Gelipmip Badlanty - ) ) . L.
Arama sonuglari, EMP NS Connection projektdr secimi ekraninda
Otumatikarama | | oo oo o -
= : goriintdlenir.
Eir projektor seq ve badla. - e a . . - & oo o
Do e Ep— Hedef projektérin belirlenmis olmasi kaydiyla projektori secin ve
O Bekleme  EMPOZFACT 152 16011 251 ardindan bir baglanti kurmak igin "Baglan"a tiklayin.
0 Bekleme  EMPOZFAC3 192168171252 Bu projektorii ne zaman kullanacak olursaniz aramanizi bir profil
O N [— \92168.11 253 olarak kaydedin, ki boylece her arama isleminizde ilgili detaylari

her sefer belirtmeyin. @ p.42

Frois koot ] [ Ltwitomize ) - "Hizli Baglanti Modu'"nda ""ManUel arama'yi
gzaja“‘i“j‘?‘dewedy"’””"ak N~ kullantyorken SSID degerini belirleyebilirsiniz. Birgok
e projektor varken SSID degerini kullanarak arama alaninizi

daraltabilirsiniz.




Profil ile arama yapma Y “

Sik kullanilan bir projektér igin arama igleminizi bir profil olarak Profil Hazirlama
kaydedebilirsiniz. Bir "profil", belirli bir projektorle ilgili projektor adi, IP
adresi ve SSID degeri gibi bilgilerin timiinii iceren bir dosyadir. Bu Profiller, arama sonuglar kaydedilerek hazirlanir.
profili, bir arama yaptiginizda belirtmek suretiyle arama isleminiz de Onceden kaydedilmis bir profilin nasil degistirilecegine dair ayrintilar icin
kaydedilen IP adresi ve projektdr adi kullanilarak gerceklestirilecekir. bkz. "Profil Yonetme". @ p.45
Ornegin, bir projektdriin kuruldugu her bir yer igin bir grup profil Bir projektorin farkl bir alt agdaki yerinin nasil bulunacagina dair
yaratarak ve bunlari klasorler halinde yéneterek hedef projektor ayrintilar icin bkz. "IP Adresi ve Projektor Adi'ni Belirterek Arama
kolayca bulunabilir. Yapma (sadece "Gelismis Baglanti Modu™ igin)". @ p.41
F D | Prosediir |
Yer A Yer A Kat 1 P

F PP ﬁ ﬁ Projektor, EMP NS Connection projektor segim
w F <o << i ~ ekraninda goriintiilendiginde "Profile kaydet"e

T tiklayin.
Yer B . D v
PR Kat 3 2 EMP NS Connection R, 43 - Gelipmip Badlanty -
. Yer D

D Okomatik arama Manuel arama | |
Aute £

Yer B A
Bir prajektar seg ve badla.
D Durum Projektdr adij IP adresi
Yer C O Bekleme EMPOZFACT 192.168.11.251

T . - = RPTI o O Bekleme EMPO2FACS 192.168.11.252
Bu bdlimde bir profilin nasil yaratilacagi ve degistirilecegdi =
-. Bekleme EMPOZFACS 192.16811.253
aciklanmaktadir. y
( [ Profile kaydet\]‘b Listeyi temizle ]

[] Badlanty kesmeyi devie dibi birak

[ Goklu ekran kullan Secenekler aparla

"Profile kaydet" ekrani gortuntilenir.



Profil ile arama yapma

Bir profil adi girin ve ardindan "Ekle"ye tiklayin.

Profile kaydet E|

Prafil 'V'smini gitin.

Profil adi

[ ewe | | et |

Projektor bilgileri, profile kaydedilir.

Bir profili daha 6nceden kaydetmisseniz, profilin Uzerine yazilip
yazilmayacagini teyit etmeniz istenir. Bir profili farkl bir adla
kaydetmek icin "Farkl kaydet"i secin. Bir profil igin bir klasor
olusturduysaniz asagidaki ekranlar géruntilenir. Profil adini
girdikten ve hedef kayit yerini sectikten sonra "Ekle"ye tiklayin.

Prafil adinj gir ve profilin nereye kaydedilecedini belirt.

Profil ady | Az

K.apdet
=[] Prefi
[ building &
[ building B

Ele | [ vptal

Macintosh igin

Profile kaydet
Profil adini gir ve profilin nereye kaydedilecegini
belirt.
Profil ad- ' - - J
Profil
Kayde + [/ Profile
¥ Building A
[/ Building B

43

-~
-

7

':- Bir profil icin nasil klasor yaratilacagina dair ayrintilar

icin bkz. ""Profil YOnetme''. & p.45




Profil ile arama yapma 44

Profil Belirterek Arama Yapma Goriintiilenen meniiden baglanmak istediginiz

projektoru segin.

Yarattiginiz profili belirterek arama yapabilirsiniz.

U EMP NS Connection 8. 243 - Gelipmip Badlanty - 5

I Prosedur I futo Okomatik arama Manuel arama J Prafil = |
n Al

Bir projektii seg ve badla. building & » |

. . o . . Durum Projektdr adj building B 15t fioar
EMP NS Connection projektor segimi Ry [ PSS

ekraninda "Profil”e tiklayin. Arama sonuglari, EMP NS Connection projektdr secimi ekraninda
Herhangi bir profil kaydedilmediyse "Profil"i secemezsiniz. gorintilenir.
Istenen projektoriin arama ile bulundugunu varsayarak bu

projektord secin ve ardindan bir baglanti kurmak icin "Baglan™a
form Okomatik arama Manuel atama | ) | tlklayln.

Bir projektar seg ve badla.

g,

2 EMP NS Connection N 1 44 - Gelipmip Badlanty -

Dhuarumn Projektar adp IP adresi
O @@ Bekleme EMPO2FACT 192168.11.251
O @@ Bekleme EMPOZFALCS 132168.11.252
O @ Bekleme EMPOZFACS 192 168.11.753
Profile kapdet ] [ Listeyi temizle ]

[ Badlanty kesmeyi devre dibi birak
[[] Gkl ekran kullan Segeneklen ayarla

Badlan




Profil ile arama yapma

Profil Yonetme Profile kaydedilen igerikleri diizenleyin.

Profilin adini ve hiyerarsik yapisini degistirebilirsiniz. Profili diizenle
Prafil Seqil profile ilgli bilgi
o0 _| Profil rojektor ad) adresi
| Prosediir | = f L Projekti adj IP ad
=[] building B =8  EewPozram 19216811251
| building B 1t floor
EMP NS Connection ana ekranindaki "Secenekleri E A Lo EMPOZFAL2 192 18a T 252
ayar|a"ya t|kIay|n - = EMPOZFACS 192.168.11.253
"Secenekleri ayarla™ ekrani goruntilenir.
"Profili duzenle"ye tiklayin.
- Secenekleri ayarla E|
Genel ayarlar | Performansy ayarla
Tam ekran video aktarfrf kullan [ pryala ] [ si ] il
] ¥letibimleri pirele [ adpesiptc | [ Klasii obiptur |
EBaplangjgta Ekian Badlanti Modu Segimi penceresini goster. [ e kar ] [ Al ]
Sk TeMan | [ el

() Arama metodunu bablangjetan sonra belit o A
[ I Klasori belirtir.

(0 Son ab papylandimasd icinde ara

_ T: Profili belirtir.
Profili diizenl= L4N'a gecib yap =

"Profili duizenle" ekrani gortntdlenir.



Profil ile arama yapma

Parca

Profil
Fonksiyon

Profil Kayith profili gérunttleyebilirsiniz. Profili, bir klasor
olusturarak yonetebilirsiniz. Profilin sirasini veya
klasorl surikleyip birakarak degistirebilirsiniz.

Kopyala Profili kopyalayabilirsiniz. Kopyalanan profil, orijinal
gibi ayni adla ayni klasérde kaydedilir.

Sil Profili ve klasoru silebilirsiniz.

Yeniden Adlandir

Yeniden adlandirma iletisim kutusunu gérintileyebilir
ve klasoru veya profili yeniden adlandirabilirsiniz.
Yeniden adlandirma iletisim kutusuna en fazla 32
karakter girebilirsiniz.

Klasor yarat

Yeni bir klasor yaratabilirsiniz.

Aktar Bir profili disari aktarabileceginiz gibi ice de
aktarabilir ve kullanabilirsiniz.
Al Disa aktarilan bir profili okumak ve kullanmak

Projektoérin adi
IP adresi

istediginizde kullanilir.
Secilen profille ilgili bilgi

Fonksiyon

Profile kaydedilmis projektor bilgilerini
gorintuleyebilirsiniz.

Sil

Secilen projektoriin bilgilerini silebilirsiniz. Tim
projektor bilgileri silindiginde profil de silinir.

"Tamam™a tiklayin.
Duizenlemelerinizi kaydeder ve "Profili diizenle" ekranini kapatir.



TOP

EMP NS Connection'in Calismasini
Ayarlama

EMP NS Connection basladiginda islem yontemi gibi genel ayar segeneklerini yapabilirsiniz.

Secenekleri Ayarla'yr Kullanma......................... 48

o Genel ayarlar SEKMESi.........cccovevvieiiiei i 48
» Performansi Ayarla SeKMesi.........ccccccvvvveviniiiciiiniiieenn, 49



Secenekleri Ayarla'yr Kullanma

EMP NS Connection basladiginda islem yéntemi gibi genel ayar
segeneklerini yapabilirsiniz.
EMP NS Connection'in ana ekranindan secenek ayarlarini ¢gagirin.

| Prosediir |

S

EMP NS Connection ana ekranindaki "Segenekleri
ayarla"ya tiklayin.

“ny S
Kz

;'_'#J EMP NS Connection 8. 2 41 - Gelipmip Badlanty -

Otomatik arama Manuel arama | |
10 i

A

Bir projektar seg ve badla.

Divrumn Projektar adi IP adresi

| Bekleme  EMPO2FACT
O Bekleme EMPOZFACI
a Bekleme  EMPOZFAC3

192.168.11.251

192168.11.252

192.168.11.253

Profile kaydet ] [ Listeyi temizle ]

[ Badlanty kesmeyi devre dibi birak
[ Coklu ekran kullan

Segeneklen ayarla

"Secenekleri ayarla™ ekrani gorintilenir.

Ogelerin her birini ayarlayin.

7" Sonraki adimda ayarlanan dgelerin ayrintilarini teyit edin. Gerekli
tim ayarlari yaptiktan sonra "Secenekleri ayarla™ ekranini

kapatmak icin "Tamam"a tiklayin.

Secenekleri ayarla

Genel ayarlar | Performansy ayarla

48

Genel ayarlar sekmesi

Tam ekran video aktarjmj kullan

[ +vletibimleri pifrele

Bablangiicta arama metodu
() Baplangcta otomatk arama

(0 Son ad yapplandjmasi icinde ara

Baplangpcta Ekran Badlant) Modu Secimi penceresini gdster.

() Arama metodunu baplangictan sorra belirt

[ Pofidizenle | |

LAM'a gegib pap ]

Tam ekran video
aktarimini kullan

Sadece Windows (Windows Vista haric)

Windows Media Player'i tam ekranda goruntilemek
istediginizde bu isaret kutusunu secin. Ancak film
sorunsuz bir sekilde oynatilamiyorsa bu isaret kutusunu
temizleyin.

iletisimleri sifrele

Verileri sifreleyip iletmek icin secin. Verilere miidahale
edilse bile sifresi ¢oziilemez.

"Hizh Baglanti Modu"nu kullantyorken her zaman bu
iletisim kutusunu sectiginizden emin olun.

Baslangigta Ekran
Baglanti Modu
Secimi penceresini
gOster

EMP NS Connection basladiginda "Hizli Baglanti
Modu"/"Gelismis Baglanti Modu" ekraninin
goruntilenip gorintilenmeyecegini belirler.

Duzenli bir baglangi¢ yontemi belirledikten sonra bu
isaret kutusunu temizleyin.

Baslangi¢ta arama
metodu

Asagidakilerden, EMP NS Connection basladiginda
yurttlecek arama yontemini belirler.

"Baslangicta otomatik arama"

Arama metodunu baslangictan sonra belirt"

Son ag yapilandirmasi iginde ara"




Secgenekleri Ayarla'yr Kullanma

Profili dizenle

"Profili duzenle™ iletisim kutusu gortntilenir. @ p.45

LAN'a Gegis Yap

Sadece Windows

Ag Bagdastiricisi Gegisi iletisim kutusu gorunttlenir.
Bir bilgisayarin birden fazla bagdastiricisi oldugunda
bir arama igin kullanilacak ag bagdastiricisina gecis
icin gerektiginde kullanthr.

Varsayilan olarak ag bagdastiricilarinin tamami, bir
arama gerceklestirmek icin kullanilir. Baglanti yontemi
olarak her zaman kablolu LAN kullaniliyorsa kablolu
LAN bagdastiricisi segin.

Performansi Ayarla Sekmesi

Hizlp

Genel ayarlar | Performansy avarla |

Momal Hazzas

=

] E.atmanlj pencereyi gonder

Siirlim

Tamarn ] [ Iptal ]

Performans
ayarlama kaydirma
cubugu

Performans "Hizh", "Normal" ve "Hassas" olarak
ayarlanabilir.
Film yansitmalari kesiliyorsa "Hizh" olarak ayarlayin.

Katmanli pencereyi
gonder

Sadece Windows

Katmanli bir pencerenin aktarilip aktarilmayacagini
ayarlar.

Bilgisayarda goruntilenen mesajlar gibi igerikler
projektorde yansitilmayacaksa katmanli pencere
kullanilir. Katmanh pencereyi kullanan mesajlar gibi
proje icerikleri igin bu isaret kutusunu segin.

\lz
- -

Z@)- Araccubugunda ﬂ simgesine tikladiginizda sadece
7 Performansi ayarla sekmesi gorintilenir.
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Projektorleri Kurmak, Takip ve Kontrol
Etmek icin Bilgisayar Kullanma

Bu bdolimde, projektor ayarlarini degistirmek ve projektort kontrol etmek igin aga baglanmig bir bilgisayarin nasil kullanilacagi
aciklanmaktadir.

Web Tarayicisi Kullanarak Ayarlari

Degistirme (Web Kontroli) .......cccccovveeniirinnnnnnnes 51

* Web Kontrolinu Goruntileme.........c.cccoovevveeiiee e, 51

Projektorin 1P adreSini girme.........ccocveveiieeneeie e eee e sie e 51

o Projektor Kurulumu........c.cocoooviiiiiiicceccec e 51
Web tarayicisi tarafindan ayarlanamayacak olan yapilandirma

MENUSUNAEKT OZEIEN .......ccveiviiiiiiiiiee e 51

Sorunlari Rapor Etmek igin Posta Bildirimini
Kullanma......... e e 52

SNMP Kullanarak Yonetme.....ccccevevmveirrmieirncanes 53



Web Tarayicisi Kullanarak Ayarlari Degistirme (Web Kontroli) Q

Projektdre ag Uzerinden baglanan bir bilgisayarin Web tarayicisini
kullanarak bilgisayardan projektori ayarlayabilir ve kontrol
edebilirsiniz. Bu fonksiyon kullanilirsa kurulum ve kontrol iglemleri,
uzaktan gerceklestirilebilir. Ayrica bilgisayar klavyesini de
kullanabileceginiz icin kurulum igin gereken karakterlerin girilmesi
daha kolaydir.

Web tarayicisi olarak Microsoft Internet Explorer 6.0 veya daha
sonraki bir sirimi kullanin. Macintosh kullaniyorsaniz Safari de
kullanabilirsiniz.

Ancak Macintosh 10.2.8 altinda Safari kullaniyorsaniz Web
kontroliintin bazi radyo diugmeleri diizgiin gérintilenmeyebilir.

-+ Projektor bekleme modunda olsa bile (gti¢ kapaliyken)
N~ projektorun yapilandirma menusinun "Uzatiimis*™
menusitnden ""Ag ACIK" ayarlanmigsa Web tarayicisi ile

kurulum ve kontrol mimkudndar.

Web Kontrolint Goruntuleme

Web kontrollint asagidaki prosediri uygulayarak gorunttleyin.

. Web tarayiciniz bir proxy sunucu araciligiyla baglanacak

AQ/~ sekilde kurulmugsa Web kontrolui goriinttilenemez. Web
kontrolini kullanmak igin ag baglantisi ayarlarini proxy
sunucusu kullanmadan yapmalisiniz.

B Projektorin IP adresini girme
Web kontrol, "Gelismis Baglantt Modu™ kullaniliyorken projektdrin 1P
adresini asagidaki gibi belirterek acilabilir.

51

| Prosedir |

Bilgisayarinizda Web tarayicisini baglatin.

) Web tarayicisinin adres girigi kutusuna projektorin
~ IP adresini girin ve bilgisayarinizin klavyesinde
[Enter] tusuna basin.

Web Kontrolu géruntdlenir.

"Web Kontrol Parolasi” projektoriin yapilandirma menisu altinda
"Ag" menusu olarak ayarlandiginda, "Kullanici adi " ve "Sifre"yi
girin. "Kullanicr adi™ olarak "EPSONWEB"i girin.

Projektor Kurulumu

Normalde projektoriin yapilandirma menusiinde belirlenen 6geleri
belirleyebilirsiniz. Belirlenen igerikler, yapilandirma menistinde
gosterilir.

M Web tarayicisi tarafindan ayarlanamayacak olan
yapilandirma mendsindeki 6geler
Yapilandirma menusundeki tim ogeler, asagidaki 6geler harig,
ayarlanabilir.
« "Ayarlar" - "Isaretci Sekli"
 "Ayarlar" - "Kullanici Dugmesi*"
» "Uzatilmis" - "Kullanici Logosu™ kullanilarak bir kullanicinin logosunun
kaydedilmesi
« "Uzatilmis" - "Isletim™ - "Yuksek irtifa Modu"
* "Uzatilmig" - "Link21L", "Dil"
 "Sifirla” - "Tumund Sifirla®, "Lamba Saatini Sifirla”

Her bir mentide var olan 6geler, projektoriin yapilandirma mentsiyle
aynidir, '

«@ Kullanim Kilavuzu "Islev Listesi", "Ag Mendisu (yalnizca EB-1735W/
1725)"

"MAC Adresi®" goruntilenmez.



Sorunlari Rapor Etmek icin Posta Bildirimini Kullanma

Projektorin yapilandirma menlsunden Posta Bildirimi fonksiyonunu

ayarlamak suretiyle bildirim mesaijlari, projektdrde bir sorun veya uyari

ortaya c¢iktiginda dnceden belirlenmis e-posta adreslerine

gonderilecektir. Boylece operator de projektorden uzakta bir yerde

dahi olsa projektorde meydana gelen sorunlardan haberdar olacaktir.
@ Kullanim Kilavuzu "Agd Menusu (yalnizca EB-1735W/1725)",
"Posta menusu"”

. ¢ Enfazla tc bildirim hedefi (adres) kaydedilebilir ve
’,@3 bildirim mesajlari da bu ¢ hedefin hepsine birden bir
kerede gonderilebilir.

* Bir projektorde kritik bir sorun meydana gelir ve projektor
aniden durursa bir operatorii sorun hakkinda
bilgilendiren bir mesaj gonderemeyebilir.

* Projektor bekleme modunda olsa bile (gli¢ kapaliyken)
projektorin yapilandirma mendsinin **Uzatiimig™
menusinden "Ag ACIK" ayarlanmigsa projektorleri takip
edebilirsiniz.




SNMP Kullanarak Yonetme Fy 5

Projektorin yapilandirma menusunden SNMP'yi ayarlamak suretiyle
bildirim mesajlari, projektdrde bir sorun veya uyari ortaya ¢iktiginda
onceden belirlenmis e-posta adreslerine gonderilir. Projektorleri,
kendilerinden uzaktaki bir noktada merkezi olarak kontrol ederken bu
islem faydaldir.
@ Kullanim Kilavuzu "Agd Menusu (yalnizca EB-1735W/1725)",
"Digerleri menusu"

~  kigi tarafindan yonetilmelidir.

* SNMP fonksiyonunun projektor takip edebilmesi igin
Bilgisayarda SNMP Manager yukli olmalidir.

* SNMP kullanilarak yonetme fonksiyonu, ""Hizli Baglanti
Modu''nda kablosuz LAN Uzerinden kullanilamaz.

» En fazla iki hedef IP adresi kaydedilebilir.

~@. * SNMP, bir ag yoneticisi veya ag konusunda bilgisi olan bir




PC Free ile Sunumlar

Bu boélimde USB cihazlari saklanan goruntu ve film dosyalari ile EMP SlideMaker2 ile yapilan senaryolarin

dogrudan PC Free kullanilarak nasil yansitilacagi aciklanmaktadir.

PC Free Kullanilarak Yansitilabilecek

Dosyalar ve Kaydetme ..o, 55
» PC Free Kullanilarak Yansitilabilecek

Dosyalarin OZelliKIEri.........cccccvevevieeeeeeeeeeee e, 55
o PC Free OrneKIeri....ccoviviieiieiieceeeeeeee e, 56
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PC Free Kullanilarak Yansitilabilecek Dosyalar ve Kaydetme Q

Projektore baglanan dijital fotograf makinelerinde ve USB veri saklama
cihazlarinda saklanan dosyalari dogrudan yansitmak igin PC Free'yi
kullanabilirsiniz.

\lz
-~ -

“(@)- Guvenlik fonksiyonlarini btinyesinde barindiran USB veri
77 depolama cihazlari ise bazen kullanilamayabilir.

PC Free Kullanilarak Yansitilabilecek Dosyalarin
Ozellikleri

Dosya Tiirii
(Uzanti)

Senaryo | .sit Bunlar, SlideMaker2 kullanilarak olusturulan
dosyasl senaryo dosyalaridir. Senaryo olusturmak igin,
bkz. @ p.62

Ayrica senaryo olusturuldugunda BGM olarak
belirlenen ses dosyalarini (.wav) da ¢alabilirsiniz.
Ayrica verilen EMP SlideMaker'i kullanarak
diger projektorler icin olusturulmus senaryolari
da yansitabilirsiniz.

Goruntd | .bmp 1024 x 768'den buyuk ¢ozunlrliklt gorunttler
yansitilamaz.

.gif 1024 x 768'den buylk ¢ozinurlukli goruntiler
yansitilamaz.

Jpg Asagidakiler yansitilamaz.

* CMYK renk modu formatlari

« lleri giden formatlar

¢ 4608 x 3072'den biyiik ¢ozindrliklu gorintiler

* ".jpeg" uzantil dosyalar

Normalde jpeg gorintiler, sikistirma ¢ok yiksek
olarak ayarlanmigsa yansitilamaz.

.png 1024 x 768'den blyuk ¢ozunirliklt géruntdler
yansitilamaz.

Tiar Notlar

Dosya Tiiru

(Uzanti)

.mrk DPOF sirim 1.10 icin sadece AUTPLAYX.mrk
(burada x, O ile 9 arasinda bir sayidir) isimli
dosyalar yansitilabilir.

Desteklenen film dosyalari

Dosya

Film

Tiirii Ses Codec Kayit Kalitesi
(Uzanti) GEeE

.mpg* MPEG2 MPEG1 Layerl/2
Lineer PCM ve AC-3 sesi, arka
planda oynatilamaz. Ses En yilksek kare
olmayan MPEG icerikleri, arka | gran: 30 kare/sn
planda oynatilabilir. Maksimum

.mp4” MPEG4 ASP | MPEG4 AAC-LC coztnurlik:

MPEG-4AVC 720%x576
wmv WMV8 WMA
.asf WMV9

*".mpeg" uzantili dosyalar yansitilamaz.

* DRM'nin (Dijital Haklar Y6netimi) uygulandigi dosyalar,
yansitilamaz.

« BGM'li filmleri ve senaryolari oynatirken disik erigim
hizi olan bir USB veri depolama cihazi kullanirsaniz
(daha yuksek bit hizinda iletirken) film dosyalari diizgiin
oynatilamayabilir veya seste atlama olabilir veya ses
duyulmayabilir.

* Bir USB baglantili sabit disk kullaniyorken AC adaptorlu
gug kaynagi kullanmanizi dneririz.

* Projektor, bazi dosya sistemlerinde formatlanmis ortamlari
desteklememektedir. Yansitma ile ilgili bir sorununuz varsa
Windows'da formatlanmis ortamlari kullanin.

* Ortami, FAT16/32 dosya sistemini kullanarak formatlayin.

55




PC Free Kullanilarak Yansitilabilecek Dosyalar ve Kaydetme

PC Free Ornekleri

M Bir USB cihazinda saklanan goriintuleri ve filmleri
yansitma

mpg
mp4

wmv
» bmp » D
gif
IPg
png

Goruntd ve film dosyalari, asagidaki iki yontemden biri kullanilarak

oynatilabilir. PC Free'yi kullanarak yansitilan film goruntileri,

bilgisayardaki diger uygulamalari kullanarak oynatmak suretiyle

yansitilanlardan daha purtizsiz gorinur.

Ornek 1: Birden gok gériintiiyii hazirlama ve kesintisiz olarak
oynatma (Slayt gosterisi) @ p.66

Ornek 2: Gériintii ve film dosyalarini bir seferde segme ve yansitma
@ p.65

M Bir bilgisayara baglanmadan PowerPoint slayt gosterisini

yansitma

PowerPoint dosyanizi senaryo formatina déndsturmek icin EMP
SlideMaker2'yi kullanabilirsiniz. Bu senaryo dosyasini bir USB veri
saklama cihazinda saklayarak bilgisayara baglanmadan da bir PowerPoint
slayt gosterisini yansitabilirsiniz.

PowerPoint Déniistiir Senaryo USB veri depolama
dosyasi dosyasi cihazina kaydet

[T

@é

Yansitilacak dosyanin oynatma yontemi, donustiirme sirasinda asagidaki
sekilde ayarlanabilir.

Ornek 1: Bir PowerPoint dosyasini bir senaryoya doniistiirme ve
yansitma
@ "Bir PowerPoint Dosyasini Senaryoya Doniistiirme" p.71
@ "Senaryolari Yansitma" p.62

Ornek 2: Senaryoyu otomatik oynatma (oto.galistirma) seklinde
ayarlama
@ "Senaryolari Gonderme™" p.82

Ornek 3: BGM ile senaryoyu yansitma @ p.74



PC Free Temel Islemleri

PC Free ile USB veri saklama cihazlarindaki senaryolari, gérintu ve
film dosyalarini ve dijital fotograf makinelerindeki gérintu dosyalarini
oynatabilir ve yansitabilirsiniz.

Bu bolimde PC Free'nin temel olarak nasil ¢calistigl agiklanmaktadir.
Yukaridaki adimlarin timunu gergeklestirmek i¢in uzaktan kumanda
kullanildigindan digme adlari, uzaktan kumanda digmelerini
belirtmektedir.

PC Free'yi Bagslatma ve Kapatma

B PC Free'yi Basglatma

| Prosediir |

Projektore asagidaki cihazlardan birini baglayin.

* Dijital Fotograf Makineleri veya USB Veri Saklama Cihazi
@ Kullanim Kilavuzu "USB Aygitlarinin Baglanmasi ve
Kaldiriimasi (yalnizca EB-1735W/1725)"

» USB MultiCard Okuyucu (bellek karti takiliyken) @@ Kullanim
Kilavuzu "USB Aygitlarinin Baglanmasi ve Kaldiriimasi
(yalnizca EB-1735W/1725)"

) [EasyMP] diigmesine basin. EasyMP bekleme

penceresi ekrana gelir.
USB veri saklama cihazlari sembolleri, bekleme ekraninda
goruntulenir.




PC Free Temel islemleri

imleci, yansitma hedefi semboliiniin {izerine
getirmek igin [@Z@] digmelerini kullanin ve
ardindan [Enter] diigmesine basin.

PC Free baglar ve USB veri saklama cihazinin igerigini gorunttler.

001/002 Sayfa
[] ik

B ITEM2 B ITEM

B Beachb

Slayt Gstr.

snrk. Syf.

JPEG dosyalari ve MPEG dosyalari, kiiguk resimler halinde
goruntulenir (dosya icerikleri kiigiik resimler halinde géruntulenir).
Diger dosya veya klasorler ise asagidaki tabloda gosterildigi
sekilde semboller halinde gortndr.
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Sembol Dosya Tiiri Sembol Dosya Tiirii
a} Dijital fotograf S | JPEG dosyasl
makinesi formati s‘/
| DPOF | JPEG
i 2% | MPEG dosyas S | PNG dosyasi
1% /
|':' MPEG * | PNG
} WMV dosyalari = [N Elektronik sertifika
g A dosyasl
| WMV | PFX
> | BMP dosyasi - Y
/ Ny
BMP I CER_
> |GIF dosyasi
\/
GIF




PC Free Temel islemleri
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* Bir senaryo icin otomatik calistirma ayarlandiginda, diger
giris kaynaklarina kiyasla en yuksek dncelige sahip olarak
otomatik oynatilir. Oynatilmasini durdurmak istiyorsaniz
uzaktan kumandanin [Esc] digmesine basin. & p.82

* Projektore bir USB c¢oklu kart okuyucu takildiginda
agagidaki USB sembolleri gorintilenir ve icinde kart
takili olan yuvalar ise mavi sembolle gortntilenir.

Network Presentation

» Bazi JPEG dosyalari, kugtk resim yerine semboller
halinde gorinttlenir. Bu durumda bir dosya sembolt
goruntdlenir.
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B PC Free'yi Kapatma

| Prosediir |

imleci "Cikis" diigmesinin iizerine getirmek igin
[c 9] dligmelerini kullanin.

PC Free % USB1> 001 Savfa

W Basadon A Oncekisayfa

e

XVPICS UsA Sports3 52

[T ] sork. Syf.

[Enter] diigmesine basin.
PC Free kapanir ve EasyMP bekleme ekrani gorintilenir.

Dijital fotograf makinesi veya USB veri saklama
cihazinin gli¢ kaynagini kapattiktan sonra
projektorle baglantisini kesin.

. PC Free'yi kapattiginizda ve EasyMP bekleme ekrani
AQ/s goruntulendiginde USB veri saklama cihazini
takih birakirsaniz, PC Free'yi tekrar baslatmadan 6nce
cihazi soklp yeniden takmaniz gerekir.




PC Free Temel islemleri

PC Free Temel islemleri

Asagida, PC Free'yi kullanarak goruntdleri, filmleri ve senaryolari
oynatmanin proseddirleri ve yansitma islemleri agiklanmaktadir.

| Prosediir |

imleci, erismek istediginiz dosya veya klasoriin
Uzerine getirmek igin [@2@] digmelerini kullanin.

O an acik olan pencerede tim dosyalar ve klasorler ayni
anda goruntilenemiyorlarsa [[#]] digmesine basin veya
imleci ""Sonraki sayfa" digmesinin Uzerine tagiyip [Enter]
diigmesine basin.

Onceki ekrana donmek iginse [®] diigmesine basin veya
imleci "'Onceki sayfa™ digmesinin Uzerine tagiyip [Enter]
dugmesine basin.

[Enter] diugmesine basin.

Secilen gorintl ekrana gelir.

Bir klasor secildiginde, secilen klasordeki dosyalar gorunttlenir.
Acllan ekranda "Basa don"u secin ve onceki ekrana geri dénmek
icin [Enter] digmesine basin.



PC Free Temel islemleri 61

Goruntuyu Dondlurme

JPEG goruntdlerini, PC Free ile oynatirken 90 derecelik acilarla
dondurebilirsiniz. Bu dondirme fonksiyonu, Slayt gosterisi sirasinda da
kullanilabilir.

JPEG goruntilerini asagidaki sekilde dondirdn.

| Prosediir |

Goruntuleri veya senaryolari, JPEG formatinda
oynatin veya bir slayt gosterisi diizenleyin.
JPEG goruntileri oynatmak icin @ p.65

Senaryolari oynatmak icin @ p.63

Slayt gosterilerini oynatmak icin @ p.66

Bir JPEG goruntusiunu yansitirken [+ ] veya
[+ ] dligmesini kullanin.

Asagdi

ty

Yukari

Yukari




Senaryolarn Yansitma

Bu bolimde, bir USB veri saklama cihazinda saklanan senaryolarin
oynatilma yéntemi ve senaryo oynatilirken yapilabilecek iglemler
aciklanmaktadir.

Yukaridaki adimlarin timunu gergeklestirmek i¢in uzaktan kumanda
kullanildigindan dugme adlari, uzaktan kumanda dugmelerini
belirtmektedir.

Bir Senaryo Yaratma ve Duzenleme

EMP SlideMaker2'yi kullanarak senaryoyu énceden yaratin ve ardindan
"Senaryoyu Gonder" fonksiyonunu kullanarak da projektérdeki USB veri
saklama cihazina aktarin. @ p.82

= ' ':- Senaryoyu aktarirken otomatik ¢alistir ve kesintisiz oynat
7 Ozelliklerini ayarlayabilirsiniz. @ p.82

B Temel senaryo diizenleme
Bir USB veri saklama cihazinda saklanan bir senaryo icin géruntilerin
yansitilma sirasini degistirmek veya her bir gortintiiniin gortnttlenip
goruntulenmeyecegini belirlemek mimkuindr.

| Prosediir |

imleci, diizenlenecek olan senaryoya karsilik gelen
semboliin Gizerine getirmek icin [ ] dugmelerini
kullanin ve ardindan [Esc] diigmesine basin.
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Ekrandaki meniiden "Senaryoyu Duzenle"yi seg¢ip
[Enter] diigmesine basin.

PC Free % USB1> 001/002 Sayfa
W Basadén A 6ncekisayfa L
ts

| R N

UsA Sports3 Sports2

G

Senaryoyu Oynat

il _Senaryoyu Diizenle @

Slayt Gstr.

imleci, istediginiz slayta konumlandirin ve ardindan
[Esc] dugmesine basin.

Alt mend goruntulenir.

Slaytlarin sirasini degistirmek icin "Dosyalari TasI"y1 ve dosyalari
gostermek veya gizlemek iginse "Goster/Gizle™yi secin ve [Enter]
diigmesine basin.

"Dosya Tas!"y1 secerseniz 4. adima gidin.

"GOster/Gizle"yi secerseniz 5. adima gidin.

PLAN1.SIT
Bneeki sayfa

|
5 DCSD0018 3 DCSD0013 “3 DCSD0020

Sonraki sayfa

e | tptal



Senaryolari Yansitma

imleci, istediginiz pozisyona tasiyin ve ardindan
[Enter] dugmesine basin.

001/001 Sayfa

Tasinacak slayt

imleci, hedef yerin
Uzerinde
konumlandirin

Sonraki sayfa

(&) iptal

Dlizenlemeyi tamamladiktan sonra icrgleci "Cik"
diigmesinin lGzerine getirmek igin [c__©] dugmelerini
kullanin ve ardindan [Enter] digmesine basin.
Duzenlenen igerige sadece projektdrde USB veri saklama cihazi
takiliyken erisilebilir.

S
n S
sy

Bir Senaryoyu Oynatma

| Prosediir |

PC Free'yi baglatin. @ p.57

Baglanilan dijital fotograf makinesinin veya USB veri saklama
cihazinin igerigi goruntulenir.

imleci hedef senaryo dosyasinin lizerine getirmek
s = ) TR "
icin [¢_Y] dugmelerini kullanin.

[Enter] dugmesine basin.
= Senaryo oynamaya baslar.

"Geligmis" ayari "Ardindan otomatik" olarak
belirlenmigse, senaryo sona erdiginde dosya listesi
ekraninin basina geri doner.

"Tekrarla" secgilmigse senaryo, baslangigtan itibaren
tekrarlanir.

"Gelismis" ayar1 "Fare tiklandiginda" seklinde belirlenmisse
senaryonun nasil calistirilacagi ve nasil durdurulup iptal edilecegi
icin bkz. "Sunum Sirasinda Calisma”.

\lz
-

~
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* Senaryodaki JPEG formatindaki gortntuleri,
yansitilirken donduarebilirsiniz. @ p.61

« Senaryolarda yer alan film dosyalari, oynatma sirasinda
hizla ileri veya geri sarilabilir ve durdurulabilir. «p.66

« Senaryolarin slayt degisim suresi ise
EMP SlideMaker2'deki "'Gelismis™ komutu kullanilarak
ayarlanabilir. & p.86

63




Senaryolari Yansitma

Sunum Sirasinda Caligma

Bir senaryoyu oynatirken uzaktan kumandayi kullanarak asagidaki
islemler yapilabilir.

Ekran Gegisi | [Enter] veya [[¥] tuslarina basarak sonraki ekrana gegilir. [(#]]
tusuna basarak énceki ekrana gegilir.

Oynatmayi [Esc] dugmesine bastiginizda "Calisan senaryodan ¢ikmak mi
Durdurma istiyorsunuz?" mesaji ekrana gelir. "Cikis"1 secip [Enter]
diigmesine basarak kapatin. "'Don"(i secip [Enter] diigmesine
basarak oynatmaya devam edin.

Projektoriin asagidaki fonksiyonlari, PC Free ile bir senaryoyu veya
goruntu dosyasini yansitirken kullanilabilir.
» Dondur » A/V Sessiz » E-yakinlastir
Cesitli fonksiyonlara dair ayrintilar icin @ Kullanim Kilavuzu
"GOoruntlyl Dondurma (Dondur)™ "Goéruntu ve Sesi Gegici Olarak
Saklama (A/V Sessiz)" "Goruntunun Bir Pargasini Buyitme (E-Zoom)"



Goruntu ve film dosyalarini yansitma

Bir dijital fotograf makinesinden alinan goruntu dosyalari ve bir USB
veri saklama cihazinda saklanan géruntu ve film dosyalari, asagidaki
iki yontemden herhangi biriyle PC Free kullanilarak yansitilabilir.
» Segilen goruntu ve film dosyalarini yansitma
Bu, tekil dosyalarin yansitilmasi igin bir fonksiyondur.
* Bir Klasordeki Tum Goruntu ve Film Dosyalarini Sirayla Yansitma
(slayt gosterisi)
Bu, bir klasorun dosya igeriklerini sirayla, bir seferde bir dosya
seklinde yansitmak igin kullanilan bir fonksiyondur.

Dikkat

USB veri saklama cihazina, film dosyalari oynatildiginda sik¢ca
erigilir. USB veri saklama cihazinin baglantisini bu noktada
kesmeyin. PC Free, diizgiin ¢caligmayabilir.

Yukaridaki adimlarin tumini gerceklestirmek icin uzaktan kumanda
kullanildigindan diigme adlari, uzaktan kumanda diigmelerini
belirtmektedir.

Goruntuleri/Filmleri Yansitma

| Prosediir |

PC Free'yi baglatin. @ p.57

Baglanilan dijital fotograf makinesinin veya USB veri saklama
cihazinin igerigi goruntulenir.

imleci, yansitilacak gériintii veya film dosyasinin
uzerine getirmek igin [@Z@] digmelerini kullanin.

PC Free » USB1> 001/002 Sayfa
# Basadon A Oncekisayfa Gk

R R R

XVPICS UsA Sports3 Sports2 Sportsi

Gorintlu dosyasi

Slayt Gstr.

[T sork. syf.

[Enter] diigmesine basin.
Gorintu veya film oynatilmaya baslar.

Asagidaki islemler sonucunda dosya listesi
karsiniza gelir.

» GoOruntuleri yansitirken: [Esc] dugmesine basin.
* Filmleri yansitirken: [Esc] digmesine basin. Gorintulenen
ekranda "Cikis"1 se¢in ve ardindan [Enter] digmesine basin.



Goriintu ve film dosyalarini yansitma

-+ JPEG formatindaki gorntuler, yansitma sirasinda
AQ/~  dondurdlebilir. @ p.61
* Film dosyalarini oynatirken uzaktan kumanday!i
kullanarak asagidaki islemleri yapabilirsiniz.

Hizli ileri sarma: [@] diigmesine basin

Geri sarma: [@] diigmesine basin

Dondurma (Duraklatma): [~ —~—] digmesine basin

Ug farkl ileri/geri sarma hizi mevcuttur ve diigmeye her
basiliginda hiz degistirilir.

Normal oynatmaya geri donmek icin [Enter] digmesine
basin.

Hizli ileri veya geri sarma veya duraklatma sirasinda ses
duyulmaz.

Bir Klasordeki Tum Gorunti ve Film Dosyalarini
Sirayla Yansitma (Slayt gosterisi)

Bir klasordeki goriintu ve film dosyalarini bir seferde biri olacak sekilde
sirayla yansitabilirsiniz. Bu fonksiyona Slayt gosterisi denilir. Asagidaki
prosedir dogrultusunda Slayt gosterisini gerceklestirin.

. Tekrarlamali yansitma ve dosyalar arasinda gecis yaparken

,@7 efekt ekleme gibi gorunttleme kogullarini
ayarlayabilirsiniz. Slayt gosterisini ¢aligtirirken film ve
goruntu dosyalarini otomatik olarak degistirmek icin PC
Free secenek menusuindeki ekran gegis suresini ""Hayir™
haricinde herhangi bir degerle degistirin. Varsayilan ayar:
"Hayir" «&p.67

| Prosediir |

PC Free'yi baglatin. @ p.57

Baglanilan dijital fotograf makinesinin veya USB veri saklama
cihazinin igerigi goruntulenir.

imleci, yapilacak olan slayt gésterisi klasériiniin
tzerine getirmek igin [@Z@] digmelerini kullanin ve
ardindan [Enter] diigmesine basin.

) Dosya listesi ekranindan "Slayt gésterisi"ni secip

[Enter] dugmesine basin.

Slayt gosterisi baslar.

Son dosya da yansitildiginda, dosya listesi tekrar otomatik
goruntdlenir. Segenekler penceresinde "Devamli Oynat™ ayarini
"ACIK" olarak belirlerseniz, yansitma, sona geldikten sonra tekrar
bastan baslayacaktir. @ p.67

Senaryoda oldugu gibi bir sonraki ekrana gecebilir, 6nceki ekrana
geri donebilir veya Slayt gosterisinin yansitiimasi sirasinda
oynayan gosteriyi durdurabilirsiniz. @ "Sunum Sirasinda
Galisma" p.64

¢ Ekran gecig ayari ""Hayir'* olarak ayarlaniyorsa, dosyalar,

-
,I

~ Slayt gosterisini ¢alistirdiginizda otomatik olarak
degismeyecektir. Sonraki dosyaya devam etmek igin
uzaktan kumandanin [Enter] veya [¥J] digmesine basin.



Goriintu ve Film Dosyasi Goriintiileme Kosullarini ve Calisma Modunu Ayarlama Q o7

Goruntu veya film dosyalarini, PC Free'de bir Slayt gosterisi gibi
oynatmak i¢in goruntileme kosullarini ve ¢alisma modunu
ayarlayabilirsiniz.

| Prosediir |

imleci, goriintiileme kosullarlnmgarlanacagl
klasorun Uzerine getirmek igin [ _©] diigmelerini
kullanin. Goriuntilenen menude “Se¢enek” 6gesini
segin ve [Enter] digmesine basin.

Goruntilenen segenek ekraninda istediginiz ayarlari
yapin.

Imleci, hedef 6ge tizerinde konumlayarak ve [Enter] diigmesine
basarak ayarlari etkinlestirin.

Ogelerin ayrintilar asagida belirtilmektedir.

e | iptal

Gosterme
sirasi

Goruntilenecek dosyalarin sirasini
belirleyebilirsiniz. Dosyalarin siralamasini gerek
dosya adina gerekse de revizyon tarihi sirasina gore
secebilirsiniz.

Devamli Oynat

Slayt gosterisinin tekrarlanip tekrarlanmayacagini
belirleyebilirsiniz.

Ekran Slayt gosterisi calistirirken tek bir dosyanin

degistirme goruntilenecegi sureyi ayarlayabilirsiniz. "Hayir"

suresi (0) ile 60 saniye arasinda bir stre
belirleyebilirsiniz. “Hayir” secenegini segerseniz
otomatik oynatma devre digi kalir.

Efekt Dosyalar arasindaki gegis efektlerini belirler.

imleci "Tamam" diigmesinin {izerine getirmek igin
[@i@] dugmelerini kullanin ve [Enter] diigmesine

basin.

Ayarlar uygulanir.

Ayarlari uygulamak istemiyorsaniz imleci "iptal” tizerinde
konumlandirip [Enter] digmesine basin.



Bir Senaryoyu Hazirlama
(EMP SlideMaker2'yi Kullanarak)

Bu boélimde senaryonun nasil hazirlanip génderilecegi aciklanmaktadir.
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Senaryolara Eklenebilecek Dosyalar-................ 70
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Senaryo Ozeti

Bir senaryo, yansitma sirasina gore duzenlenmis ve tek bir dosya halinde
kaydedilen, EMP SlideMaker2 ile yaratilmis PowerPoint, gorintu ve film
dosyalari birlesimidir.

Bir senaryonun yaratiimasi sayesinde dosyalarin gerekli yerlerini gikartarak
ve bunlari orijinal dosyay degistirmeden siraya koyarak kolayca ve etkili bir
sekilde sunum malzemelerini hazirlayabilirsiniz.

SlideMaker2'yi
baslatmadan tek bir
islemle tiim dosyalari

SlideMaker2'yi baslatarak tek bir iglemle
tiim dosyalari doniistiirme

PowerPoint
dosyasi

Olusturulan senaryolari, bilgisayara bagli olan USB veri saklama
cihazinda saklamak igin aktarin. Ardindan USB veri saklama cihazini
projektdre takin, béylece senaryoyu yansitmak icin projektérin PC
Free fonksiyonunu kullanabilirsiniz.

USB veri saklama cihazlarinin takilmasi icin bkz. @ Kullanim
Kilavuzu "USB Aygitlarinin Baglanmasi ve Kaldirilmasi (yalnizca EB-

1735W/1725)"

. Bilgisayarda EMP SlideMaker?2 takili olmahidir.

-

7

bkz. & p.11

< EMP SlideMaker2'nin kurulmasiyla ilgili ayrintilar igin

PowerPoint dosyasini, géruntt dosyalarini
ve film dosyalarini yaratin

\

EMP SlideMaker2

Bir PowerPoint sunumunu senaryoya
donlstirmek icin EMP SlideMaker2'yi
kullanmanin iki yolu vardir.

» PowerPoint dosyalarini,
masaustiindeki EMP SlideMaker2
sembolune surukleyip birakin @ p.72

« SlideMaker2'yi Baglatma ve Dosyalari
Dondstirme & p.74

M

Senaryolari Génderme @ p.82

\4

PC Free

Senaryolari Yansitma @ p.62

Bilgisayardan

Bilgisayardan

Projektorden




Senaryolara Eklenebilecek Dosyalar

Asagidaki dosya tiplerinden herhangi birisi, bir senaryo olusturmak igin
tek bir dosya halinde birlestirilebilir.

Tir

PowerPoint .ppt

Dosya Tiiri

Notlar

Microsoft PowerPoint 2000/2002/
2003

.pptx

Microsoft PowerPoint 2007

Gorinta .bmp

1024 x 768'den buyik ¢cozunarlikli
goruntiler cogaltilamaz.

Jpg

Herhangi bir sirimi. Ancak CMYK
renk formatlari ve ileri formatlar
oynatilamaz.

Film .mpg

MPEG2-PS

Azami 720 x 576 boyutunu asan
veya DVD ile ayni formatta olmayan
(her bir GOP icin sira baghgi
duzenlenen) filmler oynatilamaz.
Cogaltilabilir ses formati, MPEG1
Layer 2.Linear PCM ve AC-3 ses,
oynatilamaz.

Ses .wav

PCM, 22,05/44,1/48,0 kHz,
8/16bit

-~ *PowerPoint "'Slayt gosterisi*'nde yer alan asagidaki slayt
i@\ gecis efektleri ve animasyon ayarlari, senaryoda yansitilir.

* Ugus * Panjur * Kutu

» Dama tahtasi  SUriinme e COzUNme
» Goz atma * Rasgele Cubuklar * Spiral

* Bdlme e Germe e Seritler

e Firdondu * Stiplrge * Yakinlastir

Yukarida bahsedilenler haricindeki ekran gegisi etkileri
""Kes" olarak donustarulir ve animasyon da *Animasyon
Kurallari (Varsayilan: Kesme)''ye donustartlir. «p.85

» Soldaki tabloda yer alan goruntt ve film dosyalari, dosya
birimleri olarak oynatilacak olursa bunlarin da
senaryolara katilmalari gerekir. Dosyanin bir USB veri
saklama cihazina kaydedilmesinin ardindan PC Free ile
dogrudan oynatma ve yansitma, USB veri saklama
cihazinin projektore baglanmasi ile mimkundir. @ p.65

Asagidaki tabloda diger projektorlerin yazilimlariyla yaratilan
senaryolarin bu projektérdeki EMP SlideMaker2 ile agilip
acllamayacagi gosterilmektedir.

Projektor

EB-G5350/G5150
EMP-1825/1815
EMP-1715/1705

Yazilim

EMP SlideMaker2

Bu Projektordeki EMP
SlideMakerz2 ile acilabilir

EMP-7950/7850 O
EMP-835

EMP-765/755/745/737

ELP-735

ELP-8150/8150NL EMP Scenario X
ELP-715/505 EMP SlideMaker X




Bir PowerPoint Dosyasini Senaryoya Donustiirme oy "

PowerPoint dosyalari, agagidaki u¢ yontem takip edilerek senaryolara
donustarulebilir. Bir PowerPoint dosyasini oldugu gibi kullanmak
istediginizde 1. veya 2. yontemi kullanin.

1 EM SlideMaker2 baslatilmadan toplu donustirme
Bir PowerPoint sunumundaki slaytlarin tamami, bir senaryoda topluca
donustirilebilir. @ "SlideMaker2'yi baslatmadan tek bir igslemle tim
dosyalar1 donlstirme™ p.72

2 Dosya listesinden PowerPoint dosyasi ekleme
PowerPoint dosyalari, senaryolar olusturmak amaciyla topluca
dondstirildikten sonra bir gorintl veya film senaryosu, bir baska
senaryo yaratmak amaciyla donustirilebilir. @ "SlideMaker2'yi
Baslatma ve Dosyalari Dondstirme" p.74

3 Sadece istediginiz slaytlari kiicik resimlerden ekleyin
Sadece ihtiyaciniz olan PowerPoint slaytlarini se¢in ve ardindan bunlari
senaryoya donisturiin. @ p.74

M e 1'den 2'ye kadarki yontemlerle senaryo yaratirken

AQ/~  PowerPoint'de belirlenen
agagidaki animasyonlar da senaryoda yansitilir.

* Ucus * Panjur * Kutu

» Dama tahtasi e SUrdnme » COzUnme

» GOz atma * Rasgele Cubuklar e Spiral

* Bdlme » Germe * Seritler

e Firdondu * Supurge e Yakinlastir

* Yukarida belirtilenlerin disinda kalan animasyonlar ise
""Animasyon Kurallari (Varsayilan: Kes)" icindeki
animasyonlarla degistirilir. @ p.85

« 1. yontem ile yaratilan senaryolarin kalitesi, olasi ""En
Yuksek Kalite", ""Yuksek Kalite' ve ""Normal"
arasindakilerden ""Normal** seklindedir. Yuksek goruntt
kalitesinde bir senaryo yaratmak istediginizde 2. veya 3.
yontemi kullanin.

Asagidaki tablo, 1'den 3'e kadarki yontemler kullanildiginda olusan
farkhliklari gosterir.

Animasyon Senaryo

Goruinti Kalitesi Gonderme

Yansitma

"Normal" sabit Yansitilir Kesintisiz calisma’

"En Yiksek Kalite", "Yiksek | Yansitilir
Kalite" ve "Normal"den

Kesintisiz calisma’

sec¢im yapin

3 "En Yuksek Kalite", "Yuksek | Yansitilmaz Sonra (;a|I§Ir*2
Kalite" ve "Normal"den
sec¢im yapin

*1 Senaryo yaratma tamamlandiginda, "Senaryo Gonder" ekrani kendiliginden
ekrana gelir.
*2 Senaryoyu yarattiktan sonra, "Senaryolari Gonderme" @@ p.82.



SlideMaker2'yi baglatmadan tek bir iglemle tim dosyalar donugtiirme Q 2

Asagida, EMP SlideMaker2 baslatiimadan bir senaryonun nasil
olusturulabilecegi agiklanmaktadir.

-+ EMP SlideMaker2 baslatiimissa asagida anlatilan
'@~ hususlarin mimkun olmadigini unutmayin. Bu durumda
once EMP SlideMaker2'yi kapatmalisiniz.

« Senaryolar birlestirildikten sonra PowerPoint ile
belirlenen animasyonu igerecektir. PC Free ile yansitma
sirasinda bu animasyon devredisi kalacaktir. @ p.71

77

| Prosediir |

Senaryoyu kaydetmek igin USB veri saklama
cihazini bilgisayara takin.

PowerPoint dosyasi sembollinu surukleyip
masatistiindeki EMP SlideMaker2 programinin
sembolliniin Uzerinde birakin.

Bu durumda birden fazla PowerPoint dosyasini se¢menin ve toplu
olarak donusttirmenin mumkun olmadigini unutmayin.
Donustirmek igin sadece tek bir dosya segin.

2 S
Kz

EMP SlideMaker2 baslar.

Mesaji kontrol edin ve "Devam™a tiklayin.

Note for file conversion Pz|

Slidezhow will be replayed far PowerPaint file corversian.

To stop conversion, right-click the prezentation and select
[Quit Slideshow] from the context menu.

Iv Display this dialog in import

Stop

Mesaji kontrol edin ve "Baglat"a tiklayin.

Estimated conversion time &|

Estimated file conversion time
00:00: 29 [Hrs/MindSec]

Mote: Actual conversion time may differ depending on
animation effects used and other factors.

Dosya, senaryoya donustirtlmeye baslanir. Donustirme sirasinda
Slayt gosterisi goruntilenir.

Slayt gosterisini yarida durdurursaniz senaryo olusturulmadan
kapanir.

Slayt gosterisi sona geldiginde ekrana tiklayin.

Senaryonun aktarilacagl yerin belirtildigi iletisim kutusu
goruntulenir.



SlideMaker2'yi baglatmadan tek bir iglemle tim dosyalari doniistiirme

USB veri saklama cihazinin bagh oldugu siirticliyu
veya klasoru segin ve "Tamam™a tiklayin.

Send Scenario b_(|

Please select destination folder.

Crive(D]: | Browse[B)...

Cancel |

"Senaryolari Gonderme™ @ p.82 itibaren prosedur 3'e gidin.

> Surlkleyip birakmak yontemiyle yaratilan senaryolar,
N/~ otomatik olarak "'Scnxxxx" adini alir (burada xxxx bir
rakamdir).

73



SlideMaker2'yi Baslatma ve Dosyalari Donilistiirme oy

Senaryo olusturmadan 6nce asagidaki hususlari dogrulayin. Senaryo Ozelliklerini Ayarlama

* Bir senaryo olusturmak icin birlestirilecek, PowerPoint, gértntu ve
film dosyalari gibi veriler, dnceden olugturulmalidir.

+ Sadece "Senaryolara Dahil Edilebilecek Dosyalar" altinda listelenen |_Prosediir_|
dosya turleri kullanilabilir. @ p.70 :

L Bilgisayarda Windows'u baslatin ve sonra "Baslat" -
M Senaryo olugturma prosediirii "Programlar” (veya "Tiim Programlar") - "EPSON
Senaryolar, asagidaki prosedure gore olusturulur. Projector - "EMP SlideMaker2"yi segin.

EMP SlideMaker2 baslatilir ve senaryo 6zellikleri gorintdlenir.

7, SN
sy

EMP SlideMaker2'yi baslatin ve senaryo o6zelliklerini
belirleyin (senaryo adi, arka plan rengi ve goriintii ( \
kalitesi gibi). @ p.74

Ogelerin her birini agagidaki tabloyu referans
gostererek girin ve sonra "Tamam"a tiklayin.

* Properties X

Scenario Mame(P): |EMPLAND1

n S
s

Senaryoda kullanilacak dosyalari ekleyin.
@ "Senaryolara PowerPoint Dosyalarini Ekleme" p.76
@ "Senaryolara Goriintii ve Film Dosyalarini Ekleme" ™ CofaueBGMW) ) | 1.

Scenario FolderD]: |C:'|,D0cuments and Settingst Useriiy Browsze(B)...

p. 80 Background Color
coorcy I~
* Image Quality
" Highest image quality(N}  Abaut 7OOKByte1 Cell
Senaryoyu tamamlamak igin eklenen dosyalari, istene & High QualiylH): About 350KByte/1 Cel
sirada siralayin. @ p.81 £ Standard(S) About 100KByte/1 Cel

ok | Cancel

= ' ':- Senaryo olusturulduktan sonra **Senaryolari Gonderme''de
7 belirtilen adimlari uygulayin. @« p.82




SlideMaker2'yi Baglatma ve Dosyalari Donustirme

Senaryo Adi

Olusturulan senaryo icin dosya adi girin. Dosya
adini girdiginizden emin olun. Bu dosya ad1 8
blyik harften ve rakamdan olusabilir. Senaryo
klasorlniin dosya adi ile dizin adlarinin toplam
karakter sayisini en fazla 127 ile sinirli tutun.

-~
-

7

-

Ayar detaylari, EMP SlideMaker2'nin ""Dosya"" -

"*Ozellikler' meniistinden degistirilebilir.

Senaryo Klasori

Senaryoyu olustururken kullanilacak senaryo
klasorini nerede olusturacaginizi belirleyin.
Senaryo klasorunun adi, senaryonun adiyla ayni
olmalidir.

BGM'yi yapilandir

Senaryo sirasinda BGM'yi oynatmak istiyorsaniz
kutuyu isaretleyin. Bu secilirse, ses dosyasi
(WAVE formatr) segme penceresi gorunttlenir.
Bu pencerede, BGM olarak kullanilacak dosyay!i
secin.

Ses dosyasi secildikten sonra sagdaki """ diigmesine
tiklayarak dosyayi oynatin.

"m" dugmesine tiklayarak oynatmayi durdurun.

Arkaplan Rengi

Senaryodaki goriinti verisinin arkaplan rengini
secer.

Gorintu Kalitesi

EMP SlideMaker2 ile PowerPoint dosyasindaki
her bir slayt, bir JPEG dosyasina donusturilecek
ve kaydedilecektir. Bu 6ge ile slaytlar JPEG
dosyalarina donustariliurken gorinti kalitesini
secebilirsiniz.

Kalietyi "En ylksek gorunti kalitesi”, "Ytksek
Kalite" ve "Standart™ olarak secebilirsiniz.
"Standart"1 secerseniz kalite, diger ayarlar
kiyasla daha az olacaktir. "En ylksek gorintQ
kalitesi" ve "Ylksek Kalite" dnerilir.

JPEG dosyalari dogrudan bir senaryoya dahil
edilmisse bu ayar goézardi edilecektir ve JPEG
dosyasi da orijinal gorinti kalitesi ile
yansitilacaktir.




SlideMaker2'yi Baglatma ve Dosyalari Donustlirme

Asagidaki pencere gorunttlenecektir.

— Klasoér penceresi

% EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT
File(f) Fdi(E) View(y) Windoh(W) Scenario Option(3) Help(H)

NEEPREEY
s = I EEES

% 03 My Docunents
o2 My
4 My Networ

Senaryo penceresi
Bu pencere, senaryo

nnnnnnn

[ Hicre
Bir senaryo, hiicre adi
verilen bir dizi tekli

) 0, 3
2 .28 slaytlardan olusur.
Animasyon kontroli
penceresi
Y DR =

Klguk resim penceresi
Dosya penceresinde tiklanan dosyanin kigik resmini goruntiler.

Dosya penceresi
Klasor penceresinden secilen klasérdeki dosyalar burada goérintdlenir.

olusturmak icin kullanilir.

76

Senaryolara PowerPoint Dosyalarini Ekleme

PowerPoint dosyalari, asagidaki iki yontem takip edilerek senaryolara

eklenebilir. Dahil edilen Yontem'i kullanarak bir senaryo yaratiyorken

PowerPoint'de belirtilen animasyonlar serbest birakilir.

» PowerPoint Dosyalarini Toplu Ekleme @ p.77
Senaryolar birlestirildikten sonra PowerPoint ile belirlenen animasyonu
kiimesini icerecektir. PC Free ile yansitma sirasinda bu animasyon
devredisi kalacaktir.

* Kugtk resimleri kontrol ederken sadece segcilen slaytlari dahil etme
Sadece bir kisim slayti dahil ediyorsaniz, PowerPoint kullanilarak
yapilan animasyon ayarlari gézardi edilir. @ p.79

->~- Bir PowerPoint dosyasina eklenen film dosyalari,
@~ senaryoda oynatilamaz. Film dosyalari tek tek senaryolar
haline donugsttralmelidir.

\Nlz

-~ -

Z(@e)- EMP SlideMaker2 menu fonksiyonlarinin ayrintilari icin
7 EMP SlideMaker2 yardim dosyalarina bakiniz.




SlideMaker2'yi Baglatma ve Dosyalari Donustirme 7

B Bir PowerPoint dosyasindaki tiim slaytlari dahil etme

o7 CMPLANO1.SIT

-JPG: Gozard: edilmis PowerPoint Bir senaryo yaratmak icin dosya penceresindeki PowerPoint dosyasini
animasyon ayarlanni igeren hucreler striikleyip senaryo penceresinde birakin. Senaryo yaratma
- tamamlandiginda, "Senaryo Gonder" ekrani kendiliginden ekrana gelir ve
— - .EMA: Korunmus PowerPoint senaryo aktarilabilir. R _ o
animasyon ayarlarini igeren hiicreler Bu yonteme slaytlar da dahil edildiginde PowerPoint'de belirtilen

animasyon gecerli kalmaya devam eder.

Animasyon kontroll penceresi

| Prosediir |

Senaryoyu kaydetmek i¢cin USB veri saklama
cihazini bilgisayara takin.

.« PowerPoint, bilgisayarinizda yukli degilse kiiguk resimler

@/ gorintilenemez.

* Her ne kadar animasyonlar, EMP SlideMaker2'nin Bilgisayarda Windows'u baslatin ve sonra "Baslat" -
oOzellikler penceresinde ayarlanabilseler de 6nceden

PowerPoint dosyasinda ayarlanmis animasyonlar, senaryo "Programlar” (veya "Tum Programlar®) - "EPSON

oynatilirken daha sorunsuz caligirlar. PowerPoint Projector - "EMP SlideMaker2"yi segin.
slaytlarindaki animasyonlari ayarlamak i¢in bunlari EMP SlideMaker2 baslatilir ve senaryo 6zellikleri gorunttlenir.
PowerPoint dosyasinin kendisinde ayarlamanizi 6neririz.
Goruntuler icin animasyon ayarlarini yapmak istiyorsaniz
veya senaryoya dahil edildiklerinde animasyon ayarlarini
kaybetmis slaytlara animasyon ayarlari eklemek
istiyorsaniz bu ayarlari, EMP SlideMaker2'nin 6zellikler
penceresinde yapiniz. @ p.86

Senaryo ozelliklerini belirleyin. @ p.74

Klasor penceresinde hedef PowerPoint dosyasini
iceren klasori segin.




SlideMaker2'yi Baslatma ve Dosyalari Doniistiirme 78

Dosya penceresindeki PowerPoint dosyasini Mesaji kontrol edin ve "Baglat"a tiklayin.
surukleyip senaryo penceresinde birakin.
Ya da dosya penceresindeki hedef PowerPoint dosyasinin

semboliine gift tiklayin.

Estimated conversion time [g|

Estimated file conversion time

00:00: 29 [HredMindSec]

= EMP SlideMaker2 - CMPLANO]..
Fie(F) Edi(E) View() Window(W)

D= 8|

Mote: Actual conversion time may differ depending on
animation effects used and other factors.

o CMPLAND1 51T EEX
o i Nt

xxxxxx

Senaryo donustirme islemi baslar ve Slayt gosterisi de otomatik
olarak gerceklestirilir.

Slayt gosterisi sirasinda klavyenin [Esc] tusuna basilirsa Slayt
gosterisi iptal edilir. Bu durumda senaryo da yaratilmadan dnce
kapanmis olur.

Slayt gosterisi sona erdiginde ekrana tiklayin.

Senaryonun aktarilacagl yerin belirtildigi iletisim kutusu
goruntulenir.

Note for file conversion

Slideshow will be replayed for PowerPoint file conwersion,

To stop conversion, right-click. the prezentation and select
[Cluit Slideshow] from the context mer.

[v Dizplay thiz dialog in import

Stop




SlideMaker2'yi Baglatma ve Dosyalari Donustirme 79

USB veri saklama cihazinin bagh oldugu siirticliyu B Kigcuk resimleri kontrol ederken sadece sec¢ilen dosyalari
veya klasoru segin ve "Tamam"a tiklayin. dahil etme
Bir PowerPoint dosyasindan sadece secilen slaytlari bir senaryoya

s s hd eklemek icin asagidaki prosediirii kullanin. Slaytlari eklemek icin bu

yontem kullanildiginda PowerPoint kullanilarak gerceklestirilen her tur
Diive(D}: | BrowselE).. animasyon da gozardi edilmis olunur.

Please select destination folder.

| Prosediir |

Cancel |

Dosya penceresindeki hedef PowerPoint dosyasinin
semboliine tiklayin.

"Senaryolari Gonderme™ @ p.82 itibaren prosedir 3'e gidin.

-~ Sadece tek bir PowerPoint dosyasi ile bir senaryo
N/~ yaratiyorken bunu surtkle ve birak iglemiyle kolayca
yapabilirsiniz. @@ p.72

Senaryoya eklemek istediginiz kuglik resimlere gift
tiklayin.
Secilen slaytlar, senaryo penceresinde goruntulenecektir.

Birden fazla slayt segmek ve bunlarin tamamini bir kerede eklemek

icin

(1) Kuglk resim penceresinde ilave slaytlara tiklayin.
Tikladiginiz tim slaytlar secilecektir.
Onceden tikladiginiz bir slayta yine tiklarsaniz, segimi
kaldirilacaktir.

(2) Hedef slaytlarin tamami segildiginde secilen slaytlardan birini
senaryo penceresine surikleyin ve eklenecegi yere birakin.
Secilen slaytlarin tamami boylece senaryoya eklenecektir.

"Senaryolari Gonderme™den itibaren prosedir 3'e gidin. @ p.82.



SlideMaker2'yi Baglatma ve Dosyalari Déniistiirme 80

Dosya penceresindeki hedef goriintii dosyasinin
— : : - sembolune cift tiklayin.

Gorintu dosyalari ve film dosyalari da bir senaryoya eklenebilir. Segilen dosya, senaryo penceresinde goriintiilenir ve senaryoya
dahil edilir.

Senaryolara Goriintu ve Film Dosyalarini Ekleme

Klasor penceresi

= EMP SlideMaker2 - CI{PLANO1.SIT
Fie(®) Edi(E) Vew()
D@ #[m(=) &
o E] - s BEES Senaryo penceresi
# E My Doe s Fils Name

Birden fazla dosyayi topluca eklemek icin eklenecek
dosya sembollerine tiklarken klavyenin [Ctrl] tugsunu
basili tutun. Eklenecek dosyalarin tamami
secildiginde secgilen dosyalardan birini senaryo
penceresine siriikleyin ve eklenecegi yere birakin.
Secilen dosyalarin tamami bdylece senaryoya eklenecektir.

nnnnnnnnnnnn

aaaaaaaaaaa

= ' ':- Secilen dosyalarin tamaminin se¢imini kaldirmak igin
w % sembol digindaki beyaz alana tiklayin.

RRRRR

Klguk resim penceresi
Dosya penceresi

| Prosediir |

Klasor penceresindeki hedef klasore tiklayin.

Klasorde yer alan dosyalar, dosya penceresinde bir liste olarak
goruntulenecektir.

Dosya penceresindeki goriintii dosyasinin
semboliine tiklayin.

Goruntd dosyasinin icerikleri, kiigiik resim penceresinde
goruntulenir.

Bir film dosyasinda kugiik resim penceresinde bir sembol
gorunttlenecektir.
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Bir Senaryoyu Duzenleme B Slayt silme
PC Free ile senaryo penceresindeki senaryolar, en bastan baslayarak [ Prosedur |
sirayla ele alinirlar.
Slaytlari ve dosyalari, bir senaryoya ekleyebilir ve senaryodan Silinecek hiicrenin lizerinde sag fare tusuna tiklayin ve
silebileceginiz gibi senaryoyu diizenlemek icin siralarini da kisayol meniisiinden "Temizle" veya "Kes"i segin.

degistirebilirsiniz.

M Slaytlarin sirasini degistirme
B Dosya ve slayt ekleme

| Prosediir |
| Prosediir |
L o Hiicrelerin sirasini degistirmek igin senaryo
Dosya penceresinde gériintiilenen dosyalar veya kiigiik penceresindeki bir hiicreye siiriikleyip birakin.
resim penceresinde goriuntiulenen PowerPoint slaytlarini, Ayrica kisayol meniisiinii de gériintiileyebilir, 5nce "Kes"i
senaryo penceresine siiriikleyin ve eklenecekleri yere ve sonra da "Yapistir"i segebilirsiniz.
birakin. Yeni degistirilen senaryo, aktarilacaktr.

Prosedir 3'e gidin @ p.82.

EBX

L He«Jef dosyalari veya slaytlari, senaryo penceresine
eklemek amaciyla da surukleyip birakabilirsiniz.

Yeni degistirilen senaryo, aktarilacaktir.
Prosedir 3'e gidin @ p.82.



Senaryolari Gonderme =y *

Yaratiimig bir senaryoyu projektor ile yansitmak igin EMP
SlideMaker2'deki "Senaryoyu Gonder" 6zelligini kullanarak senaryoyu

Hedef siirictliniin belirtilecegi bir iletisim kutusu
goruntulenir. USB veri saklama cihazinin bagh

bir USB veri saklama cihazina gonderin. oldugu siiriicliyii veya klasérii segin ve "Tamam"a
Hedef olarak bilgisayarin USB baglanti noktasina takili bir USB veri tiklayin.

saklama cihazini belirleyin. _

Ayrica projektor calismaya basladiginda bir senaryonun otomatik ve Sgnd Scanario &

kesintisiz olarak yansitiimasini saglayacak sekilde ayar yapmak da Flease sefect destnaton folder

mumkundudr. Otomatik yansitma fonksiyonuna autorun (otomatik
¢alistirma) denir.

Dirive[D]: |E3\

(] 8 | Cancel |

M e "'Senaryoyu Gonder' secildiginde senaryo dosyasl, hedef

i@f alanda "'Senaryo adu.sit™ seklindeki bir ad altinda
kaydedilir. Ayrica senaryo ile ayni isimde bir klasor de
yaratilir ve her bir ekran gorintt dosyasina donusttralap,
goruntd kalitesine gore kaydedilir. Ancak PC Free'de
senaryo ile ayni isimde bir klasor gériunttlenmez.

» Kaydetmeden "*Senaryoyu Génder" islemini
gerceklestirirseniz senaryo adiyla ayni isimde bir klasor ve
bir de senaryo klasoriinde **senaryo adi.sit"* seklinde bir
dosya yaratilir. Her bir ekran, gortinti dosyalarina
donugsttralar ve gérantl kalitesine gore olusturulan
klasorde kaydedilir.

Teyit mesaji ekrana geldiginde "TAMAM"a tiklayin.
Secilen senaryo hedefine gonderilir.

| Prosediir |

Senaryo tamamlandiginda bilgisayara bir USB veri
" saklama cihazi takin ve "Senaryo Segenekleri" -

"Senaryoyu Gonder"'i segin.




Senaryolari Gonderme

Transfer tamamlandiginda otomatik ¢alistirma
kurulumunun gergeklestirilip
gerceklestiriimeyecegini teyit eden bir mesaj
gorintulenir. Otomatik ¢alistirmayi ayarlamak
istiyorsaniz "Tamam"a tiklayin ve sonraki prosediire
devam edin. Aksi takdirde, ekrani kapatmak igin
"iptal”e tiklayin.

EMP SlideMaker 2

Do you want ko auto run the exported scenario?

Cancel |

Hedef siirtictideki senaryo dosyalarinin tamami, "Klasor adi/Dosya
adi” formatinda soldaki senaryo listesinde gorintilenir.

Edit Autorun g|

DiivelD] | “* Removable Disk (£ v | | FevivelE]

Scenario List(E]: Autorun Scenario ListfA):

CHMPLANCT.SIT

EX
<4

Cancel

Otomarik calistirmayi kullaniyorken

Projektorin gicu acildiginda bir senaryoyu otomatik olarak
ayarlamak icin senaryo listesindeki hedef senaryo adina ve
ardindan " *>"a tiklayin.

Senaryo, sagdaki otomatik ¢alistirma senaryo listesinde
goruntulenir ve bir otomatik calistirma dosyasi olarak ayarlanir.
Derin bir hiyerarsisi veya uzun bir klasér adi olan bir klasordeki
senaryo dosyasI secilemez.

Bir senaryoyu tekrarli sekilde yansitirken

"Otomatik Calistirma Senaryo Listesi*ndeki senaryolarin timundn
yansitmasi tamamlandiginda ilk senaryodan itibaren yansitmaya
yeniden baslamak igin "Yenile" isaret kutusunu segin.

-+ Otomatik galistirma ayni zamanda "*Senaryo Secenegi*" -
’,@\ ""Otomatik Caligstirmayi Duzenle™ secilerek de
ayarlanabilir.
* Otomatik ¢aligtirma, PC Free icin EasyMP'den
belirlenemez.
» Otomatik calistirma icin iki veya daha fazla dosya varsa
bunlar, ""*Otomatik Calistirma Senaryo Listesi*'nin en
basindan itibaren sirayla oynatilir.

Otomatik ¢alistirma senaryosu segildiginde
"Tamam™a tiklayin.

USB veri saklama cihazini bilgisayarinizdan gikartin.
Cikartma yontemi icin bilgisayarinizin kullanim kilavuzuna bakin.

Senaryonuzu aktarmayi tamamladiktan sonra USB
veri saklama cihazini projektore takin ve PC Free’yi
kullanarak yansitmaya basglayin. @ p.57




Benzer Olaylar

Yansitma Senaryosu Durumunu Bilgisayardan
Kontrol Etme

PC Free kullanilarak bir projektorde, yaratiimis bir senaryonun nasil
oynatildigini bilgisayardan kontrol edebilirsiniz. Senaryonun, gériintiler,
animasyon, BGM gibi yapisal unsurlarinin tamami oynatilabilir.

| Prosediir |

EMP SlideMaker2'de kontrol etmek istediginiz
senaryoyu agin.

Senaryo Onizleme ekrani gortintilenir.

Scenario Preview fgl

!._ New product CM standard

CM Planning Division

17_ Durum cubugu
Ged— Ses

=

71 55 (O i

/ / b N
Durdur Duraklat Oyna Gerisarma Hizliileri sarma

"Senaryo Segenekleri" - "Senaryo Onizleme"yi segin.

Asagidaki tabloda her bir dugmenin fonksiyonlari gosterilmektedir.

31Durdur Oynatmay! durdurur ve ilk slayta geri doner.

L Duraklat "Gelismis" icin "Ardindan Otomatik" secildiginde
slaytlar duraklatir. @ p.86

£10yna Senaryo 6nizlemesini baglatir. Ayrica bu dzellik

durdurulmus veya duraklatilmis senaryolari da
yeniden baslatir. Asagidaki slayt, "Gelismis™ igin
"Fareye tiklandiginda" olarak ayar yapiimigsa
gorintulenir. @ p.86

[4i]|Geri sarma

Onceki slayta geri doner veya animasyon
gerceklesmeden dnceki ekrana geri doner. Geri
dondlmesinin ardindan animasyon efektleri
gerceklesmez.

EIHizh ileri Sonraki slayta gecis yapar evya animasyon

sarma gerceklestikten sonraki ekrani gosterir. Bu durumda
animasyon efektleri gerceklesmez.

[&ISes Sesi kontrol eder. BGM sesini ayarlar.

Durum cubugu

Senaryonun ilerlemesini bir cubuk (izerinde gosterir.
flk basta cubuk gériintiilenmez, ardindan senaryo
ilerledik¢e cubuk da soldan saga dogru genisler.
Senaryo, cubugun en sagdaki kenarinda sona erer.

Kontrolii bitirdikten sonra senaryo o6nizleme
penceresini kapatmak i¢in pencerenin ust sagindaki
"x" diigmeye basin.



Benzer Olaylar

Animasyonlari Ayarlama Slayt Animasyonunu Ayarlama
Asagidaki PowerPoint animasyonlari, senaryoda da gorunttlenir. EMP SlideMaker?2 ile senaryodaki her bir hiicrenin PowerPoint
animasyon etkilerine benzer etkiler belirleyebilirsiniz. Bélinmus her bir

* Ucus * Panjur « Kutu « Dama tahtasi ekran igin yansitma suresini veya animasyonu belirleyerek

e Suriinme * COzinme  +GoOzatma < Rasgele Cubuklar PowerPoint'deki animasyon ayarini koruyan slaytlari yansitabilirsiniz. Bu
* Spiral * BOlme » Germe * Seritler durumda animasyon kontrol penceresinde, hedef animasyonun tzerinde

* Firdondui * Suiplirge * Yakinlastir sag fare tusuna ve sonra da "Hiicre Ozellikleri"ne tiklayin.

Yukarida belirtilmeyenlerin yerine hangilerinin konulacagini . Onceden PowerPoint'de ayarlanan animasyonlar da
belirleyebilirsiniz (Varsayilan: Kes). ’,@3 senaryoya dahil edilirse bu animasyonlar, senaryo

oynatilirken sorunsuz bir sekilde ¢aligirlar. PowerPoint
slaytlarindaki animasyonlari ayarlamak icin bunlari
PowerPoint dosyasinin kendisinde ayarlamanizi 6neririz.
Goruntiu dosyalari igin animasyon ayarlarini yapmak
EMP SlideMaker2'yi baglatin. istiyorsaniz veya senaryoya dahil edildiklerinde animasyon

e TR o o e o ayarlarini kaybetmis slaytlara animasyon ayarlari eklemek
Ekran 6zellikleri gorintlenirse “Iptal™i tiklayn. istiyorsaniz bu ayarlari, asagidaki yontemi kullanarak
ekleyiniz.

| Prosediir |

"Senaryo Segenekleri” - "Animasyon Degistirme
Aday1"ni segin.

Belirlenen animasyonu segin.




Benzer Olaylar

| Prosediir |

i
w\\\\ Iy

Hedef hiicre veya animasyonda sag fare tusuna
tiklayin

ve "Hiicre Ozellikleri"ni segin.

Birden ¢ok hiicre veya animasyon icin ayni ayarlari yaparken
klavyedeki [Shift] tusuna veya [Ctrl] tusuna basili tutarak birden
cok hiicreyi secin, sag fare tusuna tiklayin ve ardindan "Hiicre
Ozellikleri"ni segin.

[E=IE)

= EMP SlideMaker2 - CMPLANO1.SIT.

LEX

OutlincJ

Animasyon

2 S
Kz

"Ozellikler" ekrani goriintiilenir. Ogelerin her birini
asagidaki tabloyu referans gostererek belirleyin ve

sonra "Tamam™a tiklayin.

Properties [z|
Cell Infarmation
File |pCsDoo0n.JPG
Advance Attributes
& O mouse click(M} Arimation Effects[E): | No Transiion |
C Auomaticaly afteriay] 0 see Direstionfw: | I
Cancel |
Gelismig "Ardindan otomatik" secildiginde gecis stresini O ile
1800 saniye arasinda belirleyebilirsiniz. "Fareye
tiklandiginda" secildiginde yansitma sirasinda
uzaktan kumandadaki []] veya [#]] digmelerine
basarak slaytlar arasinda gecis yapin.
Animasyon Ekran gecisi sirasinda kullanilacak efektleri
Efektleri belirleyebilirsiniz.
Secilen animasyona bagl olarak "Y6n"0 segin.
Efekt érnekleri sunlardir.
Ucus: Gorlntd, belirlenen yonden degisir.
Kutu i¢i: Gorlntd, icten degisir.
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Baglanti Sinirlamalari

EMP NS Connection'i calistirirken bilgisayardaki géruntuleri
yansittiginizda asagidaki kisitlamalar uygulanir. Bu hususlari teyit
edin.

Desteklenen Cozunurliukler

Asagidaki bilgisayar ekrani ¢ozinurlikleri yansitilabilir. UXGA»'dan
daha ytiksek bir ¢cézlndrlige sahip bilgisayara baglanamazsiniz.
* VGA»640 x 480

« SVGAM®800 x 600"

« XGA®1024 x 768"
« SXGAM®1280 x 960

« SXGA 1280 x 1024”

« SXGA+ 1400 x 1050"
« UXGA 1600 x 1200

* Coklu ekran goriintileme fonksiyonu acik oldugunda desteklenen
¢cozlndrlikler.

Asagidaki mesajlar géruntilendiginde bilgisayarin ¢ozunirligini SXGA
veya daha az bir ¢ozinurlikte ayarladiktan sonra baglanin.

Bir veya daha fazla bagli projektor, SXGA'dan biyik ¢ozundrlikleri
desteklemiyor. Ekran ¢ozinurliglnu azaltip yeniden baglanin.

Yukseklik ve genislik oranlari burada yer almayan 6zel bir ekran
boyutuna sahip bir bilgisayar kullanildiginda genislige en yakin ekran
¢cozundrlugl, yukandaki yedi maddelik listeden secilir.

Bu baglamda genis ekranda yatay marjlar yansitilirken dar ekranda bos
dikey marjlar siyah gosterilir.

Ekran Rengi

Bilgisayar ekranlarinin renk sayisi yansitilabilir.

Windows Macintosh

16 bit renk Yaklasik 32.000 renk (16 bit)
24 bit renk -
32 bit renk Yaklasik 16,7 milyon renk (32 bit)

Coklu ekran goruntiileme, 16 bit ve 32 bit renkte calisir.

Baglanti Sayisi

Bir bilgisayara en fazla dort projektor baglayip ayni anda yansitabilirsiniz.
Bir projektdre ayni anda birden fazla bilgisayar baglayamazsiniz.

Ek Bilgiler

» Kablosuz LAN'In iletim hizi distikse ag, baglanmaniz ve beklenmedik
bir sekilde bilgisayari kapamis olsaniz bile kolayca kesilebilir.

* Ses iletilmez.

* Filmler oynatildiginda, bilgisayarda gorundigi kadar pirtzsiz bir
sekilde oynatilmazlar.

* DirectX fonksiyonlarinin bir kismini kullanan uygulamalar dogru
gosterilmeyebilir (sadece Windows)

e Tam ekran MS-DOS komutlari yansitilamaz. (Sadece Windows)

* Bilgisayar ekranindaki gorunttintn ve projektorde yansitilan gortinttinun
tam olarak eslesmeyebilecegi durumlar olabilir.
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Windows Vista Kullamyorken * EMP NS Connection baglantisi ile bir bilgisayari, ag Gizerinden
projektdre baglamanizin ardindan birkag dakika gegtikten sonra
Windows Vista galisan bir bilgisayarda EMP NS Connection'i asagldaki mesaj gortntlenir.
kullantyorken su hususlara dikkat edin. "Gegerli renk diizenini koru ve bu iletiyi bir daha gosterme™i segmenizi

Oneririz. Bu secim, bilgisayar yeniden baslatilincaya kadar etkindir.

. ' e . B0 ==
B Windows Photo Gallery'den yansitirken uygulanan s

I Performansi artirmak igin renk dtizenini degistirmek istiyor
sinirlamalar A8 musunuzz
1 U 1 Windows bilgisayar performansinizin yavas cldugunu algiladi. Bu, Windows Aero renk
EMP NS ConneCtlon I gallstlrlyorken WIndOWS PhOtO Ga"ery diizenini galigtirmak icin yeterli kaynaginiz olmamasindan kaynaklanmis clabilir.
=1,* Performansi artirmak icin renk diizenini Windows Vista Basic olarak degigtirmeyi deneyin.
kU I Ianl Idlgl nda. Ikl SI n I rlama Vard I r. Yaphiniz degisiklikler bir sonraki Windows oturumu agiginiza kadar etkili olacak.

» Windows Photo Gallery'den yansitildiklarinda slayt gosterileri basit
mOdda Oynat””. =+ Gegerli renk diizenini koru, ancak bilgisayarnim yavas calismaya
Al‘a(; QUbUgU gOSterllmedlglnden "WindOWS Deney|m| EndEKSi" notu ne devam ederse yeniden sor
olursa olsun bir "Tema" (efektler) oynatilirken degisiklik yapamazsiniz.
Basit mod baslatildiginda EMP NS Connection'i kapatmis olsaniz bile
Windows Photo Gallery c¢alisiyorken modlari degistiremezsiniz.
Windows Photo Gallery'yi yeniden baslat.

* Filmleri oynatamazsiniz.

+ Renk diizenini Windows Vista Basic olarak degistir

? Gegerli renk diizenini koru ve bu iletiyi bir daha gdsterme

Performansi artirmak icin renk dizenini degistirip degigtirmemeye nasil karar veririm?

B Windows Aero'daki sinirlamalar

Bilgisayarinizin pencere tasarimi Windows Aero ise su iki sinirlamaya

dikkat edin.

» Katmanli pencereler, "Secenekleri Ayarla“dan "Katmanli pencereyi
gonder” ne olursa olsun yansitilir.
Ornegin, EMP NS Connection ara¢ ¢ubugu icin "Katmanl pencereyi
gOnder" devredisi birakilmissa ara¢ cubugu yansitilsa bile bilgisayar
ekraninda goruntilenmemelidir.



Sorun Giderme

Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse her bir sorun igin
belirtilen sayfalara bakiniz.

M Projektorde bir anormallik
et e ets meydana gelse bile e-posta .
EasyMP ile ilgili sorunlar gbnderilemiyor @ p.99 - q\@ )

Takip ve kontrolle ilgili sorunlar

Hl EMP NS Connection, bir baglanti yapmak igin kullanilamiyor
@ p.91

B Aniden EasyMP ekranina gegiliyor @ p.91

H EMP NS Connection kullanilarak bir baglanti yapildiginda
yansitilan goriintii oldugu gibi kalir ve bir bagka

bilgisayardan baglanti yapilamaz. @ p.91

Hl EMP NS Connection basladiginda projektér bulunamadi
@ p.92

H "Gelismis Baglanti Modu"nda veya kablolu LAN
baglantisinda baglanilamiyor @ p.93

Hl EMP NS Connection ile goriintiiler ve film sesleri
gorintilenmiyor, goriintii cok yavas ya da ya ses ya da film

duruyor @ p.94

Hl EMP NS Connection kullanilarak bir baglanti yapildiginda bir
PowerPoint Slayt gosterisi baslatilamiyor @ p.94

Hl EMP NS Connection kullanilarak baglanti yapiliyorken ekran
bir Ofis uygulamasi galisirken yenilenemiyor. @ p.95

B EMP SlideMaker2 ile dosyalar belirlenemiyor @ p.95

Hl EMP NS Connection baslatilirken karsilasilan hata mesaji
@ p.95

H EMP SlideMaker2 baslatilirken ¢ikan hata mesaji @ p.97
M Quick Wireless Connection ile Yansitamiyorum @ p.98

H Quick Wireless Connection igin USB anahtariyla ilgili sorun
@ p.98



Sorun Giderme

B EMP NS Connection, bir baglanti yapmak icin kullanilamiyor
Ekranin sol altindaki mesaji kontrol edip karsi onlemleri uygulayin.

Hata Mesajlari Diizeltme

Kullanilan uygulama strimu desteklenmiyor. EMP NS Connection'in eski bir surimiint kullantyorsunuz. Baglanti yapilamiyor. Projektor ile birlikte
verilen "EPSON Projector Software for Meeting & Presentation CD-ROM"undan en son strtimi yikleyin.

H Aniden EasyMP ekranina gegiliyor
Ekranin sol altindaki hata mesaji: Numaralari kontrol edin ve su diizeltmeleri uygulayin.

HATA Numarasi Hatanin Anlami Diizeltme
2,50,53,245,-103 EasyMP baslatilamadi. Projektoriin guctinu kapatip yeniden agin.
51,52,100 EasyMP isleme konamadi. EMP NS Connection kullaniliyorken EMP NS Connection baglantisini

yeniden kurun.
USB ekrani kullaniliyorken USB kablosunu yeniden takin.

-101 Iletisim, erisim noktasindan kesildi. Erisim noktasi islemini kontrol edin.

-102,-105 Kablosuz iletigsim tutarl degil. Ag trafiginin durumunu kontrol edin ve bir siire bekledikten sonra
EMP NS Connection'l yeniden baglayin.

H EMP NS Connection kullanilarak bir baglanti yapildiginda yansitilan goriintii oldugu gibi kalir ve bir baska bilgisayardan baglanti yapilamaz.

Kontrol Duzeltme
Sunucu konferans odasini, ag baglantisini kesmeden | EMP NS Connection ile bilgisayarla daha énceden kurulan baglanti, bir baska bilgisayar projektore
mi terk etti? baglanmaya calistiginda ve projektor de kendisiye baglanti kurmaya ¢alisan bilgisayara baglandiginda
kesilebilir.

Bu nedenle projektor igin bir projektdr anahtar sézcugi belirlenmemisse veya projektdr anahtar sézcuginu
biliyorsaniz, gegerli baglantiy kesebilir ve bir baglanma islemi gerceklestiriyorsaniz da projektore
baglanabilirsiniz.

Projektor icin bir projektdr anahtar sdzcligi belirlenmisse ve projektor anahtar sézcuginl bilmiyorsaniz,
projektorden yapilan yansitmay!i kesip yeniden baglanin. Projektdr baglantisini kesmek icin uzaktan
kumandanin [Esc] diigmesine basin, kapatma mentisinden "Kapat"i segin ve uzaktan kumandanin [Enter]
diigmesine basin. Baglanti kesildiginde, hedef bilgisayardan baglanabilirsiniz.




Sorun Giderme

H EMP NS Connection basladiginda projektor bulunamadi

Kontrol

Diizeltme

Kablosuz LAN unitesi bagh mi?

Kablosuz LAN igin

Verilen kablosuz LAN Unitesinin saglam bir sekilde baglandigindan emin olun.

Projektorin yapilandirma mendsu agik mi?

Yapilandirma menust gortintuleniyorken ag baglantisi gecersiz bir hal alir. Yapilandirma menusuni kapatin
ve EasyMP bekleme ekranina geri donun.

Bilgisayarin LAN karti ve yerlegik LAN fonksiyonu var
mi?

Aygit yoneticisinden "Denetim Masasi" - "Sistem"i isaretleyerek LAN'In gecerli olup olmadigini kontrol
edin.

SSID, erisim noktasininkiyle ayni mi?

Hizli Baglanti Modu

Erisim noktasininkinden farkli bir SSID belirleyin. @ Kullanim Kilavuzu "Ag Mensu (yalnizca EB-
1735W/1725)"

Kablolu LAN'a ait DHCP fonksiyonu ACIK mi?

Hizli Baglanti Modu

Yapilandirma menisiinden "Kablolu LAN" icin DHCP ayarini KAPATIN. @ Kullanim Kilavuzu "Ag Mendisu
(yalnizca EB-1735W/1725)"

Kullanilan ag bagdastiricisi, EMP NS Connection ile
dogru bir sekilde segildi mi?

Bilgisayarin birden fazla LAN ortami varsa, ag bagdastiricisi dogru bir sekilde secilene kadar baglanti
kuramaz. Windows caligtiran bir bilgisayar kullanildiginda EMP NS Connection'l baglatin ve "Secenekleri
Ayarla" -"LAN'I Degistir" secenegini kullanarak ag bagdastiricisini secin. @ p.48

Kablosuz LAN baglantisi icin bilgisayar gli¢ tasarrufu
modunda calistiginda kablosuz LAN ayari
etkinlestirildi mi?

Kablosuz LAN'I etkinlestirin.

Erisim noktasi ile bilgisayar veya projektor arasinda
herhangi bir engel var mi?

Kablosuz LAN igin

Bazen elektromanyetik dalga durumu, projektorin bir aramada bulunmasini engeller. Erisim noktasi ile
bilgisayar veya projektor arasindaki her tir engeli kontrol edin ve elektromanyetik dalga durumunu
iyilestirmek icin pozisyonlarini degistirin.

Bilgisayarin kablosuz LAN elektromanyetik dalgasi,
disuk olarak mi ayarlandi?

Elektromanyetik dalganin giiciinii maksimum olarak ayarlayin.

Kablosuz LAN, 802.11g, 802.11b, veya 802.11a'ya
uygun mu?

Sadece 802.11g, 802.11b ve 802.11a ile uyumludur, 802.11 gibi diger standartlarla degil.

Guvenlik duvari kapatildi mi ya da guvenlik duvari bir
istisna olarak kaydedildi mi?

Kablosuz LAN igin

Giivenlik duvarini kapatmak veya bir istisna olarak kaydetmek istemediginizde baglanti noktalarini agmak
icin gerekli ayarlari yapin.
EMP NS Connection tarafindan kullanilan baglanti noktalari, "3620", "3621" ve "3629"dur.
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Kontrol Diizeltme

Ag kablosu dogru takilmig mi? Ag kablosunun dogru takildigindan emin olun. Hig takilmamis veya dogru takilmamissa yeniden takin.

Kablolu LAN i¢in

M "Gelismis Baglanti Modu"nda veya kablolu LAN baglantisinda baglanilamiyor

Kontrol Duzeltme
SSID ayari farkli mi? Bilgisayari, erisim noktasini ve projektort ayni SSID'ye ayarlayin.
@ Kullanim Kilavuzu "Ag Menisu (yalnizca EB-1735W/1725)"
Ayni WEB anahtari ayarlandi mi? "Guvenlik"den WEP secilirken erisim noktasini, bilgisayari ve projektdri ayni WEP anahtariyla ayarlayin.
@ Kullanim Kilavuzu "Ag Menusu (yalnizca EB-1735W/1725)"
MAC adresi” kisitlamalari ve baglanti noktasi Erisim noktasindan baglantilara izin vermek icin projektori ayarlayin.

kisittamalari gibi baglanti reddetme fonksiyonlari,
erisim noktasinda dogru bir sekilde bir belirlenmis?

Erisim noktasi ile projektdrin IP adresi, alt ag maskesi | Bir DHCP kullanmiyorken her bir ayari diizenleyin. @ Kullanim Kilavuzu "Ag Menisu (yalnizca EB-

ve ag gecidi adresleri dogru mu belirlenmis? 1735W/1725)"
Erisim noktasi ile projektorin alt agi farkli mi? EMP NS Connection'dan "Manel arama"y1 secin, IP adresini belirleyin ve baglanin.
@ p4l

M Coklu ekran goriintiileme kullaniliyorken slayt gosterisi, istenen ekranda goriintiilenemiyor.

Kontrol Diizeltme
PowerPoint 2002 veya daha énceki bir strimind mi En az iki sanal ekran® ayarlamak ve kullanmak i¢in PowerPoint 2003 kullanin veya slayt gosterisini
kullaniyorsunuz?? gostermeden once sanal ekran sayisini birle sinirl tutun.

B Coklu ekran goriintiileme kullaniliyorken artik uygulamalar, bilgisayarin ekranindan gériilemiyor.
Kontrol Duzeltme

Sanal ekranda” bir baska uygulama mi galisiyor? EPSON Virtual Display kuruldugunda bazen sanal ekranda bir baska uygulama da calisabilir. Bu durumda
"EPSON Virtual Display"i, "Ekran 6zellikleri"nden "Kapali" olarak belirleyin.
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H Fare imleci, bilgisayarin ekraninda goriilmiiyor.
Kontrol

Diizeltme

EPSON Virtual Display yUkli ma?

Fare imleci, sanal ekran™ Uzerine taginir. Sanal ekran isaret kutusu, "EPSON Virtual Display Ekle-Kaldir"
ekraninda temizlenirse fare imleci de ekran goruntileme alanina geri doner.

H EMP NS Connection ile goriintiiler ve film sesleri goriintiilenmiyor, goériintii ok yavas ya da ya ses ya da film duruyor

Kontrol

Diizeltme

Bu filmleri Media Player ile oynatmayi ya da ekran
koruyucu 6nizlemesini ¢alistirmayi hi¢ denediniz mi?

Bilgisayara bagli olarak Media Player'daki film oynatma ekrani goruntiilenmeyebilir ve ekran koruyucu
oOnizlemesi de normal gorintilenmeyebilir.

WEB sifreleme etkili mi ya da birden fazla projektdr
mu bagh?

WEB sifreleme etkinken veya birden ¢ok projektor bagliyken ekran hizi azalir.

DHCP'yi etkinlestirdiniz mi?

"Gelismis Baglanti Modu'"nda veya "Kablolu LAN baglantisi"nda DHCP "Acik" oldugunda baglanabilecek
bir DHCP sunucusu bulunmadiginda EasyMP'nin bekleme durumuna ge¢gmesi zaman alir.

Bir film oynatiliyorken EMP NS Connection baglatiimis
mi ya da ¢ozunurllk ve renk sayisi degistirilmis mi?

Macintosh igin

Filmler oynatiliyorken oynatmadan énce EMP NS Connection'i baglatin. EMP NS Connection, film
oynatilirken bagslatiimigsa ve ekran ¢6zundrligl ve renk sayisi degistirilmisse bu durumda film oynatma
penceresini tasiyin, kiiciltin veya yeniden boyutlandirin.

"Hizh Baglanti Modu"nda LAN 802.11g/b kullaniliyor
mu?

Elektromanyetik dalga ortamina bagli olarak filmin goriintl ve sesinin durabilecegi anlar vardir. Film
gonderme fonksiyonunu kullaniyorken "Gelismis Baglanti Modu"nu veya "Hizli Baglanti Modu'"nda
kablosuz LAN 802.11a'y1 kullanin.

H EMP NS Connection kullanilarak bir baglanti yapildiginda bir PowerPoint Slayt gosterisi baglatilamiyor

Kontrol

Diizeltme

EMP NS Connection, PowerPoint baslarken mi
baslatildi?

EMP NS Connection ile baglanti yaparken 6ncelikle PowerPoint'i kapattiginizdan emin olun. Baslarken
baglanti kuruluyorsa slayt gosterisi ¢alismayabilir.
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H EMP NS Connection kullanilarak baglanti yapiliyorken ekran bir Ofis uygulamasi galisirken yenilenemiyor.

Kontrol

Diizeltme

Fare surekli olarak hareket ediyor mu?

Fare imlecini hareket ettirmeyi durdurdugunuzda ekran gtincellenir. Ekran hizla glincellenmezse fare imlecini
hareket ettirmeyi durdurun.

H EMP SlideMaker2 ile dosyalar belirlenemiyor
Kontrol

Diizeltme

PowerPoint 95/97 formatli bir PowerPoint dosyasi
(.ppt) mi kullanihyor?

PowerPoint 95/97 ile yaratilan dosyalar ile PowerPoint 95/97 formatinda kaydedilen dosyalar, EMP
SlideMaker? ile diizenlenemez. PowerPoint 2000/2002/2003 ile kaydettikten sonra kullanabilirsiniz. @ p.70

Bir PowerPoint dosyasi (.ppt), bir senaryoya dahil
edilemiyorsa veya bir kiiglk resim olarak
gorintilenemiorsa Microsoft Office JPEG
dénustiricid mu yakladar?

JPEG donustiriciyi yukleyin. JPEG doénistiriiciniin yiklenilmesine dair ayrintilar icin bkz. Microsoft
Office Kullanim Kilavuzu.

Hl EMP NS Connection baslatilirken kargilagilan hata mesaji

Kontrol

Diizeltme

Projektore baglanilamadi.

Tekrar baglanmaya ¢alisin. Hala baglanilamiyorsa bilgisayar uzerindeki ag ayarlarini ve projektoriin EasyMP
ag ayarlarini kontrol edin.

Projektdr tizerinde yapilacak ag ayarlarinin ayrintilari igin, bkz. @ Kullanim Kilavuzu "Ag Menusi (yalnizca
EB-1735W/1725)".

Anahtar s6zclk eslesmiyor. Projektore gére nasil
gOruntilendigini kontrol edin ve dogru anahtar
sbzcugu girin.

EasyMP ekraninda goriintulenen projektor anahtar sézcuglnu kontrol edin ve projektor anahtar sdzciguni
girin.

Segcilen projektdér mesgul. Baglanti islemine devam
etmek istiyor musunuz?

Bir bagka projekttre baglanan bir projektére baglanmaya calistiniz.

"Evet" dugmesi tiklandiginda projektore baglanir. Projektor ile diger bilgisayar arasindaki baglanti kesilir.
"Hayir" diigmesi tiklandiginda projektdre baglaniimaz.

Projektor ile diger bilgisayar arasindaki baglanti korunur.

EMP NS Connection sifirlanamadi.

EMP NS Connection'l yeniden baslatin. Mesaj hala gériniyorsa EMP NS Connection'l kaldirip yeniden
kurun.
@ p.ll
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Kontrol
Anahtar sézcuk yanlis oldugundan baglanilamiyor.

Diizeltme

Projektdr anahtar sozctiguniin belirlendigi bir projektdre baglaniliyorsa yanlhs anahtar sozcik girilmistir.
Projektorin baglanti bekleme ekraninda gériintiilenen anahtar s6zciigli kontrol edin. Baglanti kesildikten ve
yeniden kurulduktan sonra goruntiilenmekte olan anahtar sozcik giris ekraninda projektér anahtar sozcigtni
girin. @ p.18

Ag bagdastiricisi bilgileri alinamadi.

Asagidaki noktayi kontrol edin.

* Bilgisayarda bir ag bagdastiricisi mi kurulu?

« Kullanilan ag bagdastiricisinin surticus, bilgisayarda ytkli ma?

Kontrol ettikten sonra bilgisayari yeniden baslatip tekrar baglanin.

Hala baglanamiyorsaniz sunlari kontrol edin.

Bilgisayardaki ag ayarlarini ve projektordeki ag ayarlarini kontrol edin.

Projektor lizerinde yapilacak ag ayarlarinin ayrintilari igin, bkz. @ Kullanim Kilavuzu "Ag Menusu (yalnizca
EB-1735W/1725)".

Bir veya daha fazla bagli projektor, SXGA®'dan blyuk
¢ozunurlikleri desteklemiyor. Ekran ¢ézunurliguna
azaltip yeniden baglanin.

Baglanti hedefinde bir ELP-735 projektor mevcut. Bilgisayarin ekran ¢ozinarluliginid SXGA (1280 x 1024)
veya daha azi ile degistirin.

Yanit vermeyen projektorler var.

Ayni anda birden ¢ok projektére baglanamazsiniz. Bilgisayardaki ag ayarlarini ve projektordeki ag ayarlarini
kontrol edin.

Projektor (izerinde yapilacak ag ayarlarinin ayrintilari icin, bkz. @ Kullanim Kilavuzu "Ag Menusu (yalnizca
EB-1735W/1725)".

Projektorde goruntulenen anahtar s6zcugu girin.

EasyMP bekleme ekraninda goruntiilenen projektdr anahtar sézcuglini kontrol edin ve projektér anahtar
sOzcugunu girin.

M Bilgisayara EMP NS Connection ile yapilan baglanti kesildikten sonra ag ayarlari geri yiiklenemiyor.

Kontrol

Diizeltme

Bilgisayar ¢alismaya basladiginda bir kablosuz LAN'a
manuel mi baglaniyorsunuz?

Hizli Baglanti Modu

Kablosuz LAN'a manuel baglanmaya ¢alisin.
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B EMP SlideMaker2 baslatilirken gikan hata mesaji

Kontrol

*:*.SIT zaten kayitli.
( Senaryo dosyasinin adi)

Diizeltme

"Otomatik Calistirma Senaryo Listesi'ne" édnceden eklenmis olan senaryo dosyalari tekrar eklenemez.
@ p.82

Klasor hiyerarsisi derin oldugundan senaryo dosyasi
segilemiyor.

"Otomatik Calistirma Senaryo Listesi"ne eklenen senaryo dosyasini iceren klasoriin hiyerarsisi derin
oldugundan secilemiyor. Hedef senaryo dosyasinin génderilecegi hedefi degistirin. @ p.82

Diskteki bellek kapasitesi yetersiz.

Diskte, senaryoyu aktarmak icin yeterli bellek kapasitesi yok, senaryo aktarilamiyor. Diskte yer agin, boylece
senaryo da her tir gereksiz dosya silinerek génderilebilir.

" Gegersiz bir dizin yolu dahil edildi.
( senaryo dosyasinin adini igeren dizin yolu ad1)

Acllacak dosyanin dizin yolu bulunamadi. Asagidakiler nedeniyle.

« Senaryo dosyasi, EMP SlideMaker2 ile son kez kaydedildiginden beri bir baska klasore tasinmis.

* Senaryo dosyasini igeren klasorun adi, EMP SlideMaker2 ile son kez kaydedilmesinden sonra degistirilmis.
» Agcmaya calistiginiz senaryo dosyasi silinmis.

"Dosya" - "Ag" seceneklerini secin ve hedef senaryo dosyasini agin veya Windows arama fonksiyonunu
kullanarak arayin.

*:*Erigim sirasinda disk doldu.
(" senaryo dosyasinin adini igeren dizin yolu ad1)

Calisma klasorint iceren siiriictiniin bellek kapasitesi yetersiz, senaryo dosyas! kaydedilemiyor. Calisma
klasoriint iceren diskte yer acin, boylece senaryo da her tir gereksiz dosya silinerek kaydedilebilir.

Belirtilen belge acilamiyor.

Senaryoya eklemek istediginiz PowerPoint dosyas! bozulmus veya yanlis oldugundan kullanilamiyor. Bir
baska PowerPoint dosyasi kullanin.

Farkh bir isim veya dizin belirtin.

Bu isimde bir dosya zaten mevcut. Senaryo adini degistirip kaydedin.
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M Quick Wireless Connection ile Yansitamiyorum

Kontrol Duzeltme
Kablosuz LAN unitesi bagh mi? Verilen kablosuz LAN Unitesinin saglam bir sekilde baglandigindan emin olun.
Kablosuz LAN igin
Projektor acik mi1? Projektoriiniizi agin. @ p.8
Projektor bilgisi USB anahtarinda kayith mi? Once projektor bilgisini USB anahtarina kaydedin ve ardindan USB anahtarini bilgisayariniza takin. @ p.8
Quick Wireless Connection igin USB anahtari USB anahtarini bilgisayara takin. USB anahtari zaten takiliysa ¢ikarin ve yeniden takin.
bilgisayariniza takili mi? Buna ragmen yansitma yapilamiyorsa USB anahtarinda kayitli bilgi silinmis olabilir. Kurtarmak i¢in Epson
web sitesine girin. http://www.epson.com adresine gidin ve yerel Epson web sitenizin destek bolimuni segin.
USB anahtarina projektér bilgisini kaydettikten sonra | Projektdr bilgisini USB anahtarina yeniden kaydedin.
projektor ayarlarini degistirdiniz mi? Ardindan USB anahtarini bilgisayara takin.

B Quick Wireless Connection i¢cin USB anahtariyla ilgili sorun

Kontrol Diizeltme

Projektor bilgisi USB anahtarina kaydedilirken Hicgbir mesaj gorintilenmediyse USB anahtarinda kayith bilgi silinmis olabilir. Kurtarmak igcin Epson web
ekranda gorintilenen herhangi bir mesaj, kaydediyor | sitesine girin. http://www.epson.com adresine gidin ve yerel Epson web sitenizin destek bolimini segin.
ve tamamlandi var miydi?



http://www.epson.com
http://www.epson.com
http://www.epson.com
http://www.epson.com
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M Projektorde bir anormallik meydana gelse bile e-posta gonderilemiyor

Kontrol Duzeltme
Kablosuz LAN unitesi bagh mi? Verilen kablosuz LAN Unitesinin saglam bir sekilde baglandigindan emin olun.
Kablosuz LAN igin
Ag baglantisi dogru mu? Projektorlin ag ayarlarini kontrol edin. @ Kullanim Kilavuzu "Ag Menusi (yalnizca EB-1735W/1725)"
"Bekleme Modu", "Ag Acik" olarak mi ayarlanmig? Projektor bekleme modundayken Posta Bildirimi fonksiyonunu kullanmak icin yapilandirma mendstnden

"Bekleme Modu"ndaki "Ag Acik™ ayarini yapin. @ Kullanim Kilavuzu "Uzatiimis Meni"

Ciddi bir anormallik meydana geldi mi ve projektér bir | Projektdr bir anda durdugunda, e-posta gonderilemez.
anda durdu mu? Projektor kontrol edildikten sonra da anormal durum devam ederse yerel bayinizle veya Destek ve Servis
Kilavuzu'nda yer alan en yakin adresle baglanti kurun«® Epson Projektor /letisim Listesi

Projektore gug geliyor mu? Elektrik prizinizin veya guc¢ kaynaginizin dogru ¢alisip calismadigini kontrol edin.

Ag kablosu dogru takilmis mi? Ag kablosunun dogru takildigindan emin olun. Hi¢ takilmamis veya dogru takilmamissa yeniden takin.

Kablolu LAN igin




Bu bolimde projektor ile kullanilan kolay terimler ve bu kilavuzda agiklanmayan zor terimler agiklanmaktadir. Ayrintilar igin, piyasada bulunan
diger yayinlara bakiniz.

DPOF Dijital Baski Siparis Formati'nin bir kisaltmasidir; bellek kartlari gibi kayit ortamlarinda dijital fotograf makinesi ile ¢ekilen fotograflari
bastirmak icin bilgilerin kaydedilmesinde kullanilan formattir (bastirmak istediginiz fotograflar, kopya sayisi, vb.).

MAC adresi Medya Erisim Kontroli kisaltmasidir. MAC adresi, her bir ag bagdastiricisina 6zgu benzersiz bir kimlik numarasidir. Her bir ag
bagdastiricisina benzersiz bir numara atanir ve veriler de bu bilgiler 1siginda ag bagdastiricilar arasinda iletilir.

SVGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanilan, 800 (yatay) x 600 (dikey) ¢6zuntrlikli bir video sinyali tira.

SXGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanilan, 1.280 (yatay) x 1.024 (dikey) ¢ozunirltklu bir video sinyali turd.

UXGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanilan, 1.600 (yatay) x 1.200 (dikey) ¢ozuntrltkli bir video sinyali turd.

VGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanilan, 640 (yatay) x 480 (dikey) ¢oztnurliiklu bir video sinyali ttrd.

XGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanilan, 1.024 (yatay) x 768 (dikey) ¢ozunurliiklu bir video sinyali ttrd.

Ozel Bir erisim noktasi kullanmadan kablosuz LAN istemcileri ile iletisim kuran kablosuz LAN baglantisi yontemidir. Ayni anda iki veya daha
fazla sayida cihazla iletisim kurmak mimkin degildir.

Sanal ekran Bir bilgisayarin ekrani, birden ¢cok ekrana baglanir. Birden ¢ok ekran kullanilarak da genis bir sanal ekran olusturulabilir.
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Yazilim Telif Hakki:
Bu driin acik yazilimin yanisira haklari bu sirketin elinde bulunan yazilim
da kullanir.
Asagida bu triin tarafindan kullanilan acik yazilim hakkinda bilgiler
bulunmaktadir.

1.LGPL

(1)

(@)

3)

Bu sirket bu urtin igin agik yazilimi Haziran 1991 tarihli GNU
LESSER General Public License Version 2 nin (bundan sonra
"LGPL") veya daha ileri surimlerinin kosullari kapsaminda kullanir.
LGPL’nin tam metnine asagidaki Web sitesinden ulasabilirsiniz.
[LGPL]http://www.gnu.org/licenses/Igpl.html

Bu sirket LGPL kosullari kapsaminda LGPL baz alinarak bu Grlinde
kullanilan acik yazilima dair kaynak kodunu agiklar.

Ilgili acik yazilimi cogaltmak, degistirmek ve/veya dagitmak icin
Epson Projektor Iletisim Listesinde belirtilen destek personeli ile
irtibata gecin.

Latfen ilgili acik yazilimi ¢ogaltirken, degistirirken ve/veya dagitirken
LGPL kosullarini izleyin.

Ayrica ilgili agik yazilim herhangi bir garanti olmaksizin "oldugu
gibi" teklif edilir. Garanti terimi bunlarla sinirli olmamak tizere uygun
ticarilestirme, is potansiyeli ve kullanim amacini kapsar ve uglncu
sahis haklarini ihlal etmez (bunlarla sinirli olmamak tizere patent
haklari, telif haklari ve ticari sirlar dahil).

Ayrica (1)’de belirtildigi gibi bu Griinde zaten kullanilan agik
yazilimin dzelliklerinden dolayr LGPL’nin gecerli oldugu bu triinin
icinde bulunan agik yazilim icin garanti yoktur; bu trtnle ilgili
herhangi bir sorun (ilgili agik yazilimdan kaynaklanan sorunlar dahil)
bu sirket tarafindan verilen garantinin (yazili garanti) kosullarini
etkilemez.

LGPL’nin kosullari kapsaminda bu triinde kullanilan agik yazilimin
kaynak kodu ve bu yazilimi gelistirenler ile ilgili bilgiler (1)’de
belirtildigi sekilde aciklanir.

2. Diger acik yazilimlar
LGPL’nin kosullari kapsaminda kullanilan agik yazilimin yanisira bu
sirket bu Uruin igin ayrica asagidaki agik yazilimlari da kullanir.

Buradan itibaren gelistiriciler hakkinda bilgiler, kosullar vb. orijinalde
aciklanir. Ayrica bu uriinde zaten kullaniimis olan agik yazilimin
Ozelliklerinden dolayi acik yazilim igin garanti yoktur; bu tranle ilgili
herhangi bir sorun (ilgili agik yazilimdan kaynaklanan sorunlar dahil) bu
sirket tarafindan verilen garantinin (yazili garanti) kosullarini etkilemez.
(1) libpng
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright© 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin Street,
Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and
distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not
allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the
successor of the GNU Library Public License, version 2, hence the version
number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are
intended to guarantee your freedom to share and change free software--to
make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially
designated software packages--typically libraries--of the Free Software
Foundation and other authors who decide to use it. You can use it too, but we
suggest you first think carefully about whether this license or the ordinary
General Public License is the better strategy to use in any particular case,
based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you have
the freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if
you wish); that you receive source code or can get it if you want it; that you
can change the software and use pieces of it in new free programs; and that
you are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors
to deny you these rights or to ask you to surrender these rights. These
restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies
of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a
fee, you must give the recipients all the rights that we gave you. You must
make sure that they, too, receive or can get the source code. If you link other
code with the library, you must provide complete object files to the recipients,
so that they can relink them with the library after making changes to the
library and recompiling it. And you must show them these terms so they
know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library,
and (2) we offer you this license, which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no
warranty for the free library. Also, if the library is modified by someone else
and passed on, the recipients should know that what they have is not the
original version, so that the original author's reputation will not be affected by
problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free
program. We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the
users of a free program by obtaining a restrictive license from a patent holder.
Therefore, we insist that any patent license obtained for a version of the
library must be consistent with the full freedom of use specified in this
license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary
GNU General Public License. This license, the GNU Lesser General Public
License, applies to certain designated libraries, and is quite different from the
ordinary General Public License. We use this license for certain libraries in
order to permit linking those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared
library, the combination of the two is legally speaking a combined work, a
derivative of the original library. The ordinary General Public License
therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of



freedom. The Lesser General Public License permits more lax criteria for
linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does
Less to protect the user's freedom than the ordinary General Public License. It
also provides other free software developers Less of an advantage over
competing non-free programs. These disadvantages are the reason we use the
ordinary General Public License for many libraries. However, the Lesser
license provides advantages in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage
the widest possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto
standard. To achieve this, non-free programs must be allowed to use the
library. A more frequent case is that a free library does the same job as widely
used non-free libraries. In this case, there is little to gain by limiting the free
library to free software only, so we use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs
enables a greater number of people to use a large body of free software. For
example, permission to use the GNU C Library in non-free programs enables
many more people to use the whole GNU operating system, as well as its
variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users'
freedom, it does ensure that the user of a program that is linked with the
Library has the freedom and the wherewithal to run that program using a
modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow. Pay close attention to the difference between a "work based on the
library" and a "work that uses the library". The former contains code derived
from the library, whereas the latter must be combined with the library in order
to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND
CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other program
which contains a notice placed by the copyright holder or other
authorized party saying it may be distributed under the terms of this
Lesser General Public License (also called "this License"). Each licensee
is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so
as to be conveniently linked with application programs (which use some of
those functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has
been distributed under these terms. A "work based on the Library" means
either the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a
work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly into another language.
(Hereinafter, translation is included without limitation in the term
"modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the source
code for all modules it contains, plus any associated interface definition files,
plus the scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered
by this License; they are outside its scope. The act of running a program using
the Library is not restricted, and output from such a program is covered only
if its contents constitute a work based on the Library (independent of the use
of the Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what
the Library does and what the program that uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate



copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices
that refer to this License and to the absence of any warranty; and
distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you
may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it,
thus forming a work based on the Library, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to
all third parties under the terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of
data to be supplied by an application program that uses the facility,
other than as an argument passed when the facility is invoked, then
you must make a good faith effort to ensure that, in the event an
application does not supply such function or table, the facility still
operates, and performs whatever part of its purpose remains
meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function
or table used by this function must be optional: if the application does
not supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Library, and can be reasonably
considered independent and separate works in themselves, then this License,
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and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole
which is a work based on the Library, the distribution of the whole must be on
the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to
control the distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with
the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public
License instead of this License to a given copy of the Library. To do this,
you must alter all the notices that refer to this License, so that they refer
to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this
License. (If a newer version than version 2 of the ordinary GNU General
Public License has appeared, then you can specify that version instead if
you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so
the ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies
and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library
into a program that is not a library.

4. You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you accompany it with the
complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange.



If distribution of object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source code
from the same place satisfies the requirement to distribute the source code,
even though third parties are not compelled to copy the source along with the
object code.

5. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is
called a "work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a
derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of
this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of
the Library), rather than a "work that uses the library". The executable is
therefore covered by this License. Section 6 states terms for distribution of
such executables.

When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is
part of the Library, the object code for the work may be a derivative work of
the Library even though the source code is not. Whether this is true is
especially significant if the work can be linked without the Library, or if the
work is itself a library. The threshold for this to be true is not precisely
defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts
and accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less
in length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether
it is legally a derivative work. (Executables containing this object code plus
portions of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the
object code for the work under the terms of Section 6. Any executables
containing that work also fall under Section 6, whether or not they are linked
directly with the Library itself.

6. As an exception to the Sections above, you may also combine or link a
"work that uses the Library" with the Library to produce a work
containing portions of the Library, and distribute that work under terms
of your choice, provided that the terms permit modification of the work
for the customer's own use and reverse engineering for debugging such
modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library
is used in it and that the Library and its use are covered by this License. You
must supply a copy of this License. If the work during execution displays
copyright notices, you must include the copyright notice for the Library
among them, as well as a reference directing the user to the copy of this
License. Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-
readable source code for the Library including whatever changes
were used in the work (which must be distributed under Sections 1
and 2 above); and, if the work is an executable linked with the
Library, with the complete machine-readable "work that uses the
Library", as object code and/or source code, so that the user can
modify the Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that the user who
changes the contents of definitions files in the Library will not
necessarily be able to recompile the application to use the modified
definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library.
A suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the
library already present on the user's computer system, rather than
copying library functions into the executable, and (2) will operate
properly with a modified version of the library, if the user installs
one, as long as the modified version is interface-compatible with the
version that the work was made with.



¢) Accompany the work with a written offer, valid for at least three
years, to give the same user the materials specified in Subsection 6a,
above, for a charge no more than the cost of performing this
distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or
that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library"

must include any data and utility programs needed for reproducing the
executable from it. However, as a special exception, the materials to be
distributed need not include anything that is normally distributed (in either
source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and so
on) of the operating system on which the executable runs, unless that
component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of

other proprietary libraries that do not normally accompany the operating
system. Such a contradiction means you cannot use both them and the Library
together in an executable that you distribute.

7.

You may place library facilities that are a work based on the Library
side-by-side in a single library together with other library facilities not
covered by this License, and distribute such a combined library, provided
that the separate distribution of the work based on the Library and of the
other library facilities is otherwise permitted, and provided that you do
these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based
on the Library, uncombined with any other library facilities. This
must be distributed under the terms of the Sections above.

10.

11.
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b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part
of it is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library
except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise
to copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void,
and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if
you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing
the Library (or any work based on the Library), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Library or works based on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the
Library), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute, link with or modify the Library subject to
these terms and conditions. You may not impose any further restrictions
on the recipients' exercise of the rights granted herein. You are not
responsible for enforcing compliance by third parties with this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute
so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not



permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from
distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply, and
the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or
other property right claims or to contest validity of any such claims; this
section has the sole purpose of protecting the integrity of the free software
distribution system which is implemented by public license practices. Many
people have made generous contributions to the wide range of software
distributed through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to
distribute software through any other system and a licensee cannot impose
that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Library under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

13. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the Lesser General Public License from time to time. Such new
versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in
detail to address new problems or concerns.
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Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies
a version number of this License which applies to it and "any later version",
you have the option of following the terms and conditions either of that
version or of any later version published by the Free Software Foundation. If
the Library does not specify a license version number, you may choose any
version ever published by the Free Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs
whose distribution conditions are incompatible with these, write to the
author to ask for permission. For software which is copyrighted by the
Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the
two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.



15.

16.

NO WARRANTY

BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE,
THERE IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR
OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY "AS IS" WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE
QUALITY AND PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU.
SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE
COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR
CORRECTION.

IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR
ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE
LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL,
SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE
LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA
OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES
SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE
LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN
IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible
use to the public, we recommend making it free software that everyone can
redistribute and change. You can do so by permitting redistribution under
these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public
License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively convey the
exclusion of warranty; and each file should have at least the "copyright" line
and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright© <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it
under the terms of the GNU Lesser General Public License as published
by the Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at
your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but
WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
License along with this library; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-
1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the library, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library
“Frob' (a library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

That's all there is to it!



For embedded multimedia software:

This product contains embedded multimedia software licensed from
Ingenient Technologies, Inc. (www.ingenient.com).
Copyright © 2000-2007 Ingenient Technologies, Inc. All rights reserved.

For MPEG-4 ASP:

With respect to a Licensee offering MPEG-4 Video Decoders and/or
Encoders the following notice shall be given: THIS PRODUCT IS
LICENSED UNDER THE MPEG-4 VISUAL PATENT PORTFOLIO
LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-COMMERCIAL USE OF A
CONSUMER FOR (i) ENCODING VIDEO IN COMPLIANCE WITH THE
MPEG-4 VISUAL STANDARD ("MPEG-4 VIDEO") AND/OR (ii)
DECODING MPEG-4 VIDEO THAT WAS ENCODED BY A CONSUMER
ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL ACTIVITY
AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED BY
MPEG LA TO PROVIDE MPEG-4 VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED
OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL
INFORMATION INCLUDING THAT RELATING TO PROMOTIONAL,
INTERNAL AND COMMERCIAL USES AND LICENSING MAY BE
OBTAINED FROM MPEG LA,LLC. SEE HTTP://WWW.MPEGLA.COM.

For MPEG-4 AVC:

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT
PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-
COMMERCIAL USE OF A CONSUMER TO (i) ENCODE VIDEO IN
COMPLIANCE WITH THE AVC STANDARD ("AVC VIDEO") AND/OR
(i1)) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY A CONSUMER
ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL ACTIVITY
AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED TO
PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE
IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL INFORMATION MAY
BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE HTTP:/
WWW.MPEGLA.COM

For WMV/WMA (Microsoft):

This product is protected by certain intellectual property rights of Microsoft.
Use or distribution of such technology outside of this product is prohibited
without a license from Microsoft.
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