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4EasyMP Özet
EasyMP'deki (Epson Toplantı ve Sunum Yönetim Sistemi) aşağıdaki 
fonksiyonlar, çeşitli ve etkili toplantılar ve sunumlar yaratırken size 
önemli bir destek verir.

Projektörü bir ağa bağlayarak verimli toplantılar ve sunumlar 
düzenleyebilirsiniz.

  

f Önceden hazırlık yapmaya gerek yoktur
Paylaşılan bir dosya sunucusunda veya bilgisayarınızda saklanan 
malzemeleri konferans odasından yansıtabileceğinizden ötürü önceden 
verilerin kopyalarını yapmanıza gerek yoktur.
f Sorunsuz ilerleme
Projektör bir ağa bağlıysa projektörü, ağdaki bilgisayarlardan da 
paylaşabilirsiniz. Bir toplantı veya sunum sırasında farklı bilgisayarlardan 
gelen verileri yansıtırken sinyal kablosunu bir bilgisayardan diğerine 
geçirmeden de sorunsuz bir şekilde çalışmanıza devam edebilirsiniz.
Projektör ile bilgisayar arasında uzak mesafe olsa bile herhangi bir sorun 
yaşanmaz.

f Çeşitli ekran aktarımı fonksiyonları
• Dağıtım fonksiyonu s p.15
• Geçiş fonksiyonu s p.15
• Çoklu ekran görüntüleme s p.29
• Film gönderme modu s p.27
• Sunum modu s p.26
f Projektörü uzaktaki bir yerden takip etme, yapılandırma ve kontrol 

etme
Aşağıdaki kullanımı kolay fonksiyonların hepsiyle çeşitli konferans 
odalarındaki projektörleri yönetebilirsiniz.
• Sorunları ağ üzerindeki SNMP Manager'dan takip ve tespit etme 
s p.53

• Sorun çıktığında e-posta ile bildirim alma s p.52
• Standart bir bilgisayar Web tarayıcısı kullanarak projektörü ayarlama ve 

kontrol etme s p.51

Windows Vista ile projektörü bir ağ üzerinden bir bilgisayara bağlamak ve 
ardından yansıtmak için standart "Ağ projektörü" özelliğini kullanabilirsiniz. 
Böylece herhangi bir yazılımı yükleme gereği duymaksızın standart bir işletim 
sistemi fonksiyonunu kullanarak ağ üzerinden sunum yapabilirsiniz. 
s Kullanım Kılavuzu "Ağ Projektörü Hakkında (yalnızca EB-1735W/1725)"

USB uyumlu dijital fotoğraf makineleri veya sabit disklerini kullanarak sunum 
yapabilirsiniz. Projektöre bir USB belleği bağlayarak USB cihazlarında saklanan 
JPEG görüntüleri, filmler ve senaryolar doğrudan yansıtılabilir. s p.54

Windows işletim sistemine sahip bir bilgisayara bağlanmak için verilen USB 
kablosunu kullanarak bilgisayardaki görüntüleri yansıtabilirsiniz. s Kullanım 
Kılavuzu "Bir USB Kablosu ile Bağlanma ve Yansıtma (USB Display yalnızca 
EB-1735W/1725)"

Ağ bağlantısı ile çeşitli ekranlar arasında aktarım (EMP NS Connection)

İnternet

Dosya 
sunucusu Windows Vista'daki "Ağ Projektörü"nü kullanarak bilgisayarınızdan görüntüleri 

Doğrudan bir USB cihazında kayıtlı dosyalardan yansıtma (PC Free)

Bilgisayarınıza bir USB kablosu bağlama ve bilgisayar ekranından görüntüleri yansıtma (USB Display)
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Quick Wireless Connection için verilen USB anahtarını kullanarak toplantı v.b. 
durumlarda anında yansıtma amacıyla kısa sürede bir bilgisayarı bir projektöre 
bağlayabilirsiniz. s p.8

Bilgisayar görüntülerini yansıtmak için USB anahtarının kullanılması (Quick Wireless Connection)



6Kablosuz LAN Kullanımı Hakkında Notlar
Uyumlu Kablosuz LAN Kartları ve Erişim Noktalarına 
Bağlanma Şartları

Verilen kablosuz LAN ünitesi IEEE 802.11g, 802.11b ve 802.11a’ya 
uygun olarak aşağıdaki ürünlere bağlanabilir.
• Kablosuz LAN kartı
• Dahili kablosuz LAN işlevli bilgisayarlar
• Erişim noktaları
Ancak IEEE 802.11g’de bir bilgisayarla kullanılan kablosuz LAN aygıtı 
için geçici bağlantı yapmanız mümkün olmayabilir. Kablosuz LAN aygıtı 
hakkındaki ayrıntılar için teknik özelliklere bakınız.

Verilen Kablosuz LAN Ünitesinin Teknik Özellikleri

* Gelişmiş Bağlantıyı kullanarak sadece 5,3 GHz bandına (W53) 
bağlanabilirsiniz.

Elektromanyetik Güvenlik Önlemleri
Verilen kablosuz LAN ünitesini kullanırken aşağıdaki noktalara dikkat 
edin.
• Elektromanyetik girişim yaratarak kalp pillerinin arızalanmasına neden 

olabilir. Kullanmadan önce elektromanyetik girişim oluşmadığını 
kontrol edin.

• Elektromanyetik girişim yaratarak hassas tıbbi cihazların arızalanmasına 
neden olabilir. Kullanmadan önce elektromanyetik girişim oluşmadığını 
kontrol edin.

• Mikrodalga fırınların yakınında kullanmayın. Mikrodalga fırınlar 
tarafından üretilen elektromanyetik girişimden dolayı kablosuz iletişim 
kesilebilir.

• Bazı ülkelerde bu ürünün uçaklarda kullanılması kısıtlanabilir. Bu ürün 
yasal düzenlemelere gerekli özen gösterilerek kullanılmalıdır.

Frekans Kullanım Önlemleri
Projektörle birlikte verilen kablosuz LAN ünitesinin frekans bandı 2,4 
GHz/5 GHz’tir. Bu bant mikrodalga fırınlar gibi endüstriyel, bilimsel ve 
tıbbi cihazlarda ve aynı zamanda üretim hattında mobil ünite tanıma (RF-
ID) sistemleri için kullanılan radyo istasyonları (lisans gerektirir) ile özel 
düşük güçlü radyo istasyonları (lisans gerektirmez) tarafından kullanılır.
Kablosuz LAN ünitesini kullanmadan önce yakınlarda mobil ünite tanıma 
için kullanılan radyo istasyonları veya özel düşük güçlü radyo istasyonları 
olmadığını kontrol edin. Bu kablosuz LAN ünitesinin mobil ünite tanıma 
için kullanılan bir radyo istasyonu ile elektromanyetik girişim oluşturması 
durumunda derhal kullanmayı kesin ve elektromanyetik alan üretmeyi 
durdurun.
Bu kablosuz LAN ünitesi mobil ünite tanıma için kullanılan özel düşük 
güçlü radyo istasyonu ile elektromanyetik girişime neden olur veya benzer 
sorunlara yol açarsa yerel satıcınıza ya da Destek ve Servis Kılavuzu 
s Epson Projektör İletişim Listesi verilen en yakın adrese başvurun.

Frekans Aralığı IEEE 802.11b/g: 2,4 GHz bandı (1 ila 11 Kanal), 
IEEE 802.11a: 5,2 GHz bandı (W52), 5,3 GHz bandı (W53)*

Modülasyon IEEE 802.11b   : DS-SS
IEEE 802.11a/g: OFDM

Potansiyel 
Parazit Menzili

En fazla 20 m

Frekans 
Değişim 
Uygunluğu

Tüm bantları kullanabilir, “lisanslı” ve “lisanssız” bantları 
atlayabilir.
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Uluslararası Seyahat Önlemleri
Kablosuz LAN üniteleri satın alındığı ülkenin spesifikasyonlarını temel 
alır.
Kablosuz LAN ünitesi kullanılması düşünülen ülkenin kanal ve frekans 
sınırlamalarına uyacak şekilde tasarlanmıştır. Kablosuz LAN ünitesi satın 
alındığı ülkenin dışında kullanılacaksa daha fazla bilgi için yerel satıcınıza 
danışın.

Telsiz Telgraf Kanunu Düzenlemeleri
Aşağıdaki hareketler Telsiz Telgraf Kanunu tarafından yasaklanmıştır.
• Değiştirme ve parçalarına ayırma (anten dahil)
• Uygunluk etiketini çıkarma
• IEEE 802.11a (5 GHz bandı) harici kullanım

Kablosuz LAN Üniteleri Hakkında Güvenlik 
Hususları

(Müşteri hakları hakkında önemli bilgi (gizliliğin muhafazası))

Kablosuz LAN kullanımının kablolu LAN kullanımına nispeten sahip 
olduğu avantaj, bilgi alışverişinin radyo sinyalleri aracılığıyla 
yapıldığından radyo sinyalleri dahilinde olmanız durumunda ağa kolayca 
bağlanabilmenizdir.
Bunun dezavantajı ise belirli bir mesafe dahilinde elektromanyetik 
sinyallerin duvar gibi engellerden geçebilmesidir, bu nedenle güvenlik 
karşı tedbirlerinin bir şekilde alınmaması durumunda aşağıda verilen 
örneklerde olduğu gibi sorunlar ortaya çıkabilir.
• Alınıp verilen veri ele geçirilebilir

Üçüncü şahıslar yetkisiz bir şekilde kablosuz iletimleri alabilirler, bu 
sayede kimlik bilgileri, şifreler veya kredi kartı numaraları gibi kişisel 
bilgileri bu iletimlerden elde edebilirler ya da kişisel e-posta mesajlarının 
içeriğini ele geçirebilirler.

• Yetkisiz ağ erişimi
Üçüncü şahıslar münferit veya şirket için bir ağa izinsiz erişerek 
aşağıdaki işlemleri gerçekleştirebilirler.
• Kişisel bilgileri veya gizli bilgileri elde edebilirler (bilgi sızdırma)
• Başka bir kullanıcı gibi davranarak uygunsuz veri gönderebilirler 

(taklit etme)
• Ele geçirilen verinin içeriğini değiştirerek yeniden gönderebilirler 

(tahrifat)
• Veri kaybına veya sistemin çökmesine neden olabilecek bir 

bilgisayar virüsü gönderme (hasar)
Kablosuz LAN kartı ve erişim noktası bu tür sorunların üstesinden gelmek 
için güvenlik önlemlerine sahip olduklarından başlangıçta kablosuz LAN 
ürünün güvenliği ile ilgili ayarlar ve ürünün kullanılması sayesinde bu tür 
sorunların ortaya çıkma ihtimali düşüktür. Bu ürünü, hiçbir güvenlik ayarı 
yapmadığınız takdirde ortaya çıkabilecek sorunları tam olarak anlayıp tüm 
sorumluluğu üzerinize alarak kendi kararınızla güvenlik ayarlarını 
yaptıktan sonra kullanmanızı tavsiye ederiz.



8Quick Wireless Connection ile Bağlanma
Windows işletim sistemli bağlı bir bilgisayardan görüntüleri yansıtmak için verilen Quick Wireless Connection USB anahtarını (bundan sonra “USB 
anahtarı” olarak geçecektir) kullanabilirsiniz.  Bu işlev Quick Wireless Connection olarak adlandırılır. USB anahtarını bilgisayara takarak görüntüleri 
hızla yansıtabilirsiniz. İşletim gereksinimleri referansta gösterilmiştir. s Kullanım Kılavuzu "Özellikler", "Yazılım Gereksinimleri"

USB anahtarının hazırlanması 
(yalnızca verilen “Kablosuz LAN ünitesi” takılı olduğunda)

Bilgisayar görüntülerini yansıtmak için projektör bilgisini USB anahtarına kaydederek işe başlayın.  Ardından USB anahtarını bilgisayara takın. 

Prosedür

Elektrik kablosunu 
bağlayın (verilen 
aksesuar).

Projektörü açın.

A/V sessiz slaydını 
kaydırarak açın.

USB anahtarını takın.

Kontrol panelini 
kullanarak

Uzaktan kumandayı 
kullanarak

Çok basit!

Veri kaydediliyor Turuncu

Veri kaydedildi Yeşil

Yazma hatası Kırmızı

Erişim göstergelerinin okunmasıKablosuz LAN ünitesini 
takın.
Nasıl takılacağını görmek için 
“Hızlı Başlangıç Kılavuzu”na bakın.

Veri kaydedilip yansıtma ekranında bir mesaj 
görüntülendikten sonra USB anahtarını çıkarın.

q
Aşağıdaki ağ ayarlarında da Quick Wireless 
Connection’ı çalıştırabilirsiniz.
• “Kablosuz LAN ünitesi” takılı ve ağ üzerinde bir 

kablosuz LAN erişim noktasına bağlı.
• Opsiyonel “Ethernet ünitesi” takılı ve kablolu LAN 

üzerinden ağa bağlı.
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USB anahtarı ile yansıtma
Projektörün açık olduğunu kontrol edin.

f Yansıtma yöntemi

A Bilgisayarınızı açın.

B USB anahtarını bilgisayara takın.
Bilgisayarınızın işletim sistemi Windows 2000 veya Windows XP 
ise Quick Wireless Connection USB anahtarı ilk defa takıldığında 
bilgisayarınızı yeniden başlatmak isteyip istemediğinizi soran bir 
mesaj görüntülenecektir. Bu mesaj görüntülenirse "Hayır"ya 
tıklayın. Quick Wireless Connection uygulama yazılımı kurulumu 
devam edecektir.

C Sürücü yüklemesi otomatik olarak başlar.
Bu işlem sadece USB anahtarı ilk defa bağlandığında 
gerçekleştirilir.

D "Kabul et"i seçin.
Sürücü yüklenmezse Quick Wireless Connection’ı 
çalıştıramazsınız. "Kabul et"i seçtiğinizi kontrol edin. Yüklemeyi 
iptal etmek istemeniz durumunda “Reddet”i seçin. 

E Bilgisayar görüntüleri yansıtılır.
Bilgisayar görüntülerinin yansıtılması biraz zaman alabilir. 
Kurulumu o şekilde bırakın ve bilgisayar görüntülerinin 
yansıtılmasını bekleyin; USB anahtarını çıkarmayın veya o 
noktada projektörü kapatmayın.

Prosedür



Quick Wireless Connection ile Bağlanma 10

f Yansıtmanın Sonlandırılması

Bilgisayar görüntülerinin yansıtılmasını sonlandırmak için 
"External Device Removal" işlevini gerçekleştirin ve USB 
anahtarını çıkarın.

Opsiyonel Ayarlar
Quick Wireless Connection seçeneklerini ayarlarken "Başlat Menüsü" - 
"Quick Wireless Connection Vx.x Ayarları"na tıklayın ve her bir öğeyi 
ayarlayın.

f Genel ayarlar sekmesi

f Performansý Ayarla Sekmesi

Quick Wireless Connection, U3 LLC'nin U3TM teknolojisini 
kullanmaktadır.

q
• Görüntülerin yansıtılmaması durumunda bilgisayarı 

kullanarak "Tüm Programlar" - "EPSON Projector" - 
"Quick Wireless Connection" öğelerini seçin ve "Quick 
Wireless Connection  Vx.x" seçeneğine tıklayın.

• Bilgisayarınızda yüklemenin otomatik olarak ilerlememesi 
durumunda "Bilgisayarım" - "EPSON_PJ_QW" 
öğelerini seçin ve "LaunchQW.exe" seçeneğine tıklayın.

• Bilgisayarınızdaki sürücüyü kaldırmak için "Kontrol 
Paneli" - "Program Ekle/Kaldır" öğelerini seçin ve 
"Quick Wireless Connection Vx.x"ı silin.

Bağlantı kesmeyi 
devre dışı bırak

Verinin şifrelenip şifrelenmeyeceğini ayarlayın. Veriyi 
şifreleyip iletmek için seçin. Veriler ele geçirilse bile 
şifresi çözülemez.

İletişimleri şifrele Başka bir projektörden kesmeleri Devre dışı bırakmayı/
İzin vermeyi ayarlayın.

LAN'a geçiş yap Bilgisayarın birden fazla adaptörü varsa hangi ağ 
adaptörünün kullanılacağını ayarlayın.

Performans 
ayarlama kaydırma 
çubuğu

Performans "Hızlı", "Normal" ve "Hassas" olarak 
ayarlanabilir.
Film yansıtmaları kesiliyorsa "Hızlı" olarak ayarlayın.

Katmanlı pencereyi 
gönder

Katmanlı bir pencerenin aktarılıp aktarılmayacağını 
ayarlayın.

Dikkat
Quick Wireless Connection USB anahtarı sadece Quick Wireless 
Connection ile kullanmak içindir. Genel veri saklamak için 
kullanmayın.



11Yazılımı Kurma
EasyMP fonksiyonlarını kullanmak için projektörle birlikte verilen 
EPSON Toplantı ve Sunum Projektör Yazılımı CD-ROM'undaki 
yazılımı bilgisayarınıza yükleyin.

Tedarik Edilen Yazılımlar
EPSON Toplantı ve Sunum Projektör Yazılımı CD-ROM'unda şu 
yazılımları bulabilirsiniz.
• EMP NS Connection

Bilgisayar ekranındaki görüntüleri bir ağ bağlantısı ile bağlı projektöre 
göndermek için kullanılan yazılım.

• EMP SlideMaker2
PowerPoint dosyalarını, doğrudan PC Free ile yansıtılabilecek senaryo 
dosyalarına dönüştürme yazılımı.
Orijinal PowerPoint dosyası değiştirilmeden sadece gerekli slaytlar 
çıkartılır ve sıralanır ve böylece ilerledikçe grafik dosyaları ve 
animasyon dosyalarını ekleyebilirsiniz.

• EMP Monitor
Ağa bağlı olan Epson projektörlerinin geçerli durumunu listeleyen ve bu 
projektörleri takip ve kontrol eden yazılım. EMP Monitor'ü kullanarak 
birden çok projektörü birlikte yönetebilirsiniz.

Kurulum
Kuruluma başlamadan önce aşağıdaki noktaları kontrol ettiğinizden emin 
olun.
• Kullandığınız bilgisayarda Windows XP, Vista veya 2000 çalışıyorsa, 

kurulum sırasında Yönetici olarak giriş yapmış olmalısınız.
• Kuruluma başlamadan önce çalışan tüm uygulamaları kapattığınızdan 

emin olun.
• EMP NS Connection Sürüm 2.4'ü kullandığınızdan emin olun. Daha 

eski bir sürümü kullanıyorsanız, projektöre doğru bir şekilde 
bağlanamayabilirsiniz. EMP NS Connection Sürüm 2.4'ü, 
projektörünüzle birlikte verilen EPSON Toplantı ve Sunum Projektör 
Yazılımı CD-ROM'undan yüklediğinizden emin olun.

A Bilgisayarınızı açın.

B EPSON Toplantı ve Sunum Projektör Yazılımı CD-
ROM'unu bilgisayarınıza takın.
Kurulum programı otomatik olarak başlar.

C "Kolay Yükleme" öğesine tıklayın.
Yazılımı seçmek ve kendi başınıza kurmak için "Özel Yükleme" 
öğesini seçin. Yazılımın görüntülendiği dili değiştirmek için "Bir 
dil seçin" öğesine tıklayın.

D Kurulacak uygulamaları işaretleyin ve ardından 
"Kur" öğesine tıklayın.

Prosedür

Windows için
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E Lisans Sözleşmesi ekrana geldiğinde "Evet" 
öğesine tıklayın.

F "EPSON Virtual Display Ekle ve Kaldır" ekranı 
geldiğinde "Tamam" öğesine tıklayın.
Çoklu ekran özelliğini kullanmak istiyorsanız "EPSON Virtual 
Display" öğesini kurmanız gereklidir. Bu programı şimdi kurmak 
istemiyorsanız daha sonra da kurabilirsiniz. s p.30

G Kurulumu tamamlamak için "Çıkış" öğesine tıklayın.
Seçildikten sonra "EMP SlideMaker2" ve "EMP Monitor" gibi 
yazılımlar sırayla kurulur.

A Bilgisayarınızı açın.

B EPSON Toplantı ve Sunum Projektör Yazılımı CD-
ROM'unu bilgisayarınıza takın.

C "EPSON" penceresindeki "NSCvx.xx_Installer" 
sembolüne çift tıklayın.
Kurulum başlar.

D Kurulumu tamamlamak için "Quit" öğesine tıklayın.

Macintosh için

q
•  Kurulum otomatik olarak başlamadığında (sadece 

Windows'da) "Başlat" - "Çalıştır" öğelerini seçin ve 
ardından "Çalıştır" iletişim kutusunda CD-ROM 
sürücünüzün harfinin ardından ":\\EPsetup.exe" yazıp 
"Tamam" öğesine tıklayın.

• Kaldırma

"Başlat" - "Ayarlar" - "Denetim Masası" - "Program 
Ekle-Kaldır" veya "Program Ekle veya Kaldır"ı seçin 
ve ardından "EMP NS Connection" programını 
kaldırın.

"Applications" başlığı altından "EMP NS 
Connection" klasörünü silin.

Windows için

Macintosh için
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EMP NS Connection'ı kullanarak projektör ile bir bilgisayarı ağ 
üzerinden bağlamanın iki yöntemi vardır.

İki Bağlantı Modu ve Temel Fonksiyonları

f "Hızlı Bağlantı Modu" (sadece “Kablosuz LAN ünitesi” 
takılıysa)
"Hızlı Bağlantı Modu" sadece verilen “Kablosuz LAN ünitesi”ni 
projektöre taktıysanız çalışır.
"Hızlı bağlantı modu", projektörün SSID değerini bir özelg bağlantısı 
yaratarak bir bilgisayara geçici olarak atar ve bağlantının kesilmesinin 
ardından da bilgisayarın ağ ayarlarını geri yükler. s p.17

  

• Bir bilgisayara kolayca bağlanabilir ve bilgisayardan görüntüleri ağ 
ayarlarını yapma gereği duymaksızın yansıtabilirsiniz.

• Böylece bir bağlantı kablosu olmadan kolayca bağlanabilir ve hatta 
projektör ve bilgisayar uzak noktalarda olsalar bile aralarında bağlantı 
kurabilirsiniz.

f "Gelişmiş bağlantı modu"
"Gelişmiş bağlantı modu", bir altyapı bağlantısıdır ve bir ağ kablosuyla 
varolan bir ağ sistemine bağlantı kurar.
Verilen “Kablosuz LAN ünitesi”ni projektöre takarsanız, ağa bir kablosuz 
LAN erişim noktasından bağlanabilirsiniz. Opsiyonel “Ethernet ünitesi”ni 
takarsanız, ağa erişim noktası olmadan bağlanabilirsiniz. Ethernet ünitesi 
üzerinden bir ağa bağlanırken projektörü piyasada mevcut bir LAN 
kablosu ile ağ göbeğine bağlayın.

  

• Bir konferans odasından bir başka odadaki bir bilgisayarda veya dosya 
sunucusunda saklı bir dosyayı açabilir ve yansıtabilirsiniz.

• Internet'i kullanabilirsiniz.
• Bilgisayardan ağ üzerindeki projektörleri takip ve kontrol edebilirsiniz.

Verilen Kablosuz LAN ünitesi Wi-Fi uyumlu kablosuz LAN 
kartı veya kablosuz LAN 
etkin bilgisayar

İnternet

LAN
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f Temel fonksiyonlar
Aşağıdaki fonksiyonlar ile çeşitli toplantı ve sunumlar düzenleyebilirsiniz.
• Çoklu Ekran Görüntüleme s p.29

Bir bilgisayardan gelen farklı görüntüleri en fazla dört farklı projektöre 
yansıtabilir ve böylece raporlar gibi yatay görüntüleri yansıtabilirsiniz.

  

• Film dosyası aktarma (Film Gönderme Modu)s p.27
"Film Gönderme Modu" özelliğini kullanarak bir film, PC üzerinde 
çalışan bir uygulamadan gönderildiğinden daha pürüzsüz bir şekilde 
yansıtılabilir. Ses de film ile birlikte aynı anda gönderildiğinden 
bilgisayara ve projektöre bir ses kablosu bağlamanız gerekmez.

• Sunum modu s p.26
Bu fonksiyon ile bilgisayar üzerinde çalışan PowerPoint slayt gösterileri 
yansıtılabilir. Sunum yaparken veya bir slayt gösterisini sunmuyorken 
siyah ekran yansıtmak suretiyle sunumlarınıza hoş bir hava 
verebilirsiniz.

• Dağıtım fonksiyonu 
Uzaktaki bir bilgisayarda görüntülenen ekran, eşzamanlı olarak ilgili 
SSID değerinin belirtilmesi suretiyle en fazla dört farklı projektörde de 
görüntülenebilir.

• Geçiş fonksiyonu
Toplantı geçiş fonksiyonunu kullanmak suretiyle EMP NS Connection'ın 
tüm bilgisayarlarda yüklü olması halinde sunumu yapan kişiler, kablo 
değiştirmeden de sıra kendilerine geldiğinde kendi görüntülerini 
yansıtabilirler.

İnternet
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Bağlantı adımları
EMP NS Connection ile yansıtmak amacıyla bilgisayarınızı ve 
projektörünüzü bağlamak için aşağıdaki adımları takip edin. “Hızlı 
Bağlantı Modu” ve “Gelişmiş Bağlantı Modu” benzer olmalarına rağmen 
“Gelişmiş Bağlantı Modu” bazı bağımsız ayarlara sahiptir. Ayrıntılı 
işlemler için bir sonraki sayfada başlayan “Hızlı Bağlantı Modu” ile 
bağlantı örneklerine bakın. s p.17
İlk kez bağlantı kurduğunuzda sadece aşağıdaki resimde yer alan açık 
mavi bölümleri uygulamalısınız.

Hızlı Bağlantı Modu Gelişmiş Bağlantı Modu
Bağlanılacak bilgisayara EMP NS Connection'ı yükleyin. s p.11

Bilgisayarda ağ ayarlarını yapın ve ağ bağlantısı durumuna ekleyin 
s p.17
Normalde bir bilgisayar ağa bağlı ise ve kullanılıyorsa bilgisayar ağı 
ayarları yapmanıza gerek yoktur.

“Bağlantı Noktası 
Konfigürasyonları” altındaki 
kablolu LAN adaptörünü 
etkinleştirin. s Bilgisayar 
belgeleri

Verilen kablosuz LAN ünitesini 
takın. s Hızlı Başlangıç 
Kılavuzu

Projektörde ağ ayarlarını yapın ve 
ağ bağlantısı durumuna ekleyin 
s Kullanım Kılavuzu "Ağ 
Menüsü (yalnızca EB-1735W/
1725)"

EMP NS Connection'ı bilgisayarda çalıştırıp projektöre bağlanın 
s p.18
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Projektörü ve bilgisayarı bağlantıya hazırlamak için aşağıdaki adımları 
takip edin.

Bilgisayarı Hazırlama

f Windows için
Bilgisayarın ağ ayarlarını, LAN bağdaştırıcısı ile verilen yazılımı 
kullanarak yapın. Bu yazılım hakkında daha fazla bilgi için LAN 
bağdaştırıcınızla birlikte verilen Kullanım Kılavuzu'na bakınız.

f Macintosh için
Ağ bağlantı noktasını ve iletişim durumunu ayarlayın. İletişim durumunun 
ayarlanması konusunda daha fazla bilgi için bilgisayarınızın veya AirPort 
kartının Kullanım Kılavuzları'na bakın.

A Apple menüsünden "Sistem Tercihleri" - "Ağ" 
öğesini seçin.
Ağ ayarları penceresi ekrana gelir.

B "Bağlantı Noktası Konfigürasyonları" altındaki 
“AirPort” öğesini seçip "Şimdi Uygula" düğmesine 
tıklayın.

C Ekranı kapatın.

Prosedür
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Projektörü Çalıştırma

Bağlanmadan önce projektörü bağlantı bekleme durumuna getirin.
Projektörün ağ ayarlarının tamamlandığından ve projektörün, piyasada da 
bulunan bir ağ kablosu ile ağ göbeği gibi bir ağ ekipmanına bağlı 
olduğundan emin olun.

A Gücü açmak için uzaktan kumandanın [t] 
düğmesine basın.

B Uzaktan kumandadaki [EasyMP] düğmesine basın.
EasyMP bekleme penceresi ekrana gelir.

  

Bilgisayarı Çalıştırma
Aşağıdaki açıklamalarda, aksi belirtilmedikçe, Windows ekran görüntüleri 
kullanılmaktadır. Macintosh kullanırken bile aynı ekranları görürsünüz.

A EMP NS Connection'ı Başlatma.

"Başlat" - "Programlar" (veya "Tüm Programlar") - "EPSON 
Projector" - "EMP NS Connection"ı seçin.

EMP NS Connection'ın kurulu olduğu sabit diskte yer alan 
"Applications" klasörüne ve ardından EMP NS Connection 
simgesine çift tıklayın.

B "Hızlı Bağlantı Modu" öğesini seçin ve ardından 
“Tamam” düğmesine tıklayın.
Projektör arama sonuçları ekrana gelir. Her zaman "Hızlı Bağlantı 
Modu"nu kullanarak bağlanmak için "Daha sonraki bağlantılar için 
seçili Bağlantı Modu'nu varsayılan bağlantı olarak ayarlayın"ı 
seçin.

C Bağlanmak istediğiniz projektörü seçip "Bağlan"a 
tıklayın.
Bağlanmak istediğiniz projektör, arama sonuçlarında 
görüntülenmiyorsa "Otomatik arama" düğmesine tıklayın. Arama 
işlemi yaklaşık 30 saniye sürer.
Bağlantı ekranındaki ayrıntılar için, bkz. "Bağlantı Ekranını 
Kullanma". s p.19

Prosedür

Prosedür

Windows için

Macintosh için
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D Projektörün Anahtar Sözcüğü, projektörden "Açık" 
olarak ayarlandıysa anahtar sözcük giriş ekranı 
görüntülenir. EasyMP bekleme ekranında görünen 
anahtar sözcüğü girin ve ardından "Tamam"a 
tıklayın.
Bağlantı tamamlandığında bilgisayarın ekranı yansıtılır. Bilgisayar 
ekranında aşağıdaki EMP NS Connection araç çubuğu 
görüntülenir. Projektörü çalıştırmak ve ayarları yapmak ve ağ 
bağlantısını kesmek için bu araç çubuğunu kullanabilirsiniz.
Araç çubuğunun kullanılmasına ilişkin ayrıntılar için, bkz. "Araç 
Çubuğunu Kullanma". s p.21

  

Bağlantı Ekranını Kullanma
EMP NS Connection başladığında aşağıdaki ekran görüntülenir. Her bir 
düğmenin veya menü öğesinin çalışması, aşağıdaki tabloda açıklanmıştır.

Sistem "Hızlı Bağlantı Modu"nda başladığında.
  

Sistem "Gelişmiş Bağlantı Modu"nda başladığında.
  

q
Sunum yapanları değiştirirken vs. ve sürekli olarak başka 
bir bilgisayardan bağlanırken EMP NS Connection’ı 
bağlanmak istediğiniz bilgisayardan başlatın. O anda bağlı 
olan bilgisayarın bağlantısı kesilir ve bağlanmaya çalışan 
bilgisayar artık bağlanır.
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Otomatik arama
"Gelişmiş Bağlantı Modu"nda bilgisayarın bağlandığı ağ sisteminin 
üzerinde bulunan projektörler için arama yapabilirsiniz.
"Hızlı Bağlantı Modu"nda SSID değerine göre projektör arayabilirsiniz.
Manüel arama
"Gelişmiş Bağlantı Modu"nda belirli bir IP adresi veya projektör adına 
göre projektör arayabilirsiniz.
"Hızlı Bağlantı Modu"nda bir listeden seçilen SSID değerine göre 
projektör arayabilirsiniz.
Profil
"Profile kaydet" ile kaydedilmiş bir profili kullanarak ağ üzerinde bir 
projektör arayabilirsiniz. s p.42
Durum
Aşağıdaki altı simge, bulunan projektörlerin durumunu gösterir.

Bekleme Bağlanmak için seçin.

Meşgul Bağlanmak için seçin. "Bağlan"a tıkladığınızda 
o anda bağlı olan bilgisayarın bağlantısı kesilir 
ve sizin bilgisayarınız bağlanır.

Meşgul 
(Bağlantı 
kesmeyi 
devre dışı 
bırak)

Seçilemez. "Bağlantı kesmeyi devre dışı bırak" 
diğer
bilgisayarda ayarlanmış ve bu bilgisayar 
önceden bağlanmış.

Başka bir 
uygulama 
tarafından 
kullanılıyor

Projektörün yapılandırma menüsü açıktır. 
Yapılandırma menüsünü kapattıktan ve yeniden 
arama yaptıktan sonra seçebilirsiniz.

Arıyor "Manüel Arama" veya "Profil" çalıştırılırken 
ekrana gelir.

Bulunamadı "Manüel Arama" veya "Profil" sonucunda bir 
projektör bulunamadığında görüntülenir.

"Hızlı Bağlantı Modu"nda sadece aynı SSID'ye sahip olanları 
seçebilirsiniz.
Projektör adı
Projektör adı görüntülenir.
IP Adresi (sadece "Gelişmiş Bağlantı Modu")
Projektörün IP adresi görüntülenir.
SSID (sadece "Hızlı Bağlantı Modu")
Projektörün SSID değeri görüntülenir.
Ekran ("Çoklu ekran kullan" seçildiğinde)
Ekran numarasını seçin. s p.37
Listeyi güncelle (sadece "Hızlı Bağlantı Modu")
"Durum" ve "Sinyal gücü"nü günceller.
Profile kaydet
Ağdaki projektör aramasının sonuçlarını bir profil olarak kaydeder.  
s p.42
Listeyi temizle
Tüm arama sonucu listelerini siler.
Bağlantı kesmeyi devredışı bırak
Seçili projektöre bağlı iken başka bilgisayarların bağlantıyı kesmesini 
önlemek için bunu seçin.
Çoklu ekran kullan
Çoklu ekran görüntüleme fonksiyonunu kullanırken bunu seçin. Bu 
özellik seçildiğinde "Ekran düzeni" ve "Ekran özellikleri" de ekranın 
altında görüntülenir. s p.29
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Araç Çubuğunu Kullanma
EMP NS Connection başladıktan sonra araç çubuğu, bilgisayar ekranında 
görüntülenir ve projektörle bağlantı kurulur. Projektörü çalıştırmak ve 
projektörün ayarlarını yapmak için bu araç çubuğunu kullanabilirsiniz.

Seçenekleri ayarla
EMP NS Connection başladığında işlem yöntemi gibi genel ayar 
seçeneklerini yapabilirsiniz. Opsiyonel ayarlar için bkz.  s p.48
Bağlan
Arama sonuçları listesinden seçtiğiniz projektöre bağlanın. Bir 
projektörle bağlantı kurulduğunda bir araç çubuğu görüntülenir.

Hedef projektörü seç
Dağıtım fonksiyonunu veya Çoklu ekran görüntülemeyi kullanarak 
birden çok projektörden görüntüyü yansıtırken projektörün sadece araç 
çubuğundan kontrol edilmesini sağlamak için tıklayın. Aşağıdaki 
sembol, projektörün kontrol edilebileceğini gösterir.
TÜMÜ" bağlanılan projektörlerin tamamının kontrol edilebildiğini 
gösterir.
Örneğin "1, 3" görüntüleniyorsa 1 ve 3 numaralı projektörler kontrol 
edilebilir.
Aşağıdaki ekranı görüntülemek için  sembolüne tıklayın.

Durdur
Projektöre bağlı iken yansıtmayı durdurur. Projektör durdurulduğunda 
siyah bir ekran yansıtılır. Ses durmaz. Projeksiyon durdurulduğunda sesi 
durdurmak veya kullanıcı tarafından kaydedilmiş bir logoyu 
görüntülemek için A/V Sessiz fonksiyonunu kullanın.
Göster
Durdurmayı veya duraklatmayı sonlandırır.

Duraklat
Projektöre bağlı iken yansıtılan görüntüleri duraklatır. Ses durmaz.

Kontrol edilecek projektörü seçin.

Tahsis edilen projektör sayısını 
gösterir. Bu sayı, araç 
çubuğundan kontrol 
edebileceğiniz bir sembol olarak 
görüntülenen projektör sayısını 
gösterir.

Projektörün durumunu 
gösterir.

Durdur

Göster

Duraklat

Sunum Modu 

Film Gönderme 
Modu 
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Sunum Modu 
Bu sembol her tıklandığında Sunum modunun etkin/devre dışı durumları 
arasında geçiş yapılır. s p.26
Projektör kontrolü
Projektör ağa bağlı iken projektörün "AV Sessiz", "PC kaynağına geçiş 
yap" ve "Video kaynağına geçiş yap" fonksiyonları, hem uzaktan 
kumandadan hem de projektörün işletim panelinden kontrol edilebilir.
Aşağıdaki araç çubuğunu görüntülemek için  sembolüne tıklayın.

 A/V Sessiz
Uzaktan kumandadaki [A/V Mute] düğmesiyle aynı fonksiyona 
sahiptir.
s Kullanım Kılavuzu "Uzaktan Kumanda"
 PC kaynağına geçiş yap
Her tıkladığınızda giriş kaynağı bilgisayar giriş bağlantı noktası 
ve EasyMP arasında değişir.
 Video kaynağına geçiş yap
Her tıkladığınızda giriş kaynağı S-Video giriş bağlantı noktası 
ve Video giriş bağlantı noktası arasında değişir. S-video giriş 
bağlantı noktasına, kablo bağlı değilse geçiş yapılamaz.

A/V Sessiz PC kaynağına geçiş yap

Video kaynağına geçiş yap

Ekran Önizleme
Çoklu ekran önizleme penceresini görüntüler.

 sembolüne tıklanması halinde görüntülenmesini istediğiniz 
ayarlarda ekranın önizlemesi görünür. Her bir ekrana tıklanarak her bir 
önizleme penceresi tam ekran boyutuna genişletilir.

Seçenekleri ayarla
Bilgisayar görüntülerinin aktarılması sırasındaki iletim performansı 
ayarlanabilir. s p.48
Film Gönderme Modu 
Bir film dosyasını hemen oynatmak için kullanılır. s p.27

Bağlantıyı Kes
Projektör bağlantısını keser.
Sinyal şiddeti
Bağlantı, "Hızlı Bağlantı modunda" yapıldığında bu sembol 
görüntülenir. Sinyal şiddeti arttıkça yanan göstergelerin sayısı da artar.
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Hedef Projektör Bulunamadığında
İşlem 1. Bilgisayarı yeniden başlatın.
İşlem 2. Projektör ağ ayarlarının “Hızlı Bağlantı Modu”na ayarlandığını 

kontrol edin. s Kullanım Kılavuzu "Ağ Menüsü (yalnızca EB-
1735W/1725)"

İşlem 3. İşlem 1 ve 2 işe yaramazsa aşağıdakileri kontrol edin. (Bağlı 
değilse şunları kontrol edin.)

Araç çubuğu ekranına geçiş
Araç çubuğu ekranında aşağıdaki şekilde geçiş yapılır. Araç çubuğu 
ekranı, bir sonraki geçişe kadar aynı kalır.

Basit

Normal

Tam

Kablosuz LAN ünitesi 
üzerindeki gösterge 
yanıp sönüyor mu?

Kablosuz LAN ünitesini 
yeniden takın.

Piyasada mevcut 
güvenlik duvarı yazılımı 
kullanıyor musunuz?

Kullandığınız güvenlik duvarı 
yazılımında EMP NS 
Connection için bir güvenlik 
duvarı istisnası oluşturun.

Verilen yardımcı 
programlardan 
herhangi biri 
bilgisayarın kablosuz 
LAN ünitesinden mi 
çalışıyor?

Yardımcı programı kapatın ve 
EMP NS Connection’ı 
yeniden başlatın.

Yerel satıcınıza veya Destek ve 
Servis Kılavuzunda verilen en yakın 
adrese başvurun. s Epson 
Projektör İletişim Listesi

Yanıp sönmüyor

Yanıp sönüyor

Evet

Hayır

Evet

Hayır
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Projektör ve bilgisayar arasındaki bağlantıyı kesmenin iki yöntemi 
vardır.

Bağlantının Bilgisayardan Kesilmesi 

Araç çubuğundaki  düğmesine tıklayın.

Bağlantının Projektörden Kesilmesi

A Uzaktan kumandadaki [Esc] düðmesine basýn.

B "Çıkış" öğesini seçin ve ardından uzaktan 
kumandadaki [Enter] düğmesine basın.

Prosedür



Kolay EMP NS Connection Fonksiyonları
Bu bölümde, oynatılmak üzere bir film dosyasının doğrudan projektöre gönderilmesi ("Film Gönderme Modu") veya tek bir bilgisayardan 
birden fazla projektöre görüntü göndermenize imkan veren ("Çoklu Ekran Görüntüleme") gibi bir toplantı veya sunum sırasında faydalı 
olabilecek fonksiyonlar açıklanmaktadır.

Sadece bir PowerPoint Slayt Gösterisini 
Yansıtma (Sunum Modu).................................... 26

Bir Bilgisayardan Film Yansıtma 
(Film Gönderme Modu) ...................................... 27

• Desteklenen Dosya Türleri ...............................................27
• Bir filmi oynatma ..............................................................27

Çoklu Ekran Görüntülemeyi Kullanma..............29
• Sanal Ekranı Ayarlama Örneği ...................................... 29
• Çoklu Ekran Görüntüleme Fonksiyonu'nu 

kullanmadan önceki prosedür......................................... 30
• Sanal Ekranı Ayarlama ................................................... 30

Sanal ekran sürücüsünü etkinleştirme (Sadece Windows) ............ 30
Sanal ekranı düzenleme ................................................................. 31

• Yansıtılacak görüntüyü paylaşma .................................. 36
• Ayrılan görüntü yansıtılır................................................ 37
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Sunum Modu'nda görüntüler sadece bilgisayarda bir PowerPoint slayt 
gösterisi yapılıyorken görüntülenir. Slayt gösterisini durdurduğunuzda 
projektör, siyah ekran görüntüler. Bu özellik sadece slayt gösterisini 
görüntülemek istediğinizde faydalıdır.
PowerPoint'e ek olarak Keynote da Macintosh ile Sunum Modu'na 
uyumludur.

A Gerekirse kontrol edilecek bir başka projektör seçin. 
s p.21

B Araç çubuğundaki  düğmesine tıklayın.
Sunum Modu başlar.

C Sunum Modu'ndayken Sunum Modu'ndan çıkmak 

için tekrar  düğmesine tıklayın.

Prosedür
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Film Gönderme Modu'nda film dosyaları, doğrudan bir projektöre 
gönderilebilir.
Bunun sonucunda da bir film, PC üzerinde çalışan bir uygulamadan 
gönderildiğinden daha pürüzsüz bir şekilde yansıtılabilir.
Ayrıca film ile aynı zamanda ses de gönderildiğinde bilgisayar ile 
projektör arasında bir ses kablosuna da ihtiyaç duyulmaz. Seçilen 
birden fazla sayıdaki dosyanın sürekli olarak ve sırayla oynatılmasını 
ayarlayabilirsiniz.

Desteklenen Dosya Türleri
Film Gönderme Modu'nun desteklediği dosya türleri, aşağıdaki tabloda 
listelenmektedir.

* ".mpeg" uzantılı dosyalar yansıtılamaz.

DRM'nin (Dijital Haklar Yönetimi) uygulandığı dosyalar, yansıtılamaz.

Bir filmi oynatma

A Araç çubuğundaki  düğmesine tıklayın.
Projektör seçim ekranı görüntülenir.

B Film Gönderme için hedef projektörü seçin ve 
"Tamam"a tıklayın.
"Film Gönderme Modu" ekranı görüntülenir.

C "Dosya Seç"e tıklayın.

q
• Film Gönderme Modu, sadece tek bir projektör için 

geçerlidir. Film Gönderme Modu'na birden fazla 
projektör uygulamak mümkün değildir.

• İletişim yöntemine ve mevcut veri alımı şekline göre 
görüntü ve ses atlanabilir veya donabilir.

Dosya 
Türü 

(Uzantı)
Film

Codec Ses Codec Kayıt 
Kalitesi

.mpg* MPEG2 MPEG1 Layer1/2
Lineer PCM ve AC-3 sesi, arka 
planda oynatılamaz. Ses olmayan 
MPEG içerikleri, arka planda 
oynatılabilir.

En yüksek 
kare oranı: 30 
kare/sn
Maksimum 
çözünürlük: 
720 ^ 576.wmv

.asf
WMV8
WMV9

WMA

Prosedür
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D Oynatmak istediğiniz film dosyasını seçin ve 
ardından "Aç"a tıklayın.

"Film Gönderme Modu" ekranı yeniden görüntülenir. Seçilen 
dosyalar, Film Oynatma listesinde görüntülenir.
"Dosya Seç"i tekrar uygularsanız, Film Oynatma listesi, seçiminizi 
yaptıktan sonra değişir.

E Film dosyalarını oynatmak ve durdurmak için 
aşağıdaki çalıştırma düğmelerini kullanın.

F Film Gönderme Modu'nu sonlandırmak için 
"Kapat"a tıklayın.

Oynatılmakta olan dosyanın başlangıcından itibaren 
oynatır.

Oynatılmakta olan dosyayı hızla geri sarar.

Oynatmayı durdurur.

Dosyayı oynatır.

Oynatmayı duraklatır.

Oynatılmakta olan dosyayı hızla ileri sarar.

Bir sonraki dosyanın başlangıcından itibaren oynatır.

Dosya listesini sıralı bir şekilde arka arkaya oynatır. 
Listede birden fazla dosya varsa bu dosyaların sadece 
bazılarını tekrar oynatmak mümkün değildir.
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Çoklu ekran görüntüleme modu sadece tek bir bilgisayara bağlı olan birden 
fazla projektörden farklı görüntüleri yansıtmanıza imkan sağlar.
Windows ile bilgisayarda birden fazla sanal ekrang, ayarlanabilir ve her bir 
görüntü de projektör vasıtasıyla yansıtılabilir. Bu fonksiyon, Windows Vista 
özelliklerindeki kısıtlamalar nedeniyle Windows Vista ile birlikte kullanılamaz.
Macintosh için çoklu ekran görüntüleme fonksiyonunun kullanılabilmesini 
sağlamak için bilgisayara bir harici monitör bağlanmalıdır. Yukarıdaki 
açıklamada "sanal ekran"dan bahsediliyor olsa da Macintosh'un durumunda 
bu işlem, fiziksel olarak bağlantılı monitör üzerinde görüntülenen ekranlarla 
ilişkilidir.

Sanal Ekranı Ayarlama Örneği
Sanal ekrang paylaşımını düzenlemek suretiyle sadece bir sunum 
yaparken göstermek istediğiniz görüntüyü ya da soldan sağa farklı 
görüntüleri yansıtabilirsiniz.

Düzenleme örneği 1

Sanal ekran 
görüntüsü 1

Gerçek monitör 
görüntüsü

Sanal ekran 
görüntüsü 2

Sanal ekran

Gerçek monitör PowerPoint dosyası

Sanal ekran Excel dosyası

Gerçek monitör 
görüntüsü

Sanal ekran 
görüntüsü
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Düzenleme örneği Çoklu Ekran Görüntüleme Fonksiyonu'nu 
kullanmadan önceki prosedür

Sanal Ekranı Ayarlama
Aşağıda, 29 page "Düzenleme örneği 1" kullanılarak bilgisayar 
görüntüsünün nasıl paylaştırılacağı açıklanmaktadır.

f Sanal ekran sürücüsünü etkinleştirme (Sadece Windows)
Sanal ekran sürücüsünüg etkinleştirin. Aşağıda listelenen kullanıcıların bu 
işlemi gerçekleştirmelerine gerek yoktur. "Sanal ekran düzenleme"yi 
(Windows) veya "Sanal ekran düzenleme"yi (Macintosh) gerçekleştirin. 
s p.31

• EMP NS Connection'ı yükleyerek sanal ekranları etkinleştiren 
kullanıcılar.

• Macintosh bilgisayarları kullanan kullanıcılar.

Gerçek monitör PowerPoint dosyası sunum araçları

Sanal ekran PowerPoint dosyası kullanılarak yapılan slayt 
gösterisi

Gerçek monitör 
görüntüsü

Sanal ekran 
görüntüsü

1. Sanal Ekranı Ayarlama s p.30

2. Yansıtılacak görüntüyü paylaşma 
s p.36

3. Paylaşılan Görüntü Yansıtılır 
s p.37

Windows ortamında sanal ekrang 
sürücüsünü gerektiği şekilde 
etkinleştirin. Ve hem Windows 
hem de Macintosh için sanal ekran 
düzenlemesini ayarlayın.

Ağ üzerinden bağlanan projektöre 
bir sanal ekran numarası atayın ve 
ardından yansıtmayı başlatın.

Yansıtılacak dosyayı seçin ve 
ardından ekranı gerçek projeksiyon 
düzenlemesine göre sanal ekrana 
taşıyın.
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A Bilgisayarda Windows'u başlatın ve ardından 
"Başlat" - "Programlar" (veya "Tüm Programlar") - 
"EPSON Projector" - "Epson Virtual Display Ekle-
Kaldır"ı seçin.
"Epson Virtual Display Ekle-Kaldır" ekranı görüntülenir.

B Kullanmak istediğiniz sanal ekranı seçin.
En fazla dört monitör eklenebilir. Bu durumda tek bir sanal ekran 
kullanılacaktır, bu nedenle birini seçin. Örneğin, üç projektör 
kullanıyorken birden çok sanal ekran belirlemeniz gerektiğinden 
sadece gerektiği kadar sayıda ekran seçin.
Ekranların herhangi biri seçilebilir.

C "Tamam"a tıklayın.

"Tamam"a tıkladığınızda sanal ekran sürücüleri etkinleştirilir. Bu 
noktada ekranın titremesi normaldir. "Epson Virtual Display Ekle-
Kaldır" ekranının kapanmasını bekleyin.

f Sanal ekranı düzenleme
EMP NS Connection'ı başlattıktan sonra sanal ekranların ayarı, Windows 
ile Macintosh arasında farklılık gösterir. Prosedürler ayrıca aşağıda 
açıklanmaktadır.
Windows için aşağıdaki prosedürü takip edin.
Macintosh için s p.34'ya gidin.

A "Başlat" - "Programlar" (veya "Tüm Programlar")  
"EPSON Projector" - "EMP NS Connection"'ı seçin. 
EMP NS Connection başlar.

Prosedür

q
Kablosuz LAN ile bağlantı kurarken EMP NS Connection’ı 
başlatmadan önce aşağıdaki noktalara dikkat edin. Aşağıda 
belirtilenler doğru şekilde ayarlanmazsa Çoklu ekran 
görünümü kullanılamaz.
• Bilgisayar ve her projektör için kullanılacak olan SSID 

aynı olmalıdır.
• Bilgisayar kablosuz LAN sistemi ve her projektörün 

kablosuz LAN kartı aynı olmalıdır.
SSID ve projektör kablosuz LAN sistemini projektörün 
yapılandırma menüsü altında "Ağ" menüsünden 
değiştirebilirsiniz. s Kullanım Kılavuzu "Kablosuz LAN 
Menüsü"

Prosedür

Windows için
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B "Çoklu ekran kullan" onay kutusunu seçin.

""Ekran düzeni" ve "Ekran özellikleri" ekranın altına eklenir.

C "Ekran görüntüleri"ne tıklayın.

"Ekran Görüntüleri" penceresi görüntülenecektir.

D "Ayarlar" sekmesine tıklayın.
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E Görüntülenen monitör sembolünü sürükleyip 
istediğiniz yere bırakın.
Burada gerçek monitör (1) solda ve sanal monitör (3) sağda 
görüntülenir.
PC'de çoklu ekran çıkış terminalleri varsa, bu sanal terminallere 
atanan numaralar, fiziksel terminallerle sıralı olacaktır.

Monitör sembolü aşağıdaki gibi görüntülendiğinde bir sanal ekrana 
bağlanılır.

F "Tamam" düğmesine tıklayın. "Ekran Özellikleri" 
penceresi kapanır.
Bu noktaya kadar sanal ekran düzeni de düzeltilmiştir.
s p.36 nolu sayfaya gidin.

q
• İkincil monitör olarak bir harici monitör bağlandıysa bu 

ekranın görüntüsü yansıtılamaz.
• Donanıma bağlı olarak ikincil monitörün sayısı, "2"den 

farklı olabilir. Ekranda monitör sembolü 
görüntülendiğinde bu sembole tıklayın ve "Ekran" 
altında görüntülenen monitör türünün "ikincil" 
olmadığını teyit edin.

• “Ekran çözünürlüğü” konusunda bilgi için “Desteklenen 
Çözünürlükler” kısmına bakın. s p.88

31
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A EMP NS Connection'ı Başlatma. 
EMP NS Connection'ın kurulu olduğu sabit diskte 
yer alan "Applications" klasörüne ve ardından EMP 
NS Connection simgesine çift tıklayın. EMP NS 
Connection başlar.

"Gelişmiş Bağlantı Modu"nu seçin ve başlatma işlemini 
gerçekleştirin.

"Gelişmiş Bağlantı Modu" ekranı görüntülenir.

B "Çoklu ekran kullan" onay kutusunu seçin.

""Ekran düzeni" ve "Ekran tercihleri" ekranın altına eklenir.

C "Ekran tercihleri"ne tıklayın.

Ayarları görüntüle ekranı görüntülenir.

Macintosh için
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D "Düzenleme"ye tıklayın. E "Ayna Ekranlar"ı temizleyin.
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F Görüntülenen monitör sembolünü sürükleyip 
istediğiniz yere bırakın.

G Ayarları görüntüle ekranını kapatın.
Bu noktaya kadar ekran düzeni de düzeltilmiştir.

Yansıtılacak görüntüyü paylaşma
Aşağıda, 29 page "Düzenleme örneği 1" kullanılarak bilgisayar 
görüntüsünün nasıl paylaştırılacağı açıklanmaktadır.

A Yansıtılacak dosyayı seçin.
PowerPoint ve Excel dosyalarını başlatın.

B Pencereyi, istenen sanal ekrang monitörüne 
sürükleyip görüntünün yansıtılacağı yere atayın.
Excel penceresini, görüntülenemeyecek kadar sağa sürükleyin. 
Bunun sonucunda PowerPoint penceresi, gerçek monitör üzerinde 
görüntülenirken Excel penceresi de sağdaki sanal ekran üzerinde 
görüntülenir.

Prosedür



Çoklu Ekran Görüntülemeyi Kullanma 37

Ayrılan görüntü yansıtılır
Aşağıda, 29 page "Düzenleme örneği 1" kullanılarak bilgisayar 
görüntüsünün nasıl paylaştırılacağı açıklanmaktadır.

A "Ekran"a atayacağınız sanal ekrang sayısını seçin 
ve projektörden hangi görüntünün yansıtılacağını 
belirleyin.

B "Bağlan"a tıklayın.

Her bir projektöre atanan görüntü yansıtılır.

Windows ortamında, bilgisayardaki bir sanal ekrana gönderilen 
görüntüyü göremezsiniz. Sanal ekrandaki görüntüyü düzenlemek 
için bu görüntüyü yansıtılırken düzenlemelisiniz.
Sanal ekran üzerinde fare ile işlem yapmak için farenin imlecini, 
imleç sanal ekranda görünüyormuş gibi sanal ekranın yönünde 
taşıyın.

Prosedür
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C Çoklu ekran görüntülemeyi sonlandırmak için araç 
çubuğundaki "Bağlantıyı Kes"e tıklayın.

q
• Windows ortamında sanal ekran sürücüsü, fare imlecinin 

ekranın sınırları dışına taşınabilmesine olanak tanıyacak 
şekilde etkinleştirilmişse imlecin yerinin takibini 
kaybettiğiniz durumlar olabilir. Bir sanal ekran 
kullanmıyorsanız "EPSON Virtual Display Ekle-Kaldır" 
altındaki onay işaretini temizleyin, böylece fare imleci 
ekran sınırlarının dışına taşınamaz. Çoklu ekran 
görüntülemeyi daha sonra tekrar kullanmak içinse 
"EPSON Virtual Display Ekle-Kaldır" altındaki gerekli 
ekranın karşısına yeniden işaret koyun.
Bir onay işaretini temizlemek için bkz. s p.30

• Her bir projektörün renk tonunu ayarlayabilirsiniz.
s Kullanım Kılavuzu "Çoklu Projektörler için Renk 
Düzeltme (Çoklu Ekran Renk Ayarı)"



Farklı bir Alt Ağ Üzerinden Projektöre 
Bağlanma 
Bu bölümde bir bilgisayarı, var olan bir ağ sistemi üzerindeki bir kablolu veya kablosuz LAN erişim noktası aracılığıyla farklı bir alt 
ağdaki bir projektöre nasıl bağlayabileceğiniz açıklanmaktadır.

Farklı bir Alt Ağ Üzerinden Projektöre 
Bağlanma............................................................. 40

IP Adresi ve Projektör Adı'nı Belirterek 
Arama Yapma 
(sadece "Gelişmiş Bağlantı Modu" için)........... 41

Profil ile arama yapma........................................ 42
• Profil Hazırlama................................................................42
• Profil Belirterek Arama Yapma ......................................44
• Profil Yönetme...................................................................45
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Varsayılan olarak bu uygulama sadece bilgisayar olarak aynı alt 
ağdaki projektörlerde arama yapar. Bu nedenle ağ üzerinde 
projektörler için arama yapsanız bile farklı bir alt ağdakiler 
bulunmayacaktır.
Ancak farklı bir alt ağdaki bir projektörü aşağıdaki şekilde belirleyip bu 
projektöre bağlanabilirsiniz.
• Bir IP adresi veya projektör adı belirtip bir arama yapın.

IP adresi, doğrudan girilebilir. Ayrıca bağlanılan sunucunun adının 
DNS sunucusunda kayıtlı olması kaydıyla, sadece bu adı girerek 
basit bir arama da yapabilirsiniz. s p.41

• Profile göre arama yapma.
Gerek bir IP adresini gerekse de bir projektör adını belirterek farklı 
bir alt ağ üzerindeki bir projektör için arama yaptıysanız, aramanızı 
kolay hatırlanabilir isimle bir profil olarak kaydedebilir ve ardından 
farklı bir alt ağda ne zaman bir projektör aramak isterseniz bu profili 
kullanabilirsiniz. s p.42

q
Bir arama sonucunda bir projektör bulunamazsa bunun en 
olası sebepleri aşağıda belirtilmiştir. Hatanın nedenine 
bağlı olarak uygun şekilde ilerleyin.
Hem Windows hem de Macintosh için
• Kablosuz LAN sinyali ya kapsama alanı dışında ya da 

zayıf.
Sinyal ile karışan herhangi birşey olup olmadığını kontrol 
edin.

Verilen kablosuz LAN ünitesi, projektöre takıldığında ve 
Macintosh kablosuz bir LAN'a bağlandığında
• "AirPort: On" ayarlı değil veya uygun bir erişim noktası 

seçilmemiş.
AirPort'un "On" olarak ayarlanıp ayarlanmadığını 
kontrol edin. Ya da uygun erişimin seçilip seçilmediğini 
kontrol edin.



41IP Adresi ve Projektör Adı'nı Belirterek Arama Yapma (sadece "Gelişmiş Bağlantı Modu" için)
Aşağıdaki açıklamalarda, aksi belirtilmedikçe, Windows ekran 
görüntüleri kullanılmaktadır.
Macintosh kullanırken bile benzer ekranları görürsünüz.

A EMP NS Connection projektör seçimi ekranında 
"Profil"e tıklayın.

B Bağlanmak istediğiniz projektörün IP adresini veya 
projektör adını girin ve "Tamam"a tıklayın.

Arama sonuçları, EMP NS Connection projektör seçimi ekranında 
görüntülenir.
Hedef projektörün belirlenmiş olması kaydıyla projektörü seçin ve 
ardından bir bağlantı kurmak için "Bağlan"a tıklayın.
Bu projektörü ne zaman kullanacak olursanız aramanızı bir profil 
olarak kaydedin, ki böylece her arama işleminizde ilgili detayları 
her sefer belirtmeyin. s p.42

Prosedür

q
"Hızlı Bağlantı Modu"nda "Manüel arama"yı 
kullanıyorken SSID değerini belirleyebilirsiniz. Birçok 
projektör varken SSID değerini kullanarak arama alanınızı 
daraltabilirsiniz.
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Sık kullanılan bir projektör için arama işleminizi bir profil olarak 
kaydedebilirsiniz. Bir "profil", belirli bir projektörle ilgili projektör adı, IP 
adresi ve SSID değeri gibi bilgilerin tümünü içeren bir dosyadır. Bu 
profili, bir arama yaptığınızda belirtmek suretiyle arama işleminiz de 
kaydedilen IP adresi ve projektör adı kullanılarak gerçekleştirilecektir. 
Örneğin, bir projektörün kurulduğu her bir yer için bir grup profil 
yaratarak ve bunları klasörler halinde yöneterek hedef projektör 
kolayca bulunabilir.

Bu bölümde bir profilin nasıl yaratılacağı ve değiştirileceği 
açıklanmaktadır.

Profil Hazırlama
Profiller, arama sonuçları kaydedilerek hazırlanır.
Önceden kaydedilmiş bir profilin nasıl değiştirileceğine dair ayrıntılar için 
bkz. "Profil Yönetme".  s p.45
Bir projektörün farklı bir alt ağdaki yerinin nasıl bulunacağına dair 
ayrıntılar için bkz. "IP Adresi ve Projektör Adı'nı Belirterek Arama 
Yapma (sadece "Gelişmiş Bağlantı Modu" için)".  s p.41

A Projektör, EMP NS Connection projektör seçim 
ekranında görüntülendiğinde "Profile kaydet"e 
tıklayın.

"Profile kaydet" ekranı görüntülenir.

Yer A

Yer B

Yer C

Yer D

Yer A

Yer B

Kat 1

Kat 2

Kat 3

Prosedür
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B Bir profil adı girin ve ardından "Ekle"ye tıklayın.

Projektör bilgileri, profile kaydedilir.
Bir profili daha önceden kaydetmişseniz, profilin üzerine yazılıp 
yazılmayacağını teyit etmeniz istenir. Bir profili farklı bir adla 
kaydetmek için "Farklı kaydet"i seçin. Bir profil için bir klasör 
oluşturduysanız aşağıdaki ekranlar görüntülenir. Profil adını 
girdikten ve hedef kayıt yerini seçtikten sonra "Ekle"ye tıklayın.

Windows için

Macintosh için

q Bir profil için nasıl klasör yaratılacağına dair ayrıntılar 
için bkz. "Profil Yönetme". s p.45



Profil ile arama yapma 44

Profil Belirterek Arama Yapma
Yarattığınız profili belirterek arama yapabilirsiniz.

A EMP NS Connection projektör seçimi
ekranında "Profil"e tıklayın.
Herhangi bir profil kaydedilmediyse "Profil"i seçemezsiniz.

B Görüntülenen menüden bağlanmak istediğiniz 
projektörü seçin.

Arama sonuçları, EMP NS Connection projektör seçimi ekranında 
görüntülenir.
İstenen projektörün arama ile bulunduğunu varsayarak bu 
projektörü seçin ve ardından bir bağlantı kurmak için "Bağlan"a 
tıklayın.

Prosedür
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Profil Yönetme
Profilin adını ve hiyerarşik yapısını değiştirebilirsiniz.

A EMP NS Connection ana ekranındaki "Seçenekleri 
ayarla"ya tıklayın.
"Seçenekleri ayarla" ekranı görüntülenir.

B "Profili düzenle"ye tıklayın.

"Profili düzenle" ekranı görüntülenir. 

C Profile kaydedilen içerikleri düzenleyin.

 

Prosedür

: Klasörü belirtir.
: Profili belirtir.
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D "Tamam"a tıklayın.
Düzenlemelerinizi kaydeder ve "Profili düzenle" ekranını kapatır.

Profil
Parça Fonksiyon

Profil Kayıtlı profili görüntüleyebilirsiniz. Profili, bir klasör 
oluşturarak yönetebilirsiniz. Profilin sırasını veya 
klasörü sürükleyip bırakarak değiştirebilirsiniz.

Kopyala Profili kopyalayabilirsiniz. Kopyalanan profil, orijinal 
gibi aynı adla aynı klasörde kaydedilir.

Sil Profili ve klasörü silebilirsiniz.
Yeniden Adlandır Yeniden adlandırma iletişim kutusunu görüntüleyebilir 

ve klasörü veya profili yeniden adlandırabilirsiniz. 
Yeniden adlandırma iletişim kutusuna en fazla 32 
karakter girebilirsiniz.

Klasör yarat Yeni bir klasör yaratabilirsiniz.
Aktar Bir profili dışarı aktarabileceğiniz gibi içe de 

aktarabilir ve kullanabilirsiniz.
Al Dışa aktarılan bir profili okumak ve kullanmak 

istediğinizde kullanılır.
Seçilen profille ilgili bilgi

Parça Fonksiyon
Projektörün adı
IP adresi

Profile kaydedilmiş projektör bilgilerini 
görüntüleyebilirsiniz.

Sil Seçilen projektörün bilgilerini silebilirsiniz. Tüm 
projektör bilgileri silindiğinde profil de silinir.



EMP NS Connection'ın Çalışmasını 
Ayarlama
EMP NS Connection başladığında işlem yöntemi gibi genel ayar seçeneklerini yapabilirsiniz.

Seçenekleri Ayarla'yı Kullanma......................... 48
• Genel ayarlar sekmesi.......................................................48
• Performansı Ayarla Sekmesi............................................49
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EMP NS Connection başladığında işlem yöntemi gibi genel ayar 
seçeneklerini yapabilirsiniz.
EMP NS Connection'ın ana ekranından seçenek ayarlarını çağırın.

A EMP NS Connection ana ekranındaki "Seçenekleri 
ayarla"ya tıklayın.

"Seçenekleri ayarla" ekranı görüntülenir.

B Öğelerin her birini ayarlayın.
Sonraki adımda ayarlanan öğelerin ayrıntılarını teyit edin. Gerekli 
tüm ayarları yaptıktan sonra "Seçenekleri ayarla" ekranını 
kapatmak için "Tamam"a tıklayın.

Genel ayarlar sekmesi

Prosedür

Tam ekran video 
aktarımını kullan

Sadece Windows (Windows Vista hariç)
Windows Media Player'ı tam ekranda görüntülemek 
istediğinizde bu işaret kutusunu seçin. Ancak film 
sorunsuz bir şekilde oynatılamıyorsa bu işaret kutusunu 
temizleyin.

İletişimleri şifrele Verileri şifreleyip iletmek için seçin. Verilere müdahale 
edilse bile şifresi çözülemez.
"Hızlı Bağlantı Modu"nu kullanıyorken her zaman bu 
iletişim kutusunu seçtiğinizden emin olun.

Başlangıçta Ekran 
Bağlantı Modu 
Seçimi penceresini 
göster

EMP NS Connection başladığında "Hızlı Bağlantı 
Modu"/"Gelişmiş Bağlantı Modu" ekranının 
görüntülenip görüntülenmeyeceğini belirler.
Düzenli bir başlangıç yöntemi belirledikten sonra bu 
işaret kutusunu temizleyin.

Başlangıçta arama 
metodu

Aşağıdakilerden, EMP NS Connection başladığında
yürütülecek arama yöntemini belirler.
"Başlangıçta otomatik arama"
Arama metodunu başlangıçtan sonra belirt"
Son ağ yapılandırması içinde ara"
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Performansı Ayarla Sekmesi

Profili düzenle "Profili düzenle" iletişim kutusu görüntülenir.  s p.45
LAN'a Geçiş Yap Sadece Windows

Ağ Bağdaştırıcısı Geçişi iletişim kutusu görüntülenir. 
Bir bilgisayarın birden fazla bağdaştırıcısı olduğunda 
bir arama için kullanılacak ağ bağdaştırıcısına geçiş 
için gerektiğinde kullanılır.
Varsayılan olarak ağ bağdaştırıcılarının tamamı, bir 
arama gerçekleştirmek için kullanılır. Bağlantı yöntemi 
olarak her zaman kablolu LAN kullanılıyorsa kablolu 
LAN bağdaştırıcısı seçin.

Performans 
ayarlama kaydırma 
çubuğu

Performans "Hızlı", "Normal" ve "Hassas" olarak 
ayarlanabilir.
Film yansıtmaları kesiliyorsa "Hızlı" olarak ayarlayın.

Katmanlı pencereyi 
gönder

Sadece Windows
Katmanlı bir pencerenin aktarılıp aktarılmayacağını 
ayarlar.
Bilgisayarda görüntülenen mesajlar gibi içerikler 
projektörde yansıtılmayacaksa katmanlı pencere 
kullanılır. Katmanlı pencereyi kullanan mesajlar gibi 
proje içerikleri için bu işaret kutusunu seçin.

q Araç çubuğunda  simgesine tıkladığınızda sadece 
Performansı ayarla sekmesi görüntülenir.



Projektörleri Kurmak, Takip ve Kontrol 
Etmek için Bilgisayar Kullanma
Bu bölümde, projektör ayarlarını değiştirmek ve projektörü kontrol etmek için ağa bağlanmış bir bilgisayarın nasıl kullanılacağı 
açıklanmaktadır.

Web Tarayıcısı Kullanarak Ayarları 
Değiştirme (Web Kontrolü) ................................ 51

• Web Kontrolünü Görüntüleme........................................51
Projektörün IP adresini girme.........................................................51

• Projektör Kurulumu.........................................................51
Web tarayıcısı tarafından ayarlanamayacak olan yapılandırma 

menüsündeki öğeler ...................................................................51

Sorunları Rapor Etmek için Posta Bildirimini 
Kullanma.............................................................. 52

SNMP Kullanarak Yönetme................................ 53
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Projektöre ağ üzerinden bağlanan bir bilgisayarın Web tarayıcısını 
kullanarak bilgisayardan projektörü ayarlayabilir ve kontrol 
edebilirsiniz. Bu fonksiyon kullanılırsa kurulum ve kontrol işlemleri, 
uzaktan gerçekleştirilebilir. Ayrıca bilgisayar klavyesini de 
kullanabileceğiniz için kurulum için gereken karakterlerin girilmesi 
daha kolaydır.
Web tarayıcısı olarak Microsoft Internet Explorer 6.0 veya daha 
sonraki bir sürümü kullanın. Macintosh kullanıyorsanız Safari de 
kullanabilirsiniz. 
Ancak Macintosh 10.2.8 altında Safari kullanıyorsanız Web 
kontrolünün bazı radyo düğmeleri düzgün görüntülenmeyebilir.

Web Kontrolünü Görüntüleme

Web kontrolünü aşağıdaki prosedürü uygulayarak görüntüleyin.

f Projektörün IP adresini girme
Web kontrolü, "Gelişmiş Bağlantı Modu" kullanılıyorken projektörün IP 
adresini aşağıdaki gibi belirterek açılabilir.

A Bilgisayarınızda Web tarayıcısını başlatın.

B Web tarayıcısının adres girişi kutusuna projektörün 
IP adresini girin ve bilgisayarınızın klavyesinde 
[Enter] tuşuna basın.
Web Kontrolü görüntülenir.
"Web Kontrol Parolası" projektörün yapılandırma menüsü altında 
"Ağ" menüsü olarak ayarlandığında, "Kullanıcı adı " ve "Şifre"yı 
girin. "Kullanıcı adı" olarak "EPSONWEB"i girin.

Projektör Kurulumu
Normalde projektörün yapılandırma menüsünde belirlenen öğeleri 
belirleyebilirsiniz. Belirlenen içerikler, yapılandırma menüsünde 
gösterilir.

f Web tarayıcısı tarafından ayarlanamayacak olan 
yapılandırma menüsündeki öğeler
Yapılandırma menüsündeki tüm öğeler, aşağıdaki öğeler hariç, 
ayarlanabilir.
• "Ayarlar" - "İşaretçi Şekli"
• "Ayarlar" - "Kullanıcı Düğmesi"
• "Uzatılmış" - "Kullanıcı Logosu" kullanılarak bir kullanıcının logosunun 

kaydedilmesi 
• "Uzatılmış" - "İşletim" - "Yüksek İrtifa Modu"
• "Uzatılmış" - "Link21L", "Dil"
• "Sıfırla" - "Tümünü Sıfırla", "Lamba Saatini Sıfırla"
Her bir menüde var olan öğeler, projektörün yapılandırma menüsüyle 
aynıdır.
s Kullanım Kılavuzu "İşlev Listesi", "Ağ Menüsü (yalnızca EB-1735W/
1725)" 
"MAC Adresig" görüntülenmez.

q
Projektör bekleme modunda olsa bile (güç kapalıyken) 
projektörün yapılandırma menüsünün "Uzatılmış" 
menüsünden "Ağ AÇIK" ayarlanmışsa Web tarayıcısı ile 
kurulum ve kontrol mümkündür.

q
Web tarayıcınız bir proxy sunucu aracılığıyla bağlanacak 
şekilde kurulmuşsa Web kontrolü görüntülenemez. Web 
kontrolünü kullanmak için ağ bağlantısı ayarlarını proxy 
sunucusu kullanmadan yapmalısınız.

Prosedür
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Projektörün yapılandırma menüsünden Posta Bildirimi fonksiyonunu 
ayarlamak suretiyle bildirim mesajları, projektörde bir sorun veya uyarı 
ortaya çıktığında önceden belirlenmiş e-posta adreslerine 
gönderilecektir. Böylece operatör de projektörden uzakta bir yerde 
dahi olsa projektörde meydana gelen sorunlardan haberdar olacaktır.
s Kullanım Kılavuzu "Ağ Menüsü (yalnızca EB-1735W/1725)", 
"Posta menüsü"

q
• En fazla üç bildirim hedefi (adres) kaydedilebilir ve 

bildirim mesajları da bu üç hedefin hepsine birden bir 
kerede gönderilebilir.

• Bir projektörde kritik bir sorun meydana gelir ve projektör 
aniden durursa bir operatörü sorun hakkında 
bilgilendiren bir mesaj gönderemeyebilir.

• Projektör bekleme modunda olsa bile (güç kapalıyken) 
projektörün yapılandırma menüsünün "Uzatılmış" 
menüsünden "Ağ AÇIK" ayarlanmışsa projektörleri takip 
edebilirsiniz.
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Projektörün yapılandırma menüsünden SNMP'yi ayarlamak suretiyle 
bildirim mesajları, projektörde bir sorun veya uyarı ortaya çıktığında 
önceden belirlenmiş e-posta adreslerine gönderilir. Projektörleri, 
kendilerinden uzaktaki bir noktada merkezi olarak kontrol ederken bu 
işlem faydalıdır.
s Kullanım Kılavuzu "Ağ Menüsü (yalnızca EB-1735W/1725)", 
"Diğerleri menüsü"

q
• SNMP, bir ağ yöneticisi veya ağ konusunda bilgisi olan bir 

kişi tarafından yönetilmelidir.
• SNMP fonksiyonunun projektörü takip edebilmesi için

Bilgisayarda SNMP Manager yüklü olmalıdır.
• SNMP kullanılarak yönetme fonksiyonu, "Hızlı Bağlantı 

Modu"nda kablosuz LAN üzerinden kullanılamaz.
• En fazla iki hedef IP adresi kaydedilebilir.



PC Free ile Sunumlar
Bu bölümde USB cihazları saklanan görüntü ve film dosyaları ile EMP SlideMaker2 ile yapılan senaryoların 
doğrudan PC Free kullanılarak nasıl yansıtılacağı açıklanmaktadır.
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Projektöre bağlanan dijital fotoğraf makinelerinde ve USB veri saklama 
cihazlarında saklanan dosyaları doğrudan yansıtmak için PC Free'yi 
kullanabilirsiniz. 

PC Free Kullanılarak Yansıtılabilecek Dosyaların 
Özellikleri

Desteklenen film dosyaları

* ".mpeg" uzantılı dosyalar yansıtılamaz.

q Güvenlik fonksiyonlarını bünyesinde barındıran USB veri 
depolama cihazları ise bazen kullanılamayabilir.

Tür Dosya Türü
(Uzantı) Notlar

Senaryo 
dosyası

.sit Bunlar, SlideMaker2 kullanılarak oluşturulan 
senaryo dosyalarıdır. Senaryo oluşturmak için, 
bkz. s p.62
Ayrıca senaryo oluşturulduğunda BGM olarak 
belirlenen ses dosyalarını (.wav) da çalabilirsiniz.
Ayrıca verilen EMP SlideMaker'ı kullanarak 
diğer projektörler için oluşturulmuş senaryoları 
da yansıtabilirsiniz.

Görüntü .bmp 1024 ^ 768'den büyük çözünürlüklü görüntüler 
yansıtılamaz.

.gif 1024 ^ 768'den büyük çözünürlüklü görüntüler 
yansıtılamaz.

.jpg Aşağıdakiler yansıtılamaz.
• CMYK renk modu formatları
• İleri giden formatlar
• 4608 ^ 3072'den büyük çözünürlüklü görüntüler
• ".jpeg" uzantılı dosyalar
Normalde jpeg görüntüler, sıkıştırma çok yüksek 
olarak ayarlanmışsa yansıtılamaz.

.png 1024 ^ 768'den büyük çözünürlüklü görüntüler 
yansıtılamaz.

DPOFg .mrk DPOF sürüm 1.10 için sadece AUTPLAYx.mrk 
(burada x, 0 ile 9 arasında bir sayıdır) isimli 
dosyalar yansıtılabilir.

Dosya 
Türü

(Uzantı)
Film

Codec Ses Codec Kayıt Kalitesi

.mpg* MPEG2 MPEG1 Layer1/2
Lineer PCM ve AC-3 sesi, arka 
planda oynatılamaz. Ses 
olmayan MPEG içerikleri, arka 
planda oynatılabilir.

En yüksek kare 
oranı: 30 kare/sn
Maksimum 
çözünürlük:
720^576

.mp4* MPEG4 ASP
MPEG-4AVC

MPEG4 AAC-LC

.wmv

.asf
WMV8
WMV9

WMA

q
• DRM'nin (Dijital Haklar Yönetimi) uygulandığı dosyalar, 

yansıtılamaz.
• BGM'li filmleri ve senaryoları oynatırken düşük erişim 

hızı olan bir USB veri depolama cihazı kullanırsanız 
(daha yüksek bit hızında iletirken) film dosyaları düzgün 
oynatılamayabilir veya seste atlama olabilir veya ses 
duyulmayabilir.

• Bir USB bağlantılı sabit disk kullanıyorken AC adaptörlü 
güç kaynağı kullanmanızı öneririz.

• Projektör, bazı dosya sistemlerinde formatlanmış ortamları 
desteklememektedir. Yansıtma ile ilgili bir sorununuz varsa 
Windows'da formatlanmış ortamları kullanın.

• Ortamı, FAT16/32 dosya sistemini kullanarak formatlayın.

Tür Dosya Türü
(Uzantı) Notlar
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PC Free Örnekleri

f Bir USB cihazında saklanan görüntüleri ve filmleri 
yansıtma

Görüntü ve film dosyaları, aşağıdaki iki yöntemden biri kullanılarak 
oynatılabilir. PC Free'yi kullanarak yansıtılan film görüntüleri, 
bilgisayardaki diğer uygulamaları kullanarak oynatmak suretiyle 
yansıtılanlardan daha pürüzsüz görünür.

Örnek 1: Birden çok görüntüyü hazırlama ve kesintisiz olarak 
oynatma (Slayt gösterisi) s p.66

Örnek 2: Görüntü ve film dosyalarını bir seferde seçme ve yansıtma 
s p.65

f Bir bilgisayara bağlanmadan PowerPoint slayt gösterisini 
yansıtma
PowerPoint dosyanızı senaryo formatına dönüştürmek için EMP 
SlideMaker2'yi kullanabilirsiniz. Bu senaryo dosyasını bir USB veri 
saklama cihazında saklayarak bilgisayara bağlanmadan da bir PowerPoint 
slayt gösterisini yansıtabilirsiniz.

Yansıtılacak dosyanın oynatma yöntemi, dönüştürme sırasında aşağıdaki 
şekilde ayarlanabilir.

Örnek 1: Bir PowerPoint dosyasını bir senaryoya dönüştürme ve 
yansıtma
s "Bir PowerPoint Dosyasını Senaryoya Dönüştürme" p.71
s "Senaryoları Yansıtma" p.62

Örnek 2: Senaryoyu otomatik oynatma (oto.çalıştırma) şeklinde 
ayarlama 
s "Senaryoları Gönderme" p.82

Örnek 3: BGM ile senaryoyu yansıtma s p.74

mpg

mp4

wmv

bmp

gif

jpg

png

PowerPoint
dosyası

Dönüştür Senaryo 
dosyası

USB veri depolama 
cihazına kaydet
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PC Free ile USB veri saklama cihazlarındaki senaryoları, görüntü ve 
film dosyalarını ve dijital fotoğraf makinelerindeki görüntü dosyalarını 
oynatabilir ve yansıtabilirsiniz.
Bu bölümde PC Free'nin temel olarak nasıl çalıştığı açıklanmaktadır.
Yukarıdaki adımların tümünü gerçekleştirmek için uzaktan kumanda 
kullanıldığından düğme adları, uzaktan kumanda düğmelerini 
belirtmektedir.

PC Free'yi Başlatma ve Kapatma

f PC Free'yi Başlatma

A Projektöre aşağıdaki cihazlardan birini bağlayın.
• Dijital Fotoğraf Makineleri veya USB Veri Saklama Cihazı 
s Kullanım Kılavuzu "USB Aygıtlarının Bağlanması ve 
Kaldırılması (yalnızca EB-1735W/1725)"

• USB MultiCard Okuyucu (bellek kartı takılıyken)  s Kullanım 
Kılavuzu "USB Aygıtlarının Bağlanması ve Kaldırılması 
(yalnızca EB-1735W/1725)"

B [EasyMP] düğmesine basın. EasyMP bekleme 
penceresi ekrana gelir.
USB veri saklama cihazları sembolleri, bekleme ekranında 
görüntülenir.

Prosedür
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C İmleci, yansıtma hedefi sembolünün üzerine 
getirmek için [ ] düğmelerini kullanın ve 
ardından [Enter] düğmesine basın.
PC Free başlar ve USB veri saklama cihazının içeriğini görüntüler.

JPEG dosyaları ve MPEG dosyaları, küçük resimler halinde 
görüntülenir (dosya içerikleri küçük resimler halinde görüntülenir). 
Diğer dosya veya klasörler ise aşağıdaki tabloda gösterildiği 
şekilde semboller halinde görünür.

Sembol Dosya Türü Sembol Dosya Türü

Dijital fotoğraf 
makinesi formatı

JPEG dosyası

MPEG dosyası PNG dosyası

WMV dosyaları Elektronik sertifika 
dosyası

BMP dosyası

GIF dosyası
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f PC Free'yi Kapatma

A İmleci "Çıkış" düğmesinin üzerine getirmek için 
[ ] düğmelerini kullanın.

B [Enter] düğmesine basın.
PC Free kapanır ve EasyMP bekleme ekranı görüntülenir.

C Dijital fotoğraf makinesi veya USB veri saklama 
cihazının güç kaynağını kapattıktan sonra 
projektörle bağlantısını kesin.

q
• Bir senaryo için otomatik çalıştırma ayarlandığında, diğer 

giriş kaynaklarına kıyasla en yüksek önceliğe sahip olarak 
otomatik oynatılır. Oynatılmasını durdurmak istiyorsanız 
uzaktan kumandanın [Esc] düğmesine basın. s p.82

• Projektöre bir USB çoklu kart okuyucu takıldığında 
aşağıdaki USB sembolleri görüntülenir ve içinde kart 
takılı olan yuvalar ise mavi sembolle görüntülenir.

• Bazı JPEG dosyaları, küçük resim yerine semboller 
halinde görüntülenir. Bu durumda bir dosya sembolü 
görüntülenir.

Prosedür

q
PC Free'yi kapattığınızda ve EasyMP bekleme ekranı 
görüntülendiğinde USB veri saklama cihazını
takılı bırakırsanız, PC Free'yi tekrar başlatmadan önce 
cihazı söküp yeniden takmanız gerekir.
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PC Free Temel İşlemleri
Aşağıda, PC Free'yi kullanarak görüntüleri, filmleri ve senaryoları 
oynatmanın prosedürleri ve yansıtma işlemleri açıklanmaktadır.

A İmleci, erişmek istediğiniz dosya veya klasörün 
üzerine getirmek için [ ] düğmelerini kullanın.

B [Enter] düğmesine basın.
Seçilen görüntü ekrana gelir.
Bir klasör seçildiğinde, seçilen klasördeki dosyalar görüntülenir. 
Açılan ekranda "Başa dön"ü seçin ve önceki ekrana geri dönmek 
için [Enter] düğmesine basın.

Prosedür

q
O an açık olan pencerede tüm dosyalar ve klasörler aynı 
anda görüntülenemiyorlarsa [[] düğmesine basın veya 
imleci "Sonraki sayfa" düğmesinin üzerine taşıyıp [Enter] 
düğmesine basın.
Önceki ekrana dönmek içinse []] düğmesine basın veya 
imleci "Önceki sayfa" düğmesinin üzerine taşıyıp [Enter] 
düğmesine basın.

İmleç
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Görüntüyü Döndürme
JPEG görüntülerini, PC Free ile oynatırken 90 derecelik açılarla 
döndürebilirsiniz. Bu döndürme fonksiyonu, Slayt gösterisi sırasında da 
kullanılabilir.
JPEG görüntülerini aşağıdaki şekilde döndürün.

A Görüntüleri veya senaryoları, JPEG formatında 
oynatın veya bir slayt gösterisi düzenleyin.
JPEG görüntüleri oynatmak için s p.65
Senaryoları oynatmak için s p.63
Slayt gösterilerini oynatmak için s p.66

B Bir JPEG görüntüsünü yansıtırken [ ] veya 
[ ] düğmesini kullanın.

Prosedür

Aşağı Yukarı AşağıYukarı

Aşağı

Yukarı

Aşağı

Yukarı
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Bu bölümde, bir USB veri saklama cihazında saklanan senaryoların 
oynatılma yöntemi ve senaryo oynatılırken yapılabilecek işlemler 
açıklanmaktadır.
Yukarıdaki adımların tümünü gerçekleştirmek için uzaktan kumanda 
kullanıldığından düğme adları, uzaktan kumanda düğmelerini 
belirtmektedir.

Bir Senaryo Yaratma ve Düzenleme
EMP SlideMaker2'yi kullanarak senaryoyu önceden yaratın ve ardından 
"Senaryoyu Gönder" fonksiyonunu kullanarak da projektördeki USB veri 
saklama cihazına aktarın. s p.82

f Temel senaryo düzenleme
Bir USB veri saklama cihazında saklanan bir senaryo için görüntülerin 
yansıtılma sırasını değiştirmek veya her bir görüntünün görüntülenip 
görüntülenmeyeceğini belirlemek mümkündür.

A İmleci, düzenlenecek olan senaryoya karşılık gelen  
sembolün üzerine getirmek için [ ] düğmelerini 
kullanın ve ardından [Esc] düğmesine basın.

B Ekrandaki menüden "Senaryoyu Düzenle"yi seçip 
[Enter] düğmesine basın.

C İmleci, istediğiniz slayta konumlandırın ve ardından 
[Esc] düğmesine basın.
Alt menü görüntülenir.
Slaytların sırasını değiştirmek için "Dosyaları Taşı"yı ve dosyaları 
göstermek veya gizlemek içinse "Göster/Gizle"yi seçin ve [Enter] 
düğmesine basın.
"Dosya Taşı"yı seçerseniz 4. adıma gidin.
"Göster/Gizle"yi seçerseniz 5. adıma gidin.

q Senaryoyu aktarırken otomatik çalıştır ve kesintisiz oynat 
özelliklerini ayarlayabilirsiniz. s p.82

Prosedür
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D İmleci, istediğiniz pozisyona taşıyın ve ardından 
[Enter] düğmesine basın.

E Düzenlemeyi tamamladıktan sonra imleci "Çık" 
düğmesinin üzerine getirmek için [ ] düğmelerini 
kullanın ve ardından [Enter] düğmesine basın.
Düzenlenen içeriğe sadece projektörde USB veri saklama cihazı 
takılıyken erişilebilir.

Bir Senaryoyu Oynatma

A PC Free'yi başlatın. s p.57
Bağlanılan dijital fotoğraf makinesinin veya USB veri saklama 
cihazının içeriği görüntülenir.

B İmleci hedef senaryo dosyasının üzerine getirmek 
için [ ] düğmelerini kullanın.

C [Enter] düğmesine basın.
Senaryo oynamaya başlar.

D "Gelişmiş" ayarı "Ardından otomatik" olarak 
belirlenmişse, senaryo sona erdiğinde dosya listesi 
ekranının başına geri döner.
"Tekrarla" seçilmişse senaryo, başlangıçtan itibaren 
tekrarlanır.
"Gelişmiş" ayarı "Fare tıklandığında" şeklinde belirlenmişse 
senaryonun nasıl çalıştırılacağı ve nasıl durdurulup iptal edileceği 
için bkz. "Sunum Sırasında Çalışma".

Prosedür

Taşınacak slayt

İmleci, hedef yerin 
üzerinde 
konumlandırın

q
• Senaryodaki JPEG formatındaki görüntüleri, 

yansıtılırken döndürebilirsiniz. s p.61
• Senaryolarda yer alan film dosyaları, oynatma sırasında 

hızla ileri veya geri sarılabilir ve durdurulabilir.  s p.66
• Senaryoların slayt değişim süresi ise 

EMP SlideMaker2'deki "Gelişmiş" komutu kullanılarak 
ayarlanabilir. s p.86
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Sunum Sırasında Çalışma
Bir senaryoyu oynatırken uzaktan kumandayı kullanarak aşağıdaki 
işlemler yapılabilir.

Projektörün aşağıdaki fonksiyonları, PC Free ile bir senaryoyu veya 
görüntü dosyasını yansıtırken kullanılabilir.

Çeşitli fonksiyonlara dair ayrıntılar için s Kullanım Kılavuzu 
"Görüntüyü Dondurma (Dondur)" "Görüntü ve Sesi Geçici Olarak 
Saklama (A/V Sessiz)" "Görüntünün Bir Parçasını Büyütme (E-Zoom)"

Ekran Geçişi [Enter] veya []] tuşlarına basarak sonraki ekrana geçilir. [[] 
tuşuna basarak önceki ekrana geçilir.

Oynatmayı 
Durdurma

[Esc] düğmesine bastığınızda "Çalışan senaryodan çıkmak mı 
istiyorsunuz?" mesajı ekrana gelir. "Çıkış"ı seçip [Enter] 
düğmesine basarak kapatın. "Dön"ü seçip [Enter] düğmesine 
basarak oynatmaya devam edin.

• Dondur • A/V Sessiz •  E-yakınlaştır
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Bir dijital fotoğraf makinesinden alınan görüntü dosyaları ve bir USB 
veri saklama cihazında saklanan görüntü ve film dosyaları, aşağıdaki 
iki yöntemden herhangi biriyle PC Free kullanılarak yansıtılabilir.
• Seçilen görüntü ve film dosyalarını yansıtma

Bu, tekil dosyaların yansıtılması için bir fonksiyondur.
• Bir Klasördeki Tüm Görüntü ve Film Dosyalarını Sırayla Yansıtma 

(slayt gösterisi)
Bu, bir klasörün dosya içeriklerini sırayla, bir seferde bir dosya 
şeklinde yansıtmak için kullanılan bir fonksiyondur.

Yukarıdaki adımların tümünü gerçekleştirmek için uzaktan kumanda 
kullanıldığından düğme adları, uzaktan kumanda düğmelerini 
belirtmektedir.

Görüntüleri/Filmleri Yansıtma

A PC Free'yi başlatın. s p.57
Bağlanılan dijital fotoğraf makinesinin veya USB veri saklama 
cihazının içeriği görüntülenir.

B İmleci, yansıtılacak görüntü veya film dosyasının 
üzerine getirmek için [ ] düğmelerini kullanın.

C [Enter] düğmesine basın.
Görüntü veya film oynatılmaya başlar.

D Aşağıdaki işlemler sonucunda dosya listesi 
karşınıza gelir.
• Görüntüleri yansıtırken: [Esc] düğmesine basın.
• Filmleri yansıtırken: [Esc] düğmesine basın. Görüntülenen 

ekranda "Çıkış"ı seçin ve ardından [Enter] düğmesine basın.

Dikkat
USB veri saklama cihazına, film dosyaları oynatıldığında sıkça 
erişilir. USB veri saklama cihazının bağlantısını bu noktada 
kesmeyin. PC Free, düzgün çalışmayabilir.

Prosedür

Görüntü dosyası
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Bir Klasördeki Tüm Görüntü ve Film Dosyalarını 
Sırayla Yansıtma (Slayt gösterisi)

Bir klasördeki görüntü ve film dosyalarını bir seferde biri olacak şekilde 
sırayla yansıtabilirsiniz. Bu fonksiyona Slayt gösterisi denilir. Aşağıdaki 
prosedür doğrultusunda Slayt gösterisini gerçekleştirin.

A PC Free'yi başlatın. s p.57
Bağlanılan dijital fotoğraf makinesinin veya USB veri saklama 
cihazının içeriği görüntülenir.

B İmleci, yapılacak olan slayt gösterisi klasörünün 
üzerine getirmek için [ ] düğmelerini kullanın ve 
ardından [Enter] düğmesine basın.

C Dosya listesi ekranından "Slayt gösterisi"ni seçip 
[Enter] düğmesine basın.
Slayt gösterisi başlar.
Son dosya da yansıtıldığında, dosya listesi tekrar otomatik 
görüntülenir. Seçenekler penceresinde "Devamlı Oynat" ayarını 
"AÇIK" olarak belirlerseniz, yansıtma, sona geldikten sonra tekrar 
baştan başlayacaktır. s p.67

Senaryoda olduğu gibi bir sonraki ekrana geçebilir, önceki ekrana 
geri dönebilir veya Slayt gösterisinin yansıtılması sırasında 
oynayan gösteriyi durdurabilirsiniz. s "Sunum Sırasında 
Çalışma" p.64

q
• JPEG formatındaki görüntüler, yansıtma sırasında 

döndürülebilir. s p.61
• Film dosyalarını oynatırken uzaktan kumandayı 

kullanarak aşağıdaki işlemleri yapabilirsiniz.
Hızlı ileri sarma: [ ] düğmesine basın
Geri sarma: [ ] düğmesine basın
Dondurma (Duraklatma): [ ] düğmesine basın
Üç farklı ileri/geri sarma hızı mevcuttur ve düğmeye her 
basılışında hız değiştirilir.
Normal oynatmaya geri dönmek için [Enter] düğmesine 
basın.
Hızlı ileri veya geri sarma veya duraklatma sırasında ses 
duyulmaz.

q
Tekrarlamalı yansıtma ve dosyalar arasında geçiş yaparken 
efekt ekleme gibi görüntüleme koşullarını 
ayarlayabilirsiniz. Slayt gösterisini çalıştırırken film ve 
görüntü dosyalarını otomatik olarak değiştirmek için PC 
Free seçenek menüsündeki ekran geçiş süresini "Hayır" 
haricinde herhangi bir değerle değiştirin. Varsayılan ayar: 
"Hayır" s p.67

Prosedür

q
Ekran geçiş ayarı "Hayır" olarak ayarlanıyorsa, dosyalar, 
Slayt gösterisini çalıştırdığınızda otomatik olarak 
değişmeyecektir. Sonraki dosyaya devam etmek için 
uzaktan kumandanın [Enter] veya []] düğmesine basın.
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Görüntü veya film dosyalarını, PC Free'de bir Slayt gösterisi gibi 
oynatmak için görüntüleme koşullarını ve çalışma modunu 
ayarlayabilirsiniz.

A İmleci, görüntüleme koşullarının ayarlanacağı 
klasörün üzerine getirmek için [ ] düğmelerini 
kullanın. Görüntülenen menüde “Seçenek” öğesini 
seçin ve [Enter] düğmesine basın.

B Görüntülenen seçenek ekranında istediğiniz ayarları 
yapın.
İmleci, hedef öğe üzerinde konumlayarak ve [Enter] düğmesine 
basarak ayarları etkinleştirin.
Öğelerin ayrıntıları aşağıda belirtilmektedir.

C İmleci "Tamam" düğmesinin üzerine getirmek için 
[ ] düğmelerini kullanın ve [Enter] düğmesine 
basın.
Ayarlar uygulanır.
Ayarları uygulamak istemiyorsanız imleci "İptal" üzerinde 
konumlandırıp [Enter] düğmesine basın.

Prosedür

Gösterme 
sırası

Görüntülenecek dosyaların sırasını 
belirleyebilirsiniz. Dosyaların sıralamasını gerek 
dosya adına gerekse de revizyon tarihi sırasına göre 
seçebilirsiniz.

Devamlı Oynat Slayt gösterisinin tekrarlanıp tekrarlanmayacağını 
belirleyebilirsiniz.

Ekran 
değiştirme 
süresi

Slayt gösterisi çalıştırırken tek bir dosyanın 
görüntüleneceği süreyi ayarlayabilirsiniz. "Hayır" 
(0) ile 60 saniye arasında bir süre 
belirleyebilirsiniz. “Hayır” seçeneğini seçerseniz 
otomatik oynatma devre dışı kalır.

Efekt Dosyalar arasındaki geçiş efektlerini belirler.
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Bir senaryo, yansıtma sırasına göre düzenlenmiş ve tek bir dosya halinde 
kaydedilen, EMP SlideMaker2 ile yaratılmış PowerPoint, görüntü ve film 
dosyaları birleşimidir.
Bir senaryonun yaratılması sayesinde dosyaların gerekli yerlerini çıkartarak 
ve bunları orijinal dosyayı değiştirmeden sıraya koyarak kolayca ve etkili bir 
şekilde sunum malzemelerini hazırlayabilirsiniz.

Oluşturulan senaryoları, bilgisayara bağlı olan USB veri saklama 
cihazında saklamak için aktarın. Ardından USB veri saklama cihazını 
projektöre takın, böylece senaryoyu yansıtmak için projektörün PC 
Free fonksiyonunu kullanabilirsiniz.
USB veri saklama cihazlarının takılması için bkz.  s Kullanım 
Kılavuzu "USB Aygıtlarının Bağlanması ve Kaldırılması (yalnızca EB-
1735W/1725)"

PowerPoint 
dosyası

Senaryo dosyası

SlideMaker2'yi 
başlatmadan tek bir 
işlemle tüm dosyaları 

SlideMaker2'yi başlatarak tek bir işlemle 
tüm dosyaları dönüştürme

q
Bilgisayarda EMP SlideMaker2 takılı olmalıdır.
EMP SlideMaker2'nin kurulmasıyla ilgili ayrıntılar için 
bkz. s p.11

Bilgisayardan

Projektörden

Bilgisayardan
PowerPoint dosyasını, görüntü dosyalarını 

ve film dosyalarını yaratın

Bir PowerPoint sunumunu senaryoya 
dönüştürmek için EMP SlideMaker2'yi 
kullanmanın iki yolu vardır.

• PowerPoint dosyalarını, 
masaüstündeki EMP SlideMaker2 
sembolüne sürükleyip bırakın s p.72

• SlideMaker2'yi Başlatma ve Dosyaları 
Dönüştürme s p.74

Senaryoları Gönderme s p.82

Senaryoları Yansıtma s p.62

EMP SlideMaker2

PC Free



70Senaryolara Eklenebilecek Dosyalar
Aşağıdaki dosya tiplerinden herhangi birisi, bir senaryo oluşturmak için 
tek bir dosya halinde birleştirilebilir.

Aşağıdaki tabloda diğer projektörlerin yazılımlarıyla yaratılan 
senaryoların bu projektördeki EMP SlideMaker2 ile açılıp 
açılamayacağı gösterilmektedir.

Tür Dosya Türü
(Uzantı) Notlar

PowerPoint .ppt Microsoft PowerPoint  2000/2002/
2003

.pptx Microsoft PowerPoint 2007
Görüntü .bmp 1024 ^ 768'den büyük çözünürlüklü 

görüntüler çoğaltılamaz.
.jpg Herhangi bir sürümü. Ancak CMYK 

renk formatları ve ileri formatlar 
oynatılamaz.

Film .mpg MPEG2-PS
Azami 720 ^ 576 boyutunu aşan 
veya DVD ile aynı formatta olmayan 
(her bir GOP için sıra başlığı 
düzenlenen) filmler oynatılamaz.
Çoğaltılabilir ses formatı, MPEG1 
Layer 2.Linear PCM ve AC-3 ses, 
oynatılamaz.

Ses .wav PCM,  22,05/44,1/48,0 kHz, 
8/16bit

q
• PowerPoint "Slayt gösterisi"nde yer alan aşağıdaki slayt 

geçiş efektleri ve animasyon ayarları, senaryoda yansıtılır.

Yukarıda bahsedilenler haricindeki ekran geçişi etkileri 
"Kes" olarak dönüştürülür ve animasyon da "Animasyon 
Kuralları (Varsayılan: Kesme)"ye dönüştürülür. s p.85

• Soldaki tabloda yer alan görüntü ve film dosyaları, dosya 
birimleri olarak oynatılacak olursa bunların da 
senaryolara katılmaları gerekir. Dosyanın bir USB veri 
saklama cihazına kaydedilmesinin ardından PC Free ile 
doğrudan oynatma ve yansıtma, USB veri saklama 
cihazının projektöre bağlanması ile mümkündür. s p.65

Projektör Yazılım Bu Projektördeki EMP 
SlideMaker2 ile açılabilir

EB-G5350/G5150
EMP-1825/1815
EMP-1715/1705
EMP-7950/7850
EMP-835
EMP-765/755/745/737
ELP-735

EMP SlideMaker2

X

ELP-8150/8150NL EMP Scenario ^

ELP-715/505 EMP SlideMaker ^

• Uçuş • Panjur • Kutu
• Dama tahtası • Sürünme • Çözünme
• Göz atma • Rasgele Çubuklar • Spiral
• Bölme • Germe • Şeritler
• Fırdöndü • Süpürge • Yakınlaştır
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PowerPoint dosyaları, aşağıdaki üç yöntem takip edilerek senaryolara 
dönüştürülebilir. Bir PowerPoint dosyasını olduğu gibi kullanmak 
istediğinizde 1. veya 2. yöntemi kullanın.

1 EM SlideMaker2 başlatılmadan toplu dönüştürme
Bir PowerPoint sunumundaki slaytların tamamı, bir senaryoda topluca 
dönüştürülebilir. s "SlideMaker2'yi başlatmadan tek bir işlemle tüm 
dosyaları dönüştürme" p.72

2 Dosya listesinden PowerPoint dosyası ekleme
PowerPoint dosyaları, senaryolar oluşturmak amacıyla topluca 
dönüştürüldükten sonra bir görüntü veya film senaryosu, bir başka 
senaryo yaratmak amacıyla dönüştürülebilir. s "SlideMaker2'yi 
Başlatma ve Dosyaları Dönüştürme" p.74

3 Sadece istediğiniz slaytları küçük resimlerden ekleyin
Sadece ihtiyacınız olan PowerPoint slaytlarını seçin ve ardından bunları 
senaryoya dönüştürün. s p.74

Aşağıdaki tablo, 1'den 3'e kadarki yöntemler kullanıldığında oluşan 
farklılıkları gösterir.

*1 Senaryo yaratma tamamlandığında, "Senaryo Gönder" ekranı kendiliğinden 
ekrana gelir.

*2 Senaryoyu yarattıktan sonra, "Senaryoları Gönderme"  s p.82.

q
• 1'den 2'ye kadarki yöntemlerle senaryo yaratırken 

PowerPoint'de belirlenen
aşağıdaki animasyonlar da senaryoda yansıtılır.

• Yukarıda belirtilenlerin dışında kalan animasyonlar ise 
"Animasyon Kuralları (Varsayılan: Kes)" içindeki 
animasyonlarla değiştirilir. s p.85

• 1. yöntem ile yaratılan senaryoların kalitesi, olası "En 
Yüksek Kalite", "Yüksek Kalite" ve "Normal"
arasındakilerden "Normal" şeklindedir. Yüksek görüntü 
kalitesinde bir senaryo yaratmak istediğinizde 2. veya 3. 
yöntemi kullanın.

• Uçuş • Panjur • Kutu
• Dama tahtası • Sürünme • Çözünme
• Göz atma • Rasgele Çubuklar • Spiral
• Bölme • Germe • Şeritler
• Fırdöndü • Süpürge • Yakınlaştır

Görüntü Kalitesi Animasyon 
Yansıtma

Senaryo 
Gönderme

1 "Normal" sabit Yansıtılır Kesintisiz çalışma*1

2 "En Yüksek Kalite", "Yüksek 
Kalite" ve "Normal"den 
seçim yapın

Yansıtılır Kesintisiz çalışma*1

3 "En Yüksek Kalite", "Yüksek 
Kalite" ve "Normal"den 
seçim yapın

Yansıtılmaz Sonra çalışır*2
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Aşağıda, EMP SlideMaker2 başlatılmadan bir senaryonun nasıl 
oluşturulabileceği açıklanmaktadır.

A Senaryoyu kaydetmek için USB veri saklama 
cihazını bilgisayara takın.

B PowerPoint dosyası sembolünü sürükleyip 
masaüstündeki EMP SlideMaker2 programının 
sembolünün üzerinde bırakın.
Bu durumda birden fazla PowerPoint dosyasını seçmenin ve toplu 
olarak dönüştürmenin mümkün olmadığını unutmayın. 
Dönüştürmek için sadece tek bir dosya seçin.

EMP SlideMaker2 başlar.

C Mesajı kontrol edin ve "Devam"a tıklayın.

D Mesajı kontrol edin ve "Başlat"a tıklayın.

Dosya, senaryoya dönüştürülmeye başlanır. Dönüştürme sırasında 
Slayt gösterisi görüntülenir.
Slayt gösterisini yarıda durdurursanız senaryo oluşturulmadan 
kapanır.

E Slayt gösterisi sona geldiğinde ekrana tıklayın.
Senaryonun aktarılacağı yerin belirtildiği iletişim kutusu 
görüntülenir.

q
• EMP SlideMaker2 başlatılmışsa aşağıda anlatılan 

hususların mümkün olmadığını unutmayın. Bu durumda 
önce EMP SlideMaker2'yi kapatmalısınız.

• Senaryolar birleştirildikten sonra PowerPoint ile 
belirlenen animasyonu içerecektir. PC Free ile yansıtma 
sırasında bu animasyon devredışı kalacaktır. s p.71

Prosedür
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F USB veri saklama cihazının bağlı olduğu sürücüyü 
veya klasörü seçin ve "Tamam"a tıklayın.

"Senaryoları Gönderme" s p.82 itibaren prosedür 3'e gidin.

q
Sürükleyip bırakmak yöntemiyle yaratılan senaryolar, 
otomatik olarak "Scnxxxx" adını alır (burada xxxx bir 
rakamdır).
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Senaryo oluşturmadan önce aşağıdaki hususları doğrulayın.
• Bir senaryo oluşturmak için birleştirilecek, PowerPoint, görüntü ve 

film dosyaları gibi veriler, önceden oluşturulmalıdır.
• Sadece "Senaryolara Dahil Edilebilecek Dosyalar" altında listelenen 

dosya türleri kullanılabilir. s p.70

f Senaryo oluşturma prosedürü
Senaryolar, aşağıdaki prosedüre göre oluşturulur.

Senaryo Özelliklerini Ayarlama

A Bilgisayarda Windows'u başlatın ve sonra "Başlat" - 
"Programlar" (veya "Tüm Programlar") - "EPSON 
Projector - "EMP SlideMaker2"yi seçin.
EMP SlideMaker2 başlatılır ve senaryo özellikleri görüntülenir.

B Öğelerin her birini aşağıdaki tabloyu referans 
göstererek girin ve sonra "Tamam"a tıklayın.

q Senaryo oluşturulduktan sonra "Senaryoları Gönderme"de 
belirtilen adımları uygulayın. s p.82

EMP SlideMaker2'yi başlatın ve senaryo özelliklerini 
belirleyin (senaryo adı, arka plan rengi ve görüntü 
kalitesi gibi). s p.74

Senaryoda kullanılacak dosyaları ekleyin.
s "Senaryolara PowerPoint Dosyalarını Ekleme" p.76
s "Senaryolara Görüntü ve Film Dosyalarını Ekleme" 
p.80

Senaryoyu tamamlamak için eklenen dosyaları, istene 
sırada sıralayın. s p.81

Prosedür
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Senaryo Adı Oluşturulan senaryo için dosya adı girin. Dosya 
adını girdiğinizden emin olun. Bu dosya adı 8 
büyük harften ve rakamdan oluşabilir. Senaryo 
klasörünün dosya adı ile dizin adlarının toplam 
karakter sayısını en fazla 127 ile sınırlı tutun.

Senaryo Klasörü Senaryoyu oluştururken kullanılacak senaryo 
klasörünü nerede oluşturacağınızı belirleyin. 
Senaryo klasörünün adı, senaryonun adıyla aynı 
olmalıdır.

BGM'yi yapılandır Senaryo sırasında BGM'yi oynatmak istiyorsanız 
kutuyu işaretleyin. Bu seçilirse, ses dosyası 
(WAVE formatı) seçme penceresi görüntülenir. 
Bu pencerede, BGM olarak kullanılacak dosyayı 
seçin.
Ses dosyası seçildikten sonra sağdaki " " düğmesine 
tıklayarak dosyayı oynatın.
" " düğmesine tıklayarak oynatmayı durdurun.

Arkaplan Rengi Senaryodaki görüntü verisinin arkaplan rengini 
seçer.

Görüntü Kalitesi EMP SlideMaker2 ile PowerPoint dosyasındaki 
her bir slayt, bir JPEG dosyasına dönüştürülecek 
ve kaydedilecektir. Bu öğe ile slaytlar JPEG 
dosyalarına dönüştürülürken görüntü kalitesini 
seçebilirsiniz.
Kalietyi "En yüksek görüntü kalitesi", "Yüksek 
Kalite" ve "Standart" olarak seçebilirsiniz. 
"Standart"ı seçerseniz kalite, diğer ayarlar 
kıyasla daha az olacaktır. "En yüksek görüntü 
kalitesi" ve "Yüksek Kalite" önerilir.
JPEG dosyaları doğrudan bir senaryoya dahil 
edilmişse bu ayar gözardı edilecektir ve JPEG 
dosyası da orijinal görüntü kalitesi ile 
yansıtılacaktır.

q Ayar detayları, EMP SlideMaker2'nin "Dosya" - 
"Özellikler" menüsünden değiştirilebilir.
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Aşağıdaki pencere görüntülenecektir. Senaryolara PowerPoint Dosyalarını Ekleme
PowerPoint dosyaları, aşağıdaki iki yöntem takip edilerek senaryolara 
eklenebilir. Dahil edilen Yöntem'i kullanarak bir senaryo yaratıyorken 
PowerPoint'de belirtilen animasyonlar serbest bırakılır.
• PowerPoint Dosyalarını Toplu Ekleme s p.77

Senaryolar birleştirildikten sonra PowerPoint ile belirlenen animasyonu 
kümesini içerecektir. PC Free ile yansıtma sırasında bu animasyon 
devredışı kalacaktır.

• Küçük resimleri kontrol ederken sadece seçilen slaytları dahil etme
Sadece bir kısım slaytı dahil ediyorsanız, PowerPoint kullanılarak
yapılan animasyon ayarları gözardı edilir. s p.79

q EMP SlideMaker2 menü fonksiyonlarının ayrıntıları için 
EMP SlideMaker2 yardım dosyalarına bakınız.

Hücre
Bir senaryo, hücre adı 
verilen bir dizi tekli 
slaytlardan oluşur.

Senaryo penceresi
Bu pencere, senaryo 
oluşturmak için kullanılır.

Animasyon kontrolü 
penceresi

Klasör penceresi

Küçük resim penceresi
Dosya penceresinde tıklanan dosyanın küçük resmini görüntüler.

Dosya penceresi
Klasör penceresinden seçilen klasördeki dosyalar burada görüntülenir.

q
Bir PowerPoint dosyasına eklenen film dosyaları, 
senaryoda oynatılamaz. Film dosyaları tek tek senaryolar 
haline dönüştürülmelidir.
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f Bir PowerPoint dosyasındaki tüm slaytları dahil etme
Bir senaryo yaratmak için dosya penceresindeki PowerPoint dosyasını 
sürükleyip senaryo penceresinde bırakın. Senaryo yaratma 
tamamlandığında, "Senaryo Gönder" ekranı kendiliğinden ekrana gelir ve 
senaryo aktarılabilir.
Bu yönteme slaytlar da dahil edildiğinde PowerPoint'de belirtilen 
animasyon geçerli kalmaya devam eder.

A Senaryoyu kaydetmek için USB veri saklama 
cihazını bilgisayara takın.

B Bilgisayarda Windows'u başlatın ve sonra "Başlat" - 
"Programlar" (veya "Tüm Programlar") - "EPSON 
Projector - "EMP SlideMaker2"yi seçin.
EMP SlideMaker2 başlatılır ve senaryo özellikleri görüntülenir.

C Senaryo özelliklerini belirleyin. s p.74

D Klasör penceresinde hedef PowerPoint dosyasını 
içeren klasörü seçin.

q
• PowerPoint, bilgisayarınızda yüklü değilse küçük resimler 

görüntülenemez.
• Her ne kadar animasyonlar, EMP SlideMaker2'nin 

özellikler penceresinde ayarlanabilseler de önceden 
PowerPoint dosyasında ayarlanmış animasyonlar, senaryo 
oynatılırken daha sorunsuz çalışırlar. PowerPoint 
slaytlarındaki animasyonları ayarlamak için bunları 
PowerPoint dosyasının kendisinde ayarlamanızı öneririz. 
Görüntüler için animasyon ayarlarını yapmak istiyorsanız 
veya senaryoya dahil edildiklerinde animasyon ayarlarını 
kaybetmiş slaytlara animasyon ayarları eklemek 
istiyorsanız bu ayarları, EMP SlideMaker2'nin özellikler 
penceresinde yapınız. s p.86

.JPG: Gözardı edilmiş PowerPoint 
animasyon ayarlarını içeren hücreler

.EMA: Korunmuş PowerPoint 
animasyon ayarlarını içeren hücreler

Animasyon kontrolü penceresi
Prosedür
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E Dosya penceresindeki PowerPoint dosyasını 
sürükleyip senaryo penceresinde bırakın.
Ya da dosya penceresindeki hedef PowerPoint dosyasının 
sembolüne çift tıklayın.

F Mesajı kontrol edin ve "Devam"a tıklayın.

G Mesajı kontrol edin ve "Başlat"a tıklayın.

Senaryo dönüştürme işlemi başlar ve Slayt gösterisi de otomatik 
olarak gerçekleştirilir.
Slayt gösterisi sırasında klavyenin [Esc] tuşuna basılırsa Slayt 
gösterisi iptal edilir. Bu durumda senaryo da yaratılmadan önce 
kapanmış olur.

H Slayt gösterisi sona erdiğinde ekrana tıklayın.
Senaryonun aktarılacağı yerin belirtildiği iletişim kutusu 
görüntülenir.
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I USB veri saklama cihazının bağlı olduğu sürücüyü 
veya klasörü seçin ve "Tamam"a tıklayın.

"Senaryoları Gönderme" s p.82 itibaren prosedür 3'e gidin.

f Küçük resimleri kontrol ederken sadece seçilen dosyaları 
dahil etme
Bir PowerPoint dosyasından sadece seçilen slaytları bir senaryoya 
eklemek için aşağıdaki prosedürü kullanın. Slaytları eklemek için bu 
yöntem kullanıldığında PowerPoint kullanılarak gerçekleştirilen her tür 
animasyon da gözardı edilmiş olunur.

A Dosya penceresindeki hedef PowerPoint dosyasının 
sembolüne tıklayın.

B Senaryoya eklemek istediğiniz küçük resimlere çift 
tıklayın.
Seçilen slaytlar, senaryo penceresinde görüntülenecektir.

Birden fazla slayt seçmek ve bunların tamamını bir kerede eklemek 
için
(1) Küçük resim penceresinde ilave slaytlara tıklayın.

Tıkladığınız tüm slaytlar seçilecektir.
Önceden tıkladığınız bir slayta yine tıklarsanız, seçimi 
kaldırılacaktır.

(2) Hedef slaytların tamamı seçildiğinde seçilen slaytlardan birini 
senaryo penceresine sürükleyin ve ekleneceği yere bırakın.
Seçilen slaytların tamamı böylece senaryoya eklenecektir.

"Senaryoları Gönderme"'den itibaren prosedür 3'e gidin. s p.82.

q
Sadece tek bir PowerPoint dosyası ile bir senaryo 
yaratıyorken bunu sürükle ve bırak işlemiyle kolayca 
yapabilirsiniz. s p.72

Prosedür
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Senaryolara Görüntü ve Film Dosyalarını Ekleme
Görüntü dosyaları ve film dosyaları da bir senaryoya eklenebilir.

A Klasör penceresindeki hedef klasöre tıklayın.
Klasörde yer alan dosyalar, dosya penceresinde bir liste olarak 
görüntülenecektir.

B Dosya penceresindeki görüntü dosyasının 
sembolüne tıklayın.
Görüntü dosyasının içerikleri, küçük resim penceresinde 
görüntülenir.
Bir film dosyasında küçük resim penceresinde bir sembol 
görüntülenecektir.

C Dosya penceresindeki hedef görüntü dosyasının 
sembolüne çift tıklayın.
Seçilen dosya, senaryo penceresinde görüntülenir ve senaryoya 
dahil edilir.

D Birden fazla dosyayı topluca eklemek için eklenecek 
dosya sembollerine tıklarken klavyenin [Ctrl] tuşunu 
basılı tutun. Eklenecek dosyaların tamamı 
seçildiğinde seçilen dosyalardan birini senaryo 
penceresine sürükleyin ve ekleneceği yere bırakın.
Seçilen dosyaların tamamı böylece senaryoya eklenecektir.

Prosedür

Klasör penceresi

Dosya penceresi
Küçük resim penceresi

Senaryo penceresi

q Seçilen dosyaların tamamının seçimini kaldırmak için 
sembol dışındaki beyaz alana tıklayın.
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Bir Senaryoyu Düzenleme
PC Free ile senaryo penceresindeki senaryolar, en baştan başlayarak 
sırayla ele alınırlar.
Slaytları ve dosyaları, bir senaryoya ekleyebilir ve senaryodan 
silebileceğiniz gibi senaryoyu düzenlemek için sıralarını da 
değiştirebilirsiniz.

f Dosya ve slayt ekleme

Dosya penceresinde görüntülenen dosyaları veya küçük 
resim penceresinde görüntülenen PowerPoint slaytlarını, 
senaryo penceresine sürükleyin ve eklenecekleri yere 
bırakın.

Yeni değiştirilen senaryo, aktarılacaktır.
Prosedür 3'e gidin s p.82.

f Slayt silme

Silinecek hücrenin üzerinde sağ fare tuşuna tıklayın ve 
kısayol menüsünden "Temizle" veya "Kes"i seçin.

f Slaytların sırasını değiştirme

Hücrelerin sırasını değiştirmek için senaryo 
penceresindeki bir hücreye sürükleyip bırakın.
Ayrıca kısayol menüsünü de görüntüleyebilir, önce "Kes"i 
ve sonra da "Yapıştır"ı seçebilirsiniz.
Yeni değiştirilen senaryo, aktarılacaktır.
Prosedür 3'e gidin s p.82.

Prosedür

Hedef dosyaları veya slaytları, senaryo penceresine 
eklemek amacıyla da sürükleyip bırakabilirsiniz.

Prosedür

Prosedür
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Yaratılmış bir senaryoyu projektör ile yansıtmak için EMP 
SlideMaker2'deki "Senaryoyu Gönder" özelliğini kullanarak senaryoyu 
bir USB veri saklama cihazına gönderin.
Hedef olarak bilgisayarın USB bağlantı noktasına takılı bir USB veri 
saklama cihazını belirleyin.
Ayrıca projektör çalışmaya başladığında bir senaryonun otomatik ve 
kesintisiz olarak yansıtılmasını sağlayacak şekilde ayar yapmak da 
mümkündür. Otomatik yansıtma fonksiyonuna autorun (otomatik 
çalıştırma) denir.

A Senaryo tamamlandığında bilgisayara bir USB veri 
saklama cihazı takın ve "Senaryo Seçenekleri" - 
"Senaryoyu Gönder"'i seçin.

B Hedef sürücünün belirtileceği bir iletişim kutusu 
görüntülenir. USB veri saklama cihazının bağlı 
olduğu sürücüyü veya klasörü seçin ve "Tamam"a 
tıklayın.

C Teyit mesajı ekrana geldiğinde "TAMAM"a tıklayın.
Seçilen senaryo hedefine gönderilir.

q
• "Senaryoyu Gönder" seçildiğinde senaryo dosyası, hedef 

alanda "Senaryo adı.sit" şeklindeki bir ad altında 
kaydedilir. Ayrıca senaryo ile aynı isimde bir klasör de 
yaratılır ve her bir ekran görüntü dosyasına dönüştürülüp, 
görüntü kalitesine göre kaydedilir. Ancak PC Free'de 
senaryo ile aynı isimde bir klasör görüntülenmez.

• Kaydetmeden "Senaryoyu Gönder" işlemini 
gerçekleştirirseniz senaryo adıyla aynı isimde bir klasör ve 
bir de senaryo klasöründe "senaryo adı.sit" şeklinde bir 
dosya yaratılır. Her bir ekran, görüntü dosyalarına 
dönüştürülür ve görüntü kalitesine göre oluşturulan 
klasörde kaydedilir.

Prosedür
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D Transfer tamamlandığında otomatik çalıştırma 
kurulumunun gerçekleştirilip 
gerçekleştirilmeyeceğini teyit eden bir mesaj 
görüntülenir. Otomatik çalıştırmayı ayarlamak 
istiyorsanız "Tamam"a tıklayın ve sonraki prosedüre 
devam edin. Aksi takdirde, ekranı kapatmak için 
"İptal"e tıklayın.

Hedef sürücüdeki senaryo dosyalarının tamamı, "Klasör adı/Dosya 
adı" formatında soldaki senaryo listesinde görüntülenir.

E Otomarik çalıştırmayı kullanıyorken
Projektörün gücü açıldığında bir senaryoyu otomatik olarak 
ayarlamak için senaryo listesindeki hedef senaryo adına ve 
ardından " "a tıklayın.
Senaryo, sağdaki otomatik çalıştırma senaryo listesinde 
görüntülenir ve bir otomatik çalıştırma dosyası olarak ayarlanır.
Derin bir hiyerarşisi veya uzun bir klasör adı olan bir klasördeki 
senaryo dosyası seçilemez.

Bir senaryoyu tekrarlı şekilde yansıtırken
"Otomatik Çalıştırma Senaryo Listesi"ndeki senaryoların tümünün 
yansıtması tamamlandığında ilk senaryodan itibaren yansıtmaya 
yeniden başlamak için "Yenile" işaret kutusunu seçin.

F Otomatik çalıştırma senaryosu seçildiğinde 
"Tamam"a tıklayın.

G USB veri saklama cihazını bilgisayarınızdan çıkartın.
Çıkartma yöntemi için bilgisayarınızın kullanım kılavuzuna bakın.

H Senaryonuzu aktarmayı tamamladıktan sonra USB 
veri saklama cihazını projektöre takın ve PC Free’yi 
kullanarak yansıtmaya başlayın. s p.57

q
• Otomatik çalıştırma aynı zamanda "Senaryo Seçeneği" - 

"Otomatik Çalıştırmayı Düzenle" seçilerek de 
ayarlanabilir.

• Otomatik çalıştırma, PC Free için EasyMP'den 
belirlenemez.

• Otomatik çalıştırma için iki veya daha fazla dosya varsa 
bunlar, "Otomatik Çalıştırma Senaryo Listesi"nin en 
başından itibaren sırayla oynatılır.
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Yansıtma Senaryosu Durumunu Bilgisayardan 
Kontrol Etme

PC Free kullanılarak bir projektörde, yaratılmış bir senaryonun nasıl 
oynatıldığını bilgisayardan kontrol edebilirsiniz. Senaryonun, görüntüler, 
animasyon, BGM gibi yapısal unsurlarının tamamı oynatılabilir.

A EMP SlideMaker2'de kontrol etmek istediğiniz 
senaryoyu açın.

B "Senaryo Seçenekleri" - "Senaryo Önizleme"yi seçin.

Senaryo Önizleme ekranı görüntülenir.

Aşağıdaki tabloda her bir düğmenin fonksiyonları gösterilmektedir.

C Kontrolü bitirdikten sonra senaryo önizleme 
penceresini kapatmak için pencerenin üst sağındaki 
" " düğmeye basın.

Prosedür

Geri sarmaDuraklat

Ses

Oyna

Durum çubuğu

Hızlı ileri sarmaDurdur

Durdur Oynatmayı durdurur ve ilk slayta geri döner.
Duraklat "Gelişmiş" için "Ardından Otomatik" seçildiğinde 

slaytları duraklatır. s p.86
Oyna Senaryo önizlemesini başlatır. Ayrıca bu özellik 

durdurulmuş veya duraklatılmış senaryoları da 
yeniden başlatır. Aşağıdaki slayt, "Gelişmiş" için 
"Fareye tıklandığında" olarak ayar yapılmışsa 
görüntülenir. s p.86

Geri sarma Önceki slayta geri döner veya animasyon 
gerçekleşmeden önceki ekrana geri döner. Geri 
dönülmesinin ardından animasyon efektleri 
gerçekleşmez.

Hızlı ileri 
sarma

Sonraki slayta geçiş yapar evya animasyon 
gerçekleştikten sonraki ekranı gösterir. Bu durumda 
animasyon efektleri gerçekleşmez.

Ses Sesi kontrol eder. BGM sesini ayarlar.
Durum çubuğu Senaryonun ilerlemesini bir çubuk üzerinde gösterir. 

İlk başta çubuk görüntülenmez, ardından senaryo 
ilerledikçe çubuk da soldan sağa doğru genişler. 
Senaryo, çubuğun en sağdaki kenarında sona erer.
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Animasyonları Ayarlama
Aşağıdaki PowerPoint animasyonları, senaryoda da görüntülenir.

Yukarıda belirtilmeyenlerin yerine hangilerinin konulacağını 
belirleyebilirsiniz (Varsayılan: Kes).

A EMP SlideMaker2'yi başlatın.
Ekran özellikleri görüntülenirse "İptal"i tıklayın.

B "Senaryo Seçenekleri" - "Animasyon Değiştirme 
Adayı"nı seçin.

C Belirlenen animasyonu seçin.

Slayt Animasyonunu Ayarlama
EMP SlideMaker2 ile senaryodaki her bir hücrenin PowerPoint 
animasyon etkilerine benzer etkiler belirleyebilirsiniz. Bölünmüş her bir 
ekran için yansıtma süresini veya animasyonu belirleyerek 
PowerPoint'deki animasyon ayarını koruyan slaytları yansıtabilirsiniz. Bu 
durumda animasyon kontrol penceresinde, hedef animasyonun üzerinde 
sağ fare tuşuna ve sonra da "Hücre Özellikleri"ne tıklayın.

• Uçuş • Panjur • Kutu • Dama tahtası
• Sürünme • Çözünme • Göz atma • Rasgele Çubuklar
• Spiral • Bölme • Germe • Şeritler
• Fırdöndü • Süpürge • Yakınlaştır

Prosedür

q
Önceden PowerPoint'de ayarlanan animasyonlar da 
senaryoya dahil edilirse bu animasyonlar, senaryo 
oynatılırken sorunsuz bir şekilde çalışırlar. PowerPoint 
slaytlarındaki animasyonları ayarlamak için bunları 
PowerPoint dosyasının kendisinde ayarlamanızı öneririz. 
Görüntü dosyaları için animasyon ayarlarını yapmak 
istiyorsanız veya senaryoya dahil edildiklerinde animasyon 
ayarlarını kaybetmiş slaytlara animasyon ayarları eklemek 
istiyorsanız bu ayarları, aşağıdaki yöntemi kullanarak 
ekleyiniz.
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A Hedef hücre veya animasyonda sağ fare tuşuna 
tıklayın
ve "Hücre Özellikleri"ni seçin.
Birden çok hücre veya animasyon için aynı ayarları yaparken 
klavyedeki [Shift] tuşuna veya [Ctrl] tuşuna basılı tutarak birden 
çok hücreyi seçin, sağ fare tuşuna tıklayın ve ardından "Hücre 
Özellikleri"ni seçin.

B "Özellikler" ekranı görüntülenir. Öğelerin her birini 
aşağıdaki tabloyu referans göstererek belirleyin ve 
sonra "Tamam"a tıklayın.

Prosedür

Hücre

Animasyon

Gelişmiş "Ardından otomatik" seçildiğinde geçiş süresini 0 ile 
1800 saniye arasında belirleyebilirsiniz. "Fareye 
tıklandığında" seçildiğinde yansıtma sırasında 
uzaktan kumandadaki []] veya [[] düğmelerine 
basarak slaytlar arasında geçiş yapın.

Animasyon 
Efektleri

Ekran geçişi sırasında kullanılacak efektleri 
belirleyebilirsiniz.
Seçilen animasyona bağlı olarak "Yön"ü seçin.
Efekt örnekleri şunlardır.
Uçuş: Görüntü, belirlenen yönden değişir.
Kutu içi: Görüntü, içten değişir.
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88Bağlantı Sınırlamaları
EMP NS Connection'ı çalıştırırken bilgisayardaki görüntüleri 
yansıttığınızda aşağıdaki kısıtlamalar uygulanır. Bu hususları teyit 
edin.

Desteklenen Çözünürlükler
Aşağıdaki bilgisayar ekranı çözünürlükleri yansıtılabilir. UXGAg'dan 
daha yüksek bir çözünürlüğe sahip bilgisayara bağlanamazsınız.
• VGAg640 ^ 480
• SVGAg800 ^ 600*

• XGAg1024 ^ 768*

• SXGAg1280 ^ 960
• SXGA 1280 ^ 1024*

• SXGA+ 1400 ^ 1050*

• UXGA 1600 ^ 1200
* Çoklu ekran görüntüleme fonksiyonu açık olduğunda desteklenen 
çözünürlükler.

Aşağıdaki mesajlar görüntülendiğinde bilgisayarın çözünürlüğünü SXGA 
veya daha az bir çözünürlükte ayarladıktan sonra bağlanın.

Yükseklik ve genişlik oranları burada yer almayan özel bir ekran 
boyutuna sahip bir bilgisayar kullanıldığında genişliğe en yakın ekran 
çözünürlüğü, yukarıdaki yedi maddelik listeden seçilir.
Bu bağlamda geniş ekranda yatay marjlar yansıtılırken dar ekranda boş 
dikey marjlar siyah gösterilir.

Ekran Rengi
Bilgisayar ekranlarının renk sayısı yansıtılabilir.

Çoklu ekran görüntüleme, 16 bit ve 32 bit renkte çalışır.

Bağlantı Sayısı
Bir bilgisayara en fazla dört projektör bağlayıp aynı anda yansıtabilirsiniz.
Bir projektöre aynı anda birden fazla bilgisayar bağlayamazsınız.

Ek Bilgiler
• Kablosuz LAN'ın iletim hızı düşükse ağ, bağlanmanız ve beklenmedik 

bir şekilde bilgisayarı kapamış olsanız bile kolayca kesilebilir.
• Ses iletilmez.
• Filmler oynatıldığında, bilgisayarda göründüğü kadar pürüzsüz bir 
şekilde oynatılmazlar.

• DirectX fonksiyonlarının bir kısmını kullanan uygulamalar doğru 
gösterilmeyebilir (sadece Windows)

• Tam ekran MS-DOS komutları yansıtılamaz. (Sadece Windows)
• Bilgisayar ekranındaki görüntünün ve projektörde yansıtılan görüntünün 

tam olarak eşleşmeyebileceği durumlar olabilir.

Bir veya daha fazla bağlı projektör, SXGA'dan büyük çözünürlükleri 
desteklemiyor. Ekran çözünürlüğünü azaltıp yeniden bağlanın.

Windows Macintosh
16 bit renk Yaklaşık 32.000 renk (16 bit)
24 bit renk -
32 bit renk Yaklaşık 16,7 milyon renk (32 bit)
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Windows Vista Kullanıyorken
Windows Vista çalışan bir bilgisayarda EMP NS Connection'ı 
kullanıyorken şu hususlara dikkat edin.

f Windows Photo Gallery'den yansıtırken uygulanan 
sınırlamalar
EMP NS Connection'ı çalıştırıyorken Windows Photo Gallery 
kullanıldığında iki sınırlama vardır.
• Windows Photo Gallery'den yansıtıldıklarında slayt gösterileri basit 

modda oynatılır.
Araç çubuğu gösterilmediğinden "Windows Deneyimi Endeksi" notu ne 
olursa olsun bir "Tema" (efektler) oynatılırken değişiklik yapamazsınız.
Basit mod başlatıldığında EMP NS Connection'ı kapatmış olsanız bile 
Windows Photo Gallery çalışıyorken modları değiştiremezsiniz. 
Windows Photo Gallery'yi yeniden başlat.

• Filmleri oynatamazsınız.

f Windows Aero'daki sınırlamalar
Bilgisayarınızın pencere tasarımı Windows Aero ise şu iki sınırlamaya 
dikkat edin.
• Katmanlı pencereler, "Seçenekleri Ayarla"dan "Katmanlı pencereyi 

gönder" ne olursa olsun yansıtılır.
Örneğin, EMP NS Connection araç çubuğu için "Katmanlı pencereyi 
gönder" devredışı bırakılmışsa araç çubuğu yansıtılsa bile bilgisayar 
ekranında görüntülenmemelidir.

• EMP NS Connection bağlantısı ile bir bilgisayarı, ağ üzerinden 
projektöre bağlamanızın ardından birkaç dakika geçtikten sonra 
aşağıdaki mesaj görüntülenir.
"Geçerli renk düzenini koru ve bu iletiyi bir daha gösterme"i seçmenizi 
öneririz. Bu seçim, bilgisayar yeniden başlatılıncaya kadar etkindir.
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Aşağıdaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse her bir sorun için 
belirtilen sayfalara bakınız.

EasyMP ile ilgili sorunlar
f EMP NS Connection, bir bağlantı yapmak için kullanılamıyor 
s p.91

f Aniden EasyMP ekranına geçiliyor s p.91
f EMP NS Connection kullanılarak bir bağlantı yapıldığında 

yansıtılan görüntü olduğu gibi kalır ve bir başka 
bilgisayardan bağlantı yapılamaz. s p.91

f EMP NS Connection başladığında projektör bulunamadı 
s p.92

f "Gelişmiş Bağlantı Modu"nda veya kablolu LAN 
bağlantısında bağlanılamıyor s p.93

f EMP NS Connection ile görüntüler ve film sesleri 
görüntülenmiyor, görüntü çok yavaş ya da ya ses ya da film 
duruyor s p.94

f EMP NS Connection kullanılarak bir bağlantı yapıldığında bir 
PowerPoint Slayt gösterisi başlatılamıyor s p.94

f EMP NS Connection kullanılarak bağlantı yapılıyorken ekran 
bir Ofis uygulaması çalışırken yenilenemiyor. s p.95

f EMP SlideMaker2 ile dosyalar belirlenemiyor s p.95
f EMP NS Connection başlatılırken karşılaşılan hata mesajı 
s p.95

f EMP SlideMaker2 başlatılırken çıkan hata mesajı s p.97
f Quick Wireless Connection ile Yansıtamıyorum s p.98
f Quick Wireless Connection için USB anahtarıyla ilgili sorun 
s p.98

Takip ve kontrolle ilgili sorunlar
f Projektörde bir anormallik 

meydana gelse bile e-posta 
gönderilemiyor s p.99
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f EMP NS Connection, bir bağlantı yapmak için kullanılamıyor
Ekranın sol altındaki mesajı kontrol edip karşı önlemleri uygulayın.

f Aniden EasyMP ekranına geçiliyor
Ekranın sol altındaki hata mesajı: Numaraları kontrol edin ve şu düzeltmeleri uygulayın.

f EMP NS Connection kullanılarak bir bağlantı yapıldığında yansıtılan görüntü olduğu gibi kalır ve bir başka bilgisayardan bağlantı yapılamaz.

Hata Mesajları Düzeltme
Kullanılan uygulama sürümü desteklenmiyor. EMP NS Connection'ın eski bir sürümünü kullanıyorsunuz. Bağlantı yapılamıyor. Projektör ile birlikte 

verilen "EPSON Projector Software for Meeting & Presentation CD-ROM"undan en son sürümü yükleyin.

HATA Numarası Hatanın Anlamı Düzeltme
2,50,53,245,-103 EasyMP başlatılamadı. Projektörün gücünü kapatıp yeniden açın.
51,52,100 EasyMP işleme konamadı. EMP NS Connection kullanılıyorken EMP NS Connection bağlantısını 

yeniden kurun.
USB ekranı kullanılıyorken USB kablosunu yeniden takın.

-101 İletişim, erişim noktasından kesildi. Erişim noktası işlemini kontrol edin.
-102,-105 Kablosuz iletişim tutarlı değil. Ağ trafiğinin durumunu kontrol edin ve bir süre bekledikten sonra 

EMP NS Connection'ı yeniden bağlayın.

Kontrol Düzeltme
Sunucu konferans odasını, ağ bağlantısını kesmeden 
mi terk etti?

EMP NS Connection ile bilgisayarla daha önceden kurulan bağlantı, bir başka bilgisayar projektöre 
bağlanmaya çalıştığında ve projektör de kendisiye bağlantı kurmaya çalışan bilgisayara bağlandığında 
kesilebilir.
Bu nedenle projektör için bir projektör anahtar sözcüğü belirlenmemişse veya projektör anahtar sözcüğünü 
biliyorsanız, geçerli bağlantıyı kesebilir ve bir bağlanma işlemi gerçekleştiriyorsanız da projektöre 
bağlanabilirsiniz.
Projektör için bir projektör anahtar sözcüğü belirlenmişse ve projektör anahtar sözcüğünü bilmiyorsanız, 
projektörden yapılan yansıtmayı kesip yeniden bağlanın. Projektör bağlantısını kesmek için uzaktan 
kumandanın [Esc] düğmesine basın, kapatma menüsünden "Kapat"ı seçin ve uzaktan kumandanın [Enter] 
düğmesine basın. Bağlantı kesildiğinde, hedef bilgisayardan bağlanabilirsiniz.
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f EMP NS Connection başladığında projektör bulunamadı
Kontrol Düzeltme

Kablosuz LAN ünitesi bağlı mı?
　

Verilen kablosuz LAN ünitesinin sağlam bir şekilde bağlandığından emin olun.

Projektörün yapılandırma menüsü açık mı? Yapılandırma menüsü görüntüleniyorken ağ bağlantısı geçersiz bir hal alır. Yapılandırma menüsünü kapatın 
ve EasyMP bekleme ekranına geri dönün.

Bilgisayarın LAN kartı ve yerleşik LAN fonksiyonu var 
mı?

Aygıt yöneticisinden "Denetim Masası" - "Sistem"i işaretleyerek LAN'ın geçerli olup olmadığını kontrol 
edin.

SSID, erişim noktasınınkiyle aynı mı?
　

Erişim noktasınınkinden farklı bir SSID belirleyin. s Kullanım Kılavuzu "Ağ Menüsü (yalnızca EB-
1735W/1725)"

Kablolu LAN'a ait DHCP fonksiyonu AÇIK mı?
　

Yapılandırma menüsünden "Kablolu LAN" için DHCP ayarını KAPATIN. s Kullanım Kılavuzu "Ağ Menüsü 
(yalnızca EB-1735W/1725)"

Kullanılan ağ bağdaştırıcısı, EMP NS Connection ile 
doğru bir şekilde seçildi mi?

Bilgisayarın birden fazla LAN ortamı varsa, ağ bağdaştırıcısı doğru bir şekilde seçilene kadar bağlantı 
kuramaz. Windows çalıştıran bir bilgisayar kullanıldığında EMP NS Connection'ı başlatın ve "Seçenekleri 
Ayarla" -"LAN'ı Değiştir" seçeneğini kullanarak ağ bağdaştırıcısını seçin. s p.48

Kablosuz LAN bağlantısı için bilgisayar güç tasarrufu 
modunda çalıştığında kablosuz LAN ayarı 
etkinleştirildi mi?

Kablosuz LAN'ı etkinleştirin.

Erişim noktası ile bilgisayar veya projektör arasında 
herhangi bir engel var mı?
　

Bazen elektromanyetik dalga durumu, projektörün bir aramada bulunmasını engeller. Erişim noktası ile 
bilgisayar veya projektör arasındaki her tür engeli kontrol edin ve elektromanyetik dalga durumunu 
iyileştirmek için pozisyonlarını değiştirin.

Bilgisayarın kablosuz LAN elektromanyetik dalgası, 
düşük olarak mı ayarlandı?

Elektromanyetik dalganın gücünü maksimum olarak ayarlayın.

Kablosuz LAN, 802.11g, 802.11b, veya 802.11a'ya
uygun mu?

Sadece 802.11g, 802.11b ve 802.11a ile uyumludur, 802.11 gibi diğer standartlarla değil.

Güvenlik duvarı kapatıldı mı ya da güvenlik duvarı bir 
istisna olarak kaydedildi mi?
　

Güvenlik duvarını kapatmak veya bir istisna olarak kaydetmek istemediğinizde bağlantı noktalarını açmak 
için gerekli ayarları yapın.
EMP NS Connection tarafından kullanılan bağlantı noktaları, "3620", "3621" ve "3629"dur.

Kablosuz LAN için

Hızlı Bağlantı Modu

Hızlı Bağlantı Modu

Kablosuz LAN için

Kablosuz LAN için
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f "Gelişmiş Bağlantı Modu"nda veya kablolu LAN bağlantısında bağlanılamıyor

f Çoklu ekran görüntüleme kullanılıyorken slayt gösterisi, istenen ekranda görüntülenemiyor.

f Çoklu ekran görüntüleme kullanılıyorken artık uygulamalar, bilgisayarın ekranından görülemiyor.

Ağ kablosu doğru takılmış mı?
　

Ağ kablosunun doğru takıldığından emin olun. Hiç takılmamış veya doğru takılmamışsa yeniden takın.

Kontrol Düzeltme
SSID ayarı farklı mı? Bilgisayarı, erişim noktasını ve projektörü aynı SSID'ye ayarlayın. 

s Kullanım Kılavuzu "Ağ Menüsü (yalnızca EB-1735W/1725)"
Aynı WEB anahtarı ayarlandı mı? "Güvenlik"den WEP seçilirken erişim noktasını, bilgisayarı ve projektörü aynı WEP anahtarıyla ayarlayın. 

s Kullanım Kılavuzu "Ağ Menüsü (yalnızca EB-1735W/1725)"
MAC adresig kısıtlamaları ve bağlantı noktası 
kısıtlamaları gibi bağlantı reddetme fonksiyonları, 
erişim noktasında doğru bir şekilde bir belirlenmiş?

Erişim noktasından bağlantılara izin vermek için projektörü ayarlayın.

Erişim noktası ile projektörün IP adresi, alt ağ maskesi 
ve ağ geçidi adresleri doğru mu belirlenmiş?

Bir DHCP kullanmıyorken her bir ayarı düzenleyin. s Kullanım Kılavuzu "Ağ Menüsü (yalnızca EB-
1735W/1725)"

Erişim noktası ile projektörün alt ağı farklı mı? EMP NS Connection'dan "Manüel arama"yı seçin, IP adresini belirleyin ve bağlanın.
s p.41

Kontrol Düzeltme
PowerPoint 2002 veya daha önceki bir sürümünü mü 
kullanıyorsunuz??
　

En az iki sanal ekrang ayarlamak ve kullanmak için PowerPoint 2003 kullanın veya slayt gösterisini 
göstermeden önce sanal ekran sayısını birle sınırlı tutun.

Kontrol Düzeltme
Sanal ekrandag bir başka uygulama mı çalışıyor?
　

EPSON Virtual Display kurulduğunda bazen sanal ekranda bir başka uygulama da çalışabilir. Bu durumda 
"EPSON Virtual Display"i, "Ekran özellikleri"nden "Kapalı" olarak belirleyin.

Kontrol Düzeltme

Kablolu LAN için

Windows için

Windows için
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f Fare imleci, bilgisayarın ekranında görülmüyor.

f EMP NS Connection ile görüntüler ve film sesleri görüntülenmiyor, görüntü çok yavaş ya da ya ses ya da film duruyor

f EMP NS Connection kullanılarak bir bağlantı yapıldığında bir PowerPoint Slayt gösterisi başlatılamıyor

Kontrol Düzeltme
EPSON Virtual Display yüklü mü?
　

Fare imleci, sanal ekrang üzerine taşınır. Sanal ekran işaret kutusu, "EPSON Virtual Display Ekle-Kaldır" 
ekranında temizlenirse fare imleci de ekran görüntüleme alanına geri döner.

Kontrol Düzeltme
Bu filmleri Media Player ile oynatmayı ya da ekran 
koruyucu önizlemesini çalıştırmayı hiç denediniz mi?

Bilgisayara bağlı olarak Media Player'daki film oynatma ekranı görüntülenmeyebilir ve ekran koruyucu 
önizlemesi de normal görüntülenmeyebilir.

WEB şifreleme etkili mi ya da birden fazla projektör 
mü bağlı?

WEB şifreleme etkinken veya birden çok projektör bağlıyken ekran hızı azalır.

DHCP'yi etkinleştirdiniz mi? "Gelişmiş Bağlantı Modu"nda veya "Kablolu LAN bağlantısı"nda DHCP "Açık" olduğunda bağlanabilecek 
bir DHCP sunucusu bulunmadığında EasyMP'nin bekleme durumuna geçmesi zaman alır.

Bir film oynatılıyorken EMP NS Connection başlatılmış 
mı ya da çözünürlük ve renk sayısı değiştirilmiş mi?
　

Filmler oynatılıyorken oynatmadan önce EMP NS Connection'ı başlatın. EMP NS Connection, film 
oynatılırken başlatılmışsa ve ekran çözünürlüğü ve renk sayısı değiştirilmişse bu durumda film oynatma 
penceresini taşıyın, küçültün veya yeniden boyutlandırın.

"Hızlı Bağlantı Modu"nda LAN 802.11g/b kullanılıyor 
mu?

Elektromanyetik dalga ortamına bağlı olarak filmin görüntü ve sesinin durabileceği anlar vardır. Film 
gönderme fonksiyonunu kullanıyorken "Gelişmiş Bağlantı Modu"nu veya "Hızlı Bağlantı Modu"nda 
kablosuz LAN 802.11a'yı kullanın.

Kontrol Düzeltme
EMP NS Connection, PowerPoint başlarken mi 
başlatıldı?
　

EMP NS Connection ile bağlantı yaparken öncelikle PowerPoint'i kapattığınızdan emin olun. Başlarken 
bağlantı kuruluyorsa slayt gösterisi çalışmayabilir.

Windows için

Macintosh için

Windows için
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f EMP NS Connection kullanılarak bağlantı yapılıyorken ekran bir Ofis uygulaması çalışırken yenilenemiyor.

f EMP SlideMaker2 ile dosyalar belirlenemiyor

f EMP NS Connection başlatılırken karşılaşılan hata mesajı

Kontrol Düzeltme
Fare sürekli olarak hareket ediyor mu? Fare imlecini hareket ettirmeyi durdurduğunuzda ekran güncellenir. Ekran hızla güncellenmezse fare imlecini 

hareket ettirmeyi durdurun.

Kontrol Düzeltme
PowerPoint 95/97 formatlı bir PowerPoint dosyası 
(.ppt) mı kullanılıyor?

PowerPoint 95/97 ile yaratılan dosyalar ile PowerPoint 95/97 formatında kaydedilen dosyalar, EMP 
SlideMaker2 ile düzenlenemez. PowerPoint 2000/2002/2003 ile kaydettikten sonra kullanabilirsiniz. s p.70

Bir PowerPoint dosyası (.ppt), bir senaryoya dahil 
edilemiyorsa veya bir küçük resim olarak 
görüntülenemiorsa Microsoft Office JPEG 
dönüştürücü mü yüklüdür?

JPEG dönüştürücüyü yükleyin. JPEG dönüştürücünün yüklenilmesine dair ayrıntılar için bkz. Microsoft 
Office Kullanım Kılavuzu.

Kontrol Düzeltme
Projektöre bağlanılamadı. Tekrar bağlanmaya çalışın. Hala bağlanılamıyorsa bilgisayar üzerindeki ağ ayarlarını ve projektörün EasyMP 

ağ ayarlarını kontrol edin.
Projektör üzerinde yapılacak ağ ayarlarının ayrıntıları için, bkz. s Kullanım Kılavuzu "Ağ Menüsü (yalnızca 
EB-1735W/1725)".

Anahtar sözcük eşleşmiyor. Projektöre göre nasıl 
görüntülendiğini kontrol edin ve doğru anahtar 
sözcüğü girin.

EasyMP ekranında görüntülenen projektör anahtar sözcüğünü kontrol edin ve projektör anahtar sözcüğünü 
girin.

Seçilen projektör meşgul. Bağlantı işlemine devam 
etmek istiyor musunuz?

Bir başka projektöre bağlanan bir projektöre bağlanmaya çalıştınız.
"Evet" düğmesi tıklandığında projektöre bağlanır. Projektör ile diğer bilgisayar arasındaki bağlantı kesilir.
"Hayır" düğmesi tıklandığında projektöre bağlanılmaz.
Projektör ile diğer bilgisayar arasındaki bağlantı korunur.

EMP NS Connection sıfırlanamadı. EMP NS Connection'ı yeniden başlatın. Mesaj hala görünüyorsa EMP NS Connection'ı kaldırıp yeniden 
kurun.
s p.11
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f Bilgisayara EMP NS Connection ile yapılan bağlantı kesildikten sonra ağ ayarları geri yüklenemiyor.

Anahtar sözcük yanlış olduğundan bağlanılamıyor. Projektör anahtar sözcüğünün belirlendiği bir projektöre bağlanılıyorsa yanlış anahtar sözcük girilmiştir.
Projektörün bağlantı bekleme ekranında görüntülenen anahtar sözcüğü kontrol edin. Bağlantı kesildikten ve 
yeniden kurulduktan sonra görüntülenmekte olan anahtar sözcük giriş ekranında projektör anahtar sözcüğünü 
girin. s p.18

Ağ bağdaştırıcısı bilgileri alınamadı. Aşağıdaki noktayı kontrol edin.
• Bilgisayarda bir ağ bağdaştırıcısı mı kurulu?
• Kullanılan ağ bağdaştırıcısının sürücüsü, bilgisayarda yüklü mü?
Kontrol ettikten sonra bilgisayarı yeniden başlatıp tekrar bağlanın.
Hala bağlanamıyorsanız şunları kontrol edin.
Bilgisayardaki ağ ayarlarını ve projektördeki ağ ayarlarını kontrol edin.
Projektör üzerinde yapılacak ağ ayarlarının ayrıntıları için, bkz. s Kullanım Kılavuzu "Ağ Menüsü (yalnızca 
EB-1735W/1725)".

Bir veya daha fazla bağlı projektör, SXGAg'dan büyük 
çözünürlükleri desteklemiyor. Ekran çözünürlüğünü 
azaltıp yeniden bağlanın.

Bağlantı hedefinde bir ELP-735 projektör mevcut. Bilgisayarın ekran çözünürlülüğünü SXGA (1280 ^ 1024) 
veya daha azı ile değiştirin.

Yanıt vermeyen projektörler var. Aynı anda birden çok projektöre bağlanamazsınız. Bilgisayardaki ağ ayarlarını ve projektördeki ağ ayarlarını 
kontrol edin.
Projektör üzerinde yapılacak ağ ayarlarının ayrıntıları için, bkz. s Kullanım Kılavuzu "Ağ Menüsü (yalnızca 
EB-1735W/1725)".

Projektörde görüntülenen anahtar sözcüğü girin. EasyMP bekleme ekranında görüntülenen projektör anahtar sözcüğünü kontrol edin ve projektör anahtar 
sözcüğünü girin.

Kontrol Düzeltme
Bilgisayar çalışmaya başladığında bir kablosuz LAN'a 
manuel mi bağlanıyorsunuz?
　

Kablosuz LAN'a manuel bağlanmaya çalışın.

Kontrol Düzeltme

Hızlı Bağlantı Modu
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f EMP SlideMaker2 başlatılırken çıkan hata mesajı
Kontrol Düzeltme

** .SIT zaten kayıtlı.
(** Senaryo dosyasının adı)

"Otomatik Çalıştırma Senaryo Listesi'ne" önceden eklenmiş olan senaryo dosyaları tekrar eklenemez. 
s p.82

Klasör hiyerarşisi derin olduğundan senaryo dosyası 
seçilemiyor.

"Otomatik Çalıştırma Senaryo Listesi"ne eklenen senaryo dosyasını içeren klasörün hiyerarşisi derin 
olduğundan seçilemiyor. Hedef senaryo dosyasının gönderileceği hedefi değiştirin. s p.82

Diskteki bellek kapasitesi yetersiz. Diskte, senaryoyu aktarmak için yeterli bellek kapasitesi yok, senaryo aktarılamıyor. Diskte yer açın, böylece 
senaryo da her tür gereksiz dosya silinerek gönderilebilir.

** Geçersiz bir dizin yolu dahil edildi.
(** senaryo dosyasının adını içeren dizin yolu adı)

Açılacak dosyanın dizin yolu bulunamadı. Aşağıdakiler nedeniyle.
• Senaryo dosyası, EMP SlideMaker2 ile son kez kaydedildiğinden beri bir başka klasöre taşınmış.
• Senaryo dosyasını içeren klasörün adı, EMP SlideMaker2 ile son kez kaydedilmesinden sonra değiştirilmiş.
• Açmaya çalıştığınız senaryo dosyası silinmiş.
"Dosya" - "Aç" seçeneklerini seçin ve hedef senaryo dosyasını açın veya Windows arama fonksiyonunu 
kullanarak arayın.

** Erişim sırasında disk doldu.
(** senaryo dosyasının adını içeren dizin yolu adı)

Çalışma klasörünü içeren sürücünün bellek kapasitesi yetersiz, senaryo dosyası kaydedilemiyor. Çalışma 
klasörünü içeren diskte yer açın, böylece senaryo da her tür gereksiz dosya silinerek kaydedilebilir.

Belirtilen belge açılamıyor. Senaryoya eklemek istediğiniz PowerPoint dosyası bozulmuş veya yanlış olduğundan kullanılamıyor. Bir 
başka PowerPoint dosyası kullanın.

Farklı bir isim veya dizin belirtin. Bu isimde bir dosya zaten mevcut. Senaryo adını değiştirip kaydedin.
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f Quick Wireless Connection ile Yansıtamıyorum

f Quick Wireless Connection için USB anahtarıyla ilgili sorun

Kontrol Düzeltme
Kablosuz LAN ünitesi bağlı mı?
　

Verilen kablosuz LAN ünitesinin sağlam bir şekilde bağlandığından emin olun.

Projektör açık mı? Projektörünüzü açın. s p.8
Projektör bilgisi USB anahtarında kayıtlı mı? Önce projektör bilgisini USB anahtarına kaydedin ve ardından USB anahtarını bilgisayarınıza takın. s p.8
Quick Wireless Connection için USB anahtarı 
bilgisayarınıza takılı mı?

USB anahtarını bilgisayara takın.  USB anahtarı zaten takılıysa çıkarın ve yeniden takın.
Buna rağmen yansıtma yapılamıyorsa USB anahtarında kayıtlı bilgi silinmiş olabilir. Kurtarmak için Epson 
web sitesine girin. http://www.epson.com adresine gidin ve yerel Epson web sitenizin destek bölümünü seçin.

USB anahtarına projektör bilgisini kaydettikten sonra 
projektör ayarlarını değiştirdiniz mi?

Projektör bilgisini USB anahtarına yeniden kaydedin.
Ardından USB anahtarını bilgisayara takın.

Kontrol Düzeltme
Projektör bilgisi USB anahtarına kaydedilirken 
ekranda görüntülenen herhangi bir mesaj, kaydediyor 
ve tamamlandı var mıydı?

Hiçbir mesaj görüntülenmediyse USB anahtarında kayıtlı bilgi silinmiş olabilir. Kurtarmak için Epson web 
sitesine girin. http://www.epson.com adresine gidin ve yerel Epson web sitenizin destek bölümünü seçin.

Kablosuz LAN için

http://www.epson.com
http://www.epson.com
http://www.epson.com
http://www.epson.com
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f Projektörde bir anormallik meydana gelse bile e-posta gönderilemiyor
Kontrol Düzeltme

Kablosuz LAN ünitesi bağlı mı?
　

Verilen kablosuz LAN ünitesinin sağlam bir şekilde bağlandığından emin olun.

Ağ bağlantısı doğru mu? Projektörün ağ ayarlarını kontrol edin. s Kullanım Kılavuzu "Ağ Menüsü (yalnızca EB-1735W/1725)"
"Bekleme Modu", "Ağ Açık" olarak mı ayarlanmış? Projektör bekleme modundayken Posta Bildirimi fonksiyonunu kullanmak için yapılandırma menüsünden 

"Bekleme Modu"ndaki "Ağ Açık" ayarını yapın. s Kullanım Kılavuzu "Uzatılmış Menü"
Ciddi bir anormallik meydana geldi mi ve projektör bir 
anda durdu mu?

Projektör bir anda durduğunda, e-posta gönderilemez.
Projektör kontrol edildikten sonra da anormal durum devam ederse yerel bayinizle veya Destek ve Servis 
Kılavuzu'nda yer alan en yakın adresle bağlantı kuruns Epson Projektör İletişim Listesi

Projektöre güç geliyor mu? Elektrik prizinizin veya güç kaynağınızın doğru çalışıp çalışmadığını kontrol edin.
Ağ kablosu doğru takılmış mı?
　

Ağ kablosunun doğru takıldığından emin olun. Hiç takılmamış veya doğru takılmamışsa yeniden takın.

Kablosuz LAN için

Kablolu LAN için
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Bu bölümde projektör ile kullanılan kolay terimler ve bu kılavuzda açıklanmayan zor terimler açıklanmaktadır. Ayrıntılar için, piyasada bulunan 
diğer yayınlara bakınız.

DPOF Dijital Baskı Sipariş Formatı'nın bir kısaltmasıdır; bellek kartları gibi kayıt ortamlarında dijital fotoğraf makinesi ile çekilen fotoğrafları 
bastırmak için bilgilerin kaydedilmesinde kullanılan formattır (bastırmak istediğiniz fotoğraflar, kopya sayısı, vb.).

MAC adresi Medya Erişim Kontrolü kısaltmasıdır. MAC adresi, her bir ağ bağdaştırıcısına özgü benzersiz bir kimlik numarasıdır. Her bir ağ 
bağdaştırıcısına benzersiz bir numara atanır ve veriler de bu bilgiler ışığında ağ bağdaştırıcıları arasında iletilir.

SVGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanılan, 800 (yatay) ^ 600 (dikey) çözünürlüklü bir video sinyali türü.
SXGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanılan, 1.280 (yatay) ^ 1.024 (dikey) çözünürlüklü bir video sinyali türü.
UXGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanılan, 1.600 (yatay) ^ 1.200 (dikey) çözünürlüklü bir video sinyali türü.
VGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanılan, 640 (yatay) ^ 480 (dikey) çözünürlüklü bir video sinyali türü.
XGA IBM PC/AT uyumlu bilgisayarlarda kullanılan, 1.024 (yatay) ^ 768 (dikey) çözünürlüklü bir video sinyali türü.
Özel Bir erişim noktası kullanmadan kablosuz LAN istemcileri ile iletişim kuran kablosuz LAN bağlantısı yöntemidir. Aynı anda iki veya daha 

fazla sayıda cihazla iletişim kurmak mümkün değildir.

Sanal ekran Bir bilgisayarın ekranı, birden çok ekrana bağlanır. Birden çok ekran kullanılarak da geniş bir sanal ekran oluşturulabilir.
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Genel Bildirim:
Windows Vista and the Windows logo are trademarks of the Microsoft 
group of companies.
IBM, DOS/V ve XGA International Business Machines Corporation’ın 
ticari markaları veya tescilli ticari markalarıdır.
Macintosh, Mac ve iMac Apple Inc’in ticari markalarıdır.
Windows, WindowsNT, Windows Vista ve PowerPoint Birleşik 
Devletlerde Microsoft Corporation’ın ticari markaları veya tescilli ticari 
markalarıdır.
Bu ürün RSA Security Inc.’in RSA-BSAFE® Cryptographic yazılımını 
içerir. RSA Security Inc. Tüm hakları saklıdır. RSA ve BSAFE Birleşik 
Devletlerde ve/veya diğer ülkelerde RSA Security Inc.’in tescilli ticari 
markaları veya ticari markalarıdır.
Bu ürün TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS CORPORATION’ın 
NetNucleus® WPA Cryptographic yazılımını içerir.
NetNucleus Japonya’da TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS 
CORPORATION’ın tescilli ticari markasıdır.
WPA™, WPA2™ ve Wi-Fi Protected Setup™ Wi-Fi Alliance’ın tescilli 
ticari markalarıdır.
Pixelworks ve DNX Pixelworks Inc.’in ticari markalarıdır.
EasyMP Seiko Epson Corporation’ın ticari markasıdır.
Burada kullanılan diğer ürün isimleri de sadece tanımlama amaçlıdır ve 
ilgili sahiplerinin ticari markaları olabilir. Epson bu markalardaki her türlü 
haktan feragat eder.

ZSEIKO EPSON CORPORATION 2008. All rights reserved.
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Yazılım Telif Hakkı:
Bu ürün açık yazılımın yanısıra hakları bu şirketin elinde bulunan yazılım 
da kullanır.
Aşağıda bu ürün tarafından kullanılan açık yazılım hakkında bilgiler 
bulunmaktadır.

1.LGPL
(1) Bu şirket bu ürün için açık yazılımı Haziran 1991 tarihli GNU 

LESSER General Public License Version 2’nin (bundan sonra 
"LGPL") veya daha ileri sürümlerinin koşulları kapsamında kullanır.
LGPL’nin tam metnine aşağıdaki Web sitesinden ulaşabilirsiniz.
[LGPL]http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
Bu şirket LGPL koşulları kapsamında LGPL baz alınarak bu üründe 
kullanılan açık yazılıma dair kaynak kodunu açıklar.
İlgili açık yazılımı çoğaltmak, değiştirmek ve/veya dağıtmak için 
Epson Projektör İletişim Listesinde belirtilen destek personeli ile 
irtibata geçin.
Lütfen ilgili açık yazılımı çoğaltırken, değiştirirken ve/veya dağıtırken 
LGPL koşullarını izleyin.
Ayrıca ilgili açık yazılım herhangi bir garanti olmaksızın "olduğu 
gibi" teklif edilir. Garanti terimi bunlarla sınırlı olmamak üzere uygun 
ticarileştirme, iş potansiyeli ve kullanım amacını kapsar ve üçüncü 
şahıs haklarını ihlal etmez (bunlarla sınırlı olmamak üzere patent 
hakları, telif hakları ve ticari sırlar dahil).

(2) Ayrıca (1)’de belirtildiği gibi bu üründe zaten kullanılan açık 
yazılımın özelliklerinden dolayı LGPL’nin geçerli olduğu bu ürünün 
içinde bulunan açık yazılım için garanti yoktur; bu ürünle ilgili 
herhangi bir sorun (ilgili açık yazılımdan kaynaklanan sorunlar dahil) 
bu şirket tarafından verilen garantinin (yazılı garanti) koşullarını 
etkilemez.

(3) LGPL’nin koşulları kapsamında bu üründe kullanılan açık yazılımın 
kaynak kodu ve bu yazılımı geliştirenler ile ilgili bilgiler (1)’de 
belirtildiği şekilde açıklanır.

2. Diğer açık yazılımlar
LGPL’nin koşulları kapsamında kullanılan açık yazılımın yanısıra bu 
şirket bu ürün için ayrıca aşağıdaki açık yazılımları da kullanır.

Buradan itibaren geliştiriciler hakkında bilgiler, koşullar vb. orijinalde 
açıklanır. Ayrıca bu üründe zaten kullanılmış olan açık yazılımın 
özelliklerinden dolayı açık yazılım için garanti yoktur; bu ürünle ilgili 
herhangi bir sorun (ilgili açık yazılımdan kaynaklanan sorunlar dahil) bu 
şirket tarafından verilen garantinin (yazılı garanti) koşullarını etkilemez.
(1) libpng

Telif HakkıZ 1998-2004 Glenn Randers-Pehrson
Telif HakkıZ 1996-1997 Andreas Dilger
Telif HakkıZ 1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.

(2) zlib
Telif HakkıZ 1995-2003 Jean-loup Gailly ve Mark Adler



103

 GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

CopyrightZ 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin Street,
Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and
distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not
allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the
successor of the GNU Library Public License, version 2, hence the version
number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are
intended to guarantee your freedom to share and change free software--to
make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially
designated software packages--typically libraries--of the Free Software
Foundation and other authors who decide to use it. You can use it too, but we
suggest you first think carefully about whether this license or the ordinary
General Public License is the better strategy to use in any particular case,
based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you have
the freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if
you wish); that you receive source code or can get it if you want it; that you
can change the software and use pieces of it in new free programs; and that
you are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors
to deny you these rights or to ask you to surrender these rights. These
restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies
of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a
fee, you must give the recipients all the rights that we gave you. You must
make sure that they, too, receive or can get the source code. If you link other
code with the library, you must provide complete object files to the recipients,
so that they can relink them with the library after making changes to the
library and recompiling it. And you must show them these terms so they
know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library,
and (2) we offer you this license, which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no
warranty for the free library. Also, if the library is modified by someone else
and passed on, the recipients should know that what they have is not the
original version, so that the original author's reputation will not be affected by
problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free
program. We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the
users of a free program by obtaining a restrictive license from a patent holder.
Therefore, we insist that any patent license obtained for a version of the
library must be consistent with the full freedom of use specified in this
license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary
GNU General Public License. This license, the GNU Lesser General Public
License, applies to certain designated libraries, and is quite different from the
ordinary General Public License. We use this license for certain libraries in
order to permit linking those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared
library, the combination of the two is legally speaking a combined work, a
derivative of the original library. The ordinary General Public License
therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of
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freedom. The Lesser General Public License permits more lax criteria for
linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does
Less to protect the user's freedom than the ordinary General Public License. It
also provides other free software developers Less of an advantage over
competing non-free programs. These disadvantages are the reason we use the
ordinary General Public License for many libraries. However, the Lesser
license provides advantages in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage
the widest possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto
standard. To achieve this, non-free programs must be allowed to use the
library. A more frequent case is that a free library does the same job as widely
used non-free libraries. In this case, there is little to gain by limiting the free
library to free software only, so we use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs
enables a greater number of people to use a large body of free software. For
example, permission to use the GNU C Library in non-free programs enables
many more people to use the whole GNU operating system, as well as its
variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users'
freedom, it does ensure that the user of a program that is linked with the
Library has the freedom and the wherewithal to run that program using a
modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow. Pay close attention to the difference between a "work based on the
library" and a "work that uses the library". The former contains code derived
from the library, whereas the latter must be combined with the library in order
to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND 
CONDITIONS FOR COPYING, 

DISTRIBUTION AND MODIFICATION
0. This License Agreement applies to any software library or other program

which contains a notice placed by the copyright holder or other
authorized party saying it may be distributed under the terms of this
Lesser General Public License (also called "this License"). Each licensee
is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so
as to be conveniently linked with application programs (which use some of
those functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has
been distributed under these terms. A "work based on the Library" means
either the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a
work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly into another language.
(Hereinafter, translation is included without limitation in the term
"modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the source
code for all modules it contains, plus any associated interface definition files,
plus the scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered
by this License; they are outside its scope. The act of running a program using
the Library is not restricted, and output from such a program is covered only
if its contents constitute a work based on the Library (independent of the use
of the Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what
the Library does and what the program that uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
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copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices
that refer to this License and to the absence of any warranty; and
distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you
may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it,
thus forming a work based on the Library, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

c) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to
all third parties under the terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of
data to be supplied by an application program that uses the facility,
other than as an argument passed when the facility is invoked, then
you must make a good faith effort to ensure that, in the event an
application does not supply such function or table, the facility still
operates, and performs whatever part of its purpose remains
meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function
or table used by this function must be optional: if the application does
not supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Library, and can be reasonably
considered independent and separate works in themselves, then this License,

and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole
which is a work based on the Library, the distribution of the whole must be on
the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to
control the distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with
the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public
License instead of this License to a given copy of the Library. To do this,
you must alter all the notices that refer to this License, so that they refer
to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this
License. (If a newer version than version 2 of the ordinary GNU General
Public License has appeared, then you can specify that version instead if
you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so
the ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies
and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library
into a program that is not a library.

4. You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you accompany it with the
complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange.
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If distribution of object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source code
from the same place satisfies the requirement to distribute the source code,
even though third parties are not compelled to copy the source along with the
object code.

5. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is
called a "work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a
derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of
this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of
the Library), rather than a "work that uses the library". The executable is
therefore covered by this License. Section 6 states terms for distribution of
such executables.

When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is
part of the Library, the object code for the work may be a derivative work of
the Library even though the source code is not. Whether this is true is
especially significant if the work can be linked without the Library, or if the
work is itself a library. The threshold for this to be true is not precisely
defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts
and accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less
in length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether
it is legally a derivative work. (Executables containing this object code plus
portions of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the
object code for the work under the terms of Section 6. Any executables
containing that work also fall under Section 6, whether or not they are linked
directly with the Library itself.

6. As an exception to the Sections above, you may also combine or link a
"work that uses the Library" with the Library to produce a work
containing portions of the Library, and distribute that work under terms
of your choice, provided that the terms permit modification of the work
for the customer's own use and reverse engineering for debugging such
modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library
is used in it and that the Library and its use are covered by this License. You
must supply a copy of this License. If the work during execution displays
copyright notices, you must include the copyright notice for the Library
among them, as well as a reference directing the user to the copy of this
License. Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-
readable source code for the Library including whatever changes
were used in the work (which must be distributed under Sections 1
and 2 above); and, if the work is an executable linked with the
Library, with the complete machine-readable "work that uses the
Library", as object code and/or source code, so that the user can
modify the Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that the user who
changes the contents of definitions files in the Library will not
necessarily be able to recompile the application to use the modified
definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library.
A suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the
library already present on the user's computer system, rather than
copying library functions into the executable, and (2) will operate
properly with a modified version of the library, if the user installs
one, as long as the modified version is interface-compatible with the
version that the work was made with.
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c) Accompany the work with a written offer, valid for at least three
years, to give the same user the materials specified in Subsection 6a,
above, for a charge no more than the cost of performing this
distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or
that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library"
must include any data and utility programs needed for reproducing the
executable from it. However, as a special exception, the materials to be
distributed need not include anything that is normally distributed (in either
source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and so
on) of the operating system on which the executable runs, unless that
component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of
other proprietary libraries that do not normally accompany the operating
system. Such a contradiction means you cannot use both them and the Library
together in an executable that you distribute.

7. You may place library facilities that are a work based on the Library
side-by-side in a single library together with other library facilities not
covered by this License, and distribute such a combined library, provided
that the separate distribution of the work based on the Library and of the
other library facilities is otherwise permitted, and provided that you do
these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based
on the Library, uncombined with any other library facilities. This
must be distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part
of it is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library
except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise
to copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void,
and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

9. You are not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if
you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing
the Library (or any work based on the Library), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Library or works based on it.

10. Each time you redistribute the Library (or any work based on the
Library), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute, link with or modify the Library subject to
these terms and conditions. You may not impose any further restrictions
on the recipients' exercise of the rights granted herein. You are not
responsible for enforcing compliance by third parties with this License.

11. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute
so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not
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permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from
distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply, and
the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or
other property right claims or to contest validity of any such claims; this
section has the sole purpose of protecting the integrity of the free software
distribution system which is implemented by public license practices. Many
people have made generous contributions to the wide range of software
distributed through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to
distribute software through any other system and a licensee cannot impose
that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Library under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

13. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the Lesser General Public License from time to time. Such new
versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in
detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies
a version number of this License which applies to it and "any later version",
you have the option of following the terms and conditions either of that
version or of any later version published by the Free Software Foundation. If
the Library does not specify a license version number, you may choose any
version ever published by the Free Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs
whose distribution conditions are incompatible with these, write to the
author to ask for permission. For software which is copyrighted by the
Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the
two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.



109

NO WARRANTY
15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE,

THERE IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR
OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY "AS IS" WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE
QUALITY AND PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU.
SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE
COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR
CORRECTION.

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR
ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE
LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL,
SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE
LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA
OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES
SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE
LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN
IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
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END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible
use to the public, we recommend making it free software that everyone can
redistribute and change. You can do so by permitting redistribution under
these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public
License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively convey the
exclusion of warranty; and each file should have at least the "copyright" line
and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
CopyrightZ <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it
under the terms of the GNU Lesser General Public License as published
by the Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at
your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but
WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
License along with this library; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-
1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the library, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library
`Frob' (a library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

That's all there is to it!
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For embedded multimedia software:
This product contains embedded multimedia software licensed from

Ingenient Technologies, Inc. (www.ingenient.com). 
Copyright Z 2000-2007 Ingenient Technologies, Inc. All rights reserved.

For MPEG-4 ASP:
With respect to a Licensee offering MPEG-4 Video Decoders and/or

Encoders the following notice shall be given: THIS PRODUCT IS
LICENSED UNDER THE MPEG-4 VISUAL PATENT PORTFOLIO
LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-COMMERCIAL USE OF A
CONSUMER FOR (i) ENCODING VIDEO IN COMPLIANCE WITH THE
MPEG-4 VISUAL STANDARD ("MPEG-4 VIDEO") AND/OR (ii)
DECODING MPEG-4 VIDEO THAT WAS ENCODED BY A CONSUMER
ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL ACTIVITY
AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED BY
MPEG LA TO PROVIDE MPEG-4 VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED
OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL
INFORMATION INCLUDING THAT RELATING TO PROMOTIONAL,
INTERNAL AND COMMERCIAL USES AND LICENSING MAY BE
OBTAINED FROM MPEG LA,LLC. SEE HTTP://WWW.MPEGLA.COM.

For MPEG-4 AVC:
THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT

PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-
COMMERCIAL USE OF A CONSUMER TO (i) ENCODE VIDEO IN
COMPLIANCE WITH THE AVC STANDARD ("AVC VIDEO") AND/OR
(ii) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY A CONSUMER
ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL ACTIVITY
AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED TO
PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE
IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL INFORMATION MAY
BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE HTTP://
WWW.MPEGLA.COM

For WMV/WMA (Microsoft):
This product is protected by certain intellectual property rights of Microsoft.
Use or distribution of such technology outside of this product is prohibited

without a license from Microsoft.
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