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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

e Giivenlik isaretleri
Dokiimantasyon ve projektor, projektoriin nasil giivenli sekilde kullanilacagini gosteren grafik semboller kullanirlar.
Kisilere ve mala verilebilecek zararlardan kaginmak i¢in bu dikkat sembollerini anlaymn ve bunlara harfiyen uyun.

/\ Uyari

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek
bilgileri belirtir.

/\ Dikkat

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanhs kullanimdan 6tiirit muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek
bilgileri belirtir.

¢ Genel bilgi isaretleri

Dikkat Yeterince dikkat edilmediginde hasar veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
:@: Bir konu baghg: ile ilgili bilinmesi yararl olabilecek ek bilgileri ve noktalar: belirtir.
- Bir konu bashg; ile ilgili ayrintili bilginin bulundugu sayfay1 belirtir.
» Bu semboliin 6niinde yer alan alt1 ¢izili sozciik veya sozciiklerin agiklamasinin terminoloji sozliigiinde yer aldigini isaret eder. "EK"
bashigindaki "Sozlik" boliimiine bakin. @ 5.102
Kullanim yontemleri ve iglem sirasini belirtir.
Belirtilen prosediiriin numaralanmis adimlar sirasiyla izlenerek yapilmasi gerekmektedir.
[(Ad)] Uzaktan Kumanda veya Kontrol Paneli tizerindeki diigmelerin adini belirtir.
Ornek: [Return] diigmesi
"(Menii Ad1)" Yapilandirma Meniisii 6gelerini belirtir.
Parlaklik Ornek:
Gorilintli menisiinden "Parlakhk" 6gesini segin.
Goriintii meniisii - Parlaklik
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Giris

Bu bolim, projektor ozelliklerini ve parca adlarini agiklar.



Projektor Ozellikleri

Her Modelde Bulunan Ortak Ozellikler

Kullanimi kolay

e A/V sessiz slayt diigmesi, projeksiyonu ve saklamay1 kolaylastirir
Agik sunumlar1 daha da kolaylastiran A/V sessiz slayt diigmesi 6gesini
acarak ve kapayarak projeksiyonu kolaylikla durdurabilir ve devam
edebilirsiniz.

e Tek ayakli tasarimi ile zor dengeleme ayar1 yapmaniza gerek yok
Yiikseklik ayarini tek elinizle kolaylikla yapabilirsiniz. @ Hizli
Baslangi¢ Kilavuzu

e Sogumasiicin beklemek gerekmez
Projektorii kapattiktan sonra, projektoriin sogumasini beklemeden
projektoriin gii¢ kablosunu ¢ikarabilirsiniz.

e WXGA i¢in projeksiyon ekrami (EB-826W)
16:10 WXGA genis LCD gosterimine sahip bir bilgisayar ile goriintii
ayn1 en/boy orani ile yansitilabilir. Beyaz tahta ve diger yatay bigimli
ekranlar1 kullanabilirsiniz.

e Dosyalarimiz1 Belge Kamerasi ile biiyiitiin ve yansitin
USB uyumlu bir Belge Kamerasi, istege bagli ekstra bir segenek olarak
kullanilabilir. Bu Belge Kameras: ile bir gii¢ kablosu kullanilmasina
gerek yoktur. Bir USB kablosu ile kolaylikla baglanabilirsiniz; kablonun
kusursuz tasarimi yansitmay: ve belgelerinizi biiylitmeyi gercek anlamda
basitlestirir.

e USB kablosu ile Baglanma ve Yansitma (USB Display)
Projektorii, verilen USB kablosu ile bir Windows Bilgisayar baglamak
suretiyle, bilgisayar ekranindan goriintiileri yansitabilirsiniz. @ s.82

Gelistirilmis giivenlik islevleri

¢ Kullanicilar1 kisitlamak ve yonetmek icin Sifre Korumasi
Bir Sifre koyarak projektorii kullananlari kisitlayabilirsiniz. @ .29

e Igletim Kilidi, Kontrol paneli iizerindeki tuslarin kullanimim kisitlar
Bu ozelligi kullanarak toplanti, okul vb. sunumlarinda, bagka kisilerin
projektor ayarlarini izinsiz sekilde degistirmesini onleyebilirsiniz.

@ 531

e Cesitli hirsizhik onleyici aygitlarla donatilmigtir
Projektor, asagida belirtilen tiplerde hirsizlik onleyici giivenlik aygitlar:
ile donatilmistir.«@ .32

e Giivenlik yuvasi
e Giivenlik kablosu kurulum noktas:



Projektor Ozellikleri

EB-826W/825/85 Ozellikler JPEG goriintiilerini Bilgisayar baglanmadan yansitma
USB uyumlu bir dijital kamera, sabit disk veya USB bellegi gibi bir USB
Bir ag baglantisinin biitiin avantajlarindan yararlanma aygitinda kayith olan JPEG gorintiilerini bir slayt gosterisi seklinde

yansitabilmek igin, aygiti projektore baglamak yeterlidir. @ Projektor

Verilen "EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring" (Toplant: Isletim Kilavuzu

ve Izleme icin EPSON Projektor Yazilimi) égesini kullanarak, verimli ve
gesitli sunumlar ve toplantilar gerceklestirmek i¢in aginizi etkin bir
bi¢imde kullanabilirsiniz. @ Projektir Isletim Kilavuzu

¢ Projektore ag aracilig: ile bir Bilgisayarbaglayin
Onceden kurulmug bir ag sistemine baglanarak yansitma yapabilirsiniz.
Herhangi bir kablo degisikligine gitmeden, ag sistemine bagli birden
fazla bilgisayardan yansitma yaparak verimli toplantilar diizenleyebilirsiniz.

e Bilgisayar kablosuz baglanma
Istege baglh kablosuz LAN {initesini projektére monte ettiginizde, bir
Bilgisayar kablosuz baglanabilirsiniz.

¢ Cesitli aglar icin baglanma yontemi
Projektorii bir aga baglamak i¢in asagidaki yontemler kullanilabilir.
Ortaminiza hangi yontemin uygun oldugunu se¢in. @ Projektir
Isletim Kilavuzu

e Gelismis Baglant1 Modu
Gelismis Baglanti Modu, size 6nceden kurulmus bir aga baglanma
yontemi sunan bir altyap1 baglantisidir.

¢ Hizli Baglanti Modu
Hizli Baglanti Modu, sadece istege bagli kablosuz bir LAN iinitesi ku-
ruldugunda gergeklestirilebilen bir baglanma yontemidir.

Hizli Baglanti Modu, projektoriin SSID 6gesini gegici olarak ad-hoc
modunda bilgisayara ayirir ve baglant1 kesildikten sonra bilgisayarin
ag ayarlarini geri yiikler.

¢ Quick Wireless Connection USB Key 6gesini Kullanarak Ag Baglantilar1
Istege bagl Quick Wireless Connection USB Key 6gesini kullanarak,
bir bilgisayar1 hizli bir sekilde projektore baglayabilir ve projeksiyon
yapabilirsiniz.



Parca Adlari ve islevleri

On/Ust

Ad

islev

Uzak Alici

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

A/ sessiz slayt
digmesi

A/V sessiz slayt diigmesi 6gesini agmak ve kapamak igin
diigmeyi kaydirin.

Ayak ayarlama kolu

Ayarlanabilir 6n ayak 6zelligini agmak ve toplamak i¢in
Ayak ayarlama kolu disar1 dogru ¢ekin. @ Hizli
Baslangic Kilavuzu

Ayarlanabilir 6n ayak

Projektdr masa gibi bir yiizeye yerlestirildiginde,
yansitilan goriintiiniin konumunu genisletin ve
ayarlaymn. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

AN sessiz slayt
digmesi

Mercegi korumak icin projektor kullanilmadiginda bu
kapag: kaydirarak kapatin. Projeksiyon sirasinda bu
kapag: kapatarak goriintiiyti gizleyebilir ve sesi
kapatabilirsiniz (A/V Sessiz). @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu , @ 5.19

Hava giris fani
(Hava filtresi)

Projektdrii dahili olarak sogutmak i¢in hava girigini
gerceklestirir. Burada toz birikmesi, projektoriin i¢
sicakliginin yiikselmesine neden olabilir ve bu durum
¢aligmayla ilgili sorunlara ve optik motorun hizmet
omriiniin kisalmasina yol agabilir. Hava filtresi diizenli
olarak temizlendiginden emin olun.@®" s.68, 5.73

Ad

islev

®

Hava filtresi kapagini
a¢ma/kapama
digmesi

Hava filtresi kapagini acar ve kapatir. @ 5.73
Eger istege bagli Kablosuz LAN iinitesi kuruluysa, bu
kapagi agin.

@ | Hava cikis fani

Projektori dahili olarak sogutmak icin kullanilan
havanin ¢ikig fani.

Guvenlik kablosu
kurulum noktasi

Piyasada satilan bir kablo kilidini buradan gegirin ve
yerine sabitleyin. @ 5.32

/\ Dikkat

Hava ¢ikis fani yanina 1s1 nedeniyle deforme
olabilecek veya 1sidan baska bir sekilde
etkilenebilecek nesneler koymayin ve projektor
calisirken yiiziiniizii veya ellerinizi fana
yaklastirmayn.

Giuvenlik yuvasi

Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan tiretilen
Microsaver Security System ile uyumludur. @ s.32

Odaklama halkasi

Goriuntii odagini ayarlar. @ Hizli Baslangic Kilavuzu

Zoom halkasi

Goriuntii boyutunu ayarlar. @ Hizl: Baglangic Kilavuzu

Kontrol paneli

- 512

e 6 ©

Lamba kapadi

Projektér Lamba degistireceginiz zaman bu kapagi agin.
@ 5.70




Parca Adlari ve islevleri

Arka
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Ad

islev

Monitor Out Baglanti
Noktasi (Monitor Out)
(sadece EB-826W/
825/85/84)

Goriintii sinyallerini Computerl/2 giris baglanti
noktasina bagl bilgisayardan harici bir monitére
gonderir. Bu, Bilesen Video sinyalleri i¢in veya
Computerl/2 giris baglanti noktasindan farkli herhangi
bir baglant1 noktasina gonderilen diger sinyaller i¢in
kullanilamaz. @ 5.87

&——

Audio2 | Audiol

Dl OinCs

Ses Cikisi (Audio Out)
Baglanti Noktasi
(sadece EB-826W/
825/85/84)

Yansitilmakta olan gériintiiyli ve sesi, Mik. Girig
Baglant1 Noktasindan harici bir hoparlére gonderir.
@ .88

»00000(|0000000
000000¢|0000000,

Lamba Kapagi
Sabitleme Vidasi

Lamba kapagi yerine sabitleyen vida. @ s.70

555000¢ ooooocg ) I |
m ()] T —_]
Ad islev
Uzak Alici Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ Hizli Baslangig
Kilavuzu
Hoparlor Mik. Giris Baglant1 Noktasindan sesin ve yansitilmakta

olan goriintiiniin ¢ikisini yapar.

S-video (S-Video) giris
baglanti noktasi

Video (Video) giris
baglanti noktasi

Ses-Sol/Sag (Audio-L/
R) giris baglanti
noktasi

Video kaynaklarindan gonderilen S-video sinyalleri i¢in.
Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyalleri igin.

S-video Giris Baglant1 Noktasina veya Video Giris
Baglant1 Noktasina bagli ekipmandan ses ¢ikist yapmak
istediginizde, audio out baglanti noktasina baglanir.
@ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Mik. Giris Baglanti
Noktasi (Mic)

Bir mikrofona baglanir. @ .88

e ® O ©

RS-232CBaglanti
Noktasi

Projektori bir Bilgisayar kontrol ederken, bunu bir
RS-232C kablosu ile Bilgisayar baglayin. Bu baglant
noktasi, kontrol kullanimi i¢indir ve normalde
kullanilmaz. @ 5.90

Bilgisayar1
(Computer1) Giris
Baglanti Noktasi

Audio1 (Audio1)
Baglanti Noktasi

Bir bilgisayardan gelen video sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen bilegen video sinyalleri i¢in.

Computerl Giris Baglant1 Noktasina bagli ekipmandan
ses ¢ikigi yapmak istediginizde audio out baglant:
noktasina baglanir.

@ Hizli Baslangic Kilavuzu

Glig girisi

Giig kablosuna baglanir. @ Hizl: Baslangi¢ Kilavuzu




Parca Adlari ve islevleri

Ad Islev Taban
() | Bilgisayar2 Bir bilgisayardan gelen video sinyalleri ve diger video
(Computer2) Girig kaynaklarindan gelen bilesen video sinyalleri i¢in.

Baglanti Noktasi
Computer2 Giris Baglant: Noktasina baglh ekipmandan
Audio2 (Audio2) ses ¢ikist yapmak istediginizde audio out baglanti
Baglanti Noktasi noktasina baglanir. Ayrica, Projektorden asagida
belirtilen Kaynaklar icin ses ¢ikigi yapmak istediginizde,
ses kaynagini Audio2 baglanti noktasina baglayin.

- USB: USB baglanti noktasina (TypeA) bagli bir USB
depolama aygitindan Slayt Gosterisi izlerken veya istege
bagli Belge Kamerasindan yansitma yaparken.

- USB Display

- LAN

@ Hizl: Baslangig Kilavuzu

() | USB géstergesi Asagidakiler, USB baglant1 noktasina (TypeA) bagli USB
(sadece EB-826W/ aygitlarinin durumunu agiklar.

825/824/85) KAPALIL: USB aygit1 bagh degil

Turuncu Isik ACIK: USB aygit1 bagh

Yesil Isik ACIK: USB aygiti calisiyor

Kirmizi Isik ACIK: Hata

(® | USB Baglanti Noktasi | Bellekler veya dijital kameralar USB uyumlu baglanti

(TypeA) noktasina takildiginda, bir JPEG goriintii Slayt Gstr.
(sadece EB-826W/ yansitir. @ Projektior Isletim Kilavuzu
825/824/85) Ayni durum istege bagl Belge Kamerasi baglandiginda
da gergeklesir.
() | USB Baglanti Noktasi | Projektorii, verilen USB kablosu aracilig ile bir
(TypeB) };ﬂ:gisgara baglar ve bilgisayardaki goriintii yansitilir. Ad islev
Bu bsél“lantl noktasin. kablosuz fare islevini kullanmak @ | Tavan askisi tespit Projektor tavanda asili olarak kullanilacag zaman istege
amacgla verilen USB, kablosu ile bir ?bilgisayara noktalari baglh Tavan askist buraya monte edin. @ 5.67, .75
baglanmak i¢in de kullanin. @ s.27 (3 nokta)
Ark k Bi tizerine kuruldugunda, yatay egimi lamak
(® | LAN Baglanti Noktasi | LAN kablosuna ve ardindan bir aga baglanir.@ s.85 @ | Arkaaya rmasa uzlfrme turl; ugll(l e yaay egzin: ;ya; ama
dece EB-826W/ tizere agmak veya toplamak i¢in ¢evirin. 1zl
(sa Baslangi¢ Kilavuzu

825/85/84)




Parca Adlari ve islevleri

Ad islev
@ [21["Z] digmesi Ekran Yerlesimi distorsiyonunu diizeltir. Ancak

Kontrol paneli

agagidaki durumlarda, bu diigmeler sadece [ & ] ve [ W]
islevlerine sahiptir.
- Yansitilan goriintii bir Ag baglantisi iizerinden

Menu Esc gonderilirken
E‘e";{éﬁ @ @ @ Help - Yansitma igin Slayt Gosterisi islevi kullanilirken
Bir Yapilandirma Menisii veya Yardim ekrani
Q @ () Q [ @ gé}ri‘m?ﬁ%enirken ba§11d1g1.nc.la, bu diigmeler menii

Ogelerini ve ayar degerlerini secer. @ Hizli Baslangi¢

03

Enter Kilavuzu , .34
D @ | [Help] diigmesi Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
AW/ ekranini goriintiiler ve kapatir. @ s.54
@ | [Return] diigmesi Gegerli islevi durdurur.

Bir yapilandirma meniisii goriintiilenirken bu diigmeye
basildiginda bir 6nceki menii seviyesine doner.

Ad islev & s34
@ | Durum géstergeleri Gostergelerin rengi ve yanip sénmeleri veya siirekli © | [9][0] digmesi Sesi ayarlar. Bir Yapilandirma Meniisii veya Yardim
yanmalar1 projektor durumunu belirtir. @ .55 ekrani goriintiilenirken basildiginda, bu diigmeler
@ | [O] digmesi Projektori acar veya kapatir. @ Hizl: Baslangic Kilavuzu sadece menti 6gelerini ve ayar degerlerini secen [ 4] ve
islevleri hip olur. @ Hizl: B Ki ,
@ | [Source Search] Projektore bagli olan ve bir goriintii gonderen bir [ :4] igevietine salp oHr 1zl Baglangic Kilavuzu
diigmesi sonraki giris kaynagini secer. @ s.16 >
@ | [Enter] diigmesi Bilgisayar sinyali goriintiileri yansitilirken basildiginda, O | Menu] digmesi (Y;pllzzdlrma Meniisii goriintiiler ve kapatir
s.

bu diigme en iyi goriintiiyii yansitmak iizere Izleme,
Senkronizasyon ve Konum dgelerini otomatik olarak
ayarlar.

Bir Yapilandirma Mendisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken gecerli secimi kabul eder, bu se¢ime
girer ve bir sonraki seviyeye gecer. @ s.34




Parca Adlari ve islevleri

Uzaktan Kumanda

Ad

islev

[O] diigmesi

Projektorii Agar veya Kapatir. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

[Computer] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda, gériintii Computerl giris
baglanti noktasindan Computer2 giris baglant:
noktasina gecer. @ s.17

Computer Video  USB LAN

®

[Video] digmesi

Bu diigmeye her basildiginda, goriintti Video giris
baglant: noktasindan S-video giris baglanti noktasina
gecer. @ s 17

Sayi tuglar

Sifre girerken kullanin. @ 5.29

A/VMute Freeze  User

[A/V Mute] diigmesi

Video ve sesi acar ve kapatir. @ 5.19

[Freeze] diigmesi

Goriintiiler duraklatilir veya oynatilir. @ 5.20

Auto  Aspect ColorMode

Up @ —uEl Help

90O

[Auto] diigmesi

Bilgisayar sinyali goriintiileri yansitilirken basildiginda,
bu diigme en iyi goriintiiyii yansitmak iizere {zleme,
Senkronizasyon ve Konum 6gelerini otomatik olarak
ayarlar.

®

[Aspect] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda En Boy Orani degisir.
@ 5.20

[Page] digmeleri
(Up) (Down)

Kablosuz Fare islevi kullanilirken veya Kaynak olarak
LAN 6gesinden bir PowerPoint dosyasi veya bir senaryo
yansitilirken, sayfayr Yuk/Asg Kaydir islemini yapar.
LAN Kaynagi, sadece EB-826W/825 6gesinde
kullanilabilir. @ s.27, Projektir Isletim Kilavuzu

[E-Zoom] dugmeleri

(@)(Q)

(®) Yansitma boyutunu degistirmeden goriintiiyii
bilyiitiir.

(@) [®@] dligmesi kullanilarak biiyiitiilen goriinti
boliimlerini kiigtiltir. @ s.26

[Menu] diigmesi

Yapilandirma Meniisii goriintiiler ve kapatir. @ s.34

S

[ >l< ]

[(<111(> 1 dugmesi

Bir Yapilandirma Menisii veya Yardim ekrani
gortntiilenirken, menii 6gelerini ve ayar degerlerini
secer. @ 5.34,5.54

Kablosuz Fare iglevi sirasinda, fare igaretcisi diigmenin
basildig1 yonde hareket eder. @ s.27




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

Ad

islev

[Enter] dugmesi

Bir Yapilandirma Meniisii veya Yardim ekrani
goriintilenirken, gecerli secimi kabul eder, bu secime
girer ve bir sonraki seviyeye gecer. @ s5.34, 5.54
Kablosuz Fare islevi kullanilirken faredeki sol tug
gorevini yapar. @ s.27

[Search] diigmesi

Projektore bagl olan ve bir goriintii gonderen bir
sonraki giris kaynagini secer. @ 5.16

Uzaktan kumanda igin
yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.

[Return] diigmesi

Gegerli islevi durdurur. Bir Yapilandirma Meniisii
goriintiilenirken basildiginda bir 6nceki seviyeye doner.
@ 5.34,5.54

Kablosuz Fare islevi kullanilirken faredeki sag tus
gorevini yapar. @ s.27

®

[Volume] diigmeleri
(<0) ()

(<) Ses Diizeyi azaltur.
(<) Ses Diizeyi artturir.
@ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

[Pointer] diigmesi

Ekran Igaretci etkinlestirmek igin basin. @ s.25

[Help] diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir. @ s.54

[Color Mode] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda Renk Modu degisir.
@ 518

[Num] diigmesi

Bir Sifre girerken kullanin. @ 5.29

80 8 o6

[User] diigmesi

Mevcut olan bes Yapilandirma Meniisii 6gesinden sik¢a
kullanilan bir 6geyi atamak i¢in basin. Diigmeye
basildiginda atanan menii 6gesinin se¢im/ayarlama
ekrani goriintiilenir, boylece tek tuslu ayarlar/
ayarlamalar yapmaniz saglanir. @ s.37

Parlaklik Kontrolii varsayilan ayar olarak atanmigtir.

@) | [USB] diigmesi Bu diigmeye her basildiginda, USB Display/USB
baglanti noktasina (TypeA) bagl ekipmandan gelen
goriintiiye gecer. EB-84 kullanildiginda sadece USB
Display 6gesine geger. @ s.17

@ | [LAN] diigmesi EMP NS Connection goriintiisiine geger. (sadece

EB-826W/825/85) @ s.17

EB-824/84 kullanildiginda, diigmeye basilsa bile bu
ozellik calismaz.




TOP

Kullanish islevler

Bu boélimde, sunum yaparken yararlanabileceginiz faydali ipuglarindan ve Giivenlik islevlerinden bahsedilmektedir.



Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmes

Yansitilan goriintiiyti iki sekilde degistirebilirsiniz.

e Kaynak Arama ile degistirme

Projektor bagl ekipmandan gonderilen sinyalleri otomatik olarak algilar
ve ekipmandan gonderilen goriintii yansitilir.

e Hedef goriintiiye geger.
Hedef giris baglanti noktasina ge¢mek i¢in Uzaktan Kumanda
diigmelerini kullanabilirsiniz.

Girig Sinyalini Otomatik Algila ve Yansitilan
Goruntliyi Degistir (Kaynak Arama)
[Source Search] diigmesine basarak degistirdiginizde, goriinti sinyali

gondermeyen giris baglanti noktalar1 yok sayildigindan hedef goriintiiyti
hizli bir sekilde yansitabilirsiniz.

Search

T

Search Search ’"’Qﬁ

Computerl

Computer2
S-video
Video

USB Display

000

@ USB: Gorintii USB Baglanti Noktasa (TypeA) takili bir aygittan
alindiginda.

@ LAN: Projektor bir bilgisayara ag aracihg: ile baglandiginda ve
gorintiler EMP NS Connection 6gesinden yansitildiginda.

Goriintii sinyali girisi bulunmadiginda atlanir.

Sadece EB-826W/825/824/85 6gesi USB'ye gegebilir.

Sadece EB-826W/825/85 6gesi LAN ayarmna gegebilir.

Video ekipmaniniz baglandiginda, bu isleme baslamadan dnce

oynatma islemini baglatin.
Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak

Menu
Source

e
S

Computer Video USB .
O O D X OLamp nter”
Source i ©Temp

ki veya daha fazla ekipman baglandiginda, hedef goriintii yansitilana
kadar [Source Search] diigmesine basin.



Sadece projektoriin o sirada goriintiiledigi gortintéi kullanilabilir
durumdayken veya goriintii sinyali bulunmadiginda goriintii
sinyallerinin durumunu gosteren asagidaki ekran goriintiilenir.
Kullanmak istediginiz ekipmanin bagl oldugu giris baglanti
noktasini segebilirsiniz. Yaklasik 10 saniye siireyle herhangi bir
islem yapilmazsa ekran kapanir.

[Kaynak Arama]
Sinyal Durumu
Bilgisayar2 Kapal
= $-Video Kapali
= Video Kapali
USB Display Kapali
== USB Kapali
A LAN Kapall

-Bir goriintii sinyali girin.
-Kaynak secmek icin [ diimesine basin.

([#]1 :Sec[Enter] :Gir [Esc] :Cik )

USB o6gesi sadece EB-826W/825/824/85 igin goriintiilenir.
LAN ogesi sadece EB-826W/825/85 icin goriintiilenir.

Uzaktan Kumanda ile hedef resme gecer.

Uzaktan Kumanda {izerinde bulunan ve asagida belirtilen diigmeleri
kullanarak dogrudan hedef goriintiiye gegebilirsiniz.

Uzaktan Kumanda

Search

)

Computer Video  USB LAN

O |

@) Budiigmeye her basildiginda, goriintii Computer1 giris baglant:
noktasindan Computer2 giris baglanti noktasina geger.

®

Bu diigmeye her basildiginda, goriintii Video giris baglant: noktasindan
S-video giris baglant1 noktasina geger.

@ Budigmeye her basildiginda, USB Display/USB baglant1 noktasina
(TypeA) bagl ekipmandan gelen goriintiiye gecer. EB-84 kullanildiginda
sadece USB Display 6gesine geger.

@) Projektor bir bilgisayar aracilig1 ile aga baglandiginda, EMP NS
Connection (sadece EB-826W/825/85) 6gesinden yansitilan resimlere
gecebilirsiniz.

EB-824/84 kullanildiginda, diigmeye basilsa bile bu 6zellik ¢alismaz.



Yansitmayi iyilestirme islevleri

Yansitma Kalitesini Secme (Renk Modu o6gesini

segme) Uzaktan Kumanda
Projeksiyon sirasinda ortama en uygun ayari segerek en iyi goriinti /WG)MMG [Sunum
kalitesini kolay bir sekilde elde edebilirsiniz. Goriintii parlaklig1 segilen Auto  Aspect ColorMode _

moda gore farklilik gosterir.

Mod Uygulama

Dinamik Bu mod, aydinlik odalarda kullanim i¢in idealdir. Bu,
en parlak moddur ve gélge tonlarini basarili bir sekilde |
yeniden iiretir.

Hiz gerektiren oyunlarda yansitma sirasinda goriintii

gecikmeleri konusunda endiseniz varsa, Yapilandirma s y et
Meniisiindeki fleri giden ayarin: kapatmay: deneyin. Diigmeye her bastiginizda ekranda Renk Modu adi gériintiilenir ve Renk

@ 536 Modu degisir.
Diigmeye Renk Modu adi ekranda goriintiilenirken bastiginizda, bir

Sunum Bu mod, aydinlik odalarda renkli malzemeler . .
N . sonraki Renk Modu geilir.

kullanilarak sunum yapilmast i¢in idealdir.
Tiyatro Karanlik bir odada film izlemek igin idealdir. . . .

Gériintiilere dogal bir ton verir. ~- Renk modu ayrica Yapilandirma Meniisiit Goriintii meniisiinde

— — - ™" bulunan Renk Modu kullanilarak ayarlanabilir. @ s.35

Fotograf (Bilgisayarin goriintii baglant1 noktas: ve Kaynag: USB

veya LAN oldugunda.)

Fotograf gibi sabit goriintiileri aydinlik bir odada
yansitmak i¢in idealdir. Goriintiiler canlidir ve
kontrast1 yiikseltilmistir.

Spor (Bilesen Video, S-Video veya bilesik video goriintiileri
yansitildiginda)

Aydinlik bir odada TV programlar: izlemek i¢in
idealdir. Goriintiiler canlidir ve gergege yakindir.

sRGB” sRGB renk standardina uyan goriintiiler i¢in idealdir.

Kara tahta Bu ayar, Kara tahta (yesil tahta) tizerine yansitma
yaptiginizda bile goriintiilerinize bir ekrana
yansitiliyormus gibi dogal bir renk kazandurir.

Beyaz Tahta Bu mod, aydinlik odalarda siyah ve beyaz malzemeler
kullanilarak sunum yapilmast i¢in idealdir.




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Otomatik iris Ozelligini Ayarlama

Goriintiilenen goriintiiniin parlakligina gore parlakligin otomatik olarak
ayarlanmasi derin ve zengin goriintiiler elde etmeninizi saglar.

\

§ [Menu] diigmesine basin ve Yapilandirma Meniisii Goriinti - Prosediir
Otomatik Iris dgesini secin. @ "Yapilandirma Meniisii
Kullanma" Uzaktan Kumanda
Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak AVMute Freeze  User
.
Menu Esc Aspect Color Mode
e @ @ @®
@ [TIEE  Help
O —r \ B
Volume
V @ QU@

hwa
Digmeye her bastiginizda veya mercek kapagini agip kapattiginizda, A/V
Sessiz agilir veya kapanir.
/) Acik 6gesini secin.
Ayar, her bir Renk Modu igin kaydedilir. == * Bu islevi hareketli goriintiileri yansitirken kullandiginizda, gériintii
’@\ ve ses kaynak tarafindan gonderilmeye devam eder ve A/V Sessiz
Yapilandirma Meniisii kapatmak icin [Menu] diigmesine basin. ozelliginin baslatildigi noktaya geri donemezsiniz.
e Yapilandirma meniisiinden, Uzatilmis - Ekran - A/V Sessiz
NP s . . . : ayarlarin1 kullanarak, A/V Sessiz ekrani i¢in Siyah, Mavi veya
:@: Otomatlk. Fns’ Renk Modu sadece Dinamik veya Tiyatro ise Logo seceneklerinden birini belirleyebilirsiniz. @Fs.39
“ ayarlanabilir. e A/V sessiz slayt diigmesi kapatildiginda veya yaklasik 30 dakika
boyunca hi¢ islem yapilmadiginda, Uyku Modu etkinlesir ve giig
otomatik olarak kapanir. Uyku Modu etkinlestirmek
. o . . . . istemiyorsaniz, Uzatilmis meniisiinde yer alan Igletim 6gesinden
Gorlintii ve Sesi Gegici Olarak Saklama (A/V Sessiz) Mer. kap. zam. ayarm Kapali konuma getirin. @s.39

Seyircilerin dikkatini soylediklerinize ¢ekmek istediginizde veya
bilgisayarinizdan sunum yaparken dosyalar arasindaki gegislerde
ayrintilarin gériinmesini istemediginizde bu o6zelligi kullanabilirsiniz.



Yansitmayi lyilestirme islevleri

Gorlintilyli Dondurma (Dondur) En Boy Orani Degistirme
Ekrandaki hareketli goriintli dondugunda goriintii yansitilmaya devam Video ekipmani baglandiginda, dijital video seklinde veya DVD'lere
eder; bu nedenle hareketli goriintiiniin bir karesini hareketsiz fotograf kaydedilmis goriintiilerin 16:9 genis ekran formatinda gériintiilenebilmesi
gibi yansitabilirsiniz. Ayrica dondurma islevi daha 6nceden icin En Boy Orani® degistirin. Bilgisayarin goriintiilerini tam boyutta
etkinlestirilmisse hicbir goriintii yansitmadan bilgisayardan yaptiginiz yansitirken En Boy Orani degistirin.
sunumlarda dosyalar arasinda degisim gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz. Degistirme metodlar1 ve En Boy Orami tiirleri asagidaki gibidir.

Uzaktan Kumanda

AVMute Freeze  User | Dondur | Prosed ﬁr

@
A{ fct ColorMode

D ® ’"Q‘ Uzaktan Kumanda

J Pméter & / | AVMute Freeze  User oEE
E-Zon;w -

Volume 5} Aut Aspect Color Mod
uto  Aspect ColorMode
@D @®

[TEE  Help

DO D
ne

Volum

Degistirme metodlan

:@:— * Ses durdurulmaz. Diigmeye her bastiginizda, En Boy Orami adi ekranda goriintiilenir ve
% e Ekran dondurulsa dahi goriintii kaynagi hareketli goriintiileri En Boy Oram degisir.
oynatmaya devam edecektir; bu nedenle projeksiyonu Diigmeye En Boy Orani adi ekranda goriintiilenirken bastiginizda, bir
durduruldugu noktadan siirdiirmek miimkiin degildir. sonraki En/Boy Orani Moduna gecilir.

e Yapilandirma Menisii veya bir Yardim ekrani goriintillenirken
[Freeze] diigmesine basildiginda goriintiilenen menti veya Yardim .

ekranindan ¢ikalir. ,@\.

4

Renk modu ayrica Yapilandirma Meniisii Sinyal meniisiinde
bulunan En Boy Orani kullanilarak ayarlanabilir. @ s.36

e E-Zoom ozelligi kullanilirken Dondur 6zelligi ¢aligmaya devam eder.




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Video ekipmani goriintiileri icin En Boy Orani degistirme @ Boylamasina
@ Yakinlagtirma

EB-825/824/85/84

Bu diigmeye her bastiginizda, 4:3 ile 16:9 arasinda gegis yapar.
4:3 16:9

5%

EB-826W

Bu diigmeye her basildiginda, Normal, 16:9, Tam, Yakinlagtirma ve
Boylamasina sirasini izleyerek degisiklik yapar.

J /WO
5>

@ Normal
@ 169
@ Tam




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Bilgisayar goriintiileri icin En Boy Orani degistirme (EB-825/824/85/84)

En Boy Orani asagidaki gibi degistirebilirsiniz.

Ayarlanan Degerler

isletim

Yansitma érnegi

kullanildiginda tam ekran boyutuna yansitmak i¢in idealdir.

@

@

O

O

O

Normal Giris goriintiisiiniin En Boy Orani koruyarak tam

yansitma boyutuna yansitir.
4:3 4:3 En Boy Orani tam yansitma boyutuna yansitir. Bu, 5:4 | 1280x1024 oraninda bir sinyal girisi alindiginda

(1280 x 1024) En Boy Orani sahip goriintiileri tam

yansitma boyutuna yansitmak istediginizde idealdir. Q Q Q Q
16:9 16:9 En Boy Orani yansitir. Bu, 16:9 oranli bir ekran 1280x1024 oraninda bir sinyal girisi alindiginda

ayarlaym. @ s.36

~@—_ Goruntiiniin belli pargalar1 gosterilmiyorsa, Bilgisayar panelinin boyutuna gore, Yapilandirma Meniisit Coziiniirliik ayarmi Genis veya Normal konumuna




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Bilgisayar goriintiileri icin En Boy Orani degistirme (EB-826W)

En Boy Orami agagidaki gibi degistirebilirsiniz. EB-826W, WXGA 1280x800 ¢oziiniirlik (En Boy Orani 16:10) sunar. 16:9 ekranlara yansitirken, En Boy

Orani 16:9 olarak ayarlayin.

Ayarlanan Degerler

isletim

Yansitma 6rnegi

»

1024

@

O

@

@

3 —

8

-

1280 ——

.
@

@

O

.

Normal Giris goriintiisiiniin En Boy Orani koruyarak tam 1024x768 oraninda bir sinyal girisi alindiginda
yansitma boyutuna yansitir. f—— 1024 — — 1280 447
- .
Se| . |
768 wa) Q ]io
o 1087 — |
16:9 16:9 En Boy Oranu ile tam yansitma boyutuna yansitir. 1024x768 oraninda bir sinyal girisi alindiginda
fe— 1024 —| f—— 1280 ——|
/ 2 . A
@) o) ]
768 =) 720 O 800
Tam Tam boyuta yansitir. 1024x768 oraninda bir sinyal girisi alindiginda

3

800

Yakinlagtirma

Giris goriintiisiinii yan yénde en/boy orani boyutuna
oldugu gibi yansitir. Yansitma boyutunun 6tesine gegen
kisimlar yansitilmaz.

1024x768 oraninda bir sinyal girisi alindiginda
|

7

»

1024

O

O

O

B

@

3 —

@

¢

1280 — |




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Ayarlanan Degerler

isletim

Yansitma 6rnegi

Boylamasina

Girig goriintiisii boyutunun ¢oziiniirligiinde ekranin

ortasina yansitir. Bu, net gériintiileri yansitmak i¢in idealdir.

Gorilintil ¢ozuniirliagi 1280x800 oranini agarsa,
gorintiiniin kenarlar1 yansitilmaz.

800x600 oraninda bir sinyal girisi
alindiginda

1280 —— |

1400x1050 oraninda bir sinyal girisi

alindiginda

e 1280 — |

=

1050 Q

—,

9l
:

L 1400

\B

7

A\l
< =

:@‘ ayarlaym. @ s.36

Goruntiiniin belli pargalar1 gosterilmiyorsa, Bilgisayar panelinin boyutuna gore, Yapilandirma Meniisii Coziiniirliik ayarmi Genis veya Normal konumuna




Yansitmayi lyilestirme islevleri

§w% .
i;aretgi i§|€Vi (i;aretgi) a@ isaretci simgesini hareket ettirin (1”).

e o ; . . . . zaktan Kuman
Bu, yansitilan goriintii tizerinde Isaret¢i simgesini hareket ettirmenize ve Uzaktan Kumanda

dikkati, hakkinda konustugunuz bélgeye ¢ekmenize olanak saglar.

) isaretci gériintiileyin. Bitisik [+ ], [~ >, [(<)] ve [(*)] digmelerine birlikte
basildiginda isaretgi, yukari/asagiya ve sol/saga hareket etmenin

Uzaktan Kumanda

AVMute Freeze  User yani sira ¢apraz olarak da hareket ettirilebilir.

Auto  Aspect ColorMode

&) ~@—_ Yapilandirma Meniisii Ayarlar - Isaret¢i Sekli ozelliginden, iig

Up @ Pointer RN ° B .. . o.0..9 719G
D, i farkli Isaret¢i simgesinden (1” , ¥ veya _n ) birini segebilirsiniz.

E-Zoom - Volume - .37
O D .
OJ b @]

Bu diigmeye her bastiginizda isaret¢i goriintiilenir veya yok olur.



Yansitmayi lyilestirme islevleri

Goruntunun Bir Parsas"“ Bﬁyﬁtme (E-Zoom) (-E-E—) biiyiitmek istediginiz goriintii alanina hareket ettirin.

Bu ozellik, grafik ve tablolar gibi daha detayli gérmek istediginiz Uzaktan Kumanda

goriintiileri biyiitmek icin kullanilir.

— li L
=
—
=1 i
- | == ik
— n
— ‘4N
T— - S====
- | |
%“@5 E-Zoom 6§esini ba§|at|n. Biti§ik [@], [CO]’ [@1 ve [Q] dﬁgmelerine birlikte
Uzaktan Kumanda basildiginda isaretgi, yukari/asagiya ve sol/saga hareket etmenin
AVMute Freeze  User yani sira ¢apraz olarak da hareket ettirilebilir.

Auto  Aspect ColorMode

O e G w

Up @ [TIEE  Help

)
Volume

Do




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Biiyiitiin.

Uzaktan Kumanda

AVMute Freeze  User
Auto  Aspect ColorMode
&)

Up @® Pointer [EEEIN

(o)
Volume

Do

Bu diigmeye her basildiginda segilen alan biyiitiiliir. Diigmeyi
basili tutarak alani hizlica biiyiitebilirsiniz.
Biiyiitillen goriintiiyii [@] diigmesine basarak kiigiiltebilirsiniz.

Iptal etmek igin [Return] diigmesine basin.

4

:"’: e Biiylitme orani ekranda goriintillenir.  Secilen alan, 25 adimda
@‘ 1 ila 4 kat buyittlebilir.

e Goruntiyli kaydirmak igin [<a >], [< v >, [@] veya [@]
digmesine basin.
e E-Zoom secildiginde, ileri giden ve Parazit Azaltma iptal edilir.

Uyumlu isletim sistemleri

Windows: 98/98SE/2000/Me/XP Home Edition/
XP Professional/Vista Home Basic/Vista Home Premium/
Vista Business/Vista Enterprise/Vista Ultimate

Macintosh: Mac OS X 10.3 ile 10.5 aras1

Fare isaretcisini, Uzaktan Kumanda ile Calistirma

(Kablosuz Fare)

Kablosuz Fare Islevini etkinlestirmek i¢in, USB Type B ayarini
Yapilandirma Meniisiindeki Uzatilmis 6gesinden Kablosuz Fare
konumuna getirin. USB Type B ayari, varsayilan olarak USB Display
konumuna ayarlanmistir. Ayar1 onceden degistirin. @ s.39

Bir Bilgisayar USB baglant1 noktas: ve projektoriin arkasindaki TypeB
USB baglanti noktasi, verilen USB kablosu ile baglanmissa, Bilgisayar
fare isaretcisini kontrol etmek igin projektoriin Uzaktan Kumanda bir
Kablosuz Fare gibi kullanabilirsiniz.

:"’—_ e Hem Windows hem de Macintosh isletim sistemlerinin bazi
’@\ stirimlerinde Kablosuz Fare kullanilamayabilir.
e Fare islevinin kullanilabilmesi i¢in bazi bilgisayar ayarlarinin
degistirilmesi gerekebilir. Daha fazla ayrinti icin Bilgisayar birlikte
verilen belgelere bakiniz.




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Baglanti saglandiginda, fare isaretgisi asagidaki sekilde kullanilabilir. NP
:@:‘ e Bitisik [+ >], [ >, [@] ve [@] diigmelerine birlikte
’ basildiginda isaretci, yukari/agsagrya ve sol/saga hareket etmenin
yant sira ¢apraz olarak da hareket ettirilebilir.

Fare tiklamalari

e Fare diigme ayarlar1 Bilgisayar ters sekilde ayarlanmigsa, Uzaktan
Kumanda diigmeleri de ters sekilde calisacaktir.
e Kablosuz Fare islevi agagidaki ozellikler kullanildiginda kullanilamaz.
- Yapilandirma Meniisi goriintiilenirken
- Bir Yardim meniisti goriintiilenirken
- E-Zoom islevi kullanilirken
- Kullanic1 Logosu yakalanirken
- Isaretgi islevi kullanilirken
- Ses Diizeyi ayarlanirken

Sol tiklama: Enter diigmesine basin.
Sag tiklama: Return diigmesine basin.
Cift tiklama: Hizli bir sekilde iki kez

bastn. - USB Display calistirilirken
- Bir Test Deseni gorintiilenirken
Siiriikle ve birak PowerPoint ekranlarina geg - Renk Modu ayarlanirken
Bu tuslar PowerPoint Slayt - Kaynak adi goriintiilenirken

Gosterisinde, 6nceki ve sonraki slayti
goriintiilemede kullanilir.

Auto  Aspect ColorMode
(D)

Pointer [EEEIN

' P
D) &D,
Volume
d:Basﬂl tutun é ) C(g)

Down

1. [Enter] diigmesini basili tutarken,

[« o] [ (] veya

[@] diigmesine basin. Onceki slayt

2. Istenen konumda birakmak icin Sonraki slayt

[Enter] diigmesine basmay1 birakin.



Giivenlik islevleri

Projektor asagidaki gelistirilmis giivenlik islevlerine sahiptir.

o Sifre Korumasi
Projektorii kullanacak kisileri sinirlayabilirsiniz.

e [sletim Kilidi
Kisilerin, projektor ayarlarini izinsiz degistirmesini Onleyebilirsiniz.
@ s.31

e Hirsizlik Onleyici Kilit

Projektor, muhtelif tiplerde hirsizlik 6nleyici giivenlik aygitlar: ile
donatilmistir. @ s.32

Kullanicilari Yonetme (Sifre Korumasi)

Sifre Korumasi islevi etkinlestirildiginde, projektor agik olsa bile, Sifre
bilmeyen kisiler goriintiileri yansitmak igin projektorii kullanamaz.
Dabhasi, projektorii agtiginizda goriintiilenen kullanici logosu da
degistirilemez. Bu, projektdr calinsa bile kullanilamayacag1 i¢in bir
hirsizlik onleyici aygit islevi goriir. Uriin satin alindiginda, Sifre
Korumasi ozelligi etkin degildir.

Sifre Korumasi Tiirii

Projektoriin nasil kullanilacagina bagli olarak asagidaki ti¢ $ifre Korumasi
ayar1 yapilabilir.

1. Ag¢ma Korumasi
Ag¢ma Korumasi A¢ik konumdayken, projektor fise takildiktan ve acildiktan

sonra 6n ayarl Sifre girmeniz gerekir (Bu durum Direkt gii¢ agma icin de
gecerlidir). Dogru Sifre girilmezse, yansitma baslamaz.

2. Kull. Logosu Koruma

Projektor sahibi tarafindan ayarlanan Kullanic1 Logosu, bagka bir kisi tarafindan
degistirilemez. Kull. Logosu Koruma A¢ik konuma ayarlandiginda, Kullanici
Logosu igin asagidaki ayarlarin degistirilmesi yasaklanir.

e Bir Kullanic1 Logosu yakalama

¢ Yapilandirma Meniisii Ekran 6zelliginden Ekran Arkaplani, Baslangi¢
Ekrani ve A/V Sessiz 6zellikleri i¢in ayar yapma.

3. Ag Koruma (Sadece EB-826W/825/85/84)

Ag Koruma Ag¢ik konumuna ayarlandiginda, Yapilandirma Meniisti Ag ayarinin
degistirilmesi engellenir.

Sifre Korumasi Ayari

Sifre Korumasi o6zelligini ayarlamak i¢in asagidaki prosediirii izleyin.

e,

4 -

a%® Projeksiyon sirasinda, [Freeze] diigmesini yaklasik bes saniye
basili tutun.

Sifre Korumasi ayar meniisii goriintiilenir.

Uzaktan Kumanda

ANNMute Freeze User [Sifre Korumasi]

-B Acma Korumasi @Kapall

A{ fct ColorMode Kull. Logosu Koruma Kapall
@ Ag Koruma Kapall
[TEE  Help Sifre

¥ D
Volur

me

[Menul:Cik |

([#1:Sec [Enter] :Gir

- © Sifre Korumasi dnceden etkinlestirilmisse, Sifre girmeniz gerekir.
@ Dogru Sifre girilirse, Sifre Korumas: ayar meniisii gortintiilenir.
@ "Sifre Girme" s.30

o Sifre ayarlandiginda, ilave bir hirsizlik caydirici 6nlem olarak Sifre
koruma etiketi projektoriin tizerine goriiniir bir yere yapistirin.




Giivenlik islevleri

Ag¢ma Korumasi o6zelligini agin.
(1) Ag¢ma Korumasi 6zelligini se¢in ve ardindan [Enter] diigmesine basin.
(2) Ak 6gesini secin ve ardindan [Enter] diigmesine basin.

(3) [Return] diigmesine basin.

E
a@ Kull. Logosu Koruma o6zelligini acin.

(1) Kull. Logosu Koruma 6zelligini se¢in ve ardindan [Enter] diigmesine
basin.
(2) Agk 6gesini secin ve ardindan [Enter] digmesine basin.

(3) [Return] diigmesine basin.

/ Ag Koruma 6zelligini agin.(Sadece EB-826W/825/85/84)
(1) Ag Koruma 6gesini se¢in ve ardindan [Enter] diigmesine basin.
(2) Agik 6gesini secin ve ardindan [Enter] diigmesine basin.

(3) [Return] diigmesine basin.

) Sifre ayarlayin.

m

(1) Sifre 6gesini se¢in ve ardindan [Enter] diigmesine basin.

(2) Sifre degistirilsin mi? mesaj1 gorintiilenir, Evet secenegini belirleyin ve
ardindan [Enter] diigmesine basin. Sifre i¢in varsayilan ayar "0000"dur.
Bunu istediginiz Sifre ile degistirin. Hayir secenegi belirlendiginde, 1.
adimda goriintiilenen ekran tekrar goriintiilenir.

(3) [Num] diigmesini basili tutarken, say1 tuslarini kullanarak dort haneli
bir say1 girin. Girilen say1 "* * * *" seklinde goriintiilenir. Dérdiincii
haneyi girdiginizde onay ekrani belirir.

Uzaktan Kumanda

A/VMute Freeze  User

(4) Sifre tekrar girin.
Yeni sifre kaydedildi. mesaj1 goriintiilenir.

Sifre yanlis girmeniz durumunda, sifreyi tekrar girmenizi isteyen bir
mesaj goriintiilenir.

Sifre Girme

Sifre giris ekran1 goriintiilendiginde, Uzaktan Kumanda iizerindeki say1
tuslarini kullanarak Sifre girin.

[Num] diigmesini basili tutarken, sayi tuslarini kullanarak Sifre girin.
Dogru Sifre girdiginizde yansitma baslar.



Giivenlik islevleri

Dikkat

e Arka arkaya ii¢ kez yanhs Sifre girilirse Projektor kilitlenecek. mesaji bes
dakika boyunca goriintiilenir ve ardindan projektor bekleme moduna geger.
Bu durumda gii¢ kablosunu elektrik ¢ikisindan ¢ikarin, sonra geri takin ve
projektorii tekrar agin. Projektor, Sifre giris ekranini tekrar goriintiiler;
buradan dogru Sifre girebilirsiniz.

o Sifreyi unutmaniz durumunda ekranda beliren "Talep Kodu: xxxxx"
numarasini not edin ve Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin
adrese bagvurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

e Yukaridaki islemi tekrarlamaya devam etmeniz ve arka arkaya otuz kez
yanhs Sifre girmeniz durumunda asagidaki mesaj goriintiilenir ve projektor
artik Sifre girisini kabul etmez. Projektor kilitlenecek. Belgelerinizde
agiklandig sekilde Epson'la temas kurun. @ Epson Projektor Iletisim
Listesi

Calismayi Kisitlama (isletim Kilidi)

Kontrol paneli tizerindeki islem diigmelerini kilitlemek i¢in asagidaki
yontemlerden birini kullanin.

e Tam Kilit
Kontrol paneli iizerindeki tiim diigmeler kilitlenir. Kontrol paneli, giicii
aclp kapamak dahil hi¢bir islem gerceklestiremezsiniz.

e Kismi Kilit
Kontrol paneli tizerindeki [O] diigmesi hari¢ tim diigmeler kilitlenir.

Bu, etkinlik veya gosterilerde tiim diigmeleri devre disi birakip yalnizca
goriintliyii yansitmak istediginizde veya okullarda diigme kullanimini
kisitlamak istediginizde kullanight bir o6zelliktir. Projektor halen Uzaktan
Kumanda ile kontrol edilebilir.

Projeksiyon sirasinda, [Menu] diigmesine basin ve
Yapilandirma Meniisii Ayarlar - isletim Kilidi secenegini
belirleyin. @ "Yapilandirma Meniisii Kullanma" s.34

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak

Menu A Esc
s 0o
O O
0

hwA

Goriintii Dtin
Ekran Yerlesimi 0
Sinyal Oto. Ekran Yerlesimi  Kapal
;
Ayarlar (41 isaretci Sekli isaretci 1
7 Parlakiik Kontrolii Diisiik
Uzatiimis Ses Diizeyi 0
Mik. Girig Sesi 0
Ag Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diigmesi Parlaklik Kontr...
Bilgiler Test Deseni

Sifirla

Sifirla

[[Esc]:Dén [#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik )

Tam Kilit veya Kismi Kilit secenegini belirleyin.

[isletim Kilidi] Ddn

[JTam Kilit ¢
ICaligma Kilidi

IKapal

[([Esc1:Ddn [#1:Se¢ [Enter]:Kur [Menul:Gik |




Giivenlik islevleri

@ Onay mesaji goriintiilendiginde Evet 6gesini secin.

Kontrol paneli diigmeleri, sectiginiz ayara uygun olarak kilitlenir.

== Kontrol paneli kilidini asagidaki iki yoéntemden birini kullanarak
@ devre dis1 birakabilirsiniz.

e Uzaktan Kumanda ile, Yapilandirma Meniisii Ayarlar - Igletim
Kilidi segenegini Kapali konuma getirin.

e Kontrol paneli tizerindeki [Enter] diigmesini yaklasgik yedi saniye
basili tutun, bir mesaj gorintilenir ve kilit devre dis1 birakilir.

Hirsizlik Onleyici Kilit

Projektor genellikle tavan askisina kuruldugu ve bos odalarda birakildig:
i¢in, projektorde, birilerinin projektorii almasini engellemeye yonelik
agagida belirtilen giivenlik aygitlar1 mevcuttur.

e Giivenlik yuvasi
Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iretilen Microsaver Security
System ile uyumludur. Microsaver Security System hakkinda ayrintili
bilgi edinmek i¢in Kensington'un web sitesini http://
www.kensington.com/ ziyaret edin.

e Giivenlik kablosu kurulum noktas:
Projektorii bir masaya veya ayaga sabitlemek amaciyla, piyasada
bulunabilen hirsizlik énleyici, kablo kilidi kurulum noktas1 iginden
gecirilerek baglanabilir.

Kablo kilidini takma

Hirsizlik onleyici kablo kilidini kurulum noktas: i¢inden gegirin.
Kilitleme talimatlar1 i¢in kablo kilidi ile birlikte verilen belgeyi okuyun.


http://www.kensington.com/
http://www.kensington.com/

TOP

Yapilandirma Meniisti

Bu bolimde Yapilandirma Meniisii ve islevlerinin nasil kullanilacagi agiklanmaktadir.



Yapilandirma Meniisu Kullanma

Alt meniiden se¢cim yapma
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Image Return
b Color Mode Presentation
Signal Brightness 0
Contrast 0
Settings Sharpness 0
Color Adjustment
Extended Auto Iris Off
Reset
Network
Info
Reset
([#1:Select [Enter] :Enter [Menul:Exit )
N =
Image Image
Keystone 0 Enter Keystone
Signal Auto Keystone On Signal Auto Keystone On
Control Panel Lock  Off Control Panel Lock  Off ISettings] Menu ;o Vi L £
Settings (¢1 Pointer Shape Pointer 1 [Settings (] Pointer Shape Pointer 1 Volume
)=+ Brightness Control High e Brightness Control High O O
Extended Volume 0 Volume Q0 / ,
Mic Input Level 0 Mic Input Level E 3 “Adi “Exi
Network Remote Receiver Front/Rear Network Remote Receiver Front/Rear (EEECTE RIS el N IEATUSt THETUTEERT) >
User Button Brightness Co... User Button Brightness Co.. _
Info Test Pattern Info Test Pattern E .
Reset Reset SC L) @))/
Reset Reset O / Cl D
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Network Remote Receiver Front/Rear @
User Button Brightness Co...
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Reset ([Esc] :Return [41:Select [Enter]:Set [Menul:Exit )
([Escl :Return [&1:Select [Enter] :Enter [Menul:Exit ) [Brightness Controll Return
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([Esc] :Return [#1:Select [Enter]:Set [Menul:Exit )




islevler Listesi

Goriintu Mentisu

Ayarlanabilen 6geler, asagidaki ekran goriintiilerinde gosterildigi gibi, yansitilan goriintii sinyaline ve Kaynaga gore farklilik gosterir. Her goriinti sinyali
ve Kaynak igin ayar ayrintilar1 kaydedilir.
Kullanilan modele bagli olarak, bazi giris kaynaklar1 desteklenmez. @ s.16

Bilgisayar Sinyali/USB /USB Display/LAN Bilesen Video™ /Bilesik video””/5-video””

Goriinti Q Dén Gorinti Q Ddn
e | Renk Modu e | Renk Modu
Sinyal Parlaklik ] Sinyal Parlaklik
Kontrast Kontrast
Ayarlar Netlik Ayarlar Renk Doygunlugu
Renk Ayar| Renk Tonu
Uzatiimig Otomatik iris Kapall Uzatiimig Netlik
Sifirla Renk Ayari
Ag Ag Otomatik Iris
Sifirla
Bilgiler Bilgiler
Sifirla Sifirla
([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik [[#71:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik )
Alt Menii islev
Renk Modu Yansitilan ortama uygun olarak goriintii kalitesini segebilirsiniz. @ s.18
Parlaklik Goriintii Parlaklik ayarlayabilirsiniz.
Kontrast” Goriintiilerdeki 151k ve golge farkini ayarlayabilirsiniz.
Renk Doygunlugu Gorintiiler i¢in Renk Doygunlugu ayarlayabilirsiniz.
Renk Tonu (Ayar islemi yalnizca bilesik video/S-Video kullanirken NTSC sinyal girisi oldugunda miéimkiindiir.)
Goriintii Renk Tonu ayarlayabilirsiniz.
Netlik Goriintii keskinligini ayarlayabilirsiniz.
Renk Ayari Asagidakilerden birini secerek ayarlamalar yapabilirsiniz (sSRGB", Gériintii meniisiinde Renk Modu ayar: olarak secildiginde bu 6ge secilemez.)
Mutlak Renk Sic.: Genel goriintii renk tonunu ayarlayabilirsiniz. Renk tonlarini 10 asamada 5000 K'dan 10000 K'ya kadar ayarlayabilirsiniz.
Yiiksek bir deger segildiginde goriintii mavi tona ulagir, diisiik bir deger secildiginde ise goriintii kirmizi tonlu olur.
Kirmizi, Yesil, Mavi: Her rengin doygunlugunu ayr1 ayr1 ayarlayabilirsiniz.
Otomatik Iris (Bu 6ge Goriintii meniisiinde Renk Modu ayar1 olarak yalnizca Dinamik veya Tiyatro segildiginde goriintiilenir.)
Yansitilan goriintiilere en iyi 151k durumu ayarin1 yapin veya yapmayin (A¢ik/Kapali). @ s.19
Sifirla Goriintii meni iglevlerindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlara getirebilirsiniz. Tiim menii 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek i¢in bkz.
- 552




islevler Listesi

Sinyal Meniisi

Ayarlanacak ogeler, asagidaki ekran goriintiilerinde gosterildigi gibi, yansitilan goriintii sinyaline gore farklilik gosterir. Her goriintii sinyali igin ayar
ayrintilar1 kaydedilir.

Kaynak LAN oldugunda, Sinyal meniisiinde ayar yapamazsiniz.(EB-826W/825/85)

Bilgisayar goriintisi

Bilesen Video” Bilesik video”/S-video”

Gérinti Dén Gorlnti Gérintl
s Otomatik Ayarlar Acik 2 Konum . Konum
Sinyal (41 Coziiniirliik Otomatik Sinyal W] Ileri giden Acik [Sinyal tleri giden Acik
" lzleme 0 " Parazit Azaltma Kapal B Parazit Azaltma Kapal
Ayarlar Senkronizasyon 0 Ayarlar Girig Sinyali Otomatik Ayarlar Video Sinyali Otomatik
Konum En Boy Orani 4:3 En Boy Orani 4:3
Uzatimis Gitig Sinyali Otomatik Uzatiimis Sifirla Uzatimis Sifirla
En Boy Orani Normal
Ag Sifirla Ag Ag
Bilgiler Bilgiler Bilgiler
Sifirla Sifirla Sifirla
([#71:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik ) ([#71:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik ) ([#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik )
Alt Menii islev
Otomatik Ayarlar Giris Sinyali degistiginde, Otomatik Ayarlar goriintilyli otomatik olarak en iyi duruma ayarlayip ayarlamayacagini (A¢ik/Kapali) segebilirsiniz.
@ 561
Cozundrlak Otomatik secenegine ayarlandiginda, giris sinyalinin ¢6ziintirligii otomatik olarak taninir. Otomatik olarak ayarlandiginda, yansitilan gériintiiler
diizgiin bigimde yansitilamaz ise, 6rnegin gortntiiniin bir kismi eksik ise, bagh Bilgisayar gore Genis veya 4:3 veya 5:4 ekranlar i¢in Normal
segenegini ayarlayn.
izleme” Goriintiide dikey cizgiler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz. @ s.61
Senkronizasyon”” Goriintiide titreme, bulaniklik veya parazitler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz. @ s.61
Konum Goriintiiniin bir pargasi gosterilmediginde, goriintiiniin tamaminin yansitilmast i¢in ekran Konum yukari, asag, sola veya saga ayarlayabilirsiniz.
ileri giden (Bilesen Video yalnizca 480i/576i/1080i sinyalleri girisi alindiginda ayarlanabilir)

Kapali: Ekrandaki her alan i¢in IP doniigiim iglemi gerceklestirilir. Bu, fazla hareketli goriintiileri goriintiillemek i¢in idealdir.
Acik: Gecigli? (i) sinyali, Ileri giden™ (p) sinyaline cevrilir. Hareketsiz goriintiiler icin gecerlidir.

Parazit Azaltma Piiriizlii goriintiileri diizeltir. ki mod vardir. Size uygun ayar1 secin. DVD'ler gibi, parazitlenmenin ¢ok diisiik oldugu gériintii kaynaklarini
izlerken, bu ayarin Kapali konuma getirilmesi tavsiye edilir.




islevler Listesi

Alt Menii islev

Giris Sinyali Computerl/2 giris baglanti noktasindan bir giris sinyali segebilirsiniz.
Otomatik secenegine ayarlandiginda, giris sinyali bagli ekipmana uygun sekilde otomatik olarak ayarlanir.
Otomatik secenegine ayarlandiginda renkler dogru sekilde goriintiilenmezse, baglanan ekipmana uygun sinyali se¢in.

Video Sinyali Video giris baglant1 noktasindan giris sinyalini secebilirsiniz. Otomatik segenegi ayarlandiginda, video sinyalleri otomatik olarak taninur.
Otomatik secenegi ayarlandiginda, goriintiide parazitlenme olugsmasi veya hi¢ goriintii yansitilmamasi gibi bir sorun olugmas: durumunda bagh
ekipmana uygun sinyali segin.

En Boy Orani Yansitilan goriintiiler icin En Boy Oran” ayarlayabilirsiniz. @ s.20
Sifirla Giris Sinyali harig, Sinyal meniisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Tim menii 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek i¢in bkz. @%s.52

Ayarlar Meniusii

Goriinti
Ekran Yerlegimi 0
Sinyal Oto. Ekran Yerlesimi Ak
. Isletim Kilidi Kapal

Ayarlar (@) isaretci Sekli isaretcii

Parlaklik Kontrolii Yliksek
Uzatiimig Ses Diizeyi 10
Mik. Girig Sesi 5
Ag Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diigmesi Parlaklik Kontr...
Bilgiler Test Deseni
Sifirla
Sifirla
([#71:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik )
Alt Menii islev
Ekran Yerlesimi Dikey yonlerdeki ekran yerlesimi bozulmasini diizeltebilirsiniz. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu
Oto. Ekran Yerlegimi Otomatik Ekran Yerlesimi gerceklestirmek i¢in A¢ik olarak ayarlayin.
(Otomatik Ekran Yerlesimi, sadece Uzatilmig - Yansitma meniisiinden On segenegi belirlendiginde gergeklestirilir.)
isletim Kilidi Projektoriin Kontrol paneli kullanimini kisitlamak igin bu islevi kullanabilirsiniz. @s.31
isaretci Sekli Isaretci seklini segebilirsiniz. @ s.25

Isaretgi 1:1‘, Isareti 2: 039 Isaretci 3: .\
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Alt Meni

islev

Parlaklik Kontrola

Lamba parlakligini asagidaki iki ayardan birine getirebilirsiniz.

Ornegin, karanlik bir odada veya kiigiik bir ekrana yansitilan goriintiiler ¢ok parlaksa Diigiik segenegini belirleyin. Diisiik ayar secildiginde,
harcanan elektrik miktar: ve lambanin ¢alisma 6mrii agagida belirtildigi sekilde azalir ve yansima sirasinda fan soniis sesi azalir. Elektrik tiiketimi:
25% azalir, lamba omrii: 1,2 kat daha uzun

Ses Diizeyi Ses Diizeyi ayarlayabilirsiniz. Her gériintii sinyali i¢in ayar ayrintilar1 kaydedilir.

Mik. Giris Sesi Mik. Girisinin ses seviyesi projektor hoparlériinden duyulamayacak kadar diisiikse veya diizey, ses ¢atlamasina neden olacak kadar ytiksekse ayar
yapin. Mik. Girisi Sesi 0'a indirildiginde, ses ¢ikis1 olmaz.

Uzak Alic Uzaktan Kumanda alinan isletim sinyalinin alimini sinirlandirabilirsiniz.

Uzaktan Kumanda ile ¢alistirilmay1 engellemek istediginizde ya da Uzak Alici ¢ok yakin bir floresan lamba varsa, kullanmak istemediginiz ya da
parazite maruz kalan kumanda alicisini devre dis1 birakmak igin ayar yapabilirsiniz.

Kullanici Digmesi

Uzaktan Kumanda [User] diigmesi ile Yapilandirma Meniisii atanan 6geyi segebilirsiniz. [User] diigmesine basildiginda, atanan menti 6gesinin se¢im/
ayarlama ekrani goriintiilenir, boylece tek tuslu ayarlar/ayarlamalar yapmaniz saglanir. [User] diigmesine asagida belirtilen bes 6geden birini
atayabilirsiniz.

Parlaklik Kontroli, Bilgiler, Ileri giden, Test Deseni, Coziiniirliik

Test Deseni Projektor kuruldugunda, bir Test Deseni goriintiilenir; boylece, projektorii diger ekipmana baglamadan ayarlayabilirsiniz. Test Deseni
goriintiillenirken, yakinlagtirma, odak ayarlar1 ve Ekran Yerlesimi diizeltisi gerceklestirilebilir.
Test Deseni iptal etmek i¢in, Uzaktan Kumanda veya Kontrol paneli tizerindeki [Return] diigmesine basin.

Sifirla Kullanic1 Diigmesi harig, Ayarlar meniisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Tim menii 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek icin bkz. @Fs.52
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Uzatilmis Menii

Goriintii

Ekran
Sinyal Kullanici Logosu

Yansitma
Avarlar Isletim

. Bekleme Modu fletisim Kapah

Uzatilmis (41 Bekleme Mikrofonu Kapali
p———— USBTypeB USB Display
Ag Dil & Tiirkge

Sifirla
Bilgiler
Sifirla
([#71:Sec [Enter]:Gir [Menul:Gik )

Alt Meni

islev

Ekran

Projektor ekranina iligkin ayarlar1 gerceklestirebilirsiniz.

Mesaj: Kaynak degistirdiginizde Kaynak adinin, Renk Modu degistirdiginizde Renk Modu adinin, goriintii sinyali girisi olmadiginda ve
benzeri durumlarda bir mesaj goriintillenip goriintillenmeyecegini (A¢ik/Kapali) secebilirsiniz.

Ekran Arkaplani’!: Goriintii sinyali olmadiginda ekran durumunu Siyah, Mavi veya Logo segeneklerinden birine ayarlayabilirsiniz.
Baslangi¢ Ekrani'!: Baslangig Ekrani (projektor baslatildiginda yansitilan gériintii) 6zelliginin goriintiilenip gériintiilenmeyecegini (Agik/
Kapal1) segebilirsiniz.

A/V Sessiz'l: A/V Sessiz sirasinda goriintillenen ekrani, Siyah, Mavi veya Logo olarak ayarlayabilirsiniz.

Kullanici Logosu™!

Ekran Arkaplani, A/V Sessiz ve digerleri sirasinda arkaplan olarak goriintiilenen Kullanici Logosu degistirebilirsiniz. @ s.76

Yansitma

Projektoriin kurulumuna iligkin asagidaki ayarlari yapabilirsiniz. @ s.67

On, On/Tavan, Arka, Arka/Tavan

Uzaktan Kumanda {izerinde bes saniye siireyle [A/V Mute] diigmesine basarak ayar1 asagidaki sekilde degistirebilirsiniz.
On«On/Tavan

Arka > Arka/Tavan
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Alt Menii islev

isletim Direkt gii¢ agma: Direkt gilic agma 0zelligini etkinlestirebilir veya devre dis1 birakabilirsiniz (A¢ik/Kapali).

Ag¢ik konumuna getirildiginde ve gii¢ kablosu prize bagli oldugunda, 6rnegin ani bir elektrik dalgalanmasinin diizenlenmesi sirasinda,
projektoriin otomatik olarak agilacagini unutmayin.

Uyku Modu: Acik olarak ayarlandiginda, bu o6zellik, giristen higbir goriintil sinyali gelmediginde ve islem yapilmadiginda yansitmayi
otomatik olarak durdurur.

Uyku Modu Zam.: Uyku Modu Ag¢ik konumuna ayarlandiginda, projektériin otomatik olarak kapanmasindan 6nce gegecek olan siireyi
1 ila 30 dakika araliginda belirleyebilirsiniz.

Mer. kap. zam.: Agik konumuna ayarlandiginda, bu islem A/V sessiz slayt diigmesi kapatildiktan 30 saniye sonra giicii otomatik
olarak kapatir. Mer. kap. zam., iiriin satin alindiginda A¢ik konumuna ayarlanmistir.

Yiiksek Irtifa Modu: Projektérii 1500 m'nin iizerinde bir yiikseklikte kullandiginizda bu modu Ag¢ik konumuna getirin.

Bekleme Modu fletisim Agik segenegine ayarlanmigsa, projektor bekleme modunda olsa dahi asagidaki islevleri kullanabilirsiniz.

e Ag tzerinden projektoriin durumunu izlemek ve kontrol etmek.
e Mik. Giris islevi, Mik. Girisi Baglanti Noktasina bir mikrofon baglandiginda projektériin hoparlériinden ses ¢ikisi gerceklestirir.

Bu ayar lletisim A¢ik konumuna ve Bekleme Mikrofonu A¢ik konuma ayarlandiginda da etkin hale getirilir.

Ag iizerinden projektoriin durumunu izlemek ve kontrol etmek icin SNMP™ &gesini veya iiriinle verilen "EMP Monitor" yazilimini

kullanabilirsiniz.

Bekleme Mikrofonu (Yalnizca yukarida belirtilen Bekleme Modu fletisim Agik konuma ayarlandiginda miimkiindiir.)
Bekleme Modu letisim Agik konumuna ayarlandiginda, mikrofon girisini etkin hale getirin (A¢ik) veya devre dist birakin (Kapali)."

USB Type B Projektor ve Bilgisayar birbirine bir USB kablosu ile bagliyken ve bilgisayar goriintiileri yansitiliyorken USB Display ozelligine gegin. @
Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Fare isaret¢isinin Uzaktan Kumanda ile ¢aligtirilmasi gerektiginde Kablosuz Fare secenegini ayarlayin. @ s.27

Dil Mesaj ekranlari i¢in Dil ayari yapabilirsiniz.

Sifirla Uzatilmis meniisiinden Ekran™! ve Igletim™ ogelerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Tim menii 6gelerini varsayillan ayarlara getirmek igin bkz. @Fs.52

*1 Sifre Korumas: secenegindeki Kullanici Logosu Koruma 6gesi Agik konuma getirildiginde, Kullanici Logosu ile ilgili ayarlar degistirilemez. Degisiklikleri, "Kullanici
Logosu Koruma" ozelligini "Kapali" konumuna getirerek yapabilirsiniz. @ s.29

*2 Piyasada bulunabilen <« serisi IP doniisiim adaptorii ve baglanti kablosu, EB-824 sahiplerinin EMP Monitérii kullanmalar: icin gereklidir. Desteklenen driinler
hakkinda bilgi almak i¢in, bkz. http://www.epson.com

*3 Sifre Korumas: i¢indeki A¢ma Korumasi secenegi A¢itk konumuna ayarlanmis ise, Bekleme Mikrofonu A¢ik konumuna ayarlanmis olsa bile, mikrofon girisi
miimkiin olmaz.

*4 "Yiiksek Irtifa Modu" haric.


http://www.epson.com
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Ag Meniisii (Sadece EB-826W/825/85/84)

Sifre Korumasi icindeki A§ Koruma segenegi A¢ik konuma ayarlandiginda, bir mesaj goriintiilenir ve ayarlar degistirilemez. Degisiklikler Ag Koruma
ozelligi Kapali konuma ayarlandiginda yapilabilir. @ 5.29

EB-826W/825/85/84

EB-84

Goriintii Goriinti
Ag bilgisi - Kablosuz LAN Adg bilgisi - Kablolu LAN
Sinyal Ag bilgisi - Kablolu LAN Sinyal Ag Yapilandirmasina
Ad Yapilandirmasina
Avarlar Ayarlar
Uzatilmig Uzatilmig
Ag Ag
Bilgiler Bilgiler
Sifirla Sifirla
([#71:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik ) ([#71:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik )
Alt Menii
Ag Bilgisi Her agin ayar durumunu agagidaki gibi onaylayabilirsiniz.
Gorlnti [Ag bilgisi - Kablolu LAN] Goriinti [Ag bilgisi - Kablosuz LAN] Ddn
Sinyal Projektdr Adi Sinyal Badlanti modu Hizl
DHCP Kapali Yayih seviyesi mm
Ayarlar IP Adresi Ayarlar Projektdr Adi
Alt Ag Maskesi SsID
Uzatiimis Ad Gecidi Adresi Uzatiimis DHCP LELEL]
= MAC Adresi . [P Adresi
Ad Ag Alt Af Maskesi
b Ad Gecidi Adresi
Bilgiler Bilgiler MAC Adresi
Sifirla Sifirla
[[#1:Sec [Menul:Cik ) [[#1:Sec [Menul:GIk |

Ag Yapilandirmasina

Ag 6gelerini ayarlamak icin agagidaki meniiler kullanilabilir.

Temel Meniisii, Kablosuz LAN Meniisii, Giivenlik Meniisii, Kablolu LAN Meniisii, Posta Mentsi, Digerleri Meniisii, Sifirla Meniisii, Kurulum

tamamlandi Menisi

4

:"’: Bir ag tzerinden projektore bagl bir Bilgisayar Web tarayicisini kullanarak, islevleri ayarlayabilir ve projektorii kontrol edebilirsiniz. Bu isleve Web Kontrol
@‘ denir. Web Kontrol i¢in Giivenlik ayarlar1 gibi ayarlar yapmak iizere klavye ile kolayca metin girisi yapabilirsiniz. @ Projektir Isletim Kilavuzu "Bir Web
Tarayict Kullanarak Ayarlari Degistirme (Web Kontrolii)"
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Ag meniisiiniin kullanimi hakkinda notlar [SSID]

Ust meniiden ve alt meniilerden segim ve secilen 6gelerin degistirilmesi, T

Yapilandirma Mentisii yapilan islemler ile aynidir.

[slem tamamlandiginda, Kurulum tamamlandi meniisiine gittiginizden
emin olun ve Evet, Hayiwr veya Iptal segeneklerinden birini belirleyin.
Evet veya Hayir secildiginde, Yapilandirma Mentisii donersiniz.

Backsp . Del
- -

& )
.5 f11Del
@ Finish . Cancel

[Kurulum tamamlandi]

Ad lar1 kaydedilsin mi?
g avariar kayaedtsi [CAPS] tusu her secildiginde, biiyiik harf ve kiigiikk harf ayar1 ve
aralarindaki gecis ayar1 yapilir.

Hayr [SYM1/2] tusu her segildiginde, cergeve icerisindeki bolim igin simge
tuslar1 ayarlanir ve degistirilir.

([Esc]:D6n [0 1:Se¢ [Enter] :Uygula )

Evet: Ayarlar1 kaydeder ve Ag meniisiinden ¢ikar.
Hayir: Ayarlar1 kaydetmez ve Ag meniisiinden g¢ikar.
Iptal: Ag meniisiinii goriintilemeye devam eder.

Yazilim klavyesi islemleri

Ag meniisii, kurulum sirasinda alfasayisal degerlerin girilmesini gerektiren
Ogeleri icerir. Bu durumda, asagidaki yazilim klavyesi goriintiilenir.

Uzaktan Kumanda iizerindeki [« —][< v >][(<)][>)] diigmelerini
veya Kontrol paneli tizerindeki 2], [*Z], [®] ve [] diigmelerini
kullanarak imleci istenen tusa gotiiriin ve ardindan alfasayisal degeri
girmek i¢in [Enter] diigmesine basin. Uzaktan Kumanda iizerindeki
[Num] diigmesini basili tutarak ve sayr tuslarina basarak sayilari girin.
Giris yaptiktan sonra, girisinizi onaylamak i¢in klavye iizerindeki [Finish]
tusuna basin. Girisinizi iptal etmek i¢in klavye tzerindeki [Cancel]
tusuna basin.
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Temel Meniisu

EB-826W/825/85 EB-84
Temel 7 Temel 7
e Projektor Adi || Projektdr Adi
Kablosuz LAN PJBaglanti Parolas Kablolu LAN PJBailant Parolas
Web Kontrol Parolasi Web Kontrol Parolasi
Glivenlik Projektdr anah.séz.  Kapal Posta
Kablolu LAN Digerleri
Posta Sifirla
Digerleri Tamamlandi
Sifirla
Tamamlandi
([#]1:Sec [Enter] :Gir ) ([#71:Sec [Enter]:Gir )
Alt Menii islev
Prjktr. Adi Bir Ag baglanildiginda, projektorii tanimlamak i¢in kullanilan projektor adini goriintiiler.
Bu degeri diizenlerken, 16 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

PJBaglanti Parolasi Uyumlu PJLink yazilimi kullanarak projektore erisim sagladiginizda kullanmak amaciyla bir Sifre girin. @ 5.92
32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

Web Kontrol Parolasi Web Kontrol iglevini kullanarak ayar yaptiginizda ve projektorii kontrol ettiginizde kullanmak iizere bir sifre ayarlayin. 8 tek baytlik alfasayisal
karaktere kadar girebilirsiniz. Web Kontrol, bir Ag bagh Bilgisayar Web tarayiciy1 kullanarak projektorii ayarlamanizi ve kontrol etmenizi saglayan
bir Bilgisayar islevidir. @ Projektor Isletim Kilavuzu "Bir Web Tarayici Kullanarak Ayarlari Degistirme (Web Kontrolii)"

Projektdr anah.soz. Agik olarak ayarlandiginda, projektorii bir Ag tizerindeki bir Bilgisayar baglamaya ¢alistiginizda, Anahtar s6zciik girmeniz gerekir. Bunun bir

(sadece EB-826W/825/85) sonucu olarak, EMP NS Connection 6gesi yansitma sirasinda sunumlarin bir Bilgisayar yapilan planlanmamis baglantilar tarafindan yarida
kesilmesini engelleyebilir.

Normalde bunun Agik olarak ayarlanmasi gerekir. @ Projektdr Isletim Kilavuzu "Bir Ag Uzerinden Bir Projektdre Baglanma ve Yansitma"
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Kablosuz LAN Meniisii (Sadece EB-826W/825/85)

Ayarlar, istege bagli Kablosuz LAN dinitesi kuruldugunda etkin hale gelir.

Temel Doin
. Baglanti modu Hizh
[Kablosuz (W) Kablosuz LAN sis. 802.11g9/b
b SSID
Gilvenlik IP Avarlari
SSID gbstergesi Aclk
Kablolu LAN IP Adresi Gdriintim.  Acik
Posta
Digerleri
Sifirla
Tamamlandi
[[#7:Sec [Entet] :Gir )

Alt Men

islev

Baglanti modu

Bilgisayar projektore baglanma modunu, EMP NS Connection 6gesini kullanarak ayarlayin.

Hizli kablosuz baglanti kurmak istediginizde Hizli Baglant1 Modu kullanin. Bir erisim noktasi iizerinden bir ag sistemine baglanmak istediginizde
Gelismis Baglanti Modu kullanin.

Kablosuz LAN sis.

Kablosuz LAN sistemi ayarlar.

ssip”

Bir SSID girin. Projektériin dahil oldugu Kablosuz LAN sistemi i¢in bir SSID saglandiginda, SSID girin.
32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

IP Ayarlari

Asagidaki adreslere iligkin ayarlar: gerceklestirebilirsiniz.
DHCP™: DHCP kullanip kullanmayacaginizi belirleyin (A¢ik/Kapali). Bu ayar A¢ik konumuna ayarlanirsa, adresleri artik ayarlayamazsiniz.

IP Adresi®: Projektore atanmis IP Adresi girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ile 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Ancak, asagidaki IP
Adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (X, 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)

Alt Ag Maskesi™: Projektor icin Alt Ag Maskesi girebilirsiniz. Adresin her bir alanna 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Ancak, asagidaki Alt
Ag Maskeleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gegidi Adresi”: Projektor ag gecidi i¢in IP Adresi girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Ancak,
asagidaki Ag Gegidi Adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)
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Alt Meni

islev

SSID gostergesi

SSID 68esinin Ag Meniisiindeki Ag Bilgisi tizerinde ve Bekleme ekranindaki LAN {izerinde goriintiilenmesini engellemek icin, bu 6geyi Kapali
konuma ayarlayin.

IP Adresi Gorintim.

IP Adresi Ag Meniisiindeki Ag Bilgisi tizerinde ve Bekleme ekranindaki LAN iizerinde gériintiilenmesini engellemek igin, bu 6geyi Kapali konuma
ayarlayin.

Gilivenlik meniisii (Sadece EB-826W/825/85)

Ayarlar, istege bagli Kablosuz LAN initesi kuruldugunda etkin hale gelir.

Temel
Giivenlik
Kablosuz LAN WEP sifreleme
= Format
Giivenlik (4] Girig kimligi
= Sifreleme anahtar 1

Kablolu LAN Sifreleme anahtari 2
Sifreleme anahtari 3
Posta Sifreleme anahtari 4
PSK
Digerleri
Sifirla
Tamamlandi
[[#1:Sec [Enter] :Gir )

Alt Meni

islev

Glvenlik

Asagidaki 6gelerden bir giivenlik tipi segin.

Giivenlik ayarlarken, erisim yapmak {izere oldugunuz ag sistemi yoneticisinin talimatlarini uygulayin. Gelismis Baglanti Modu kullanirken,
glivenlik ayarlarini yapmaniz gerekir.

WEDP: Veriler, bir kod anahtar1 (WEP anahtar) ile sifrelenir.

Erisim noktas1 ve projektor i¢in sifrelenen anahtarlar eslesmedikge, bu diizenek haberlesmeyi engeller.

WPA/WPA2: Bu, WEP 68esinin zayif noktasi olan giivenligi gelistiren bir sifreleme standardidir. Birgok WPA sifreleme yontemi bulunmasina
karsin, bu projektor "TKIP" ve "AES" yontemini kullanir.

WPA, ayni zamanda kullanic1 kimlik dogrulama islevlerini de i¢erir. WPA kimlik dogrulama, iki yontem sunar: bir kimlik dogrulama sunucusu
kullanarak veya bir sunucu olmaksizin bir bilgisayar ve bir erisim noktasi arasinda kimlik dogrulayarak. Bu projektor, sunucusuz olan ikinci
yontemi desteklemektedir.
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WEP secildiginde

Asagidaki Ogeleri ayarlayabilirsiniz.

Alt Men(

islev

WEP sifreleme

WEP sifreleme igin sifrelemeyi ayarlayabilirsiniz.
128bit: 128 (104) bit kodlamasi kullanir
64bit: 64 (40) bit kodlamasi kullanir

Format WEP sifreleme anahtari igin giris yontemini ayarlayabilirsiniz.
ASCII: Metin girisi.
HEX: HEX (onaltilik) olarak giris.

Girig kimligi WEP sifreleme kimlik anahtarini seger.

Sifreleme anahtari 1
Sifreleme anahtari 2
Sifreleme anahtari 3
Sifreleme anahtari 4

WERP sifreleme i¢in kullanilan anahtar girebilirsiniz. Projektoriin yer aldig1 ag ile ilgili ag yoneticisinin talimatlarini uygulayarak anahtari tek
baytlik karakterler olarak girin. Girilebilecek karakter tiirii ve sayisi, WEP sifreleme ve Format ayarlarina gore farklilik gosterir.

Girdiginiz karakterlerin sayisi, gerekli karakter uzunlugundan daha kisa ise veya girdiginiz karakter sayisi, gerekli karakter sayisindan daha uzun
ise baglanmaz.

128bit - ASCII: Tek baytlik alfasayisal degerler, 13 karakter.
64bit - ASCII: Tek baytlik alfasayisal degerler, 5 karakter.
128bit - HEX: 0 ila 9 ve A ila F arasinda, 26 karakter

64bit - HEX: 0 ila 9 ve A ila F arasinda, 10 karakter

WPA-PSK (TKIP) veya WPA2-PSK (AES) secildiginde

Asagidaki Ogeleri ayarlayabilirsiniz.

Alt Menl

islev

PSK

Tek baytlik alfasayisal karakterler ile bir PreSharedKey (sifreleme anahtari) girebilirsiniz. En az 8 olmak tizere en ¢ok 63 karakter girin.
PreSharedKey girildiginde
ve [Enter] diigmesine basildiginda, deger ayarlanir ve bir yildiz isareti (*) olarak goriintiilenir.

Yapilandirma Meniisii 32 karakterden fazlasini giremezsiniz. Ayar Web Kontrol segeneginde yapildiginda, 32'den fazla karakter girebilirsiniz.
@ Projektor Isletim Kilavuzu "Bir Web Tarayici Kullanarak Ayarlari Degistirme (Web Kontrolii)"
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Kablolu LAN Meniisii

Temel Don
IP Ayarlari

Kablosuz LAN IP Adresi Gdriintim. Kapali

Giivenlik
Kablolu LAN (D
Posta
Digerleri
Sifirla

Tamamlandi

[[#1:Sec [Enter] :Gir )

Alt Meni

islev

IP Ayarlari

Asagidaki adreslere iligkin ayarlar: gerceklestirebilirsiniz.

DHCP: DHCP kullanip kullanmayacagimz belirleyin (A¢ik/Kapali). Bu ayar A¢ik konumuna ayarlanirsa, adresleri artik ayarlayamazsiniz.
IP Adresi®: Projektére atanmus IP Adresi girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Ancak, asagidaki IP
Adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255 arasinda bir say1y: ifade eder)

Alt Ag Maskesi®: Projektor icin Alt Ag Maskesi girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Ancak, asagidaki Alt
Ag Maskeleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gegidi Adresi®: Projektor ag gegidi iin IP Adresi girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Ancak,
asagidaki Ag Gegidi Adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255 arasinda bir say1y ifade eder)

IP Adresi GoriintIm.

IP Adresi Ag Meniisiindeki Ag Bilgisi {izerinde ve Bekleme ekranindaki LAN iizerinde goriintiilenmesini engellemek i¢in, bu 6geyi Kapali konuma
ayarlayin.
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Posta Meniisii

Bu o6zellik ayarlandiginda, projektérde bir sorun veya bir uyar1 olustugunda bir e-posta bildirimi alirsiniz. Gonderilen Posta igerigi hakkinda bilgi icin, bkz
"Posta Bildirim Islevi Okuma Sorunu (Sadece EB-826W/825/85/84)" @ 5.89

Temel
Posta Bildirimi
Kablosuz LAN SMTP Sunucusu
Cikig Numarasi
Giivenlik Adres 1 Ayar
Adres 2 Ayar
Kablolu LAN Adres 3 Ayar
Posta 7
Digerleri
Sifirla
Tamamlandi
[[#1:Sec [Enter] :Gir )
Alt Menii islev
Posta Bildirimi E-posta ile bildirim alip almayacaginizi (A¢ik/Kapal1) ayarlayabilirsiniz.
SMTP Sunucusu Projektér icin SMTP Sunucusu IP Adresi® girebilirsiniz.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Ancak, asagidaki IP Adresleri kullanilamaz.
127.x.X.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 arast (X, 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)

Cikis Numarasi SMTP Sunucusu i¢in Cikis Numarasi girebilirsiniz. Varsayilan deger 25 degeridir. 1 ila 65535 arasindaki sayilari girebilirsiniz.
Adres 1 Ayar Projektorde bir anormallik veya uyar: gerceklestiginde bildirim almak i¢in E-posta Adresi ve Posta igerigini girin. E-posta Adresi i¢in en fazla 32
Adres 2 Ayar tek baytlik alfasayisal karakter girebilirsiniz. Posta ile bildirimi yapilmak iizere ¢ok sayida sorun veya uyari segebilirsiniz. Her bir E-posta Adresini

Adres 3 Ayar degistirebilirsiniz.
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Digerleri Meniisii

EB-826W/825/85

Temel Dén
Tuzak IP Adresi 1 0. 0. O

Kablosuz LAN Tuzak IP Adresi 2 0. 0. O
Bncelikli giris Kablolu LAN

Giivenlik AMX Device Discovery Kapall

Kablolu LAN

Posta

Digerleri Q

Sifirla

Tamamlandi

(([#71:Sec [Enter]:-Gir )

EB-84

Temel

Tuzak IP Adresi 1 0.
Kablolu LAN Tuzak [P Adresi 2 0. b

AMX Device Discovery Kapal
Posta
Diderleri ]
Sifirla
Tamamlandi
[[#7:Sec [Entet] :Gir )

Alt Men

islev

Tuzak IP Adresi 1
Tuzak IP Adresi 2

SNMP tuzag bildirim hedefi icin, en fazla iki kayit yapabilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Ancak, agagidaki IP Adresleri kullanilamaz.

127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 arast (x, 0 ila 255 arasinda bir sayy: ifade eder)

Projektori izlemek amacryla SNMP kullanmak i¢in, SNMP yonetici programini bilgisayariniza kurmaniz gerekir. SNMP, bir ag yoneticisi

tarafindan yonetilmelidir.

Oncelik ag gecidi
(sadece EB-826W/825/85)

Oncelik ag gegidi icin, kablosuz veya kablolu segin.

AMX Device Discovery”

Projektor bir aga bagli oldugunda, projektoriin AMX Device Discovery tarafindan tespit edilmesini saglamak icin bu 6geyi A¢itk konumuna
ayarlaym. AMX veya AMX Device Discovery 6gesinden bir kontrol cihazi ile kumanda edilen bir ortama bagli degilseniz, bunu Kapali olarak ayarlayin.
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Sifirla Meniisti

Tim Ag ayarlarini sifirlar.

Temel
Ad avarlarini sifirla.
Kablolu LAN
Posta
Digerleri
Sifirla

Tamamlandi

[[#7:Sec [Entet] :Gir )

Alt Men

islev

Ag ayarlarini sifirla.

Tim Ag ayarlari sifirlamak icin Evet secenegini belirleyin.
Tiim ayarlar: Sifirla sonra, Temel meniisii goriintiilenir.
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Bilgiler Meniisti (Yalnizca Ekran)

Yansitilan goriintii sinyallerinin ve projektériin durumunu kontrol etmenizi saglar. Goriintiilenebilen &geler, asagidaki ekran goriintillerinde gosterildigi gibi,
yansitilan goriintii sinyaline ve Kaynaga gore farklilik gosterir. Kullanilan modele gore, bazi giris kaynaklar1 desteklenmez. @ s.16

Bilgisayar Sinyali/Bilesen Video"/USB /USB Display Bilesik video/S-video”” LAN
Gorinti Gorunti Goriinti
Lamba Saati Lamba Saati Lamba Saati
Sinyal Yiiksek Parlaklik 0H Sinyal Yiiksek Parlaklk Sinyal Yiiksek Parlaklik
Diigiik Parlaklik OH Diisiik Parlaklik Diigiik Parlaklik
Ayarlar LEVIELS Bilgisayari Ayarlar Kaynak Ayarlar Kaynak
Giris Sinyali Otomatik Video Sinyali Durum
Uzatiimig Coziinurluk 0x 0 Uzatiimig Durum Uzatiimig Seri Numarasi
Yenhileme Hizi 0,00 Hz Seri Numarasi
Ag Senk. Bilgileri SGNN 00000 AY Ag
. Durum
{Bilgiler Seri Numarasi [Bilgiler [Bilgiler
Sifirla Sifirla Sifirla
([#71:Sec [Menul:Cik [I#71:8ec [Menul:Cik ) ([#1:Sec [Menul:Cik )
Alt Menii islev
Lamba Saati Kiimiilatif Lamba calisma siiresini” gériintiileyebilirsiniz.
Lamba uyar1 zamanina gelindiginde, karakterler sar1 renkte goriintiilenir.
Kaynak Baglanan ekipman igin yansitilan Kaynak adini goriintiileyebilirsiniz.
Giris Sinyali Sinyal meniisiinde ayarlanan Giris Sinyali icerigini Kaynak ozelligine gore goriintiileyebilirsiniz.
Coziundrluk Cozunirlik goriintiileyebilirsiniz.
Video Sinyali Sinyal meniisiinden ayarlanan Video Sinyali igerigini goriintiileyebilirsiniz.
Yenileme Hizi” Yenileme Hiz1 goriintiileyebilirsiniz.
Senk. Bilgileri Goriintii sinyali Bilgiler goértntiileyebilirsiniz.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.
Durum Bu, projektdrde meydana gelen hatalarla ilgili Bilgiler.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.
Seri Numarasi Projektoriin seri numarasini goriintiiler.

* Kimilatif kullanim siiresi, ilk 10 saat i¢in "OH" olarak goriitiilenir. 10 saat ve iizeri, "10H", "I11H", vb. seklinde goriintiilenir.
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Sifirla Meniisii

Gariintii
Tiimiindi Sifirla

Sinyal Lamba Saatini Sifirla
Ayarlar
Uzatiimig
Ag
Bilgiler

[Slflrla

[[#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |

Alt Men(

islev

TUmuna Sifirla

Yapilandirma Meniisii tiim 6geleri varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.
Asagidaki 6geler varsayilan ayarlarina sifirlanmaz: Giris Sinyali, Kullanici Logosu, A meniileri ile ilgili tiim 6geler, Lamba Saati ve Dil.

Lamba Saatini Sifirla

Kiimiilatif Lamba Saati kullanim siiresini sifirlayabilir ve "0H" degerine getirebilirsiniz. Lamba degistirdiginizde sifirlayin.




TOP

Sorun Giderme

Bu boéliim, sorunlarin nasil tanimlanacagini ve bir sorun bulundugunda neler yapilacagini aciklar.



Yardim ogesini Kullanma

\:
Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢ikarsa, [Help] diigmesine basarak size / Secimi onaylayin.
yardimci olmast i¢in Yardim ekranini goriintiileyebilirsiniz. Sorulari Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak
yay

yanitlayarak sorunlari ¢ozebilirsiniz.
Menu Esc
Source
Search © @ @

O.a@ D«

A/ [Help] diigmesine basin. Enter
Help ekrani goriintiilenir.
Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak
ANMute Freeze  User Menu = Esc
@D @ @ @ Help Sorular ve ¢ozlimler, asagidaki ekranda gosterildigi sekilde
Auto  Aspect ColorMode v e . .
® u goriintilenir.
Up ® NICE  Help (: :) . cue P oy .
pel Yardim o6zelliginden ¢ikmak igin [Yardim] diigmesine basin.
Volume Enter
[ @) () [ 581
Down Q 1 N/ Cl
@ Yakinlagtirma minimum seviyeye mi ayarlanmis?
- Goriintii boyutunu dedistirmek icin yakinlagtirma
halkasini kullanin.
Bir menii 6gesi segin. @ Projektor perdeye ok mu yakin?
-Projektorii perdeden uzaklagtirin.
[Yardim]
(_[Esc] :Dén [Helpl :Cik |
Goriintii kiigik. @
Goriintii yamuk gekilde yansitiiyor.
Renk tonu normal deil.
Ses yok ya da cok diisiik. i . T .. "
59 YOR V8 €8 €08 C555 | - Yardim ekrami soruna ¢dziim getiremezse, bkz."Sorun Cézme" s.55.
4
([#1:Sec [Enter] :Gir [Help] :Cik | !
Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak

- &
@ u4> ()L

Emer/g




Sorun Cozme

Projektorde bir sorun ortaya gikarsa, oncelikle projektoriin gostergelerini kontrol edin ve asagidaki "Goéstergeler Okunmasi” konusuna bagvurun.
Gostergeler, sorunun ne olabilecegini agik¢a gostermiyorsa, "Gostergeler Yardimer Olmazsa" konusuna basvurun. @ s.58

Gostergeler Okuma

Projektor, size projektoriin ¢aliyma durumunu bildiren agagidaki ti¢ gosterge ile donatilmigtir.

o Bekleme durumu

Bu durumda, [O] diigmesine basildiginda, yansitma islemi baslar.
Ag tizerinden izlemeye hazirlaniyor veya soguma islemi yiriitilityor
Gosterge yanip sonerken diigmeler devre disi birakilir.

, Isinma

' Istnma siiresi yaklagik 30 saniyedir. Isinma tamamlandiktan sonra, gosterge yanip sénmeyi
durduracaktir.

) Yansitma

@ Yansitmalamba durumunu gdsterir.

@ I¢ sicaklik durumunu gosterir.
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Asagidaki tablolar gostergelerin ne anlama geldigini ve isaret ettikleri sorunlarin nasil ¢oziilecegini gosterir.
Tim gostergeler kapaliysa, gii¢ kablosunun dogru baglanip baglanmadigini ve elektrik gelip gelmedigini kontrol edin.
Bazen, gii¢ kablosu prizden gekildiginde, & gosterge 15181 kisa bir siire daha yanmaya devam edebilir, bu bir hata degildir.

O Gosterge 1511 kirmizi yanar veya yanip soner
@ : Siirekli yanryor :.: Yanip soniiyor O : Kapali

Durum Neden Coziim veya Durum

b e [¢ Hata Projektori kullanmay: durdurun, gii¢ kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen
5. @ en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

d) ® Fan Hatasi Projektori kullanmay: durdurun, gii¢ kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen
& o Snesor Hatast en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

3

(l) ® Yiiksek Sic.Hatas1 Lamba otomatik olarak sonecek ve yansitma duracaktir. Yaklagik bes dakika bekleyin. Yaklasik bes dakika sonra projektor

. (agir1 1s1nma) bekleme moduna gegecektir; o zaman asagidaki iki noktay1 kontrol edin.

5 O e Hava filtresi ve Hava ¢ikis fani temiz olup olmadigini ve projektdriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.

i1 0 e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ 5.68, 5.73

Yukaridaki noktalar: kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektorii kullanmay: durdurun, elektrik kablosunu fisten
gikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor
Iletisim Listesi

1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini Agik olarak ayarlayin. @ 5.39

b e Lamba Hatasi Asagidaki iki noktay1 kontrol edin.

B @ Lamba Arizast e Lamba ¢ikartin ve kirilip kirllmadigini kontrol edin. @ 5.70
o Lamba Kapag1 A¢ik e Hava filtresi temizleyin. @ 5.68

i 0 Lamba kirik degilse: Lamba yerine takin ve giicti agin.

Hata devam ediyorsa: Lamba yeni bir lambayla degistirin ve giicii agin.

Hata devam ediyorsa: Projektérii kullanmayr durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve
Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi
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Durum Neden Coziim veya Durum

Lamba kirilmigsa: Yeni bir lamba ile degistirin veya daha ayrintili tavsiye almak icin yetkili saticinizla irtibat kurun. Lambay1
kendiniz degistiriyorsaniz, kirik cam parcalarinin zarar vermemesi i¢in dikkat edin (yansitmaya Lamba degistirdikten sonra
devam edebilirsiniz). @ Epson Projektir Iletisim Listesi

Lamba kapaginin ve lambanin yerine giivenli bir sekilde oturdugundan emin olun. @ 5.70
Lamba veya lamba kapagi dogru olarak takilmazsa, lamba ¢aligmaz.

1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini Agik olarak ayarlayin. @ 5.39

O ‘@- Oto Iris Hatast Projektori kullanmay: durdurun, giig kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen
5 . Gii¢ Hatas1 (Ballast) en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

& § GoOsterge 15191 turuncu yanip soner veya yanar
@ : Siirekli yaniyor :.: Yanip sontiyor O: Kapali O : Projektoriin durumuna gore degisir

Durum Neden Coziim veya Durum
Q) @ Yiiksek Sic.Uyarist (Bu bir anormallik degildir. Ancak, sicaklik yeniden fazla yiiksek bir diizeye ¢ikarsa, yansitma otomatik olarak durdurulur.)
B0 ¢ Hava filtresi ve Hava ¢ikis fani temiz olup olmadigini ve projektdriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.
- e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ 5.68, 5.73
§ O
I Lambay1 Degistir Yeni bir Lamba ile degistirin. @ 5.70
O O 8 813
80 Lamba degistirme siiresi gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin patlama olasilig1 artar. Lamba miimkiin
~ oldugu kadar kisa siire icinde yenisiyle degistirin.
§ O

<~ o Gostergelerin tiimii normal degerleri gosterirken projektor dogru calismiyorsa, "Gostergeler Yardimci Olmazsa" s.58 boliimiine bagvurun.

’@\ e Hata bu tabloda gosterilmiyorsa, projektorii kullanmay:r durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda
belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi
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Gostergeler Yardimcr Olmazsa * "Ses duyulmuyor ya da ses kustk” @ .63

¢ "Mikrofondan ses gelmiyor" @ s.64

Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gostergeler bir

RAK: Kl o "Uzaktan Kumanda ¢alismiyor" @ s.64
¢oziim sunmazsa, her sorun icin ilgili sayfaya bagvurun.

o "Mesajlar ve mentiler i¢in dili degistirmek

Goriintulerle ilgili sorunlar istiyorum" @@ 5.64

¢ "Porjektorde bir sorun gergeklesmesine
ragmen Posta alinmiyor (EB-826W/
825/85)" @ s.64

e "Hig bir goriintii belirmiyor" @ s.59
Yansitma baglamiyor, yansitma alani tamamen siyah, yansitma alani tama-
men mavi, vs.

e "Hareketli goriintiiler goriintiilenmiyor" @ 5.59
Bilgisayar yansitilan hareketli gériintiiler siyah gériiniiyor ve hicbir sey yan-
sitilmryor.

¢ "Yansitma otomatik olarak duruyor" @ s.59

e "Desteklenmiyor." mesaji goriintiileniyor." @ 5.60

e "Sinyal Yok" goriintiileniyor." @ 5.60

"Goruntiiler bulanik veya odak disinda" @ 5.60

"Goriintiilerde parazit veya bozulma gériiniiyor" @ s.61
Parazit, bozulma ya da siyah beyaz damali desenler gibi sorunlar beliriyor.

"Gorunti kesik (genis) veya kii¢iik ya da goriiniis uygun degil" @ s.61
Goériintiiniin sadece bir kismi goriintiileniyor veya goériintiiniin yiikseklik
ve genislik oranlar1 dogru degil vb.

"Goriintii renkleri dogru degil" @ 5.62

Goériintiiniin tamam1 morumsu veya yesilimsi goriiniiyor, gortntiiler siyah
beyaz, renkler mat goriiniiyor vb. (Bilgisayar monitérleri ve LCD ekranlar,
farkli renk tretim performansina sahiptir; bu nedenle, projektor tarafindan
yansitilan renkler ve monitorde goriinen renkler birbirlerini tutmayabilir-
ler, ancak bu bir sorun belirtisi degildir.)

e "Goriintiiler koyu goriiniiyor" @ s.62

Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar
o "Gii¢ yok" @ 5.63

Diger sorunlar
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Goriintiilerle ilgili sorunlar

Hi¢ bir gorinti belirmiyor

Kontrol Edin

Coziim

(D] digmesine bastiniz mi?

Projektdrii agmak igin [(D] diigmesine basin.

Gostergeler kapali m1?

Giig kablosu dogru baglanmamustir veya elektrik normal bir sekilde gelmiyordur.
Projektoriin gii¢ kablosunu dogru sekilde baglayin. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu
Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

A/V Sessiz modu agtk m1?

A/V Sessiz ayarini iptal etmek i¢in Uzaktan Kumanda tizerindeki [A/V Mute] diigmesine basin. @ s.19

A/V sessiz slayt diigmesi kapali mi1?

A/V sessiz slayt diigmesi acin. @ 5.9

Yapilandirma Meniisii ayarlar1 dogru yapilmis mi?

Ayarlarin Ttimiini Sifirla. @ Sifirla Meniisii - Tiimiinii Sifirla s.52

Yansitilan goériinti tamamen siyah mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Ekran koruyucular gibi bazi giris gériintiileri tamamen siyah olabilir.

Goériintiiniin sinyal bi¢imi ayarlar1 dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Bagli ekipman sinyaline gore ayar1 degistirin. @ Sinyal Meniisii - Video Sinyali 5.36

Hareketli gorintiler gorintilenmiyor

Kontrol Edin

Coziim

Bilgisayarin goriintii sinyali LCD'ye ve monitore gonderiliyor mu?

Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip bir

bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Goriintii sinyalini yalnizca harici ¢ikisa degistirin. @ Bilgisayar belgelerini kontrol edin.

Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin

Coziim

Uyku Modu, Ag¢ik olarak mi ayarlanmig?

Giicii agmak igin [O] diigmesine basin. Uyku Modu kullanmak istemiyorsaniz, ayar: Kapali konumuna getirin. @~
Uzatilmis Meniisii - Isletim - Uyku Modu s.39
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"Desteklenmiyor." mesaji gorintileniyor.

Kontrol Edin

Coziim

Goériintiiniin sinyal bi¢imi ayarlar1 dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken?

Bagli ekipman sinyaline gore ayar1 degistirin. @ Sinyal Meniisii - Video Sinyali 5.36

Mod, gorintii sinyallerinin Coziiniirlikk ve Yenileme Hizi
eslesiyor mu?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken?

Bilgisayar ¢ikan goriintii sinyallerinin Coziiniirliik ve Yenileme Hiz1 degistirilmesi ile ilgili ayrintilar igin
bilgisayarinizla birlikte verilmis olan belgelere bagvurun. @ "Desteklenen Monitér Ekranlar1” s.93

"Sinyal Yok" gorintileniyor.

Kontrol Edin

Cozim

Kablolar dogru baglanmig mi?

Yansitma igin gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizl: Baslangi¢
Kilavuzu

Dogru giris baglanti noktasi se¢ilmis mi?

Goriintityii degistirmek icin, Uzaktan Kumanda veya Kontrol paneli iizerindeki [Source Search] diigmesine basin.
@ s.16

Bilgisayar veya video kaynagi agik mr?

Ekipmani agin.

Goriintii sinyalleri projektore gonderiliyor mu?

Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip bir

bilgisayardan goriintiiler yansitirken?

Goriintii sinyalleri sadece bilgisayarin LCD monitdriine veya aksesuar monitore gonderiliyorsa, ¢ikisi bilgisayarin
kendi monitoriine ek olarak harici bir hedefe degistirmeniz gerekir. Bazi bilgisayar modellerinde, goriintii sinyalleri
harici olarak gonderiliyorsa, LCD monitorde veya aksesuar monitérde belirmezler. @ Bilgisayarin belgelerindeki,
"Harici ¢ikis" veya "Harici bir monitoriin baglanmasi” bashigina bakin. Baglanti, projektor giicii veya Bilgisayar
acikken yapilirsa, bilgisayarin goriintii sinyalini harici ¢ikisa ¢eviren [Fn] tusu ¢aligmayabilir. Projektore bagli olan
Bilgisayar kapatin ve ardindan yeniden agin.

Goruntiler bulanik veya odak disinda

Kontrol Edin

Cozim

Odak dogru ayarlanmig mi?

Odak ayar1 yapmak i¢in Odaklama halkasi cevirin. @ Hizl: Baslangi¢ Kilavuzu

Projektor dogru uzaklikta m1?

Onerilen yansitma mesafe araliginin digina m1 yansitmaktadir?
Onerilen aralik dahilinde kurun. @ s.78

Ekran Yerlesimi ayarinin degeri ¢ok mu biiytik?

Ekran yerlesimi diizeltmesinin miktarini azaltmak i¢in yansitma agisini kii¢iiltiin. @ Hizl: Baslangic Kilavuzu
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Kontrol Edin

Coziim

Mercek tizerinde bugulanma olusmus mu?

Projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gecirilirse ya da ortam 1sisinda ani degisiklikler meydana
gelirse, mercek yiizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintiilerin bulanik gériinmesine yol agabilir. Projektorii
kullanmadan yaklagik bir saat 6nce kullanilacag odaya kurun. Mercek tizerinde bugulanma olusursa, projektorii
kapatin ve bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.

Goruntilerde parazit veya bozulma goriniyor

Kontrol Edin

Cozim

Goériintiiniin sinyal bi¢imi ayarlar1 dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Bagli ekipman sinyaline gore ayar1 degistirin. @ Sinyal Meniisii - Video Sinyali 5.36

Kablolar dogru baglanmis mi1?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

Bir uzatma kablosu kullaniliyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etkileyebilir. Projektor ile birlikte verilen kablolar1
kullanarak, sorunu yaratanin uzatma kablosu olup olmadigini kontrol edin.

Dogru ¢oziiniirliik se¢ilmis mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayar gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlar1” s.93 @ Bilgisayar belgeleri

"Senkronizasyon™" ve "Izleme?" ayarlar1 dogru yapilmis mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Otomatik ayarlamay1 ger¢eklestirmek i¢in, Uzaktan Kumanda tizerindeki [Auto] diigmesine veya Kontrol paneli
tizerindeki [Enter] diigmesine basin. Goriintiiler otomatik ayarlama islevi kullanildiktan sonra da dogru olarak
ayarlanmazsa, Yapilandirma Meniisii, Senkronizasyon ve izleme 6gelerini kullanarak ayarlamalar1 yapabilirsiniz.
@ Sinyal Meniisii - Izleme, Senkronizasyon s.36

Goruntl kesik (genis) veya kiicik ya da goriinis uygun degil

Kontrol Edin

Cozim

Bir genis panel bilgisayar goriintiisii mii yansitilryor?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bagli cihaz sinyaline gore ayar1 degistirin. @ Sinyal Meniisii - Coziiniirliik s.36

Goriintii hala E-Zoom islevi kullanilarak biytitiilityor mu?

E-Zoom islevini iptal etmek i¢in Uzaktan Kumanda iizerindeki [Return] diigmesine basin. @ 5.26




Sorun Cozme

Kontrol Edin

Coziim

Konum ayar1 dogru yapilmis mi?

Yansitilan bilgisayar goriintiisiiniin otomatik ayarlamasini gergeklestirmek i¢in, Uzaktan Kumanda {izerindeki
[Auto] diigmesine veya Kontrol paneli tizerindeki [Enter] diigmesine basin. Goriintiiler otomatik ayarlama
kullanildiktan sonra da dogru olarak ayarlanmazsa, Yapilandirma Meniisiit Konum 6gesini kullanarak ayarlamalar:
yapabilirsiniz.

Bilgisayar goriintiisii sinyalleri disinda, Yapilandirma Meniisii, Konum 6gesini kullanarak yansitma sirasinda diger
sinyallerin ayarlamalarini da yapabilirsiniz. @ Sinyal Meniisii - Konum s.36

Bilgisayar cift ekran i¢in ayarlanmig m1?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayar Kontrol panelindeki "Ekran Ozellikleri" 6gesinden cift ekran etkinlestirilmis ise, bilgisayar ekraninda
goriintiiniin yalnizca yarisi yansitilir. Bilgisayar ekranindaki goriintiiniin tamamini goriintiilemek igin, ¢ift ekran
ayarini kapatin. @ Bilgisayar video siiriiciisii belgeleri

Dogru ¢oztiniirliik se¢ilmis mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayar gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlar1” s.93 @ Bilgisayar belgeleri

Goruntl renkleri dogru degil

Kontrol Edin

Cozim

Giris sinyali ayarlar1 bagl aygittan gelen sinyallerle eslesiyor mu?

Asagidaki ayarlar1 bagl aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
Goriinti, Bilgisayar giris baglant1 noktasina bagl bir aygittan alinirken @ Sinyal menisii - Giris Sinyali s.36

Goriintit Video veya S-video giris baglanti noktasina bagli bir aygittan geliyorsa @ Sinyal meniisii - Video
Sinyalis.36

Goriintii Parlaklik dogru ayarlanmig mi?

Yapilandirma Meniisii Parlaklik ayar1 yapin. @ Goriintii menisii - Parlaklik s.35

Kablolar dogru baglanmis m1?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

Kontrast” ayar1 dogru yapilmis mi?

Yapilandirma Meniisii Kontrast ayar1 yapin. @ Goriintii Leniisii - Kontrast .35

Renk Ayar1 dogru mu?

Yapilandirma Mentisit Renk Ayar1 yapin. @ Goriintii Mentiisii - Renk Ayari s.35

Renk Doygunlugu ve Renk Tonu dogru ayarlanmig m1?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Yapilandirma Meniisii, Renk Doygunlugu ve Renk Tonu ayarini yapin. @ Goriintii Meniisii - Renk Doygunlugu,
Renk Tonu s.35

Goruntiler koyu goriniyor

Kontrol Edin

Cozim

Goriintii Parlaklik dogru ayarlanmig mi?

Yapilandirma Meniisii Parlaklik ve Parlaklik Kontrolii ayarlarini yapin.
@ Goriintii Menusi - Parlaklik s.35 @ Ayarlar Menisii - Parlaklik Kontrolii s.37




Sorun Cozme

Kontrol Edin

Coziim

Kontrast” ayar1 dogru yapilmis mi?

Yapilandirma Mentisit Kontrast ayarini yapin.
@ Goriintii Meniisii - Kontrast s.35

Lamba degistirilme zamani gelmis mi?

Lamba degistirilme zamani yaklastiginda, goriintiiler daha karanlik hale gelir ve renk kalitesi zayiflar. Bu durumda,
Lamba yeni bir lamba ile degistirin. @ 5.70

Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

Glg yok

Kontrol Edin

Coziim

(D] diigmesine bastiniz m1?

Projektdrii agmak igin [(D] diigmesine basin.

Gostergeler kapali m1?

Giig kablosu dogru baglanmamustir veya elektrik normal bir sekilde gelmiyordur.
Giig kablosunu ¢ikarin ve ardindan tekrar takin. @ Hizli Baslangic Kilavuzu
Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Giig kablosuna dokunuldugunda gostergeler agilip kapaniyor mu?

Elektrik kablosunda muhtemelen temassizlik vardir veya elektrik kablosu arizali olabilir. Elektrik kablosunu tekrar
takin. Bu yontem sorunu ¢6zmezse, projektorii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili
saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektdr Iletisim
Listesi

Isletim Kilidi, Tam Kilit konumuna ayarlanmig m1?

Uzaktan Kumanda iizerindeki [(D] diigmesine basin. Isletim Kilidi kullanmak istemiyorsaniz, ayar: Kapali
konumuna getirin. @ Ayarlar Meniisii - Isletim Kilidi s.31

Kumanda alicsi i¢in dogru ayar seildi mi?

Yapilandirma Meniisii Uzak Alic1 kontrol edin. @ Ayarlar Meniisii - Uzak Alic1 5.37

Diger sorunlar

Ses duyulmuyor ya da ses kisik

Kontrol Edin

Coziim

Ses kaynag1 dogru baglanmig mi1?

Ses-Sol/Sag giris baglant1 noktasindan kabloyu sokiin ve ardindan kabloyu tekrar baglayin.

Ses, en diigiige mi ayarlanmig?

Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlayin. @ s.37 @ Hizli Baslangic Kilavuzu

A/V Sessiz modu agtk m1?

A/V Sessiz ayarini iptal etmek i¢in Uzaktan Kumanda tizerindeki [A/V Mute] diigmesine basin. @ s.19




Sorun Cozme

Kontrol Edin

Coziim

Ses kablosunun 6zelligi "Direngsiz" mi?

Piyasadan aldiginiz ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.

Mikrofondan ses gelmiyor

Kontrol Edin

Coziim

Mikrofon dogru baglanmig mi?

Mik. Giris Baglant1 Noktasindan kabloyu sokiin ve ardindan kabloyu tekrar baglayin.

Mik. Giris Sesi ¢ok mu kisilmig?

Sesin duyulabilmesi i¢in Mik. Giris Sesini ayarlayin. @ Ayarlar Meniisii - Mik. Giris Sesi .37

Uzaktan Kumanda c¢alismiyor

Kontrol Edin

Cozim

Uzaktan Kumanda ¢alistirilirken, 1g1n yayma alani projektordeki
Uzaktan Kumanda alicis1 bakiyor mu?

Uzak Alic1 uzaktan kumandaya dogru gevirin.
Calisma aralig) @ Hizl: Baslangi¢ Kilavuzu

Uzaktan kumanda projektdrden ¢ok mu uzakta?

Uzaktan kumanda i¢in ¢alisma araligi 6 m'dir. @ Hizli Baslangic Kilavuzu

Uzak Alic1 bolgesine direkt giines 15181 ya da floresan lambalardan
giiclii 151k geliyor mu?

Projektorii, Uzak Alici iizerine kuvvetli 151k gelmeyecek bir yere kurun. Veya, uzaktan kumanda alicisini
Yapilandirma Meniisii Uzak Alici ayarindan Kapali konumuna ayarlayin. @ Ayarlar Meniisii - Uzak Alici s.37

Uzak Alici i¢in dogru ayar segildi mi?

Yapilandirma Mentisit Uzak Alic1 kontrol edin. @ Ayarlar Mendisii - Uzak Alic1 5.37

Piller tiikkenmis mi ya da piller dogru takilmig m1?

Pillerin dogru sekilde takildigindan emin olun ve gerekirse yeni pillerle degistirin. @ 5.69

Mesajlar ve mendler icin dili degistirmek istiyorum

Kontrol Edin

Cozim

Dil ayarini degistirin.

Yapilandirma Meniisit Dil ayarmi yapin. @ s.39

Porjektdrde bir sorun gerceklesmesine ragmen Posta alinmiyor (EB-826W/825/85)

Kontrol Edin

Cozim

Bekleme Modu, iletisim Agik olarak m1 ayarlanmig?

Projektor bekleme modundayken Posta Bildirimi islevini kullanmak i¢in, Yapilandirma Meniisii Bekleme Modu
icindeki Iletisim Agik segenegini ayarlayin. @ Uzatilmis - Bekleme Modu s.39




Sorun Cozme

Kontrol Edin Cozim

Ciddi bir anormal durum olustu ve projektor aniden durdu mu? | Projektér aniden durursa, e-posta génderilemez.

Anormal durum devam ederse, yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle
irtibat kurun. @ Epson Projektir Iletisim Listesi

Projektore gii¢ geliyor mu? Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.
) gug gelly P g ynag g &

Posta Bildirimi islevi Yapilandirma Meniisii dogru ayarlanmis mi1? | Sorunlarla ilgili Posta bildirimi, Yapilandirma Meniisii Posta ayarlarina gore gonderildi. Dogru ayarlanmis olup
olmadigini kontrol edin.

@ Ag meniisii - Posta meniisii s.48




TOP

Ek

Bu boélimde, projektorden en iyi performansi elde etmek i¢in uygulanacak bakim prosediirleri hakkinda bilgiler yer almaktadir.



Kurulum Yontemleri

Projektor asagidaki dort farkli yansitma yontemini desteklemektedir. e Gorintiileri ekranin éniinden e Goriintileri bir yarisaydam bir
Kurulum yerine iligkin kosullara gére kurun. yansitin. (On yansitma) ekranin arkasindan yansitin.
(Arka yansitma)
/\ Uyan
e Projektor tavana monte edilecekse (tavan althg) farkly bir kurulum yontemi %
A

izlenmelidir. Dogru sekilde kurulmadiginda diiserek kazaya ve yaralanmaya
yol agabilir.

e Vidalarin gevsemesini onlemek igin Tavan askisi tespit noktalar yapistirict

veya projektor tizerinde yaglayici veya yag gibi maddeler kullanmaniz e Projektorii tavana asin ve e Projektdrii tavana asin ve
durumunda, projektor kasasi ¢atlayarak projektoriin tavan askisindan gortntileri ekranin 6niinden goriintiileri yarisaydam ekranin
diismesine neden olabilir. Bu da projektoriin altinda bulunan kisinin yansitin. (On/Tavan yansitma) arkasindan yansitin. (Arka/Tavan
yaralanmasina ve projektoriin zarar gormesine neden olabilir. yansitma)

Tavan askisi kurarken veya ayarlarken vidalarin gevsemesini onlemek icin
yapistirici veya yag ve yaglayict gibi maddeler kullanmaymn.

Dikkat \N )

Projektiorii yan konumda kullanmaym. Bu durum arizaya yol agabilir.

:"’—_ e Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege bagli Tavan askisi
@ gerekir.
@ .75
e Uzaktan Kumanda tizerinde bes saniye siireyle [A/V Mute]
diigmesine basarak ayar1 asagidaki sekilde degistirebilirsiniz.
On<«On/Tavan
Yapilandirma Meniisiit Arka veya Arka/Tavan segenegini
belirleyin. @ s.39
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Temizleme

Projektorii, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintiilerin kalitesi
bozulmaya bagladiginda temizlemeniz gerekir.

Dikkat

e Hava filtresi iizerinde toz birikmesi, projektoriin i¢ sicakhginin yiikselmesine
neden olabilir ve bu durum ¢alismayla ilgili sorunlara ve optik motorun
hizmet omriiniin kisalmasina yol acabilir. Hava filtresi mesaj goriiniir

Projektor Yiizeyinin Temizlenmesi goriinmez temizleyin.
e Hava filtresi suyun icinde durulamayin. Deterjanlar veya solventler
Projektor yiizeyini yumusak bir bezle hafifce silerek temizleyin. kullanmayn.

Projektor ¢ok kirliyse, bezi az miktarda nétr deterjan iceren su ile
nemlendirin ve sonra projektor yiizeyini silmek i¢in kullanmadan o6nce
iyice sikarak kurutun. Ardindan yiizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar
silin.

Dikkat

Projektoriin yiizeyini temizlemek igin parafinli cila, alkol veya tiner gibi
ucucu maddeler kullanmaym. Bunlar, kasamin kalitesinin bozulmasina ve
rengini kaybetmesine neden olabilir.

Mercegin Temizlenmesi

Mercegi temizlemek igin piyasada satilan 6zel bir temizlik bezi kullanin.

Dikkat ~r- * Bu mesaj temizleme isleminden sonra da sik sik goriintiileniyorsa
@ hava filtresinin degistirilme zamani gelmistir. Yeni bir Hava
filtresi ile degistirin. @ .73
e Bu pargalari, en az ii¢ ayda bir temizlemeniz tavsiye edilmektedir.
Projektori 6zellikle tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz bu pargalar:
daha sik temizleyin.

Kolayca zarar gorebileceginden dolay: mercegi sert materyallerle ovalamayin
veya darbelere maruz birakmaymn.

Hava Filtresi Temizleme

Asagidaki mesaj goriintiilendiginde Hava filtresi ve Hava giris fani
temizleyin.

Projektor asir1 1sindi. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin
olun ve hava filtresini temizleyin veya degistirin.



Sarf Malzemelerinin Degistirilmes

Bu bolimde Uzaktan Kumanda pilleri, Lamba ve Hava filtresi nasil
degistirilecegi agiklanir.

Uzaktan Kumanda Pillerini Degistirme

Uzaktan Kumanda yanit vermesinde gecikme gerceklesirse ya da bir siire
kullanildiktan sonra ¢alismiyorsa bu, pillerin bittigi anlamina gelebilir. Bu
durumda pilleri degistirin. Hazirda iki adet AA ebadi manganez veya
alkalin Piller bulundurun. AA ebad: manganez veya alkalin pil harig
bagka pil kullanamazsiniz.

\:
) Eski pilleri yenileriyle degistirin.

Dikkat

Pilleri kullanmadan once, Giivenlik Talimatlar: okudugunuzdan emin olun.
& Giivenlik Talimatlar

\_/ Pil kapagini cikarin.
Pil haznesi kapaginin mandalini iterek kapag: kaldirin.

/\ Dikkat

Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak igin, pil yuvasindaki (+)
ve (=) isaretlerinin konumunu kontrol edin.




Sarf Malzemelerinin Deg

Lamba Degistirilmesi Dikkat

e Lamba degistirme mesaji, baslangic parlakliginin ve yansitilan goriintiiniin
kalitesinin korunmasi igin asagida belirtilen siirelerden sonra goriintiilenecek
sekilde ayarlanmigstir. @ .37

Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda Lamba degistirilmesi gerekir: Siirekli olarak Yiiksek Parlakhik kullamldiginda: Yaklasik 5000 saat
Siirekli olarak Diisiik Parlaklik kullamildiginda: Yaklasik 6000 saat
e Lamba degistirme siiresi gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde,

lambanin patlama olasihgi artar. Lamba degistirme mesaji goriindiigiinde,
hala ¢alisiyor olsa bile Lamba en kisa siirede yenisiyle degistirin.

Lamba degistirme siiresi

e Projeksiyona basladiginizda "Lambay1 degistirin." mesaji
orintilendiginde.

e Lamba ozelliklerine ve kullanma sekline bagh olarak lamba, lamba uyar:
mesajindan once kararabilir ve c¢alismay: kesebilir. Thtiya¢ duyulmas:
ihtimaline karsi her zaman yedek bir lamba tinitesi bulundurmalisiniz.

Lamba degistirilmesi

Bi  ooriintiilenr.
T mesa) goruntilenir Lamba, projektor tavana asilarak kullanildiginda bile degistirilebilir.

e Lamba gostergesi turuncu renkte yanip sondiigiinde.

( e ) Uyari
= A\ Uy

= e Lamba aydinlatmadigi igin degistiriyorsaniz, Lamba kirilmis olma olasilig

@@ — yiiksektir. Eeger tavana kurulmus bir projektoriin Lamba degistiriyorsaniz,

daima Lamba kirik oldugunu varsaymamz ve Lamba kapag agarken

S

esf:aiey altinda degil, yaninda bulunmamz gerekir. Lamba kapagi yavasca ¢ikarin.
L ) e Lamba parcalarini asla birbirinden ayirmaymm veya degisikik yapmayn.

Projektore parcalanmis veya degistirilmis bir Lamba takilip kullamildiginda,
bu durum yangina, elektrik carpmasina veya bir kazaya neden olabilir.

/\ Dikkat

Lamba kapagi agmadan once, Lamba yeteri kadar sogumasini bekleyin.
Lambanin sicak olmas: yanmaya ve yaralanmaya neden olabilir. Projektorii
kapattiktan sonra, Lamba yeteri kadar sogumasi icin bir saat kadar bekleyin.

e Yansitilan goriintii koyulastiginda veya kalitesi bozulmaya basladiginda.




Projektorii kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten
sonra gii¢ kablosunu cikartin.

\</ Lamba kapagi agmadan énce, Lamba sogumasini bekleyin.

Yeni lamba iinitesiyle birlikte verilmis tornavidayla veya yildiz
tornavidayla Lamba kapag1 sabitleyen viday1 gevsetin. Ardindan,
Lamba kapagi 6ne dogru kaydirin ve kaldirarak ¢ikartin.

P %,% .
@ lki Lamba sabitleme vidasini gevsetin.

) WWW%%
@% Kolu cekerek eski Lamba cikartin.

Lamba kirilmigsa, yeni bir lambayla degistirin veya daha ayrinti
tavsiye almak icin yetkili saticinizla irtibat kurun. @ Epson
Projektor Iletisim Listesi




%(:)s Lamba kapagi degistirin.
Yeni Lamba yerine dogru bicimde oturacak sekilde kilavuz ray

boyunca takin; "PUSH" yazili yerde saglamca asagiya dogru bastirin
ve tamamen yerlestirdikten sonra iki viday1r sikin.

Dikkat

e Lamba saglam bir sekilde taktiginizdan emin olun. Lamba kapagi alimirsa,
Lamba giivenlik onlemi olarak otomatik olarak kapanir. Lamba veya
Lamba kapagr dogru takilmazsa, Lamba calismaz.

® Bu iiriin civa (Hg) iceren bir lamba bileseni ihtiva etmektedir. Liitfen,
atma ve geri doniisiimle ilgili olarak genel ve yerel diizenlemeleri dikkate

alim. Normal atiklarla birlikte ¢ope atmayin.

Lamba Saati Sifirlama

A Projektor lambanin ne kadar siire agik oldugunu kaydeder ve bir mesaj
= /[ \ ve gosterge ile size lamba degisim zamaninin geldigini bildirir. Lamba
D@ © \ P ' %% % degistirdikten sonra, Yapilandirma Meniisii Lamba Saati sifirladiginizdan
1%@@ S ;> A / emin olun. @ s.52
Z

—‘\/ % ~@—_ Lamba Saati yalnizca Lamba degistirildikten sonra sifirlayin. Aksi
N Y-

takdirde, Lamba degistirme siiresi dogru sekilde gosterilmez.




Sarf Malzemelerinin Deg

g“”“"’@
C)sg Hava filtresi kapagini agin.

Hava filtresi kapagini a¢gma/kapama diigmesini kaydirin ve hava
filtresi kapagini agin.

Hava Filtresi Degistirme

Hava filtresi degistirme siiresi

Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda Hava filtresi degistirilmesi
gerekir:

e Hava filtresi rengi kahverengiye donistiigiinde.

e Hava filtresi temizlenmis olmasina ragmen ileti goriintiilendiginde.

Hava filtresi degistirilmesi

Projektor tavana asilarak kullanilsa da Hava filtresi degistirilebilir.

S,
a@ Projektorii kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten
sonra gii¢ kablosunu cikartin.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

/ Hava filtresi kapagini kapatin.

) Hava filtresi gikarin.

Hava filtresi ortasindaki tirnagi kavraymn ve diiz sekilde disari

dogru ¢ekin. ~~- Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak uygun bir sekilde
@ atin.

Cerceve bolimii malzemesi: ABS

Filtre bolimii malzemesi: Poliiiretan kopiik

A
%@ﬁ Yeni Hava filtresi takin.
Tik sesiyle yerine oturana kadar bastirin.




Istege Bagh Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri

Asagidaki istege bagli aksesuarlar ve sarf malzemeleri mevcuttur. Liitfen Bilesen video kablosu ELPKC19
bu iiriinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz. Istege (3 m - mini D-Sub 15-pin/RCA erkekx3 icin)

bagli aksesuarlar ve sarf malzemeleri listesi asagidaki tarihten itibaren Bir Bil Video”® kavmass baslamak icin kall
gegerlidir: 2009.04. Aksesuar ayrintilar1 haber verilmeksizin degistirilebilir 1T Dresen Y1Ceo Xayhast baglamak I Xuranin.

ve aksesuarlarin hepsi tiim iilkelerde bulunamayabilir. Belge Kamerasi ELPDCO06
Kitap, OHP belgeleri veya slayt yansitirken kullanin.

Kablosuz LAN Unitesi ELPAPO3 (Sadece EB-826W/825/85)

Istege bagll Aksesuarlar Projektorii bir Bilgisayar kablosuz olarak baglarken ve yansitirken kullanin.
Yumusak tasima cantasi ELPKS16B ;);sljlgs\)Nlreless Connection USB Key ELPAPO5 (Sadece EB-826W/

Projektorii, bir yolculuk sirasinda yanmiza almaniz gerektiginde bu ¢antay: Bir Windows Bilgisayar baglamak ve Bilgisayar goriintii yansitmak icin bu

kullanin.
anahtar1 kullanm.
60" tasinabilir ekran ELPSCO7 Ancak, projektoriin kullanilmadan once bir aga baglanmas: gerekir.
80" tasinabilir ekran ELPSCO8 Tavan cubugu (450 mm/giimiis)* ELPFP13
100" ekran ELPSC10 Tavan cubugu (700 mm/giimiis)” ELPFP14
Tagmabilir rulo tipi ekran (En Boy Orami™ 4:3) Projektort yiiksek bir tavana kurarken kullanin.
70" tasinabilir ekran ELPSC23 Tavan askisi® ELPMB23
80" tasinabilir ekran ELPSC24 Projektorii bir tavana kurarken kullanin.
90" tasinabilir ekran ELPSC25 *  Projekt6rii tavana asmak i¢in ozel bir kurulum yoéntemi gerekir. Bu

yontemi kullanmak istiyorsaniz, yetkili saticinizla veya Destek ve Sistem
Kilavuzunda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektior
50" tasinabilir ekran ELPSC06 [letisim Listesi

Kolayca taginabilen kompakt bir ekran. (En/Boy Orani 4:3)

Bilgisayar kablosu ELPKCO02
(1,8 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

Bu, projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosunun aynisidir.

Taginabilir rulo tipi ekran (En Boy Oran” 16:10)

Sarf Malzemeleri

Lamba tinitesi ELPLP50

Bilgisayar kablosu ELPKC09 Kullanilan Lambalar yedegi olarak kullanin.

(3 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin) Hava filtresi ELPAF22

Bilgisayar kablosu ELPKC10 Kullanilan Hava filtreleri yedegi olarak kullanin.
(20 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

Projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosu ¢ok kisaysa, burada belirtilen
uzun kablolardan birini kullanin.




Bir Kullanici Logosu Kaydetme

Yapilandirma Meniisii Uzatilmig - Kullanici Logosu sec¢enegini
belirleyin. @ "Yapilandirma Meniisii Kullanma" s.34

Yansitilmakta olan goriintiiyii Kullanici Logosu olarak kaydedebilirsiniz.

- Yeni bir Kullanic1 Logosu kaydedildiginde 6nceki Kullanici Logosu Menii altin bulunan kilavuzdan, kullanabileceginiz diigmeleri ve bu
,@~ silinir. diigmelerle yapilabilen islemleri kontrol edin.
Gorinti Don
Ekran
= Sinyal
Prosediir Yansitma on
Ayarlar Isletim
< 3  Bekleme Modu Iletigim Kapal
Kullaniar Logosu olarak kullanmak istediginiz goriintiiyii ratims O RN
yansitin ve [Menu] diigmesine basin. o bi © Tirkge
Bilgiler
Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak S
P ITIrla
Menu A Esc y
gglaj;gﬁ @ @ [ [Esc] :Dén [€1:Sec [Enter] :Gir [Menul:CIk |
O =
)/ ~¥<- e Sifre Korumas: i¢indeki Kull. Logosu Koruma &zelligi Acik
@ '@‘ konuma ayarlandiginda, bir mesaj goriintiilenir ve kullanici logosu
= degistirilemez. Degisiklikler Kull. Logosu Koruma o6zelligi Kapali

konuma ayarlandiginda yapilabilir. @ s.29

e Kullanic1 Logosu, Ekran Yerlesimi, E-Zoom, En Boy Orani veya
fleri giden islemleri gerceklestirilirken segilirse, kullanilmakta olan
gecerli islev iptal edilir.

> "Bu goriintii Kullanici Logosu olarak segilsin mi?" mesaji
goriintilendiginde Evet secenegini belirleyin.

:"'—_ Uzaktan Kumanda veya Kontrol paneli tizerindeki [Enter]
'@ diigmesine bastiginizda, ekran boyutu sinyale gore degisebilir ciinkii
ekran, goriintii sinyalinin ¢oziintirliigiine gore degisir.




Bir Kullanici Logosu Kaydetme

’ Kullanial Logosu olarak kullanacaginiz goriintii parcasini
secmek icin cerceve kutusunu kaydirin.

@ Yakinlastirma ayar ekranindan yakinlastirma faktoriinii segin.

[Kullanici Logosul

Yakinlagtirma oranini ayvarlayin.

Yakinlastirma orani:

1200%
{" . 1300%
‘1 ([Escl:D8n [#1:Sec [Enter] :Kur [Menul :Cik |
a%® Bu goriintii Kullanicl Logosu olarak kaydedilsin mi? mesaji
. goriintilendiginde Evet secenegini belirleyin.
(T® T Tesr Enterlthur  (Menaliok Gorintii kaydedilecektir. Goriintii kaydedildikten sonra
Tamamlandi. mesaji goriintiilenir.
:"’—_ e Kullanici Logosu bir kez kaydedildiginde, logo ayar1 varsayilan
Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol paneli kullanarak " by ol cSndintlomes
e Kullanici logosunun kaydedilmesi yaklagik 15 saniye siirebilir.
-~ Kullanic1 logosu kaydedilirken, projektorii veya ona bagli olan bir
souce '\6 baska kaynag: kullanmayin, aksi takdirde ariza meydana gelebilir.
Searc|

OF

:@—_ Kullanici logolar1 boyut olarak 400 X 300 noktaya kadar kaydedilebilir.

e o
@s Bu goriintii secilsin mi? sorusu goriintillendiginde Evet
secenegini belirleyin.



Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Projektorii kurmak icin uygun ekran boyutunu bulmak {izere asagidaki
tabloya bakin. Degerler sadece referans amaghdir.

N % -----------------------------

é

o
>

Yansitma mesafesi

mercegin merkezi ile ekranin tabani arasindaki mesafedir

Mercek merkezi

Yansitma Mesafesi (EB-825/824/85/84)

Birimler:cm

4:3 Ekran Boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En uzun
(Tele)

300" 610x460

854 - 1386

-47

Birimler:cm

16:9 Ekran boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En uzun

(Tele)
30" 66x37 91 - 149 1
40" 89x50 122 - 199 1
50" 110x62 153 - 249 2
60" 130x75 184 - 300 2
80" 180x100 246 - 401 3
100" 220x120 308 - 502 4
150" 330x190 464 - 754 6
200" 440x250 619 - 1006 7
250" 550x310 775 - 1258 9
275" 610x340 853 -1384 10

4:3 Ekran Boyutu En kisa (Wide) (Genis) - En uzun
(Tele)
30" 61x46 83-136 -5
40" 81x61 111-182 -6
50" 100x76 140 - 229 -8
60" 120x90 169 - 275 -9
80" 160x120 226 - 368 -13
100" 200x150 283 - 460 -16
150" 300x230 426 - 692 -23
200" 410x300 568 - 923 -31
250" 500x370 711 - 1155 -39

Yansitma Mesafesi (EB-826W)

Birimler:cm

4:3 Ekran Boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En uzun
(Tele)

30" 61x46

100 - 164




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

4:3 Ekran Boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En uzun

Birimler:cm

16:10 Ekran boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En uzun

(Tele)
40" 81x61 134 - 219 -1
50" 100x76 169 - 275 -2
60" 120x90 203 - 331 -2
80" 160x120 271 - 442 -3
100" 200x150 340 - 553 -4
120" 240x180 408 - 664 -4
150" 300x230 511 - 831 -5
200" 410x300 682 - 1108 -7
250" 500x370 854 - 1386 -9

Birimler:cm

16:9 Ekran boyutu

En kisa (Wide) (Genis) - En uzun

(Tele)
30" 60x30 88 - 144 -1
40" 80x50 118-193 -1
50" 110x70 149 - 243 -2
60" 130x80 179 - 292 -2
80" 170x110 239 -390 -2
100" 210x130 300 - 488 -3
150" 320x200 451 -733 -5
200" 420x260 603 - 979 -6
250" 530x330 754 - 1224 -8
280" 590x370 845 - 1371 -9

(Tele)
30" 66x37 91 - 149 1
40" 89x50 122 - 199 1
50" 110x62 153 - 249 2
60" 130x75 184 - 300 2
80" 180x100 246 - 401 3
100" 220x120 308 - 502 4
150" 330x190 464 - 754 6
200" 440x250 619 - 1006 7
250" 550x310 775 - 1258 9
275" 610x340 853-1384 10




USB Aygitlarinin Baglanmasi ve Kaldirilmasi (Sadece EB-826W/825/824/85)

Projektore USB bellekler ve USB uyumlu dijital kameralar, sabit disk
stiriciileri ve istege bagli Belge Kameras1 baglanabilir. Baglanan dijital
kameradaki goriintiller veya USB depolama aygitindaki JPEG dosyalari,
Slayt Gstr. olarak izlenebilir. @ Projektor Isletim Kilavuzu "Temel Slayt
Gosterisi Isletimleri"

Istege bagl Belge Kamerasi baglandiginda, Belge Kamerasindaki
gortntiiler yansitilacaktir.

USB Aygitlarini Baglama

Asagidaki prosediirde, USB aygitlarinin, 6rnegin Belge Kamerasi
kullanarak nasil baglandig1 agiklanir. Belge kamerasini, Belge Kameras:
ile verilen USB kablosu ile projektore baglayin. Belge Kameras: yansitma
esnasinda projektore baglandiginda, Belge Kamerasindaki goriintiilere
gegmek icin, uzaktan kumanda tizerindeki [USB] diigmesine veya kontrol
paneli tizerindeki [Source Search] diigmesine basin. @ s.16 0

Belge Kamerasina USB baglant1 noktasi

@  USB kablosu
@ USB Baglant1 Noktast (TypeA)

Dikkat

e USB hub kullamirsaniz, baglanti dogru calismayabilir. Dijital kameralar ve
USB depolama aygitlar: gibi aygtlar, projektore dogrudan baglanmalidir.

o USB-uyumlu bir sabit disk baglanilip kullamildiginda, sabit disk ile birlikte
verilen AC adaptoriinii bagladigimizdan emin olun.

e Uriinle birlikte temin edilen ya da aygitla kullamilabilecegi belirtilen bir
USB kablosu kullanarak dijital kameray: veya sabit diski projektore baglaymn.

e 3 metreden kisa bir USB kablosu kullanin. Kablo 3 metreden uzun olursa,
Slayt Gstr. islevi diizgiin ¢alismayabilir.




USB Aygitlarinin Baglanmasi ve Kaldirilmasi (Sadece EB-826W/825/824/85)

USB Aygitlarini Kaldirma

Projeksiyon tamamlandiktan sonra, USB aygitlarin1 projektérden sékmek
icin asagidaki prosediirii uygulayin.

istege bagh Belge Kamerasini, projektoriin USB Baglanti
Noktasindan (TypeA) cikarin.

Dijital kameralar, sabit diskler ve benzeri i¢in, aygiti kapattiktan sonra
¢ikarin.



Bir USB Kablosu ile Baglanma ve Yansitma (USB Display)

Uriinle verilen USB kablosu ile projektérii bir Windows Bilgisayar
baglayarak, Bilgisayar goriintiileri yansitabilirsiniz. Bu isleve USB Display
denir. Sadece bir USB kablosu ile baglanarak, Bilgisayar gorintiiler
yansitilabilir.

Baglanti Kurma

£ S
2 S
sy

% S
Rz,

, %%
%®m§ Bilgisayar acgin.

' Gii¢ kablosuna baglanin (iiriinle verilen).
| Bilgisayari acin.
\ A/V sessiz slayt diigmesi acin.

' USB kablosu baglanin.

Projektoriin hoparloriinden ses cikisi gerceklestiginde,
(piyasada satilan) bir ses kablosunu Audio2 Baglanti
Noktasina baglayin.

@ "[lk kez baglanma" s.83
@ "kinci seferden itibaren" s.84

Dikkat
Projektorii bir USB hub aracihigi ile degil, dogrudan bilgisayara baglayn.




Bir USB Kablosu ile Baglanma ve Yansitma (USB Display)

ilk kez baglanma "Kabul et" 6gesini tiklayin.

Stiriicit kurulmadiysa, USB Display 6zelligini baslatamazsiniz.

Striiciiytl yiikklemek i¢in Kabul et 6gesini tiklaym. Kurulumu iptal

etmek istiyorsaniz, Reddet 6gesini tiklayin.

7 Ww’”’”%&
%@§ Siiriicii kurulumu otomatik olarak baslar. EPSON USB Display Basliyor...
Windows 2000 Bilgisayar kullanirken, Bilgisayar - Tiim Programlar
- EPSON Projector - EPSON USB Display - EPSON USB Display ]
Vx.x 0gelerini tiklayin.
EPSON USB Display Kurulum Sihirbazi X
EPSOMN USB Display kurul ihirh hos geldini

Bu shibaz EPSON USE Display'i bilgisapanmza yikler. Bu sihitbaa
cabzhrmadan dnce liitfen tiim Windows programlanty kapabn.

Kullanici yetkisi ile Windows 2000 altinda calistirilan bir Bilgisayar
kullanildiginda, kurulum sirasinda bir Windows hata mesaji
goriintiilenir ve yazilimi kuramayabilirsiniz. Bu durumda, Windows
en son siirimiine giincellenmeli ve baglanti tekrar kurulmalidir.
Daha fazla ayrint1 i¢in, Destek ve Servis Kilavuzunda belirtilen en
yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi



Bir USB Kablosu ile Baglanma ve Yansitma (USB Display)

Bilgisayar gériintiileri yansitilir. ikinci seferden itibaren

Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmasi belli bir siire alabilir.

Bilgisayar goriintiileri yansitilana kadar, ekipmani oldugu gibi Bilgisayar goriintiileri yansitilir.
birakin ve USB kablosu sokmeyin veya projektorii kapatmayin. Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmasi belli bir siire alabilir. Liitfen bekleyin.
\\ 0 ,4

= DirectX iglevlerinin pargalarini kullanan uygulamalar diizgiin sekilde
'@‘ goruntilenemeyebilir. (Sadece Windows)

~- * Herhangi bir sebeple hicbir sey yansitilmiyorsa, Bilgisayar

@‘ tzerindeki, Titm Programlar - EPSON Projector - EPSON USB
Display - EPSON USB Display Vx.x 6gelerini tiklaym.

e Otomatik olarak kurulmaz ise, Bilgisayar iizerindeki Bilgisayarim
- EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE o6gesini ¢ift tiklayn.

e Fare imleci bilgisayar ekraninda titresirse, Tiim Programlar -
EPSON Projektor - EPSON USB Display - EPSON USB
Display Vx.x Ayarlar 6gesine gidin ve Katmanli pencereyi
gonder onay kutusunu isaretli olmaktan ¢ikarin.

e Siriiciiyt kaldirmak i¢in Kontrol Paneli - Program Ekle/Kaldir
ogelerini tiklayin ve EPSON USB Display Vx.x 6gesini kaldirin.

e Baglantiy1 kesme
Projektor baglantisini kesmek icin USB kablosu sokmek yeterlidir.
Windows i¢indeki Donanimi Giivenle Kaldir 6zelligini
kullanmaniz gerekmez.




Bir LAN Kablosunu Baglama (Sadece EB-826W/825/85/84)

Piyasada satilan bir 100BASE-TX veya 10BASE-T LAN kablosu ile
baglanin. Modele bagli olarak asagidaki semalar ve arayiizler farklilik
gosterebilir.

@ LAN baglanti noktasina
@ LAN kablosu (piyasada bulunabilir)
@ LAN baglanti noktasina

Dikkat

Arizalar: onlemek igin, 5 zirhli bir LAN kablosu kategorisi kullanin.




Kablosuz LAN linitesinin yiiklenmesi (yalnizca EB-826W/825/85)

g,

) Hava filtresi kapagini agin.

m—

Hava filtresi kapagini a¢gma/kapama diigmesini kaydirin ve hava
filtresi kapagini agin.

s%ﬁ
%@g Unitenin gevsek kalmasini énlemek icin ilave edilmis viday:
kullanarak Kablosuz LAN iinitesi dgesini sabitleyin.

@) Kablosuz LAN iinitesi sabitleme vida boglugu



Harici Ekipmana Baglanma

Harici bir Monitore Baglanma (Sadece EB-826W/
825/85/84)

Harici bir monitériin Computerl/2 Giris Baglanti Noktasindan ve
projektore bagli ekrandan alinan bilgisayar goriintiilerini ayni anda
goriintiileyebilirsiniz. Bu, sunum verirken ekrani goremiyor olsaniz bile
harici bir monitore yansitilan goriintiileri kontrol edebileceginiz anlamina
gelir. Harici monitor ile birlikte verilen kabloyu kullanarak baglanin.

- (%w
o] o
@ A[

M

=

Onitor Out

@ Monitér baglanti noktasina
@ Monitor ile verilen kablo
@ Monitor Out Baglanti Noktasina

e Bilesen Video sinyaline, harici monitériin Video giris baglanti
noktasina veya S-video giris baglanti noktasina bagl ekipmandan
gelen goruntiileri izleyemezsiniz.

e Ekran Yerlesimi benzeri islevler i¢in ayar sablonlari, Yapilandirma
Meniisti veya Yardim ekranlari, harici monitore gonderilmez.




Harici Ekipmana Baglanma

Harici bir Hopa rlore Bag lanma (Sadece EB-826W/ ~¥<- e Ses kablosu jaki Audio Out Baglant: Noktasmna takildiginda,
'@‘ projektoriin dahili mikrofonundan ses ¢ikisi durur ve harici ¢ikisa
825/85/84) geger.

e Piyasadan aldiginiz bir 2RCA(L/R)/stereo mini-pin ses kablosunu

Dahili amplifikatore sahip hoparlorleri projektériin Audio Out baglanti ik, el dontm "B et e ol

noktasina baglayabilir, kapsamli ses kalitesinin tadini ¢ikarabilirsiniz.
Piyasada bulunabilen bir ses kablosu ile (priz «» 3,5 mm stereo mini
priz gibi) baglanin. Harici hoparlor tzerindeki konnektor ile uyumlu bir
ses kablosu kullanin.

Bir Mikrofona Baglanma

Projektoriin Mik. Giris Baglanti Noktasina bir dinamik mikrofon
baglayarak, projektor hoparloriinden mikrofon ses ¢ikisi yapbilirsiniz.
© Projektor, fisli giic kaynagini desteklemez.

@) Harici ses ekipmanina
@  Ses kablosu (piyasada bulunabilir)
@ Audio Out Baglanti1 Noktasina

@) Mik. Giris Baglant: Noktasina



Posta Bildirim islevi Okuma Sorunu (Sadece EB-826W/825/85/84)

Posta Bildirimi iglevi A¢ik olarak ayarlandiginda ve projektorde bir sorun/

uyar1 olustugunda, asagidaki e-posta gonderilecektir.

Konu*. EPSON Projector

Satir 1: Sorunun olustugu Projektor Adi
Satir 2: Sorunun olustugu projektor icin ayarlanan IP Adresi.
Satir 3 ve sonrast: Sorunun ayrintilari

Soruna iligkin ayrintilar satir satir listelenir. Asagidaki tablo, mesaj
igerisinde her bir 6ge igin verilen ayrintilar1 gostermektedir. Sorunlari/
uyarilar1 ele almak igin, bakiniz "Gostergeler Okuma". @ s.55

Mesaj

Neden

Internal error

Ic Hata

Fan related error

Fan Hatas1

Sensor error

Snesor Hatasi

Lamp cover is open.

Lamba Kapagr Agik

Lamp timer failure

Lamba Arizasi

Lamp out

Lamba Hatas1

Internal temperature error

Yiksek Sic.Hatasi
(Asir1 Isinma)

High-speed cooling in progress

Yiiksek Sic.Uyarist

Lamp replacement notification

Lambay1 Degistir

No-signal

Sinyal yok

Projektore higbir giris sinyali gelmiyor.
Baglanti durumunu kontrol edin veya
sinyal kaynagmin giiciiniin agik
oldugunu kontrol edin.

Auto Iris Error

Oto Iris Hatast

Power Err. (Ballast)

Gli¢ Hatas1 (Ballast)

Mesajin baginda bir (+) veya (-) isareti belirir.

(+): Bir projektér sorunu meydana geldi

(-): Bir projektdr sorunu ile basa ¢ikild:




ESC/VP21 Komutlari

0ge Komut
Logo MSEL 02

Komut Listesi

Projektore agilma komutu gonderildiginde, projektor agilacak ve 1sinma
moduna gececektir. Projektor agildiginda, iki nokta st tiste ":" (3Ah)
isareti goriinecektir.

Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir
ve sonraki komutu kabul eder.

Komut yiiriitiime islemi bir hata ile sonlanirsa, projektor bir hata mesajt Kablo Yerle;imleri
verir ve " kodunu goriintiiler.

Yukaridaki komutlarin her birinin sonuna bir Carriage Return (CR) (satirbast)
kodu (0Dh) ekleyin ve iletin.

"o

isareti goriintiiler

Oge st Seri Baglanti
%ﬁ’ :ﬁg/m/ Agik PWR ON e Konnektor sekli: D-Sub 9-pin (erkek)
Kapali PWR OFF
Sinyal sec¢imi Computerl Otomatik SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Bilesen SOURCE 14
Computer2 Otomatik SOURCE 2F
RGB SOURCE 21
Bilesen SOURCE 24
Video SOURCE 41
S-video SOURCE 42
USB Display SOURCE 51
USB (EB-826W/825/824/85) SOURCE 52
LAN(EB-826W/825/85) SOURCE 53
A/V Sessiz Agik/ Acgik MUTE ON
Kapals Kapali MUTE OFF
A/V Sessiz se¢imi Siyah MSEL 00
Mavi MSEL 01




ESC/VP21 Komutlar

e Projektor giris baglanti noktast adi: RS-232C e Veri uzunlugu: 8 bit
<Projektorde> <Bilgisayarda> e Parite: Hicbiri
RS-232C e Durma biti: 1 bit
e Akis kontrolii: Yok

<Projektorde> (PC seri kablosu) <Bilgisayarda>
GND 5 5 GND
RD 2 < 3 TD
D 3 > 2 RD
DTR 4 > 6 DSR
DSR 6 < 4 DTR
Sinyal Adi islev
GND Sinyal teli topraklamasi
TD Veri ilet
RD Veri al
DSR Veri seti hazir
DTR Veri terminali hazir

Haberlesme protokolii

e Varsayillan baud hizi ayari: 9600 bps



PJLink Hakkinda

PJLink Classl, JBMIA (Japon I Makinesi ve Bilgi Sistem Endiistrileri e "Uretici adi bilgisi sorgusu” icin goriintiilenen firetici adi
Birligi - Japan Business Machine and Information System Industries EPSON

Association) tarafindan projektor kontrol protokollerini standartlastirma
cabalarinin bir parcasi olarak ag-uyumlu projektorleri kontrol etmek icin

e "Uriin ad: bilgisi sorgusu” icin goriintilenen model adu.
standart bir protokol olarak uygulamaya konmustur.

Projektor, JBMIA tarafindan uygulamaya konan PJLink Classl standardi Eﬁ_:zgw
ile uyumludur. EB-824
PJLink Classl tarafindan tanimlanan asagida komutlar hari¢ tiim EB-85
komutlarla uyumludur ve anlagsma PJLink standart adapte olabilme EB-84

yetenegi dogrulamasi ile onaylanmuigtir.
URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

¢ Uyumlu olmayan komutlar

islev PJLink Komutu
Sessiz ayarlar Goriintli sessizlestirme ayart | AVMT 11
Sessizlestirme ayari AVMT 21

¢ PJLink tarafindan tamimlanan giris adlar1 ve buna bagl projektor

kaynaklar1
Kaynak PJLink Komutu

Computeri INPT 11
Computer2 INPT 12
Video INPT 21
S-video INPT 22
uss " INPT 41
LAN 2 INPT 52
USB Display INPT 53

*] Sadece EB-826W/825/824/85 tarafindan desteklenir
*2 Sadece EB-826W/825/85 tarafindan desteklenir


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Desteklenen Monitor Ekranlari

Desteklenen Monitor Ekranlar (EB-825/824/85/84)

Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)

Birimler: nokta

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziinurlik En Boy Orani Modu
Normal 4:3 16:9

VGAEGA 70 640x350 1024x560 1024x768 1024x576
VGA 60/72/75/85/iMac’! 640x480/640x360 2 1024x768 1024x768 1024x576
SVGA 56/60/72/75/85/iMac’! 800x600/800x450"2 1024x768 1024x768 1024x576
XGA 60/70/75/85/iMac’"! 1024x768/1024x576 2 1024x768 1024x768 1024x576
WXGA 60 1280x768 1024x614 1024x768 1024x576
60 1360x768 1024x578 1024x768 1024x576
60/75/85 1280x800 1024x640 1024x768 1024x576
WXGA+ 60/75/85 1440x900 1024x640 1024x768 1024x576
SXGA 70/75/85 1152x864 1024x768 1024x768 1024x576
60/75/85 1280x1024 960x768 1024x768 1024x576
60/75/85 1280x960 1024x768 1024x768 1024x576
SXGA+ 60/75/85 1400x1050 1024x768 1024x768 1024x576
UXGA 60 1600x1200 1024x768 1024x768 1024x576
MAC13" 67 640x480 1024x768 1024x768 1024x576
MACI16" 75 832x624 1024x768 1024x768 1024x576
MAC19" 75 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
60 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
MAC21" 75 1152x870 1016x768 1024x768 1024x576

*1 Cihazin VGA c¢ikis baglanti noktas: yoksa baglanti devreden ¢ikarilir.

*2 Letterbox sinyali

Yukarida belirtilenler diginda sinyal girisleri olmast durumunda da goériintii yansitilabilir. Ancak, tim islevler desteklenmeyebilir.



Desteklenen Monitor Ekranlan

Bilesen Video

Birimler: nokta

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunarlak En/Boy Orani Modu
4:3 16:9
SDTV(480i) 60 720x480/720x360" 1024x768 1024x576
SDTV(576i) 50 720x576/720x432" 1024x768 1024x576
SDTV (480p) 60 720x480/720x360" 1024x768 1024x576
SDTV(576p) 50 720x576/720x432" 1024x768 1024x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1024x768 1024x576
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576
* Letterbox sinyali
Bilesik Video/S-Video
Birimler: nokta
Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozinarluk En/Boy Orani Modu
4:3 16:9
TV(NTSC) 60 720x480/720x360" 1024x768 1024x576
TV(PAL,SECAM) 50 720x576/720x432" 1024x768 1024x576

* Letterbox sinyali



Desteklenen Monitor Ekranlan

Desteklenen Monitor Ekranlar (EB-826W)

Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)

Birimler: nokta

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziinurlik En/Boy Orani Modu
Normal 16:9 Tam Yakinlagtirma | Boylamasina

VGAEGA 70 640x350 1280x700 1280x720 1280x800 1280x700 640x350
VGA 60/72/75/85/iMac"! 640x480/640x360"2 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 56/60/72/75/85/iMac"! 800x600/800x450 2 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60/70/75/85/iMac" ! 1024x768/1024x576 2 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
WXGA 60 1280x768 1280x768 1280x720 1280x800 1280x768 1280x768
60 1360x768 1280x722 1280x720 1280x800 1280x722 1280x768
60/75/85 1280x800 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WSXGA+3 60 1680x1050 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA 70/75/85 1152x864 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
60/75/85 1280x1024 1000x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
60/75/85 1280x960 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA+ 60/75/85 1400x1050 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
MAC13" 67 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
MAC16" 75 832x624 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 832x624
MAC19" 75 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
60 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768




Desteklenen Monitor Ekranlan

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziinurlik En/Boy Orani Modu
Normal 16:9 Tam Yakinlastirma | Boylamasina
MAC21" 75 1152x870 1059x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800

*1 Cihazin VGA cikis baglanti noktas: yoksa baglanti devreden ¢ikarilir.

*2 Letterbox sinyali

*3 Sadece Yapilandirma Meniisii, Coziiniirlitk olarak Genis secildiginde uyumludur. @ .36
Ancak, tiim islevler desteklenmeyebilir.

Yukarida belirtilenler diginda sinyal girisleri olmasi durumunda da goriintii yansitilabilir.

Bilesen Video

Birimler: nokta

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziinurlik En/Boy Orani Modu
Normal 16:9 Tam Yakinlastirma | Boylamasina
SDTV(480i) 60 720x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV (480p) 60 720x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576p) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV(10801) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
* Letterbox sinyali
Bilesik Video/S-Video
Birimler: nokta
Sinyal Yenileme Hizi Cozinurluk En/Boy Orani Modu
(Hz) Normal 16:9 Tam Yakinlastirma | Boylamasina
TV(NTSC) 60 720x480/720x360" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
TV(PAL,SECAM) 50 720x576/720x432" 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576

* Letterbox sinyali



Ozellikler

Projektoriin Genel Ozellikleri

Uriin adi EB-826W EB-825 EB-85 EB-84 EB-824
Boyutlar 327 (G) x 95 (Y) x 250 (D) mm (gtkint1 yapan pargalar haric)
Panel boyutu 0,59" Genis 0,63"

Ekran yontemi

Polisilikon TFT aktif matris

Bekleme gii¢ tiiketimi (iletisim Kapal1): 1,9 W

Coziinlrlik 1.024.000 piksel 786.432 piksel (1024 (Y) X 768 (G) nokta) X 3
WXGA (1280 (G) x 800
(Y) nokta) x 3
Odak ayari Maniiel
Zoom ayarl Manuel (1 ila 1,62)
Lamba UHE lamba, 200 W Model No.: ELPLP50
Maks. ses ¢ikisl 10 W mono
Hoparlér 1
Glig kaynagi 100 ila 240 V AC +%10, 50/60 Hz 3,3 ila 1,5 A
Elektrik 100ila 240V alan Caligtirma: 289 W Caligtirma: 289 W
tiketimi Bekleme gii¢ tiiketimi (iletisim Agik): 7,9 W Bekleme gii¢ tiiketimi:
1,9W

200ila 240V alan

Caligtirma: 275 W
Bekleme giig titketimi ({letisim A¢ik): 8,9 W
Bekleme gii¢ titketimi (letigim Kapali): 3,0 W

Caligtirma: 275 W

Bekleme gii¢ tiiketimi:
3,0 W

Galistirma yuksekligi

0 ila 2.286 m aras: irtifa

Calistirma sicakligi

5 ila +35°C (Yogunlasma yok)

Depolama sicakligi

-10ila +60°C (Yogunlagma yok)

Agirlik

Yaklasik 3,1 kg




Ozellikler

Uriin ad EB-826W EB-825 EB-85 EB-84 | EB-824
Konnektorler Bilgisayar1 (Computer1) Giris 1 Mini D-Subl15-pinli (disi) mavi

Baglanti Noktasi

Bilgisayar2 (Computer2) Giris 1 Mini D-Subl15-pinli (disi) mavi

Baglanti Noktasi

Audiol (Audiol) Baglanti 1 Stereo mini jak

Noktasi

Audio2 (Audio2) Baglanti 1 Stereo mini jak

Noktasi

Video (Video) giris baglanti 1 RCA jaki

noktasi

S-video (S-Video) giris 1 Mini DIN 4-pin

baglanti noktasi

Ses-Sol/Sag (Audio-L/R) giris 1 RCA pin jak x 2 (L, R)

baglanti noktasi

Mik. Giris Baglanti Noktasi 1 Stereo mini jak

(Mic)

Ses Cikist (Audio Out) Baglanti |1 Stereo mini jak -

Noktasi

Monitor Out Baglanti Noktasi |1 Mini D-Subl15-pinli (disi) siyah -

(Monitor Out)

USB Baglanti Noktasi(TypeB)* |1 USB konnektérii (Type B)

USB Baglanti Nokta5|(TypeA)* 1 USB konnektorii (Type A) - USB konnektorii

(Type A)

USB Baglanti Noktasi 1| Istege Bagli LAN Unitesi icin USB Konnektérii (Type A) -

LAN Baglanti Noktasi 1 RJ-45 -

RS-232C Baglanti Noktasi 1 Mini D-Sub 9-pin (erkek)

* USB 2.0 6gesini destekler. Ancak, USB baglanti noktalarmin USB'yi destekleyen tiim aygitlar1 caligtiracagi konusunda garanti verilmemektedir.
Tirkiye'deki kullanicilar igin
EEE Yonetmeligine Uygundur.



Ozellikler

pixelworks”

Yatirma agisi

Bu projektorde Pixelworks DNX™ IC'ler kullanilmugtir.

% %

Projektorii 30°'den daha fazla yatirarak kullanirsaniz cihaz hasar gorebilir ve kazaya neden olabilir.

Yazilim Gereksinimleri

Projektorle birlikte verilen yazilim veya opsiyonel aksesuarlar asagidaki gereksinimleri karsilayan bilgisayarlarda calisir.
EMP NS Baglantis1 sadece EB-826W/825/85 ile verilir.
EMP NS Connection EMP Monitor USB Display

Isletim sistemi

Windows 2000 SP4/XP/XP SP1/XP SP2/XP SP3/
Vista/Vista SP1

Mac OS X 10.3 veya iistii

Onerilen: Mac OS X 10.5.1 veya iizeri,
10.4.11/10.3.9

Windows 98 SE SP1/Me/NT4.0 SP6/2000SP4/
XP 32Bit (HomeEdition/Professional) SP1 veya
tizeri Vista/VistaSP1"

Windows 2000 SP4/XP/XP SP1/XP SP2/XP SP3/
Vista/Vista SP1

Islemci

Mobile Pentium III 1.2GHz veya daha hizh
Power PC G3 900MHz veya daha hizl
Onerilen: Pentium M 1.6GHz veya daha hizl
CoreDuo 1.5GHz veya daha hizli

Onerilen: Pentium MMX 166MHz veya daha
hizli

Onerilen: Pentium II 233MHz veya daha hizl

Mobile Pentium III 1.2GHz veya daha hizh
Onerilen: Pentium M 1.6GHz veya daha hizh

Hafiza Miktar:

256MB veya iistil
Onerilen: 512MB veya iistii

64MB veya {stii

256MB veya iisti
Onerilen: 512MB veya iistii

Sabit Disk
Bos alan

20MB veya iistii

50MB veya iistii

20MB veya iistii




Ozellikler

EMP NS Connection

EMP Monitor

USB Display

Ekran

XGA (1024x768) degeri tizerinde ¢oziiniirlik

Yaklasik 32000 renge sahip renkli ekran, 16
bit rengin iizerinde

SVGA (800x600) degeri iizerinde ¢oziintirlitk

32 bit tam renk veya tizeri renkli ekran
Renkli Ekran

XGA (1024x768) degeri tizerinde ¢ozlintirlik

Yaklagik 32000 renge sahip renkli ekran, 16
bit rengin iizerinde

* Internet Explorer Siir.5 veya iizeri yiiklii ve Yonetici yetkisine sahip kullanici
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Sozliik

Bu boélimde, projektorle birlikte kullanilan kolay terimler ve kilavuzda kullanilan ancak metin igerisinde agiklamasi verilmeyen zor terimlerin agiklamalar
verilmektedir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

Ag gecidi adresi Bu, Alt Ag Maskesi” uygun olarak béliimlenen bir Ag (alt ag) tizerinden iletisim saglamak amaciyla kullanilan bir sunucudur (ydnlendirici).

(Ag Gegidi Adresi)

Alt ag maskesi Bu, IP Adresi boliimlenen bir agdaki (alt ag) Ag adresi i¢in kullanilan bit say1sini1 tanimlayan bir sayisal degerdir.

(Alt Ag Maskesi)

AMX Device Discovery AMX Device Discovery, AMX kontrol sistemlerinin hedef ekipmani kolayca ¢alistirmas: i¢in AMX tarafindan gelistirilen bir teknolojidir.
Epson bu protokol teknolojisini uygulamistir ve protokol iglevinin devreye alinabilmesi i¢in bir ayar saglamistir (A¢ik).

Daha fazla ayrint1 igin, bakiniz AMX Web sitesi.
URL http://www.amx.com/

Bilesen Video Daha iyi goriintii kalitesi saglamak icin ayr1 parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir Video sinyali.
Ug bagimsiz sinyalden olusan goriintiileri ifade eder: Y (parlaklik sinyali) ile Pb ve Pr (renk farklilig: sinyalleri).

Bilesik video Video parlaklik sinyalleri ile renk sinyallerini birbiriyle karigtiran Video sinyalleridir. Ev tipi video donanimi tarafindan kullanilan sinyal tiirleri
(NTSC, PAL ve SECAM formatlar1). Renk gubugunda yer alan tastyic1 sinyal Y (parlaklik sinyali) ve berraklik (renk) sinyali, tek bir sinyal
olusturmak i¢in Ortigiir.

DHCP Dynamic Host Configuration Protocol sézciiklerinin bag harflerinin bir araya gelmesi ile olugan bu kisaltma bir protokol olarak IP Adresi®, Ag
bagli olan donanima otomatik olarak atar.

Dolby Digital Dolby Laboratories tarafindan gelistirilmis bir ses bicimidir. Normal stereo, iki hoparlér kullanan 2 kanall1 bir ses bigimidir. Dolby Digital ise, bu
iki kanala bir merkez hoparlor, iki arka hoparlor ve bir sub-woofer ekleyen 6 kanalli (5.1 kanal) bir sistemdir.

En/Boy Orani Bir gortintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran. HDTV goriintiiler 16:9’luk bir en boy oranina sahiptir ve uzunlamasina goriiniir.

(En Boy Orani) Standart goriintiilerin en-boy orani 4:3’tiir.

Gegisli Goriintii verisinin, ekranin solundan baglayarak saga dogru ve sonra da yukaridan asagiya dogru sirayla goriintiilenen ince yatay cizgilere
boliindiigl bir goriintii tarama yontemidir. Tek rakamli ve ¢ift rakamli ¢izgiler doniistimlii olarak goriintillenmektedir.

HDTV High-Definition Television kavraminin kisaltmasidir. Asagidaki kosullar: saglayan yiiksek tanimli sistemleri ifade eder.

e 720p ya da 1080i veya iizeri dikey ¢oziiniirliik (p = fleri giden, i = Gegisli®)

e EkranEn Boy Oran” 16:9

e Dolby Digital® ses yayin1 alim1 ve oynatma (veya ¢ikis)
ileri giden Tek goriintiiden alinan goriintii verilerinin tek bir goriintii olusturmak i¢in tistten alta dogru sirali gsekilde tarandig1 goriintii tarama yontemi.
IP Adresi Ag bagl Bilgisayar tanimlamak i¢in kullanilan bir sayidur.



http://www.amx.com/

Sozliik

izleme Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme iglemi (sinyaldeki tepelerin sayis1), Izleme olarak adlandirilir. Izleme dogru sekilde
yuritiilmezse, yansitilan goriintiide genis dikey ¢izgiler belirir.

Kontrast Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne gikarmak veya daha yumusak goriinmelerini saglamak i¢in bir gériintiiniin aydinlik ve karanlik
alanlarinin bagil parlaklig: artirilabilir veya azaltilabilir. Bir goriintiiniin bu 6zelligini ayarlamak Kontrast olarak adlandirilir.

SDTV Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadir. HDTV” Yiiksek Tanimh Televizyon i¢in gerekli kosullar: karsilamayan standart

televizyon sistemlerini ifade eder.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eglestirme islemi (sinyaldeki tepe ve ¢ukurlarin bagil konumu) "senkronizasyon" olarak adlandirilir.
Sinyaller senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay parazit gerceklesebilir.

SNMP Bir TCP/IP Ag bagli yonlendirici ve bilgisayarlar gibi izleme ve denetleme cihazlari igin kullanilan bir protokol olan
Simple Network Management Protocol (Basit Ag Yonetim Protokolii) i¢in kullanilan bir kisaltmadir.

sRGB Video donanimi tarafindan yeniden iiretilmis olan renklerin Bilgisayar isletim sistemleri (OS) ve Internet tarafindan rahatlikla kullanilabilmesi
amaciyla, renk araliklar1 i¢in formiile edilmis uluslararasi bir standart. Baglanan kaynagin bir sSRGB modu varsa, projektorii ve baglanan sinyal
kaynagini sSRGB’ye ayarlayin.

SSID SSID, Kablosuz LAN tizerindeki bir kars1 donanim ile yapilacak baglanti i¢in bir tanimlama sayisidir. Kablosuz iletisim, SSID 6gesine karsilik
gelen aygitlar arasinda olanaklidur.

SVGA IBM PC/AT-uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ziintirliigii 800 (yatay) x 600 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiirtidiir.

S-Video Dabha iyi goriintii kalitesi saglamak icin ayr1 parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir Video sinyali.
iki bagimsiz sinyalden olugan goriintiileri ifade eder: Y (parlaklik sinyali) ve C (renk sinyali).

SXGA IBM PC/AT-uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ztintirligti 1.280 (yatay) x 1.024 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.

Tuzak IP Adresi

Bu, SNMP 6gesindeki hata bildirimi i¢in kullanilan hedef Bilgisayar icin IP Adresi®.

VGA

IBM PC/AT-uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢oziiniirligii 640 (yatay) x 480 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.

WPS WPS, Wi-Fi Protected Setup ifadesinin kisaltmasidir. Wi-Fi Protected Setup, bir Kablosuz LAN 6gesini kolaylikla kurmak ve giivenligini
saglamak amaciyla Wi-Fi Alliance tarafindan gelistirilmistir.
XGA IBM PC/AT-uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ziintirligii 1.024 (yatay) X 768 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiridiir.

Yenileme Hizi

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire i¢in ayni parlaklik ve rengi korur. Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek icin
goriinti, saniyede bircok kez taranmalidir. Saniyedeki yenileme iglemlerinin sayis1 Yenileme Hizi olarak adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden
ifade edilir.




Genel Notlar

Tiim haklar1 saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan bu
yayinin hi¢bir béliimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger
yontemlerle herhangi bir bigimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi
erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin
kullanimina iligkin olarak patent hakk: sorumlulugu iistlenilmemektedir. Yine bu
belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul
edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagl kuruluglari, {iriinii satin alanin veya tigiincii
kisilerin asagidaki nedenlerden otiirii ugradiklari zarar, kayip, maliyet veya gider
konusunda {iriinii satin alana veya ti¢iincii kisilere kars: kesinlikle ytikiimlii
olmayacaktir: kaza, tiriiniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla kullanilmasi, iriin
tizerinde yetkisiz kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya
(ABD hari¢ olmak iizere) Seiko Epson Corporation'in ¢aligtirma ve bakim
talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmus iiriinler disindaki herhangi
bir istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasidan dogacak zararlardan
ve sorunlardan sorumlu olmayacaktur.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da giincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Genel Uyar::

Windows Vista and the Windows logo are trademarks of the Microsoft group of
companies.

IBM, DOS/V ve XGA, International Business Machines Corporation'in ticari
markalar1 veya tescilli ticari markalaridur.

Macintosh, Mac ve iMac, Apple Inc.'in tescilli ticari markalaridir.

Windows, WindowsNT, Windows Vista ve PowerPoint, Microsoft Corporation'in
Amerika Birlesik Devletlerindeki ticari markalar1 veya tescilli ticari markalaridir.
Dolby, Dolby Laboratories'in bir ticari markasidir.

Pixelworks ve DNX, Pixelworks Inc.'in ticari markalaridir.

WPA™ ve WPA2™, Wi-Fi Allience'in tescilli ticari markalaridir.

PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger {ilkeler ve
bolgelerde tescil i¢in bagvurusu yapilmis veya zaten tescilli bir ticari markadir.
Ayrica bu belgede kullanilan diger tiriin adlar1 yalnizca iirtini belirtmek i¢in
kullanilmustir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar: olabilir. Epson bu markalarla ilgili
olarak higbir hak talep etmemektedir.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.

GNU GPL

This projector product includes the open source software programs which
apply the GNU General Public License Version 2 or later version ("GPL
Programs").

We provide the source code of the GPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.

If you desire to receive the source code of the GPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.

These GPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more details.
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The list of GPL Programs is as follows and the names of author are described in
the source code of the GPL Programs

The list of GPL Programs
busybox-1.7.2
libgccl(gec-4.2.3)
linux-2.6.20
patches
udhcp 0.9.8
uvc rev.219
wireless_tools 29
Pixelworks PWC950 SDK drivers

The GNU General Public License Version 2 is as follows. You also can see the GNU
General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee
your freedom to share and change free software--to make sure the software is free for
all its users. This General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to using it.
(Some other Free Software Foundation software is covered by the GNU Lesser
General Public License instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General
Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute
copies of free software (and charge for this service if you wish), that you receive
source code or can get it if you want it, that you can change the software or use
pieces of it in new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you
these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions translate to
certain responsibilities for you if you distribute copies of the software, or if you
modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee,
you must give the recipients all the rights that you have. You must make sure that
they, too, receive or can get the source code. And you must show them these terms
so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you
this license which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the
software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone
understands that there is no warranty for this free software. If the software is
modified by someone else and passed on, we want its recipients to know that what
they have is not the original, so that any problems introduced by others will not
reflect on the original authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to
avoid the danger that redistributors of a free program will individually obtain patent
licenses, in effect making the program proprietary. To prevent this, we have made it
clear that any patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0.  This License applies to any program or other work which contains a notice
placed by the copyright holder saying it may be distributed under the terms of
this General Public License. The "Program", below, refers to any such program
or work, and a "work based on the Program" means either the Program or any
derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the
Program or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or
translated into another language. (Hereinafter, translation is included without
limitation in the term "modification".) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running the Program is not
restricted, and the output from the Program is covered only if its contents
constitute a work based on the Program (independent of having been made by
running the Program). Whether that is true depends on what the Program does.
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You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as
you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and
to the absence of any warranty; and give any other recipients of the Program a
copy of this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus
forming a work based on the Program, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that you
also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that
you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or
in part contains or is derived from the Program or any part thereof, to be
licensed as a whole at no charge to all third parties under the terms of this
License.

c) If the modified program normally reads commands interactively when
run, you must cause it, when started running for such interactive use in the
most ordinary way, to print or display an announcement including an
appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty (or
else, saying that you provide a warranty) and that users may redistribute
the program under these conditions, and telling the user how to view a
copy of this License. (Exception: if the Program itself is interactive but
does not normally print such an announcement, your work based on the
Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Program, and can be reasonably
considered independent and separate works in themselves, then this License,
and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole
which is a work based on the Program, the distribution of the whole must be on
the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control
the distribution of derivative or collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with
the Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section
2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above
provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source
code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above
on a medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any
third party, for a charge no more than your cost of physically performing
source distribution, a complete machine-readable copy of the
corresponding source code, to be distributed under the terms of Sections 1
and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the offer to
distribute corresponding source code. (This alternative is allowed only for
noncommercial distribution and only if you received the program in
object code or executable form with such an offer, in accord with
Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For an executable work, complete source code means all the
source code for all modules it contains, plus any associated interface definition
files, plus the scripts used to control compilation and installation of the
executable. However, as a special exception, the source code distributed need
not include anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component itself
accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy
from a designated place, then offering equivalent access to copy the source code
from the same place counts as distribution of the source code, even though
third parties are not compelled to copy the source along with the object code.
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You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense or distribute the Program is void, and will automatically terminate
your rights under this License. However, parties who have received copies, or
rights, from you under this License will not have their licenses terminated so
long as such parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if you do
not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the Program
(or any work based on the Program), you indicate your acceptance of this
License to do so, and all its terms and conditions for copying, distributing or
modifying the Program or works based on it.

Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program),
the recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute or modify the Program subject to these terms and conditions. You
may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights
granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third
parties to this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or
for any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on
you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the
conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this
License. If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations
under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence
you may not distribute the Program at all. For example, if a patent license
would not permit royalty-free redistribution of the Program by all those who
receive copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution of
the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply and the
section as a whole is intended to apply in other circumstances.

10.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or
other property right claims or to contest validity of any such claims; this section
has the sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution
system, which is implemented by public license practices. Many people have
made generous contributions to the wide range of software distributed through
that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the
author/donor to decide if he or she is willing to distribute software through any
other system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries
either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder
who places the Program under this License may add an explicit geographical
distribution limitation excluding those countries, so that distribution is
permitted only in or among countries not thus excluded. In such case, this
License incorporates the limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
General Public License from time to time. Such new versions will be similar in
spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or
concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies
a version number of this License which applies to it and "any later version”, you
have the option of following the terms and conditions either of that version or
of any later version published by the Free Software Foundation. If the Program
does not specify a version number of this License, you may choose any version
ever published by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose
distribution conditions are different, write to the author to ask for permission.
For software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to
the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our
decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of
software generally.
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NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS
NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
PROGRAM "ASIS"WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED
TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER
PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM
AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF
THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN
IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to
the public, the best way to achieve this is to make it free software which everyone can
redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to
the start of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and
each file should have at least the "copyright” line and a pointer to where the full
notice is found.

<one line to give the program'’s name and a brief idea of what it does.>

Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT
ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License along with
this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin
Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in
an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author Gnomovision
comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type ‘show w'. This is
free software, and you are welcome to redistribute it under certain conditions;
type ‘show c' for details.

The hypothetical commands ‘show w' and ‘show ¢' should show the appropriate
parts of the General Public License. Of course, the commands you use may be called
something other than ‘show w' and "show c’; they could even be mouse-clicks or
menu items--whatever suits your program.
You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if
any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if necessary. Here is a sample;
alter the names:
Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
‘Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.
<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice
This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may consider it

more useful to permit linking proprietary applications with the library. If this is what
you want to do, use the GNU Lesser General Public License instead of this License.
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GNU LGPL
This projector product includes the open source software programs which
apply the GNU Lesser General Public License Version 2 or later version ("LGPL
Programs").
We provide the source code of the LGPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.
If you desire to receive the source code of the LGPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.
These LGPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more details.

The list of LGPL Programs is as follows and the names of author are described
in the source code of the LGPL Programs.

LGPL Programs
uClibc-0.9.29
SDL-1.2.13

The GNU Lesser General Public License Version 2 is as follows. You also can see the
GNU Lesser General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999
Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin Street, Fifth

Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of
the GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble
The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee
your freedom to share and change free software--to make sure the software is free for
all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated
software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other
authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think
carefully about whether this license or the ordinary General Public License is the
better strategy to use in any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and
use pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do
these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny
you these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to
certain responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify
it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that
they, too, receive or can get the source code. If you link other code with the library,
you must provide complete object files to the recipients, so that they can relink them
with the library after making changes to the library and recompiling it. And you
must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2)
we offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty
for the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed on, the
recipients should know that what they have is not the original version, so that the
original author's reputation will not be affected by problems that might be
introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program.
We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free
program by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist
that any patent license obtained for a version of the library must be consistent with
the full freedom of use specified in this license.
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Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU
General Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies
to certain designated libraries, and is quite different from the ordinary General
Public License. We use this license for certain libraries in order to permit linking
those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library,
the combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative of the
original library. The ordinary General Public License therefore permits such linking
only if the entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public
License permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to
protect the user's freedom than the ordinary General Public License. It also provides
other free software developers Less of an advantage over competing non-free
programs. These disadvantages are the reason we use the ordinary General Public
License for many libraries. However, the Lesser license provides advantages in
certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest
possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve
this, non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is
that a free library does the same job as widely used non-free libraries. In this case,
there is little to gain by limiting the free library to free software only, so we use the
Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a
greater number of people to use a large body of free software. For example,
permission to use the GNU C Library in non-free programs enables many more
people to use the whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux
operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it
does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the
freedom and the wherewithal to run that program using a modified version of the
Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
Pay close attention to the difference between a "work based on the library" and a
“work that uses the library". The former contains code derived from the library,
whereas the latter must be combined with the library in order to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

This License Agreement applies to any software library or other program which
contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party
saying it may be distributed under the terms of this Lesser General Public
License (also called "this License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as
to be conveniently linked with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has
been distributed under these terms. A "work based on the Library" means either
the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a work
containing the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications
and/or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term "modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the source
code for all modules it contains, plus any associated interface definition files,
plus the scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program is covered only if its
contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the
Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what the
Library does and what the program that uses the Library does.

You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source
code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and
to the absence of any warranty; and distribute a copy of this License along with
the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus
forming a work based on the Library, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that you
also meet all of these conditions:
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a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that
you changed the files and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all
third parties under the terms of this License.

d) Ifafacility in the modified Library refers to a function or a table of data to
be supplied by an application program that uses the facility, other than as
an argument passed when the facility is invoked, then you must make a
good faith effort to ensure that, in the event an application does not supply
such function or table, the facility still operates, and performs whatever
part of its purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function
or table used by this function must be optional: if the application does not
supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Library, and can be reasonably
considered independent and separate works in themselves, then this License,
and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole
which is a work based on the Library, the distribution of the whole must be on
the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control
the distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with
the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License
instead of this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter
all the notices that refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU
General Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version
than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then
you can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change
in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the
ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies and
derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into a
program that is not a library.

4.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under
Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you accompany it with the complete corresponding
machine-readable source code, which must be distributed under the terms of
Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source code from
the same place satisfies the requirement to distribute the source code, even
though third parties are not compelled to copy the source along with the object
code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is called
a "work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work
of the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of the
Library), rather than a "work that uses the library". The executable is therefore
covered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.

When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is part
of the Library, the object code for the work may be a derivative work of the
Library even though the source code is not. Whether this is true is especially
significant if the work can be linked without the Library, or if the work is itself a
library. The threshold for this to be true is not precisely defined by law.
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If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and
accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in
length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is
legally a derivative work. (Executables containing this object code plus portions
of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the
object code for the work under the terms of Section 6. Any executables
containing that work also fall under Section 6, whether or not they are linked
directly with the Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work
that uses the Library” with the Library to produce a work containing portions of
the Library, and distribute that work under terms of your choice, provided that
the terms permit modification of the work for the customer's own use and
reverse engineering for debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is
used in it and that the Library and its use are covered by this License. You must
supply a copy of this License. If the work during execution displays copyright
notices, you must include the copyright notice for the Library among them, as
well as a reference directing the user to the copy of this License. Also, you must
do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable
source code for the Library including whatever changes were used in the
work (which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the
work is an executable linked with the Library, with the complete
machine-readable "work that uses the Library", as object code and/or
source code, so that the user can modify the Library and then relink to
produce a modified executable containing the modified Library. (It is
understood that the user who changes the contents of definitions files in
the Library will not necessarily be able to recompile the application to use
the modified definitions.)

b)  Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A
suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user's computer system, rather than copying library
functions into the executable, and (2) will operate properly with a
modified version of the library, if the user installs one, as long as the
modified version is interface-compatible with the version that the work
was made with.

¢) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to
give the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a
charge no more than the cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that
you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must
include any data and utility programs needed for reproducing the executable
from it. However, as a special exception, the materials to be distributed need
not include anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component itself
accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other
proprietary libraries that do not normally accompany the operating system.
Such a contradiction means you cannot use both them and the Library together
in an executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library
side-by-side in a single library together with other library facilities not covered
by this License, and distribute such a combined library, provided that the
separate distribution of the work based on the Library and of the other library
facilities is otherwise permitted, and provided that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on
the Library, uncombined with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b)  Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it
is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library
except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy,
modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will
automatically terminate your rights under this License. However, parties who
have received copies, or rights, from you under this License will not have their
licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.
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10.

11.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. 12.

However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if you do
not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or
any work based on the Library), you indicate your acceptance of this License to
do so, and all its terms and conditions for copying, distributing or modifying

the Library or works based on it. 13.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute, link with or modify the Library subject to these terms and
conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients'
exercise of the rights granted herein. You are not responsible for enforcing
compliance by third parties with this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or
for any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on
you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the

conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this 14.

License. If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations
under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence
you may not distribute the Library at all. For example, if a patent license would
not permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy
both it and this License would be to refrain entirely from distribution of the
Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the
section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or
other property right claims or to contest validity of any such claims; this section
has the sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution
system which is implemented by public license practices. Many people have
made generous contributions to the wide range of software distributed through
that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the
author/donor to decide if he or she is willing to distribute software through any
other system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

15.

If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries
either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder
who places the Library under this License may add an explicit geographical
distribution limitation excluding those countries, so that distribution is
permitted only in or among countries not thus excluded. In such case, this
License incorporates the limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be
similar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new
problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a
version number of this License which applies to it and "any later version", you
have the option of following the terms and conditions either of that version or
of any later version published by the Free Software Foundation. If the Library
does not specify a license version number, you may choose any version ever
published by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose
distribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask
for permission. For software which is copyrighted by the Free Software
Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make
exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of preserving
the free status of all derivatives of our free software and of promoting the
sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
LIBRARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE
LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.
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16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED
TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER
PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE
LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR
DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO
OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR
OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, we recommend making it free software that everyone can redistribute and
change. You can do so by permitting redistribution under these terms (or,
alternatively, under the terms of the ordinary General Public License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to attach
them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of
warranty; and each file should have at least the "copyright" line and a pointer to
where the full notice is found.
<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>
This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU Lesser General Public License as published by the Free
Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) any
later version.
This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public
License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License
along with this library; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51
Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if
any, to sign a "copyright disclaimer" for the library, if necessary. Here is a sample;
alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob' (a
library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice
That's all there is to it!

BSD License (Berkeley Software Distribution License)

This projector product includes the open source software program "University of
California, Berkeley License (Berkeley Software Distribution License)" which applies
the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "BSD License".

The "BSD License" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of BSD License programs

busybox_1.7.2
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “BSD License” are as follows.
Copyright (c) The Regents of the University of California. All rights reserved.
This code is derived from software contributed to Berkeley by Kenneth Almquist.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are
permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list
of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of the University nor the names of its contributors may be
used to endorse or promote products derived from this software without
specific prior written permission.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE REGENTS AND CONTRIBUTORS
**ASIS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED
AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

libjpeg
This projector product includes the open source software program "libjpeg" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libjpeg".

The "libjpeg" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty
of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of libjpeg programs

libjpeg-6b
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libjpeg" are as follows.
Copyright (C) 1994-1997, Thomas G. Lane. This file is part of the Independent JPEG
Group's software. For conditions of distribution and use, see the accompanying
README file.

This distribution contains the sixth public release of the Independent JPEG Group's
free JPEG software. You are welcome to redistribute this software and to use it for
any purpose, subject to the conditions under LEGAL ISSUES, below.

LEGAL ISSUES

In plain English:
1.  Wedon't promise that this software works. (But if you find any bugs, please let
us know!)

2. You can use this software for whatever you want. You don't have to pay us.

3. Youmay not pretend that you wrote this software. If you use it in a program,
you must acknowledge somewhere in your documentation that you've used the
IJG code.

In legalese:

The authors make NO WARRANT'Y or representation, either express or implied,
with respect to this software, its quality, accuracy, merchantability, or fitness for a
particular purpose. This software is provided "AS IS", and you, its user, assume the
entire risk as to its quality and accuracy.

This software is copyright (C) 1991-1998, Thomas G. Lane. All Rights Reserved
except as specified below.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this software (or
portions thereof) for any purpose, without fee, subject to these conditions:

(1) Ifany part of the source code for this software is distributed, then this
README file must be included, with this copyright and no-warranty notice
unaltered; and any additions, deletions, or changes to the original files must be
clearly indicated in accompanying documentation.

(2) If only executable code is distributed, then the accompanying documentation
must state that "this software is based in part on the work of the Independent
JPEG Group".

(3) Permission for use of this software is granted only if the user accepts full
responsibility for any undesirable consequences; the authors accept NO
LIABILITY for damages of any kind.

These conditions apply to any software derived from or based on the IJG code, not
just to the unmodified library. If you use our work, you ought to acknowledge us.

Permission is NOT granted for the use of any IJG author's name or company name
in advertising or publicity relating to this software or products derived from it. This
software may be referred to only as "the Independent JPEG Group's software".

We specifically permit and encourage the use of this software as the basis of
commercial products, provided that all warranty or liability claims are assumed by
the product vendor.

ansi2knr.c is included in this distribution by permission of L. Peter Deutsch, sole
proprietor of its copyright holder, Aladdin Enterprises of Menlo Park, CA.
ansi2knr.c is NOT covered by the above copyright and conditions, but instead by the
usual distribution terms of the Free Software Foundation; principally, that you must
include source code if you redistribute it. (See the file ansi2knr.c for full details.)
However, since ansi2knr.c is not needed as part of any program generated from the
IJG code, this does not limit you more than the foregoing paragraphs do.
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The Unix configuration script "configure" was produced with GNU Autoconf. It is
copyright by the Free Software Foundation but is freely distributable. The same holds
for its supporting scripts (config.guess, config.sub, ltconfig, ltmain.sh). Another
support script, install-sh, is copyright by M.LT. but is also freely distributable.

It appears that the arithmetic coding option of the JPEG spec is covered by patents
owned by IBM, AT&T, and Mitsubishi. Hence arithmetic coding cannot legally be
used without obtaining one or more licenses. For this reason, support for arithmetic
coding has been removed from the free JPEG software. (Since arithmetic coding
provides only a marginal gain over the unpatented Huffman mode, it is unlikely that
very many implementations will support it.) So far as we are aware, there are no
patent restrictions on the remaining code.

The IJG distribution formerly included code to read and write GIF files. To avoid
entanglement with the Unisys LZW patent, GIF reading support has been removed
altogether, and the GIF writer has been simplified to produce "uncompressed GIFs".
This technique does not use the LZW algorithm; the resulting GIF files are larger
than usual, but are readable by all standard GIF decoders.

We are required to state that
“The Graphics Interchange Format(c) is the Copyright property of

CompuServe Incorporated. GIF(sm) is a Service Mark property of CompuServe
Incorporated.”

libpng
This projector product includes the open source software program "libpng" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libpng".

The "libpng" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty
of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of libpng programs

libpng-1.2.7
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libpng" are as follows.

For conditions of distribution and use, see copyright notice in png.h Copyright (c)
1998-2004 Glenn Randers-Pehrson (Version 0.96 Copyright (c) 1996, 1997 Andreas
Dilger) (Version 0.88 Copyright (c) 1995, 1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.)

This copy of the libpng notices is provided for your convenience. In case of any
discrepancy between this copy and the notices in the file png.h that is included in the
libpng distribution, the latter shall prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:
If you modify libpng you may insert additional notices immediately following this
sentence.
libpng version 1.2.6, September 12, 2004, is Copyright (c) 2004 Glenn
Randers-Pehrson, and is distributed according to the same disclaimer and license as
libpng-1.2.5 with the following individual added to the list of Contributing Authors
Cosmin Truta
libpng versions 1.0.7, July 1, 2000, through 1.2.5 - October 3, 2002, are Copyright (c)
2000-2002 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-1.0.6 with the following individuals added to the list
of Contributing Authors
Simon-Pierre Cadieux
Eric S. Raymond
Gilles Vollant
and with the following additions to the disclaimer:

There is no warranty against interference with your enjoyment of the library or
against infringement. There is no warranty that our efforts or the library will
fulfill any of your particular purposes or needs. This library is provided with all
faults, and the entire risk of satisfactory quality, performance, accuracy, and
effort is with the user.

libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6, March 20, 2000, are Copyright (c)
1998, 1999 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-0.96, with the following individuals added to the list
of Contributing Authors:

Tom Lane

Glenn Randers-Pehrson

Willem van Schaik
libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May 1997, are Copyright (c) 1996,
1997 Andreas Dilger Distributed according to the same disclaimer and license as
libpng-0.88, with the following individuals added to the list of Contributing Authors:
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John Bowler

Kevin BraceySam Bushell

Sam Bushell

Magnus Holmgren

Greg Roelofs

Tom Tanner
libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January 1996, are Copyright (c) 1995,
1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.
For the purposes of this copyright and license, "Contributing Authors" is defined as
the following set of individuals:

Andreas Dilger

Dave Martindale

Guy Eric Schalnat

Paul Schmidt

Tim Wegner
The PNG Reference Library is supplied "AS IS". The Contributing Authors and
Group 42, Inc. disclaim all warranties, expressed or implied, including, without
limitation, the warranties of merchantability and of fitness for any purpose. The
Contributing Authors and Group 42, Inc. assume no liability for direct, indirect,

incidental, special, exemplary, or consequential damages, which may result from the
use of the PNG Reference Library, even if advised of the possibility of such damage.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this source code, or
portions hereof, for any purpose, without fee, subject to the following restrictions:

1. The origin of this source code must not be misrepresented.

2. Altered versions must be plainly marked as such and must not be
misrepresented as being the original source.

3. This Copyright notice may not be removed or altered from any source or
altered source distribution.

The Contributing Authors and Group 42, Inc. specifically permit, without fee, and

encourage the use of this source code as a component to supporting the PNG file

format in commercial products. If you use this source code in a product,

acknowledgment is not required but would be appreciated.

A "png_get_copyright" function is available, for convenient use in "about" boxes and
the like:

printf("%s",png_get_copyright(NULL));

Also, the PNG logo (in PNG format, of course) is supplied in the files "pngbar.png”
and "pngbar.jpg (88x31) and "pngnow.png" (98x31).

Libpng is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified Open Source is a
certification mark of the Open Source Initiative.

Glenn Randers-Pehrson

glennrp@users.sourceforge.net
September 12, 2004

zlib
This projector product includes the open source software program "zlib" which

applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "zlib".

The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of zlib programs
zlib-1.1.4
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “zlib” are as follows.
Copyright notice:
(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler
This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including
commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not
claim that you wrote the original software. If you use this software in a
product, an acknowledgment in the product documentation would be
appreciated but is not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
Jean-loup Gailly Mark Adler

jloup@gzip.org madler@alumni.caltech.edu
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If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving lengthy
legal documents to sign. The sources are provided for free but without warranty of

any kind. The library has been entirely written by Jean-loup Gailly and Mark Adler;
it does not include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the file
ChangeLog history information documenting your changes.

libmd5-rfc

This projector product includes the open source software program "libmd5-rfc"
which applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the
"libmd5-rfc".

The "libmd5-rfc" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied

warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of libmd5-rfc programs

libmd5-rfc
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libmd5-rfc" are as follows.

Copyright (C) 1999, 2002 Aladdin Enterprises. All rights reserved.

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including
commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not
claim that you wrote the original software. If you use this software in a
product, an acknowledgment in the product documentation would be
appreciated but is not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
L. Peter Deutsch ghost@aladdin.com
Independent implementation of MD5 (RFC 1321).

This code implements the MD5 Algorithm defined in RFC 1321, whose text is
available at

http://www .ietf.org/rfc/rfc1321.txt

The code is derived from the text of the RFC, including the test suite (section A.5)
but excluding the rest of Appendix A. It does not include any code or documentation
that is identified in the RFC as being copyrighted.

The original and principal author of md5.h is L. Peter Deutsch
<ghost@aladdin.com>. Other authors are noted in the change history that follows (in
reverse chronological order):
2002-04-13 lpd Removed support for non-ANSI compilers; removed
references to Ghostscript; clarified derivation from RFC 1321; now handles
byte order either statically or dynamically.
1999-11-04 lpd Edited comments slightly for automatic TOC extraction.
1999-10-18 lpd Fixed typo in header comment (ansi2knr rather than md>5);
added conditionalization for C++ compilation from Martin Purschke
<purschke@bnl.gov>.

1999-05-03 Ipd Original version.

ncurses

This projector product includes the open source software program "ncurses” which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "ncurses".

The "ncurses" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of ncurses programs
ncurses-5.6

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “ncurses” are as follows.

Copyright (c) 1998-2002,2003 Free Software Foundation, Inc.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this
software and associated documentation files (the "Software"), to deal in the Software
without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify,
merge, publish, distribute, distribute with modifications, sublicense, and/or sell
copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to
do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies
or substantial portions of the Software.


http://www.ietf.org/rfc/rfc1321.txt
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THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY
KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE ABOVE
COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR
OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE
SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name(s) of the above copyright holders shall
not be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in
this Software without prior written authorization.
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