EPSON

EXCEED YOUR VISION

ELPDCO6 Camara para documentos
Manual do Utilizador



Instrucoes de Seguranca

Obrigado por ter adquirido este produto. Leia cuidadosamente este documento para utilizar
este produto com seguranga e de forma correcta. Mantenha estas informagdes a méao para
conseguir solucionar qualquer duvida rapidamente.

Para que possa utilizar o produto com seguranca e de forma correcta, aplicam-se simbolos
neste Manual do Utilizador e no produto para indicar possiveis ferimentos no utilizador ou
outros e o risco de danos no produto. As indica¢des e o respectivo significado séo
apresentadas em seguida. Certifique-se de que as compreende convenientemente antes
de ler o manual.

Este simbolo assinala informagdes que, se ignoradas, podem
A AvViso resultar em ferimentos pessoais ou morte devido a
manuseamento incorrecto.

Este simbolo assinala informagdes que, se ignoradas, podem
A Afengqo resultar em ferimentos pessoais ou danos fisicos devido a
manuseamento incorrecto.

A Aviso

® Desligue imediatamente o cabo USB e contacte o seu revendedor ou a assisténcia
técnica da Epson nas seguintes situagoes:
Se a unidade emitir fumo, odores ou ruidos invulgares.
Se se tiver introduzido agua ou um objecto estranho na unidade.
Se o produto tiver caido ou a caixa estiver danificada.
Uma utilizagéo continua pode provocar um incéndio. Devido ao risco potencial, nunca
tente reparar a unidade.

® Nunca abra a caixa da unidade. Esta s6 devera ser ser aberta por pessoal técnico.
Além disso, nunca desmonte ou modifique a unidade. Pode ocorrer um incéndio ou um
acidente.

® Nao coloque recipientes com liquidos em cima da unidade. Se algum liquido verter e
entrar na unidade, pode ocorrer um incéndio.

® N3o insira objectos metélicos ou outros materiais estranhos na unidade. Pode ocorrer
um incéndio.

® Nao coloque a unidade em locais sujeitos a temperaturas extremamente elevadas
como, por exemplo, expostos a luz solar directa ou préximos de um aquecedor ou da
saida de um aparelho de ar condicionado. A unidade pode ficar deformada devido ao
calor, os componentes internos da unidade podem ficar severamente afectados ou
pode ocorrer um incéndio.

® N3o utilize nem coloque a unidade em locais onde houver muita humidade ou em
locais onde possa ficar molhado como, por exemplo, no exterior ou junto de uma
banheira ou chuveiro.

® Quando utilizar a unidade, ndo olhe para dentro da lente da cAmara enquanto a
lampada LED estiver acesa.




/\ Atencdo

® Nao coloque objectos pesados em cima da unidade. Esta pode virar ou partir.

® Quando utilizar a unidade, certifique-se de que abre o pé da mesma. A unidade pode
cair e provocar ferimentos pessoais se atingir alguém.

® Tenha cuidado para néo ficar com os dedos presos nas partes méveis da unidade.

® NZo coloque a unidade sobre uma area desequilibrada como, por exemplo, uma mesa
instavel ou uma superficie inclinada. A unidade pode cair ou virar e provocar ferimentos
pessoais.

® Quando levantar o brago da cdmara da unidade, fagca-o com ambas as maos. Se largar
o brago da camara antes de este estar completamente levantado, a cabec¢a da camara
pode saltar e provocar ferimentos pessoais.

® Nao coloque nem guarde a unidade em locais que se encontrem ao alcance de
criangas pequenas. A unidade pode cair ou virar e provocar ferimentos pessoais.

® Nao coloque a unidade perto de cabos de alta tenséo ou fontes de campos
magnéticos. A unidade podera n&o funcionar correctamente.

® Antes de limpar a unidade, desligue o cabo USB para evitar possiveis danos.

Cuidados de Utilizacao

® Nao coloque a unidade em locais onde fique sujeita a fumo ou vapor gordurosos como,
por exemplo, em cozinhas. N&o a coloque também perto de humidificadores ou em locais
muito humidos ou com muito po.

® NZo guarde a unidade sob luz solar directa ou préximo de aquecedores.

® Nao coloque a unidade em locais onde possa ficar sujeita a muitas vibragoes.

® NZo toque na lente da cAmara com as maos desprotegidas. As imagens apresentadas
nao estarao nitidas se existirem dedadas ou 6leo da sua pele na superficie da lente.

® Quando mover a unidade ou quando nao estiver a utiliza-la, certifique-se de que desliga
o cabo USB.

® Para limpar a unidade, utilize um pano seco e macio. Nao utilize substancias volateis
como, por exemplo, diluente ou benzina.

® Quando transportar a unidade, guarde-a na mala ligeira de transporte.

® Quando a unidade estiver ligada a um videoprojector através do cabo USB, a unidade
nao funcionara correctamente se utilizar um concentrador (hub) USB. Use uma ligacédo
directa.

® Ligue a unidade utilizando o cabo USB fornecido com a unidade ou com o videoprojector.

® N3o utilize nem guarde a unidade em locais onde fique sujeita a fumo gorduroso ou a
fumo de tabaco ou em locais com muito pé.



Lista de ltens Fornecidos

Verifique através da seguinte lista apresentada em seguida se possui todos os itens
fornecidos. Se algum elemento estiver em falta ou danificado, contacte o seu revendedor.

[] Camara para documentos [] Cabo USB (para utilizar apenas com a
Camara para documentos) 3,0 m

(] Manual do Utilizador (este manual) [] Mala ligeira de transporte da ELPDCO06 *

[] Guia de Referéncia Rapida [] Etiqueta de instalagao

[ ArcSoft Application software for ELPDC06
* A Mala ligeira de transporte néo esta incluida quando a unidade esta embalada
juntamente com um videoprojector.

Caracteristicas do Produto

® Tamanho compacto
Esta caAmara para documentos é compacta e leve, o que torna facil o seu transporte e a
utilizagdo em areas pequenas.

® Facil instalacéao
Pode ligar a cAmara para documentos directamente a modelos de primeira qualidade de
videoprojectores Epson utilizando apenas um cabo USB. Podera assim projectar
imagens ampliadas de documentos impressos e outros materiais. (Consulte o Manual do
Utilizador do videoprojector para verificar a compatibilidade.)

® Compativel com computadores
Quando utilizar a cdmara para documentos com um computador pode também capturar e
editar imagens. Ligar é facil — basta usar o cabo USB incluido (n&o é necessario um
cabo de corrente adicional).



Descricao e Funcoes das Partes

Parte Superior/Lateral/Posterior

Nome

Funcao

Cabecga da cdmara

Rode a cabecga da cdmara +90° para apresentar imagens
de um documento ou de uma parede.

Pé

Abra o pé situado por baixo da caixa quando utilizar a
camara para documentos.

Brago da cdmara

Abra ou recolha o brago da cdmara para ajustar a altura da
cabecga da camara.

Ranhura de seguranca

A ranhura de seguranga é compativel com o sistema de
segurancga Kensington MicroSaver.

@ ® @ O O

[Freeze]

Pressione o botéo [Freeze] para acender o indicador
luminoso do botéo e fixar a imagem apresentada pela
camara para documentos.

Volte a pressionar o botéo [Freeze] para libertar a imagem e
apagar o indicador luminoso.

[Focus]

Pressione o botéo [Focus] para focar a imagem
automaticamente.

A unidade nao tem capacidade para focar objectos que se
encontrem a uma distancia de aproximadamente 10 cm, ou
menos, da lente da camara.

[RIR]

Pressione o botdo [@)] para ampliar o tamanho da imagem.
Pressione o botdo [Q)] para reduzir o tamanho da imagem.

[ 5]

Pressione o botao [-Z(:DI-] para acender e apagar a lampada
LED.




©) [Source Search]

Quando liga o cabo USB, a fonte da camara para
documentos serd seleccionada automaticamente.

Quando estao ligados varios dispositivos ao videoprojector,
pressione varias vezes o botédo [Source Search] até
aparecer a imagem que pretende apresentar.

Esta fungéo ndo esta operacional quando a unidade esta
ligada a um computador.

Indicador de
funcionamento

Este indicador acende quando é fornecida energia a partir
de um videoprojector ou de um computador.

@ Terminal USB (tipo B)

Este terminal é utilizado para ligar a unidade a um
videoprojector ou a um computador utilizando o cabo USB
fornecido.

Cabeca da Camara

Nome Funcao
©) Botéao rotativo para Utilize este botéo para rodar a imagem apresentada +90°.
imagens

® Lente da camara

Esta lente captura a imagem.

@ |Lampada LED

Acenda esta lampada quando nao houver luz suficiente no
documento.




Ligar a um Videoprojector para Apresentar
Imagens

Ligue a camara para documentos a um videoprojector utilizando o cabo USB fornecido com
a unidade.

Para obter informagdes sobre os videoprojectores que pode ligar, consulte o Manual do
Utilizador fornecido com o videoprojector.

Procedimento

@ Abra o pé, segure na base e levante a cabeca da camara.

Atencao

® A camara para documentos nao funcionara
correctamente se utilizar um concentrador (hub)
USB. Ligue o videoprojector directamente a
unidade.

® Tenha cuidado para nao ficar com os dedos
presos nas partes moveis da unidade.

® Quando utilizar a camara para documentos,
certifique-se de que abre o pé da mesma. Se nao
o fizer, a unidade pode cair e provocar
ferimentos pessoais se atingir alguém.

@ Enquanto segura na cabec¢a da cadmara, levante o braco da camara.

Atencéao

Nao largue a cabeca da camara antes de o brago
da camara se encontrar na vertical. A cabeca da
camara pode provocar ferimentos pessoais se o
atingir.



@ Rode o braco da camara 90° e ajuste a altura de acordo com o objecto.

Aviso

Nao olhe para dentro da lente da camara enquanto
a lampada LED estiver acesa.

@ Para apresentar utilizando a camara para documentos, ligue o cabo USB
fornecido (3,0 m) ao terminal USB (tipo A) identificado pelo icone da Camara para
documentos ] situado no videoprojector.

Ligar a um Videoprojector Através de um Computador

Para obter informagdes sobre como ligar a um computador, consulte a sec¢éo "Ligar a um
Computador para Apresentar Imagens" na pagina 10.



Apresentar Imagens

Apresentar uma Imagem de Documentos Impressos e
Outros Materiais

Procedimento

@ Coloque o documento que pretende
apresentar directamente por baixo
\ da lente da camara.

@ Abra ou recolha o braco da camara
para ajustar o tamanho da imagem e
pressione os botdoes [®][Q)] para
ampliar ou reduzir o tamanho da
imagem.

@ Pressione o botao [Focus] para
focar a imagem automaticamente.
Se pretender rodar a imagem, utilize o
botdo rotativo para imagens.

Apresentar em Tempo Real ou uma Imagem de um Painel
Branco

Procedimento

\ @ Rode a cabeca da camara para apresentar em
— N tempo real ou uma imagem de um painel branco ou
N ¥ %\ de uma parede.

@ Se pretender rodar a imagem, utilize o botao
rotativo para imagens.
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Ligar a um Computador para Apresentar
Imagens

Para ligar a camara para documentos a um computador, tem de instalar o ArcSoft
Application software for ELPDCO06 incluido. Quando o software estiver instalado, pode
utilizar o computador para usar a cAmara para documentos e capturar imagens.

Além disso, pode apresentar imagens de grande formato se ligar o computador a um
videoprojector.

Utilizar o ArcSoft Application software for
ELPDCO06

Esta secgao explica como utilizar a unidade quando estiver ligada a um computador.

Nas explicagdes apresentadas em seguida, excepto se houver indicagdo em contrario, sao
utilizadas imagens de ecrds do Windows. No entanto, os ecras serdo semelhantes mesmo
quando utilizar Macintosh.

Instalar o Software

Tenha em atengdo os seguintes pontos antes de instalar o software:

® Encerre todos os programas que estdo a ser executados antes de intalar o software.

® Se estiver a utilizar o Windows XP/Vista, instale o software como um utilizador com
direitos de administrador.

® Consulte o Apéndice para saber qual o ambiente de funcionamento necessario para o
software.

Procedimento
Para Windows

@ Insira o CD-ROM no computador para iniciar a instalagao do ArcSoft Application
software for ELPDCO06.

@ Quando aparecer o acordo de licen¢a, faga clique em "Sim".



@ Siga as instrucoes para instalar o software.

@ Quando aparecer o ecra a indicar que a instalagao esta concluida, faca clique em
"Terminar".
O ELPDCO6 Button Manager tem também de ser instalado. Nao desseleccione a caixa
de verificacéo.

ArcSoft Application software for ELPDGOG

Setup has finished instal ling ArcSoft Application
softuare for ELPDCOB on your computer.

FstaT | ELPBOOS Bt Harazar

CBack Cancel

@ Instale o ELPDCO06 Button Manager.
Quando aparecer o acordo de licenca, faga clique em "Sim".

@ Siga as instrucoes para instalar o software.
@ Quando fizer clique em "Terminar", a instalacao fica concluida e aparece o icone
& no ambiente de trabalho do computador.

BreSaft
applicatio.

Para Macintosh

@ Ligue o computador.
@ Insira o CD-ROM no computador.

@ Faca clique duas vezes no icone "ArcSoft Application software for ELPDC06" na
janela EPSON.
A instalagao inicia.

@ Quando aparecer o ecra a indicar que a instalagao esta concluida, faga clique em
“"Terminar".
O ELPDCO06 Button Manager tem também de ser instalado. Nao desseleccione a caixa
de verificacéo.

@ Instale o ELPDC06 Button Manager.
Quando aparecer o acordo de licenca, faga clique em "Sim".

@ Siga as instrucoes para instalar o software.

u iz iqu i ,ai ao fi uida.
Quando fizer clique em "Terminar", a instalacao fica concluida

Nota

Se o ELPDCO06 Button Manager nao estiver instalado, ndo é possivel utilizar os botdes
[@][@] quando a unidade estiver ligada a um computador.

11
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Desinstalar o Software

Procedimento

Para Windows
Faca clique em "Adicionar ou remover programas" ou "Desinstalar um programa" em
“Iniciar" - "Definicoes" - "Painel de controlo” e elimine o ArcSoft Application software
for ELPDCO06.

Para Macintosh
Em "Aplicacoes", elimine a pasta ArcSoft Application software for ELPDCO06.

Guardar Imagens Apresentadas

Quando a unidade esta ligada a um computador, as imagens podem ser capturadas e
apresentadas como uma apresentacao de diapositivos.

Procedimento

@ Ligue a unidade ao terminal USB de um computador e inicie o ArcSoft
Application software for ELPDCO06.
Para Windows
Faca cliqgue em "Iniciar" - "Todos os programas" - ArcSoft Application software for
ELPDCO6.

Para Macintosh

Faca clique duas vezes na pasta Aplicagdes do volume do disco onde esta instalado o
ArcSoft Application software for ELPDCO06 e, em seguida, faga clique duas vezes no
icone "ArcSoft Application software for ELPDC06".

@ Aparece o ecra inicial. Faga clique em "Capture" .




@ Aparece o ecra de capturas. Consulte a tabela apresentada em seguida para
obter informa¢des pormenorizadas sobre como utilizar o ecra de capturas.

Network

1. A type 3 @

0@ = o

Este ecra é composto por duas janelas: a janela do dlbum de capturas () e a janela de
pré-visualizagao de capturas 2.

No ecra de capturas, pode utilizar a cAmara para documentos para capturar imagens
fixas ou videos. Para regressar ao ecra inicial, faga clique no botédo .

Se a unidade né&o estiver ligada, aparecera uma mensagem de erro na janela de

capturas. Ligue a unidade ao computador e faga clique no botao .

Para Windows

Faca clique com a tecla direita do rato na janela do album de capturas para apresentar

um menu com as seguintes fungoes:

® "Preview": Faca clique com a tecla direita do rato num ficheiro e, em seguida, faga
clique em "Preview" para apresentar o ficheiro. Consoante o tipo de ficheiro
seleccionado, sera inicializado o Photo Viewer ou o Media Player. Pode também
fazer clique duas vezes num ficheiro para o apresentar. Quando utilizar o ecra de
edicao, esta opgao nao estara disponivel.

® "Properties": Faca cligue com a tecla direita do rato num ficheiro e, em seguida, faga
clique em "Properties" para apresentar as informagdes do ficheiro. Sdo apresentadas
informacdes como, por exemplo, o nome do ficheiro, a localizagao do ficheiro, o
tamanho do ficheiro, a data de modificagéo e o tipo de ficheiro.

® "Find Target": Faca cligue com a tecla direita do rato num ficheiro e, em seguida,
faca cligue em "Find Target" para abrir a pasta do disco onde esta guardado o
ficheiro.

® "Refresh Contents": Actualize a janela do album de capturas para que quaisquer
alteragdes efectuadas nos ficheiros capturados se reflictam na janela.

13
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M Utilizar o ecra de capturas

Regressa ao ecra inicial.

3

*

Muda para o ecra de edigéo.

Permite especificar o formato de ficheiro e a resolugao das imagens
capturadas.

Apresenta e permite alterar as definicdes pormenorizadas e as
propriedades da camara.

Amplia a imagem para a ajustar ao ecra do computador.
Para cancelar o modo de ecrda completo, pressione a tecla Esc ou faga

clique no botéo EJ.

Sempre que fizer clique neste botéo, a unidade liga e desliga.

Apresenta ou oculta a janela do album de capturas.

Inicia o Photo Viewer ou o Media Player e apresenta a fotografia ou o
video seleccionado no album de capturas.

Permite especificar onde guardar as imagens capturadas.

Envia a imagem seleccionada como uma mensagem de correio
electrdnico.

Imprime a imagem seleccionada.

Elimina a imagem seleccionada do album de capturas.

Reduce
Noise

Reduz o ruido existente na imagem quando a caixa de verificagao esta
seleccionada. Mova o cursor que aparece no ecra de pré-visualizagao
para ajustar o nivel de ruido.

Captura imagens fixas.

mmlﬂmm@ﬂa af»

Inicia a captura de video. Para parar a gravacao, faga clique neste bot&o.
O tempo de gravacao é apresentado na janela de pré-visualizagao de
capturas.

Formatos de Ficheiro Compativeis

Tipo Extensao Observacgoes
Imagens fixas  |.jpg
.bmp
Videos wmv 640 x 480 pixéis (maximo)
.mpg Apenas Windows
.mov 640 x 480 pixéis (maximo)
Apenas Macintosh




Editar Imagens Guardadas

Procedimento

@ Inicie o ArcSoft Application software for ELPDCO06.
Faca clique em "Iniciar" - "Programas" (ou "Todos os programas") - ArcSoft Application
software for ELPDCO6.

@ Aparece o ecra inicial. Faca clique em "Edit" .
@ Aparece o ecra de edicao e sdo apresentadas as imagens guardadas.

@® Network

1. A type

Q Q4o

Reset Saveas

O ecra de edigao inclui fungbes que permitem corrigir as fotografias e os videos
capturados. Além disso, pode guardar os ficheiros editados no disco de um

computador. Para regressar ao ecra inicial, faca clique no botao .
Este ecra é composto por duas janelas: a janela do album de capturas (1) e a janela da

drea de trabalho (2). Para mudar a apresentacdo da janela do album de capturas, faca
cliqgue na tecla com uma seta situada entre as duas janelas.

B Utilizar o ecra de edicao

Muda para o ecra de capturas.

Ajuste automatico Ajusta automaticamente o brilho, o contraste e

o contorno.

Brilho Ajusta o brilho da imagem quando move o
cursor.

Contraste Aumenta e diminui o contraste de caracteres e
linhas.

Ajuste dos contornos | Torna os contornos da imagem mais nitidos.
Esta fungéo nao esta disponivel para videos.

Ampliar/reduzir Amplia e reduz a imagem.

Rotagéo Roda a imagem.

15
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Inverter Inverte a imagem da esquerda para a direita.

Anular/refazer Anula a ultima acgéo executada ou refaz a
Ultima accéo anulada.
Redimensionar Altera o tamanho da fotografia seleccionada.

Na janela apresentada, introduza as dimensdes
para a largura e para a altura da fotografia ou
faca clique em "Keep Aspect Ratio".

Recortar Elimina partes indesejadas de uma imagem.
Especifique uma area rectangular ou quadrada
com a ferramenta de recorte. Assim que tiver
especificado a area, a area circundante ficara
escura.

Reproduzir/pausa Reproduz e coloca em pausa o video gravado.
Reproduz o ficheiro de video seleccionado e faz
retroceder o ficheiro até ao ponto inicial. O

botédo n é apresentado durante a

reproducao.
Barra de edigéo Ajusta a extensdo do video gravado.
Instantaneo Captura uma imagem fixa a partir de um filme.

Repde todas as alteragdes nas definicdes anteriores.

Na janela apresentada, é possivel alterar definigbes como, por
exemplo, tipo de ficheiro e resolugéo, para o ficheiro de video
seleccionado. Depois de as definicbes estarem alteradas, o ficheiro
pode ser guardado como um novo ficheiro.

HEH. g & oge
=

Substitui o ficheiro anterior pelo ficheiro alterado.




Apéndice

Resolver Problemas

Problema

Solucao

N&ao aparecem imagens

Verifique se o cabo USB esta ligado correctamente e se o
indicador de funcionamento esta aceso.

A imagem esta desfocada

bo

Certifique-se de que o documento (objecto da imagem) nao
esta demasiado perto da lente da cAmara.

A focagem automatica podera ndo conseguir focar nas
situacdes apresentadas em seguida. Volte a pressionar o

tao [Focus].

® Quando o objecto tem um baixo contraste entre as areas
claras e as areas escuras.

® Quando o objecto apresenta varios padroes
pormenorizados como, por exemplo, faixas horizontais e
padrdes axadrezados.

® Quando a imagem esta escura na totalidade.
® Quando o objecto tem um fundo brilhante.

Problemas com o Ar
ELPDCO06

cSoft Application software for

Mensagem de erro

Solucao

The connection to your camera
was lost.

Certifique-se de que o cabo USB esta seguramente ligado
e, em seguida, volte a fazer clique no botéo 2§

The camera is not found. The
camera is in use by another
program or is not connected.
Make sure that the camera is
connected and working
properly, then try again.

Se estiver ligada uma camara web ou outro dispositivo
que nao a unidade, desligue-o.

The camera is not found or is
not working properly.

Please click Connect button
and try again.

Certifique-se de que o cabo USB esta seguramente ligado
e, em seguida, volte a fazer clique no botéo [

17



Onde Obter Ajuda

Se, quando estiver a instalar ou a utilizar a camara para documentos, notar problemas de
imagem ou se suspeitar que a unidade esté danificada, nao continue a utiliza-la. Contacte a
assisténcia técnica da Epson indicada no Manual do Utilizador fornecido com o
videoprojector que esta a utilizar com a cAmara para documentos.

Caracteristicas Técnicas

Caracteristicas da unidade

Interface Terminal USB (tipo B) USB 2.0 *
Consumo de energia 2,5 W (maximo)
Dimensotes Quando aberta (mm) L260x P76 x A 388

Quando fechada (mm) |L260x P 76 x A 60
Peso 0,9 kg
Altitude de funcionamento 0 a 2.286 m acima do nivel do mar
Intervalo de temperatura em funcionamento +5 a +35 °C (sem condensagéo)
Intervalo de temperatura em armazém -10 a +6 °C (sem condensacao)

Caracteristicas da camara

Resolugéo de saida Quando ligada a um XGA
videoprojector
Quando ligada a um UXGA (maximo)
computador
Resolugéo do sensor 1.92 megapixéis
Area de captura de imagens L 257 mm x C 364 mm (maximo)
Intervalo de fotogramas Méaximo de 15 fotogramas por
segundo
(Quando ligada a um computador)
Zoom 4x digital
Compensagéo da exposicao Automatico
Equilibrio de brancos Automatico
Rotacgao de imagens Direcgéo horizontal +90°
Rotagao da camara Direcgéao vertical +90°

* O terminal USB é compativel com USB 2.0. No entanto, néo é possivel garantir o
funcionamento de todos os dispositivos compativeis com USB.




Ambiente de Funcionamento do Software

O software fornecido tem capacidade para funcionar em computadores que estejam de
acordo com as seguintes condicdes:

Sistemas operativos

Windows XP SP2 ou posterior/Windows Vista/Macintosh

compativeis OS X 10.4/10.5 (Apple QuickTime® 7.0 ou posterior)

CPU Pentium 4 1,4 GHz ou superior (Windows XP)/Pentium 4
2,4 GHz ou superior (Windows Vista)/Processador
PowerPC G5 1,8 GHz ou Intel Core

Memoria 512 MB ou mais

Espaco disponivel no disco

E necessario um espago disponivel de 300 MB ou mais no
disco antes da instalacao

Monitor

SVGA (800 x 600) ou resolugédo superior

Marcas Registadas e Designhacoes Comerciais

Epson € uma marca registada da Seiko Epson Corporation.
Microsoft, Windows e Windows Vista sdo marcas registadas ou designagdes comercias da
Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

Macintosh, Mac e iMac sao designagbes comercias da Apple Inc.

ArcSoft € uma marca registada da ArcSoft Company.

Aviso Geral: Todos os outros nomes de produtos referidos ao longo do manual tém uma
finalidade meramente informativa, podendo ser designac¢des comerciais dos respectivos
proprietarios. A Epson ndo detém quaisquer direitos sobre essas marcas.
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