EPSON

EXCEED YOUR VISION

ELPDCO6 Camera pentru documente
Ghidul utilizatorului



Instructiuni de siguranta

Va multumim ca ati cumparat acest produs. Cititi cu atentie acest document pentru a
utiliza acest produs in siguranta si corect. Pentru a rezolva orice probleme rapid, pastrati la
indemana aceste informatii.

Pentru a utiliza acest produs in siguranta si corect, simbolurile sunt aplicate in acest
manual Ghidul utilizatorului si pe produs pentru a indica eventualele probleme pe care
utilizatorul si alte persoane le pot intdmpina i riscul deteriorarii bunurilor. Indicatiile si
intelesul acestora sunt urmatoarele. Trebuie sa le intelegeti Thainte de a citi acest ghid.

Acest simbol se refera la informatii care, daca sunt ignorate,

A Avertisment |pot duce la decesul sau ranirea persoanelor datorata
manipularii incorecte.

Acest simbol se refera la informatii care, daca sunt ignorate,

A Atentie pot duce la ranirea persoanelor sau la accidente fizice
’ datorate manipularii incorecte.

A Avertisment

® Daca una din aceste situatii se produce, deconectati imediat cablul USB si contactati
distribuitorul local sau serviciul de asistenta tehnica al Epson:
Fumul, mirosurile neobignuite, sau sunetele neobisnuite emise de unitate.
in unitate a intrat apa sau niste obiecte stréine.
Produsul a cazut sau este defect.
in cazul in care este utilizat in continuare, se poate produce un incendiu. Datorita
eventualelor pericole, nu incercati sa reparati unitatea singuri.

® Cu exceptia personalului tehnic, nu deschideti carcasa unitatii. in plus, nu demontati
sau modificati unitatea. Se poate produce un incendiu sau un accident.

® Nu asezati containere sau lichide pe unitate. Daca in unitate se scurge ceva, se poate
produce un incendiu.

® Nu introduceti niciun obiect metalic sau alte materiale in unitate. Se poate produce un
incendiu.

® Nu asezati unitatea in locatii cu temperaturi neobisnuit de ridicate, de exemplu sub
actiunea directa a razelor solare sau in apropierea gurii de aer conditionat. Datorita
caldurii unitatea se poate deforma, iar componentele interne ale unitatii pot fi grav
afectate, sau se poate produce un incendiu.

® Nu utilizati sau nu asezati unitatea in locuri cu umiditate mare sau care se pot uda, de
exemplu afara sau in apropierea unei bai sau a unui dus.

® Cand utilizati unitatea, nu priviti spre obiectiv daca lampa LED este aprinsa.




/\ Atentie

® Nu asezati obiecte grele pe unitate. Se poate indoi sau rupe.

® Cand utilizati unitatea, intindeti piciorul. Unitatea poate cadea, producénd accidente
daca loveste pe cineva.

® Fiti atenti s& nu va prindeti degetele n piesele mobile ale unitatii.

® Nu asezati unitatea in locuri instabile, pe o masa instabila sau pe o suprafata inclinata.
Unitatea poate cadea, sau se poate inclina, producand accidente.

® Cand ridicati bratul aparatului de pe unitate, utilizati ambele maini. Daca ati eliberat
bratul aparatului Tnainte de a-I ridica complet, capul aparatului poate sari, si se pot
produce accidente.

® Nu asezati si nu depozitati unitatea in locuri accesibile copiilor mici. Unitatea poate
cadea sau se poate inclina, producand accidente.

® Nu asezati unitatea Tn apropierea unor linii de Tnalta tensiune sau a unor surse de
magnetism. Unitatea poate sa nu functioneze corect.

® inainte de a o curata, deconectati cablul USB pentru a preveni deteriorarea.

Masuri de siguranta

® Nu asezati unitatea in locuri in care va fi expusa la fumuri sau la aburi, de exemplu in
zonele in care se pregateste mancarea sau langa aparatele de umidificat, sau in spatii
umede sau pline de praf.

® Nu asezati unitatea sub actiunea directd a razelor solare sau in apropierea unor surse de
caldura.

® Nu asezati unitatea in spatii in care ar fi supusa la vibratii.

® Nu atingeti obiectivul cu mainile goale. Imaginile afisate nu vor mai fi clare daca pe
suprafata lentilelor sunt amprente sau ulei de pe fata.

® Cand mutati sau nu folositi unitatea, nu uitati s& deconectati cablul USB.

® | a curatarea unitatii, folositi o carpa moale, uscata. Nu utilizati substante volatile,
precum solventii sau benzenul.

® | a transportul unitatii, aceasta trebuie depozitata intr-o geanta de voiaj.

® Cand unitatea este conectata la un proiector cu un cablu USB, unitatea nu va functiona
corect daca folositi un hub USB. Utilizati o conexiune directa.

® Conectarea unitatii folosind cablul USB furnizat cu unitatea sau proiectorul.

® Nu utilizati si nu depozitati unitatea in locuri in care va fi expusa la fumuri sau la fum de
tigara, sau in spatii umede sau pline de praf.



Lista cu consumabilele incluse

Verificati lista de mai jos pentru a confirma daca aveti toate consumabilele furnizate. Daca
din intdmplare, lipseste ceva sau este stricat, contactati distribuitorul.

[] Camera pentru documente [] Cablu USB (a se utiliza numai cu Camera
pentru documente) 3,0 m

[ Ghidul utilizatorului (acest ghid) (] ELPDCO06 Geanta de voiaj *

[] Ghidul de pornire rapida (] Eticheta de configurare

[ ArcSoft Application software for ELPDC06
* Geanta de voiaj nu este inclusa la expedierea unitatii impreuna cu un proiector.

Caracteristicile produsului

® Dimensiuni compacte
Aceasta camera pentru documente este compacta si usoara, fiind usor de transportat si
de utilizat in spatii mici.

® Configurare simpla
Puteti conecta camera pentru documente direct la modelele selectate de proiectoare
Epson printr-un simplu cablu USB. Astfel veti putea proiecta imagini marite ale
documentelor imprimate si a altor materiale. (Pentru a verifica compatibilitatea,
consultati Ghidul utilizatorului proiectorului dvs.)

® Compatibila cu un calculator
De asemenea, puteti captura si edita imagini daca utilizati camera pentru documente cu
un computer. Conectarea se face simplu — doar conectati cablul USB inclus (nu este
necesar un cablu de alimentare separat).



Denumirile si functiile componentelor

Sus/Lateral/Spate

Denumire

Functie

Capul camerei

Rotiti capul camerei cu £90° pentru a afisa imaginile de pe
un document sau perete.

Picior

Cand utilizati camera pentru documente, intindeti piciorul
de la partea de jos a carcasei.

Bratul camerei

Bratul camerei se extinde sau se retracteaza pentru a regla
inaltimea capului.

Fanta de securitate

Fanta de securitate este compatibila cu sistemul de
securitate Kensington MicroSaver.

@ ® @ O O

[Freeze]

Apasati pe butonul [Freeze] pentru a deschide becul de
semnalizare de pe buton si pentru a bloca imaginea afisata
de camera pentru documente.

Apasati din nou pe butonul [Freeze] pentru a debloca
imaginea si pentru a inchide becul de semnalizare.

[Focus]

Apasati pe butonul [Focus] pentru a focaliza automat
imaginea.

Unitatea nu poate focaliza obiectele aflate la cca. 10 cm
sau mai putin de obiectiv.

[RIQ]

Apésati pe butonul [@®] pentru a mari dimensiunile imaginii.

Apasati pe butonul [Q] pentru a reduce dimensiunile
imaginii.

[G5]

Apasati pe butonul [O] pentru a aprinde sau stinge lampa
LED.




[Source Search]

Cand conectati cablul USB, sursa de la camera pentru
documente va fi selectatda automat.

Daca la proiector sunt conectate mai multe aparate, apasati
pe butonul [Source Search] repetat pana cand este afisata
imaginea pe care doriti sa o afisati.

Aceasta functie nu poate fi utilizata cand unitatea este
conectata la un computer.

Indicator functionare Acest indicator este aprins daca aparatul este alimentat de
la proiector sau de la computer.
@) Terminal USB (tip B) Acest terminal este utilizat pentru a conecta unitatea la un

proiector sau la un computer utilizand cablul USB inclus.

Capul camerei

Denumire Functie
©) Buton de rotire a imaginii|Rotiti acest buton pentru a roti imaginea afisata cu +90°.
® Obiectiv Acest obiectiv captureaza imaginea.
® Lampa LED Daca documentul nu are suficientd lumina, deschideti

aceasta lampa.




Conectarea la un proiector pentru afisarea
imaginilor

Conectati camera pentru documente la un proiector folosind cablul USB inclus.
Pentru informatii despre proiectoarele care pot fi conectate, consultati Ghidul utilizatorului

furnizat cu proiectorul.

Mod de lucru

® Extindeti piciorul gi apoi tineti baza pentru a ridica capul camerei.

Atentie

® Camera pentru documente nu va functiona
corect daca utilizati un hub USB. Conectati
proiectorul direct la unitate.

‘ o Fiti atenti sa nu va prindeti degetele in piesele
mobile ale unitatii.
. ® Cand utilizati camera pentru documente, nu
’ uitati sa intindeti piciorul. in caz contrar,
) unitatea poate cadea, producand accidente
daca loveste pe cineva.

@ Tineti de capul camerei si intindeti bratul acesteia.

Atentie

Nu eliberati capul camerei inainte de ca bratul
camerei sa fie in pozitie verticala. Capul camerei
poate produce accidente daca loveste pe cineva.




©), Rotiti bratul camerei cu 90° si reglati inaltimea in functie de subiect.

Avertisment

Nu priviti spre obiectiv daca lampa LED este
aprinsa.

@ Pentru a afisa imagini folosind camera pentru documente, conectati cablul USB
inclus (3,0 m) la terminalul USB (tip A) identificat cu pictograma corespunzatoare
Camerei pentru documente *] pe proiector.

Conectarea la un proiector folosind un computer

Pentru informatii despre conectarea la un computer, consultati "Conectarea la un
calculator pentru afisarea imaginilor" la pagina 10.



Afisarea imaginilor

Afigsarea unei imagini a documentelor imprimate si a altor
materiale

Mod de lucru

@ Asezati documentul care va fi afigat
direct sub obiectiv.

1 @ Extindeti sau retractati bratul
camerei pentru a regla dimensiunile
imaginii i apasati pe butoanele
[@][Q] pentru a mari sau micsora
dimensiunile imaginii.

@ Apasati pe butonul [Focus] pentru a
focaliza automat imaginea.

Daca doriti sa rotiti imaginea, rotiti
butonul de rotire a imaginii.

Afigarea in direct a evenimentelor sau a unei imagini de pe
tabla alba

Mod de lucru

@ Rotiti capul camerei spre zona in care se
desfagoara actiunea sau spre imaginea afigata pe
tabla sau peretele alb.

@ Daca doriti sa rotiti imaginea, rotiti butonul de rotire
a imaginii.
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Conectarea la un calculator pentru afisarea
imaginilor

Pentru a conecta camera pentru documente la un computer, trebuie sa instalati programul
ArcSoft Application software for ELPDCO06 inclus. Cand programul software este instalat,
computerul poate fi utilizat pentru a functiona cu camera pentru documente si pentru a
captura imagini.

In plus, imaginile mari, pot fi afisate prin conectarea computerului la un proiector.

Utilizarea programului ArcSoft Application
software for ELPDCO06

In aceast4 sectiune este prezentat modul in care unitatea functioneaza dac4 este
conectata la un computer.

in explicatiile de mai jos, daca nu sunt alte indicatii, sunt folosite capturi de ecran din
Windows. Totusi, ecranele sunt asemanatoare chiar si pe Macintosh.

Instalarea programului software

La instalare, tineti cont de urmatoarele probleme:

o inainte de instalarea programului, inchideti toate programele care ruleaza in prezent.

® Pentru utilizatorii Windows XP/Vista, instalati programul ca utilizator cu drepturi de
administrator.

® Consultati Anexa pentru a vedea care este sistemul de operare in care lucreaza acest
program.

Mod de lucru
Pentru Windows

@ Pentru a incepe instalarea programului ArcSoft Application software for
ELPDCO06 introduceti discul CD-ROM in computer.

(2) cand este afisat contractul de licenta, faceti clic pe "Da".



@ Urmati instructiunile de instalare a programului software.

@ Cand ecranul de terminare a instalarii s-a incheiat, faceti clic pe "Terminare".
De asemenea, trebuie sa instalati programul ELPDCO06 Button Manager. Nu deselectati
aceasta optiune.

ArcSoft Application software for ELPDGOG

InstalIShield Fizard Complete

etup has finished Iling ArcSoft kpplication
softuare for ELPDCOB on your computer.

rsta T ELPOCHE Bt Ton Harazer

CBack Cancel

@ Instalarea programului ELPDCO06 Button Manager.
Cand este afisat contractul de licenta, faceti clic pe "Da".

@ Urmati instructiunile de instalare a programului software.
@ Cénd faceti clic pe "Terminare", instalarea s-a terminat si pictograma E?s';‘._. este
afisata pe desktop. Fpplcatc

Pentru Macintosh

@ Deschideti computerul.
@ Introduceti discul CD-ROM in computer.

@ Faceti dublu clic pe pictograma "ArcSoft Application software for ELPDCO06" din
fereastra EPSON.
Instalarea incepe.

(4) cand ecranul de terminare a instalirii s-a incheiat, faceti clic pe "Terminare".
De asemenea, trebuie sa instalati programul ELPDCO06 Button Manager. Nu deselectati
aceasta optiune.

@ Instalarea programului ELPDCO06 Button Manager.
Céand este afisat contractul de licenta, faceti clic pe "Da".

@ Urmati instructiunile de instalare a programului software.

@ Cand faceti clic pe "Terminare", instalarea s-a terminat.
Nota

Daca programul ELPDCO06 Button Manager nu este instalat, butoanele [@][Q)] nu pot fi
utilizate daca unitatea este conectata la un computer.

11
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Dezinstalarea programului software

Mod de lucru

Pentru Windows

Faceti clic pe "Adaugare sau eliminare programe" sau pe "Dezinstalare program" din
"Start" - "Setari" - "Panou de control" si stergeti ArcSoft Application software for
ELPDCO06.

Pentru Macintosh
Din "Aplicatii", stergeti directorul ArcSoft Application software for ELPDCO06.

Salvarea imaginilor afisate

Cand unitatea este conectata la un computer, imaginile pot fi capturate si afisate ca
diapozitive.

Mod de lucru

@ Conectati unitatea la terminalul USB al computerului si lansati programul ArcSoft
Application software for ELPDCO06.
Pentru Windows

Faceti clic pe "Start" - "Toate programele" - ArcSoft Application software for
ELPDCO6.

Pentru Macintosh

Faceti dublu clic pe directorul Aplicatii de pe hard discul in care este instalat programul
ArcSoft Application software for ELPDCO06 si apoi faceti dublu clic pe pictograma
"ArcSoft Application software for ELPDC06".

@ Ecranul de pornire este afisat pe ecran. Faceti clic pe "Capture" .

LPDCOG

pplication software for ELPDCO6
s below.




@ Ecranul de captura este afigat pe ecran. Pentru detalii despre utilizarea ecranului
de captura consultati tabelul de mai jos.

Network

1. A type o 3 @

0@ = o

Acest ecran este format din doua ferestre: fereastra albumului in care se face captura
imaginii ) si fereastra de vizualizare a capturii (2.
Tn ecranul de captura, puteti utiliza camera pentru documente pentru a captura imagini

statice sau video. Pentru a reveni la ecranul de pornire, faceti clic pe butonul |G-
Daca unitatea nu este conectata, in fereastra de captura este afisat un mesaj de

eroare. Conectati unitatea la computer si faceti clic pe butonul .

Pentru Windows

Faceti clic dreapta in fereastra albumului pentru a afisa un meniu cu urmatoarele

functii:

® "Preview": faceti clic dreapta pe fisier, apoi faceti clic pe "Preview" pentru a afisa
fisierul. In functie de tipul fisierului selectat, va fi lansat programul Photo Viewer sau
Media Player. De asemenea, puteti face dublu clic pe un fisier pentru a-l afisa. Cand
utilizati ecranul de editare, aceasta optiune nu este disponibila.

® "Properties": faceti clic dreapta pe fisier, apoi faceti clic pe "Properties" pentru a
afisa informatiile despre fisier. Sunt afisate urméatoarele informatii: de exemplu
numele fisierului, locatia, dimensiunea figierului, data modificarii,si tipul de figier.

® "Find Target": faceti clic dreapta pe fisier, apoi faceti clic pe "Find Target" pentru a
deschide directorul de pe hard disc in care fisierul va fi salvat.

® "Refresh Contents": actualizeaza fereastra albumului de captura pentru ca orice
modificari realizate la fisierele capturate sa fie reflectate in fereastra.

13
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H Utilizarea ecranului de captura

Se revine la ecranul de inceput.

3

Se trece la ecranul de editare.

Specifica formatul si rezolutia fisierului pentru imaginile capturate.

Afiseaza si modifica setarile detaliate si proprietatile camerei.

ul'»

Mareste imaginea in functie de marimea ecranului computerului.
Pentru a anula afisarea pe intreg ecranul, apasati tasta Esc sau faceti
clic pe butonul E§.

De fiecare data cand faceti clic pe buton, unitatea se conecteaza si se
deconecteaza.

Afiseaza sau ascunde fereastra albumului.

Lanseaza Photo Viewer sau Media Player si afiseaza fotografia sau
fisierul video selectat in albumul cu capturi.

Specifica unde vor fi salvate imaginile capturate.

Trimite imaginea selectata prin e-mail.

Imprima imaginea selectata.

Sterge imaginea selectata din albumul cu capturi.

Reduce
Noise

 [=]el 3] = =l

Daca este selectat, reduce zgomotul din imagine. Mutati cursorul afigat
in ecranul de previzualizare pentru a regla nivelul zgomotului.

Captureaza imaginile statice.

Porneste captura video. Pentru a opri inregistrarea, faceti clic pe acest
buton. Timpul de inregistrare este afisat in fereastra de previzualizare a
capturii.

Formate de fisiere compatibile

Tip Extensie Observatii
Imagini statice |.jpg
.bmp
Video .wmv Maximum 640 x 480 pixeli
.mpg Numai pentru Windows
.mov Maximum 640 x 480 pixeli
Numai pentru Macintosh




Editarea imaginilor salvate

Mod de lucru

@ Lansati aplicatia ArcSoft Application software for ELPDCO06.
Faceti clic pe "Start" - "Programe" (sau "Toate programele") - ArcSoft Application
software for ELPDCO06.

@ Ecranul de pornire este afigat pe ecran. Faceti clic pe "Edit" .

@ Pe ecran este afigat ecranul de editare si sunt afigate imaginile salvate.

@® Network

1. A type

Q Q4o

Reset

Ecranul de editare include functii de corectare a fotografiilor si a fisierelor video
capturate, iar fisierele editate pot fi salvate pe hard discul computerului. Pentru a
reveni la ecranul de pornire, faceti clic pe butonul .

Acest ecran este format din doua ferestre: fereastra albumului in care se face captura

imaginii D si fereastra de lucru (2. Pentru a schimba afisarea ferestrei albumului de
captura, faceti clic pe butonul sageata dintre cele doua ferestre.

B Utilizarea ecranului de editare

Se trece la ecranul de captura.

Ajustare automata Strélucirea, contrastul si conturul sunt ajustate
automat.

Stralucire Prin deplasarea cursorului puteti regla
stralucirea.

Contrast Creste sau descreste contrastul caracterelor si
al liniilor.

Ajustare contur Face conturul imagini mai clar.
Aceasta functie nu este afisatad pentru fisierele
video.

Mérire/micsorare Méreste si micsoreaza imaginea.

15



16

hal
v

Rotatie

Roteste imaginea.

Inversare

Inverseaza imaginea de la stanga la dreapta.

Anulare/refacere

Anuleaza ultima actiune si reface ultima actiune
efectuata.

Redimensionare

Modifica dimensiunile fotografiei selectate. in
fereastra afisatd, introduceti dimensiunile
corespunzatoare lungimii si latimii fotografiei
sau faceti clic pe "Keep Aspect Ratio".

Decupare

Sterge zonele nedorite dintr-o imagine.
Specificati o zona dreptunghiulara sau patrata
pentru a folosi instrumentul de decupare. Dupa
definirea zonei, zona care o inconjoara va
deveni neagra.

Redare/pauza

Reda si intrerupe redarea fisierului video
inregistrat. Reda fisierul video selectat si

deruleaza fisierul de la ihceput. Butonul n
este afisat in timpul redarii.

Bara de editare

Ajusteaza lungimea fisierului video inregistrat.

Instantaneu

Captureaza o miscare statica dintr-un film.

Anuleaza toate modificarile si revine la starea anterioara.

Setérile corespunzatoare fisierului video selectat, precum tip figier si
rezolutie, pot fi modificate din fereastra afisatd. Dupa ce setarile au
fost modificate, fisierul poate fi salvat ca un nou fisier.

HEH! ! ] EEE
(=)

Inlocuieste fisierul anterior cu cel modificat.




Anexa

Rezolvarea problemelor

Problema Solutie

Nu apar imagini Verificati daca ati conectat corect cablul USB si daca
indicatorul este aprins.

Imaginea nu este focalizata|Verificati daca documentul (subiectul imaginii) nu este prea
aproape de obiectiv.

In urmé&toarele situatii, focalizarea automata nu functioneaza.
Apaésati din nou pe butonul [Focus].

® Pentru subiectul respectiv contrastul intre zonele
luminate si intunecate este scazut

® Subiectul respectiv are elemente detaliate repetitive, de
exemplu dungi orizontale sau caroiaje

® |maginea in totalitate este intunecata

® Subiectul are un fundal luminos

Probleme cu programul ArcSoft Application software for

ELPDCO06

Mesaj de eroare

Solutie

The connection to your
camera was lost.

Verificati daca ati conectat corect cablul USB, si apoi
faceti clic din nou pe butonul |[=§.

The camera is not found. The
camera is in use by another
program or is not connected.
Make sure that the camera is
connected and working
properly, then try again.

Daca este conectatad o camera web sau un alt dispozitiv,
deconectati-I.

The camera is not found or is
not working properly.

Please click Connect button
and try again.

Verificati daca ati conectat corect cablul USB, si apoi
faceti clic din nou pe butonul [

Unde puteti primi ajutor

Daca ati observat ca aveti probleme cu imaginea sau credeti ca aceasta camera pentru
documente este defectd, in timp ce o instalati sau o utilizati, va rugadm sa nu mai folositi
unitatea. Contactati serviciul de asistenta tehnica al Epson la adresa indicata in Ghidul
utilizatorului primit la cumpararea proiectorului utilizat cu camera pentru documente.
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Specificatii tehnice

Specificatiile unitatii

Interfata Terminal USB (tip B) USB 2.0 *
Consum Maximum 2,5 W
Dimensiuni Nepliata (mm) L260x A 76 x 1388
Pliat4 (mm) L 260 x A 76 x 160
Greutate 0,9 kg

Nivel de functionare

0 pana la 2286 m peste nivelul marii

Temperatura ambientala

+5 - +35°C (fara condensare)

Temperatura de depozitare

-10 - +6°C (fara condensare)

Specificatiile camerei

Conectata la un
proiector

Rezolutie de iesire

XGA

Conectata la un
computer

Maximum UXGA

Rezolutie senzor

1,92 megapixeli

Zona de captura a imaginii

Maximum | 257 mm x L 364 mm

Viteza cadre

Maximum 15 cadre pe secunda
(conectata la un computer)

Zoom 4x digital
Compensare expunere Automat
Balans de alb Automat
Rotatie imagine Pe directie orizontala +90°
Rotatie camera Pe directie verticala +90°

* Terminalul USB este compatibil USB 2.0. Totusi, nu este garantata functionarea tuturor

dispozitivelor compatibile USB.




Mediul de operare

Programul software inclus poate sa functioneze pe computerele care indeplinesc
urmétoarele conditii.

Sisteme de operare Windows XP SP2 sau versiuni mai noi /Windows Vista/

compatibile Macintosh OS X 10.4/10.5 (Apple QuickTime® 7.0 sau
versiuni mai noi)

CPU Pentium 4 1,4 GHz sau mai mult (Windows XP)/Pentium 4

2,4 GHz sau mai mult (Windows Vista)/procesor PowerPC
G5 1,8 GHz sau procesor Intel Core

Memorie Minimum 512 MB

Spatiu disponibil pe disc Pentru instalare aveti nevoie de minimum 300 MB de
spatiu disponibil de disc

Monitor SVGA (800 x 600) sau rezolutie mai mare

Marci inregistrate

Epson este o marca comerciala inregistrata a Seiko Epson Corporation.

Microsoft, Windows, si Windows Vista sunt marci comerciale inregistrate sau marci
inregistrate Microsoft Corporation in Statele Unite si/sau in alte tari.

Macintosh, Mac, si iMac sunt méarci comerciale ale Apple Inc.

ArcSoft este o marca comerciala inregistrata a ArcSoft Company.

Informatie generala: celelalte denumiri de produse incluse in acest document sunt folosite

numai pentru identificare si pot fi marci comerciale ale detinatorilor lor. Epson declara ca
nu are niciun drept asupra acestor marci.

ArcSoft Application software for ELPDC06. © 2009 ArcSoft, Inc. All rights reserved.
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