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Wprowadzenie

Ten rozdzial zawiera informacje o funkcjach umozliwiajacych bardziej efektywne wykorzystanie projektora poprzez siec.



Efektywne wykorzystanie projektora

Przedstawione nizej funkcje systemu EasyMP (Epson Administrative
System for Meeting and Presentation — System firmy EPSON do
zarzadzania spotkaniami i prezentacjami) moga okazal si¢ niezwykle
pomocne w planowaniu zréznicowanych i efektywnych spotkan oraz
prezentacji.

Rézne funkcje przekazywania obrazu za pomoca
potaczenia sieciowego (EasyMP Network
Projection)

Podlaczenie projektora do sieci umozliwia prowadzenie efektywnych

spotkan i prezentacji przy uzyciu programu EasyMP Network Projection.

W celu uzycia programu EasyMP Network Projection nalezy
zainstalowa¢ oprogramowanie z dolaczonego dysku CD-ROM ,,EPSON
Projector Software for Meeting & Monitoring”. @ str.7
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¢ Proste przygotowanie/administracja zabezpieczeniami informacji
Mozliwos¢ projekcji materialéw przechowywanych na
wspoluzytkowanym serwerze plikdw lub na pulpicie komputera w sali
konferencyjnej, ktory jest podiaczony do sieci, eliminuje koniecznos¢
wczesniejszego wykonywania kopii danych.
Poniewaz nie jest konieczne kopiowanie danych do pamigci USB lub
komputera przenos$nego i jego przenoszenie, informacje pozostaja
bezpieczne.

¢ Bezproblemowe prowadzenie prezentacji
W przypadku podlaczenia projektora do sieci mozliwe jest
wspotuzytkowanie go przez rozne komputery. Prezentowane w trakcie
projekcji dane moga pochodzi¢ z réznych komputeréw bez
koniecznos$ci przelaczania kabla sygnalowego pomiedzy komputerami.
Nawet odlegtos¢ miedzy projektorem a komputerem nie jest problemem.

¢ Rozne funkcje przekazywania obrazu
e Funkcja dystrybucji @ str.11
e Funkcja przelgczania @ str.11
o Tryb prezentacji @ str.21
e Wyswietlanie wieloekranowe @ str.22

Projekcja za pomoca funkcji Projektor sieciowy
systemu Windows Vista

W przypadku systemu Windows Vista mozliwe jest skorzystanie z
funkcji Projektor sieciowy w celu podlaczenia projektora do komputera
przez sie¢ i projekcji obrazow. Umozliwia to prowadzenie prezentacji
przez sie¢ przy pomocy standardowej funkeji systemu operacyjnego i bez
koniecznoséci instalowania dodatkowego oprogramowania. @ str.42



Efektywne wykorzystanie projektora

Monitorowanie, konfiguracja i sterowanie
projektorem ze zdalnej lokalizacji

Przedstawione ponizej funkcje umozliwiaja zarzadzanie wszystkimi
projektorami znajdujacymi si¢ w réznych salach konferencyjnych.

e Powiadomienia mejlowe otrzymywane w przypadku wystgpienia
problemu @ str.47

® Monitorowanie i wykrywanie probleméw w sieci przy pomocy
programu SNMP Manager @ str.48

¢ Konfiguracja i sterowanie projektorem za pomocg standardowej
przegladarki internetowej @ str.45



Instalacja oprogramowania

Oprogramowanie umozliwiajace efektywne uzytkowanie projektora
znajduje si¢ na dolaczonej plycie CD-ROM "EPSON Projector Software
for Meeting & Monitoring". Zainstaluj oprogramowanie na uzywanym
komputerze.

Dotaczone Oprogramowanie

Dysk CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring"
zawiera nastepujace programy:

e EasyMP Network Projection
Programy umozliwiajace przestanie obrazu z ekranu komputera do
projektora przez polaczenie sieciowe.

e FasyMP Monitor
Programy informujace stan projektoréw Epson podiaczonych do sieci
monitorowania tych projektoréw oraz sterowania nimi. Program
EasyMP Monitor umozliwia réwnoczesne zarzadzanie kilkoma
projektorami. Szczegétowe informacje dotyczace obstugi Monitora Easy
MP znajdujg si¢ w "Instrukcji obstugi Monitora EasyMP". @ EasyMP
Monitor Instrukcja obstugi

Sprawdz wymagania systemowe dla kazdej aplikacji w czesci Wymagania
systemowe w "Przewodniku uzytkownika" dostarczonym wraz z
projektorem. @ Przewodnik uzytkownika "Wymagania dotyczace
dostarczonego oprogramowania"

Instalacja

Przed rozpoczgciem instalacji nalezy upewni¢ sie, czy zostaly spelnione
nastepujace wymagania.

o Korzystajac nastepujacych systemoéw operacyjnych trzeba miec
uprawnienia administratora, aby zainstalowa¢ EasyMP Network
Projection.

e Windows 2000

e Windows XP e Windows Vista

o Korzystajac nastepujacych systemoéw operacyjnych trzeba miec
uprawnienia administratora, aby zainstalowa¢ EasyMP Monitor.

e Windows 2000 e Windows NT4.0
e Windows XP e Windows Vista

e Przed rozpoczgciem instalacji nalezy zamknaé wszystkie uruchomione
aplikacje.

e Korzystajac z systemu Windows Vista nalezy uaktualni¢ system do
wersji Windows Vista SP1, aby méc korzysta¢ z ukrainskiej wersji
EasyMP Monitor.

e Gdy uzywany jest system Windows NT4.0, ze wzgledu na to, ze nie
obslugiwany jest jezyk arabski i hebrajski, podczas instalacji EasyMP
Monitor wybierany jest jezyk angielski.

e Gdy wybrany jezyk instalacji rézni si¢ od jezyka uzywanego systemu
operacyjnego, ekran moze nie by¢ wyswietlany prawidlowo.

e Nalezy skontaktowa¢ sie z administratorem sieci w celu uzyskania
informacji na temat administracji siecig i komputerami, a takze w
celu sprawdzenia, czy na komputerze moga by¢ instalowane aplikacje.



Instalacja oprogramowania

Kliknij opcje .Instalacja tatwa”.

~¥<- o Dla uzytkownikéw polaczenia EMP NS Connection

'@‘ Nazwa programu EMP NS Connection zostala zmieniona na Aby wybra¢ poszczegdlne elementy oprogramowania, wybierz opcje
EasyMP Network Projection. »Instalacja niestandardowa”. Aby zmieni¢ jezyk oprogramowania,
Wezesniej: EMP NS Connection — Po zmianie: EasyMP Network kliknij opcje ,Jezyk”.
Projection

Sprawdz, ktére aplikacje maja by¢ zainstalowane, i kliknij
przycisk "Instaluj".

Aby podiaczy¢ projektor poprzez sie¢ do komputera, na ktérym
zainstalowany jest program EMP NES Connection, nalezy
najpierw odinstalowa¢ program EMP NS Connection, a nastepnie
zainstalowa¢ program EasyMP Network Projection 2.60. Nie
mozna prawidtowo podiaczy¢ projektora uzywajac programu EMP
NS Connection.

e Dla uzytkownikéw EMP Monitor
Nazwa programu EMP Monitor zostala zmieniona.

Na ekranie Umowy licencyjnej kliknij przycisk "Tak".

Na ekranie ,Dodaj-Usun program EPSON Virtual Display”
kliknij przycisk ,OK”.

Weczesniej: EMP Monitor — Po zmianie: EasyMP Monitor Do wykorzystania funkcji wyswietlania wieloekranowego jest
Jezeli juz jest uzywany program EMP Monitor, mozna go zastgpic wymagany program EPSON Virtual Display. W przypadku
EasyMP Monitor. Aby uaktualni¢ program do EasyMP Monitor, pominigcia etapu konfiguracji programu mozna przeprowadzi¢ ja
najpierw odinstaluyj EMP Monitor, a nastepnie zainstaluj EasyMP w pozniejszym terminie. @ str.23

Monitor.

2/ Kliknij przycisk "Wyjscie", aby zakonczy¢ instalacje.

Gdy zostanie wybrany program EasyMP Monitor, instalacja si¢
rozpocznie.
S,

Wiacz komputer. EasyMP Monitor nie jest obstugiwany na komputerach Macintosh.

Witéz dysk CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting & Wiacz komputer.

Presentation” do komputera.

) Wiéz dysk CD-ROM "EPSON Projector Software for Meeting &

Instalator uruchomi sie automatycznie. .
€ Y Presentation” do komputera.



Instalacja oprogramowania

' Kliknij dwukrotnie ikone ,ENPvx.xx_Installer” w oknie
~EPSON".

Rozpocznie si¢ instalacja.

§ %%
%@ Kliknij przycisk "Wyjscie", aby zakonczyé instalacje.

- e Gdy instalacja nie rozpocznie si¢ automatycznie (tylko system
@‘ Windows)

Wrybierz polecenie Start — Uruchom, po czym w oknie
dialogowym Uruchom wprowadz litere napedu CD-ROM, a
nastepnie :\EPsetup.exe i kliknij przycisk OK.

¢ Odinstalowywanie

System Windows

Wrybierz polecenie Start — Ustawienia - Panel sterowania -
Dodaj-usun programy lub Dodaj lub usun programy, po czym
usuni program EasyMP Network Projection.

Komputery Macintosh

Usun folder EasyMP Network Projection z folderu Aplikacje.
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taczenie z EasyMP Network Projection

W niniejszej sekcji wyjasniono sposéb laczenia komputera i projektora przez sie¢ oraz procedure projekcji obrazow z ekranu komputera za pomocg projektora.



Omowienie Programu EasyMP Network Projection

Nastepujace, wygodne funkcje umozliwiaja przygotowywanie spotkan i
prezentacji.

Glowne funkcje EasyMP Network Projection

e Tryb prezentacji @ str.21
Ta funkcja umozliwia projekcje pokazu slajdéw z programu
PowerPoint uruchomionego na komputerze. W trakcie przygotowan do
projekcji lub przerw w pokazie slajdéw tryb ten umozliwia
wys$wietlenie czarnego ekranu.

e Wyswietlanie wieloekranowe @ str.22
Mozna wykonywa¢ projekcje roznych obrazéw z jednego komputera
nawet na czterech projektorach, co umozliwia wyswietlanie obrazéw w
ukladzie poziomym, na przyklad arkuszy kalkulacyjnych, jako jeden
ciagly obraz.
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e Funkcja dystrybucji
Obraz z ekranu zdalnego komputera moze by¢ wyswietlany przez
maksymalnie cztery projektory znajdujace si¢ w tej samej sieci.

e Funkcja przelaczania
Funkcja ta umozliwia prowadzacym spotkania zamiane rol i projekcje
wlasnych obrazéw bez przetaczania kabli.
W celu uzycia tej funkcji na wszystkich komputerach musi by¢
zainstalowany program EasyMP Network Projection.

Dwa tryby potaczenia

Istnieja dwie metody laczenia projektora i komputera przez sie¢ za
pomocg programu EasyMP Network Projection.

Tryb zaawansowanego potaczenia

Tryb zaawansowanego polaczenia to polaczenie infrastrukturalne,
polegajace na podlaczeniu projektora do istniejacej sieci za pomocy kabla
sieciowego.

W przypadku laczenia si¢ z siecia za pomocyg Sie¢ LAN kablowa podlacz
projektor do koncentratora sieciowego przy uzyciu dostepnego w
sprzedazy kabla sieciowego.

W przypadku zainstalowania w projektorze opcjonalnego Modul
bezprzewodowej sieci LAN mozesz polaczy¢ sie z siecig za
posrednictwem punktu dostepowego bezprzewodowej sieci LAN.




Omowienie Programu EasyMP Network Projection

Tryb szybkiego polaczenia (tylko jesli zainstalowano opcjonalny
modut bezprzewodowej sieci LAN)

Tryb szybkiego polaczenia jest dostepny jedynie w przypadku
zainstalowania w projektorze opcjonalnego Modulu bezprzewodowej sieci
LAN.

Tryb szybkiego polfaczenia tymczasowo przypisuje identyfikator SSID
projektora komputerowi, tworzac polaczenie ad hoc”, a po rozlaczeniu
przywraca ustawienia sieciowe komputera. @ str.13

N
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e Tryb ten umozliwia laczenie si¢ z komputerem i projekcje obrazéow z
komputera bez koniecznosci wprowadzania ustawien sieciowych.
e Zapewnia tez mozliwo$¢ polaczenia si¢ bez uzycia kabla oraz laczenia

projektoréow i komputeréw znajdujacych si¢ w duzej odleglosci od siebie.

Podtaczanie

Wykonaj ponizsze czynnosci, aby podlaczy¢ projektor do komputera i
wys$wietla¢ obrazy przy uzyciu programu EasyMP Network Projection.

Wykonanie czynnosci od 1 do 4 jest konieczne tylko przy pierwszym
podlaczaniu.

L. Zainstaluj program EasyMP Network Projection na komputerze, ktory
bedzie podlaczany. @ str.7

. . . . . . P P |
2 Wprowadz ustawienia sieciowe w komputerze i nawigz polaczenie.

@ str.13

3. Aby uzy¢ ,trybu szybkiego polaczenia” zainstaluj w projektorze
opcjonalny modul bezprzewodowej sieci LAN. (je$li modul jest juz
zainstalowany, przejdz do kroku 5)

Aby uzy¢ ,trybu zaawansowanego polaczenia” uaktywnij karte kablowej
sieci LAN za pomoca opcji ,Port Configurations” (Konfiguracje
portéw).”> @ Dokumentacja komputera

\

4. Wprowadz ustawienia sieciowe w projektorze i nawiaz polaczenie.
@ Przewodnik uzytkownika "Menu Sie¢ (tylko EB-Z8050W)"

¥

5. Uruchom program EasyMP Network Projection na komputerze i polacz
sie z projektorem. @ str.14
*1 Gdy uzywany komputer jest juz podlaczony do sieci, nie ma potrzeby
wprowadzania ustawien sieciowych na komputerze.
*2 W razie potrzeby nalezy okreli¢ ustawienia punktu dostepowego i routera.



Przygotowanie Polaczenia

Wykonaj ponizsze czynnosci, aby przygotowaé komputer do nawigzania
polaczenia.

Przygotowanie Komputera

System Windows

Wprowadz ustawienia sieciowe komputera za pomocg oprogramowania
narzedziowego dostarczonego z karta sieci lokalnej. Dodatkowe
informacje na temat oprogramowania narzedziowego mozna znalezé w
Przewodniku uzytkownika dolaczonym do karty sieci lokalnej lub
komputera.

Nastepujaca ilustracja przedstawia przykladowa sytuacje, w ktorej na
ikonie sieci na pasku zadan wyswietlany jest czerwony krzyzyk (x), co
oznacza, ze polaczenie z projektorem nie jest mozliwe.

» t@@} bl g3z

Komputery Macintosh

Wprowadz ustawienia portu sieci i stanu komunikacji. Szczegélowe
informacje na temat ustawiania stanu komunikacji mozna znalez¢ w
Przewodnikach uzytkownika dotyczacych obstugi komputera i karty
AirPort.



Podtaczanie Projektora do Sieci i Projekcja

Obstuga Projektora

Przed nawigzaniem polaczenia przelacz projektor w tryb gotowosci do

@ Uruchom program EasyMP Network Projection.

~

polaczenia.

Upewnij sig, ze ustawienia sieciowe zostaly wprowadzone, a projektor
jest podlaczony do urzadzen sieciowych, takich jak koncentrator
sieciowy, za pomocg dostepnego w sprzedazy kabla sieciowego.

Procedura

g %,
E \-

“ ’ Nacisnij przycisk [O] na pilocie, aby wiaczyé zasilanie.

Nacisnij przycisk [LAN] na pilocie.
Zostanie wyswietlony nastepujacy ekran gotowosci sieci LAN.

EPSON

Informacie o sieci (Bezprz. . sieé LAN Ad hoc)

Obstuga Komputera

W ponizszych opisach, jesli nie zaznaczono inaczej, zostaly uzyte obrazy
ekranu z systemu Windows. Ekrany te podawane s3 takze w opisach
dotyczacych komputerow Macintosh.

System Windows

Wybierz polecenie Start — Programy (lub Wszystkie programy) -
EPSON Projector - EasyMP Network Projection.

Komputery Macintosh

Kliknij dwukrotnie folder Aplikacje na dysku twardym, na ktérym
zainstalowano program EasyMP Network Projection, a nastgpnie
kliknij dwukrotnie ikone EasyMP Network Projection.

/ Gdy zostanie otwarty ekran Tryb polaczenia, wybierz opcje

~Tryb zaawansowanego potaczenia”, a nastepnie kliknij
przycisk ,,OK”.

Wyswietlone zostang wyniki wyszukiwania projektorow.

Aby zawsze laczy¢ sie za pomoca ustawienia Tryb zaawansowanego
polaczenia, zaznacz pole wyboru Ustaw wybrany tryb polaczenia
jako tryb domyslny na ekranie Tryb pofaczenia.

) Zaznacz projektor, z ktorym chcesz si¢ pofaczy¢, a nastepnie

kliknij przycisk "Polacz".

Mozna wybra¢ do czterech projektow podlaczonych do tej samej
sieci i wyswietla¢ jednoczeénie te same obrazy.

Jesli wyniki wyszukiwania nie uwzgledniaja tego projektora, kliknij
przycisk "Automatyczne wyszukiwanie". Proces wyszukiwania trwa
okofo 30 sekund.

Szczegolowe informacje na temat ekranu polaczenia mozna znalezé
w sekcji "Korzystanie z ekranu polaczenia”. @ str.16

W przypadku ustawienia opcji Stowo kluczowe projektora w

pozycji Wilaczone zostanie wyswietlony ekran wprowadzania



Podtaczanie Projektora do Sieci i Projekcja

stowa kluczowego. Wprowadz stowo kluczowe wyswietlone
na ekranie gotowosci sieci LAN i kliknij przycisk "OK".

Po nawigzaniu polaczenia zostanie wyswietlony ekran komputera.
Na ekranie komputera wyswietlany jest ponizszy pasek narzedzi
programu EasyMP Network Projection. Narzedzia dostepne na tym
pasku umozliwiaja obstuge projektora, wprowadzanie ustawien i
rozlaczanie polaczenia sieciowego. Szczegdtowe informacje na temat
ekranu polaczenia mozna znalez¢é w sekcji "Korzystanie z paska
narzedzi'. @ str.18

Ez:spMP Metwork. Prajection b

:@, Przy pofaczeniu z innego komputera, na przykltad gdy zmieniajg sie

prelegenci, uruchom program EasyMP Network Projection z
komputera, ktéry ma zosta¢ polaczony. Komputer, do ktdérego
projektor jest aktualnie podlaczony zostanie odlaczony, a nastepnie
projektor polaczy sie z komputerem, ktoéry probuje nawigzaé
polaczenie.




Korzystanie z Ekranu Potaczenia

Uruchom program EasyMP Network Projection, aby wys$wietli¢ Jezeli system uruchamiany jest w Tryb szybkiego polaczenia
nastepujacy ekran. Opis poszczegdlnych przyciskow i elementéw podano
w tabeli ponizej.

asyMP Network Projection Yer. XXX - Szybkie polaczenie -

- m Automatyczne wyszukivanie

Reczne wyszukiwanie
A

Jezeli system uruchamiany jest w Tryb zaawansowanego polaczenia T e —

) Stan Mazwa projektora 551D Sita sygnatu
EoX)

=B Caunerie EMPO2FACT EPSON1 |

Automatyczne wyszukivanie czne wyszuk iwanie _1-""? Profil =
-IAum ¥ ¥ I Re Y IIJ I:l F @ Czuwanie
‘Wiybierz projektor i podtacz go. L

Stan Mazwa projektara Adres IP Ekran

Cauwarie | | EMPOZFACT 192188111
O|@E® cowarie || erpooracs 192168112

ﬂ EasyMP Hetwork Projection Ver XXX - Zaawansowane pofaczenie —

EMPOZFACZ EPSOM2 LT

@——{ Aktualizu liste ] [ Zapisz w profil ] [ Usur liste I

[1wistacz przerywanie potaczenia

[[] Uzywanie kilku ekrandw Ustaw opcje

1717

s00 ¢ 5 & &

1
6— [ \wykacz przemwanie pokaczenia
(6 [ owoe
7 _ (1) Automatyczne wyszukiwanie
| Uktad wydvietiania ﬁ W Tryb zaawansowanego polaczenia mozna wyszukiwac¢ dostepne pro-
u

jektory w sieci, do ktdrej podlaczony jest komputer.
W Trybie szybkiego polaczenia mozna wyszukiwaé projektory na pod-
stawie identyfikatora SSID.

[ Wagciwogoi wydwistlania @ RQCZne stzukiwanie

L.%EIEI W Trybie zaawansowanego polaczenia istnieje mozliwo$¢ wyszukiwa-
nia projektora na podstawie okreslonego Adres IP lub Nazwa projek-
tora.

W Trybie szybkiego polaczenia istnieje mozliwo$¢ wyszukiwania pro-
jektoréw na podstawie identyfikatora SSID wybranego z listy.

@ Stan

Sze$¢ zamieszczonych nizej ikon wskazuje stan wykrytych projektoréw.

Czuwanie Wrybierz, aby nawiaza¢ polaczenie.



Korzystanie z Ekranu Potaczenia

Zajety Wybierz, aby nawigza¢ polaczenie. ©) Polacz
b Kliknigcie przycisku Potacz powoduje Polaczenie z projektorem wybranym z listy wynikéw wyszukiwania. W momen-
odlgczenie komputera, ktdry jest w danym cie nawigzania polaczenia z projektorem wyswietlany jest pasek narzedzi.
momencie podlaczony do projektora i © Ustaw opdje

odlaczenie komputera uzytkownika.
Pocia P A Mozliwo$¢ wprowadzenia ustawien ogélnych, takich jak metoda przetwarzania

Zajety (Wylgcz  Nie mozna wybraé. Opcja Wytacz w momencie uruchomienia programu EasyMP Network Projection. Szczegéto-

|ﬁa pr Zerywa.nie Pr zerywanie p olqczenia j e.st w.lq.czona w we informacje znajduja sie w czeéci Ustaw opcje @ str.39
polaczenia) innym komputerze, ktory jest juz .
polaczony. (0 Zapisz w profilu

|._‘l o) Usywany przez Menu Konfiguracja projektora jest Zapisywanie wynikow wyszukiwania projektoréw w sieci jako Profil.

. : . o @ str.34
inny program  otwarte. Mozna go wybra¢ po zamknieciu o
menu Konfiguracja i ponownym () Usurliste
wyszukaniu. Usuwanie wszystkich list wynikéw wyszukiwania.
Szukanie Wyswietlane podczas uruchamiania () Adres IP (tylko Tryb zaawansowanego polaczenia)
’@:g,l funkgji Reczne wyszukiwanie lub Profil. Powoduje pojawienie sie adresu IP projektora.
Nie znaleziono. Komunikat jest wyswietlany, je$li nie ® Ekran
9 mozna wyszukaé projektora za pomocg Wybor numeru ekranu (w przypadku, gdy wlaczona jest opcja Uzywanie kilku
o funkeji Reczne wyszukiwanie lub Profil. W ekran6w). @ str.29
Tryb szybkiego polaczenia mozna (]4) — Profil
wybierag’ tylko wiele projektoréw o takich i=| Istnieje mozliwo$¢ wyszukiwania projektoréw podlaczonych do sieci
samych identyfikatorach SSID. za pomocg Profil zapisanego przy uzyciu opcji Zapisz w profilu.
@) Nazwa projektora @ str.34
Wyswietlona zostaje nazwa projektora. (5 SSID (tylko Tryb szybkiego polaczenia)
© Wylacz przerywanie polaczenia Wyswietlany jest identyfikator SSID projektora.
Zaznacz pole, aby zapobiec przerwaniu polaczenia przez inne komputery w trak- (® Sita sygnatu (tylko Tryb szybkiego polaczenia)
cie potgczenia z wybranym projektorem. W miare, jak zwieksza si¢ Sita sygnatu, rosnie liczba zapalonych Wskaznikéw.
@ Utywanie kilku ekranéw () Aktualizyj liste (tylko Tryb szybkiego polaczenia)
Zaznacz to pole, aby korzysta¢ z funkeji wyswietlania wieloekranowego. Po wy- Aktualizowanie Stanu i Sily sygnatu.

braniu tej opcji w dolnej czesci ekranu zostang wyswietlone opcje Uktad wyswiet-
lania i Wtasciwosci wyswietlania. @ str.22

@ Rozwigzyw.Probl.
W przypadku wystapienia problemu oraz gdy nie jest mozliwe nawigzanie pola-
czenia, naci$nij ten przycisk, aby otworzy¢ ekran rozwigzywania probleméw Ea-
syMP Network Projection.



Korzystanie z Ekranu Potaczenia

Korzystanie z paska narzedzi

Pasek narzedzi wyswietlany jest na ekranie komputera po uruchomieniu
programu EasyMP Network Projection i nawigzaniu polaczenia z
projektorem. Za pomoca tego paska narzedzi mozna obstugiwaé i
wprowadza¢ ustawienia projektora.

E azptd P Metwork Projection

F Wybierz docelowy projektor
LL

Kliknij, aby wybra¢ projektory obstugiwane za pomocg paska narze-
dzi w przypadku korzystania z wielu projektoréw przy uzyciu funkeji
dystrybucji lub wyswietlania wieloekranowego. Projektory, ktérymi
mozna sterowaé, oznaczone sg ikong umieszczong ponizej symbolu
projektora.

Wskaznik WSZ. oznacza mozliwo$¢ sterowania wszystkimi podtaczo-
nymi projektorami.

Na przyklad, wskaznik "1, 3" oznacza mozliwos¢ sterowania projekto-
raminr11i3.

Kliknij przycisk ®3  aby wyswietli¢ ponizszy ekran.

wybierz docelowy projektor

Mazwa projektora Ekran
EMPOZFACT 1 a
EMPOZFAC2 1 L+
EMPOZFAC3 1 L)

@) Wybierz projektor, ktérym chcesz sterowaé.

@ Okresla Nr przypisanego projektora. Nr to Nr projektora, kt6-
rym mozna sterowac z paska narzedzi.

@ Okresla stan projektora.

ada

i) ‘ ||!='I|

Stop
Zatrzymanie projekcji w trakcie polaczenia z projektorem.

Pokaz

Anulowanie funkgji Stop lub Pauza.

Pauza

Zatrzymuje wy$wietlane obrazy w trakcie pofaczenia z projektorem.

Tryb prezentagji

Kazdorazowe kliknigcie tego przycisku powoduje wlaczenie lub wylg-
czenie Trybu prezentacji. @ str.21

Sterow. projek.

W przypadku podtaczenia projektora do sieci sterowanie funkcjami
projektora Sciszanie A/V, Przetacz zrédlowy komputer i Przelacz zréd-
fowe video jest mozliwe zaréwno za pomoca pilota, jak i panelu stero-
wania projektora.

Kliknij przycisk , aby wys$wietli¢ ponizszy pasek narzedzi.

= .=

*. Sciszanie A/V

Ta sama funkgja, ktora jest dostepna po naci$nieciu
przycisku [Shutter] na pilocie.

@ Przewodnik uzytkownika "Pilot"

Przelacz zrédlowy komputer

Zrédlo przelacza sie przy kazdym kliknieciu
pomiedzy opcjami Komputer, BNC, DVI-D oraz
LAN.
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[0 Przelacz zrodlowe video
Zrédlo sygnalu jest przelaczane miedzy gniazdem
wejsciowym S-Video, Video oraz HDMI po kazdym
kliknieciu. Gniazdo wejsciowe S-video nie jest
dostepne w przypadku braku podlaczenia za
pomoca kabla.
Podglad ekranu

Wyswietlenie podgladu wielu ekranéw.
Kliknij ﬂ , aby wyswietli¢ podglad z uzyciem wprowadzonych usta-

wien. Kliknij ekran, aby powigkszy¢ dany Podglad ekranu na catym
ekranie.

Ustaw opcje

Istnieje mozliwo$¢ wyregulowania parametréw dotyczacych przesytu
obrazéw komputerowych. @ str.39

Tryb wysylania filmow

Niedostepny w tym modelu projektora. Wyswietlany jest komunikat
"Podlaczone projektory nie obstuguja trybu wysytania filméw".
Odlacz

Zakoniczenie pofaczenia z projektorem.

Sila sygnalu

Opcja wyswietlana w przypadku nawiazania polgczenia w trybie szyb-
kiego polaczenia. W miare, jak zwigksza si¢ sila sygnatu, roénie liczba
wlaczonych wskaznikéw.

Przelgczanie trybu wyswietlania paska narzedzi

Istnieje mozliwo$¢ przetaczania pomiedzy podanymi nizej trybami wy-
$wietlania paska narzedzi. Wyglad paska pozostaje bez zmian do na-
stepnego przelaczenia.

Pelne
g |
[ ] Ok : Proste
WS = Mormalne
v Petne
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EasyMP Network Projection Przydatne funkcje

Ten rozdzial zawiera objasnienia funkcji przydatnych podczas spotkania lub prezentacji, takich jak np. funkcja wysylania obrazéw do wielu projektoréw z
jednego komputera (wyswietlanie wieloekranowe).



Projekcja wytacznie pokazu slajdow programu PowerPoint (Tryb prezentac;ji)

W Trybie prezentacji obrazy s3 wyswietlane jedynie w przypadku
wlaczenia w komputerze pokazu slajdéw programu PowerPoint. Po
zatrzymaniu Pokazu slajdéow projektor wyswietla czarny ekran. Jest to
funkcja przydatna do wyswietlania samego pokazu slajdéw.

Oproécz programu PowerPoint, takze program Keynote jest kompatybilny
z Trybem prezentacji dla komputerow Macintosh.

Procedura

7 %QE
@§ Jedli to konieczne, wybierz odpowiedni projektor. @ str.18

Kliknij przycisk = | na pasku narzedzi.

Zostaje uruchomiony Tryb prezentacji.

S
A2/ Kliknij ponownie przycisk =, aby opusci¢ Tryb prezentaciji.

:@’. Naci$niecie przycisku [ ¥] podczas pokazu slajdéow PowerPoint
’ powoduje wyswietlenie nastepnego slajdu. Naci$nij przycisk [ - ],
aby wyswietli¢ poprzedni slajd.




Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

Tryb wyswietlania wieloekranowego umozliwia wyswietlanie réznych obrazéw na kilku projektorach podlaczonych do jednego komputera.

W przypadku systemu Windows istnieje mozliwos¢ konfiguracji w komputerze kilku sterownikéw ekranéw wirtualnych”. Poszczegdlne projektory beda
wy$wietla¢ obraz z odpowiednich ekranéw. Funkcja ta nie jest dostepna w przypadku systemu Windows Vista ze wzgledu na ograniczenia specyfikacji
systemu Windows Vista.

W przypadku komputeréw Macintosh, aby bylo mozliwe korzystanie z tej funkcji, do komputera musi by¢ podlaczony zewnetrzny monitor. Powyzsze
opisy dotyczace ekranéw wirtualnych w przypadku komputeréw Macintosh odnosza si¢ do obrazéw wyswietlanych na ekranach rzeczywistych monitoréw.

VIR |

=

n ( ________________-'__________—______-i 1

o | |E = a
= s s

L-I & J

@) Obraz na fizycznym monitorze
@ Obraz ekranu wirtualnego 1
@ Obraz ekranu wirtualnego 2



Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

Przyklad rozmieszczenia 2

Przyktad Dostosowania Ekranu Wirtualnego

Dostosowanie ekranu wirtualnego” umozliwia projekcje tylko wybranych
obrazéw lub kilku réznych obrazéw obok siebie podczas prezentacii. e
. . o I
Przyklad rozmieszczenia 1
o I
]
- - - I
I . -
- I - -
) - -
] i )
o I o
( )
= = 5| — :
] —— = 1 - I :
[Jooo ] V] - — 1
Y I )
(| ]
( )
: e : @ Obraznafizycznym Narzgdzia prowadzgcego prezentacje pliku
'l /\/\:E/ : monitorze programu PowerPoint
B I ’ I X E @ Obrazna ekranie Pokaz slajdéw z uzyciem pliku programu
| I_ ERNwE wirtualnym PowerPoint
. J

Procedura wstepna korzystania z funkgji

@ Obraznafizycznym Plik PowerPoint ;. . .
wyswietlania wieloekranowego

monitorze

@ Obraz na ekranie Plik Excel 1. Konfiguracja ekranu wirtualnego str.24
wirtualnym



Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

W srodowisku Windows, jesli to konieczne, wlagcz sterownik ekranu
wirtualnego®. Zaréwno w przypadku komputeréw z systemem Windows, jak i
komputeréw Macintosh, konieczna jest konfiguracja rozmieszczenia ekranéw
wirtualnych.

Wybierz ekran wirtualny, ktérego chcesz uzy¢.

Istnieje mozliwos¢ dodania maksymalnie czterech monitoréw. W
tym przykladzie zostanie uzyty jeden ekran wirtualny. Podczas
konfigurowania wielu ekranéw wirtualnych nalezy wybra¢ ich
wymagang liczbe.

Otworz plik przeznaczony do projekcji, a nastepnie przenie$ obraz na ekran Istnieje mozliwos¢ wybrania dowolnego ekranu.

wirtualny, zgodnie z ustalonym rozmieszczeniem.

2. Przypisywanie obrazow do projekcji str.28

3. Projekcja Przypisanych Obrazow @ str.29

Kliknij przycisk "OK".
Przydziel podiaczonemu do sieci projektorowi numer ekranu wirtualnego i
rozpocznij projekcje.

o Dodaj-Usun program EPSON Virtual Display E|

‘Wiybierz wirtualny ekran. Aby wybrad inny wirtualng
ekran niz biezgcy ekran, nalezy zrestartowad komputer.

Konfiguracja Ekranu Wirtualnego

I EPSON irtual Digplay 2
[~ EPSOM Virtual Display 3

W tej sekcji objasniono ekran wirtualny dla przykladowego I EPSON Virtual Display 4
rozmieszczenia 1. @ str.23
m Anulu |
Wtacz sterownik ekranu wirtualnego (tylko system Windows) Kliknigcie przycisku OK powoduje wlaczenie sterownikéw ekranow

wirtualnych. Miganie ekranu jest na tym etapie objawem
normalnym. Poczekaj na zamknigcie ekranu Dodaj-Usun program
EPSON Virtual Display.

Wlacz sterownik ekranu wirtualnego”. Nie jest to konieczne w
przypadku uzytkownikéw opisanych ponizej. Przejdz do procedury
@ "Ustawienia ekranu wirtualnego" str.24.

e Uzytkownicy, ktérzy wlaczyli funkcje ekrandéw wirtualnych podczas
instalacji programu EasyMP Network Projection. Ustawienia ekranu wirtualnego

e Uzytkownicy komputeréw Macintosh. o o ]
Po uruchomieniu programu EasyMP Network Projection przebieg

konfiguracji ekranu wirtualnego w przypadku systemu Windows jest

inny niz w przypadku systemu Macintosh. Procedury dla obu systeméw

zostaly opisane ponizej w osobnych punktach.

Uruchom system Windows na komputerze, a nastepnie

wybierz polecenie ,Start” - ,Programy,, (lub ,Wszystkie
programy”) - ,EPSON Projector” - ,Dodaj-Usun program
EPSON Virtual Display”.

Zostanie wyswietlony ekran Dodaj-Usun program EPSON Virtual
Display.
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:‘:ﬂ EasyMP Network Projection Yer X XX - Faawansowane pofaczenie —

| . . q 5
-  Przed uruchomieniem programu EasyMP Network Projection, w
:@\ prZypadku IQCZenia pI'ZeZ beZprZeWOdOWq Sieé LAN, naleiy e Automatyczne wyszukiwanie Reczne myszukinanie J Profil '|:|
sprawdzi¢ ponizsze punkty. Jezeli ustawienia te beda nieprawidtowe, ki D ekiolpod pozlos
Star Mazwa piojekioa Adrez IP Ekian

nie bedzie mozliwe uzycie wyswietlacza wieloekranowego.

@) Comane  EMPOZFAC) 192168111

e Identyfikator SSID dla kazdego komputera i projektora musi by¢ P I et

ten sam.

e System WLAN dla komputera i kart WLAN kazdego projektora
musi by¢ ten sam.
Identyfikator SSID i system bezprzewodowej sieci LAN dla
projektora mozna zmieni¢ w menu Sie¢, w menu Konfiguracja Zepiz wprefin | | Usur listg J
projektora. @ Przewodnik uzytkownika "Menu Bezprzewodowa i
sie¢ LAN (tylko z zainstalowanym opcjonalnym modulem
bezprzewodowej sieci LAN)"

Ustaw opcie

Fozwigzypw. Prabl

Ukkad wyswietlania

System Windows l

s,

\:

‘Whadcivogcl vpiwietlania

2,
%%/mmm\ 4

Aby uruchomi¢ program EasyMP Network Projection, wybierz ' . o .
polecenie "Start" — "Programy" (lub "Wszystkie programy") - w d(?lne) czesa ekra.nu ZO.Stan% WYSWl?ﬂone opcje Uklad
"EPSON Projector" - "EasyMP Network Projection". wyswietlania i Wlasciwosci wyswietlania.

) | Zaznacz pole wyboru "Uzywanie kilku ekranéw". %@§ Kliknij przycisk "Wtasciwosci wyswietlania".




Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

[ adwslmiite | [ Zopzwpoin ] [ Usiie | ) Przeciagnij ikong monitora i umiesé ja w odpowiednim miejscu.
Ehspmmemien W tym przykltadzie monitor fizyczny (1) znajduje sie po lewej
stronie, a monitor wirtualny (3) po prawe;.
—rET— Potacz W przypadku gdy komputer ma kilka wyj$¢ dla monitoréw
Ukted wysiclaris fizycznych, numery przypisane do ekranéw wirtualnych

rozpoczynaja si¢ od pierwszego wolnego numeru.

Wiasciwosci: Ekran |?

> | Kompozycie || Pulpit || ‘wiygaszacz ekranu || Wiyglad | Ustawienia

Przeciggnij ikory monitardw, aby odpawiadaky fizpcznemu rozmieszczeniu
monitordw,

([ “witagciwogcl wydwietlania

Wyswietlony zostanie ekran ,Wlasciwosci wyswietlania”.

§¢“

i
3
£

\:
1 :

. M§ Kliknij karte "Ustawienia".

Wiasciwosci: Ekran 2]
| Kampozycie || Fulpit || YWygaszacz ekranu || Wygl@w s
F'rze_u:iqgnii ikany monitordw, aby odpowiadaky fizvcznemu rozmieszczeniu _'l Samsung Sunchdaster 170MP na NYIDLA GeForce BE00 GTS v |
HhalGI FRozdzielczodd ekranu Jakodd kolordw
Mhiei (] Wieesl || [Najupzsza (32 bity) v
1280 na 1024 piksel 1/ .

Uzw tego urzadzenia jako monitara ghdwnegao
Powigk sz pulpit systemu Windows do rozmiarow kego monitora

[ Identyfikug ] [ Rozwigzywanie problemadw. . ] [ Zaamansowane l
Ekran:
1. Samsung Synchaster 170MP na MYIDIA GeForce BE00 GTS A | [ ] [ ] [ ]
QK Anlug Zastosuj
FRozdzielczoic ekranu Jakoge kolordw
Mniel ] Wieesl [ Najuyesza (32 biy) v
1260 na 1024 piksel 1 /0 m =

Uy tego urzadzenia jako monitora ghdwnego
Powiekzz pulpit spstenmu Windows do rozmiardw tego monitara

I_ Identyfikuj ] [ Fiozwigzywwanie problemdw. .. ] [ Zaawansowane ]

L 0k, ][ Anulu H Zaztosuj ]




Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

:"’—_ e W przypadku podiaczenia drugiego monitora zewnetrznego nie > 25 rcane B v
-~ jest mozliwa projekcja obrazu wyswietlanego na jego ekranie.
Wybierz projektor i podfacz go.
e W zaleznosci od konkretnego sprzetu dodatkowy monitor . e e A
zewnetrzny moze mie¢ numer inny niz "2". Jesli na ekranie S coman s=ou ey
wy$wietlana jest ikona monitora, kliknij ja i upewnij sie, ze typ
monitora wyswietlany w polu "Ekran" jest inny niz "Drugorzedny".
e Ustawienia rozdzielczoéci ekranu - patrz ponizej. @ str.50
( Zapisz w promiu ) ( Usun iistg )
] Wytacz przerywanie potaczenia e
< Uzywanie kilku ekranéw >
Po ustawieniu ikony monitora ekran wirtualny zostaje podiaczony, C bolcz

jak przedstawiono na ponizszym obrazie.
W dolnej czesci ekranu zostang wyswietlone opcje Uklad

wy$wietlania i Prefer. wysw..

5 W%Q
%@g Kliknij przycisk "Prefer. wysw.".

8.0 syMP Nes

twork Pro

Auto

& Rgczne ‘ =] P =

Wybierz projektor i podiacz go.

| stan |Nazwa projektora |Adres IP |Ekran
Kliknij przycisk "OK". Ekran Wlasciwosci wyswietlania S e E—
zostanie zamkniety.
Do tego momentu uklad ekrandéw wirtualnych pozostawal staly.
Nastepnie przydziel obrazy do projekcji. @ str.28 ——
"] Wytacz przerywanie potaczenia

8 Uzywanie kilku ekranow

Komputery Macintosh ( Pomcz )

Ukfad wyswietlania

Uruchom program EasyMP Network Projection. Kliknij
dwukrotnie folder Aplikacje na dysku twardym, na ktérym
zainstalowano program EasyMP Network Projection, a
nastepnie kliknij dwukrotnie ikone EasyMP Network Projection.

Wybierz opcje Tryb zaawansowanego polaczenia i uruchom ja. Wyswietlony zostanie ekran konfiguracji ekranu.

L proferwyin____D

Kliknij opcje "Uporzadkowanie".

D
Zaznacz pole wyboru "Uzywanie kilku ekranow". i@
—



Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

800 DELL E2009W |8anon Kolor LCD
P ——
f Monitor (Upurzadkuwanie) Kolor [ Monitar | Upeorzadkowanie = Kolor }
~——
Rozdzielczosci: Aby rozmiesci¢ monitory przeciagnij je w odpowiednie miejsca.
Pasek menu mozesz przeciggac pomigdzy moenitorami.
640 x 480 Kolary: [ Miliony 2
800 x 500
800 x 600 Odswiezanie: [ 60 Hertz i+
e
iykryj monitol
1024 x 640 dl dd
1024 x 768 Zgromadz okna
1152 x 864
1152 x 870 Obrét: | Standard 9‘
1280 x 720 K
1280 x 800 v " Pokaz Monitory w pasku menu ®

™ Lustrzane odbicie ®

Usun zaznaczenie z pola wyboru ,Lustrzane odbicie”.
ann DELL E2009W

SIS rr— O Do tego momentu ukfad ekrandéw pozostawal staly.

@%@m@ Zamknij ekran ustawien wyswietlania.

[ Monitor | Uporzadkowanie  Kolor 1

Aby rozmiesci¢ monitory przeciagnij je w odpowiednie miejsca.

EE oAb E e e A 4 T P P rzyp i syw an ie o b ra zéw d o p roje kcj i

W tej sekcji objasniono ekran wirtualny dla przykladowego
rozmieszczenia 1. @ str.23

R,

@ %@ Otwoérz plik przeznaczony do projekgcji.

Otworz pliki programéw PowerPoint i Excel.

=
Przeciagnij ikong monitora i umies¢ ja w odpowiednim miejscu. a@ Przeciagnij okno na odpowiedni ekran wirtualny” i umies¢

je w miejscu, w ktorym ma by¢ wyswietlane.

Przeciagnij okno programu Excel w prawo, az przestanie by¢
widoczne. W wyniku tej operacji na monitorze fizycznym bedzie
wyswietlane okno programu PowerPoint, a okno programu Excel
pojawi sie na ekranie wirtualnym po prawej stronie.



Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

Projekcja przypisanych obrazéw

W tej sekcji objasniono ekran wirtualny dla przykladowego
rozmieszczenia 1. @ str.23

%@5 W polu "Ekran" wybierz numer ekranu wirtualnego”, na
ktéry ma zosta¢ przeniesiony obraz, a nastepnie okresl
obrazy wyswietlane za pomoca poszczegélnych projektorow.

. Automatyoene wyszukivanic '.'Z. < Recare wyszukiveanie =7 Profil '|:|
Auto & L e Re y J

“Wiybierz projektor | podbacz go

Stam Mazwa projektora Adres IP Ekrap
= Cauwanie  EMPOZFALCT 192168111
= Cauwarie  pypoorace 192168.11.2

@ Kliknij przycisk "Polacz".

[ Aktualizu) liste ] [ Zapizz w profilu ] [ Usuin liste ]

[C]'wipkace przerpwanie pokaczenia

__LI staw opoie
Fiozwigzyw. Probl. < Potacz D
Uktad wyiwietlania

[ Wwikaiciwogc wdwietlania

Rozpocznie si¢ projekcja obrazéw przeniesionych na poszczegoélne
projektory.

7

L\
]

W $rodowisku Windows nie jest mozliwe obejrzenie na
komputerze obrazéw wystanych na ekrany wirtualne. Jesli zaistnieje
konieczno$¢ regulacji parametréw obrazu na ekranie wirtualnym,
nalezy to wykona¢ w trakcie wyswietlania go na monitorze fizycznym.



Korzystanie z Wyswietlania Wieloekranowego

Aby wykona¢ na ekranie wirtualnym operacje wymagajace uzycia
myszy, nalezy przesung¢ wskaznik myszy w kierunku tego ekranu,
tak aby wskaznik pojawil si¢ na nim.

Aby wylaczy¢ wyswietlanie wieloekranowe, kliknij przycisk
"Odlacz" na pasku narzedzi.

- * W srodowisku Windows, jesli sterownik ekranu wirtualnego
@‘ ustawiono tak, Zze mozna przesuwaé wskaznik myszy poza granice
ekranu, czasami wskaznik moze znikna¢ z pola widzenia
uzytkownika. W przypadku, gdy ekran wirtualny nie jest
uzywany, usun zaznaczenie z pola wyboru obok ekranu w oknie
Dodaj-Usun program EPSON Virtual Display. Zapobiegnie to
przesuwaniu wskaznika myszy poza granice ekranu. Aby
ponownie skorzysta¢ z wyswietlania wieloekranowego, zaznacz
ponownie pole wyboru obok odpowiedniego ekranu w oknie
Dodaj-Usuni program EPSON Virtual Display.

Aby usungé zaznaczenie z pola wyboru, patrz @ str.24

o Istnieje mozliwo$¢ dostosowania odcieni koloréw poszczegolnych
projektoréw. @ Przewodnik uzytkownika "Korygowanie koloréw
na wielu projektorach (Regulacja koloréw wyswietlania
wieloekranowego)"




TOP

Laczenie sie z projektorem w innej podsieci

Niniejszy rozdzial zawiera opis podlaczania komputera do projektora znajdujacego si¢ w innej podsieci za pomoca kablowej sieci LAN lub punktu
dostepowego bezprzewodowej sieci LAN w istniejacej sieci.



Ltaczenie sie z projektorem w innej podsieci

Aplikacja domyslnie wyszukuje wylacznie projektory znajdujace si¢ w tej
samej podsieci, co komputer. W zwigzku z tym procedura wyszukiwania
projektorow podlaczonych do sieci nie przedstawia projektoréw
podlaczonych do innej podsieci.
Jednak istnieje mozliwo$¢ odszukania projektora znajdujacego si¢ w innej
podsieci i polaczenia si¢ z nim. Nalezy w tym celu wykona¢ opisane
nizej czynnosci:
e Podaj adres IP lub Nazwa proj. i rozpocznij wyszukiwanie.
Adres IP mozna wprowadzi¢ bezposrednio. Ponadto, jesli Nazwa
projektora zostala zarejestrowana na Serwer DNS, wyszukiwanie mozna
przeprowadzié, uzywajac po prostu Nazwy projektora. @ str.33

e Przeprowadzanie wyszukiwania na podstawie Profilu
Po przeprowadzeniu wyszukiwania projektora w innej podsieci, poprzez
okreslenie adresu IP lub Nazwy projektora, wyszukiwanie mozna
zapisa¢ jako Profil o latwej do zapamietania nazwie, a nastgpnie
korzysta¢ z tego Profilu przy kolejnych wyszukiwaniach projektorow w
innych podsieciach. @ str.34

~- Ponizej opisano mozliwe przyczyny niepowodzenia operacji
@ wyszukiwania projektora. Nalezy poja¢ odpowiednie dzialania,
zalezne od przyczyny niepowodzenia.

Dotyczy systeméw Windows i systeméw w komputerach Macintosh

o Staby sygnal bezprzewodowej sieci LAN lub jego brak.

Sprawdz potencjalne zZrodta zakldcen sygnatu.

W przypadku zainstalowania Modut bezprzewodowej sieci LAN w
projektorze i podigczenia komputera Macintosh do
bezprzewodowej sieci LAN

e Nie wybrano ustawienia AirPort: On lub nie wybrano
odpowiedniego punktu dostepowego.
Sprawdz, czy dla opcji AirPort wybrano ustawienie On. Sprawdz
takze, czy wybrano odpowiedni punkt dostepu.




Wyszukiwanie przez okreslenie adresu IP i opcji Nazwaprojektora(tylkow Trybiezaawansowanego potaczenia) Eigg

W ponizszych opisach, jesli nie zaznaczono inaczej, zostaly uzyte obrazy
ekranu z systemu Windows.

Podobne ekrany sg takze podawane w opisach dotyczacych komputeréw
Macintosh.

Procedura

§M
@ Kliknij opcje ,Reczne wyszukiwanie” na ekranie wyboru
projektora programu EasyMP Network Projection.

f,-‘l EasyMP Metwork Projection Ver X XX - Faawansowane pofaczenie — ['_ "'"i|[$_<|

i Automatycane wyszukivanie J Profil -l:l

wiybierz projektor i podkacz go.

Stan MNazwa projektora Adrez IP
F Cauwanie  EMPOZFACT 192182111
O Couwanie  EMPO2FAC2 192166112
O Couwarie  EMPOZFAC3 192168113
Zapisz w prafily ] [ Usur liste ]

Usztaw opoije
Dofacs
Rozwigzyw.Probl. Polacz

Wprowadz adres IP lub Nazwe projektora, z ktérym chcesz
sie polaczy¢, i kliknij przycisk "OK".

Réczne wyszukiwanie r’__(

Wpizz adrez |P lub nazwé projektora,

ak. Anuluj

Wryniki wyszukiwania s3 wyswietlane na ekranie wyboru projektora
programu EasyMP Network Projection.

Jesli projektor docelowy zostal odnaleziony, wybierz go i kliknij
przycisk Polacz, aby nawigza¢ polaczenie.

Jesli projektor ten bedzie uzywany regularnie, zapisz wyniki
wyszukiwania jako Profil, co wyeliminuje koniecznos¢ okreslania
szczegotowych danych przy nastepnych wyszukiwaniach. @ str.34

- W przypadku korzystania z opcji Reczne wyszukiwanie w trybie
@ Tryb szybkiego polaczenia istnieje mozliwo$¢ okreslenia
identyfikatora SSID. W przypadku duzej liczby projektoréw podanie
identyfikatora SSID umozliwia zawezenie wynikéw wyszukiwania.




Wyszukiwanie za pomoca opgji Profil

Wryniki wyszukiwania czesto uzywanego projektora mozna zapisa¢ jako Szczegblowe informacje na temat edycji uprzednio zapisanej pozycji
Profil. Profil to plik zawierajacy wszystkie informacje odnoszace si¢ do Profilu - patrz nastgpujaca sekcja. @ str.36

danego projektora, takie jak jego nazwa Nazwa projektora, adres IP i

identyfikator SSID. Okreslanie profilu przy kazdym wyszukiwaniu

eliminuje potrzebe wprowadzania adresu IP lub pozycji Nazwy

projektora. Przykladowo, wyszukanie projektora mozna przyspieszy¢ 7N\

tworzac grupe opcji Profil dla poszczegdlnych lokalizacji, w ktérych %@f Po wyswietleniu projektora na ekranie wyboru projektora w
skonfigurowano projektory i zarzadzajac nimi przy pomocy folderdw. programie EasyMP Network Projection kliknij przycisk

"Zapisz w profilu".

;‘_',-‘J EasyMP Metwork Projection Ver X XX - Zaawansowane pofaczenie — r_ ” u.q&]

s Automatyczne wyszukiwanie A Reczne wyszukiwanie J Profil '|:|

@ @ @ ‘wiybierz projektor i podhacz go.
ﬁ Stan Mazwa projektora Adrez IP

@@@ O Czuwarie  EMPO2FACT 192168111
7 O Cauwanie  EMPOZFACZ 192168112
)
ob == O @8 Ccowwanie  EMPOZFACE 192168113
e®
o (4

D Zapisz w piofily Usur liste
D
['wikacz przemywanie potaczenia
i Ustaw opcje

Potacz
@) Budynek A @ Pierwsze pietro
@ BudynekB ©  Drugie pigtro Wyswietlany jest ekran Zapisz w profilu.
@ BudynekC @  Trzecie pietro ~
@ Budynek D @ Wprowadz pozycje Nazwa profilu i kliknij przycisk "Dodaj".

‘wpizz nazwe profilu.

Niniejsza sekcja zawiera opis metody tworzenia i edycji Profilu.

Mazwa profil

Tworzenie Profilu

[ Dodsi | [ A |

Tworzenie Profil odbywa si¢ przez zapisanie wynikéw wyszukiwania.

Dane projektora zostang zapisane w Profilu.



Wyszukiwanie za pomoca opg;ji Profil

Jesli dany Profil zostal juz wczesniej zapisany, pojawi sie
komunikat z pytaniem, czy uzytkownik wyraza zgode na
zastapienie profilu. Aby zapisa¢ profil pod inng nazwg, wybierz
opcje Zapisz jako. W przypadku utworzenia folderu dla pozycji
Profil wyswietlane sa nastepujace ekrany. Po wprowadzeniu Nazwy
profilu i wybraniu lokalizacji Zapisz w folderze, kliknij przycisk

Dodaj.
@ Kliknij przycisk "Profil" na ekranie wyboru projektora
g — programu EasyMP Network Projection.

‘Wipisz hazwe profily | podaj migjsce zapisu profilu.

Wyszukiwanie przez okreslenie pozycji Profil

Istnieje mozliwo$¢ wyszukania projektora poprzez wybranie utworzonej
wczesniej pozycji Profil.

Jesli nie zarejestrowano zadnego Profilu, nie jest mozliwe wybranie
| opcji Profil.

Mazwa profil

Zapizz w folderze ;‘_’.—‘J EasyMFP Metwork Projection Ver X XX - Zaawansowane pofaczenie — |T||_T|&|

=[] Profi o o
r_l. building & s Automatyczne wyszukiwanie il Raczne wyszukiwaniel = l:l

r—" building B ‘wiybierz projektor i podtacz go.
Stan Mazwa projektora Adres IP
] Cauwanie  EMPOZFACT 192168111
O Cauwarie  EMPO2FAC2 192168112
| Couwarie  EMPOZFAC3 192168113

[ Dodsi | [ s |

Zapisz w prafilu ] [ Usur liste ]
KomPUtery MaCIHtOSh []'wytgcz przerpwanie potaczenia

ee—— it /
Wpisz nazwe profilu i podaj miejsce zapisu profilu. Fiizwigzpw. Profl, Potacz
Nazwa profili- = - J
Profil

\ Z wyswietlonego menu wybierz projektor, z ktorym chcesz
i Building A si¢ potaczyc.

C [/ Building B B

Zapisz w folderz

:@; Szczegdlowe informacje na temat tworzenia folderu dla pozycji
’

‘ Profil - patrz nastepujaca sekcja. @ str.36




Wyszukiwanie za pomoca opg;ji Profil

;'_',J EasyMP Network Projection Ver. X xx - Zaawansowane pofaczenie —

Reczne wyszukinanie J Profil 'I:I

Automat; k
g UtOmatyCZNE WysZUKINENEE

“Wibierz projektor i podhacz go.

Buiding & » |
i M azwa projekiora Adres |P Building & Building B 1st floor

T Building B 2nd floar
Cauwanie  EMPOFACT 192168111 1 b

Wyniki wyszukiwania sa wyswietlane na ekranie wyboru projektora
programu EasyMP Network Projection.

Jesli projektor docelowy zostal odnaleziony, wybierz go i kliknij
przycisk Polacz, aby nawigza¢ polaczenie.

Zarzadzanie Profilem

Istnieje mozliwo$¢ zmiany nazwy i polozenia Profilu w hierarchii.

Procedura

o,

4

Kliknij przycisk "Ustaw opcje" na ekranie gldwnym programu
EasyMP Network Projection.

Zostanie wyswietlony ekran Ustaw opcje.

<

R i

"t

@ Kliknij przycisk ,Edycja profilu”.

R

Ustaw opcje

Ustawienia ogdine |.2mieﬁ uskawienia wydajnosc | Wyjscie audio |

Lz pebnoekranoweqa transfer video
[ Szyfrowanie komunikacii

“Widwietlanie podczas unuchamiania okna wiboru tybu pokaczenia

Metoda weszukivania podozas uruchamiania
() Automatyczne wyszukiwanie podezas uruchamiania

() Okredl metods wyszukivania pa uruchomieniu

() wyszuku uzpwaiac ostatnis] kanfiguraci sisci

( E dycia profilu ) Przetacz LAM
S —m—

’ Przywrad domysine ] [ O l ’ Anuluj

Zostanie wyswietlony ekran Edycja profilu.

Edytuj informacje zapisane w pozycji Profil.



Wyszukiwanie za pomoca opg;ji Profil

Edycja profilu

Profil Informacia o webranym profilu
=T Frofi MNazwa projektara Adres IP
EMPO2FACT 192.168.11.251
i EMPOZFACZ 192.168.11.252
) building B 3rd flaor
EMPO2FAC3 192.168.11.253
[ < opiuj ] [ Usufi ]
[ Zrmif=f nawé ] [ Ubwdirz folder ]
[ Eezportfi ] [ Importu ]
oK. J [ A

(1) '._-l'_"_‘
o [

.
L ['_I':

: Oznacza folder.

: Oznacza Profil.

Profil
Element Funkcja
Kopiuj Istnieje mozliwo$¢ kopiowania pozycji Profil.
Skopiowany Profil jest zapisywany w tym samym
folderze co oryginal, pod ta samg nazwa.
Usuh Istnieje mozliwo$¢ usuniecia pozycji Profil i folderu.

Zmien nazwe

Umozliwia wyswietlenie okna dialogowego Zmien
nazwe i zmiane nazwy folderu lub pozycji Profil. W
oknie dialogowym Zmien nazwe mozna wprowadzi¢
maksymalnie 32 znaki.

Utworz folder

Istnieje mozliwos$¢ utworzenia nowego folderu.

Eksportuj Istnieje mozliwos¢ zastosowania funkeji Eksportuj do
pozycji Profil, a takze funkcji Importuj i korzystania z
importowanej pozycji Profil.

Importuj Funkcja wykorzystywana w przypadku koniecznosci

odczytu i wykorzystania wyeksportowanej pozycji
Profil.

Informacja o wybranym profilu

Element

Funkcja

Nazwa projek-
tora, Adres IP

Umozliwia wyswietlenie danych projektora
zapisanych w pozycji Profil.

Profil

Element

Funkcja

Usun

Istnieje mozliwos¢ usunigcia danych wybranego
projektora. Usuniecie wszystkich danych projektora
spowoduje usuniecie catego profilu.

Profil

Umozliwia wy$wietlenie zarejestrowanej pozycji

%@ Kliknij przycisk "OK".

Spowoduje to zapisanie wprowadzonych zmian i zamkniecie
ekranu Edycja profilu.

Profil. Profilami mozna zarzadza¢ przez tworzenie
folderéw. Istnieje mozliwos¢ zmiany kolejnosci
pozycji Profiléw lub folderéw poprzez ich
przeciaganie i upuszczanie.




TOP

Konfiguracja dziatania programu EasyMP Network Projection

Mozliwe jest wprowadzanie ustawien ogdlnych, takich jak metoda przetwarzania w momencie uruchomienia programu EasyMP Network Projection.



Korzystanie z opcji Ustaw opcje

Mozliwe jest wprowadzanie ustawien ogdlnych, takich jak metoda
przetwarzania w momencie uruchomienia programu EasyMP Network
Projection.

Wywolaj opcje Ustaw opcje z ekranu gltéwnego programu EasyMP
Network Projection.

Karta Ustawienia ogédlne

Ustawianie wszystkich pozyc;ji

Ustaw wszystkie pozycje na karcie Ustawienia ogoélne oraz na karcie
Zmien ustawienia wydajnosci.

e, -
F 3 L . " . . ; Ustaw opcje fg
Kliknij przycisk "Ustaw opcje" na ekranie gléwnym programu —
. . Ustawienia ogalne | Zrier ustawienia wydajnosc | Weyjétie audio
EasyMP Network Projection. | e i
# EasyMP Metwork Projection Yer. ¥ XX — Zaawansowane polaczenie — E||§|rz| Uz pebnoskranowego transfery video
Automatyczne wyszukivanie Reczne wyszukiwanie J Praofil = I:I D Szyfroveanie komunikacj
Auto i
Wybierz projektor i podraez go Wdwietlanie podezas uruchamiania okna wyboru tiybu potaczenia
Stan MNazwa projektora Adrez IP
0 Metoda wpzzukiwania podezas uruchamiania
E o) C i ErPOZFACT 192168111 . p S
SN (%) Automatyczne wyszukiwanie podczas uruchamiania

O Cauwanie  EMPOZFAC2 192168112
() Dkresl metodg wyszukiwania pa uruchomieniu

| Couwanie  EMPOZFACS 192168113 ! : SR
() Wiszukuj uzywaiac ostatnie] konfiguracii sieci

’ Edpcia profilu ] [ Przetgecz LAN
Zapisz w prafily ] [ Usur liste ]
[*w'wacz przenwanie potaczenia
al : oD
e ————————
Pobace ’ Przywroc domysine ] [ (o] 4 l ’ Anulj ]
Uzyj Ze wzgledu na to, ze projektor nie obstuguje funkcji

Zostanie wyswietlony ekran Ustaw opcje. : . . Lo
petnoekranowego wysylania filméw, ta pozycja ustawien jest niedostepna.

B transferu video
Ustaw poszczegélne elementy.

Szyfrowanie Wrybierz te opcje, aby zaszyfrowac i przesta¢ dane. Dane
komunikacji takie nie mogg zosta¢ rozkodowane nawet w przypadku
ich przejecia.

W nastepnym etapie potwierdz ustawienia elementéw. Po
wprowadzeniu wszystkich ustawien kliknij przycisk OK, aby

zamknac ekran Ustaw opcje. W przypadku korzystania z Trybu szybkiego polaczenia

to pole wyboru powinno by¢ zawsze zaznaczone.




Korzystanie z opcji Ustaw opcje

Wyswietlanie

Umozliwia okredlenie, czy przy uruchamianiu programu

podczas EasyMP Network Projection powinien by¢ wyswietlany

uruchamiania okna | ekran Tryb szybkiego polaczenia/Tryb zaawansowanego

wyboru trybu polaczenia.

pofaczenia Usun zaznaczenie tego pola wyboru, jesli regularnie
uzywasz jednego z tych trybow.

Metoda Wybierz metode wyszukiwania projektora podczas

wyszukiwania uruchamiania programu EasyMP Network Projection.

podczas Automatyczne wyszukiwanie podczas uruchamiania

uruchamiania

Okres$l metode wyszukiwania po uruchomieniu
Wyszukuj uzywajac ostatniej konfiguracji sieci

Edycja profilu

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Edycja profilu.
@ str.36

Przetacz LAN

Tylko system Windows

Wyswietlone zostanie okno dialogowe przelaczania karty
sieciowej. Okno to jest uzywane w przypadku
koniecznosci przelaczenia karty sieciowej uzywanej do
wyszukiwania projektoréw, jesli komputer jest
wyposazony w kilka kart sieciowych.

Domyslnie wyszukiwanie jest przeprowadzane przy
uzyciu wszystkich kart sieciowych. Jesli wyszukiwanie
jest przeprowadzane zawsze w kablowej sieci LAN,
wybierz karte kablowej sieci LAN.

Ustaw opcije

Karta Zmien ustawienia wydajnosci

3

Ustawienia oqdlne | Zmien uskawienia wydajnosc | Whyicie audio

Szybko

Marmalnie Drakkadnie

Przenos natozonego okna

o
e

Wersia

[ Przywrad domyslne ] [ OF

l [ Anuluj ]

Suwak zmian

Dostepne ustawienia wydajnosci to Szybko,

Przywré¢ domysine

Mozna wyzerowaé wszystkie warto$ci ustawien na karcie
Ustawienia ogdlne do warto$ci domyslnych, z wyjatkiem
opgji Edycja profilu i Przetagcz LAN.

ustawien Normalnie i Dokladnie.

wydajnosci Jesli filmy nie sg odtwarzane plynnie, wybierz opcje
Szybko.

Przenos Tylko system Windows (poza Windows Vista)

natozonego okna

Umozliwia okreélenie, czy nalozone okna powinny
by¢ przenoszone.

Natozone okna sg uzywane w przypadku gdy tresci
takie, jak komunikaty wyswietlane przez komputer
nie s3 wy$wietlane przez projektor. Zaznacz to pole
wyboru, aby zawarto$¢ nalozonego okna byla
wyswietlana w projektorze.

Wyczysé¢ to pole wyboru, aby wskaznik myszy nie
migal na ekranie.

Przywr6¢ domysine

Mozesz wyzerowa¢ wszystkie ustawienia funkeji karty
Zmien ustawienia wydajnosci do wartosci domyélnych.




Korzystanie z opcji Ustaw opcje

\Nls
~ -

“(@)- Klikniecie przycisku ﬂ na pasku narzedzi powoduje wyswietlenie

jedynie karty Zmien ustawienia wydajnosci.

Karta Wyjscie audio

Ten projektor nie obstuguje funkcji wysytania audio, dlatego ustawienia
na karcie Wyjscie audio sa niedoste¢pne.
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Korzystanie z funkcji Projektor sieciowy do wyswietlania obrazow

W tym rozdziale wyjasniono sposéb projekcji obrazéw z komputera przy uzyciu funkcji Projektor sieciowy, ktdra jest aplikacjg dostarczang standardowo z
systemem Windows Vista.



Korzystanie z funkgji Projektor sieciowy

»Projektor sieciowy” to standardowa funkcja systemu Windows Vista.
Umozliwia ona wy$wietlanie obrazéw z komputera po wykryciu
projektora w sieci wylacznie za pomocg funkeji systemu operacyjnego,
bez koniecznosci instalowania dodatkowego oprogramowania.

Za pomocg sieci mozna wyswietla¢ obrazy podlaczajac jeden komputer
do jednego projektora.

/ Uruchom system Windows, a nastepnie kliknij ,Start” -
~Wszystkie programy” - , Akcesoria” - ,Polacz z projektorem
sieciowym”.

Wyswietli sie ekran konfiguracji polaczenia.

Projektor jest identyfikowany przez wprowadzenie jego adresu IP.
Mozna réwniez ustawi¢ w systemie operacyjnym opcje
automatycznej identyfikacji wszystkich podiaczonych projektoréw.

Po wykryciu wszystkich podtaczonych projektorow przez
system operacyjny, wybierz projektor, ktérego chcesz uzywac
i kliknij opcje ,Polacz”.

Gdy zostanie wyswietlony ekran wprowadzania hasta projektora,
wpisz stowo kluczowe projektora wyswietlane w dolnej czesci
ekranu gotowosci sieci LAN. @ str.14

Zgodne systemy operacyjne

Windows: Vista Home Premium/Vista Business/Vista Enterprise/Vista Ultimate

~~- W przypadku korzystania z funkcji ,Projektor sieciowy” dostepnej
@ w menu ,,Opcje” programu Windows Meeting Space, ustaw kolory
ekranu komputera na najwyzszy poziom (32 bity). Jesli ekran
komputera nie obstuguje trybu 32-bitowego, zostanie wyswietlony
komunikat, a polaczenie nie bedzie wykonalne.

W tej sekcji wyjasniono dzialanie funkcji Projektor sieciowy.

Sprawdz, czy projektor i komputer s3 podiaczone do sieci i wykonaj
przedstawione nizej czynnosci.

Procedura

@ Wlacz projektor, a nastepnie nacis$nij przycisk [LAN]
umieszczony na pilocie.
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Wykorzystanie komputera do konfiguracji, monitorowania i sterowania
projektorami

Niniejszy rozdzial zawiera opis metody wykorzystania komputera podlaczonego do sieci do zmiany ustawien projektoréw i sterowania nimi.



Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki WWW (Kontrola sieci)

Istnieje mozliwo$¢ skonfigurowania i sterowania projektorem za pomoca BrOCE

przegladarki WWW na komputerze podlagczonym do projektora za
posrednictwem sieci. W przypadku skorzystania z tej funkcji operacje
konfiguracji i kontroli moga by¢ przeprowadzane zdalnie. Ponadto,
poniewaz mozliwe jest korzystanie z klawiatury komputera, latwiejsze jest
wprowadzanie znakéw wymaganych przy konfiguracji. \£/ Wprowadz adres IP projektora w polu adresu przegladarki
Nalezy uzywaé przegladarki Microsoft Internet Explorer 6.0 lub nowszej. WWW i naciénij klawisz [Enter] na klawiaturze.

W przypadku uzywania komputera Macintosh mozliwe jest takze Wyswietlone zostang elementy sterowania przez WWW.
zastosowanie przegladarki Safari. Jednakze w przypadku korzystania z
przegladarki Safari w systemie Mac OS X 10.2.8 niektdre przelaczniki
sterujagce moga nie by¢ wyswietlane poprawnie.

§MWW%E
@ Uruchom przegladarke WWW na komputerze.

Po ustawieniu opcji Haslo kontroli sieci w menu Sie¢, dostepnego
w menu Konfiguracja projektora, wprowadz hasto. Wpisz znaki
ustawione dla Hasto kontroli sieci.

:@—_ Konfiguracja i sterowanie przy uzyciu przegladarki WWW sa
- mozliwe w przypadku wybrania opcji Sie¢ wlaczona z menu . . .
Zaawansow., dostepnego w menu Konfiguracja projektora, nawet Konflguracja Pro;ektora
jesli projektor znajduje sie w Tryb gotowosci (z wylaczonym

Istnieje mozliwo$¢ ustawienia elementéw ustawianych zazwyczaj w menu
Konfiguracji projektora. Ustawienia elementéw s3 odzwierciedlane w
menu Konfiguracja. Istniejg takze elementy, ktére mozna skonfigurowaé
w przegladarce WWW.

zasilaniem).

Wyswietlanie Kontroli sieci

Aby wyswietli¢ Sterowanie przez WWW, uzyj nastepujacej procedury. Elementy menu Konfiguracja, ktérych nie mozna ustawié¢ przy
uzyciu przegladarki WWW
:@’— Jedli przegladarka WWW zostala skonfigurowana do laczenia si¢ za Istnieje mozliwo$¢ ustawienia wszystkich elementéw menu Konfiguracja,
N  posrednictwem 'ser'wera pr.o?(y, wys$wietlenie ele:ment(')\y' sterowani'a z wyjatkiem ponizszych.
przez WWW nie jest mozliwe. Aby skorzystaé z opcji sterowania
przez WWW, nalezy wprowadzi¢ ustawienia polaczenia sieciowego e Menu Sygnal - Zakres DVI/HDMI
za pomoca urzadzenia innego niz serwer proxy. e Menu Ustawienia - Geometria obrazu — Quick Corner
e Menu Ustawienia - Ksztalt wskaznika
e Menu Ustawienia - Wzorzec testowy
Wprowadzanie adresu IP projektora e Menu Ustawienia - PI'ZyCiSk uiytkownika

e Menu Zaawansow. — rejestrowanie Logo uzytkownika
e Menu Zaawansow. — Dzialanie - Przerw. synch. BNC
e Menu Zaawansow. — Jezyk

e Menu Zaawansow. — Dzialanie - Tryb duzej wysokosci

Elementy sterowania przez WWW mozna wprowadzi¢ okreslajac adres
IP projektora w Trybie zaawansowanego polaczenia, w ponizszy sposob.



Zmiana ustawien przy uzyciu przegladarki WWW (Kontrola sieci)

e Menu Zaawansow. — Dzialanie - Zegar migawki

e Menu Zerowanie - Zerowanie calkowite

Elementy dostepne w poszczegdlnych menu s3 zgodne z elementami
menu Konfiguracja projektora.

@ Przewodnik uzytkownika "Lista Funkcji"

Elementy, ktére mozna ustawia¢ wytacznie w przegladarce WWW

Nastepujace elementy mozna ustawia¢ wylacznie w przegladarce WWW.

e SNMP nazwa grupy
e Haslo monitora



Wykorzystanie Funkcji Powiadom.o Poczta do Zgtaszania Probleméw

Ustawienie opcji Powiadom.o poczta w menu Konfiguracja projektora
umozliwia przesytanie komunikatéw z powiadomieniami na okreslony
adres e-mail w przypadku wystapienia problemu lub koniecznosci
wyslania ostrzezenia. Umozliwia to powiadamianie operatora o
problemach, nawet gdy projektory znajduja si¢ w odlegtych lokalizacjach.

@ Przewodnik uzytkownika "Menu Poczta"

~@—_ e Istnieje mozliwo$¢ okreslenia maksymalnie trzech odbiorcow
4

g powiadomien (adreséw), a komunikaty mogg by¢ przesytane na
wszystkie trzy adresy jednoczesnie.

e W przypadku wystapienia krytycznego problemu, ktory
uniemozliwia dziatanie projektora, moze on nie by¢ w stanie
wysta¢ powiadomienia do operatora.

¢ Monitorowanie jest mozliwe w przypadku wybrania opcji Sieé
wlaczona z menu Zaawansow., dostepnego w menu Konfiguracja
projektora, nawet je$li projektor znajduje sie w Tryb gotowosci
(z wylaczonym zasilaniem).




Zarzadzanie Przy Uzyciu Funkcji SNMP

Ustawienie opcji SNMP w menu Konfiguracja projektora umozliwia
przesylanie komunikatéw z powiadomieniami na okreslone adresy e-mail
w przypadku wystgpienia problemu lub koniecznosci wystania
ostrzezenia. Jest to funkcja przydatna w przypadku centralnego
sterowania projektorami znajdujacymi si¢ w réznych lokalizacjach.

@ Przewodnik uzytkownika "Menu Inne"

~¥<- e Funkcjag SNMP powinien zarzadza¢ administrator sieci lub osoba
’@‘ dobrze ja znajaca.

e Aby uzywac¢ funkcji protokolu SNMP do monitorowania
projektora, nalezy zainstalowaé program zarzadzania SNMP na
komputerze.

e Funkgji zarzadzania za pomocg SNMP nie mozna uzyé¢ w
przypadku korzystania z bezprzewodowej sieci LAN w trybie Tryb
szybkiego polaczenia.

e Istnieje mozliwo$¢ zapisania maksymalnie dwéch docelowych
adreséw IP.
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Dodatek



Ograniczenia potaczenia

Podczas projekeji obrazéw z komputera, przy pracy z programem
EasyMP Network Projection, obowigzuja nast¢pujace ograniczenia. Nalezy
sprawdzi¢ ponizsze punkty.

Obstugiwane Rozdzielczosci

Projektor obstuguje nastepujace rozdzielczosci ekranu komputera. Nie ma
mozliwosci polaczenia si¢ z komputerem, ktérego rozdzielczo$¢ ekranu
przekracza UXGAM.

e VGA M (640x480)

e SVGA ™ (800x600)"
o XGA M™(1024x768)"
e SXGA M (1280x960)
e SXGA (1280x1024)"
e SXGA+ (1400x1050)"
e WXGA (1280x768)

e WXGA (1280x800)

e WXGA+ (1440x900)
e UXGA (1600x1200)

* Rozdzielczosci obstugiwane przy wlaczonej funkcji wyswietlania wielu
ekranow.

W przypadku korzystania z nietypowej rozdzielczosci ekranu o innym
wspotczynniku wysokosci do szerokosci projektor wybiera jedna z 10
rozdzielczosci wymienionych powyzej, najblizsza oryginatowi.

W takiej sytuacji, na ekranie panoramicznym wyswietlane s3 marginesy
boczne, a na ekranie standardowym margines goérny i dolny.

Wyswietlane Kolory

Liczba koloréw dla ekranéw komputera, ktorych projekcja jest mozliwa.

Windows Mac 0S
Kolor 16-bitowy Okoto 32 000 koloréw (kolor 16-bitowy)
Kolor 32-bitowy Okoto 16,7 miliona koloréw (kolor
32-bitowy)

W trybie wyswietlania wielu ekranéw gwarantowana jest obsluga koloru
16- i 32-bitowego.

Liczba potaczen

Do jednego komputera mozna podlaczy¢ jednocze$nie maksymalnie 4
projektory.

Nie istnieje mozliwo$¢ réwnoczesnego podlaczenia do projektora kilku
komputerow.

Inne

o Jesli predkos¢ transmisji bezprzewodowej sieci LAN jest niska, moze
dojs¢ do nieoczekiwanego przerwania polaczenia sieciowego.

e Filmy nie sg odtwarzane tak plynnie, jak w przypadku wyswietlania
ich na ekranie komputera.

o Aplikacje korzystajace z niektorych funkcji DirectX moga nie by¢
wyswietlane poprawnie (tylko system Windows).

e Nie ma mozliwosci odtwarzania petlnoekranowych okien MS-DOS
(tylko system Windows).

e W niektérych przypadkach obraz na ekranie komputera i obraz
wyswietlany przez projektor moga nie by¢ identyczne.



Ograniczenia potaczenia

e Nalozone okno jest wyswietlane niezaleznie od ustawienia opcji
Przeniesienie nalozonego okna w menu Ustaw opcje w programie
EasyMP Network Projection.

Na przyklad jezeli wyswietlana jest opcja Przeniesienie nalozonego
okna paska narzedzi EasyMP Network Projection, nie jest ono

W Przypadku Uzywania Systemu Windows Vista

W przypadku korzystania z programu EasyMP Network Projection na
komputerze z systemem Windows Vista nalezy pamigta¢ o ponizszych

punktach. o 1 - .
wyswietlane, nawet jezeli jest wyswietlane na ekranie komputera,
jednak pasek narzedzi jest wyswietlany.
Ograniczenia wyswietlania przy uzyciu galerii fotografii systemu e Kilka minut po podlaczeniu komputera do projektora przez sie¢ przy
Windows uzyciu programu EasyMP Network Projection wyswietlany jest

nastepujacy komunikat.

Zaleca si¢ wybranie opcji Zachowaj biezacy schemat koloréw i nie
pokazuj wiecej tego komunikatu. Wybdr ten pozostaje aktywny do
momentu ponownego uruchomienia komputera.

W przypadku réwnoczesnego korzystania z galerii fotografii systemu
Windows i programu EasyMP Network Projection nalezy pamigta¢ o
dwoéch nastepujacych ograniczeniach.

e W przypadku wyswietlania obrazéw przy uzyciu galerii fotografii ST =)
SYStemu WlndOWS pOkaZy SlaJdOW s3 odtwarzane w tryble i Czy chcesz zmienic schemat kolorow, aby zwiekszy¢ wydajnosc?
uproszczonym' o Systemu Windows wykny, Ze wydajnosé tego komputera jest niska, Jest tak dlatego, ze nie

. . .. L. . L. .. . L, ma zasobéw wystarczajacych do uruchemienia schematu koloréw interfejsu Windows
Poniewaz nie jest wyswietlany pasek narzedzi, nie istnieje mozliwo$¢ ‘ Bere. Aby anickszy¢ wydajnoée, smier schemet koloréw ne Padstewowy Windows Viste.

. . . , Wszystk\ewpr_owadzonezmlany beda obowigzywad do czasu ponownego zalogowania sig

wprowadzania zmian podczas odtwarzania Motywu (efektow), do systemu Windows.
niezaleznie od indeksu wydajnosci systemu Windows. 3 Zmieti schemat koloréw na Podstawowy Windows Vista
Po .u'ruchomlem.u trybu ul')roszc.zonego z.mlana trybpw nie jest . Bt Biciy hemaliolbiBngal gyt poroeniipry
mozliwa, dopdki uruchomiona jest galeria fotografii systemu Windows, dalszym spadku wydajnosci komputera.
nawet w przypadku zamkniecia programu EasyMP Network Projection. $ Zachowaj biezacy schemat koloréw i nie pokazuj wisce tego

komunikatu.

Uruchom galerie fotografii systemu Windows ponownie.

W jaki sposob zdecydowac o zmianie schematu koloréw w celu zwiekszenia wydajnosci?

e Nie istnieje mozliwo$¢ odtwarzania filmow.

Ograniczenia dotyczace interfejsu Windows Aero

W przypadku korzystania z interfejsu Windows Aero nalezy pamieta¢ o
dwoéch nastepujacych ograniczeniach.



Rozwigzywanie problemoéw

W przypadku wystgpienia jednego z ponizszych problemdéw nalezy
sprawdzi¢ informacje podane na odpowiedniej stronie.

Problemy dotyczace funkgji sieciowych

"Nie mozna nawigza¢ polaczenia za pomocg programu EasyMP Network
Projection” @ str.53

"Po nawigzaniu polaczenia przy uzyciu programu EasyMP Network Projection
obraz wyswietlany przez projektor pozostaje bez zmian i nie mozna nawigza¢
polaczenia z innego komputera.” @ str.53

"Po uruchomieniu programu EasyMP Network Projection nie odnaleziono
projektora." @ str.53

"Nie mozna uzyskac polaczenia w trybie Tryb zaawansowanego polaczenia lub
dla sieci LAN kablowej" @F str.54

"W przypadku korzystania z funkeji wyswietlania na wielu ekranach nie istnieje
mozliwo$¢ wyswietlenia pokazu slajdéw na wybranym ekranie." @ str.55

"W przypadku korzystania z funkeji wyswietlania na wielu ekranach aplikacje
przestaja by¢ wyswietlane na ekranie komputera." @ str.55

"Na ekranie komputera nie jest wyswietlany wskaznik myszy." @ str.55

"Po polaczeniu za pomocy programu EasyMP Network Projection obraz nie jest
wyswietlany lub wyswietla si¢ powoli." @ str.56

"W przypadku nawigzania polaczenia za pomocg programu EasyMP Network
Projection nie mozna rozpocza¢ pokazu slajdéw programu
PowerPoint." @ str.56

"Jesli nawigzano polaczenie za pomocg programu EasyMP Network Projection,
ekran nie zostanie od$wiezony podczas korzystania z aplikacji pakietu
Office." @ str.56

"Komunikat bledu podczas uruchamiania EasyMP Network
Projection” @ str.56

"Po zamknieciu pofaczenia z komputerem za pomocg programu EasyMP
Network Projection nie sg przywracane ustawienia sieciowe." @ str.58

"Wiadomo$¢ nie jest wysylana nawet w
przypadku wystapienia problemu z
projektorem."” @ str.58

Problemy Dotyczace Monitorowania i Sterowania




Rozwigzywanie problemow

Problemy dotyczace funkcji sieciowych

Nie mozna nawigzac¢ potaczenia za pomoca programu EasyMP Network Projection

Sprawdz komunikat wyswietlany na ekranie i zastosuj nastepujace Srodki.

Komunikaty o btedach

Rozwiazanie

Wersja uzywanego programu jest nieobstugiwana. Zainstaluj na

komputerze najnowszg wersje programu.

Zainstaluj najnowsza wersje programu EasyMP Network Projection z dysku CD-ROM EPSON Projector
Software for Meeting & Monitoring dolaczonego do projektora.

Po nawiazaniu polaczenia przy uzyciu programu EasyMP Network Projection obraz wyswietlany przez projektor pozostaje bez zmian
i nie mozna nawigza¢ polaczenia z innego komputera.

Po

Sprawdz

Rozwiagzanie

Czy osoba prowadzaca prezentacje opuscila sale konferencyjna
nie zamknawszy polaczenia sieciowego?

W przypadku programu EasyMP Network Projection istnieje mozliwo$¢ zamkniecia polaczenia z uprzednio
podiaczonym komputerem, gdy z projektorem usituje potaczy¢ si¢ inny komputer. W takim przypadku projektor
taczy sie z drugim komputerem.

W zwigzku z tym, jedli dla projektora nie okreslono Stowa kluczowego projektora lub jesli uzytkownik zna Stowo
kluczowe projektora, istnieje mozliwo$¢ odcigcia aktywnego polaczenia i polgczenia sie z projektorem.

Jesli dla projektora ustawiono Stowo kluczowe projektora i nie znasz Stowa kluczowego projektora, uruchom go
ponownie i nawiaz polaczenie jeszcze raz.

uruchomieniu programu EasyMP Network Projection nie odnaleziono projektora.

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy podlaczono Modut bezprzewodowej sieci LAN?

Dla bezprzewodowe;j sieci LAN

Upewnij sig, ze opcjonalny Modutl bezprzewodowe;j sieci LAN zostal odpowiednio podiaczony.

Czy ekran Konfiguracja sieci menu Konfiguracja jest
wy$wietlony na projektorze?

Jezeli ekran Konfiguracja sieci jest wyswietlany na projektorze, potaczenie sieciowe dla EasyMP Network
Projection jest niedostepne. Zamknij ustawienia sieciowe na projektorze, i powr6¢ do ekranu gotowosci sieci LAN.

Czy karta sieciowa i wbudowana funkcja LAN komputera sa
dostepne?

Upewnij sig, ze karta sieciowa jest dostepna, sprawdzajac opcje Panel sterowania — System - Sprzet w menedzerze
urzadzen itp.




Rozwigzywanie problemow

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy identyfikatory SSID komputera i punktu dostepowego sa
identyczne?

Tryb szybkiego polaczenia

Wprowadz identyfikator SSID rézny od identyfikatora punktu dostepowego. @ Przewodnik uzytkownika "Menu
Sie¢ (tylko EB-Z8050W)"

Czy ustawiono funkcje DHCP przewodowe;j sieci LAN na
Wiaczone?

Tryb szybkiego polaczenia

Ustaw opcje DHCP na Wylaczone dla opcji Sie¢ LAN kablowa za pomoca menu Konfiguracja. @ Przewodnik
uzytkownika "Menu Sie¢ (tylko EB-Z8050W)"

Czy w programie EasyMP Network Projection skonfigurowano
poprawnie karte sieciowg?

Jesli komputer pracuje w kilku sieciach LAN, w celu nawigzania polgczenia nalezy wybra¢ odpowiednia karte
sieciowq. Podczas korzystania z komputera z uruchomionym systemem Windows uruchom program EasyMP
Network Projection i wybierz uzywang karte sieciowg z menu Ustaw opcje — Przelacz LAN. @ str.39

W przypadku bezprzewodowej sieci LAN, czy sie¢ jest dostepna,
gdy komputer znajduje si¢ w trybie oszczedzania energii?

Wiacz bezprzewodowg sie¢ LAN.

Czy pomiedzy punktem dostepowym a komputerem znajdujg sie
jakiekolwiek przeszkody?

Dla bezprzewodowej sieci LAN

Czasami $rodowisko elektromagnetyczne nie pozwala na odszukanie projektora. Sprawdz, czy pomiedzy
punktem dostepowym a projektorem i komputerem znajduja sie jakiekolwiek przeszkody i przesun je, aby
umozliwi¢ polaczenie.

Czy w ustawieniach bezprzewodowej sieci LAN wybrano niska
moc?

Ustaw maksymalng moc sygnalu sieci bezprzewodowe;j.

Czy bezprzewodowa sie¢ LAN jest zgodna ze standardem
802.11g, 802.11b lub 802.11a?

Projektor obstuguje jedynie sieci pracujgce w standardach 802.11g, 802.11b i 802.11a. Nie obstuguje innych
podtypéw standardu 802.11.

Czy wylaczono zapore internetowa lub zarejestrowano ja jako
wyjatek?

Jesli nie chcesz wytaczaé zapory internetowej lub rejestrowac jej jako wyjatku, wprowadz odpowiednie ustawienia
umozliwiajace otwarcie portow.

Program EasyMP Network Projection korzysta z portéw "3620", "3621" i "3629".

Czy kabel sieciowy zostal prawidlowo podtaczony?

Dla kablowej sieci LAN

Sprawdz, czy kabel sieciowy jest wlasciwie podtaczony. Podiacz go ponownie, jesli nie jest podlaczony lub jest
podlaczony nieprawidiowo.

Nie mozna uzyskac polaczenia w trybie Tryb zaawansowanego potaczenia lub dla sieci LAN kablowej

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy ustawiono rozne identyfikatory SSID?

Podaj jeden identyfikator SSID dla komputera, punktu dostepowego i projektora.
@ Przewodnik uzytkownika "Menu Sie¢ (tylko EB-Z8050W)"




Rozwiazywanie problemow

Sprawdz Rozwiazanie

Czy wprowadzono identyczny klucz WEP? W przypadku wybrania dla opcji Zabezpieczenia ustawienia WEP, ustaw ten sam klucz WEP dla punktu
dostepowego, komputera i projektora. @ Przewodnik uzytkownika "Menu Sie¢ (tylko EB-Z8050W)"

Czy w opcjach punktu dostepowego wprowadzono poprawne Skonfiguruj projektor tak, aby dopuszcza¢ potaczenia z punktem dostepowym.
ustawienia ograniczajgce tacznosé, takie jak Adres MACP” i
wladciwe porty?

Czy wprowadzono poprawne ustawienia adresu IP, maski Jesli nie korzystasz z serwera DHCP, wprowadz odpowiednie ustawienia. @ Przewodnik uzytkownika "Menu
podsieci i bramy domysélnej punktu dostepowego i projektora? Sie¢ (tylko EB-Z8050W)"

Czy punkt dostepowy i projektor znajduja sie w réznych Wybierz w programie EasyMP Network Projection opcj¢ Reczne wyszukiwanie, okre$l adres IP i nawiaz pofgczenie.
podsieciach? @ str.33

W przypadku korzystania z funkcji wyswietlania na wielu ekranach nie istnieje mozliwos¢ wyswietlenia pokazu slajdow na
wybranym ekranie.

Sprawdz Rozwiazanie

Czy korzystasz z programu PowerPoint w wersji 2002 lub starszej? | Do skonfigurowania co najmniej dwoch ekranéw wirtualnych® uzyj programu PowerPoint 2003 lub przed
rozpoczeciem pokazu slajdéw ogranicz liczbe ekranéw wirtualnych do jednego.

W przypadku korzystania z funkcji wyswietlania na wielu ekranach aplikacje przestaja by¢ wyswietlane na ekranie komputera.

Sprawdz Rozwiazanie
Czy na ekranie wirtualnym uruchomiono inng aplikacje? W przypadku zainstalowania programu EPSON Virtual Display na wyswietlaczu wirtualnym sa czasem
wyswietlane inne aplikacje. W takim przypadku nalezy wybra¢ dla opcji EPSON Virtual Display w menu
"Wiladciwosci ekranu" ustawienie "Wylaczone".

Na ekranie komputera nie jest wyswietlany wskaznik myszy.

Sprawdz Rozwiazanie
Czy zainstalowano program EPSON Virtual Display? Wskaznik myszy zostal przesuniety na ekran wirtualny””. Po usunieciu zaznaczenia pola wyboru ekranu

wirtualnego na ekranie Dodaj-Usun program EPSON Virtual Display wskaznik myszy powrdci na ekran.




Rozwiazywanie problemow

Po potaczeniu za pomoca programu EasyMP Network Projection obraz nie jest wyswietlany lub wyswietla sie powoli.

Sprawdz

Rozwiagzanie

Czy byt odtwarzany film za pomoca programu Media Player lub
uruchomiono podglad wygaszacza ekranu?

W zalezno$ci od komputera ekran odtwarzania programu Media Player moze nie zosta¢ wyswietlony lub podglad
wygaszacza ekranu moze nie by¢ wyswietlany poprawnie.

Czy szyfrowanie WEP jest aktywne lub podltaczono kilka
projektoréw?

Predkos¢ wyswietlania zmniejsza si¢ przy aktywnym szyfrowaniu WEP lub podlaczeniu kilku projektoréw.

Czy wlaczono opcje DHCP?

Po ustawieniu opcji DHCP na Wlaczone w trybie Tryb zaawansowanego polaczenia lub sieci LAN kablowrej,
jezeli nie zostanie odnaleziony dostepny serwer DHCP, przejscie sieci LAN do trybu oczekiwania trwa nieco dluze;.

W przypadku nawigzania potaczenia za pomoca programu EasyMP Network Projection nie mozna rozpocza¢ pokazu slajdow

programu PowerPoint.

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy program EasyMP Network Projection zostal uruchomiony
podczas pracy programu PowerPoint?

System Windows

W przypadku nawigzywania polaczenia za pomoca programu EasyMP Network Projection upewnij sie, ze
wczesniej zostal zamkniety program PowerPoint. W przypadku nawigzywania polaczenia w trakcie pracy
programu PowerPoint odtworzenie pokazu slajdéw moze nie by¢ mozliwe.

Jedli nawigzano potaczenie za pomocg programu EasyMP Network Projection, ekran nie zostanie odswiezony podczas korzystania z

aplikacji pakietu Office.

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy wskaznik myszy porusza si¢ bez przerwy?

Ekran jest aktualizowany po zatrzymaniu wskaznika myszy. Jeéli ekran nie jest odpowiednio aktualizowany,
przestan porusza¢ wskaznikiem myszy.

Komunikat btedu podczas uruchamiania EasyMP Network Projection

Komunikaty o btedach

Rozwiazanie

Nie udato si¢ potaczy¢ z projektorem.

Sprébuj nawigzaé polaczenie ponownie. Jedli nawigzanie polaczenia nadal nie jest mozliwe, sprawdz ustawienia
sieciowe komputera oraz projektora.

Szczegotowe informacje na temat ustawien sieciowych projektora mozna znalezé w sekcji @ Przewodnik
uzytkownika "Menu Sie¢ (tylko EB-Z8050W)"




Rozwigzywanie problemow

Komunikaty o btedach

Rozwiazanie

Hasta nie s identyczne. Ponownie wpisz hasto wyswietlone na
ekranie projektora.

Sprawdz Stowo kluczowe projektora wyswietlane na ekranie czuwania sieci LAN, po czym wprowadz Stowo
kluczowe projektora.

Wybrany projektor jest zajety. Czy chcesz kontynuowa¢ proces
podlaczania?

Podjeto probe potaczenia z projektorem podlaczonym do innego komputera.

Nacisniecie przycisku Tak spowoduje nawigzanie polaczenia z projektorem. Polaczenie projektora z drugim
komputerem zostanie zamkniete.

Nacisniecie przycisku Nie spowoduje zaprzestanie prob nawigzania polgczenia z projektorem.
Pofaczenie projektora z drugim komputerem zostanie zachowane.

Nie udata si¢ inicjalizacja EasyMP Network Projection.

Uruchom ponownie program EasyMP Network Projection. Jesli komunikat ten bedzie nadal wyswietlany,
odinstaluj program EasyMP Network Projection i zainstaluj go ponownie.
@ str.7

Polaczenie nie zostalo nawigzane z powodu niezgodno$ci haset.

W przypadku aczenia sie z projektorem, dla ktérego ustawiono Stowo kluczowe projektora, wprowadzono
niepoprawne Stowo kluczowe projektora.

Sprawdz Stowo kluczowe projektora wys$wietlane na ekranie czuwania projektora. Po odfaczeniu i ponownym
nawigzaniu polaczenia wprowadz Stowo kluczowe projektora projektora na wyswietlonym ekranie wprowadzania
stowa kluczowego.

@ str.14

Nie mozna uzyska¢ informacji o karcie sieciowe;j.

Sprawdz nastepujace kwestie.

Czy w komputerze zainstalowano karte sieciowg?

Czy w komputerze zainstalowano odpowiedni sterownik karty sieciowej?

Po sprawdzeniu tych kwestii uruchom komputer ponownie i sproébuj nawigza¢ polaczenie.
Jesli nawigzanie polaczenia nadal nie jest mozliwe, sprawdz nastepujace kwestie.

Sprawdz ustawienia sieciowe komputera i projektora.

Szczegblowe informacje na temat ustawien sieciowych projektora mozna znalez¢ w sekcji @ Przewodnik
uzytkownika "Menu Sie¢ (tylko EB-Z8050W)"

Przynajmniej jeden z podlaczonych projektoréw nie obstuguje
rozdzielczosci wigkszej niz SXGA. Zmniejsz rozdzielczos¢
ekranu i ponownie podiacz.

Prébujesz nawigzaé polaczenie z projektorem ELP-735. Zmien rozdzielczo$¢ ekranu komputera na SXGA
(1280x1024) lub nizsza.

Przynajmniej jeden projektor nie reaguje.

Nie istnieje mozliwo$¢ rownoczesnego potaczenia si¢ z kilkoma projektorami. Sprawdz ustawienia sieciowe
komputera i projektora.

Szczegbdlowe informacje na temat ustawien sieciowych projektora mozna znalez¢ w sekcji @ Przewodnik
uzytkownika "Menu Sie¢ (tylko EB-Z8050W)"

Ponownie wpisz hasto wyswietlone na ekranie projektora.

Sprawdz Stowo kluczowe projektora wyswietlane na ekranie czuwania sieci LAN, po czym wprowadz Stowo
kluczowe projektora.




Rozwigzywanie problemow

Po

Komunikaty o btedach

Rozwiazanie

Nie mozna uruchomi¢ tej aplikacji, poniewaz uruchomiony jest
program EPSON USB Display.

Zambknij program Wyswietlacz USB, po czym uruchom program EasyMP Network Projection.

Nie mozna podlaczy¢ projektora przy uzyciu tej wersji EasyMP
Network Projection. Zainstaluj najnowszg wersj¢ EasyMP
Network Projection.

Ten komunikat jest wyswietlany podczas taczenia z projektorem za pomocg programu EMP NS Connection. Aby
nawiaza¢ polaczenie, zainstaluj najnowsza wersje programu EasyMP Network Projection z dysku CD-ROM
EPSON Projector Software for Meeting & Monitoring dotaczonego do projektora.

zamknieciu polaczenia z komputerem za pomoca programu EasyMP Network Projection nie sg przywracane ustawienia sieciowe.

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy przy uruchamianiu komputera laczysz si¢ z bezprzewodowa
sieciag LAN recznie?

Tryb szybkiego polaczenia

Sprébuj recznie nawigzac¢ polaczenie z bezprzewodows siecig LAN.

Problemy dotyczace monitorowania i sterowania

Wiadomos¢ nie jest wysylana nawet w przypadku wystapienia problemu z projektorem.

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy podlaczono Modut bezprzewodowej sieci LAN?

Dla bezprzewodowej sieci LAN

Upewnij sig, ze opcjonalny Modul bezprzewodowe;j sieci LAN zostal odpowiednio podfaczony.

Czy wprowadzono poprawne ustawienia sieciowe?

Sprawdz ustawienia sieciowe projektora. @ Przewodnik uzytkownika "Menu Sie¢ (tylko EB-Z8050W)"

Czy dla opcji Tryb gotowosci jest wybrane ustawienie Sie¢
wlaczona?

Aby skorzysta¢ z funkcji Powiadom.o poczta, gdy projektor znajduje si¢ w trybie czuwania, wybierz ustawienie
Sie¢ wlaczona dla opcji Tryb gotowosci w menu Konfiguracja. @ Przewodnik uzytkownika "Menu Zaawansow."

Czy wystapit blad krytyczny, ktéry spowodowal nagte
zatrzymanie pracy projektora?

W przypadku naglego zatrzymania pracy projektora nie jest mozliwe przesytanie wiadomosci e-mail.

Jesli btad utrzymuje si¢ po sprawdzeniu stanu projektora, skontaktuj sie z lokalnym sprzedawcg lub najblizszym
punktem kontaktowym podanym w Podreczniku wsparcia i serwisu. @ Projektor Epson — lista adreséw

Czy energia elektryczna jest dostarczona do projektora?

Sprawdz, czy nie wystapila lokalna awaria zasilania lub czy nie zostal uruchomiony wylacznik gniazda
elektrycznego projektora.




Rozwigzywanie problemow

Sprawdz Rozwigzanie

Czy kabel sieciowy zostal prawidlowo podlaczony? Sprawdz, czy kabel sieciowy jest wlasciwie podlaczony. Podlacz go ponownie, jeéli nie jest podlaczony lub jest

Dla kablowej sieci LAN podlaczony nieprawidiowo.




Stownik

W tej sekcji objasniono w skrocie trudniejsze terminy, ktére nie zostaly wyjasnione w tekscie tego podrecznika. Aby uzyska¢ dodatkowe informagje,
sprawdz inne dostgpne na rynku publikacje.

Ad hoc Metoda nawigzywania polaczenia w bezprzewodowej sieci LAN, ktéra umozliwia komunikacje klientéw sieci bez korzystania z punktu
dostepowego. Nie istnieje mozliwo$¢ réwnoczesnego polaczenia z kilkoma urzadzeniami.
Adres MAC Skrét od Media Access Control. Adres MAC to unikatowy identyfikator kazdej karty sieciowej. Kazda karta sieciowa posiada wlasny unikatowy

identyfikator. Przesylanie danych pomiedzy kartami sieciowymi odbywa si¢ na podstawie tych identyfikatoréw.

Ekran wirtualny

Ekran jednego komputera jest wyswietlany na kilku ekranach. Przy uzyciu kilku ekranéw mozna utworzy¢ jeden duzy ekran wirtualny.

SVGA

Typ sygnatu wideo o rozdzielczosci 800 (poziomo) X 600 (pionowo) pikseli, ktdry jest wykorzystywany przez komputery zgodne z IBM PC/AT.

SXGA Typ sygnatu wideo o rozdzielczo$ci 1280 (poziomo) x 1024 (pionowo) pikseli, ktory jest wykorzystywany przez komputery zgodne ze
standardem IBM PC/AT.

UXGA Typ sygnatu wideo o rozdzielczo$ci 1600 (poziomo) x 1200 (pionowo) pikseli, ktory jest wykorzystywany przez komputery zgodne ze
standardem IBM PC/AT.

VGA Typ sygnatu wideo o rozdzielczo$ci 640 (poziomo) x 480 (pionowo) pikseli, ktory jest wykorzystywany przez komputery zgodne ze standardem
IBM PC/AT.

XGA Typ sygnatu wideo o rozdzielczo$ci 1024 (poziomo) x 768 (pionowo) pikseli, ktory jest wykorzystywany przez komputery zgodne ze standardem

IBM PC/AT.




Uwagi Ogodlne

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze by¢
powielana, przechowywana w jakimkolwiek systemie wyszukiwania informacji ani
przesylana w zadnej formie za pomocg jakichkolwiek srodkéw (elektronicznych,
mechanicznych, fotokopii, nagrywania i innych) bez uprzedniej pisemnej zgody
firmy Seiko Epson Corporation. Uzycie informacji zawartych w niniejszej publikacji
nie jest zwigzane z zadng odpowiedzialnoscig patentowa. Wykorzystanie informacji
zawartych w niniejszej dokumentacji nie podlega takze odpowiedzialnosci za wynikte
z tego faktu szkody.

Firma Seiko Epson Corporation ani stowarzyszone z nig firmy nie beda odpowiada¢
przed nabywca produktu ani stronami trzecimi za szkody, straty, koszty badz
wydatki poniesione przez nabywce lub strony trzecie na skutek: uszkodzenia,
niewlasciwego uzycia lub uzycia produktu niezgodnie z przeznaczeniem albo
niedozwolonej modyfikacji, naprawy lub zmiany produktu, a takze (za wyjatkiem
Stanéw Zjednoczonych) postepowania niezgodnego z instrukcjami obstugi

i konserwacji urzadzen firmy Seiko Epson Corporation.

Firma Epson Seiko Corporation nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne
uszkodzenia lub problemy, ktére wynikajg z zastosowania dodatkowych elementéw
lub materiatéw eksploatacyjnych, oznaczonych przez firme Seiko Epson Corporation
jako Original Epson Products lub Epson Approved Products.

Treé¢ niniejszego przewodnika moze zosta¢ zmieniona lub zaktualizowana bez
wczesniejszego powiadomienia.

Wyglad projektora przedstawiony na ilustracjach w przewodniku moze rézni¢ si¢ od
wygladu faktycznego.

Uwaga Ogodlna

Macintosh, Mac i iMac sg znakami handlowymi firmy Apple Inc.

Windows, WindowsNT, Windows Vista i PowerPoint sg znakami handlowymi lub
zastrzezonymi znakami handlowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych.

Ten produkt zawiera oprogramowanie RSA® BSAFE™ Cryptographic firmy RSA
Security Inc. RSA to zarejestrowany znak handlowy firmy RSA Security Inc. BSAFE
RSA Security Inc. to zarejestrowany znak handlowy w Stanach Zjednoczonych i w
innych krajach.

Ten produkt zawiera oprogramowanie NetNucleus® WPA Cryptographic firmy
TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS CORPORATION. NetNucleus to
zarejestrowany znak handlowy firmy TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS
CORPORATION na terenie Japonii.

WPA™, WPA2™ j Wi-Fi Protected Setup™ sg zastrzezonymi znakami handlowymi
firmy Wi-Fi Alliance.

EasyMP to znak towarowy firmy Seiko Epson Corporation.
Inne nazwy produktéw wykorzystane w niniejszym dokumencie zostaly uzyte

wylacznie w celach identyfikacji i mogg by¢ znakami handlowymi odpowiednich
wiascicieli. Firma Epson zrzeka si¢ wszelkich praw do tych znakow.

Prawa autorskie do oprogramowania:

Niniejszy produkt korzysta z wolnego oprogramowania oraz
oprogramowania, do ktorego firma posiada odpowiednie prawa.
Ponizej zamieszczono informacje na temat wolnego oprogramowania
uzytego w niniejszym produkcie.



Uwagi Ogodlne

1. Licencja LGPL

(1) Firma zastosowala w niniejszym produkcie wolne oprogramowanie, zgodnie
z postanowieniami licencji GNU LESSER General Public License w wersji
2z czerwca 1991 r. (nazywanej dalej ,LGPL”) i jej nowszych wersji.

Pelny tekst licencji LGPL jest dostepny w nastepujacych witrynach WWW:
[LGPL] http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

Firma, zgodnie z postanowieniami licencji LGPL, udostepnia kod zrédlowy
wolnego oprogramowania zastosowanego w niniejszym produkcie na
podstawie licencji LGPL. W celu reprodukcji, modyfikacji i/lub dystrybucji
wspomnianego wolnego oprogramowania nalezy skontaktowac si¢

z personelem wymienionym na liscie des contacts pour projecteurs Epson.
W przypadku reprodukcji, modyfikacji i/lub dystrybucji wspomnianego
wolnego oprogramowania nalezy kierowac si¢ postanowieniami licencji
LGPL. Ponadto wspomniane wolne oprogramowanie jest udostepniane , tak,
jak jest”, bez zadnej gwarancji i rekojmi. Pojecie gwarancji obejmuje miedzy
innymi odpowiednig handlowos¢, potencjat biznesowy i przydatnosé do
konkretnych celéw. Oprogramowanie to nie narusza zadnych praw stron
trzecich (w tym praw patentowych i autorskich oraz tajemnic handlowych).

(2) Ponadto, jak wspomniano w punkcie (1), wolne oprogramowanie
zastosowane w niniejszym produkcie, do ktorego odnosi sie licencja LGPL,
nie jest objete Zadng gwarancja ze wzgledu na charakterystyke wolnego
oprogramowania zastosowanego wczesniej w produkcie. Wszelkie problemy
z niniejszym produktem (w tym problemy wynikajace ze wspomnianego
wolnego oprogramowania) nie majg zadnego wplywu na warunki gwarancji
(gwarangji pisemnej) udzielanej przez firme.

(3) Zgodnie z postanowieniami licencji LGPL, kod zrédtowy oraz prawa
autorskie do wolnego oprogramowania zastosowanego w niniejszym
produkcie zostaja udostepnione zgodnie z punktem (1).

2. Inne wolne oprogramowanie

Poza wolnym oprogramowaniem objetym licencja LGPL w niniejszym
produkcie zastosowano takze wolne oprogramowanie opisane ponizej.

Ponizej wymieniono poszczegélnych autoréw i warunki zwigzane z tym
oprogramowaniem. Ponadto wolne oprogramowanie zastosowane

w niniejszym produkcie nie jest objete zadng gwarancja ze wzgledu na
charakterystyke wolnego oprogramowania zastosowanego wczesniej

w produkcie. Wszelkie problemy z niniejszym produktem (w tym
problemy wynikajace ze wspomnianego wolnego oprogramowania) nie
maja zadnego wplywu na warunki gwarancji (gwarancji pisemne;j)
udzielanej przez firme.

(1) libpng
Copyright© 1998-2004 Glenn Randers-Pehrson
Copyright© 1996-1997 Andreas Dilger
Copyright© 1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.
(2) zlib
Copyright© 1995-2003 Jean-loup Gailly and Mark Adler

©SEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright©1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of
the GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee
your freedom to share and change free software--to make sure the software is free for
all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated
software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other
authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think
carefully about whether this license or the ordinary General Public License is the
better strategy to use in any particular case, based on the explanations below.


http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

Uwagi Ogodlne

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and
use pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do
these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny
you these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to
certain responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify
it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that
they, too, receive or can get the source code. If you link other code with the library,
you must provide complete object files to the recipients, so that they can relink them
with the library after making changes to the library and recompiling it. And you
must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2)
we offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty
for the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed on, the
recipients should know that what they have is not the original version, so that the
original author's reputation will not be affected by problems that might be
introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program.
We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free
program by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist
that any patent license obtained for a version of the library must be consistent with
the full freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU
General Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies
to certain designated libraries, and is quite different from the ordinary General
Public License. We use this license for certain libraries in order to permit linking
those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library,
the combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative of the
original library. The ordinary General Public License therefore permits such linking
only if the entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public
License permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to
protect the user's freedom than the ordinary General Public License. It also provides
other free software developers Less of an advantage over competing non-free
programs. These disadvantages are the reason we use the ordinary General Public
License for many libraries. However, the Lesser license provides advantages in
certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest
possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve
this, non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is
that a free library does the same job as widely used non-free libraries. In this case,
there is little to gain by limiting the free library to free software only, so we use the
Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a
greater number of people to use a large body of free software. For example,
permission to use the GNU C Library in non-free programs enables many more
people to use the whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux
operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it
does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the
freedom and the wherewithal to run that program using a modified version of the
Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
Pay close attention to the difference between a "work based on the library” and a
"work that uses the library". The former contains code derived from the library,
whereas the latter must be combined with the library in order to run.

GNU GENERAL PUBLICLICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DI-
STRIBUTION AND MODIFICATION

0.  This License Agreement applies to any software library or other program which
contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party
saying it may be distributed under the terms of this Lesser General Public Licen-
se (also called "this License"). Each licensee is addressed as "you".
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A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as
to be conveniently linked with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has
been distributed under these terms. A "work based on the Library" means either
the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a work con-
taining the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications and/
or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter, translation
is included without limitation in the term "modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making mo-
difications to it. For a library, complete source code means all the source code
for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the
scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program is covered only if its
contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the
Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what the Libra-
ry does and what the program that uses the Library does.

You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source co-
de as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appro-
priately publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of
warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the absence
of any warranty; and distribute a copy of this License along with the Library.
You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus for-
ming a work based on the Library, and copy and distribute such modifications

or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of
these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that
you changed the files and the date of any change.

¢)  You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all
third parties under the terms of this License.

d) Ifafacility in the modified Library refers to a function or a table of data to
be supplied by an application program that uses the facility, other than as
an argument passed when the facility is invoked, then you must make a
good faith effort to ensure that, in the event an application does not supply
such function or table, the facility still operates, and performs whatever
part of its purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function
or table used by this function must be optional: if the application does not
supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sec-
tions of that work are not derived from the Library, and can be reasonably consi-
dered independent and separate works in themselves, then this License, and its
terms, do not apply to those sections when you distribute them as separate
works. But when you distribute the same sections as part of a whole which is a
work based on the Library, the distribution of the whole must be on the terms
of this License, whose permissions for other licensees extend to the entire who-
le, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control
the distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with
the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or di-
stribution medium does not bring the other work under the scope of this License.

You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License in-
stead of this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter all
the notices that refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU Ge-
neral Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version
than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then
you can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change
in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the
ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies and deri-
vative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into
a program that is not a library.
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You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under
Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you accompany it with the complete corresponding machi-
ne-readable source code, which must be distributed under the terms of Sections
1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designa-
ted place, then offering equivalent access to copy the source code from the same
place satisfies the requirement to distribute the source code, even though third
parties are not compelled to copy the source along with the object code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is desig-
ned to work with the Library by being compiled or linked with it, is called a
"work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work
of the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an exe-
cutable that is a derivative of the Library (because it contains portions of the Li-
brary), rather than a "work that uses the library". The executable is therefore co-
vered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.

When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is part
of the Library, the object code for the work may be a derivative work of the Libra-
ry even though the source code is not. Whether this is true is especially signifi-
cant if the work can be linked without the Library, or if the work is itself a libra-
ry. The threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and
accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in
length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is
legally a derivative work. (Executables containing this object code plus portions
of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the ob-

ject code for the work under the terms of Section 6. Any executables containing
that work also fall under Section 6, whether or not they are linked directly with
the Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work
that uses the Library" with the Library to produce a work containing portions of
the Library, and distribute that work under terms of your choice, provided that
the terms permit modification of the work for the customer's own use and rever-
se engineering for debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is
used in it and that the Library and its use are covered by this License. You must
supply a copy of this License. If the work during execution displays copyright no-
tices, you must include the copyright notice for the Library among them, as well
as a reference directing the user to the copy of this License. Also, you must do
one of these things:

a)  Accompany the work with the complete corresponding machine-readable
source code for the Library including whatever changes were used in the
work (which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the
work is an executable linked with the Library, with the complete
machine-readable "work that uses the Library", as object code and/or
source code, so that the user can modify the Library and then relink to
produce a modified executable containing the modified Library. (It is
understood that the user who changes the contents of definitions files in
the Library will not necessarily be able to recompile the application to use
the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A
suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user's computer system, rather than copying library
functions into the executable, and (2) will operate properly with a
modified version of the library, if the user installs one, as long as the
modified version is interface-compatible with the version that the work
was made with.

¢) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to
give the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a
charge no more than the cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that
you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must inc-
lude any data and utility programs needed for reproducing the executable from
it. However, as a special exception, the materials to be distributed need not inc-
lude anything that is normally distributed (in either source or binary form)
with the major components (compiler, kernel, and so on) of the operating sys-
tem on which the executable runs, unless that component itself accompanies
the executable.
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10.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other 11.

proprietary libraries that do not normally accompany the operating system.
Such a contradiction means you cannot use both them and the Library together
in an executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-si-
de in a single library together with other library facilities not covered by this Li-
cense, and distribute such a combined library, provided that the separate distri-
bution of the work based on the Library and of the other library facilities is other-
wise permitted, and provided that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on
the Library, uncombined with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it
is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library ex-
ceptas expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, mo-
dify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will automatical-
ly terminate your rights under this License. However, parties who have received
copies, or rights, from you under this License will not have their licenses termi-
nated so long as such parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. Howe-
ver, nothing else grants you permission to modify or distribute the Library or
its derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept
this License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work ba-
sed on the Library), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Library
or works based on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the re-
cipient automatically receives a license from the original licensor to copy, distri-
bute, link with or modify the Library subject to these terms and conditions. You
may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights
granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third par-
ties with this License.

12.

13.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or
for any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on
you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the condi-
tions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License.
If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under
this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Library at all. For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies
directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it
and this License would be to refrain entirely from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particu-
lar circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the section
as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or
other property right claims or to contest validity of any such claims; this section
has the sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution
system which is implemented by public license practices. Many people have ma-
de generous contributions to the wide range of software distributed through
that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the au-
thor/donor to decide if he or she is willing to distribute software through any
other system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a conse-
quence of the rest of this License.

If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries ei-
ther by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who
places the Library under this License may add an explicit geographical distribu-
tion limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only
in or among countries not thus excluded. In such case, this License incorpora-
tes the limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be simi-
lar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new prob-
lems or concerns.
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14.

15.

16.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a
version number of this License which applies to it and "any later version", you ha-
ve the option of following the terms and conditions either of that version or of
any later version published by the Free Software Foundation. If the Library does
not specify a license version number, you may choose any version ever publi-
shed by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose di-
stribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask for
permission. For software which is copyrighted by the Free Software Founda-
tion, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for
this. Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of
all derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of soft-
ware generally.

NO WARRANTY

BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FORTHE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLI-
CABLELAW.EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE CO-
PYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY
"AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR
IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRAN-
TIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR APARTICULAR PURPO-
SE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF
THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTI-
VE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR
OR CORRECTION.

IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED
TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PAR-
TY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PER-
MITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARI-
SING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLU-
DING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDE-
RED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PAR-
TIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER
SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN AD-
VISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, we recommend making it free software that everyone can redistribute and chan-
ge. You can do so by permitting redistribution under these terms (or, alternatively, un-
der the terms of the ordinary General Public License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to attach
them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of warran-
ty; and each file should have at least the "copyright" line and a pointer to where the
full notice is found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright© <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU Lesser General Public License as published by the Free
Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) any
later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public
License for more details.
You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License
along with this library; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51
Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.
You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if
any, to sign a "copyright disclaimer" for the library, if necessary. Here is a sample; al-
ter the names:
Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob' (a
library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990 Ty Coon, President of Vice
That's all there is to it!
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For embedded multimedia software:

For WMV/WMA (Mi ft):
This product contains embedded multimedia software licensed from or / (Microsoft)

Ingenient Technologies, Inc. (www.ingenient.com). This product is protected by certain intellectual property rights of
Copyright© 2000-2007 Ingenient Technologies, Inc. All rights reserved. Microsoft.

Use or distribution of such technology outside of this product is
For MPEG-4 ASP: prohibited without a license from Microsoft.

With respect to a Licensee offering MPEG-4 Video Decoders and/or
Encoders the following notice shall be given: THIS PRODUCT IS
LICENSED UNDER THE MPEG-4 VISUAL PATENT PORTFOLIO
LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-COMMERCIAL USE OF
A CONSUMER FOR (i) ENCODING VIDEO IN COMPLIANCE WITH
THE MPEG-4 VISUAL STANDARD ("MPEG-4 VIDEO") AND/OR (ii)
DECODING MPEG-4 VIDEO THAT WAS ENCODED BY A
CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL
ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER
LICENSED BY MPEG LA TO PROVIDE MPEG-4 VIDEO. NO
LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER
USE. ADDITIONAL INFORMATION INCLUDING THAT RELATING
TO PROMOTIONAL, INTERNAL AND COMMERCIAL USES AND
LICENSING MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA,LLC. SEE HTTP://
WWW.MPEGLA.COM.

For MPEG-4 AVC:

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT
PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL AND
NONCOMMERCIAL USE OF A CONSUMER TO (i) ENCODE VIDEO
IN COMPLIANCE WITH THE AVC STANDARD ("AVC VIDEO") AND/
OR (ii) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY A
CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL
ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER
LICENSED TO PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED
OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL
INFORMATION MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, LL.C. SEE
HTTP://WWW.MPEGLA.COM
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