EEEEEEEEEEEEEEEE

Ghidul utilizatorului

Mulfimedia Projector

EB-Z8050W
EB-Z8000WU



>

e Masuri de siguranta

TOP

Notatii Utilizate in Acest Ghid

Documentatia si proiectorul folosesc simboluri grafice care prezinta cum se utilizeazd proiectorul in conditii de siguranta.
Este important sa intelegeti si sd respectati aceste simboluri de atentionare pentru a evita accidentarea persoanelor sau prejudicierea proprietatii.

/\ Avertisment

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau chiar deces, din cauza
manipuldrii incorecte.

/\ Atentie

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau daune fizice, din cauza
manipuldrii incorecte.

e Indicatii referitoare la informatiile generale
Atentie Indica procedurile care pot produce daune sau rdniri daca nu se iau masuri suficiente de siguranta.
:@—_ Indica informatii si puncte suplimentare care pot fi utile referitoare la un anumit subiect.
- Indicd o pagind in care puteti gisi informatii detaliate referitoare la un anumit subiect.
» Indicé faptul ca o explicatie a cuvantului sau cuvintelor subliniate aflate in fata acestui simbol apare in glosarul de termeni. Consultati
sectiunea ,,Glosar“ din ,,Apendice®. @ p.130
Indica modul de functionare si ordinea operatiilor.
Procedura indicata trebuie efectuatd in ordinea pasilor numerotati.
[ (Nume) ] Indicd numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.
Exemplu: butonul [ESC]
»(Nume meniu)* Indica elementele din meniul de configurare.
Stralucire (Aldine) Exemplu:
Selectati ,Stralucire” din meniul Imagine.
Meniul Imagine - Strélucire
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Introducere

In acest capitol sunt prezentate caracteristicile proiectorului si denumirea componentelor.



Caracteristicile Proiectorului

Usor de utilizat la instalarea pe un suport de
fixare pe tavan

Lentila centrata

Lentila este pozitionata in centrul
proiectorului, in asa fel, incat este foarte
bine echilibraté si poate fi usor montata
pe tavan. Acest fapt faciliteaza alinierea
ecranului §i a proiectorului.

M RFRR R
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Echipat cu dispozitiv electric de comutare a lentilei si cu functiile
zoom si focalizare.

Folosirea functiei de comutare a lentilei va ofera posibilitatea de a regla pozitia imagi-
nii proiectate pe orizontala si verticala si permite instalarea intr-o gama variata de spatii.
Functiile de comutare a lentilei, de zoom si de focalizare pot fi operate cu ajutorul
unei telecomenzi, astfel aceste functii pot fi actionate i in cazul in care proiectorul es-
te montat pe tavan.

Sunt furnizate sase lentile optionale

Puteti selecta cea mai bunai lentild, in
functie de distanta si scopul proiectiei.
Lentilele optionale sunt de tip baioneta,
ceea ce permite schimbarea si instalarea
simpla si usoara a acestora. @ p.99,
p.113

Montarea poate fi executata pe plan orizontal si pe plan vertical.

Proiectorul poate fi montat cu lentila in 90"
sus sau in jos, in asa fel, incat imaginile sd 10_,\.10

fie proiectate pe tavan, respectiv pe
podea. Astfel, proiectorul devine un @
instrument de comunicare eficient, care ﬂ
oferd posibilitatea exprimdrii cu impact a ch @”
ideilor. @ p.88 30\ @
ot
10°[10°
270°

Un design care se armonizeaza cu mediul inconjurator si faciliteaza in-
stalarea aparatului.

Designul sofisticat al proiectorului
include si un capac pentru cabluri, unde
sunt ascunse cablurile pentru ca aspectul
exterior al aparatului si fie unul placut.
Miénerele de tip bard sunt proiectate
pentru a facilita mutarea, instalarea §i
ménuirea sigura a aparatului. Suportul de
suspendare pe tavan este atagat de aceste
ménere pentru a facilita montarea
aparatului pe tavan. Proiectorul nu
trebuie intors cu partea de sus in jos,
deoarece instalarea este ugoara. Setarile
initiale pot fi efectuate usor prin
vizualizarea ecranului, deoarece panoul
de comanda este montat in partea din
spate a proiectorului.

Usor de intretinut



Caracteristicile Proiectorului

Puteti inlocui lampa prin deschiderea unui capac si tragerea acestuia pana la partea Pe langa folosirea optiunii ,Mod culoare® puteti regla temperatura absolutd a culorii
din spate a aparatului, nefiind necesara utilizarea unei surubelnite. imaginii, precum si intensitatea fiecdrei culori RGB. De asemenea, deoarece puteti re-
gla nuanta, saturatia i stralucirea fiecarei culori din spectrul RGBCMY, imaginea poa-

Aparatul este echipat doar cu un singur filtru de aer, astfel curatarea si inlocuirea aces-
te fi proiectatd in profunzime si in culori de o calitate superioara.

tuia este ugoard. Lampa si filtrul de aer pot fi inlocuite in siguranta, chiar si in cazul
in care aparatul este montat pe tavan, deoarece capacele acestor dispozitive nu cad,
chiar daca sunt demontate.

Siguranta garantata

Proiectorul este echipat cu doud limpi. In cazul in care una dintre
lampi se sparge, puteti continua proiectarea utilizand lampa cealalts,
evitind astfel intreruperea prezentdrilor importante.

Arie mare de proiectare si culori precise

Echipat cu ecran WUXGA de inalta calitate (humai in cazul unitatii
EB-Z8000WU).

Aparatul va ofera posibilitatea de a WUXGA
proiecta o cantitate semnificativa de
informatii pe ecran. Publicul are
posibilitatea de a vizualiza informatiile la
prima vedere, fara a fi necesara derularea
sau schimbarea imaginilor.

Filtrul Cinema Epson recunoaste gama de culori utilizata in cazul pro-
iectoarelor digitale.

Selectati optiunea Teatru sau sSRGB din meniul Mod culoare pentru a utiliza filtrul Ci-
nema Epson pentru reproducere 100% a gamei de culori utilizatd in cazul proiectoare-
lor digitale. Astfel, culorile reproduse vor fi complete si profunde.

Reglari precise de culoare



Caracteristicile Proiectorului

Functii avansate de securitate Utilizarea proiectorului prin intermediul unei

retele (humai in cazul unitatii EB-Z8050W)

Protectie prin parola pentru a restrictiona si a urmari utilizatorii.

Prin definirea unei parole, puteti restrictiona accesul unor persoane la proiector.
@& p.39

Functia ,Blocare functionare” limiteaza functionarea butoanelor afla-
te pe panoul de comanda.

Puteti folosi aceasta optiune pentru a impiedica modificarea fard permisiune a confi-
gurdrilor proiectorului la evenimente, in gcoli, samd. @ p.41

Este echipat cu diferite dispozitive antifurt

Proiectorul este echipat cu urmétoarele tipuri de dispozitive antifurt de securitate.
@ p.43

e Slot de securitate
e Punct de instalare a cablului de securitate

Usor de manevrat

Pornire/Oprire directa

In locurile unde alimentarea cu curent electric este asigurata centralizat, proiectorul
poate fi setat in aga fel, incat s porneasca si sa se opreasca in mod automat in momen-
tul in care sursa de alimentare in cauzd este porniti sau oprita.

Nu necesita timp de racire.

Dupd oprirea proiectorului puteti sd deconectati cablul de alimentare al acestuia fara
a agtepta ca proiectorul sé se raceasca.

Puteti folosi eficient reteaua, cu ajutorul programului furnizat ,EPSON
Projector Software for Meeting & Monitoring® (Programul proiectorului
EPSON pentru intalniri si prezentiri) pentru a organiza prezentari si
intalniri eficiente §i variate. @ Ghid de utilizare a proiectorului

Conectati proiectorul la calculator printr-o retea.

Partajarea proiectorului cu mai multe calculatoare poate fi efectuata prin reteaua deja
existentd. Documentele pot fi proiectate de pe oricare dintre calculatoare, fara a fi ne-
cesara schimbarea cablurilor in timpul desfasurarii intalnirilor sau a prezentérilor. De
asemenea, distanta dintre calculator si proiector nu va mai constitui o probema pen-
tru dvs.

Conectarea fara fir (wireless) la un calculator

Cand instalati unitatea optionald LAN wireless in proiector, v puteti conecta la un cal-
culator printr-o retea fara fir.



Denumirea si Functiile Componentelor

In Fata/pe Carcasa

Ilustratia prezinta proiectorul cu o lentild zoom standard montata.

Za—

5

(5] (6]

Nume

Functie

Slot de securitate({f})

Slotul de securitate este compatibil cu Microsaver
Security System produs de compania Kensington.
@ p.43

Gura de ventilare
(Filtru de aer)

Permite admisia aerului in vederea racirii interioare a
proiectorului. Cumularea de praf in acest loc poate
cauza cresterea temperaturii interne a proiectorului ceea
ce va duce la probleme de functionare a aparatului si la
scurtarea duratei de viatd a motorului optic. Nu uitati sa
curdtati regulat filtrul de aer. @ p.90, p.97

Picior frontal reglabil

Cand este agezat pe un birou, rotiti-1 pentru a-1 extinde
si retracta pentru a regla inclinarea fata de orizontala.
Picioarele frontale reglabile pot fi demontate cand
proiectorul este montat pe tavan. @ Ghidul de pornire
rapidd

Capacfrontal

Indepirtati acest capac pentru a demonta sau a instala
unitatea de lentild in momentul efectudrii unei inlocuiri.
@ p.113

Acest capac trebuie sd fie montat cand proiectorul este
utilizat.

Receptor dist.

Primeste semnalul de la telecomanda. @ Ghidul de
pornire rapidd

Nume

Functie

@ | Maner

Utilizati aceste ménere cand transportati proiectorul. De
asemenea, puteti trece prin manere un cablu antifurt
pentru a securiza proiectorul. @ p.43

/\ Atentie

Este interzisd transportarea proiectorului de cdtre
0 singurd persoand.

Despachetarea sau transportarea proiectorului tre-
buie efectuatd de cdtre doud persoane.

Capac pentru
acoperirea interfetei

Indepartati acest capac pentru a conecta cablurile la
porturile interioare cdnd proiectorul este conectat la
echipament video. @ Ghidul de pornire rapida , p.11

Lentila de proiectie

Imaginile sunt proiectate prin aceasta lentild.

[oJfc

Buton de deschidere/
inchidere a capacului
pentru acoperirea
interfetei

Deschide si inchide capacul pentru acoperirea interfetei.
@ Ghidul de pornire rapidd

Puncte de fixare a
suportului pe tavan
(patru puncte)

Daca suspendati proiectorul de tavan, fixati in aceste
puncte suportul optional de suspendare pe tavan.
@ p.88, p.99




Denumirea si Functiile Componentelor

Interfata

Prin indepértarea capacului de interfatd pot fi accesate urmatoarele
porturi. Pentru mai multe informatii despre indepdrtarea capacului
pentru cabluri si conectarea la echipamentul video, consultati @ Ghidul
de pornire rapida .

=
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Remote RS-232C Epson

LAN Unit(
:

Nume

Functie

Portintrare S-Video
(S-Video)

Pentru semnale S-Video primite de la surse video.
@ Ghidul de pornire rapidd

Compartiment pentru

cabluri

Conexiunea poate deveni defectuoasa in cazul in care un
cablu gros tip HDMI este conectat la portul de intrare
HDMI. Treceti o legaturd de cabluri prin acest
compartiment pentru a preveni deconectarea cablului.

Port intrareCalculator

(Computer)

Pentru semnale tip RGB analog primite de la un
calculator si semnale video compuse primite de la alte
surse video. @ Ghidul de pornire rapidd

Mufa de alimentare

Se conecteaza la cablul de alimentare. @ Ghidul de
pornire rapidd

Port telecomanda
(Remote)

Conecteaza setul de cabluri optional al telecomenzii si
receptioneaza semnalele transmise de telecomanda.
Cand cablul pentru telecomanda este conectat la acest
port, receptorul pentru telecomanda de pe proiector este
dezactivat.

Port RS-232C

Atunci cAnd manevrati proiectorul cu ajutorul unui
calculator, conectati proiectorul la calculator cu un
cablu RS-232C. Acest port se foloseste pentru control si
in mod normal nu trebuie folosit. @ p.117

Nume Functie

@ | Portintrare HDMI Introduce semnalele video emise de echipamentele
video si calculatoarele compatibile HDMI. Acest
proiector este compatibil cu semnalele tip HDCP”.

@ Ghidul de pornire rapida

Port pentru unitatea
LAN wireless (numai
in cazul unitatii
EB-Z8050W)

Permite conectarea la unitatea LAN wireless optionala.

@ | Portintrare BNC Pentru semnale tip RGB analog primite de la un
calculator si semnale video compuse primite de la alte

surse video. @ Ghidul de pornire rapidd

@ | Portintrare Video Pentru semnale video compuse primite de la surse
(Video) video. @ Ghidul de pornire rapidd

Port de Monitor Out

Emite la un monitor extern semnalul analog primit de la
calculatorul conectat la portul de intrare Calculator
(Computer) sau la portul de intrare BNC. Aceasta
optiune nu este disponibild pentru semnalele video
compuse sau pentru alte semnale emise catre alt port
decét portul de intrare Calculator (Computer) sau
portul de intrare BNC. @ p.112

port LAN
(numai tn cazul
unitatii EB-Z8000WU)

Se conecteazd la un cablu LAN, apoi la o retea.
& p.111




Denumirea si Functiile Componentelor

Nume

Functie

Portintrare DVI-D

Introduce semnalele RGB digitale primite de la un
calculator conectat la portul de iesire DVI-D. Acest

proiector este compatibil cu semnalele tip HDCP”.

@ Ghidul de pornire rapida

Portul LAN
(numai in cazul
unitatii EB-Z8050W)

Se conecteazi la un cablu LAN, apoi la o retea.
& p1ll
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Nume

Functie

Gura de evacuare a
aerului
(Capaclampad)

Gura de evacuare a aerului este utilizata pentru a raci

proiectorul. Deschideti acest capac si atunci cand
inlocuiti lampile proiectorului.

/\ Atentie

Nu puneti obiecte care se pot deforma sau care

re a aerului in timpul efectudrii proiectiei.

pot fi in vreun fel afectate de cdldura din jurul gu-
rii de evacuare a aerului si nu puneti capul sau mdi-
nile dumneavoastrd in apropierea gurii de evacua-

Piciorul din spate

Cand este agezat pe un birou, rotiti-1 pentru a-1 extinde
si retracta pentru a regla inclinarea fata de orizontala.

Picioarele reglabile din spate pot fi demontate cand

proiectorul este montat pe tavan. @ Ghidul de pornire

rapidd




Denumirea si Functiile Componentelor

Nume

Functie

Nume

Functie

@ | Buton pentru
deschiderea capacului
[ampii

Utilizati aceste butoane pentru a deschide capacul
lampii. @ p.94

@ | Receptor dist.

Primeste semnalul de la telecomanda. @ Ghidul de
pornire rapidd

@ | Indicatoare de stare

Culoarea indicatoarelor §i modul in care acestea
lumineazi intermitent sau permanent indicd starea
proiectorului. Ilustratia din partea stanga indica unitatea
EB-Z8050W. Unitatea EB-Z8000WU nu este echipatd cu
indicator wireless. @ p.74

Butonul [Enter]

Daci este apasat in timpul proiectarii semnalelor RGB
tip analog si transmiterii acestora de un calculator,
aparatul va efectua in mod automat reglarea functiilor
Urmarire, Sincro., si Pozitie pentru ca imaginea
proiectatd sa fie optima.

Cand este afisat meniul de configurare sau o pagind de
ajutor, acesta acceptd si introduce selectia curenta si
trece la nivelul urmator. @ p.45

Butonul [Menu]

Afiseazi si inchide meniul de configurare.
@ p.45

© | Butonul [T/ 411D/ P ]

Corecteaza distorsiunile Corectie Trapez orizontale. In
cazul in care este apdsat in timp ce este deschis meniul
de configurare sau un ecran ,,Ajutor®, aceste butoane
pot avea numai functiile [ 4 ] si [ ) ] de selectare a
elementelor de meniu si de definire a valorilor.

@ Ghidul de pornire rapidd , p.45

Butonul [Source
Search]

Trece la urmatoarea sursa de intrare care este conectata
la proiector §i care transmite o imagine. @ p.22

Butonul [Lens]

Apdsati acest buton pentru a naviga in setarile de
focusare, de zoom si de inlocuire a lentilelor in vederea
efectudrii reglarii lentilelor. @ Ghidul de pornire rapidd

@ | Butonul [Shutter]

Apisati acest buton pentru a deschide sau a inchide
obturatorul electric. Puteti inchide obturatorul electric
pentru a obstructiona proiectarea in totalitate.

@ Ghidul de pornire rapidd , p.25

Butonul [()]

Pentru pornirea si oprirea proiectorului. @ Ghidul de
pornire rapidd

@ | Butonul [Esc]

Opreste functia curenta.

Daci este apasat in timp ce este afigat meniul de
configurare, trece la nivelul anterior al meniului.
@ p.45

@ | Butonul [/ a 1[5/

]

Corecteaza distorsiunile Corectie Trapez verticale. In
cazul in care este apdsat in timp ce este deschis meniul
de configurare sau un ecran ,,Ajutor®, aceste butoane
pot avea numai functiile [ & ] si [ ¥ ] de selctare a
elementelor de meniu si de definire a valorilor.

@ Ghidul de pornire rapidd , p.45




Denumirea si Functiile Componentelor

> N Functi
Telecomanda ume unctie
@ | Butonul [D] Pentru pornirea si oprirea proiectorului. @ Ghidul de
/—@ pornire rapidd
@ | Butonul [Computer] Trece la imagini din portul de intrare Calculator
\j\ (Computer). @ p.23
o\ - © Search 1 @ | Butonul [BNC] Trece la imagini din portul de intrare BNC. @ p.23
L 1)
@\ // / W%ﬂ\‘ @ | Butonul [Video] Trece la imagini din portul de intrare Video. @ p.23
r f \
e S ]/.S-Video] { el ‘ @ © | Butonul [S-Video] Trece la imagini din portul de intrare S-Video.
I y @ p.
===
\—/I @ | Butonul [Menul] Afiseazi si inchide meniul de configurare. @ p.45
' @ @ | Butonul [©9] Daci este afisat meniul de configurare sau pagina
@/ Ajutor, acest buton selecteaza elementele meniului si

valorile definite. @ p.45, p.73

Cand folositi receptorul optional pentru mouse fara fir,
inclinarea acestui buton determind miscarea cursorului
in directia respectiva (opt directii posibile).

© | Butonul [Enter] Daca este afisat meniul de configurare sau pagina
Ajutor, aparatul acceptd si introduce selectia curentd si
trece la nivelul urmétor. @ p.45, p.73

Cand utilizati receptorul optional pentru mouse fira fir,
butonul poate fi folosit ca butonul din stanga al

mouse-ului.
Auto  Aspect  ColorMode () | Butoanele [Page] Cand folositi receptorul optional pentru mouse fara fir,
) 5 Co @ (3 | (3] puteti schimba pagina fisierului PowerPoint in timpul
ezt - 200 R proiectiei, apdsind butoanele Pagina in sus/Pagind in jos.

(© | Butonul [Shutter] Obturatorul electric se va deschide sau se va inchide ori
de cate ori apasati acest buton.

Puteti inchide obturatorul electric pentru a obstructiona
proiectarea in totalitate. @ Ghidul de pornire rapidd ,
p-25




Denumirea si Functiile Componentelor

Nume

Functie

Nume

Functie

Butonul [Auto]

Daci este apasat in timpul proiectarii semnalelor RGB
tip analog si transmiterii acestora de un calculator,
aparatul va efectua in mod automat reglarea functiilor
Urmarire, Sincro., si Pozitie pentru ca imaginea
proiectatd sa fie optima.

Butoanele [E-Zoom]

[®][<]

Butonul [®] méreste imaginile fara a modifica
dimensiunile proiectiei.

Butonul [@] reduce acele pérti ale imaginii, care au fost
midrite prin utilizarea butonului [®]. @™ p.32

Butonul [Aspect]

Formatul imagine» se mdifica de fiecare datd cAnd acest
buton este apasat. @ p.27

@

Butonul [Pointer]

Apisati pentru a activa cursorul pentru ecran. @ p.31

Butonul [Lens Shift].

Apisati pentru a regla deplasarea obiectivului.
@ Ghidul de pornire rapida

Butonul [ID]

Apisati pentru a seta ID-ul telecomenzii. @ p.36

2]

Butonul [ESC]

Opreste functia curenta. Daca este apasat in timp ce este
afisat meniul de configurare, trece la nivelul anterior al
meniului. @ p.45, p.73

Cand utilizati receptorul optional pentru mouse fira fir,
poate fi folosit ca butonul din dreapta al mouse-ului.

®e ®

Butonul [Help]

Afiseaza si inchide ecranul Ajutor care vé prezintd
modul in care puteti rezolva problemele dacé acestea se
produc. @ p.73

(o)

Port telecomanda

Conecteaz setul de cabluri optionale al telecomenzii i
transmite semnalele emise de telecomandé. C4nd cablul
pentru telecomanda este conectat LA acest port,
receptorul pentru telecomandai este dezactivat.

Butonul [Zoom]

Apisati pentru a regla factorul zoom. @ Ghidul de
pornire rapidd

Butonul [User]

Apasati pentru a atribui un element utilizat frecvent din
cele sase elemente disponibile in meniul de configurare.
Apisind acest buton, se afiseazd ecranul de selectare/
reglare a elementului de meniu atribuit, ceea ce vd
permite sa efectuati setdri/reglari printr-o singura
atingere de buton. @ p.50

Functia Sablon de test este configurati ca setare
prestabilita.

Butonul [Num]

Folositi acest buton pentru introducerea parolelor si a
parametrului Adresa IP din optiunea Retea, samd.
@& p.39

Butonul [Focus]

Apisati pentru a regla focalizarea. @ Ghidul de pornire
rapidd

()

Butonul [LAN]

Comuta pe imaginile transmise de aplicatia EasyMP
Network Projection. (numai in cazul unitatii
EB-Z8050W) @ p.23

Acest buton nu functioneaza cind folositi unitatea
EB-Z8000WU.

Butoane numerice

Folositi acest buton pentru introducerea parolelor, a
setdrilor IP-ului telecomenzii i a parametrului Adresa
IP din optiunea Retea, samd. @ p.36, p.39

Comutator ID

Folositi acest comutator pentru a activa (On)/dezactiva
(Off) setirile ID pentru telecomanda. @ p.34

Butonul [Color Mode]

Setarea Color Mode (Mod culoare) se va modifica ori de
céte ori apasati acest buton. @ p.24

S

Butonul [DVI-D/HDMI]

Imaginea afisata pe ecran va comuta intre porturile de
intrare DVI-D si HDMI ori de cte ori apésati acest
buton. @ p.23

Butonul [Freeze]

Imaginile sunt blocate sau deblocate. @ p.26

Butonul [Search]

Trece la urmétoarea sursa de intrare care este conectata
la proiector si care transmite o imagine. @ p.22

Indicatoare

Este emisd o lumina la transmiterea semnalelor de la
telecomanda.




Denumirea si Functiile Componentelor

Nume

Functie

@) | Zona de emitere a
semnalului de la
telecomanda

Emite semnalele de la telecomanda.




TOP

Functii Utile

>

In acest capitol sunt prezentate sfaturi utile pentru realizarea prezentirilor si functiile de securitate.



Corectarea distorsiunii din imaginea proiectata

Existd doua modalitati de corectare a distorsiunii din imaginile apisarea butoanelor [/ a], [\Z/ ], [Q/4], si [[J/P] aparatul va

proiectate ca in ilustratia de mai jos. efectua corectdrile T-oriz/vert.

° Func‘g%a Qu%ck Corner ' . ‘ Deoarece functiile Quick Corner §i Corectie T-H/V pot fi corectate in
Functia Quick C‘Orner'va Pe{mlte sa corectati manual fiecare dintre timpul proiectdrii unui sablon de test, nu este necesard conectarea in
cele patru colturi ale imaginii proiectate. @ p.19 prealabil a unui calculator sau a altor echipamente.

Recomanddm utilizarea functiei Quick Corner pentru a ajusta in mod
corect distorsiunile trapezoidale.

e H/V-Keystone (Corectie T-oriz/vert)
Corectarea automatd trapezoidala pe orizontala si pe verticald va
permite sd corectati manual fiecare distorsiune de pe orizontala si de
pe verticala. Corectiile T-oriz/vert pot fi usor efectuate prin utilizarea
butoanelor [/ a] [XZ/w] [LJ/4] si [[J/ D] aflate pe panoul de

comandd al proiectorului. @ Ghidul de pornire rapidd

== Miscati lentila in pozitia indicatd mai jos, in momentul in care
@ efectuati corectarea trapezoidald orizontald si verticald. Dacd lentila
nu a fost mutatd in pozitia indicatd mai jos, distorsiunea nu va fi
rectificatd in mod corespunzaitor.

e Comutarea orizontald va pozitiona lentila in centru.

e Comutarea verticald va pozitiona lentla in partea superioara sau
inferioara a aparatului.

Conform valorii de ajustare a zoom-ului, este posibil ca rectificarea
sda nu fi fost efectuatd in mod corespunzator. Dupa efectuarea
corecturii este posibila scaderea marimii imaginii proiectate la
dimensiuni de ecran. Va rugam acordati atentie distantei de
proiectare cand instalati proiectorul.

Optiunea Quick Corner §i corectia tip trapez pe plan orizontal si
vertical nu pot fi utilizate simultan. Dacd din meniul de configurare este
selectata metoda de corectare Corectie Trapez, modalitatea de rectificare

aleasi de dumneavoastrd va fi alocatd butoanelor [/ a ], [\Z/ ¥ ], [T/
4], si [[J/ »] aflate pe panoul de comanda. Valoarea setdrii prestabilite
pentru Corectie Trapez este stabilita la Corectie T-H/V, astfel, la



Corectarea distorsiunii din imaginea proiectata

Corectarea distorsiunii cu functia Quick Corner

Procedura

Apasati butonul [Menu] si din meniul de configurare

selectati calea Setari - Corectie trapez. @ "Utilizarea Meniul

de configurare"

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

W A enu ¢ sc
o 2§ > 5,
RO e

Enter @

N

[Corectie Trapez] Retur

(JCorectie T-H/Y &
IQuick Corner

[ [Esc]:Retur [#1:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire |

Selectati ,Quick Corner” si apasati butonul [Enterl.

Apasati butonul [Enter] din nou pentru a afisa ecranul de
selectare, din care puteti alege unul dintre cele patru colturi.

[Quick Corner]

Selectare zond.

&/ O 1:5elect
[Enter] :Enter
[Esc] :Return (apdasati timp de
2 secunde pentru a face reset/
comutare)

\ Folositi butonul [©] de pe telecomanda sau butoanele [/

Al [/ 7], [Q/4], si [[J/P] de pe panoul de comanda
pentru a selecta coltul pe care doriti sa il reglati, apoi
apasati butonul [Enter].



Corectarea distorsiunii din imaginea proiectata

[Quick Corner]

Selectare zoni.

~ Pentru a regla forma folositi butonul [©] de pe telecomanda
sau butoanele [x/ a], [Z/ ], [{J/ 4], si [[J/P] de pe panoul
de comanda.

Daca triunghiul din directia de pozitionare a formei devine gri,
asa cum este indicat in imaginea de mai jos, inseamnd cd rotirea
formei nu poate continua.

[Quick Corner]

Nie mozna juz przesunac.

Repetati pasii 3 si 4, dupa caz, pentru a regla restul colturilor.

Cand ati terminat, apasati butonul [Esc] pentru a iesi din
meniul de corectare.

Deoarece metoda de corectare a fost schimbati la Quick Corner
din Corectie Trapez in meniul de configurare, atunci cand apdsati
ulterior butoanele [/ a], [\Z/ ¥ ], [/4], si [[J/P], se va afisa
ecranul pentru selectarea coltului de la pasul 2. Treceti de la
Corectie Trapez din meniul de configurare la Corectie T-H/V
dacd doriti sa efectuati corectarea T- oriz/vert. in momentul in
care apisati butoanele [X/a], [XZ/¥], [E]/4], si [[J/ D] aflate pe
panoul de comanda.



Corectarea distorsiunii din imaginea proiectata

Daca butonul [Esc] este apasat timp de aproximativ doua secunde
in timpul corectarii cu Quick Corner, se va afisa urmatorul ecran.

[Corectie Trapez]

Reset Quick Corner

Com Corectie T-oriz/vert

(([Escl /[Enter] :Retur [#7:Select [Menul:lesite |

Resetati Quick Corner: reseteazd rezultatul corectiilor cu Quick
Corner.

Com Corectie T-oriz/vert: comutd metoda de corectare la Corectie
T-H/V. @ p.50




Modificarea Imaginii Proiectate

Puteti modifica imaginea proiectatd in doua moduri.

e Modificarea cu ajutorul functiei ,Cautare sursi“
Proiectorul detecteaza automat semnalele primite de la echipamentele
conectate si imaginea care este trimisa de echipament este proiectata.

e Trecerea directd la imaginea tinta

Puteti folosi butoanele telecomenzii pentru a trece la portul de intrare
tintd.

Detectarea automata a semnalelor primite si
modificarea imaginii proiectate. (Cautare sursa)

Puteti proiecta imediat imaginea tintd, caci porturile care nu transmit
un semnal de imagine sunt ignorate la schimbarea sursei prin apasarea
butonului [Source Search] (Cautare sursd) pe telecomandd sau pe panoul
de comanda.

) (2] © (4]

Source
Search Search

=S
Search  Search vy )
Oml = >

7] (6] (5]

@ Calculator
@ BNC

® DVI-D
@ S-Video

@ Video
® HDMI

@ LAN (numai in cazul unitdtii EB-Z8050W): Proiectarea imaginilor
cu ajutorul aplicatiei EasyMP Network Projection de pe un
calculator conectat la proiector prin intermediul unei retele.

Este omisa dacd nu este prezent nici un semnal imagine.

Cand echipamentul dumneavoastra video este conectat, porniti
redarea inainte de a incepe aceasta operatie.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Menu )
source (J

Lens  Search C;
myiE(e
Enter~"

\W)

Cand sunt conectate doud sau mai multe echipamente, apdsati butonul
[Source Search](cautare sursda) pana cand se proiecteazd imaginea tinta.

Search




Modificarea Imaginii Proiectate

In imaginea de mai jos este prezentatd situatia semnalelor de
imagine si este afisatd numai cAnd imaginea pe care proiectorul o
afiseazd in prezent este disponibild, sau atunci cdnd nu exista un
semnal de imagine. Puteti selecta portul de intrare la care
echipamentul pe care doriti sd il folositi este conectat. Daca nu se

efectueazd nicio operatie timp de 10 secunde, ecranul se va inchide.

[Cautare sursdl
Stare semnal
= BNC Oprit
DVI-D Oprit
= S-Video Oprit
= Video Oprit
HDMI Oprit
LAN Oprit

-Introduceti un semnal de imagine.
-Ap#sati [J pentru a selecta sursa.

([#1:Select [Enter] :Enter [Esc] :[esire )

In momentul utilizdrii unititii EB-Z8050W pe ecran va fi afisat
LAN-ul (reteaua locald).

Trecerea la imaginea tinta folosind telecomanda

Puteti trece direct la imaginea tinta apdsand urmdtoarele butoane pe
telecomanda.

Telecomanda

Search

Trece la imagini din portul de intrare Calculator (Computer).
Trece la imagini din portul de intrare Video.

Trece la imagini din portul de intrare S-Video.

QddQ

Comuta pe imaginile transmise de aplicatia EasyMP Network Projection.
(numai in cazul unitétii EB-Z8050W)

Acest buton nu functioneaza cind folositi unitatea EB-Z8000WU.

®

Imaginea afisata pe ecran va comuta intre porturile de intrare DVI-D i
HDMI ori de cate ori apasati acest buton.

©

Trece la imagini din portul de intrare BNC.



Functii Pentru imbunatatirea Proiectiei

Selectare calitatii proiectiei (selectarea Color
Mode)

Telecomanda

Shutter Freeze

Puteti obtine imagini de calitate optima prin selectarea setarilor care [Prezentars |
corespund cel mai bine mediului in care faceti proiectia. Stralucirea Auto  Aspect Color Mode _
. T . v oA . .4 .5 .‘
imaginii variaza in functie de modul selectat. EDRED
’ Lens Shift ~ Zoom  F{ :I
A G~ D

Mod Aplicatie Lens

Dinamic Acest mod este ideal de utilizat in camerele @ |
luminoase. Acesta este modul cel mai stralucitor. /N |

Prezentare Acest mod este ideal pentru sustinerea de

prezentdri, cu ajutorul materialelor color, in
camere luminoase.

In momentul apisarii butonului pe ecran se va afisa numele Color

Teatru” Este ideal pentru a viziona filme intr-o camerd
neluminata. Oferd imaginilor o tonalitate naturald Mode (Mod culoare).
similard cu cea oferitd de sursa originala. Dacd apasati butonul in timp ce numele Mod culoare este afisat pe
Foto (Cand sunt introduse imagini de calculator (RGB ecran, acesta va trece in urmatorul mod de culoare.
analog/RGB digital))
Ideal pentru proiectarea unor imagini statice ~¥<-  Modul culoare poate fi definit si prin utilizarea functiei Mod
precum fotografiile, intr-o camerd luminoasa. '@ culoare din meniul Imagine aflat in meniul de configurare.
Imaginile sunt vii §i contrastante. @ p.46
Sporturi (Cand sunt transmise imagini de la portul video

pe componente, S-video sau video compozit)
Ideal pentru a urmdri programele TV intr-o
camerad luminoasd. Imaginile sunt strilucitoare i
pline de viata.

sRGB” Este ideal pentru redarea imaginilor in formatul
standard sSRGBM.

Personalizat Selectati Personalizat pentru a regla R,G,B,C,M,Y
din optiunea Ajustarea culorilor aflatd in meniul
de configurare.

*  Filtrul Cinema Epson se activeazd in mod automat cind se selecteaza

Teatru sau sRGB.



Functii Pentru Imbunatatirea Proiectiei

Definirea diafragmei automate Ascunderea temporara a imaginii (Obturatorul)
Setand automat luminanta in functie de luminozitatea imaginii afisate, Puteti utiliza acest buton atunci cand doriti s concentrati atentia
aceasta functie vd permite sd va bucurati de imagini profunde si bogate. auditoriului catre ceea ce aveti de spus sau dacd nu doriti sa prezentati

unele detalii, de exemplu atunci cand treceti de la un fisier la altul in

" cazul unei prezentdri proiectate de pe un calculator.
Procedura P P P

@ Apasati butonul [Menu] si in meniul de configurare selectati
calea Imagine - Diafragma automata. @ "Utilizarea Meniul
de configurare"

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda =
i A Menu T~ Esc
Source -
search Sf Procedura
>
/ Emer Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda
& v ﬁ Shutter Freeze ~
Menu ’D‘ Esc
A Aspect  ColorMode S D D
ource
: F@) Search Shutter
\</ Selectati comanda Pornit. N e
Setarea este salvatd pentru fiecare mod de culoare.
© Enter
=\

@ Apasati butonul [Menu] pentru a inchide meniul de
configurare.

Obturatorul electric se va deschide sau se va inchide ori de céite ori
- e Functia Diafragmi automati poate fi definiti numai daci apasati butoanele corespunzitoare.
@ optiunea Mod culoare este definitd cu valorile Dinamic, Teatru,

sau Personalizat.

e Dacd optiunea Multi-ecran este setata la Pornit, functia
Diafragma automatd nu poate fi utilizatd.




Functii Pentru Imbunatatirea Proiectiei

?

:"’—_ e Dacd obturatorul este inchis si nu sunt efectuate operatiuni timp :"’—_ e Sursa de imagini continud sd redea imaginile animate chiar in
'@‘ de aproximativ 120 de minute, proiectorul va intra in Mod N timp ce functia de inghetare a imaginilor este activa si in acest
inactivare si se va opri in mod automat. In cazul in care doriti caz nu este posibil sd reluati proiectia de la punctul in care a
ca Modul inactivare sa nu devind activ, modificati setarea Contor fost intrerupta.
obturator pe valoarea Oprit in optiunea Functionare din meniul e Daci butonul [Freeze] este apidsat in timp ce este proiectat
Extins. @ p.51 meniul de configurare sau o pagind Ajutor, meniul sau pagina
e Daci apisati butonul [O] in timp ce obturatorul este inchis, Ajutor respectiva vor dispirea de pe ecran.
acesta se va deschide in mod automat i pe ecran va fi afisat un e Blocarea functioneazi chiar dacd este folositd functia E-Zoom.
mesaj de solicitare a confirmdrii comenzii de intrerupere a
alimentarii aparatului.

Blocarea imaginii (inghet)

Cand imaginea animatd de pe ecran este blocata, ea continud sa se
proiecteze, astfel incat dumneavoastrd sa proiectati o imagine animatd
cadru cu cadru ca in cazul unei imagini statice. De asemenea, puteti
efectua operatii precum schimbarea fisierelor in timpul prezentdrii de pe
un calculator fira a proiecta imagini daca functia de blocare a fost deja
activata.

Procedura

Telecomanda

- ——
Shutter Freeze [ inghet |
D
Auto ode
Lens Shift ~ Zool \ / p)

/)

Lens »
@
Help

De fiecare datd cand apasati butonul, functia Freeze (blocare) se
activeaza sau se dezactiveaza.



Functii Pentru Imbunatatirea Proiectiei

?

Modificarea formatului pentru imagini transmise de la un

Modificarea Format imagine ; .
echipament video.

Modifcati parametrul Format imagine® daci echipamentul video este
conectat astfel incat iimaginile care au fost inregistrate in format digital
video sau pe discuri DVD pot fi vizualizate in format ecran lat de

16:9 . Modificati setarea ,Format imagine“ atunci cand proiectati imagini
de la calculator la dimensiuni integrale. Metodele de modificare si
tipurile de format pentru imagini sunt urmatoarele.

La fiecare apédsare de buton, ordinea de modificare a formatului va fi
urmitoarea: Normal, 16:9, Plin, Zoom, si Nativ.

Metodele de modificare

Procedura

Telecomanda

Shutter Freeze

Normal

Auto  Aspect ColorMode

Lens Shift
@ Normal

@ 169
@ Plin

. @ Zoom
In momentul apasérii butonului pe ecran se va afisa numele formatului. © Nativ

Dacd apésati pe buton in timp ce denumirea formatului este afisatd pe
ecran, aceasta se va schimba in urmditorul mod de format.

~~- Formatul de imagine poate fi definit si prin utilizarea functiei
’@ Aspect din meniul Semnal aflat in meniul de configurare.
@ p.438




Functii Pentru Imbunatatirea Proiectiei
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Modificarea formatului pentru imaginile de calculator

Puteti modifica formatul imaginilor proiectate primite de la portul de intrare Calculator sau de la porturile de intrare BNC, DVI-D sau HDMI, dupa
cum urmeazd. Valoarea implicitd setati pentru formatul de imagine este de 16:10 din cauza litimii panoului montat pe proiector. In cazul proiectirii pe
ecrane de 16:9, definiti pentru parametrul Aspect (Format) valoarea 16:9.

Valori setate Functionare Exemplu de proiectie
Normal Proiecteaza la dimensiunea de proiectie | Daci este receptionat un semnal 1024x768.
(in cazul in care sursa de completa, pastrand aspectul imaginii EB-Z8000WU EB-Z8050W

intrare este un calculator, un | primite.

| »l
DVI-D sau un BNC) | 1920 -
| |
f——1024 —— Q ‘ 1280 O [
‘[ 1200
o S E O Il
0~ adl 8 I
| 1600 |
Auto Proiecteaza la un aspect corespunzitor,
(Disponibil numai daca pe baza informatiilor primite de la
sursa de intrare este HDMI) semnalul receptionat.
16:9 Proiecteaza la dimensiunea de proiectie | Daci este receptionat un semnal 1024x768
completi, la aspectul 16:9. EB-Z8000WU EB-Z8050W
| 1920 |

| 1024 ‘ . ﬁ Ex | 1280 }
@) @

@) @




Functii Pentru imbunata

?

tirea Proiectiei

Valori setate

Functionare

Exemplu de proiectie

marita la dimensiunea completd, in

directie laterala, pastrind formatul
imaginii. Partile care depasesc
dimensiunea proiectiei nu sunt
proiectate.

EB-Z8000WU

1920 }

< F

—— 1024 —|

@) @

@) @

{68 =) 1200

b

Plin Proiecteaza la dimensiunea completa. Daci este receptionat un semnal 1024x768.
EB-Z8000WU EB-Z8050W
} 1920 |
1024 ——f Q Q } 1280 |
768 = 1200 Q 800
Zoom Proiecteaza imaginea receptionata Daci este receptionat un semnal 1024x768.

EB-Z8050W

1280 N




Functii Pentru imbunat
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atirea Proiectiei

Valori setate

Functionare

Exemplu de proiectie

Nativ

Proiecteaza la rezolutia imaginii
receptionate in centrul ecranului.
Aceastd optiune este ideala pentru
proiectarea unor imagini clare.
Daca rezolutia imaginii depaseste
rezolutia panoului proiectorului,

colturile imaginii nu sunt proiectate.

Daci este receptionat un semnal de 800x600.
EB-Z8000WU

N 1920 N

1200

l+—— 800 —

EB-Z8050W

| 1280 N

Daci este receptionat un semnal de 2048x1536.
EB-Z8000WU

B ) 1920 |
v “

1536 1200

5

‘ 2048

EB-Z8050W

} 1280 ’

1536 800

7
} 2048 »)

Az

~ -
= -

N
,I

In cazul in care lipsesc pirti din imagine sau dacd aceasta nu poate fi proiectatd in totalitate, definiti valoarea Lat sau Normal in optiunea Rezolutie din
meniul de configurare, luand in considerare si dimensiunile ecranului caculatorului. @ p.48
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§MW%
Functia Pointer (Pointer) %@ Miscati pictograma Pointer (7).

. . . .. . . . . . .. Tel manda
Va permite sa deplasati pictograma Pointer pe imaginea proiectatd si va elecomanda

ajuta sd atrageti atentia asupra zonei la care va referiti. W q

()

A

~@—_ Aveti posibilitatea de a alege trei tipuri de pictograme Pointer
(Q/-

Procedura ’ (1” , ¥, sau _ ) urmdrind calea Setiri - Forma pointer in

# cadrul meniului de configurare.

g

\_/ Afisarea unui Pointer. @ p.50

R

Telecomanda

un
Page E-Zoom
;
Shutte Freeze
Auto  Aspect ColorMode
D)

(“TensShift Zoom  Focus )

De fiecare datd cand apasati butonul, cursorul apare sau dispare.



Functii Pentru Imbunatatirea Proiectiei

1
Deplasati cursorul ({fﬁf}) in zona din imagine pe care doriti

Marirea unei parti a imaginii (E-Zoom)
sa o mariti.

Aceastd functie este utila daca doriti s mdriti imaginile pentru a le

X . Telecomanda
putea vedea in detaliu, de exemplu graficele sau tabelele.

s wtA
/<) —

Marirea.

LILICILIEAL
(wlwlwllw

&

ik

Ll
n

Procedura
\‘“‘““”“”w/%ﬁ
%@Wﬁ Porniti E-Zoom.

Telecomanda

o b
mge Pointer
Down

Shutter

@

Auto  Aspect ColorMode

@ & G

(TlensShift Zoom  Focus )

Telecomanda

Up
Down
Shutter

Auto Aspect Color Mode

@O & G

( LensShift Zoom  Focus |

De fiecare data cand butonul este apasat, zona se mdreste. Puteti
face operatia de madrire mai rapid tinand apasat butonul.

Puteti micsora imaginea mdrita apasind butonul [Q].

Apdsati butonul [ESC] pentru a anula operatia.



Functii Pentru Imbunatatirea Proiectiei
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e Raportul de mdrire este afisat pe ecran. Zona selectatd poate fi
marita de 1 pana la 4 ori in 25 de pasi progresivi.

e Inclinati butonul [©] pentru a derula imaginea mdritd.

e In cazul in care selectati E-Zoom, optiunile Progresiv si Reducere
zgomot vor fi anulate.

e Functia E-Zoom se anuleaza in momentul utilizarii anumitor
functii, cum sunt functia Corectia Trapez sau functia Config.
automatd.




Limitarea numaruluiproiectoarelor de destinatiein cazul utilizariimai multor proiectoare g

Cand se defineste un ID pentru proiector si telecomandd, puteti folosi
telecomanda pentru a manevra numai proiectorul cu ID-ul
corespunzitor. Acest lucru este foarte util pentru gestionarea mai multor
proiectoare.

Puteti defini un ID pentru proiector in intervalul ,1“ - ,9% Valoarea
implicita este Oprit.

Puteti defini un ID pentru telecomanda in intervalul ,0“ - ,9 Valoarea
implicitd este ,,0“. In cazul in care comutatorul de ID aflat in partea
laterald a telecomenzii este pozitionat pe Off, puteti opera toate
proiectoarele cu aceeasi telecomandd, indiferent de setarea ID a
proiectorului sau a telecomenzii.

Tabelul de mai jos indica posibilele combinatii de ID de proiector si de
ID de telecomanda.

Functio-

Functio-

Combinatii Descrieri
nare

In cazul in care comutatorul
de actionare este pozitionat
pe On si ID Proiector-ul
corespunde cu ID-ul
telecomenzii, puteti opera
priectorul respectiv cu
telecomanda in cauza.

Posibil ID proiector: 1

Comutator ID: On
ID telecomanda: 1

Combinatii Descrieri
nare
Comutator ID: On
ID telecomanda: 1
Posibil ID proiector: 1 Dacé valoarea ID a
telecomenzii este setatd pe
valoarea ,,0%, puteti folosi
telecomanda indiferent de
Comutator ID: On . .
setarea ID a proiectorului.
ID telecomanda: 0
Nu este ID proiector: 1 In cazul in care comutatorul
posibil. de pe telecomandi este

In cazul in care comutatorul
de ID aflat in partea laterald
a telecomenzii este
pozitionat pe Off, puteti
opera proiectorul cu aceeasi
telecomands, indiferent de
setarea ID a proiectorului in
cauza.

Posibil ID proiector: 1

Comutator ID: Off
ID telecomanda: 3

Posibil ~_ _— | ID proiector: Oprit Dacé valoarea ID Proiector
este setata pe Oprit, puteti
(— 0] folosi telecomanda
indiferent de setarea ID a
telecomenzii.

Comutator ID: On
ID telecomanda: 3

pozitionat pe On, si
optiunea ID Proiector este
activa, dar ID-ul
telecomenzii nu se
potriveste, atunci
telecomanda nu poate fi
utilizata.

Daca valoarea Tip telecomanda este setatd la Simplu din optiunea
Functionare in cadrul meniului de configurare, ID-ul telecomenzii nu

poate fi setat.




Limitarea numarului proiectoarelor de destinatie in cazul utilizarii mai multor proiectoare

Starea ID proiector Verificarea ID-ului proiectorului

Procedura

in timpul proiectiei apasati butonul [Menu] si selectati
optiunea Extins - ,ID Proiector” din meniul de configurare.
@ "Utilizarea Meniul de configurare"

Folositi urmatoarea procedura pentru a verifica ID-ul proiectorului.

Procedura

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda
i A Menu T~ Esc
e = Py
’ s
/ Enter @
a4 .

[ID Proiector] in timpul proiectiei tineti apasat butonul [ID] si apasati

: Opri Nt butonul [Help].

12 o
13 Telecomanda

14

1D Proiector: 2

]
16
1”7
18
19

([Esc] /[Enter] :Retur [#1:Select [Menul:lesire )

Alegeti identificatorul ID pe care doriti sa il definiti si
apasati butonul [Enter].

P =%
@E Apasati butonul [Menu] pentru a inchide meniul de La apasarea acestor butoane pe ecranul de proiectie va fi afisat
~ config;jrare. ID-ul proiectorului. Si va dipdrea dupa trei secunde.




-

Limitarea numarului proiectoarelor de destinatie in cazul utilizarii mai multor proiectoare

Setarea ID-ul telecomenzii ;@;

Procedura

Setarea ID-ului telecomenzii este salvata in telecomanda. Chiar dacd
bateriile telecomenzii sunt indepartate pentru a fi inlocuite sau in
alt scop, setarea ID-ului stocat este pastratd. Cu toate acestea, daca
bateriile sunt lasate afard din telecomandd o perioada lunga de
timp, acest ID este resetat la valoarea prestabilitd (ID 0).

S,
a@ Setati comutatorul de ID-uri pentru telecomanda pe On.

%2
@%@m@ Mentinand apasat butonul [ID], apasati un buton numeric
pentru a selecta un numar care sa corespunda ID-ului
proiectorului pe care doriti sa il folositi.

Auto  Aspect ColorMod

D O ®

Zoom Focus

Dupi efectuarea acestei setdri, proiectorul care poate fi folosit cu
ajutorul telecomenzii, este restrictionat.




Corectarea culorii pentru mai multe proiectoare (Multi-Screen Color Adjustment)

Céand se folosesc mai multe proiectoare §i acestea proiecteaza imagini,
puteti corecta manual stralucirea si tonalitatea cromatica ale imaginii
fiecdrui proiector, in asa fel, incit culorile proiectate de fiecare proiector
sa fie cat se poate de similare.

Utilizati functia de ajustare multi-ecran atunci cand optiunea Mod
culoare al fiecdrui proiector este setatd la aceesi valoare.

In unele cazuri, este posibil ca stralucirea si tonul culorii sd nu se
potriveascd integral, chiar si dupd corectare.

v«

Optiunea ,Diafragma automatd“ este inutilizabila cat timp aceastd functie
este activd. Chiar dacd optiunea Diafragma automata este setatd pe
Pornit, si optiunea Multi-ecran este setata pe Pornit, optiunea
»Diafragmd automata“ va fi inactiva.

Sumarul procedurii de corectare

Cand sunt configurate mai multe proiectoare si trebuie sa efectuati unele
corectii, respectati urmatoarea procedura pentru a corecta proiectoarele
pe rand.

1. Setati ID-ul proiectorului si cel al telecomenzii

Pentru a limita operatia la un singur proiector, setati un ID pentru proiectorul de
destinatie i setati acelagi ID si pentru telcomanda. @ p.34

2. Corectati diferenta de culoare.

Puteti efectua corectia de culoare in timp ce proiectati de la mai multe
proiectoare. Puteti regla de la negru la alb in cinci etape, numite niveluri, de la 1
la 5 si in fiecare dintre aceste 5 niveluri puteti regla urmatoarele doud puncte.

e Corectand strdlucirea
Puteti corecta stralucirea imaginilor pentru a le egaliza pe toate.

e Corectand culorile
Puteti regla culoarea imaginilor pentru ca acestea sd fie cat se poate de si-
milare, utilizdnd in acest scop functia Corect. Culoare. (G/R) si Corect.
Culoare. (B/Y).

Metoda de corectare

Dupé configurarea proiectoarelor, corectati stralucirea si tonul pentru
fiecare proiector pentru a reduce diferentele.

Procedura

| Apasati butonul [Menu] si selectati calea Extins -
»Multi-ecran” din meniul de configurare. @ "Utilizarea
Meniul de configurare"

Setati optiunea ,Multi-ecran” pe valoarea ,Pornit”.

Selectati optiunea Nivel pentru ca rectificarea sa fie
efectuata in Nivel de ajustare.

o De fiecare datd cind este selectat un nivel, este afisat modelul
nivelului selectat.

e Puteti incepe corectarea cu orice nivel, in general puteti obtine
imagini mai inchise sau mai deschise corectand de la 1 cétre 5
sau de la 5 catre 1.

Corectati stralucirea cu functia Corect. luminozit.

e Daca selectati optiunea Nivel 5, toate imaginile vor fi ajustate la
cea mai intunecatd imagine proiectata de proiectoare.

e Dacid selectati optiunea Nivel 1, toate imaginile vor fi ajustate la
cea mai stralucitoare imagine proiectata de proiectoare.

e Dacd selectati optiunea Nivel 2 - 4, toate imaginile vor fi
ajustate la imaginea cu stralucire medie proiectati de proiectoare.

e Deoarece la fiecare apasare a butonului [Enter] imaginea afisata
se schimbd intre modelul de afisare §i imaginea afisatd in
momentul respectiv, aveti posibilitatea de a verifica rezultatele
corecturilor si puteti efectua corectarea imaginii afisata in
momentul respectiv.



Corectarea culorii pentru mai multe proiectoare (Multi-Screen Color Adjustment)

) | Corectare Corect. Culoare. (G/R) si Corect. Culoare. (B/Y).

Deoarece la fiecare apasare a butonului [Enter] imaginea afisata se
schimba intre modelul de afisare si imaginea afisatd in momentul
respectiv, aveti posibilitatea de a verifica rezultatele corecturilor si
puteti efectua corectarea imaginii afisatd in momentul respectiv.

/ Repetati pasii de la 3 la 5 pana la terminarea corectiilor.

G
%@ Cand ati terminat, apasati butonul [Menu] pentru a inchide
meniul de configurare.



Functii de Securitate

Proiectorul are urmaitoarele functii avansate de securitate.

e Protejat de parola
Puteti restrictiona accesul la proiector.

e Blocare functionare/Blocare fct. obiectiv

Puteti utiliza aceasta functie pentru a evita schimbarea setarilor
proiectorului fard permisiune. @ p.41

e Blocare antifurt

Proiectorul este echipat cu diferite tipuri de dispozitive de antifurt de
securitate. @ p.43

Administrarea utilizatorilor (Protejat de parola)

La activarea functiei Password Protect (Protejat de parold), persoanele
care nu cunosc parola nu pot utiliza proiectorul pentru a proiecta
imagini, chiar daca acesta este deschis. Mai mult, nu se poate modifica
sigla utilizatorului care apare la deschiderea proiectorului. Aceasta functie
actioneaza ca un dispozitiv antifurt, deoarece proiectorul nu poate fi
utilizat in cazul unui furt. La data achizitionarii produsului, functia
Password protect (Protejat de parold) nu este activa.

Tipuri de protectie prin parola

In functie de modul de utilizare al proiectorului, pot fi efectuate
urmatoarele trei setari de protectie prin parola.

1. Protectie la pornire

In momentul in care optiunea Protectie la pornire este setatd pe Pornit trebuie
sd introduceti o parola predefinitd dupéd conectarea proiectorului la sursa de
alimentare si dupé pornirea acestuia (aceastd procedura trebuie implementata si

in cazul functiei ,,Pornire directa“). Daci parola introdusa este incorects,
proiectorul nu va porni.

Protej.logo utilizator

Chiar dacd cineva incearcd sa schimbe logoul utilizatorului setat de proprietarul

proiectorului, acesta nu poate fi schimbat. Daca functia Protej.logo utilizator

utilizator este setatd pe Pornit modificari de setdri rde mai jos si eferitoare la

optiunea ,,Protect. logo utiliz.“ devin inaccesibile.

e Capturarea unui logo utilizator

e Setdri pentru optiunile Fundal Ecran si Ecran pornire din functia
Ecran inclusd in meniul de configurare

Protectie retea

Daca optiunea Protectie retea este setatd pe Pornit, efectuarea modificérilor
referitoare la meniul Retea din cadrul meniului de configurare devine imposibila.

Definirea protectiei prin parola

Utilizati urmatoarea procedura pentru a defini functia ,Protejat de parola®

Procedura

/ in timpul proiectiei mentineti apasat butonul [Freeze] timp

de aproximativ cinci secunde.
Este afisat meniul de setari Protejat de parola.

Telecomanda

Shutts Fi
utter reeze [Protejat de parolil
Protectie la pornire  @Oprit
Auto ode Protej.logo utilizator  Oprit
Protectie retea Oprit

Lens Shift ~ Zoo

(D CO\_D

Lens

Parold

(T#171:Select [Enter] :Enter [Menul:legire )




Functii de Securitate

?

Telecomanda

Auto  Aspect ColorMod

@O O ®©

Lens Shift ~ Zoom Focus

~»<- e Daci protectia prin parold este deja activati, trebuie si
@ introduceti parola.

Dacéd parola este introdusa corect, se va afisa meniul de definire
Protejat de parold. @ "Introducerea parolei"

v«

e Dupd definirea parolei lipiti Eticheta ,Aparat protejat prin parold
trebuie lipita intr-un loc vizibil pe proiector, pentru a preveni
riscul ca aparatul sa fie furat.

Activati optiunea Protectie la pornire.

(1) Selectati optiunea Protectie la pornire i apésati butonul [Enter].

(2) Selectati valoarea Pornit si apasati butonul [Enter].

’ (4) Introduceti din nou parola.
(3) Apasati butonul [ESC].

Va fi afisat mesajul ,,Parola acceptatd.”.
7 Daci introduceti parola incorect, este afisat un mesaj, care va cere sa
a@ Activati optiunea Protej.logo utilizator. introduceti parola din nou.

(1) Selectati optiunea Protej.logo utilizator si apasati butonul [Enter].

(2) Selectati valoarea Pornit si apasati butonul [Enter]. | d lei
(3) Apasati butonul [ESC]. ntroducerea parolei
A\ Cand ecranul pentru introducerea parolei a fost afisat, introduceti parola
@ Activati functia Protectie retea. utilizdnd butoanele numerice ale telecomenzii.

(1) Selectati optiunea Protectie retea si apasati butonul [Enter].
(2) Selectati valoarea Pornit si apasati butonul [Enter].
(3) Apdsati butonul [ESC].
in timp ce tineti apasat butonul [Num], introduceti parola
Definiti parola. apasand butoanele numerice.

(1) Selectati optiunea Paroli si apasati butonul [Enter]. Proiectia incepe dupa introducerea parolei corecte.

(2) Seva afisa mesajul ,,Schimbati parola?“, selectati valoarea Da si apésati
butonul [Enter]. Setarea initiald a parolei este ,,0000“. Schimbati aceasta
parola cu parola doritd. Daci seectati Nu, ecranul prezentat la pasul 1
este afisat din nou.

(3) 1Intimp ce tineti apdsati tasta [Num], introduceti un numar format din
patru cifre folosind butoanele numerice. Numarul introdus este afisat ca
»¥ ¥ ¥ *¢ Cand ati introdus numdrul format din patru cifre, este afisat
ecranul de confirmare.



Functii de Securitate
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Atentie Setarea functiei ,Blocare functionare”
® Daca parola incorectd a fost introdusd de trei ori la rand, pe ecran este Pentru a bloca butoanele functionale de pe panoul de comandi exectuati
afisat fiTP 'de cinct minute mesajuAl »Functionarea proiecttzrului va fi una din urmitoarele operatiuni. Desi panoul de comandi este blocat,
blocatd.” si apoi prqlectorul trece in modul fie veghe. Dacd acest luc.ru se telecomanda poate fi utilizati in mod obisnuit.
intdmpld, deconectati cablul de alimentare din priza de curent electric, apoi
reintroduceti-1 si reporniti proiectorul. Proiectorul va afisa din nou ecranul e Blocare completd
pentru introducerea parolei pentru ca si puteti introduce parola corectd. Toate butoanele panoului de comandi sunt blocate. De la panoul de
e Dacd ati uitat parola, notati numdrul ,Solicitati codul: xxxxx“, numdr care comandd nu veti putea efectua nicio operatie, inclusiv deschiderea sau
apare pe ecran §i contactati cea mai apropiatd adresd pe care o gdsiti in inchiderea aparatului.
»Ghidul de service si de asistentd tehnici“. @ Lista persoanelor de contact o
pentru proiectorul Epson * Blocare par‘;lala
e Dacd veti continua sd repetati aceastd operatiune si veti introduce succesiv Sunt blocate toate butoanele de pe panoul de comandi, cu exceptia
de treizeci de ori parola gresitd, urmdtorul mesaj este afisat si proiectorul butonului [O].
nu va mai accepta sd introduceti alte parole. ,Functionarea proiectorulu
va fi blocatd.“ Contactati Epson dupd cum se aratd in documentatia =
dvs. @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

in timpul proiectiei apasati butonul [Menu] si selectati calea
Setari - Blocare functionare din meniul de configurare.

Utilizarea butonului de restrictionare @ "Utilizarea Meniul de configurare”
Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Proiectorul este echipat cu urmdtoarele doud tipuri de functii de

restrictionare a utilizdrii aparatului. i ﬂ A q Menu v Esc
Source OJ
e Blocare functionare ‘ Search = Sk
Aceastd functie este utild la evenimente sau spectacole cind doriti sd > p @ ®D' [
dezactivati toate butoanele in timpul proiectiei, sau la scoli unde doriti , =
74

sd limitati utilizarea butoanelor. Enter" (>

e Blocare fct.obiectiv
Aceasta functie dezactiveazd toate butoanele de pe telecomanda
utilizate pentru operarea lentilei, pentru a preveni dereglarea lentilelor
dupd ce acestea au fost reglate corespunzitor.




Functii de Securitate

Blocare fct. obiectiv

Imagine Retur
Corectie Trapez Corectie T-H/V
Semnal o . o M < .
Blocare fct.obiectiv  Oprit Aceastd functie blocheazd pe telecomandd urmaitoarele butoane referitoare
Setdri Formd pointer Pointer 1 1. .
" Consum energie Normal la utilizarea lentilei.
Extins Receptor dist. Fatd/Spate
Buton utilizator Sablon de test %
Retea Sablon de test Telecoma nda
Reset ~ Shutter Freeze
st O @D D
Reset Auto  Aspect ColorMode
(4) (5) (6)

Lens Shift ~ Zoom  Focus

([Escl:Retur [#17:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire |

in functie de scopul dumneavoastra selectati fie optiunea
Blocare totala sau Blocare partiala.

[Blocare functionare] Retur

[Blocare totald &

IBlocare partiald
10prit

[[Escl :Retur [#1 :Select [Enter]:Setare [Menul:lesire |

Apasati butonul [Menu] si selectati calea Setari - ,Blocare
fct.obiectiv” din meniul de configurare. @ "Utilizarea Meniul

Selectati Da in momentul in care se afiseaza mesajul de X
de configurare"

confirmare.
Butoanele panoului de comandd sunt blocate in functie de setarea

aleasa. w R q Menu ’D‘
SOUI’Cﬁ
:@: Puteti debloca panoul de comanda prin una din urmaitoarele metode. R earc
-3 e Utilizand telcomanda, selectati valoarea Oprit din calea Setari - ’
Blocare functionare aflati in meniul de configurare. Enter
a3
E

e Apdsati §i tineti apasat butonul [Enter] de pe panoul de comandi
pentru aproximativ sapte secunde, se va afisa un mesaj si panoul
va fi deblocat.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda
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Imagine Retur
Corectie Trapez Corectie T-H/V
Semnal Blocare functionare Oprit
Setdri Formd pointer Pointer 1
e Consum energie Normal
Extins Receptor dist. Fatd/Spate
Buton utilizator Sablon de test
Retea Sablon de test
Reset
Informadtii
Reset

([Esc:Retur [#1:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire )

Selectati comanda ,,Pornit”.

[Blocare fct.obiectiv] Retur

10prit

[ [Escl:Retur [#1:Select [Enter]:Setare [Menul:lesire |

Butoanele folosite pentru operarea lentilei sunt blocate conform
setarilor alese.

Blocare antifurt

Deoarece proiectorul este in general fixat pe tavan si lasat in incaperi
nesupravegheate, proiectorul include urmdtoarele dispozitive de securitate
pentru a preveni furtul proiectorului.

e Slot de securitate
Slotul de securitate este compatibil cu sistemul Microsaver Security
produs de Kensington. Pentru detalii despre sistemul Microsaver
Security, accesati pagina principala Kensington http://
www.kensington.com/.

e Maner
Un cablu antifurt disponibil in comert poate fi trecut prin maner,
pentru a fixa proiectorul de un birou sau de un stalp.

Instalarea firului de blocare

Treceti cablul de blocare prin méner.

Pentru instructiuni despre folosirea firului de blocare consultati
documentatia acestuia.



http://www.kensington.com/
http://www.kensington.com/

TOP

Meniul de Configurare

In acest capitol este explicat modul de utilizare a meniului de configurare si a functiilor acestuia.



Utilizarea Meniul de configurare

Selectarea din meniul supe-
rior

2 S

2 S
2

Imagine Retur
b Mod culoare Prezentare Enter
Semnal Strélucire 0

Contrast 0 @
Setdri Claritate

Temp. Abs. Culoare d
Extins Ajustarea culorilor

Diafragmd automata
Retea Reset _
Informatii Esc
Reset D

([®7:Select [Enter]:Enter [Menul:Tesire )

yay

Imagine Retur
Corectie Trapez Corectie T-H/V

Semnal Blocare functionare  Oprit
Blocare fet.obiectiv  Optit

Setiri Forma pointer Pointer 1
Consum energie Normal

Extins Receptor dist. Fatd/Spate
Buton utilizator Sablon de test

Retea Sablon de test
Reset

Informatii

Reset

([#7 :Select [Enter]:Enter [Menul:Iesire )

Schimbarea elementului se-
lectat

Selectarea din submeniu

Imagine Retur |
b= Mod culoare Prezentare Enter |
Semnal Strilucire 0 [Imagine]

Contrast 0 Strdlucire
Setéri Claritate 0

Temp. Abs. Culoare 7500 K » Menu {"
Extins Ajustarea culorilor ([Escl :Retur [$7:Select [1:Ajust [Menul:lesire ) D |

Diafragmd automatd  Oprit |
Retea Reset h d | / ’
Informatii Esc m @ D D |

£ 1 /4 |

Reset D | .

([EscI:Retur [#1:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire )

o/

Imagine Retur
b= Mod culoare Prezentare Enter
Semnal Strélucire 0

Contrast ” »
Setdri Claritate [Diafragmd automatd] Retur

Temp. Abs. Culoare d .
Extins Ajustarea culorilor IPornit

(J0prit @
Retea _
Informatii Esc _
O ((EscI :Retur [#1:Select [Enter]:Setare [Menul:lesire )

Reset

[Diafragma automatd]l Retur

([EscI:Retur [#1:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire )

Enter
@ / (Pornit @
10prit

([Escl:Retur [#1:Select [Enter]:Setare [Menul:lesire )

[Diafragma automatd] Retur

(Pornit &
10prit

(([Esc] :Retur [#1:Select [Enter]:Setare [Menul:lesire )

Menu yay Esc

souce 3 <>

Search

(]
- Shutter
O @9
Enter- @

pwi




Lista cu Funct

Meniul Imagine

Elementele care pot fi definite variazd in functie de semnalul curent de imagine proiectat asa cum este prezentat in urmatoarele capturi de ecran.
Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de semnal de imagine.

RGB analog/RGB digital Analog/Digital Video pe componente®/
Video compozit"/s-Video””

Imagine 0 Retur Imagine Retur
b= Mod culoare Prezentare = Mod culoare Sporturi
Semnal Strélucire 0 Semnal Strélucire
Contrast 0 Contrast 0
Setdri Claritate 0 Setdri Saturare culoare 0
Temp. Abs. Culoare 7500 K Tentd 0
Extins Ajustarea culorilor Extins Claritate 0
Diafragmé automatd  Oprit Temp. Abs. Culoare 7500 K
Retea Reset Retea Ajustarea culorilor
Diafragmd automatd  Oprit
Informatii Informatii Reset
Reset Reset
([#71:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire ([#71:Select [Menul:lesire |
Submeniu Functie
Mod Culoare Puteti alege calitatea imaginii care se potriveste cel mai bine conditiilor dumneavoastrd. @ p.24
Stralucire Puteti regla stralucirea imaginii.
Contrast” Puteti regla diferenta dintre zonele luminoase si umbrite din imagini.
Saturare Culoare Puteti regla nivelul de saturatie al culorilor din imagine.
Tenta (Reglarea este posibilda numai cind sunt receptionate semnale NTSC dacd utilizati video compozit/S-Video.)
Puteti regla tenta imaginii.
Claritate Puteti regla claritatea imaginii.
Temp. Abs. Culoare (Aceast optiune nu poate fi selectatd daci se selecteazi SRGB”” ca setare Mod culoare din meniul Imagine.)
Puteti ajusta tenta generald a imaginii. Reglarea tentei poate fi efectuatd in 10 trepte, intre 5000 K si 10000 K. In cazul selectdrii unei valori inalte
imaginea va contine pete albastre, dacd se selecteaza o valoare scizutd, imaginea va contine pete rosii.
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Submeniu Functie

Ajustarea culorilor (Aceastd optiune nu poate fi selectata daca se selecteazd @» ca setare Mod culoare din meniul Imagine.)

Puteti efectua ajustdri prin alegerea unei optiuni dintre urmétoarele.

Rosu, Verde, Albastru: puteti regla individual nivelul de saturatie pentru fiecare culoare.

(Aceastd optiune nu poate fi afisatd dacd se selecteazd Personalizat ca setare Mod culoare din meniul Imagine.)

R, G, B, C, M, Y: puteti ajusta individual nuanta, saturatia si stralucirea fiecarei culori R (rosu), G (verde), B (albastru), C (cyan), M (magenta), Y
(galben).

(Aceastd optiune este afisatd numai dacd se selecteazd optiunea Personalizat ca setare Mod culoare in meniul Imagine.)

Diafragma automata (Aceastd setare poate fi efectuatd numai dacé setarea Mod culoare din meniul Imagine este setatd la Dinamic, Teatru, sau Personalizat, si dacid
valoarea Multi-ecran este setata la Oprit.)

Setati (Pornit/Oprit) pentru a regla nivelul optim de lumind pentru imaginile proiectate. @ p.25

Setarea este salvata pentru fiecare mod de culoare.

Reset Puteti reseta toate valorile reglate pentru functiile din meniul Imagine la valorile initiale. Pentru a readuce toate optiunile la valorile initiale,
consultati @ p.71




Lista cu Functii

Meniul Semnal

Elementele care pot fi definite variazd in functie de semnalul curent de imagine proiectat asa cum este prezentat in urmatoarele capturi de ecran.
Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de semnal de imagine.

RGB analog RGB digital/ Component video analog Video compozit"/s-video””
Component video digital.

Imagine Imagine Retur Imagine Retur Imagine Retur
. Config. automata . Progresiv Film/Auto - Pozitie . Pozitie

Semnal Rezolutie [Semnal Reducere zgomot NR1 [Semnal 4] Progresiv Film/Auto [Semnal 41 Progresiv Film/Auto

= Urmdrire 0 e | [nt. video DVI/HDMI  Normal e Reducere zgomot NR1 e Reducere zgomot NR1

Setdri Sincro. 0 Setdri Aspect Auto Setdri Semnal intrare Auto Setiri Semnal video Auto

Pozitie Baleiaj in exces Oprit Aspect Normal Aspect Normal
Extins Semnal intrare Auto Exting Reset Extins Baleiaj ih exces 8% Extins Reset
Aspect Normal Reset

Retea Reset Retea Retea Retea

Informatii Informatii Informatii Informatii

Reset Reset Reset Reset

([#71:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire | ([#1:Select [Menul:lesire ) ([#1:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire | ([#1:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire |

Submeniu Functie

Config. automata Puteti selecta (Pornit/Oprit) functia Config. automata care regleaza automat imaginea la starea optima la schimbarea semnalului de intrare.
@ p.32
Functia Config. automata nu este disponibild cdnd optiunea Rezolutie este setata la Personalizat 1 sau la Personalizat 2.

Rezolutie Auto: rezolutia semnalului receptionat este identificat in mod automat.
Lat, Normal: setati acest meniu in cazul in care imaginile nu pot fi proiectate in mod corespunzator daca este setatd functia Auto. Setati valoarea
Lat in functie de calculatorul conectat pentru proiectie pe ecrane late sau setati valoarea Normal pentru ecranele de 4:3 sau de 5:4.
Manual: puteti specifica rezolutia. Utilizarea acestei functii este ideala cAnd calculatorul conectat este fixat.

Urmarire” Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cdnd pe ecran apar dungi verticale. @ p.82

Sincro.” Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cAnd in imagini apar scintilatii, neclaritati sau interferente. @ p.82

Pozitie Puteti regla pozitia ecranului in sus, jos, stanga si dreapta, dacé o parte din imagine lipseste, astfel incat intreaga imagine sa fie proiectata.

Progresiv (Formatul video pe componente poate fi reglat numai in cazul in care sunt transmise semnalele 480i/576i/1080i. Aceastd optiune nu poate fi setatd
cand se receptioneaza un semnal RGB digital.)
Oprit: conversia IP este efectuatd pentru fiecare cAmp din ecran. Acesta este ideal pentru vizualizarea imaginilor care contin multd miscare.
Video: este ideal pentru vizualizarea imaginilor video generale.
Film/Auto: convertind automat filme, jocuri de calculator, imagini animate etc. inregistrate in cadre 24/30 la semnalul optim progresiv prin 2-3
apasdri, puteti recrea aspectul natural al imaginilor originale.
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Submeniu

Functie

Reducere zgomot

(Aceastd optiune nu poate fi setatd cand se receptioneaza un semnal RGB digital)

Netezeste imaginile brute. Sunt disponibile doud moduri. Selectati parametrul preferat. Se recomanda ca pentru acest parametru si setati valoarea
Oprit dacd vizualizati imagini sursd in care zgomotul este foarte redus, ca in cazul discurilor DVD.

Int. video DVI/HDMI

(Aceasta optiune nu poate fi setatd cand se receptioneaza un semnal RGB digital)

Cénd portul de intrare DVI-D sau HDMI al proiectorului este conectat la un DVD player, intervalul video al proiectorului este setat in functie de
setarea video al intervalului video al DVD player-ului.

Semnal intrare

Puteti selecta un semnal de intrare de la portul de intrare Calculator (Computer) sau de la portul de intrare BNC.
Daci se seteaza valoarea Auto, semnalul receptionat este definit automat in functie de echipamentul conectat.
In cazul in care culorile nu sunt redate corect cAnd aceasti functie este setati la Auto, selectati semnalul adecvat in functie de echipamentul conectat.

Semnal video

Puteti selecta semnalul de intrare de la portul de intrare Video. Daci este selectat modul Auto, semnalele video sunt automat recunoscute. Daca
apar interferente in imagine sau daci apar probleme, ca de exemplu nicio imagine nu este proiectatd, cind este setat modul Auto, selectati
semnalul adecvat in functie de echipamentul conectat.

Aspect

Puteti defini parametrul Format imagine» pentru imaginile proiectate. @ p.27

Baleiaj Tn exces

(Aceasta optiune nu poate fi setatd cand se receptioneaza un semnal RGB digital)

Puteti modifica optiunea ,,Scalare de iesire (intervalul de imagini proiectate). Intervalul ecranului de afisare a imaginilor poate fi setat la valorile
,Oprit, 4% sau 8%. Puteti selecta functia Auto numai dacd sursa de intrare este HDMI. Daci este selectatd functia Auto, intervalul va fi comutat
pe ,,Oprit“ sau la valoarea 8%, in functie de semnalul receptionat. Insa setarea automati devine activi numai in cazul in care echipamentul video
este conectat prin portul HDMI al proiectorului.

Reset

Puteti reseta toate valorile modificate in cazul functiilor din meniul Semnal la valorile initiale, cu exceptia functiei Semnal intrare.
Pentru a readuce toate optiunile la valorile initiale, consultati @ p.71
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Meniul Setari

Imagine Retur
Corectie Trapez Corectie T-H/V
Semnal Blocare functionare Oprit
Blocare fct.obiectiv  Oprit
Setdri Formd pointer Pointer 1
b Consum energie Normal
Extins Receptor dist. Fatd/Spate
Buton utilizator Sablon de test
Retea Sablon de test
Reset
Informadtii
Reset
[[#1:Select [Enter] :Enter [Menu]:legire |

Submeniu

Functie

Corectie Trapez

Puteti corecta distorsiunile trapez.

Corectie T-H/V: corecteazd distorsiunile orizontale si verticale ale trapezului. Selectati Corectie T. vert sau Corectie T. oriz.

Folositi butoanele [N/ a ], [\Z/ ¥ ], [/ 4] si [[J/ P ] de pe panoul de comandi pentru a efectua corectiii similare in cazul Corectie T. vert si
Corectie T. oriz.

Quick Corner: selecteaza si corecteaza cele patru colturi ale imaginii proiectate. @ p.19

Blocare functionare

Puteti folosi aceastd functie pentru a limita utilizarea panoului de comanda al proiectorului. @ p.41

Blocare fct.obiectiv

Puteti utiliza aceastd functie pentru a limita operarea lentilei prin utilizarea telecomenzii. @ p.42

Forma pointer

Puteti selecta forma cursorului. @ p.31

Pointer 1: i’ Pointer 2: i34 Pointer 3: =\

Consum energie

Puteti defini stralucirea lampii la valorile Normal sau ECO.

Selectati optiunea ECO daci imaginile proiectate sunt prea stralucitoare, de exemplu atunci cind efectuati proiectii intr-o incapere neluminatd sau
pe un ecran mic. Daci este selectatd optiunea ECO cantitatea de energie consumati si durata de functionare a limpii se modificé, precum
mentionat mai jos si zgomotul produs de rotirea ventilatorului in timpul proiectiei va scidea. Consumul de curent electric: scade cu aproximativ
16%, durata de viata a limpii: creste de aproximativ 1,4 ori.

Receptor dist.

Puteti restrictiona receptionarea semnalului de operare de la telecomanda.

Atunci cind doriti sé blocati operarea de la telecomanda sau daca receptorul telecomenzii este prea aproape de o lumina fluorescents, puteti
modifica setdrile pentru a dezactiva receptorul telecomenzii pe care nu doriti si-1 utilizati sau care creeazd interferente.
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Submeniu Functie

Puteti selecta elementul atribuit din menijul de configurare cu ajutorul butonului [User] de pe telecomanda. Apédsand butonul [User] se activeaza
ecranul de selectare/reglare a elementului de meniu atribuit, ceea ce va permite sa efectuati setari/regldri printr-o singuri atingere de buton.
Butonului [User] ii puteti atribui unul din urmatoarele sase elemente.

Consum energie, Informatii, Progresiv, $ablon de test, Multi-ecran si Rezolutie

Buton utilizator

La configurarea proiectorului apare un model de test, pentru ca dvs. sd puteti regla proiectia fard conectarea altor echipamente. In timpul afisérii
sablonului de test, se pot efectua reglérile de zoom si de focalizare, precum §i corectarea distorsiunilor trapezoidale.

Pentru a anula sablonul de test, apédsati butonul [ESC] de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.

Sablon de test

Reset Puteti reseta toate valorile modificate pentru functiile din meniul Setéri la valorile initiale, cu exceptia functiei Buton utilizator.

Pentru a readuce toate optiunile la valorile initiale, consultati @ p.71

Meniul Extins

Imagine
Ecran

Semnal Logo utilizator
Proiectie Fatd

Setdri Directie Normal
Functionare

Extins Mod standby Comunicare dez.
Notd C. Filtru Aer Pornit

Retea 1D Proiector Oprit
Multi-ecran

Informatii Limbd € Rom&na
Reset

Reset

([#1:Select [Enter] :Enter

[Menul:lesire
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Submeniu

Functie

Ecran

Puteti face setdri referitoare la afisajul proiectorului.

Mesaje: dacd acest element este setat pe Oprit, pe ecran nu vor fi afigate urméitoarele mesaje:

mesajele referitoare la supraincilzirea aparatului sau alte mesaje de avertizare, precum cele care anuntd lipsa intrarii video si a faptului
ci optiunea Inghet este activd sau cd se efectueazd modificarea optiunilor Sursi, Mod culoare sau a optiunii Aspect.

Fundal Ecran'!: puteti defini starea ecranului atunci cind nu este disponibil un semnal de imagine in cadrul optiunilor Negru,
Albastru sau Logo.

Ecran pornire |: puteti seta daci si fie afisat (Pornit/Oprit) ecranul de pornire (logo-ul de utilizator se afiseazi in momentul pornirii
proiectorului).

Dimensiune meniu (numai in cazul unitatii EB-Z8000WU): Puteti selecta valoarea Normal sau Mai mare pentru a defini dimensiunea
de afisare a meniului de configurare, a ferestrei ,Ajutor® sau a altor mesaje.

Logo utilizator™

Puteti modifica logo-ul de utilizator afisat ca fundal in timpul utilizdrii functiei ,Fundal ecran® sau a functiei ,Ecran Pornire®.
@ p.102

Proiectie In functie de felul in care este setat proiectorul puteti defini urmitoarele variante. @ p.88
Fata, Fata/Plafon, Spate, Spate/Plafon
Directie In functie de felul in care este setat proiectorul puteti defini urmitoarele variante. @ p.88

Normal, Orientat in sus, Orientat in jos
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Submeniu

Functie

Functionare

Pornire directd: puteti activa sau dezactiva (Pornit/Oprit) functia ,Pornire directd®.
Actionati cu atentie cand aceastd functie este setatd pe Pornit deoarece in acest caz unitatea va deveni activi in momentul in care
este alimentatd din nou cu curent electric, dacd este deja conectatd la o priza.

Mod inactivare: dacd este setat la Pornit aceasti functie va opri proiectorul in mod automat in momentul in care nu sunt
receptionate semnale de imagine si cdnd nu sunt efectuate operatiuni.

Timp mod inact.: cind functia Mod inactivare este setatd la Pornit puteti defini intervalul temporal dupd expirarea caruia proiectorul
se va opri in mod automat. Acest interval poate fi setat intre 1 si 30 minute.

Contor obturator: Dacd aceastd optiune este setatd la valoarea Pornit, unitatea se va opri in mod automat dupa 120 de minute de la
inchiderea obturatorului electric. Functia Contor obturator este setati la valoarea Pornit in momentul achizitiondrii aparatului. (Daca
functiile Contor obturator si Mod inactivare sunt setate simultan pe valoarea Pornit, sistemul va acorda pioritate functiei Mod
inactivare).

Mod altitudine mare: setati acest mod la valoarea Pornit cind utilizati proiectorul la altitudini de peste 1500 m.

BNC Terminatie Sync: setati terminatia semnalului de la portul de intrare BNC. De obicei, aceasta trebuie setatd pe Oprit. Setati
aceastd functie pe Pornit cind este necesara o terminatie analogicd (75()), de exemplu, pentru comutatoare.

Tip telecomanda: puteti selecta Normal sau Simplu in functie de tipul telecomenzii.

Setati acest element la Normal pentru a utiliza telecomanda livrata impreund cu proiectorul. Dacd este selectatd optiunea Simplu,
puteti utiliza si alte telecomenzi livrate cu proiectoare Epson, pentru a actiona acest proiector. (cu exceptia EB-G5350/G5200W/G5100).
Acest aspect este important dacd pentru operarea proiectorului doriti sa utilizati o telecomandd cu care sunteti deja familiarizat.

Insd nu puteti utiliza telecomanda livratd cu proiectorul, daci acesta este setat la valoarea Simplu. Asigurati-vi ci ati schimbat aceastd
setare la valoarea ,,Simple“ (Simplu), deoarece in cazul in care proiectorul este montat pe tavan sau intr-un alt loc greu accesibil,
modificarea acestuia la starea inigiala poate fi dificila.

Mod standby

Puteti folosi functiile de monitorizare si control al retelei chiar si in timp ce proiectorul este in modul de veghe, dar numai daca
aceastd functie este setati la Comunicare act.

Puteti utiliza functia. SNMP” pentru a monitoriza si controla starea proiectorului in retea sau puteti utiliza programul EasyMP
Monitor, pe care l-ati la primit la achizitionarea acestui produs.

Nota C. Filtru Aer

Puteti opta pentru activarea sau neutilizarea (Pornit/Oprit) functiei de curdtare. Nota filtru de aer. Mesajul va fi afisat pe ecran daci
aceastd functie este setatd pe Pornit si dacd s-a detectat un factor de imbAcsire al filtrului de aer.

ID Proiector

Setati ID-ul in intervalul dintre 1 §i 9. Oprit indicd faptul cd nu s-a setat niciun ID. @ p.35 Multi-ecran
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Submeniu Functie
Multi-ecran Céind aceastd functie este setatd pe ,,On“ (pornit), puteti regla saturatia si strilucirea imaginilor proiectate de mai multe proiectoare
pozitionate intr-un rand. @ p.37
Nivel de ajustare: Puteti regla de la negru la alb, in cinci etape, denumite niveluri, de la Nivel 1 la 5, §i in fiecare din aceste 5
niveluri puteti regla optiunile ,Corect. luminozit.“ §i ,Corect. culoare®.
Corect. luminozit.: corecteazd diferenta de luminozitate a fiecirui proiector.
Corect. Culoare (G/R) / Corect. Culoare (B/Y): Puteti corecta diferenta de culori la fiecare proiector.
Dacéd optiunea Multi-ecran este setatd la Pornit, functia Diafragma automatd nu functioneaza.

Limba Puteti alege limba in care si fie afisate mesajele.

Reset Puteti reinitializa parametrii Ecran’!, Functionare?, si Nota C. Filtru Aer din meniul Extins.

Pentru a readuce toate optiunile la valorile initiale, consultati @ p.71

*1 Dacéd optiunea Protej.logo utilizator este setata la Pornit in functia ,Password Protect” (Protejare prin parola), setdrile referitoare la logo-ul utilizatorului nu pot fi
modificate. Mdificarile pot fi efectuate dupa setarea functiei Protej.logo utilizator pe Oprit. @ p.39
*2 Acest fapt nu este valabil in cazul functiilor Mod altitudine mare si Tip telecomanda.

Meniul Retea (numai in cazul unitatii EB-Z8000WU)

Pl

Dacéd optiunea Protectie retea este setatd la Pornit in functia Protejat de parola, se va afisa un mesaj si setarile nu pot fi modificate. Mdificarile pot fi
efectuate dupd setarea functiei Protectie retea pe Oprit. @ p.39

Imagine
LAN prin cablu
Semnal Parold PJLink
Parold control web
Setdri SNMP
Postd
Extins AMX Device Discovery Oprit
Nume proiector
Retea Reset
Informadtii
Reset

([#1:Select [Enter] :Enter [Menul:legire |
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LAN prin cablu

Puteti efectua setdrile de retea.

DHCP: puteti seta utilizarea (Pornit/Oprit) DHCP.

Daca selectati optiunea Pornit nu puteti defini nicio adresa.

Adresi IP: Puteti introduce adresa IP alocati proiectorului.”

Puteti introduce un numir de la 0 la 255 in fiecare camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarele adrese IP.

de la 0.0.0.0, 0.x.x.x, 127.x.x.x, 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde ,x“ este un numar cuprins intre 0 si 255).

Masci subretea: Puteti introduce o masci subretea pentru proiector.”

Puteti introduce un numar de la 0 la 255 in fiecare caAmp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarele masti de subretea.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa Gateway: Puteti introduce adresa IP pentru poarta gateway a proiectorului.”

Puteti introduce un numir de la 0 la 255 in fiecare cAmp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarele adrese ale portii
Gateway.

0.0.0.0, 127.x.x.x, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde ,x“ este un numdr cuprins intre 0 §i 255)
Adresa MAC: puteti afisa adresa MAC a proiectorului.

Parold PJLink

Setati o parold pentru a o utiliza la accesarea proiectorului cu ajutorul programului PJLink compatibil.” @ p.119
Puteti introduce maxim 32 caractere alfa-numerice a cite 1 byte.

Parola control web

Setati o paroli pentru a o utiliza la efectuarea setirilor si la controlul proiectorului cu ajutorul functiei Control web.” Puteti introduce
maxim 8 caractere alfa-numerice a cate 1 byte.

Elementul Control web este o functie a calculatorului care va permite si configurati §i sd controlati proiectorul cu ajutorul
browser-ului web de pe un calculator pe care este instalat programul EasyMP Monitor. @ EasyMP Monitor Ghid de functionare .

SNMP

Puteti efectua setirile SNMP".
Trap IP Adresi 1/Trap IP Adresi 2: Puteti inregistra maxim doui destinatii de notificare pentru acoperirea SNMP”

Pentru a utiliza SNMP in vederea monitorizdrii proiectorului trebuie si instalati pe calculatorul dvs. programul de administrare SNMP.
Programul SNMP trebuie administrat de o persoand expert in retelistica.
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Submeniu Functie

Pogta Céind este setatd aceastd optiune, primiti o notificare prin e-mail dacd apare vreo problema sau vreun avertisment privind proiectorul.

v

Pentru informatii privind continutul mesajelor e-mail trimise, @ "Problema de citire a functiei ,Notificare postd“' p.116
Notificare posta: puteti sa alegeti (Pornit/Oprit) daca doriti sd fiti notificat prin e-mail sau nu. Daca selectati optiunea Oprit nu
puteti defini nicio adresa.

Server SMTP: Puteti introduce adresa IP pentru serverul SMTP alocat proiectorului.”

Puteti introduce un numar de la 0 la 255 in fiecare cAmp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele adrese IP.
127.xxx, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde ,x“ este un numar cuprins intre 0 si 255)

Numair port: puteti afisa numarul portului pentru serverul SMTP.

Valoarea implicitd este 25. Cind editati setarile din optiunea Control web, puteti modifica setarea Numair port prin introducerea unui
numdr valabil situat intre 1 §i 65535.

Setare adresi 1/Setare adresi 2/Setare adresi 3: Puteti introduce adresa de e-mail * i continutul mesajului pentru a primi o
notificare cdnd apare o problemd sau un avertisment. Puteti inregistra maxim trei destinatii. Pentru adresa de e-mail, puteti introduce
maximum 64 caractere alfa-numerice a cate 1 byte.

AMX Device Discovery Céind proiectorul este conectat la o retea setati aceastd optiune la Pornit pentru a pemite detectarea proiectorului de citre AMX
Device Discovery®. Setati aceastd optiune la Oprit daci proiectorul nu este conectat la un mediu controlat cu un dispozitiv de
control de la AMX sau AMX Device Discovery.

Nume proiector Afiseazd numele proiectorului folosit pentru identificarea proiectorului cand acesta este conectat la o retea.

Reset Puteti reseta toate valorile reglate pentru functiile din meniul Retea la valorile initiale.
Pentru a readuce toate optiunile la valorile initiale, consultati @ p.71

Cand introduceti numere si parole sunt afisate in optiunea urmitoarele tastaturi software. Inclinati butonul [©] de pe telecomandd pentru a muta cursorul citre
tasta destinatie, apoi apasati butonul [Enter]. Introduceti cifre mentindnd apédsat butonul [Num] de pe telecomanda §i apdsind butoanele numerice. Dupéd ce
introduceti valorile apasati butonul [Finish] de pe tastatura pentru a confirma valorile introduse. Apasati butonul [Cancel] de pe tastaturd pentru a anula valorile
introduse.

[Parold PJLink]

|
D .| Backsp_ Del
0 . ;
1]
]

[Adresd IP]

-
Al1Del
Finish . Cancel

#110el
Finish . Cancel

(TEscI:Retur [4#»]:Select [Enter]:Setare [Menul:les. ) [[Escl:Retur [«#»] :Select [Enter]:Setare [Menul:les. |
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La fiecare selectie a tastei, [CAPS], se face comutarea si modificarea intre literele
majuscule i minuscule. La fiecare selectie a tastei [SYM1/2], se face comutarea si
modificarea tastelor cu simboluri pentru selectia cuprinsé in cadru.

Meniul Retea (numai in cazul unitatii EB-Z8050W)

3
Dacéd optiunea Protectie retea este setatd la Pornit in functia Protejat de parola, se va afisa un mesaj si setarile nu pot fi modificate. Mdificarile pot fi
efectuate dupd setarea functiei Protectie retea pe Oprit. @ p.39
Imagine
Cétre Config. Retea
Semnal
Setdri
Extins
Retea
Informatii

Reset

[ [#1:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire

Submeniu Functie

Urmatoarele meniuri sunt disponibile pentru setarea elementelor de meniuri.

Cétre Config Retea
Principal, Retea locala fara fir, Securitate, LAN prin cablu, Posta, Altele, Reset si Setare terminata.

:"': Folosind browser-ul Web al unui calculator conectat la proiector in retea, puteti seta functiile proiectorului si controla proiectorul. Aceastd functie se
'@‘ numeste ,,Control Web®“. Puteti introduce text cu usurinta folosind o tastatura pentru a efectua setdrile pentru functia ,Control web“, cum ar fi setdrile de
securitate. @ Ghid de utilizare a proiectorului "Modificarea setdrilor utilizind un browser Web (Control Web)"
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Observatii privind utilizarea meniului ,Retea”

Selectia din meniul superior si din submeniuri si modificarea elementelor selectate sunt similare operatiilor din meniul de configurare.

Céand ati terminat, treceti la Setare terminata, si selectati Da, Nu, sau Anulare. Cand selectati Da sau Nu, reveniti la meniul de configurare.

Retea
locald fira fir

electronica

Setare
terminatd

QBAZAOGA

Da: Salveazi setdrile i iese din meniul Retea.
Nu: Iese din meniul Retea fira sa salveze setarile.
Anulare: Continud afisarea meniului Retea.

Operatii prin apasarea butoanelor de la tastatura

Meniul Retea contine elemente care necesitd introducerea valorilor alfanumerice in timpul configurdrii. In acest caz, este afisat urmitorul software pentru
tastaturd. Folositi butonul [©] de pe telecomandd sau butoanele [X/ a], [XZ/ ¥ ], [{1/ 4], si [[J/P] de pe proiector pentru a muta cursorul la elementul
dorit si apasati butonul [Enter] pentru a introduce valorile alfanumerice. Introduceti cifre mentinand apasat butonul [Num] de pe telecomanda si apdsand
butoanele numerice. Dupd ce introduceti valorile apasati butonul [Finish] de pe tastaturd pentru a confirma valorile introduse. Apasati butonul [Cancel]
de pe tastaturd pentru a anula valorile introduse.
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Parold PJLink

Del

—

#11De1

Finish = Cancel

La fiecare selectare a acestei taste, se face comutarea §i modificarea intre literele cu majuscula si cele cu minuscula.

La fiecare selectare a acestei taste, se face comutarea §i modificarea tastelor cu simboluri pentru selectia cuprinsa in cadru.

Meniul Principal

Setdri retea

Nume proiector ERI00000
Refea Paroli PuLink
Lz ek Paroli control web
" Cuvant cheie proiector i Pormit
Securitate

LAN prin cablu

Postd
electronick

Altele

Setare
terminats

ener Efectuat

Submeniu

Functie

Nume proiector

Afiseaza numele proiectorului folosit pentru identificarea proiectorului cAnd acesta este conectat la o retea.
Pentru editare, puteti introduce maximum 16 caractere alfanumerice a cate 1 bait.

Parola PJLink

Setati o parold pentru a o utiliza la accesarea proiectorului cu ajutorul programului PJLink compatibil. @ p.119
Puteti introduce maxim 32 caractere alfa-numerice a cite 1 byte.
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Submeniu

Functie

Parola control web

Introduceti o parold pentru a o utiliza la efectuarea setérilor si la controlul proiectorului cu ajutorul functiei ,,Control web®. Puteti introduce
maxim 8 caractere alfanumerice a céte 1 byte. Elementul ,,Control web® este o functie a calculatorului care vd permite si configurati proiectorul cu
ajutorul browser-ului web de pe un calculator conectat la o retea. @ Ghid de utilizare a proiectorului "Modificarea setdrilor utilizind un browser
Web (Control Web)"

Cuvant cheie proiector

Cand aceasta optiune este setata pe Pornit, trebuie sd introduceti cuvamtul cheie cAnd incercati sa conectati proiectorul la un calculator printr-o
retea. Ca urmare, puteti impiedica intreruperea proiectiilor prin conexiuni neprogramate de la calculator.

In mod normal aceasta optiune trebuie si fie setatd pe Pornit. @ Ghid de utilizare a proiectorului "Conectarea la un Proiector intr-o Retea si
Realizarea Proiectiilor”

Meniul Retea locala fara fir (numai cand este instalata unitatea LAN wireless optionala)

Principal

Retea

localé féird fir
Securitate

LAN prin cablu

Postd
electronici

Altele

Afisaj SSID

Setare Afisare adres IP
terminats

Submeniu

Functie

Alim. retea fara fir

Setati pe Oprit pentru a dezactiva unitatea LAN wireless conectati la proiector. Cand aceastd optiune este setatd pe Oprit, sistemul considera ci
unitatea LAN wireless nu este conectata.

Mod conectare

Cénd proiectorul este conectat la un calculator cu ajutorul aplicatiei EasyMP Network Projection, efectuati setdrile necesare, astfel incit acesta sa
fie permanent in mod conectat.

Wi-Fi Protected Setup

Cand folositi un punct de acces compatibil cu WPS (Wi-Fi Protected Setup) printr-o retea locala fard fir, puteti conecta cu ugurinta proiectorul la
punctul de acces si puteti efectua setérile de securitate. @ p.104

Nivel antena

Afigeaza puterea undei de retea LAN fard fir.

Sistem retea locala fara fir

Seteazd sistemul retelei LAN féra fir.
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Submeniu Functie
SSID Introduceti un SSID. Dacd ati primit o valoare SSID pentru sistemul LAN fara fir, valabild i pentru proiector, introduceti valoarea SSID.
Puteti introduce maxim 32 caractere alfa-numerice a céte 1 byte.
DHCP Puteti opta pentru a utiliza DHCP™ (Pornit/Oprit) sau nu.
Daci selectati optiunea Pornit nu puteti defini nicio adresa.
Adresa IP Puteti introduce adresa IP? asignati proiectorului.

Puteti introduce un numar de la 0 la 255 pentru fiecare cAmp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele adrese IP. 0.0.0.0, 127.x.x.X,
de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde ,,x“ este un numar cuprins intre 0 i 255)

Masca subretea

Puteti introduce valoarea de Masci de subretea® pentru proiector. Puteti introduce un numir de la 0 la 255 pentru fiecare cAmp al adresei. Cu
toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele masti de subretea.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa Gateway

Puteti introduce adresa IP a gateway-ului pentru proiector.
Puteti introduce un numar de la 0 la 255 pentru fiecare cAmp al adresei. Cu toate acestea nu puteti utiliza urmatoarele adrese Gateway».
0.0.0.0, 127.x.x.x, de 1a 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde ,,x“ este un numdr cuprins intre 0 si 255)

Adresa MAC

Afigeaza adresa MAC.

Afisaj SSID

Pentru a nu permite afisarea SSID pe ecranul ,,LAN Standby®, setati aceastd optiune pe Oprit.

Afisare adresa IP

Pentru a nu permite afisarea adresei IP pe ecranul ,,LAN Standby*, setati aceastd optiune pe Oprit.
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Meniul Securitate (numai cand este instalata unitatea LAN wireles optionala).

Cand este instalata unitatea optionala LAN wireless si se utilizeazd modul Manual, se recomanda insistent sd efectuati setarile de securitate.

Setdri retea

Principal
securitate (AT
LTI

Retea WEP
locali fara fir WPA-PSK(TKIP)
WPA-PSK(AES)
WPA2-PSK(TKIP)
WPA2-PSK(AES)
EAP-TLS
EAP-TTLS/MD5
EAP-TTLS/MS-CHAPV2

Securitate

LAN prin cablu

PEAP/MS-CHAPV2
Posté PEAP/GTC
electronicd

EAP-Fast/MS-CHAPY2

P EAP-Fast/GTC

Setare
terminats

] Efectuat [ | Retur

Submeniu Functie

Securitate Selectati una din urmatoarele metode de securitate.

Atunci cand configurati securitatea, urmati instructiunile administratorului retelei pe care doriti sd o accesati.

WEP: Datele sunt criptate cu o cheie de cod (cheie WEP).

Acest mecanism impiedica comunicarea, dacé cheile criptate pentru punctul de acces si pentru proiector nu corespund.

WPA/WPA2: Acesta este un standard de criptare care imbunitateste securitatea, care este punctul vulnerabil al WEP. Desi exista mai multe tipuri
de metode de criptare WPA, acest proiector utilizeazi ,, TKIP“ si ,,AES®.

WPA mai include si functii de autentificare a utilizatorului. Autentificarea WPA permite doud metode: utilizarea unui server de autentificare sau
autentificarea intre un calculator §i un punct de acces fira server. Acest proiector permite cea de-a doua metoda, fira server.

EAP: EAP este un protocol utilizat pentru comunicare dintre clienti si serverele de autentificare. Acestea sunt protocoale multiple, cum ar fi

EAP-TLS, care utilizeaza certificarea electronicd pentru autentificarea utilizatorului, LEAP, care functioneaza cu nume de utilizator si parols,
precum si EAP-TTLS.

Tipul de securitate

Sistem Autentificare
EAP-TLS Certificat digital, Certificat CA
EAP-TTLS/MD5 Nume utilizator, Parola
EAP-TTLS/MS-CHAPv2 Nume utilizator, Parola
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Sistem Autentificare
PEAP/MS-CHAPv2 Nume utilizator, Parola
PEAP/EAP-GTC Nume utilizator, Parola
LEAP Nume utilizator, Parola
EAP-Fast/MS-CHAPv2 Nume utilizator, Parola
EAP-Fast/GTC Nume utilizator, Parola

\ls
~ =

== © Dacd utilizati EAP, trebuie s efectuati setdri la nivelul proiectorului, pentru ca acestea si corespundd cu setdrile serverului. Solicitati administratorului de
'@‘ retea detaliile despre setdrile RADIUS.

e Pentru a inregistra certificatul digital si certificatul CA al proiectorului, urmariti calea ,Meniu Retea“ - ,Certificat din cadrul functiei ,Control web“. In
proiector se pot inregistra doar un singur set de certificate digitale si un certificat CA. Aceste certificate sunt utilizate cu EAP-TLS.

La selectarea WEP

Principal

Retea
localé féird fir Criptare WEP

Format

LAN prin cablu

Postd
electronici

Altele

Setare
terminatd

Pot fi definite urmatoarele elemente.

Submeniu Functie

Criptare WEP Puteti seta criptarea pentru codarea WEP.
128 Bit: Utilizarea codarea pe 128 (104) biti
64 Bit: Utilizeazd codarea pe 64 (40) biti




Lista cu Functii

Submeniu Functie

Format Puteti seta metoda de introducere pentru cheia WEP criptata.

ASCIIL Introduceti text. Metoda de introducere a textului pentru cheia WEP criptata difera in functie de punctul de acces. Consultati
administratorul retelei pentru detalii despre reteaua in care se afld proiectorul si apoi setati optiunea la ,,ASCII®.

HEX: Introduceti valori hexazecimale.

ID cheie Selecteazd cheia ID-ului de criptare WEP.

Cheie criptare 1/Cheie Puteti introduce cheia utilizata la criptarea WEP. Introduceti cheia formata din caractere pe 1 bait cu ajutorul instructiunilor de la administratorul
criptare 2/Cheie criptare 3/ | de retea pentru reteaua in care este utilizat proiectorul. Tipurile de caractere si de nmere care pot fi introduse diferd in functie de setdrile Criptare
Cheie criptare 4 WEP si Format.

Dacéd numarul de caractere introduse este mai mic decat lungimea necesara de caractere, niciun caracter nu este codat. Dacd numarul de caractere
introduse este mai mare decat lungimea necesara de caractere, nu sunt codate caracterele care depdsesc numérul maxim admis.

128 Bit - ASCII: Caractere alfanumerice de 1 byte, max. 13.
64 Bit - ASCII: Caractere alfanumerice de 1 byte, 5 caractere.
128 Bit - HEX: intre 0 - 9 si A - F, 26 caractere

64 Bit - HEX: intre 0 - 95i A - F, 10 caractere

Tip de autentificare Puteti seta optiunea Tip autentificare pentru codarea WEP.
Open: Modalitate de conectare a unui punct de acces fira autentificare.
Shared: Optiunea Tip de autentificare cu utilizarea cheii WEP.

La selectarea WPA-PSK (TKIP) sau WPA2-PSK (AES)

Setiriretea Setiri retea

Princial TGO + V(PA-PSK(TKIP) o Princeal ecuritate  CATEID o IMCOCIMN + PEAP/MS-CHAPY2 O

Retea Refea Retea
locald fard fir local 3ra fir er a locald fara fir Nume utiizator

Securitate Securitate i Parolé

LAN prin cablu LAN prin cablu

Postd
electronicd electronicd

Altele

Setare Setare Setare
terminata terminats terminatd




Lista cu Functii

Pot fi definite urmatoarele elemente.

Submeniu

Functie

PSK (Cheie de criptare)

Puteti introduce o cheie Pre-Shared Key (cheie criptatd) formata din caractere alfanumerice de un bait. Introduceti intre 8 si 63 de caractere. La
introducerea valorii ,,Pre- Shared Key“ si dupa apasarea butonului [Enter], valoarea este setatd si afisatd ca un asterisc (*).

Nu puteti introduce mai mult de 32 de caractere in meniul de configurare. Atunci cand efectuati setarile din functia ,,Control web®, puteti
introduce peste 32 de caractere.

@ Ghid de utilizare a proiectorului "Modificarea setdrilor utilizind un browser Web (Control Web)"

La selectarea EAP-TLS

Pot fi definite urmatoarele elemente.

Submeniu

Functie

Emis catre/Emis de/
Perioada de valabilitate

Sunt afisate informatiile din certificat. Nu puteti introduce nicio valoare.

La selectarea EAP-TTLS/MD5, EAP-TTLS/MS-CHAPv2, PEAP/MS-CHAPv2, PEAP/GTC, LEAP, EAP-Fast/MS-CHAPv2 sau a EAP-FAST/GTC

Pot fi definite urmatoarele elemente.

Submeniu

Functie

Nume utilizator

Puteti introduce un nume de utilizator pentru a fi folosit la autentificarea in caracterele alfanumerice pe 1 bait (fara spatii). Puteti introduce maxim
64 de caractere.

Nu puteti introduce mai mult de 32 de caractere in meniul de configurare. Atunci cand efectuati setérile din functia ,,Control web®, puteti
introduce peste 32 de caractere.

@ Ghid de utilizare a proiectorului "Modificarea setarilor utilizaind un browser Web (Control Web)"

Parola

Puteti introduce o parola de autentificare in caracterele alfanumerice pe 1 bait. Puteti introduce maxim 64 de caractere. La introducerea parolei si
dupi apésarea butonului [Enter], valoarea este setata si afigatd ca un asterisc (¥).

Nu puteti introduce mai mult de 32 de caractere in meniul de configurare. Atunci cand efectuati setérile din functia ,,Control web®, puteti
introduce peste 32 de caractere.

@ Ghid de utilizare a proiectorului "Modificarea setédrilor utilizind un browser Web (Control Web)"
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Meniul LAN prin cablu

Setiiri retea

Principal DHCP
Adresi 1P
Refea
localé fara fir Masci subretea
Seeirae 00.00.00.00.00.00

§ Pomit
LAN prin cablu @

Altele

Setare
terminats

Submeniu Functie
DHCP Puteti opta pentru a utiliza DHCP (Pornit/Oprit) sau nu.
Daci selectati optiunea Pornit nu puteti defini nicio adresa.
Adresa IP Puteti introduce adresa IP" asignatd proiectorului.

Puteti introduce un numar de la 0 la 255 pentru fiecare cAmp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele adrese IP.
0.0.0.0, 127.x.x.x, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde ,,x* este un numar cuprins intre 0 si 255)

Masca subretea

Puteti introduce valoarea de Masci subretea” pentru proiector. Puteti introduce un numir de la 0 la 255 pentru fiecare cAmp al adresei. Cu toate
acestea, nu puteti utiliza urméatoarele masti de subretea.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa Gateway

Puteti introduce adresa IP a gateway-ului pentru proiector.
Puteti introduce un numar de la 0 la 255 pentru fiecare cAmp al adresei. Cu toate acestea nu puteti utiliza urmatoarele adrese Gateway».
0.0.0.0, 127.x.x.x, de 1a 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde ,,x“ este un numdr cuprins intre 0 si 255)

Adresa MAC

Afigeaza adresa MAC.

Afisare adresa IP

Pentru a nu permite afisarea adresei IP pe ecranul ,,LAN Standby*, setati aceastd optiune pe Oprit.
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Meniul Posta

Cand este setatd aceasta optiune, primiti o notificare prin e-mail daca apare vreo problema sau vreun avertisment privind proiectorul. Pentru informatii
privind continutul e-mailului trimis, consultati sectiunea @ p.116

Setiiri retea

Principal Notificare postd J Pomit

Server SMTP 0 N |
Retea
Tocal f4r¥ fir Nunéir port

Securitate
Adresd e-mail 3

LAN prin cablu Setare eveninent notificare
Eroare sistem
e Eroare fiftru de aer
electronica Eroare lampd

Altele

Setare
terminatd Avertizare lampi

inlocuiti lampa

Fird semnal () f f

1 ) select Ener | Efectuat

Submeniu Functie
Notificare posta Puteti opta pentru a fi notificat(d) sau nu (Pornit/Oprit) prin mesaj e-mail.
Server SMTP Puteti introduce adresa IP? pentru serverul SMTP al proiectorului.

Puteti introduce un numar de la 0 la 255 pentru fiecare cAmp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele adrese IP.
127.x.x.x, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde ,,x“ este un numadr cuprins intre 0 si 255)

Port number (Numar port)

Puteti introduce numarul de port pentru serverul SMTP. Valoarea implicita este 25. Puteti introduce numere cuprinse intre 1 §i 65535.

Adresa e-mail 1/Adresa
e-mail 2/Adresa e-mail 3

Introduceti adresa de e-mail a destinatarului caruia doriti sd-i trimiteti e-mailul de notificare. Puteti inregistra maxim trei destinatii. Pentru adresa
de e-mail, puteti introduce maximum 64 caractere alfa-numerice a cate 1 byte. Nu puteti introduce mai mult de 32 de caractere in meniul de
configurare. Atunci cAnd efectuati setdrile din functia ,,Control web®, puteti introduce peste 32 de caractere.

Setare eveniment notificare

Puteti selecta problemele sau avertismentele despre care sa fiti anuntat prin e-mail. Atunci cAnd problema selectatd si avertismentul selectat apar in
cazul proiectorului, se trimite un e-mail la Adresa e-mail specificatd, care vd anunta despre aparitia unei probleme sau a unui avertisment. Puteti
selecta mai multe elemente din cele afigate.
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Meniul Altele

Setdriretea

Principal SNMP
Trap IP Adresi 1 000.000.000..000

Retea
localé fara fir Trap IP Adresi 2 000000000000

Gateway prioritar
SR LAN prin cablu

LAN prin cablu

Posti
electronicd

Submeniu Functie
Trap IP Adresa 1/Trap IP Puteti inregistra cel mult doua destinatii de notificare pentru acoperirea SNMP".
Adresa 2 Puteti introduce un numar de la 0 la 255 pentru fiecare cAmp al adresei.

Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarele adrese IP.
127.x.x.x, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde ,,x“ este un numadr cuprins intre 0 si 255)

Pentru a utiliza meniul SNMP la monitorizarea proiectorului, trebuie sa instalati programul de administrare SNMP in calculatorul dvs. Meniul
SNMP trebuie configurat de un administrator de retea.

Gateway prioritar Pentru gateway-ul prioritar selectati LAN fara fir sau LAN prin cablu.

AMX Device Discovery Cénd proiectorul este conectat la o retea setati aceastd optiune la Pornit pentru a pemite detectarea proiectorului de catre AMX Device
Discoveg[». Setati aceastd optiune pe Oprit dacd nu sunteti conectat la un mediu controlat cu un dispozitiv de control AMX sau AMX Device
Discovery.




Lista cu Functii

Meniul Reset

Resetare parametrii de retea.

Setiiri retea

Resetare parametrii de retea.
Principal

Retea
localé féird fir

Securitate

Doriti si efectuati reinitializarea?
ti

Pos
electronick Da o Nu

eror Efectuat

Submeniu Functie

Resetare parametrii de Pentru a reseta toate setarile de retea, selectati Da.

retea. Dupa ce resetati toate setdrile, este afisat meniul Principal.




Lista cu Functii

Meniul Informatii (numai afisare)

?

Vé permite sa verificati starea semnalului de imagine proiectat si a proiectorului. Elementele care pot fi afisate variaza in functie de semnalul curent de
imagine proiectat, asa cum este prezentat in urmadtoarele capturi de ecran.

RGB analog/RGB digital/ Video compozit"/s-video””
Component video™/Component video digital

WEETT2 (i (st EENEEY) Imagine Durata lampé Normal /ECO
LEEs | DG/ Lampa 1 OH/ OH
S lema 2 Wiy Semnal Lampa 2 OH/ OH
S [ETTe 1®:2@ Stare lampa 1@®>@®
Setdri Sursd ; Calculator 1 Setdri Sursi S-Video
: EmnallintEre e Semnal video Auto (----)
Extins Rezolutie 0x 0 Exting Stare
Ratd refresh 0,00 Hz
Retea Info Sincro SGNN 00000 Retea HmED de e
[ . Stare
Informatii -
Numdr de serie [Informatu
Reset Reset
([#1:Select [Menul:lesire | (141 :Select [Menu]l:lesire |
Submeniu Functie
Durata lampa Puteti afisa numarul total al orelor de functionare a limpii .
Cénd timpul de alarmare a ldmpii a fost atins, caracterele vor fi afisate cu culoare galbena.
Stare lampa Urmitoarele pictograme indicd starea limpilor.
O : aprins % : dezactivare
Afisarea 1% indica functionarea necorespunzitoare a lampii. Consultati sectiunea ,Citirea indicatoarelor. @ p.74
Sursa Puteti afisa denumirea sursei echipamentului conectat de la care se efectueazd proiectia.
Semnal intrare In functie de sursi puteti afisa continutul optiunii Semnal intrare setati in meniul Semnal.
Rezolutie Puteti afisa rezolutia.
Semnal video Puteti afisa continutul optiunii Semnal video setatd in meniul Semnal.
Rata refresh Puteti afisa Rata refresh (rata de reimprospatare)”.
Info Sincro Puteti afisa informatii despre semnalul de imagine.
Aceste informatii s-ar putea si fie necesare in cazul in care aveti nevoie de asistentd tehnica.
Stare Acest meniu contine informatii despre erorile survenite la proiector.
Aceste informatii s-ar putea si fie necesare in cazul in care aveti nevoie de asistentd tehnici.




Lista cu Functii

Submeniu

Functie

Numar de serie

Afiseaza numarul de serie al proiectorului.

*  Timpul de functionare cumulat este afisat ca ,,0H“ pentru primele 10 ore de functionare. Incepand de la 10 ore se afiseaza ,10H®, ,11H¢ etc.

Meniul Reset

Imagine

Reset toate
Semnal
Setdri
Extins
Retea

Informatii

[Reset

([#]1:Select [Enter] :Enter [Menul:lesire

Submeniu

Functie

Reset toate

Puteti reseta toate elementele din meniul de configurare la valorile initiale.

Elementele urmétoare nu vor fi resetate la valori initiale: Semnal intrare, Logo utilizator, Multi-ecran, toate elementele din meniurile Retea si
Durati lampa si Limba.




TOP

Depanarea

In acest capitol este prezentat modul in care puteti identifica problemele si ce si faceti in cazul in care aveti o problema.



Utilizarea functiei Ajutor

\:

Dacd apare vreo problemd cu proiectorul, apasati butonul [Help] si se ) Confirmati selectia.

va afisa ecranul Ajutor, pentru ca dvs. sd beneficiati de asistentd. Puteti
rezolva problemele raspunzand la intrebari.

®s Apasati butonul [Help].

Este afisat ecranul Ajutor.

Telecomanda

W

Telecomanda

Lensshitt - Zoom Focus

D & D
@ © @

Help

Intrebirile si solutiile sunt afisate ca in ecranul de mai jos.

Apiasati butonul [Help] pentru a iesi din meniul de ajutor.

Imaginea este mica.

@ Este zoom-ul setat la minim?
-Apdsati pe butonul [Zoom] pentru a modifica

Projector | A2 Il
dimensiunile imaginii.

@) Este proiectorul prea aproape de ecran?
-Mutati proiectorul departe de ecran.

%@§ Selectati o optiune din meniu.

[ [Esc] :Retur [Help] :lesite |
[Help]
Imaginea este micd. & \ o A ) .. .
Imaginea e proiectats ca un trapezoid. ~~~- Daci in ecranul Ajutor nu ati gasit o solutie pentru problema
Tonalitatea cromatica este neobignuits. '@ dumneavoastrd, consultati paragraful "Rezolvarea Problemelor" p.74.
Nu se poate vedea filmul. >

([#71:Select [Enter] :Enter [Help] :legire |

Telecomanda

e
()

5 e



Rezolvarea Problemelor

Daca aveti probleme cu proiectorul, verificati in primul rdnd indicatoarele proiectorului si consultati paragraful ,Citirea indicatoarelor de mai jos.

Dacé indicatoarele nu va aratd clar care ar putea fi problema, consultati paragraful ,Cénd indicatoarele nu va pot ajuta“. @ p.79

Citirea indicatoarelor

Aceste indicatoare indicd starea de functionare a proiectorului.

Ly

Lamp1 Lamp2 Temp Filter Wireless

17

Qed®

@) Indici starea de functionare. [ Starea de standby
In aceasta conditie proiectia incepe in momentul apisirii butonului [(D].
i Pregitirea pentru monitorizarea retelei (dureazd maxim 20 de minute) sau procesul de ricire este in
desfasurare.
Butoanele sunt dezactivate in timp ce indicatorul lumineazd intermitent.
_\Ii Incilzire
" Incilzirea dureazi circa 30 de secunde. Dupi ce etapa de incilzire s-a incheiat, indicatorul nu va
mai lumina intermitent.
Butonul [()] nu functioneaza in timpul procesului de incilzire.

I Proiectie

@ Indici starea de functionare a unitatii LAN wireless, cind aceastd unitate optionald este conectati. (numai in cazul unititii EB-Z8050W)



Rezolvarea Problemelor

@ Indici starea filtrului de aer.
@) Indici starea temperaturii interne.

@ Indici starea limpii de proiectie.

Consultati urmdtorul tabel pentru a lua la cunostintd semnificatia indicatoarelor §i modul de remediere a problemelor semnalate de acestea.

Dacd nu lumineaza niciun indicator, verificati cablul de alimentare si dacd acesta este bine conectat, precum §i daca alimentarea aparatului este efectuata
in mod corespunzitor.

Este posibil, ca dupd decuplarea cablului de alimentare indicatorul ) si rdména aprins pentru o scurtd perioadi de timp; insd acest fapt nu constituie o
defectiune.

O Indicatorul ilumineaza sau clipeste cu lumina rosie

. L2 . N .
B : Aprins -l Intermitent: []: Inchis
1
Stare Cauza Rezolvare sau stare

M B B § @ |Eroareinterna Intrerupeti utilizarea proiectorului, decuplati cablul de alimentare din priza de curent si contactati reprezentantul local

NN R sau cea mai apropiatd adresd pe care o gasiti in Ghidul de service si asistenta tehnica. @ Lista persoanelor de contact
I _/!T 7!\_ 7!\_ |:| pentru proiectorul Epson
M B B § @ |Eroareventilator Intrerupeti utilizarea proiectorului, decuplati cablul de alimentare din priza de curent si contactati reprezentantul local

N Eroare de senzor sau cea mai apropiatd adresa pe care o gisiti in Ghidul de service si asistentd tehnici. @ Lista persoanelor de contact
I |:| |:| ,!\ |:| Eroare la sistemul de pentru proiectorul Epson
racire
d B B ] m Eroare temp inalta Lampa se opreste automat §i proiectia se intrerupe. Asteptati circa cinci minute. Dupa cinci minute, proiectorul va trece
' ' (supraincilzirea) in modul veghe; apoi verificati urmatoarele doud puncte.

I |:| |:| I |:| e Verificati dacd filtrul §i gura de evacuare a aerului sunt curate si daca proiectorul nu este rezemat de zid.

e Daci filtrul de aer este imbécsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit. @ p.90, p.97

Daca eroarea persistda dupa verificarea punctelor de mai sus, intrerupeti utilizarea proiectorului, deconectati cablul din
priza de curent si contactati reprezentantul local sau cea mai apropiaté adresa pe care o gésiti in Ghidul de service si
asistentd tehnicd. @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Cand folositi aparatul la altitudini de peste 1500 de m, setati functia Mod altitudine mare la Pornit. @ p.51

Setati optiunea Directie la Orientat in jos sau Orientat in sus atunci cdnd proiectorul este instalat in asa fel, incat
imaginile sa fie proiectate in sus sau in jos. @ p.51
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Stare Cauza Rezolvare sau stare
d B B § m | Eroarelampd Verificati urmatoarele doua puncte.
NN Esec lampa e Indepirtati ambele lampi si verificati daci sunt sparte. @ p.94
I 7!: _/!T I:I I:I o Curitati filtrul de aer. @ p.90

Daca lampa nu este sparta: reintroduceti lampa i deschideti proiectorul.
Daci eroarea persisti: inlocuiti lampa cu o lampé noud si porniti proiectorul.

Daca eroarea persista: intrerupeti utilizarea proiectorului, deconectati cablul din priza de curent si contactati
reprezentantul local sau cea mai apropiata adresa pe care o gésiti in Ghidul de service si asistentd tehnicd. @ Lista
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Daca lampa este sparta: inlocuiti lampa cu una noua sau contactati reprezentantul local pentru informatii suplimentare.
Dacé inlocuiti dumneavoastra lampa, fiti atent la cioburile de sticla (nu puteti continua proiectia pand cand lampa nu este
inlocuitd). @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Cand folositi aparatul la altitudini de peste 1500 de m, setati functia Mod altitudine mare la Pornit. @ p.51

Setati optiunea Directie la Orientat in jos sau Orientat in sus atunci cAnd proiectorul este instalat in asa fel, incat
imaginile sa fie proiectate in sus sau in jos. @ p.51

Eroare filtru de aer Verificati urméatoarele doua puncte.

e Verificati dacé filtrul §i gura de evacuare a aerului sunt curate si dacé proiectorul nu este rezemat de zid.

e Daci filtrul de aer este imbAcsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit. @ p.90, p.97

Dacé eroarea persistd dupa verificarea punctelor de mai sus, intrerupeti utilizarea proiectorului, deconectati cablul din
priza de curent si contactati reprezentantul local sau cea mai apropiatd adresa pe care o gasiti in Ghidul de service si
asistentd tehnicd. @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

m C
=
=
I e=
m g

G B B § @m | Eroareirisautomat Intrerupeti utilizarea proiectorului, decuplati cablul de alimentare din priza de curent si contactati reprezentantul local
W, L, L, WU, Eroare filtru cinema sau cea mai apropiatd adresa pe care o gésiti in Ghidul de service si asistentd tehnica. @ Lista persoanelor de contact
,!\ ,!\ ,!\ ,!\ |:| Eroare obturator pentru proiectorul Epson

Eroare alim. (balast)
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¥ §  Indicator este aprins sau lumineaza intermitent

N / T . . v A . . .
I : Aprins -l Intermitent I:I : Inchis I:I : variazd in functie de starea proiectorului.
1
Stare Cauza Rezolvare sau stare
d G B Avertism temp inalta (Acest lucru nu este anormal. Totusi, daca temperatura creste din nou prea mult, proiectia se opreste automat.)

e Verificati dacé filtrul §i gura de evacuare a aerului sunt curate si dacd proiectorul nu este rezemat de zid.
o Daci filtrul de aer este imbécsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit. @ p.90, p.97

Inlocuiti lampa Lampa 1 sau 2 indicatd de lumina intermitenta trebuie inlocuitd. Inlocuiti lampa cu una noud. @ p.94

Dacé veti continua sé folositi lampa si dupé ce perioada de inlocuire a fost depdsita, creste posibilitatea ca aceasta s
explodeze. Inlocuiti lampa cu una noua imediat ce acest lucru este posibil.

= C|-mmi-
21N

S Bl
G|
] &= | [ e
— B o B

/
/

Vi recomandiam ca in momentul inlocuirii sé fie inlocuite ambele lampi in vederea péstrarii consistentei saturatiei si a
strélucirii imaginilor proiectate.

B B B § @ | Avertizarelampd Verificati urméatoarele doud puncte.
N Avertizare alim (balast) | ¢ Indepirtati lampa indicata de indicatorul clipitor, lampa 1 sau lampa 2, si verificati daci lampa respectivi este sparta.
i S P

e Curitati filtrul de aer. @ p.90

Daca lampa nu este sparta: reintroduceti lampa si deschideti proiectorul.
Daca eroarea persista: inlocuiti lampa cu o lampé noua si porniti proiectorul.

Daci eroarea persisté: intrerupeti utilizarea proiectorului, deconectati cablul din priza de curent §i contactati
reprezentantul local sau cea mai apropiatd adresa pe care o gésiti in Ghidul de service si asistentd tehnici. @ Lista
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Dacia lampa este sparti: inlocuiti lampa cu una noua sau contactati reprezentantul local pentru informatii suplimentare.
(Numai o singura lampa functioneaza. Inlocuiti lampa arsi cat se poate de repede.). @ Lista persoanelor de contact
pentru proiectorul Epson

In cazul in care dumneavoastra inlocuiti lampa, actionati cu grija pentru a evita cioburile de sticla.

Cand folositi aparatul la altitudini de peste 1500 de m, setati functia Mod altitudine mare la Pornit. @ p.51

Setati optiunea Directie la Orientat in jos sau Orientat in sus atunci cand proiectorul este instalat in asa fel, incat
imaginile sd fie proiectate in sus sau in jos. @ p.51
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Stare Cauza Rezolvare sau stare

. 6"

~NA

0 i m Fara filtru aer Verificati daca filtrul de aer este instalat in mod corespunzator. @ p.97

Air Flow Sensor Err. Dacé detecteaza lipsa filtrului de aer, proiectorul se va opri in mod automat dupé aproximativ un minut.
|:| |:| |:| |:| |:| (Eroare senz. flux aer) | Daca eroarea persista desi a fost instalat un filtru de aer, este posibil ca senzorul de filtru de aer si fie defect. Intrerupeti
utilizarea proiectorului, decuplati cablul de alimentare din priza de curent si contactati reprezentantul local sau cea mai
apropiatd adresa pe care o gasiti in Ghidul de service si asistentd tehnici. @ Lista persoanelor de contact pentru
proiectorul Epson

o

s,
2

Curent slab de aer (Acest lucru nu este anormal. Cu toare acestea, proiectia se opreste in mod automat, daca sciderea fluxului de aer continua.)
Se va afisa mesajul ,,Filtrul de aer este imbacsit. Curatati sau inlocuiti filtrul de aer.“. Verificati urmatoarele doud puncte.

=
—
—
[ e=
- B

e Verificati dacd filtrul §i gura de evacuare a aerului sunt curate §i daca proiectorul nu este rezemat de zid.

e Daci filtrul de aer este imbAcsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit. @ p.90, p.97

Dacé valoarea Low Air Flow (curent slab de aer) continua si rdmand la niveluri scizute chiar $i dupa curétarea filtrului de
aer, inlocuiti filtrul de aer respectiv cu unul nou. @ p.97

Dacé eroarea persistd dupd verificarea punctelor de mai sus, intrerupeti utilizarea proiectorului, deconectati cablul din
priza de curent si contactati reprezentantul local sau cea mai apropiatd adresd pe care o gasiti in Ghidul de service si
asistenta tehnici. @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

@D | Nota C. Filtru Aer »Trebuie curatat filtrul de aer. Curatati sau inlocuiti filtrul de aer.“. Curitati filtrul de aer. @ p.90

€
=
<

Daci filtrul de aer este patat cu fum galben de tutun si nu poate fi curatat, inlocuiti-1 cu unul nou.

\ ! 4
’ !‘ Indicatoarele gi mesajele care declanseaza afisarea mesajului ,,Notd C Filtru Aer” sunt afisate numai in cazul in care
optiunea Nota C. Filtru Aer este setatd pe Pornit, in meniul Extins din cadrul meniului de configurare. @ p.51

~»<- e Daci proiectorul nu functioneazi corect, chiar daci indicatoarele arati ci aparatul functioneazi in mod obisnuit, consultati sectiunea ,,Cand indicatoarele

@‘ nu va pot ajuta“. @ p.79

e Dacid eroarea nu este indicatd in acest tabel, intrerupeti utilizarea proiectorului, scoateti cablul din priza de curent si contactati reprezentantul local sau
cea mai apropiatd adresd pe care o gisiti in Ghidul de service si asistentd tehnici. @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
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Cand indicatoarele nu va pot ajuta Alte probleme
¢ "Telecomanda nu functioneazi." @ p.85
Dacd se produce una din urmdtoarele probleme si indicatoarele nu va . . .
< . . . . . ¢ "Pe monitorul extern nu se afigeazd
ofera nicio solutie, consultati paginile dedicate fiecirei probleme. o
! § nimic." @ p.85
Probleme cu imaginile e "Doresc sd schimb limba pentru mesaje si
" . : " i i" (t .
¢ "Imaginile nu apar" @ p.80 meniurt p-85
Proiectia nu incepe, zona de proiectie este complet neagra, zona de e "In cazul survenirii unei probeleme la
proiectie este complet albastrad etc. proiector, sistemul nu trimite o notificare

prin e-mail in acest sens." @ p.86

¢ "Imaginile animate nu sunt afisate" @~ p.80
Imaginile animate proiectate de pe un calculator apar negre si nu este
proiectat nimic.

e "Proiectia se opreste automat" @ p.80

e "Se va afisa mesajul "Nu e acceptat."." @ p.81

e "Se afiseaza mesajul ,,Fird semnal®." @ p.81

e "Imaginile sunt neclare sau nefocalizate" @ p.81

e "In imagini apar interferente sau distorsiuni" @~ p.82
Apar probleme, precum interferentele, distorsiunile sau defecte tip sah
(repetarea unui model tabla de sah).

e "Imaginea este trunchiatd (mare) sau micd, sau aspectul ei nu este cel
dorit" @ p.82
Numai o parte din imagine este afisata sau raportul dintre inaltimea si
latimea imaginii nu este corect etc.

¢ "Culorile din imagine nu sunt corecte" @ p.83
Intreaga imagine apare in tonuri de mov sau de verde, imaginile sunt
alb-negru, culorile sunt lipsite de strilucire samd...(monitoarele de
calculator i ecranele LCD au performante diferite de reproducere a
culorilor, deci culorile proiectate de proiector si culorile care apar pe
monitor nu sunt intotdeauna la fel, insd acest fapt nu este o defectiune).

¢ "Imaginile sunt inchise" @ p.84

Probleme la pornirea proiectiei
® "Nu este alimentat" @ p.84
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Probleme cu imaginile

Imaginile nu apar

Verificare

Rezolvare

Ati apasat butonul [(D]?

Apiasati butonul [D] pentru a porni aparatul.

Indicatoarele sunt dezactivate?

Cablul de alimentare este conectat gresit sau aparatul nu este alimentat corect.
Conectati corect cablul de alimentare al proiectorului. @ Ghidul de pornire rapidd

Verificati daca priza si sursa de curent functioneaza corect.

Obturatorul este activ?

Apasati butonul [Shutter] de pe telecomanda pentru a dezactiva obturatorul. @ p.25

Parametrii meniului de configurare sunt corecti?

Optiunea Reset toate din cadrul setarilor. @ Meniul Reset - Reset toate p.71

Imaginea proiectatd este complet neagra?

Numai atunci cind se proiecteaza imagini din calculator

Unele imagini, precum economizoarele de ecran, pot fi complet negre.

Formatul semnalului de imagine este setat corect?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini de la o sursa video

Schimbati setérile in functie de semnalul pentru echipamentul conectat. @ Meniul Semnal - Semnal video p.48

Imaginile animate nu sunt afisate

Verificare

Rezolvare

Semnalul de imagine de la calculator este afisat pe un LCD si pe
monitor?

Numai la proiectarea unor imagini de pe un calculator portabil sau

de pe un calculator cu un ecran LCD incorporat

Schimbati setarea semnalului de imagine numai pe iesirea externi. @ Verificati documentatia calculatorului
dumneavoastra.

Proiectia se opreste automat

Verificare

Rezolvare

Este functia Mod inactivare setatd pe Pornit?

Apasati butonul [(O] pentru a porni aparatul. Daca nu doriti s utilizati modul ,,Inactivare“ modificati setarea la
valoarea Oprit. @ Meniul Extins optiunea Functionare - Mod inactivare p.51

Este filtrul de aer instalat?

Verificati daca filtrul de aer este instalat in mod corespunzitor. @ p.97
Dacé detecteaza lipsa filtrului de aer, proiectorul se va opri in mod automat dupé aproximativ un minut.
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Se va afisa mesajul "Nu e acceptat.".

Verificare

Rezolvare

Formatul semnalului de imagine este setat corect?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini de la o sursa video.

Schimbati setérile in functie de semnalul pentru echipamentul conectat. @ Meniul Semnal - Semnal video p.48

Rezolutia semnalului de imagine si frecventa de reimprospétare a
acestui semnal corespund modului?

Numai atunci cind se proiecteaza imagini de pe calculator.

Consultati documentatia calculatorului pentru a afla cum sa modificati rezolutia i frecventa de reimprospétare a
semnalului de imagine provenite de la un calculator. @ "Standarde de Ecran” p.120

|u

Se afiseaza mesajul ,Fara semna

Verificare

Rezolvare

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate. @ Ghidul de pornire rapidd

Portul de intrare este selectat corect?

Schimbati imaginea apasand butonul [Source Search] de pe telecomands sau de pe panoul de comandi. @ p.22

Ati deschis calculatorul sau aparatul video sursa?

Deschideti echipamentele.

Semnalul de imagine este transmis catre proiector?

Numai la proiectarea unor imagini de pe un calculator portabil sau
de pe un calculator cu un ecran LCD incorporat

Dacé semnalul de imagine este transmis numai catre monitorul LCD al calculatorului sau cdtre monitorul auxiliar,
trebuie sd modificati transmiterea semnalului de iesire atit citre o destinatie externd, cét si citre monitor. La unele
modele de calculatoare, cAnd semnalul de imagine este transmis catre exterior, acesta nu mai este afisat pe ecranul
LCD sau pe monitorul auxiliar. @ In documentatia calculatorului, ciutati titluri ca ,,Iesire externi“ sau ,,Conectarea
la un monitor extern®.

Daci realizati conexiunea in timp ce proiectorul si calculatorul sunt deja in functiune, tasta functionala [Fn] care
transferd semnalul de imagine de la calculator catre o destinatie externa s-ar putea sa nu functioneze. Opriti

calculatorul §i proiectorul §i apoi reporniti-le.

Imaginile sunt neclare sau nefocalizate

Verificare

Rezolvare

Focalizarea este reglata corect?

Apisati butonul [Focus] de pe telecomanda pentru a regla focusarea. @ Ghidul de pornire rapidd

Proiectorul este asezat la distanta corectd?

Proiecteaza in afara limitelor recomandate pentru distanta de proiectie?
Definiti distanta in functie de limitele recomandate. @ p.109

Valoarea de reglare a distorsiunii trapezoidale este prea mare?

Micsorati unghiul de proiectie pentru a reduce corectia distorsiunilor trapezoidale. @ Ghidul de pornire rapidi




Rezolvarea Problemelor

Verificare

Rezolvare

S-a format condens pe lentile?

Dacé proiectorul este mutat brusc de la rece la cald sau dacé brusc se produce o modificare de temperatura, pe
suprafata lentilelor se poate produce condens si din aceastd cauza imaginile vor fi neclare. Montati proiectorul in
incapere cu circa o ord inainte de a fi utilizat. Dacé pe lentile se formeaza condens, opriti proiectorul si asteptati ca
fenomenul sé dispara.

in imagini apar interferente sau distorsiuni

Verificare

Rezolvare

Formatul semnalului de imagine este setat corect?

Numai atunci cind se proiecteaza imagini de la o sursa video

Schimbati setarile in functie de semnalul pentru echipamentul conectat. @ Meniul Semnal - Semnal video p.48

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate. @ Ghidul de pornire rapidd

Folositi un cablu prelungitor?

Daca folositi un prelungitor, interferentele electrice pot influenta semnalul. Utilizati cablurile livrate impreund cu
proiectorul pentru a verifica dacd problemele sunt produse de cablurile pe care le folositi.

Este selectatd rezolutia corecta?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini de pe calculator.

Setati calculatorul astfel incit semnalele de iesire sa fie compatibile cu proiectorul.
@ "Standarde de Ecran" p.120 @ Documentatia calculatorului

Parametrii ,,Sincro.”* si ,Urmarire™* sunt reglati corect?

Numai atunci cind se proiecteazi imagini din calculator

Apisati butonul [Auto] de pe telecomanda sau butonul [Enter] de pe panoul de control pentru ca reglarea s fie
efectuata in mod automat. Daci imaginile nu sunt ajustate corect dupa utilizarea functiei de reglare automats, puteti
efectua ajustéri folosind optiunile Sincro. si Urmarire din meniul de configurare. @ Functia Semnal optiunea
Urmarire, Sincro. p.48 p.48

Imaginea este trunchiata (mare) sau mica, sau aspectul ei nu

este cel dorit

Verificare

Rezolvare

Aspectul este reglat corect?

Apasati butonul [Aspect] de pe telecomanda pentru a selecta un aspect potrivit pentru sursa de intrare. @ p.27

Se proiecteazd o imagine de calculator tip ecran lat?

Numai atunci cind se proiecteaza imagini din calculator

Schimbati setérile in functie de semnalul pentru echipamentul conectat. @ Meniul Semnal optiunea Rezolutie p.48

Imaginea este inca marita folosind E-Zoom?

Apasati butonul [ESC] de pe telecomanda pentru a anula functia E-Zoom. @ p.32




Rezolvarea Problemelor

Verificare

Rezolvare

Parametrul Pozitie este reglat corect?

Apasati butonul [Auto] de pe telecomandé sau butonul [Enter] de pe panoul de control pentru a regla automat
imaginea de calculator care se proiecteazd. Dacd imaginile nu sunt corect reglate dupa folosirea functiei de reglare
automata, puteti efectua reglarile utilizand optiunea Pozitie din meniul de configurare.

Pe langd semnalele de imagine provenite de la calculator, in timpul efectudrii proiectiei puteti regla alte semnale prin
reglarea parametrului Pozitie din meniul de configurare. @ Meniul Semnal optiunea Pozitie p.48.

Calculatorul este setat pentru afisarea pe doua monitoare?

Numai atunci cind se proiecteazi imagini din calculator

Daci afisajul dual este activat in fereastra ,,Proprietiti afisare” din panoul de control al calculatorului, numai
aproximativ jumdtate din imaginea de pe ecranul calculatorului este proiectata. Pentru a afisa imaginea completa,
dezactivati afisarea duald. @ Documentatia driverului video al calculatorului

Este selectatd rezolutia corectd?

Numai atunci cind se proiecteaza imagini de pe calculator.

Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compatibile cu proiectorul.
@ "Standarde de Ecran" p.120 @ Documentatia calculatorului

Culorile din imagine nu sunt corecte

Verificare

Rezolvare

Setarile pentru parametrii semnalului de intrare corespund
semnalelor aparatului conectat?

Modificati urmétoarea setare in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.

Daci imaginea provine de la un aparat conectat la portul de intrare Calculator (Computer) sau la portul de intrare
BNC, @ accesati meniul Semnal si alegeti optiunea Semnal intrare p.48

Daca imaginea provine de la un aparat conectat la portul de intrare Video sau S-Video, @ accesati meniul Semnal
si alegeti optiunea Semnal video p.48.

Stréalucire imaginii este reglatd corect?

Reglati setarea Stralucire din meniul de configurare. @ Meniul Imagine, optiunea Strilucire p.46

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate. @ Ghidul de pornire rapidd

Parametrul Contrast”” este reglat corect?

Reglati setarea Contrast din meniul de configurare. @ Meniul Imagine, optiunea Contrast p.46

Ajustarea culorilor este efectuata corect?

Reglati setarea Ajustarea culorilor din meniul de configurare. @ Meniul Imagine, optiunea Ajustarea culorilor
p.46

Sunt functiile Saturare culoare si Tenta reglate corect?

Numai atunci cand se proiecteaza imagini de la o sursa video

Reglati setérile Saturare culoare si Tenta din meniul de configurare. @ Meniul Imagine, optiunile Saturare
culoare si Tentd p.46




Rezolvarea Problemelor

Imaginile sunt inchise

Verificare

Rezolvare

Stréalucirea imaginii este reglata corect?

Reglati setérile Stralucire si Consum energie din meniul de configurare.
@ Meniul Imagine, optiunea Stralucire p.46 @ Meniul Setiri, optiunea Consum energie p.50

Parametrul Contrast”” este reglat corect?

Reglati setarea Contrast din meniul de configurare.
@ Meniul Imagine, optiunea Contrast p.46

Lampa trebuie inlocuitd?

Lampa trebuie inlocuitd dacd imaginea devine mai intunecata si dacé scade calitatea culorilor. In momentul aparitiei
acestui fenomen inlocuiti lampa veche cu una noua. @ p.94

Probleme la pornirea proiectiei

Nu este alimentat

Verificare

Rezolvare

Ati apasat butonul [(D]?

Apisati butonul [(D] pentru a porni aparatul.

Indicatoarele sunt dezactivate?

Verificati daca ati conectat gresit cablul de alimentare si daca aparatul este alimentat corect.
Deconectati i reconectati cablul de alimentare. @ Ghidul de pornire rapidd
Verificati dacé priza si sursa de curent functioneazi corect.

Indicatoarele se activeazd si se dezactiveazd cind cablul de
alimentare este atins?

Probabil ci in cablu este un contact defect sau cablul este defect. Conectati din nou cablul de alimentare. Daci
eroarea persistd, intrerupeti utilizarea proiectorului, deconectati cablul din priza de curent si contactati
reprezentantul local sau cea mai apropiata adresa pe care o gésiti in Ghidul de service si asistentd tehnici. @ Lista
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson .

Este functia Blocare functionare setatd pe Blocare totala?

Apisati butonul [(D] de pe telecomandi. Daci nu doriti sa utilizati functia ,,Blocare functionare®, selectati optiunea
Oprit. @ Meniul Setari, optiunea Blocare functionare p.41

Ati selectat setarea corectd pentru receptorul telecomenzii?

Verificati optiunea Receptor dist. din meniul de configurare. @ Meniul Setari, optiunea Receptor dist. p.50

Ati conectat din nou cablul de alimentare sau a fost pornit
intrerupatorul imediat dupa oprirea directa a aparatului?

Cénd se efectueazi operatia din stanga cu optiunea Pornire directi setata pe Pornit, este posibil ca alimentarea cu
energie electricd si nu fie restabilita. Apisati butonul [(D] pentru a relua alimentarea cu curent electric.

Comutatorul ID aflat in partea laterala a telecomenzii este setat pe
,On“ (Pornit)?

In cazul in care comutatorul este setat pe ,On“, puteti utiliza telecomanda pentru a opera numai un singur proiector
cu ID corespunzitor. Pozitionati comutatorul de ID pe ,,Oprit®. @ p.34

Sunt lampa si capacul acesteia instalate corect?

Daci lampa sau capacul sunt instalate incorect, proiectorul nu poate fi pornit. Verificati modul de instalare.
@ p.94




Rezolvarea Problemelor

Alte probleme

Telecomanda nu functioneaza.

Verificare

Rezolvare

In momentul utilizdrii telecomenzii, zona de emisie a acesteia este
orientata cdtre receptorul aflat pe proiector?

Indreptati telecomanda citre receptorul de distanta.
Aria de acoperire @ Ghidul de pornire rapidd

Telecomanda se afld prea departe de proiector?

Distanta pana la care telecomanda functioneazi este de aproximativ 15 m. @ Ghidul de pornire rapidd

Soarele sau lumina puternica de la limpile fluorescente straluceste
spre receptorul de distantd?

Amplasati proiectorul in pozitie ridicatd unde lumina puternica nu striluceste pe receptorul pentru telecomanda.
Sau setati receptorul telecomenzii pe Oprit din optiunea Receptor dist. aflatd in meniul de configurare. @ Meniul
Setari, optiunea Receptor dist. p.50

Ati selectat setarea corectd pentru receptorul telecomenzii?

Verificati optiunea Receptor dist. din meniul de configurare. @ Meniul Setari, optiunea Receptor dist. p.50

Bateriile sunt consumate sau bateriile au fost corect montate?

Verificati daca baterii sunt introduse corect sau inlocuiti bateriile cu altele noi, dacé este necesar. @~ p.93

Ati verificat dacd ID-ul telecomenzii gi ID-ul proiectorului
corespund?

Asigurati-vé cd ID-ul proiectorului pe care doriti s il folositi si ID-ul telecomenzii corespund. Pentru a utiliza toate
proiectoarele cu ajutorul telecomenzii, indiferent de setarea ID, setati comutatorul ID de pe partea laterald a
telecomenzii pe ,,Off*. @ p.34

Functia Tip telecomanda corespunde cu telecomanda utilizata de
dumneavoastra?

Verificati optiunea Tip telecomandé din meniul de configurare. @ Meniul Extins, calea: Functionare - Tip
telecomanda p.51

Cablul optional al telecomenzii este conectat la telecomanda sau la
portul pentru telecomanda al proiectorului?

Cénd cablul telecomenzii este conectat, zona de emitere a semnalului de la telecomanda sau receptorul pentru
telecomanda al proiectorului sunt dezactivate. Cand nu folositi setul de cabluri al telecomenzii, deconectati-1 de la
telecomanda si de la portul pentru telecomanda.

Pe monitorul extern nu se afiseaza nimic.

Verificare

Rezolvare

Sunt imaginile transmise printr-un alt port decit portul de
intrare Calculator (Computer) sau portul de intrare BNC?

Singurele imagini care pot fi afsate pe un monitor extern, sunt imaginile de calculator transmise prin
portul de intrare Calculator (Computer) sau portul de intrare BNC. @ p.112

Doresc sa schimb limba pentru mesaje si meniuri

Verificare

Rezolvare

Modificati setarea Limba.

Reglati setarea Limba din meniul de configurare. @ Meniul Extins, optiunea Limba p.51




Rezolvarea Problemelor

In cazul survenirii unei probeleme la proiector, sistemul nu trimite o notificare prin e-mail in acest sens.

Verificare Rezolvare

y o«

Este functia Mod standby setatd pe Comunicare act.? Pentru a utiliza functia ,Notificare posta“ cand proiectorul este in mod de veghe, selectati Comunicare act. in
optiunea Mod standby din meniul de configurare. @ Meniul Extins, optiunea Mod standby p.51

S-a produs o anomalie fatala si proiectorul s-a oprit brusc? Cénd proiectorul se opreste brusc, mesajul de e-mail nu poate fi trimis.

Daca starea anormald se mentine, contactati reprezentantul local sau adresa cea mai apropiatd din Ghidul de service
si asistentd tehnica. @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Proiectorul este conectat la sursa de curent? Verificati dacd priza i sursa de curent functioneazi corect.

Este functia ,,Notificare prin optiunea Posta setatd corect in Un e-mail de notificare a problemelor este trimis conform setirilor Posta din meniul de configurare. Verificati daca
meniul de configurare? setarea este corectd.@™ Meniul Reset, optiunea Posta p.54




TOP

Apendice

In acest capitol sunt prezentate informatii despre metodele de intretinere necesare pentru a oferi cel mai bun nivel de performantd a proiectorului in timp.



Metode de Instalare

Montarea proiectorului pe tavan sau pe un birou poate fi efectuatd

. - . 1. Atentie

precum ilustrat mai jos. De asemenea, acest proiector poate fi utilizat ’ - - - -
pentru proiectarea imaginilor in diferite locuri, deoarece poate proiecta e Nu instalafi proiectorul in alte unghiuri decat cele indicate pe figurile
imagini pe plan orizontal sau vertical, in ambele cazuri in unghi de 90~ Rl ey

grade e Nu utilizati proiectorul in pozitie rdsturnatd.

e Din meniul de configurare setati optiunea ,Directie in mod corespunzitor,
in concordantd cu unghiul de instalare. @ p.51

A Avertisment e Utilizarea proiectorului in unghi nepotrivit sau efectuarea setdrilor

e Pentru proiectarea imaginilor in jos (montare pe tavan) sau in sus, necoresp unzcztoare 40 G d.e C,0nﬁ gurare, poate cauza f urvzc,tzonarea
. o . . . . . necorespunzditoare a aparatului si va reduce durata de viatd a
proiectorul trebuie instalat prin utilizarea unei metode de instalare speciale. ol " ’
. . . 5 A o componentelor optice.
Daca montarea proiectorului nu este efectuatd in mod corect, persistd P P
posibilitatea cdderii proiectorului. Acest fapt poate cauza producerea de
leziuni sau de accidente.

Daca doriti sd utilizati aceastd metodd de instalare, contactati
reprezentantul sau mergeti la cea mai apropiati adresd pe care o gdsiti in
Ghidul de service si asistentd tehnicd. @ Lista persoanelor de contact
pentru proiectorul Epson

e Daci la montare folositi adezivi la punctele de fixare a suportului pe
tavan pentru a preveni slibirea suruburilor sau dacd utilizati lubrifianti
sau uleiuri pe proiector, carcasa acestuia se poate fisura, iar proiectorul
poate cadea din suport. Acest fapt poate cauza rdnirea oricdrei persoane
aflatd sub suport si poate cauza deteriorarea proiectorului.

In cazul instaldrii sau regldrii suportului de tavan, nu utilizati substante
adezive in vederea prevenirii slabirii suruburilor, nu utilizati uleiuri sau
lubrifianti, samd.

e Cand efectuati montarea proiectorului pe tavanm, asigurati-vda cd ati luat
madsurile necesare prevenirii cdderii aparatului. O astfel de mdsurd este
trecerea unui cablu prin mdnere.




Metode de Instalare

e Suspendati proiectorul pe tavan e Suspendati proiectorul pe tavan
si proiectati imagini din fata si proiectati imagini din spatele
ecranului. unui ecran translucid.

e Projectati imaginile din fata e Proiecteaza imaginile din spate-
ecranului. le unui ecran translucid.

| i

e Proiecteazd imaginile direct in e Proiecteaza imaginile direct in
sus. jos.

Vo A

~- * Pentru montarea suspendatd pe tavan a proiectorului aveti nevoie
@‘ de un suport aditional.
@ p.99
e Functia Proiectie poate fi modificatd din meniul de configuare.
@ p5l




Curatarea

Proiectorul trebuie curatat daca se murdareste sau cand imaginile
proiectate incep sd se deterioreze.

/\ Avertisment

Este interzisd utilizarea de substante pulverizante cu continut de gaz
inflamabil in vederea indepdrtdrii murdariei sau a prafului depus pe piesele
componente, precum lentila sau filtrul proiectorului.

In caz contrar persisti pericolul producerii unui incendiu din cauza
temperaturii inalte a lampilor aflate in interiorul aparatului.

Curatarea filtrului de aer

Curatati filtrul de aer §i gura de ventilare in momentul afisirii mesajului
de mai jos sau dacad indicatorul verde ilumineazd intermitent cu culoare
verde.

»Trebuie curitat filtru aer.”
»Curdtati sau inlocuiti filtrul de aer.“

Curatarea Suprafetei Proiectorului

Curatarea suprafetei proiectorului se face prin stergerea cu o carpa moale.

Dacid proiectorul este foarte murdar, inmuiati carpa intr-o solutie slaba
de detergent neutru si apoi stoarceti bine cérpa inainte de a o folosi
pentru a sterge suprafata proiectorului.

Atentie

Nu folositi substante volatile precum ceara, alcoolul sau diluantul pentru a
curdta suprafata proiectorului. Calitatea carcasei se poate modifica sau se
poate decolora.

Atentie

e In cazul in care pe filtrul de aer se adund praf acest lucru poate duce la
cresterea temperaturii interne a proiectorului, si ca urmare vor apdrea
probleme de functionare a aparatului si durata de viatd a motorului optic
se poate reduce. Curdtati filtrul de aer imediat ce acest mesaj este afisat.

e Filtrul de aer acoperit cu fum galben de tutun nu poate fi curdtat. In
acest caz inlocuiti filtrul de aer cu un filtru de aer nou. @ p.97

e Nu clatiti filtrul de aer in apd. Nu folositi detergenti sau solventi.

e Cand folositi o perie de curdtat, aceasta trebuie si aibd peri lungi si moi.
Periati usor; dacd apdsati prea tare, se va depune praf in filtrul de aer si
acesta nu mai poate fi indepdrtat.

Curatarea Lentilelor

Folositi o laveta obisnuita folositd la curatarea sticlei, pentru a sterge
usor lentilele.

Atentie

Nu stergeti lentilele cu materiale aspre sau care pot produce socuri lentilelor,
cdci acestea se pot strica foarte repede.

' Dupa ce ati oprit proiectorul si dupa ce alarma de
confirmare a sunat de doua ori, deconectati cablul de
alimentare.

Scoateti capacul filtrului de aer.

Prindeti intre degete manerul capacului filtrului de aer, trageti-l1 in
sus si indepdrtati capacul in timp ce apasati ménerul.



Curatarea

Atentie

Daca filtrul de aer este lovit prea tare, este posibil ca acesta si nu mai
poatd fi utilizat din cauza deformadrilor si a fisurilor.

2 indepartati praful ramas in filtrul de aer cu ajutorul unui
aspirator pentru a curata partea frontala.

§»\‘“““\"”“”'””’%%

%@gg Cu partea frontala (partea cu manere) a filtrului de aer
indreptata in jos, bateti usor de patru sau cinci ori filtrul de
aer pentru a indeparta praful.

Pozitionati filtrul de aer pe cealalta parte §i repetati operatiunea.

inlocuiti filtrul de aer.



Curatarea

A\
%Q)”g Asezati capacul filtrului de aer la loc.

Apasati pana cand auziti un zgomot de fixare.

~- Daca mesajul este frecvent afisat, chiar si dupd curétare, trebuie sa
@ inlocuiti filtrul de aer. Inlocuiti filtrul de aer cu unul nou.
& p.97




inlocuirea Consumabilelor

In aceastd sectiune este explicat modul de inlocuire a bateriilor
telecomenzii, a lampii si a filtrului de aer.

inlocuirea bateriilor din telecomanda

Dacd in timpul functionarii telecomenzii apar intarzieri ale raspunsului
acesteia sau daca aceasta nu mai functioneaza dupa o lungd perioada de
utilizare, atunci este posibil ca bateriile sd fie foarte slabe. Cand acest
lucru se intdmpla, inlocuiti bateriile cu unele noi. Pregatiti doua baterii
tip AA cu alcalina. Nu puteti utiliza alte baterii in afara celor de tip
AA cu alcalina.

/\ Atentie

Verificati pozitia polilor bateriei marcati cu (+) si (-) in interiorul
compartimentului pentru baterii pentru a vd asigura cd bateriile sunt
amplasate corect.

Atentie
Cititi cu atentie sectiunea Instructiuni pentru lucrul in sigurantd inainte de a
inlocui bateriile. @ Instructiuni pentru lucrul in sigurantd

Procedura

e,

4 3

a@ Scoateti capacul de la compartimentul pentru baterii.
In timp ce impingeti opritorul, ridicati capacul compartimentului
pentru baterii.




inlocuirea Consumabilelor

inlocuirea lampii

Perioada de inlocuire a lampii

Lampa trebuie inlocuita cand:

e mesajul ,Inlocuiti lampa.“ este afisat in partea inferioara stangi a
ecranului de proiectie, in momentul in care incepeti proiectia.

]

e Indicatorul ldmpii are culoarea oranj si lumineaza intermitent.
Inlocuiti lampa 1 sau 2 indicati de indicatorul clipitor.

Y

Lamp1 Lamp2 Temp  Filter Wireless

ORER T e S | =

\r

0000

e Imaginea proiectatd devine mai intunecatd sau incepe sa se deterioreze.

Atentie

e Mesajul de inlocuire a lampii este setat sd apard dupd trecerea perioadelor
de timp mentionate mai jos, pentru a pdstra strdlucirea initiald si calitatea
imaginilor proiectate. @ p.50
In cazul in care aparatul este utilizat in asa fel, incit Consum energie
este continuu, cu setare pe optiunea Normal: aproximativ2400 ore.
In cazul in care aparatul este utilizat in asa fel, incit Consum energie
este continuu, cu setare pe optiunea ECO: aproximativ 3400 ore.

e Nu reporniti proiectorul imediat dupd oprirea acestuia. Pornirea si oprirea
repetatd a proiectorului poate scurta durata de viata a lampilor.

e Dacd veti continua sd folositi lampa si dupd ce perioada de inlocuire a
fost depdsitd, creste posibilitatea ca aceasta si explodeze. Cand pe ecran
apare mesajul de inlocuire a lampii, inlocuiti lampa cu una noud imediat
ce acest lucru este posibil, chiar dacd lampa functioneazd incd.

e In functie de caracteristicile lampii si de modul in care aceasta a fost
utilizatd, lampa isi poate schimba culoarea (se inchide) sau se poate
defecta inainte ca mesajul de avertizare sd apard pe ecran. Trebuie sd
aveti intotdeauna la indemdnd doud lampi de rezervd in caz de nevoie.

Cum se inlocuieste lampa

Lampa poate fi inlocuitd, chiar daca proiectorul este suspendat pe tavan.

/\ Avertisment

e Cind inlocuiti lampile, deoarece aceastea nu mai lumineazd, este posibil ca
una dintre lampi sd fie spartd. Dacd inlocuiti lampa unui proiector montat
pe tavan, veti presupune intotdeauna cd lampa este spartd si veti sta in
laterala capacului ldmpii, nu sub acesta. Scoateti usor capacul limpii.

e Nu dezasamblati sau modificati lampa. Dacd in proiector instalati si
utilizati o lampd modificatd sau reasamblatd, aceasta poate constitui pericol
de incendiu, de electrocutare sau de accident.




inlocuirea Consumabilelor

/\ Atentie

Asteptati pand cdnd limpile s-au rdcit suficient inainte de a scoate capacul
lampii. Dacd lampa este fierbinte, vd puteti arde sau vd puteti rdni. Pentru
ca lampa sd se rdceascd suficient trebuie sd asteptati aproximativ o ord dupd
ce aparatul a fost oprit.

Atentie
e Nu utilizati proiectorul dacd nu sunt instalate doud ldmpi.

e Vi recomandam ca in momentul inlocuirii si fie inlocuite ambele ambele
lampi in vederea pdstrdrii consistentei saturatiei si a strdalucirii imaginilor
proiectate.

Procedura

\ ' Dupa ce ati oprit proiectorul si dupa ce alarma de
confirmare a sunat de doua ori, deconectati cablul de
alimentare.

& Asteptati pana cand lampile s-au racit suficient inainte de a
indeparta capacul de lampa aflat in partea din spate al
proiectorului.

Apasati manerele aflate in partea din fatd a capacului de lampa
una spre cealaltd pentru a dezactiva sistemul de blocare. Dupa
dezactivarea sistemului de blocare trageti capacul direct afara.

impingeti spre sus manerul de blocare a lampii pe care
doriti sa o inlocuiti si trageti lampa afara.

Daca lampa este spartd, inlocuiti lampa cu una noud sau
contactati reprezentantul local pentru informatii suplimentare.
@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson




inlocuirea Consumabilelor

@ Lampal
Apésati capacul de unitate si glisati-1 spre dreapta pana auziti un
@ Lampa?2 ’ ’ ’
zgomot de fixare.

/ Montati lampa noua.
Introduceti lampa noud de-a lungul ghidajului in directia corecta,
astfel incat sa se fixeze la loc, apoi apdsati cu fermitate pana ce
lampa este introdusa complet, si impingeti in jos manerul de
blocare, pand auziti un zgomot de fixare.

~

Atentie

e Verificati dacd ati montat bine lampa. In cazul in care scoateti capacul,
lampa se opreste automat ca o mdsurd de sigurantd. Dacd lampa si
capacul lampii nu sunt montate corect, lampa nu se va aprinde.

e Acest produs include o componentd a lampii care contine mercur (Hg). Va
rugdam sd verificati care sunt regulile de aruncare sau reciclare. Nu o
aruncati la gunoi aldturi de deseurile menajere.

Resetare Durata lampa.

Proiectorul inregistreazd numdrul de ore de functionare a lampilor si
prin intermediul mesajului si a indicatorului vd informeazd cind trebuie



inlocuirea Consumabilelor

sd inlocuiti lampa. Dupa inlocuirea lampilor §i pornirea aparatului, pe
ecran va fi afisgat mesajul urmétor §i puteti efectua resetarea contorului
care masoard timpul de functionare a lampii.

Selectati optiunea Da si apdsati butonul [Enter].

Lampa a fost inlocuitd.
Duratd lampd va fi resetat.
Doriti s continuati?

Nu

Dacd ati selectat "Nu", aparatul se va inchide
fdrd reinitializare.

Durata lampd

[[4r1:Selelct [Enter] :Executie [@)1:Oprire |

) Afiseazd lampa de rezerva pentru lampa 1.

@ Afiseazd cumulativ durata de functionare a lampii. Daci selectati Da si

v«

resetati optiunea ,Durata lampi®, contorul referitor la lampa 1 se va seta
pe OH.

inlocuirea filtrului de aer

Perioada de inlocuire a filtrului de aer

Filtrul de aer trebuie inlocuit cand:

o filtru de aer a devenit maro.
e Mesajul este afisat, chiar daca filtrul de aer a fost curatat.

Cum se inlocuieste filtrul de aer

Filtrul de aer poate fi inlocuit chiar dacd proiectorul este suspendat pe
tavan.

1) . . . . . <

\_/ Dupa ce ati oprit proiectorul si dupa ce alarma de
confirmare a sunat de doua ori, deconectati cablul de
alimentare.

s,
S 3
i

\£/ Scoateti capacul filtrului de aer.

m\m\

Prindeti intre degete manerul capacului filtrului de aer, trageti-l1 in
sus si indepértati capacul in timp ce apasati ménerul.




inlocuirea Consumabilelor

A/

Aruncati filtrele de aer folosite, respectdnd regulamentele locale.
Materialul din care este ficut cadrul: polipropilena
Materialul din care este fabricat filtrul: polipropilena

=,
a@ Asezati capacul filtrului de aer la loc.

Apasati pana cand auziti declicul de fixare.




Accesorii Optionale si Consumabile

Sunt disponibile urmatoarele accesorii §i consumabile optionale.
Cumpirati aceste produse in functie de necesititi. Urmatoarea lista cu
accesorii §i consumabile optionale este in valabila din iulie 2009.
Detaliile referitoare la subiect pot fi modificate fira notificare prealabild
si disponibilitatea acestora poate diferi in functie de tara in care se face
cumpararea.

Accesorii Optionale

Cablu pentru calculator ELPKCO02

(1,8 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)
Acesta este acelagi cu cablul pentru calculator primit la achizitionarea
proiectorului.

Cablu pentru calculator ELPKC09
(3 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)
Cablu pentru calculator ELPKC10
(20 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Utilizati unul din aceste cabluri lungi dacd cel pe care l-ati primit la
achizitionarea proiectorului este prea scurt.

Cablu pentru video compus ELPKC19
(3 m - pentru mini D-Sub 15-pin/RCA mufé tatax3)

Se utilizeaza la conectarea la sursa de semnal Video pe componente®.

Lentile pentru focalizare la distantd mare ELPLLO7

(Interval de distanta de proiectie: a. aproximativ intre 5,76 si
8,09 b. aproximativ intre 5,83 si 8,18)

Lentile pentru focalizare la distantd medie ELPLMO07

(Interval de distanta de proiectie: a. aproximativ intre 3,85 si
5,88 b. aproximativ intre 3,92 si 5,97)

Lentile pentru focalizare la distantd medie ELPLM06

(Interval de distanta de proiectie: a. aproximativ intre 2,64 si
4,03 b. aproximativ intre 2,68 si 4,10)

Lentile pentru focalizare la distanta standard ELPLS04
(Interval de distantd de proiectie: a. aproximativ intre 1,71 si
2,78 b. aproximativ intre 1,74 si 2,82)

Lentile late pentru focalizare la distanta scurta ELPLW04
(Interval de distanta de proiectie: a. aproximativ intre 1,29 si
1,77 b. aproximativ intre 1,31 si 1,80)

Lentile late pentru proiectie in spate ELPLR04

(Interval de distanta de proiectie: a. aproximativ 0,76 b.
aproximativ 0,77)

a: EB-Z8050W b: EB-Z8000WU

Interval de distantd de proiectie = distanta de proiectie/litimea ecranului de
proiectie.

Valorile sunt standardele de instalare. Acestea pot fi modificate in functie de
conditiile de proiectare.

Set de cabluri pentru telecomanda ELPKC28
(set din 2 piese, 10 m)
Folositi acest set pentru a garanta functionarea telecomenzii de la distanta.

Suport pentru suspendare pe tavan coborat® ELPMB25
Suport pentru suspendare pe tavan inalt” ELPMB26

Se utilizeazd la instalarea proiectorului pe un tavan.

Receptor pentru mouse fara fir ELPST16

Folositi acest receptor pentru a manevra cursorul mouse-ului calculatorului cu
ajutorul telecomenzii proiectorului sau pentru a derula cu o pagind in sus/jos
in timp ce proiectati un fisier PowerPoint.

Unitate LAN wireless ELPAPO3 (pentru unitatea EB-Z8050W)
Folositi acestd unitate pentru a proiecta imagini de pe un calculator prin
intermediul unei retele LAN wireless.

*  Este nevoie de o metoda speciala de montare pentru a putea suspenda

proiectorul de tavan. Dacd doriti sd utilizati aceasti metodd de instalare,
contactati reprezentantul sau mergeti la cea mai apropiatid adresd pe care o
gisiti in Ghidul de service si asistentd tehnica. @ Lista persoanelor de
contact pentru proiectorul Epson




Accesorii Optionale si Consumabile

Consumabile

Unitate de lampa de rezerva (ambalaje cu doud lampi) ELPLP52
Unitate de lampa de rezerva (ambalaj cu o lampa) ELPLP51
Se foloseste pentru a inlocui lampile uzate.

Filtru de aer ELPAF23

Se foloseste pentru a inlocui filtrele de aer uzate.




Observatii privind transportul

In interiorul proiectorului existdi numeroase piese din sticld si e Comutatoarele pentru pozitionarea lentilei pe plan orizontal sau
componente de precizie. Pentru a preveni deteriorarea din cauza vertical sunt montate in partea centrala a aparatului.
impacturilor din timpul transportului, manevrati proiectorul, dupd cum e Montati placuta de protectie a lentilei, care a fost folositd in
urmeaza. momentul achizitiei.
a : Observatii privind ambalarea si transportarea
Deplasarea in apropiere Hiep ? P

Infisurati proiectorul intr-un material rezistent pentru a-1 proteja
impotriva socurilor si agezati-l intr-o cutie de carton rezistentd. Nu
uitati sd notificati transportatorul in legaturd cu continutul fragil al cutiei.

Verificati punctele urmétoare si transportati proiectorul utilizdnd
manerele si cu atentie.

e Opriti proiectorul si deconectati toate cablurile.
e Montati capacul lentilei.
e Depozitati piciorul.

/\ Atentie

Este interzisd transportarea proiectorului de cdtre o singurd persoand.
Despachetarea sau transportarea proiectorului trebuie efectuatd de cdtre doud
persoane.

in timpul transportarii

Pregatirea ambalarii

Dupa verificarea punctelor de la sectiunea ,Deplasarea in apropiere®,
efectuati urmatoarele pregitiri §i ambalati proiectorul.

e Indepirtati unitatea de lentild daca lentila instalatd este una optionald,
alta decat lentila standard pentru zoom. Montati lentila standard
pentru zoom, dacd proiectorul cuprinde o lentild deja instalata. Dacd
proiectorul nu este echipat cu lentild, instlati capacul care era
pozitionat pe locul de montare a lentilei in momentul achizitionarii
proiectorului.



Salvarea unui logo utilizator

Puteti salva imaginea proiectatd in prezent pe ecran ca logo utilizator. :\.,: o Daci optiunea Protejllago! ntilizator din' meniul Protejat de
'@‘ parold este setata pe Pornit, se va afisa un mesaj si logo-ul de
:"’: In momentul salvérii logo-ului utilizator, vechiul logo utilizator va utilizare nu poate fi modificat. Mdificarile pot fi efectuate dupa
,@~ fi sters. setarea functiei Protej.logo utilizator pe Oprit. @ p.39

e Dacd este selelctatd optiunea Logo utilizator in momentul
executarii operatiunilor Corectie Trapez, E-Zoom, Aspect, sau

Procedura Progresiv, functia executata in prezent este anulata.

/ Proiectati imaginea pe care doriti sa o utilizati ca logo de Cand se afiseazi mesajul ,Alegeti aceasti imagine ca Logo
utilizator, apoi apasati butonul [Menul. utilizator?”,selectati optiunea ,Da".
Folosind telecomanda Folosind panoul de control
W q M :"'—_ Dacd apésati butonul [Enter] de pe telecomandid sau panoul de
‘ ‘ Source ey B S ™" control, dimensiunea ecranului se va modifica in functie de semnal
Search in timp ce se transforma in rezolutia semnalului de imagine.

W}D

Selectati calea Extins - ,Logo utilizator” din meniul de
configurare. @ "Utilizarea Meniul de configurare"

Verificati butoanele pe care le puteti folosi si operatiile pe care
acestea le efectueaza in ghidul care se deschide prin apdsarea tastei

menu.

Imagine Retur
Ecran

Semnal
Proiectie Fatd

Setdri Directie Normal

< Functionare

Extins Mod standby Comunicare dez.

B Notd C. Filtru Aer Oprit

Retea ID Proiector Oprit
Multi-ecran

Informatii Limbd © Roména
Reset

Reset

([Escl:Retur [#1:Select [Enter]:Enter [Menul:lesire |




Salvarea unui logo utilizator

S,
@ Deplasati dreptunghiul pentru a selecta acea parte din )/ Selectati gradul de detaliere din ecranul cu setari pentru
imagine, care va fi utilizat ca logo utilizator. panoramare.

[Logo utilizator]
Setati factorul zoom.

Factorul zoom:

’"’ 1200%
1300%
‘ 1400%

& Imaginea este afisatd cu dimensiuni marite cu 400%, dar numai in
cazul modelului EB-Z8000WU.

[[Esc]:Retur [41:Select [Enter]:Setare [Menul:Iesire |

([«#»1 :Mut. [Enter]:Setare  [Menul:les. )

/ Cand este afisat mesajul ,Salvati aceasta imagine ca Logo
utilizator?”, selectati ,Da".

Imaginea este salvatd. Dupd salvarea imaginii se va afisa mesajul
Folosind telecomanda Folosind panoul de control "Finalizat.".

X

SourceMSu ’ 5 :"’—_ e Dupi salvarea siglei de utilizator, aceasta nu mai poate fi
( ) Search - Sr '@ schimbatd inapoi in sigla initiald.
9h (¢ @ M3 [ e Salvarea logoului utilizatorului poate dura aproximativ 15 secunde.
\ Nu folositi proiectorul sau echipamentele conectate in timp ce
& ﬁ er SF salvati, cici pot apidrea defectiuni.

Cand se afiseaza mesajul ,Selectati aceasta imagine?”,
selectati optiunea ,Da”.



Realizarea unei conexiuni WPS (Wi-Fi Protected Setup) cu un punct de acces LAN wireless (numai in cazul unitatii EB-Z8050W)

Existd doua metode de configurare pentru WPS. Imagine Retur
e Metoda apasare butoane Semnal
Configurarea SSID si a setarilor de securitate se efectueaza automat Setdri
cand este apidsat butonul [Enter] pe panoul de comanda al Extins
proiectorului si a butonului corespunzator de pe echipamentul pentru Retea
punctul de acces. Aceastd metodd este recomandatd cind proiectorul si —
punctul de acces sunt aproape unul de celalalt. naset
e Metoda codului PIN ;
Configurarea SSID si a setarilor de securitate se efectueaza automat .
prin introducerea unui cod de 8 cifre, care a fost alocat in prealabil Va fi afisat ecranul Configurare retea.

proiectorului de la calculator catre punctul de acces. Efectuati mai
intai setarile de conectare intre calculator si punctul de acces. Pentru
detalii despre realizarea acestei conexiuni, consultati manualul livrat cu
punctul de acces. Aceastd metoda este recomandatd cand proiectorul

este montat pe tavan.

' Din optiunea ,Retea locala fara fir” alegeti functia ,Pentru
configurarea asistentului”.

Metoda de configurare a conexiunii

Procedura

in timpul proiectiei apasati butonul [Menu] si selectati
functia Retea din optiunea ,Config. retea” al meniului de
configurare. Va fi afisat urmdtorul ecran.




Realizarea unei conexiuni WPS (Wi-Fi Protected Setup) cu un punct de acces LAN wireless (numai in cazul unitatii EB-Z8050W)

)

Setdriretea Setiriretea
i otected Setup. i cte

Refea
local fir fir feto utoar

i Protected Setup aflat

Securitate FRRRHEREE o Secuitate,

LAN prin cablu LAN

Posté Metoda codului PIN Postd Metoda codului PIN
electroricé Pnfru wefares itrediceli n puactul de scees EREE Pentru setare, introduceti in punctul de acces codul PIN afisat de proiector.

e “ “

Setare
terminaté

| select e | Efectuat

Pentru conectarea cu ajutorul metodei de apasare a butoanelor, Este afisat ecranul Metoda apésare butoane.
urmariti pasii de mai jos.
Consultati sectiunea ,Realizarea unei conexiuni utilizind metoda Apasati butonul [Enter] de pe panoul de comanda al
codului PIN“ pentru conectarea cu ajutorul optiunii ,,Metoda proiectorului cand vi se solicita acest lucru.

codului PIN“. @& p.106

Setiriretea

D Wi-Fi Protected Setup: Metoda apésare butoane

Retea Apisati pe butonul Wi-Fi Protected Setup aflat pe proiector.
Tocal far¥ fir

Realizarea unei conexiuni utilizand metoda de apasare a
butoanelor

Procedura

Selectati optiunea ,Metoda apasare butoane”.

e Efectuat

Apoi este afisat mesajul Metoda apédsare butoane.

) Cand vi se solicita acest lucru pe ecran, apasati butonul
punctului de acces.



Realizarea unei conexiuni WPS (Wi-Fi Protected Setup) cu un punct de acces LAN wireless (numai in cazul unitatii EB-Z8050W)

)

Setdriretea

D Wi-Fi Protected Setup: Metoda apasare butoane

‘Apiati pe butonul Wi-Fi Protected Setup aflat pe pu

Retea
local fard fir

LAN prin cablu

electronicd

Altele

Setare
terminaty

Astfel, configurarea este incheiatd.

Astfel se finalizeazd configurarea conexiunii dintre proiector si
Apasati butonul [Enter] sau butonul [Esc]. punctul de acces. Apésati butonul [Menu] pentru a inchide meniul
i de configurare.

Setiriretea

Principal NWi-Fi Protected Setup: Metoda apasare butoane

Setarea cu Wi-Fi Protected Setup s-a terminat.

Realizarea unei conexiuni utilizand metoda codului PIN

’@_ Pentru a putea realiza o conexiune utilizand ,Metoda codului PIN,
’

trebuie sd fie stabilitdi o conexiune intre calculator si punctul de
acces.

Selectati optiunea ,Metoda codului PIN“.

Revine la ecranul meniului Retea locala fara fir.

Selectati optiunea ,,Da” din meniul ,Setare terminata”.



Realizarea unei conexiuni WPS (Wi-Fi Protected Setup) cu un punct de acces LAN wireless (numai in cazul unitatii EB-Z8050W)

)

Setdriretea

Setiriretea

Principal b otected Setup. m NWi-Fi Protected Setup: Metoda codului PIN

Retea Configurare Wi-Fi Protected Setup...

Tocal farA fir
i Protected Setup aflat

Securitate FRRRHEREE . securitate,

LAN prin cablu

Postd M Postd
electronicd - electronicé
s “

Refea
local fér fir

Setare
terminaté

Este afisat ecranul Metoda codului PIN.

Este afisat mesajul ,Setarea cu Wi-Fi Protected Setup s-a
terminat.”. Apasati butonul [Enter] sau butonul [Esc].

introduceti codul PIN afisat pe ecranul ,Metoda codului PIN”
de la calculator la punctul de acces si selectati comanda
Jincepere setare”.

Setiriretea

NWi-Fi Protected Setup: Metoda codului PIN

Retea. Setarea cu Wi-Fi Protected Setup s-a terminat.
Tocal far¥ fir

Setiriretea

LAN prin cablu
Principal N Wi-Fi Protected Setup: Metoda codului PIN

Pentru a incepe, introduceti in punctul de acces codul PIN afisat si apisati butonul.

Retea electronici
local firk fir

Securitate. EEm

LAN prin cablu

electronicé

Altele.

& | Retur

Setare
terminats

Revine la ecranul meniului Retea locala fara fir.

G Efecuat [0 ] Retur

] _ Selectati optiunea ,,Da” din meniul ,Setare terminata”.
Este afisatd evolutia.



Realizarea unei conexiuni WPS (Wi-Fi Protected Setup) cu un punct de acces LAN wireless (numai in cazul unitatii EB-Z8050W) 108

TOP

Retea
locals fard fir

Astfel se finalizeazd configurarea conexiunii dintre proiector si
punctul de acces. Apésati butonul [Menu] pentru a inchide meniul
de configurare.



Dimensiune Ecran si Distanta de Proiectie

In urmitorul tabel este indicatd distanta de proiectie cind este montata
o lentild de zoom standard. In cazul in care este montatd o lentild
optionald, consultati distantele de proiectie in Ghidul utilizatorului, care
v-a fost furnizat impreuna cu lentilele optionale. Pentru a afla
dimensiunea de ecran potrivita, consultati urmatorul tabel pentru a

configura proiectorul. Valorile sunt orientative.

N

.

Distanta proiectie

4.

este distanta de la centrul lentilei la baza ecranului. Acest parametru se va modifi-
ca in functie de setirile referitoare la pozitionarea verticala a lentilei.

Centrul lentilei

Distanta de proiectie a unitatii EB-Z8000WU

Unitati:cm

Dimensiune ecran

de 4:3 Pozitionare verticala
Minima (lat.) la maxima (tele.) alentilei
din susin jos.
150" 300x230 640 - 1036 -48 - 277
200" 410x300 856 - 1384 -64 - 369
300" 610x460 1288 - 2081 -97 - 554
440" 890x670 1898 - 3062 -142 - 814

Unitdti:cm

Dimensiune ecran

Dimensiune ecran

de 4:3 Pozitionare verticala
Minima (lat.) la maxima (tele.) a lentilei
din susin jos.
60" 120x90 251 - 410 -19-111
80" 160x120 338 - 549 -26 - 148
100" 200x150 424 - 688 -32-185
120" 240x180 510 - 828 -39 - 221

de 16:9 Pozitionare verticala
Minima (lat.) la maxima (tele.) a lentilei
din susin jos.
60" 130x75 227 - 371 -22-96
80" 180x100 306 - 498 -29-129
100" 220x120 384 - 624 -36 - 161
120" 270x150 463 - 751 -43-193
150" 330x190 580 - 940 -54 - 241
200" 440x250 777 - 1256 -72 - 321
300" 660x370 1169 - 1888 -108 - 482
485" 1070x600 1899 - 3064 -176 - 781
Unitdti:cm

Dimensiune ecran

de 16:10 Pozitionare verticala
Minima (lat.) la maxima (tele.) a lentilei
din susin jos.
60" 130x81 221 - 361 -17-98




Dimensiune Ecran si Distanta de Proiectie

Dimensiune ecran

Unitdti:cm

Dimensiune ecran

de 16:10 Pozitionare verticala
Minima (lat.) la maxima (tele.) a lentilei
din susin jos.

80" 180x110 297 - 484 -23-130
100" 220x130 374 - 607 -28 - 163
120" 270x169 450 - 730 -34 - 196
150" 330x206 564 - 915 -43 - 245
200" 440x275 755 -1222 -57 - 326
300" 550x344 1137 - 1837 -85 - 489
500" 1100x688 1900 - 3067 -142 - 815

Distanta de proiectie a unitatii EB-Z8050W

Unitdti:cm

de 16:9 Pozitionare verticala
Minima (Iat.) la maxima (tele.) a lentilei
din susin jos.
60" 130x75 224 - 365 -21-95
80" 180x100 301 - 490 -28 - 127
100" 220x120 378 -614 -35-159
120" 270x150 455 - 739 -42 - 191
150" 330x190 571 -925 -52-239
200" 440x250 764 - 1236 -69 - 318
300" 660x370 1150 - 1859 -104 - 477
485" 1070x600 1869 - 3016 -168 - 773
Unitdti:cm

Dimensiune ecran

Dimensiune ecran

de 16:10 Pozitionare verticala
Minima (Iat.) la maxima (tele.) a lentilei
din susin jos.

60" 130x81 217 - 355 -16 - 97

80" 180x110 292 - 476 -22-129
100" 220x130 368 - 597 -27 - 162
120" 270x169 443 -719 -32-19%4
150" 330x206 555 -900 -40 - 242
200" 440x275 743 -1203 -54-323
300" 550x344 1119 - 1808 -81-485
500" 1100x688 1870 - 3019 -135 - 808

de 4:3 Pozitionare verticala
Minima (lat.) la maxima (tele.) a lentilei
din susin jos.
60" 120x90 247 - 403 -18 - 110
80" 160x120 332 - 540 -24 - 146
100" 200x150 417 - 677 -30-183
120" 240x180 502 - 814 -37 - 219
150" 300x230 630 - 1020 -46 - 274
200" 410x300 843 - 1363 -61 - 366
300" 610x460 1268 - 2048 -91 - 549
440" 890x670 1868 - 3014 -134 - 807




Conectarea unui cablu LAN

Conectati un cablu 100BASE-TX sau 10BASE-T LAN pe care le puteti
cumpéra din comert. Interfata poate diferi de ilustratia de mai jos, in
functie de modelul proiectorului dvs. (Ilustratia de mai jos indica
modelul EB-Z8000WU)

B/Ch/pp HiC

GIY
(’

ANC - Vsyne

@ Laportul LAN
@ Cablu de retea (din comert)
@ Laportul LAN

Atentie

Pentru a preveni defectarea, utilizati un cablu de retea blindat de categoria 5.




Conectarea la un monitor extern

Imaginile RGB in format analog importate prin portul de intrare
Calculator (Computer) sau prin portul de intrare BNC pot fi afisate in
acelagi timp, atdt pe un monitor extern, cat si pe ecran. Astfel, puteti
verifica imaginile proiectate pe un monitor extern in timpul
prezentarilor chiar daca nu vedeti ecranul. Se conecteaza folosind cablul
inclus la cumpararea monitorului extern.

@ La portul Monitor Out.
@ Cablul monitorului
@ La portul Monitor

AL/
~ =

~- © Semnalele de video compus s§i de calculator sau de echipament

'@‘ video conectate la porturile de intrare, altele decat portul de
intrare Calculator si portul de intrare BNC nu pot fi exportate
cdtre un monitor extern.

o Definirea calibrelor precum, corectia trapezoidald, meniul de

configurare sau ecranele Ajutor nu este transmisa catre monitorul
extern.




Scoaterea si montarea unitatii de lentila a proiectorului

Pregititi in avans doud unitati suplimentare.

Scoaterea

Atentie

e Indepdrtati unitatea de lentild numai cdnd este necesar. Dacd in proiector
patrunde praf sau murddrie, calitatea proiectiei se deterioreazd, ceea ce va
rezulta in functionarea necorespunzditoare a aparatului.

e Incercati sa evitafi atingerea lentilei cu mana sau cu degetele.
Dacdi suprafata lentilei se pdteazd cu amprente sau pete de ulei, va scddea
calitatea proiectiei.

e Dupd schimbarea lentilei pozitionati comutatorul de schimbare a lentilei in
centru, inainte de a efectua inlocuirea unitditii de lentild. @ Desurubati cele doua suruburi de fixare.

@ Slabiti surubul de fixare.

Trageti capacul direct afara.
Procedura © Trageti cap
",

g‘“w"”@
@ Apasati manerul de blocare a unitatii de lentila si rotiti-l in
directia contrara directiei de miscare a acelor ceasornicului.

@ Slabiti surubul de fixare.

@ 1In timp ce trageti comutatorul de deschidere a capacului de intefata,
trageti direct afard capacul de interfata.



Scoaterea si montarea unitatii de lentila a proiectorului

s,
5 3
o

\&) Trageti unitatea de lentila direct afara, imediat dupa slabirea
acesteia. 7N
%@g In timp ce tineti unitatea de lentila cu fermitate, rotiti
manerul de blocare in directia de miscare a acelor
ceasornicului, pana cand acesta se blocheaza. Verificati daca
Montarea celelalte lentile nu se pot desprinde.
Atentie

Nu montati unitatea de lentild cand sectiunea de introducere a lentilei
proiectorului este indreptatd in sus. In proiector poate pdtrunde praf sau
murddrie.

Procedura

b %QE

%@g Introduceti unitatea de lentila direct in locul de introducere
a lentilelor in asa fel, incat cercul alb de pe lentila sa fie
pozitionat in sus.



Scoaterea si montarea unitatii de lentila a proiectorului

@) Montati capacul de-a lungul ghidajului.
@ Strangeti suruburile de fixare.

Atentie

e Montati capacul frontal pentru a utiliza proiectorul.

e Depozitarea proiectorului se va efectua cu unitatea de lentild instalatd.
Dacd depozitarea proiectorului se efectueazd fird unitatea de lentild, este
posibil ca praful si murddria sd pdtrundd in interiorul proiectorului, ceea
ce va cauza functionarea necorespunzditoare a dcestuia sau va duce la
scdderea calitdtii de proiectare.

) Montati capacul de-a lungul ghidajului.

@ Strangeti surubul de fixare.

@) Strangeti cele doud suruburi de fixare.

a@ Puneti inapoi capacul de interfata.



Problema de citire a functiei ,Notificare posta“

Cand functia Notificare posta este setatd pe Pornit si survine o problema/

avertizare la proiector, va fi trimis urmatorul e-mail.

Subiect: EPSON Projector

Linia 1: numele proiectorului la care a survenit problema

Linia 2: adresa IP definitd pentru proiectorul la care a survenit problema.

Linia 3 si in continuare: detalii referitoare la problema survenita

Detaliile problemei sunt enumerate pe rand. In tabelul urmitor sunt
prezentate detaliile care apar in mesaj pentru fiecare element. Pentru a
rezolva problemele/avertizarile consultati sectoiunea ,,Citirea

indicatoraleor®. @ p.74

Mesaj

Cauza

Auto Iris Error

Eroare iris automat

Cinema filter error

Eroare filtru cinema

Cinema Filter Warning

Avert. filtru cinema

Proiectorul poate fi utilizat in
continuare, insd filtrul cinema nu
functioneaza.

Clean Air Filter

Nota C. Filtru Aer

Fan related error

Eroare ventilator

High-speed cooling in progress

Avertism temp inalta

Internal error

Eroare interna

Internal temperature error

Eroare temp inalta
(Supraincilzire)

Lamp out

Eroare lampéd (la ambele lampi, lampa 1
si lampa 2)

Lamp replacement notification (1)
Lamp replacement notification (2)

Inlocuiti lampa
(1) indica lampa 1, si (2) indicd lampa
2. Lampa indicatd trebuie schimbati.

Lamp timer failure

Esec lampa (la ambele lampi, lampa 1
si lampa 2)

Mesaj

Cauza

Lamp Warning (1)
Lamp Warning (2)

Avertizare lampa
(1) indica lampa 1 si (2) indicd lampa
2. Lampa indicatd s-a ars.

Low Air Flow

Curent slab de aer

Low Air Flow Error

Eroare de flux de aer la filtru.

No Air Filter

Fara filtru aer/Air Flow Sensor Err
(Eroare senz. flux aer).

No-signal

Fara semnal

Proiectorul nu receptioneaza niciun
semnal. Verificati starea conexiunii sau
verificati dacd este pornitd alimentarea
sursei de semnal.

Peltier Device error

Eroare sistem récire (elem. Peltier)

Power Err. (Ballast)

Eroare alim. (balast)

Power Warning. (Ballast) (1)
Power Warning. (Ballast) (2)

Avertizare alim (balast)
(1) indica lampa 1, si (2) indicd lampa
2. Lampa indicatd s-a ars.

Pump Error

Eroare la sistemul de ricire (pompa)

Sensor error

Eroare de senzor

Shutter Error

Eroare obturator

Shutter Warning

Avertizare obturator

Aceatd unitate poate fi utilizatd in
continuare, insid obturatorul electric nu
functioneaza.

La inceputul mesajului apare (+) sau (-).

A survenit o problemd la proiector

(-): S-a rezolvat o problema de proiector




Comenzi ESC/VP21

Lista Comenzilor Amplasarea Cablurilor

Cand comanda de deschidere ON este transmisd proiectorului, acesta se

deschide si intrd in modul de incélzire. Cind proiectorul a fost deschis, Conexiune seriala

un semn de doud puncte ,:“(3Ah) este transmis ca raspuns. e Forma conector: D-Sub 9-pini (tatd)
Céand este introdusd o comandd, proiectorul executa comanda si e Nume port intrare proiector: RS-232C
transmite un semnal tip ,: iar apoi acceptd comanda urmatoare.
<La proiector> <lLa calculator>

In cazul in care comanda procesatd se incheie anormal, este transmis un

mesaj de eroare si apoi semnul tip ,,:“ RS-232C
Element Comanda
Power ON/OFF Pornit PWR ON
(pornit /oprit) Oprit PWR OFF
Selectare semnal Calculator Auto SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Componenta SOURCE 14
BNC Auto SOURCE BF
RGB SOURCE Bl <La proiector> (cablu serial pentru <La calculator>
Componentd SOURCE B4 calculator)
HDMI SOURCE A0 GND 5 5 GND
Video SOURCE 45 ™ 3 > > RD
S-Video SOURCE 42
Obturator Pornit Pornit MUTE ON : :
(pornit)/Oprit Denumire Functie
p . P Oprit MUTE OFF semnal
(oprit).
GND Impidmantarea cablu de semnal

Adédugati un cod de caracter de sfarsit de rand (CR) (0Dh) la sfarsitul fiecarei
comenzi transmise. D

RD Receptie date

Transmisie date




Comenzi ESC/VP21

Protocol de comunicare

e Viteza implicita: 9600 bps
e Lungime date: 8 biti

e Paritate: fara

e Bit de oprire: 1 bit

e Control flux: fard



Despre PJLink

PJLink Classl a fost stabilitdi de JBMIA (Japan Business Machine and
Information System Industries Association) ca un protocol standard
pentru controlul proiectoarelor compatibile cu o retea, ca parte a
eforturilor de standardizare a protocoalelor de control al proiectoarelor.

Proiectorul corespunde standardului PJLink Classl definit de JBMIA.

Respectd toate comenzile, cu exceptia celor mentionate in continuare si
definite de PJLink Classl, conformitatea a fost confirmatd de PJLink,
prin verificarea posibilitatii de adaptare.

URL: http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

e Comenzi incompatibile

Functie Comanda PJLink

Setare anulare imagine AVMT 11

e Denumirile de intrare au fost definite de PJLink si de sursele de
proiector corespunzatoare

Sursa Comanda PJLink
Calculator INPT 11
BNC INPT 13
Video INPT 23
S-Video INPT 22
DVI-D INPT 31
HDMI INPT 32

e Numele producdtorului afisat pentru ,Interogare nume producator®
EPSON

e Numele modelului afisat pentru ,Interogare nume produs®
EB-Z8050W/PowerLite Pro Z8050W
EB-Z8000WU/PowerLite Pro Z8000WU


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Standarde de Ecran

Standardele de ecran suportate pentru EB-Z8000WU

Semnale de la calculator (RGB analogic)

Unitati: puncte

Semnal Rata refresh (Hz) Rezolutie Modul Aspect
Normal 16:9 Plin Zoom Nativ

VGA 60/72/75/85/iMac’! 640x480 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480
SVGA 56/60/72/75/85/iMac’ ! 800x600 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 800x600
XGA 60/70/75/85/iMac’"! 1024x768 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1024x768
WXGA 60/75/85 1280x768 1920x1152 1920x1080 1920x1200 1920x1152 1280x768
60 1360x768 1920x1084 1920x1080 1920x1200 1920x1084 1360x768
60/75/85 1280x800 1920x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440x900 1920x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1440x900

WSXGA+ 60 1680x1050 1920x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1680x1050

SXGA 70/75/85 1152x864 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1152x864

60/75/85 1280x1024 1500x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1280x1024

60/75/85 1280x960 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1280x960

SXGA+ 60"2/75/85 1400x1050 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1400x1050

UXGA 60 1600x1200 1600x1200 Nu este com- 1920x1200 1920x1200 1600x1200
patibil.

WUXGA™ 60 1920x1200 1920x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1920x1200
MAC13” 67 640x480 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480
MAC16” 75 832x624 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 832x624
MAC19” 75 1024x768 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1024x768

60 1024x768 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1024x768




Standarde de Ecran

Semnal Rata refresh (Hz) Rezolutie Modul Aspect
Normal 16:9 Plin Zoom Nativ
MAC21” 75 1152x870 1588x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1152x870

*1 Conexiunea este dezactivatd dacd echipamentul nu are un port de iesire VGA.
*2  Comaptibil numai in cazul in care optiunea Normal este selectatd din meniul Rezolutie in cadrul meniului de configurare.
*3  Compatibil numai in cazul receptionarii unui semnal tip VESA CVT-RB(Reduced Blanking).

Chiar dacd semnalele altele decit cele mentionate mai sus sunt receptionate, sunt putine sanse ca imaginea si poatd fi proiectati. Totusi, s-ar putea ca nu toate
functiile si fie suportate.

Video pe componente
Unitati: puncte

Semnal Rata refresh (Hz) Rezolutie Modul Aspect
Normal 16:9 Plin Zoom Nativ

SDTV (480i) 60 720x480 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480

SDTV(576i) 50 720x576 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 768x576
SDTV(480p) 60 720x480 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480
SDTV(576p) 50 720x576 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1920x1080 1920x1080 1920x1200 1920x1080 1280x720
HDTV(10801) 50/60 1920x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1200 1920x1080 1920x1080
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1200 1920x1080 1920x1080

Video compozit/S-Video
Unitati: puncte

Semnal Rata refresh (Hz) Rezolutie Modul Aspect
Normal 16:9 Plin Zoom Nativ
TV (NTSC) 60 720x480 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 1600x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 768x576




Standarde de Ecran

Semnal de intrare de la portul de intrare HDMI/DVI-D
Unitati: puncte

Semnal Rata refresh (Hz) Rezolutie Modul Aspect
16:9 Plin Zoom Nativ

VGA 60 640x480 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480
SVGA 60 800x600 1920x1080 1920x1200 1920x1200 800x600
XGA 60 1024x768 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1024x768
WXGA 60 1280x800 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1280x800
SXGA 60 1280x960 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1280x960
60 1280x1024 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1400x1050
UXGA 60 1600x1200 Nu este compatibil. 1920x1200 1920x1200 1600x1200
WUXGA” 60 1920x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1920x1200
SDTV(480i) 60 720x480 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480
SDTV (480p) 60 720x480 1920x1080 1920x1200 1920x1200 640x480
SDTV(576i) 50 720x576 1920x1080 1920x1200 1920x1200 768x576
SDTV(576p) 50 720x576 1920x1080 1920x1200 1920x1200 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1920x1080 1920x1200 1920x1080 1280x720
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1920x1080 1920x1200 1920x1080 1920x1080
HDTV(1080p) 24/30/50/60 1920x1080 1920x1080 1920x1200 1920x1080 1920x1080

*  Compatibil numai in cazul receptionarii unui semnal tip VESA CVT-RB(Reduced Blanking).



Standarde de Ecran

Standardele de ecran suportate pentru EB-Z8050W

Semnale de la calculator (RGB analogic)
Unitati: puncte

Semnal Rata refresh (Hz) Rezolutie Modul Aspect
Normal 16:9 Plin Zoom Nativ

VGAEGA 70 640x350 1280x700 1280x720 1280x800 1280x700 640x350
VGA 60/72/75/85/iMac’! 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 56/60/72/75/85/iMac’ ! 800x600 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60/70/75/85/iMac’"! 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
WXGA 60/75/85 1280x768 1280x768 1280x720 1280x800 1280x768 1280x768
60 1360x768 1280x722 1280x720 1280x800 1280x722 1280x800
60/75/85 1280x800 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WSXGA+ 60 1680x1050 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA 70/75/85 1152x864 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
60/75/85 1280x1024 1000x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
60/75/85 1280x960 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA+ 60"2/75/85 1400x1050 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WUXGA™ 60 1920x1200 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
MAC13” 67 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
MAC16” 75 832x624 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 832x624
MAC19” 75 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
60 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768




Standarde de Ecran

Semnal Rata refresh (Hz) Rezolutie Modul Aspect
Normal 16:9 Plin Zoom Nativ
MAC21” 75 1152x870 1059x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
*1 Conexiunea este dezactivatd dacd echipamentul nu are un port de iesire VGA.
*2  Comaptibil numai in cazul in care optiunea Normal este selectatd din meniul Rezolutie in cadrul meniului de configurare.
*3  Compatibil numai in cazul receptionarii unui semnal tip VESA CVT-RB(Reduced Blanking).
Chiar dacd semnalele altele decit cele mentionate mai sus sunt receptionate, sunt putine sanse ca imaginea si poatd fi proiectati. Totusi, s-ar putea ca nu toate

functiile si fie suportate.

Video pe componente

Unitati: puncte

Semnal Rata refresh (Hz) Rezolutie Modul Aspect
Normal 16:9 Plin Zoom Nativ
SDTV (480i) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV (576i) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV (480p) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV (576p) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTYV (720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
Video compozit/S-Video
Unitati: puncte
Semnal Rata refresh (Hz) Rezolutie Modul Aspect
Normal 16:9 Plin Zoom Nativ
TV (NTSC) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576




Standarde de Ecran

Semnal de intrare de la portul de intrare HDMI/DVI-D

Unitati: puncte

Semnal Rata refresh (Hz) Rezolutie Modul Aspect
16:9 Plin Zoom Nativ

VGA 60 640x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 60 800x600 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60 1024x768 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
WXGA 60 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA 60 1280x960 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
60 1280x1024 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA+ 60 1400x1050 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WUXGA” 60 1920x1200 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SDTV (480i) 60 720x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV (480p) 60 720x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV (576i) 50 720x576 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV (576p) 50 720x576 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
HDTV(1080p) 24/30/50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800

*  Compatibil numai in cazul receptionarii unui semnal tip VESA CVT-RB(Reduced Blanking).



Specificatii

Specificatii Generale ale Proiectorului

Denumirea produsului EB-Z8050W EB-Z8000WU

Dimensiuni 534 (L) x 167 (I) x 734 (D) mm (nu include sectiunea ridicati).

Dimensiune panou Latime de 0,95 litime de 0,94"

Metoda de afisare Polisilicon TFT cu matrice activd

Rezolu;ie 1.024.000 pixeli 2.304.000 pixeli
WXGA (1280 (latime) x 800 (inaltime) puncte) X 3 WUXGA (1920 (L) x 1200 (I) puncte) x 3

Reglare focalizare Automat

Reglare zoom™! Automat (1-1.6)

Comutare lentila™ Automat (directie verticald: maxim 70%, directie orizontali: maxim 20%)

Lampa Lampa UHE, doud lampi de 330 W, model nr.. ELPLP52 (doud)/ELPLP51 (una)

Sursa de alimentare 100-240V AC +10%, 50/60Hz, intre 10,7 si 4,5A

Putere consu- interval intre 100 Utilizare: unitatea 938W Consum in timp de functionare: 942W

mata si 120 V Consum in mod de veghe (Comunicare act.): 10,2W Consum in mod de veghe (Comunicare act.): 11,2W
Consum in mod de veghe (Comunicate dez.): 0,3W Consum in mod de veghe (Comunicare dez.): 0,3W

circa 200 pana la Utilizare: unitatea 872W Consum in timp de functionare: 877W
240 V Consum in mod de veghe (Comunicare act.): 12,0W Consum in mod de veghe (Comunicare act.): 13,1W

Consum in mod de veghe (Comunicate dez.): 0,5W Consum in mod de veghe (Comunicare dez.): 0,5W

Altitudinea de functionare Altitudine cuprinsd intre 0 si 3048 m

Temperatura de functionare Intre 0 si 45°C™2 (Fira condensare)

Temperatura de depozitare -10 - +60°C (fird condensare)

Greutate Aprox. 22 kg

*1 Aceste specificatii sunt valabile in cazul montirii unei lentile standard. In cazul in care este montati o lentili optionald, consultati Ghidul utilizatorului, care v-a
fost furnizat cu lentilele optionale.
*2 Temperatura de operare este de 0 pand la +40°C, atunci cdnd ,Consum energie“ este programati pe ,Normal“ la o altitudine de 1500 m pana la 3048 m.



Specificatii

Conectori
Port de intrare Calculator |1 Mini D-Sub15-pin (mami) albastru
(Computer)
Port de intrare BNC 1 5BNC (mamai)
Port de intrare HDMI” 1 Compatibil HDMI HDCP, incompatibil cu semnele tip CEC.
Port de intrare DVI-D * 1 DVI-D cu 24 pini, comaptibil cu HDCP cu o singurd legatura
Portul de intrare video 1 1BNC (mam3)
(Video)
Port de intrare S-video 1 Mini DIN 4-pin
(S-Video)
Port deMonitor Out 1 Mini D-Sub15-pini (mama) negru
Portul LAN 1 RJ-45
Port LAN wireless 1 Conector USB (tip A) cu utilizare numai cu unitatea LAN wireless
Portul RS-232C 1 Mini D-Sub 9-pini (tatd)
Port telecomanda 1 Stereo mini jack

*  Proiectorul poate fi conectat la echipament compatibil HDMI si DVI-D, de la care pot fi proiectate si imagini. Imaginile receptionate de la alte echipamente nu
vor fi proiectate.

m Pixelworks DNX™ In acest proiector sunt utilizate circuite integrate.
0

pixelworks”

Unghi de inclinare

Utilizarea proiectorului in alte unghiuri decat cele ilustrate mai sus poate cauza deteriorarea aparatului sau producerea unui accident.



Specificatii

Conditiile necesare pentru functionarea aplicatiilor

Programele furnizate impreund cu proiectorul ruleaza pe calculatoare care indeplinesc urmaitoarele cerinte.

EasyMP Network Projection

EasyMP Monitor

Power PC G3 900MHz sau de capacitate mai mare
Recomandat: Pentium M1.6GHz sau de capacitate mai mare
CoreDuo 1.5GHz sau de capacitate mai mare

SO Windows 2000 SP4/XP/XP SP1/XP SP2/XP SP3/Vista/Vista SP1 Windows 98 Second Edition SP1/Windows Me/Windows NT4.0
Mac OS X 10.3 sau o versiune ulterioari SP6/Windows 2000 Professional SP4/ Windows XP Home Edition
Recomandat: Mac OS X 10.5.1 sau o versiune ulterioard, SP2 sau versiune ulterioard/Windows XP Professional SP2 sau
10.4.11/10.3.9 versiune ulterioard/Windows Vista (toate editiile cu exceptia
editiei Starter)/Windows Vista SP1 (toate editiile cu exceptia
editiei Starter).
CPU Mobile Pentium III 1.2GHz sau de capacitate mai mare Pentium MMX 166MHz sau mai mult

Recomandat: Pentium II 233MHz sau mai mult

Cantitatea de memorie

256MB sau mai mult
Recomandat: 512MB sau mai mult

64MB sau mai mult

Afisaj color cu aproximativ 32000 culori mai puternice decit cele
pe 16 biti.

Hard disc 20MB sau mai mult 50MB sau mai mult
Spatiu liber
Afisaj Rezolutie mai mare decat: XGA (1024x768) Rezolutie mai mare decit: SVGA (800x600)

Afisaj color complet pe 32 de biti sau superior Afisaj color

Tebuie instalat Internet Explorer

Ver.5 sau o versiune ulterioara.

Trebuie si dispuneti de drepturi de administrator pentru a putea folosi aplicatia EasyMP Monitor in cazul utilizdrii urmédoarelor sisteme de operare.
Windows 2000/Windows NT4.0/Windows XP/Windows Vista
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Glosar

In aceastd sectiune sunt explicati termenii utilizati pentru proiector si termenii dificili care nu sunt explicati in textul acestui ghid. Pentru detalii,
consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Adresa gateway
(Adresa Gateway)

Acesta este un server (router) pentru comunicarea efectuata printr-o retea (subretea) divizaté in functie de méstile de subretea”.

Adresa IP

Un numdr pentru identificarea unui calculator conectat la o retea.

AMX Device Discovery

AMX Device Discovery este o tehnologie dezvoltata de AMX pentru a facilita functionarea sistemelor de control AMX, in vederea facilitérii
utilizdrii echipamentului de destinatie.

Epson a implementat aceasta tehnologie de protocol si a furnizat o setare de activare a functiei acestui protocol (Pornit).
Pentru mai multe detalii consultati pagina de internet AMX.
URL http://www.amx.com/

Contrast Stralucirea relativa a zonelor deschise si inchise dintr-o imagine poate fi marita sau micgorata pentru a face ca textul sau grafica sé fie mai clare
sau mai neclare. Reglarea acestei proprietiti a unei imagini se numegte ,,Reglare contrast®.

DHCP O abreviere a Dynamic Host Configuration Protocol, protoocol care aloci in mod automat o adresa IP® echipamentului conectat la o retea.

Dolby Digital Un format de sunet dezvoltat de Dolby Laboratories. Sunetul stereo normal este format din 2 canale transmise la doua boxe. Dolby Digital este

format dintr-un sistem de 6 canale (5,1 canale) care adauga la acestea o boxa centrald, doud boxe in spate §i un difuzor pentru frecvente joase.

Format imagine
(Format imagine)

Este raportul dintre lungimea si indltimea unei imagini. Imaginile HDTV au un format de imagine de 16:9 si par alungite. Formatul de imagine
pentru imaginile standard este 4:3.

HDCP

HDCP este o abreviere pentru High-bandwidth Digital Content Protection. Acest parametru este utilizat pentru a preveni copierea ilegald,
precum si pentru a proteja dreptul de copyright prin codificarea semnalelor trimise prin porturile DVI si HDMI. Imaginile digitale protejate cu
ajutorul tehnologiei HDCP pot fi proiectate de acest proiector datoritd porturilor de intrare HDMI si DVI-D ale proiectorului, compatibile cu
tehnologia HDCP. Cu toate acestea, este posibil ca proiectorul sa nu poata proiecta imaginile protejate cu versiunea actualizatd sau revizuitd a
tehnologiei de codificare HDCP.

HDTV O prescurtare pentru High-Definition Television care se referd la sistemele de inaltd definitie, care indeplinesc urmétoarele conditii:
e Rezolutie verticala de 720p sau 1080i sau mai mare (p = Progresiv?”, i = Intretesere™)
e Ecran cu un Format imagine» de 16:9.
e Dolby Digital™ receptie si redare audio (sau iesire)
intretesere Este o metoda de scanare a imaginii prin care datele imaginii sunt impartite in linii fine orizontale afisate in secvente pornind de la stanga la

dreapta si apoi de sus in jos. Liniile pare si cele impare sunt afisate alternativ.

Masca de subretea
(Masca subretea)

Aceasta este o valoare numericé ce defineste numarul de biti utilizati pentru adresa de retea, in cadrul unei retele impértite (subretea) de la
adresa IPP.

Progresiv

Este o metoda de scanare a imaginii prin care datele de la o singurd imagine sunt scanate secvential de sus in jos pentru a crea o singurd imagine.



http://www.amx.com/
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Rata refresh

Elementul de emisie a luminii unui ecran isi mentine aceeasi luminozitate §i culoare un timp foarte scurt. Din aceastd cauzd, imaginea trebuie
scanata de mai multe ori pe secundd pentru a reimprospita elementul de emisie al luminii. Numarul operatiunilor de reimprspatare/secunda
este numit frecventa de reimprospatare si este exprimat in Hertz (Hz).

SDTV O abreviere pentru Standard Definition Television care se referd la sistemele de televiziune standard, care nu indeplinesc conditiile de HDTV”
High-Definition Television.

Sincro. Semnalele de iesire de la calculator au o anumita frecventa. Daca frecventa proiectorului nu este adaptata la aceasta, imaginile rezultate nu vor fi
de buna calitate. Procesul de adaptare a fazelor acestor semnale (pozitia relativa a valorilor maxime i minime in semnal) se numeste
sincronizare. Daca semnalele nu sunt sincronizate, apar scintilatii, neclaritati si interferente orizontale.

SNMP Este o prescurtare pentru Simple Network Management Protocol, care este protocolul de monitorizare §i de control al aparatelor, precum
routerele si calculatoarele conectate la o retea TCP/IP.

sRGB Este un standard international pentru intervalele de culoare care a fost formulat astfel incat culorile reproduse de echipamentele video sa poati fi
usor prelucrate de sistemul de operare al unui calculator (SO) si prin internet. Dacé sursa conectatd este echipatd cu mod sRGB, setati atat
proiectorul, cat si sursa semnalului la sSRGB.

SVGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 800 (pe plan orizontal) X si de 600 puncte (pe plan vertical), utilizat in cazul calculatoarelor
compatibile IBM PC/AT.

S-Video Este un semnal video care are o componenta de luminanta si o componentid de culori separatd, pentru a oferi imagini de o calitate mai buna.

Se referd la imagini care se compun din doud semnale independente. Y (semnalul de luminanta) si C (semnalul de culoare).
SXGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 1.280 (pe plan orizontal) X si de 1.024 puncte (pe plan vertical), utilizat in cazul calculatoarelor

compatibile IBM PC/AT.

Trap IP Adresa

Aceasta este adresa IP? pentru calculatorul de destinatie utilizat pentru trimiterea notificirilor de eroare prin SNMP.

Urmaérire Semnalele de iesire de la calculator au o anumita frecventa. Dacd frecventa proiectorului nu este adaptata la aceasta, imaginile rezultate nu vor fi
de buni calitate. Procesul de adaptare a frecventei acestor semnale (numérul de valori maxime din semnal) se numeste aliniere. Dacd urmarirea
nu se face corect in semnal apar dungi verticale late.

VGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 640 (pe plan orizontal) X si de 480 puncte (pe plan vertical), utilizat in cazul calculatoarelor

compatibile IBM PC/AT.

Video compozit

Semnal video care contine atit semnalul de luminozitate, cét si semnalele color. Acest tip de semnale este de obicei utilizat de echipamentele
video personale (formatele NTSC, PAL, and SECAM). Semnalul de transport Y (semnalul de luminantd) si semnalul de crominanti (de culoare)
continute in bara de culori se suprapun pentru a forma un singur semnal.

Video pe componente

Este un semnal video care are o componenti de luminanta si o componenta de culori separati, pentru a oferi imagini de o calitate mai buna.
Se referd la imagini care se compun din trei semnale independente: Y (semnalul de luminanta), Pb si Pr (semnale de diferentd de culoare).

XGA

Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 1.024 (pe plan orizontal) X si de 768 puncte (pe plan vertical), utilizat in cazul calculatoarelor
compatibile IBM PC/AT.
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Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa,
salvatd intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc,
electronic, mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara acordul scris
prealabil al Seiko Epson Corporation. Nu ne asumédm nicio raspundere pentru
drepturile de autor care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De
asemenea, nu ne asumam raspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea
informatiilor din acest document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd de
cumpdratorul acestui produs sau fatad de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau
cheltuielile suportate de cumparitor sau de terti in cazul unui accident, a folosirii
necorespunzdtoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificiri,
reparatii sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul
nerespectdrii cu strictete a instructiunilor de functionare si intretinere oferite de
Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele
produse datoritd folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile decét
cele indicate de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau
produse aprobate de Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fird notificare prealabild.

Iustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Observatii generale:

Windows Vista si sigla Windows sunt marci inregistrate apartinitoare Microsoft
Corporation $i companiilor afiliate.

IBM, DOS/V, si XGA sunt marci inregistrate apartindtoare International Business
Machines Corp.

Macintosh, Mac si iMac sunt mérci inregistrate apartinitoare Apple Inc.

Windows, WindowsNT, PowerPoint sunt mérci inregistrate apartindtoare Microsoft
Corporation in Statele Unite ale Americii si in alte téri.

Dolby este o marcd comerciald a Dolby Laboratories.

Pixelworks si DNX sunt marci nregistrate apartinatoare Pixelworks Inc.

Marca PJLink este o marca in curs de inregistrare sau deja inregistrata in Japonia,
Statele Unite ale Americii si in alte tari si zone.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite numai
pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor. Epson nu
revendicd niciun drept asupra acestor marci.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.



Accesorii optionale
Adresa Gateway
Adresa MAC

Ajustarea culorilor

Blocare completa
Blocare fct. obiectiv
Blocare functionare
Blocare partiala
BNC Terminatie Sync
Butonul ,,Deplasare obiectiv®
butonul Lentila
Butonul Lentile

Capac frontal
Capac lampa
Capac pentru acoperirea interfetei

Céutare sursa

Config. automatd
Consum energie

Consumabile
Contor obturator

Corectie Trapez .....ccceceveverrrecevenerrcrcnereenene 50

CIUCE oottt 32
Cum se inlocuieste filtrul de aer ................ 97
Cum se inlocuieste lampa ......c.cccevevevereenees 94
Curatarea filtrului de aer ........cocecevevvenenene 90
Curatarea suprafetei proiectorului ............ 90
Denumirea si functiile componentelor ..... 10
DHCP oot 55
Diafragma automata .........ccccccceeveenenee. 25,47
Dimensiune ecran .......ccccoeeeivciiienienienns 109
Dimensiune meniu .......ccevvveinienicnnen. 52
Dinamic ..o 24
Directie ....ccccevvevevieineneneeereeenceeeeenene 52
Distantd .....ccooevevinieneeeeeeeeeeen 109
Duratd [ampa ....coooveeeeeernenccennencceneenee 70
ECO ettt 50
Ecran ... 52
Ecran Pornire ... 52
Ecranul din spate .......c.coceeeeevcevecccccncnenes 89
ESC/VP2L e 117
eticheta cu mesajul ,,Aparat protejat prin

PArOA™ oo 40
E-Z00mM ...ccoviiiiiiieiceeeee 32
Fatd oo 52
Filtrul de cinema ......ccccccevvvevcccrnnninenccnes 24
Forma pointer ... 50
FOtO oo 24
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Functia Ajutor ..., 73
Functionare ......c.ccccceeevenenennnenneenicniennne 53
Fundal Ecran ......ccoeeeevieiiicieccceeeeeene 52
Gurd de ventilare .......ccoocoevevveviiviiiiieiine, 10
ID-ului proiectorului .......ccccccevevevevevenerennnne 35
ID-ului telecomenzii .........ccoeeveevereereereenenne. 36
INdicatoare ........cocoeeeerivveeveeeeereereeeeeneeneas 74
Indicator <systemitem arch = "Icon">t</

SYStemitem> ......ccovviviiiniiiiic 74
indicator filtru ......ccccoeeeeevivieieeeeceee 74
indicator lampa 1/indicator lampa 2 ........ 74
Indicator temp. .....cccocevreererenirieeccrirenenes 74
INfO SINCrO ovvveeeieeeeeeeeeceeeeeeeeae 70
Int. video DVI/HDMI .......cooeovvvvveieneenennee 49
INGhEtare ....cooveereeereeeeeeiieeeeeieeeseeeesiseees 26
Inlocuirea bateriilor ........ocoeevevveeveereeeennee. 93
LAN prin cablu ...coeeeiiinicccccccine 55
Lentila de proiectie ........c.cocoeeeeereuerereurunence. 10
| 51001 o ¥ KRR 54
Logo utilizator ........ccccevvevccrcrvincnccucrennnn. 102

MANET ..o 10, 43
Masca SUDIELea ......ccceeueeeeerererererererererenenes 55



Meniul de SEtari ....ooecevveevvivceiiiineeeeeeeeiene 50 Picior frontal reglabil .........cccccoevvieernnnnnce. 10 Reset Menu (Meniul Resetare) .................. 71
Meniul EXtinS ...ccoovevveveieieicieeeeereevecvenne 51 PILINK oo 119 ReSEt t0Ate ..ooviveereeecrierieeeceeeeeeeerereeeeenan 71
Meniul Imagine ........coccevevervevereeneennernenennne 46 Poiectie pe ecran lat .......cceeevvcvcuereininencnes 27 Resetarea duratei de functionare a lampii
Meniul INFO oovveviiiiieieieeeeeeeeeseseene 70 POINEEL ittt 3 RS RRT 96
Meniul Retea ......cccceceveverevvereeeccncnine 54,57 Pornire directd ........coccoeoevvvrieeeninrieeene 53 Rezolutie ....ooveeeeueeeiiiieeceecces 70
Meniul Semnal ...ocooveeveeeieieeeeeeeeeeeeeeene 48 Port de iegire monitor .........c.cecevveneeee. 11,112 Rezolvarea problemelor ..........cccoceueurunnnee. 74
meniului de configurare .........coeeeccuennnee. 45 Port intrare BNC ......cccoovoevvevneenccrcrrecnnne 11
MESQJE ..ttt 52 Port intrare calculator ......c..ccocoeceevevcccnee 11 S
Mod altitudine mare ......coecceeeeeeveeeveeeveeennene 53 Port intrare DVI-D ..oooveeeeeeeeeeeeeeeeeeene 12 Saturare Culoare 46
Mod Culoare .......cceeeeeevevieceieeieeeeeene 46 Port intrare HDMI ......cccoovvvieiviiieicenne 11 L rmmmmmmmmmmmmmm—m——

) ‘ 3 } Semnal INtrare ...oocoeeeeeeeeveeeeeereeeeeeeeeenns 49,70
Mod INACHIVATE ..oveveveeeieeiereeeeeeeeesee e 53 Port intrare S-Video .....cccoeveevveevveeversieienne 11 .

3 ] Semnal Video ..ocvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 49,70

Modul standby .......ccccccuviiiiiiiniiiiii, 53 Port intrare video ........cccocceuveerrencirecrrencnnnn. 11 . . ;

) Setare adresa 1/setare adresa 2/setare adresa 3
Modului culoare ......oevveveeeveviinenerenieine 24 POrt LAN oot 11,111 56
Mufi de alimentare ........ccoecevvvevvieevvevivennnenns 11 POrt RS-232C .ooeoeieieeeeeseeeeeteeteevesesesenens 11 Sever SMTP ......... 56

port RS-232C ..o, 117 S; 48
N Port telecomanda 1 IICTO. weteeeeeeeeeee ettt eeeeeeere e e et estesteseeenesnens
Pogitic ... m—— 18 Slot de securitate ......coccoveeveeeveeeeceeeeeeeeennes 10
NOIMAL oottt 50 Poz1,1et """"""""""""""""""""""""""""""" 4 SNIMP ettt 55
Nota C. Filtru Aer .....coccvveernecrvencenneennne 53 Prezen S —— 18 SPALE e, 52
Notificare posta ......c.coevvvvevrerrererereserenenes 56 B Specificatii wovveveverereneeeeeccceeee e 126
Numa Proiectie ...uevvvvvveeiieieeecceec e, 52 L
UMAL POt oot 56 Prot t 1 ) 39 SPOTLULT .o 24
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protec,l_e prin parold .........ccccecevvnieerrinnnes Standarde de ecran compatibile ............ 120
Protectie retea .....ooovvevevvvivcveeiieeccreee e, 40 o1 .
(0] e e SELALUCITE oo eee e eeeeeeeeeeeeeseaens 46
Protej.logo utilizator ..........ccoocceveeuveevuneneee. 39 Supraincilzirea 75
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Temp. Abs. Culoare ......cccoceeeeuvnenccrrnecnee 46
Temperatura de depozitare .........cceoeue.... 126
Temperatura de functionare .................... 126
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