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Introducere

Acest capitol furnizeazd informatii cu privire la functiile care vd permit sa utilizati mai eficient proiectorul printr-o retea.



Utilizarea eficienta a proiectorului

Urmitoarele functii din EasyMP (Epson Administrative System for
Meeting and Presentation) va pot oferi un ajutor deosebit in crearea
unor intilniri si prezentari variate si eficiente.

Diverse functii de transfer al ecranelor afisate in
functie de conexiunea de retea (EasyMP Network
Projection)
Puteti sustine intalniri §i prezentdri eficiente dupd cum urmeaza,
conectand proiectorul la o retea folosind EasyMP Network Projection.

Instalati in prealabil programele de pe CD-ROM-ul ,,EPSON Projector
Software for Meeting & Monitoring® furnizat pentru a executa EasyMP
Network Projection. @ p.7
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e Pregitire usoari/Administrarea securitatii informatiilor
Deoarece puteti proiecta materiale stocate pe un server de fisiere
partajate sau pe desktop de pe un computer aflat in sala de conferinte
si conectat la o retea, nu trebuie sd faceti in prealabil copii ale datelor.
Totodata, deoarece nu trebuie sa copiati §i sd transportati datele pe o
memorie USB sau pe un notebook, informatiile dumneavoastrd sunt
bine protejate.

¢ Desfasurarea fluenta a proiectiilor
Daca proiectorul este conectat la o retea, acesta va putea fi utilizat de
la calculatoarele din reteaua respectivd. In timpul unei intilniri sau
prezentari puteti proiecta date de pe diferite computere fard a mai
schimba cablul de semnal intre computere. Nu vor aparea niciun fel
de probleme, chiar dacd proiectorul este amplasat la distanta de calculator.

e Diverse functii de transfer a ecranelor afisate
e Functie de distributie @ p.10
¢ Functie de comutare @ p.10
e Modul Prezentare @ p.20
e Afisare multi-ecran @ p.21

Proiectia cu functia Network Projection a
Windows Vista

Puteti folosi functia Proiector retea din Windows Vista pentru a conecta
proiectorul §i un computer printr-o retea si a proiecta imagini. Aceasta
va permite sa faceti prezentdri prin retea pur si simplu folosind o
functie standard a sistemului de operare fiara a instala alte programe.
@ p4l

Monitorizarea, configurarea si controlul
proiectorului de la distanta

Administrarea comuna a proiectoarelor existente in diverse sali de
conferinta se face prin intermediul urmdtoarelor functii comode:

e Primirea unei notificari prin e-mail in cazul aparitiei unei probleme
& p.46

e Monitorizarea §i detectarea problemelor din retea cu ajutorul
programului de administrare SNMP @ p.47



Utilizarea eficienta a proiectorului

e Setarea §i controlul proiectorului cu ajutorul unui browser Web
standard pentru calculatoare @ p.44



Instalarea programului

Programul necesar pentru utilizarea eficienta a proiectorului se gaseste
pe CD-ROM-ul furnizat ,EPSON Projector Software for Meeting &
Monitoring®. Instalati programul pe calculatorul pe care il utilizati.

Programe Furnizate

Urmitorul program se gaseste pe CD-ROM-ul ,,EPSON Projector
Software for Meeting & Monitoring™.

e EasyMP Network Projection
Program pentru transferul imaginilor ecranului afisat de calculator la
un proiector printr-o conexiune de retea.

e FEasyMP Monitor
Program care indicd starea curentd a proiectoarelor Epson conectate la
retea si care monitorizeaza si controleazd proiectoarele respective.
Puteti sd administrati impreund mai multe proiectoare utilizdind
programul EasyMP Monitor. Pentru detalii privind utilizarea EasyMP
Monitor, consultati ,,EasyMP Monitor Ghid de functionare®.
@ EasyMP Monitor Ghid de functionare

Verificati cerintele de sistem pentru fiecare aplicatie software din Cerinte
de software din ,,Ghidul utilizatorului“ furnizat impreuna cu proiectorul.
@ Ghidul utilizatorului "Conditiile necesare pentru functionarea
aplicatiilor”

e Cand utilizati urmatorul SO, trebuie ca persoana care detine functia
de administrator sd efectueze instalarea EasyMP Monitor.

e Windows 2000 e Windows NT4.0
e Windows XP e Windows Vista

e Inainte de a incepe instalarea, asigurati-va cd ati inchis toate
aplicatiile care ruleaza.

e Cand utilizati Windows Vista, trebuie si efectuati actualizarea la
versiunea Windows Vista SP1 pentru a utiliza versiunea ucraineana a
EasyMP Monitor.

e Cand utilizati Windows NT4.0, deoarece limbile arabid si ebraicd nu
sunt suportate, se selecteaza limba engleza la instalarea EasyMP Monitor.

e Cand limba selectata pentru instalare diferda de cea a SO utilizat, este
posibil ca ecranele si nu fie afisate corect.

e Consultati-vd administratorul de retea referitor la administrarea retelei
si computerelor sau intrebati-1 dacd pot fi instalate sau nu aplicatii pe
computer.

Instalarea

Inainte de a incepe instalarea, asigurati-vd cd ati verificat urmatoarele
aspecte.

e Cand utilizati urmatorul SO, trebuie ca persoana care detine functia
de administrator sd efectueze instalarea EasyMP Network Projection.

e Windows 2000 e Windows XP e Windows Vista

- e Pentru utilizatorii EMP NS Connection

@‘ Numele EMP NS Connection s-a schimbat in EasyMP Network
Projection.

Inainte: EMP NS Connection — Dupa: EasyMP Network Projection
Pentru a conecta proiectorul printr-o retea la un computer pe
care este instalat EMP NES Connection, mai intii dezinstalati
EMP NS Connection si apoi instalati EasyMP Network Projection
Ver. 2.60. Nu puteti efectua corect conexiunea la proiector dacd
utilizati EMP NS Connection.

e Pentru utilizatorii EMP Monitor
Denumirea EMP Monitor a fost schimbata.
Inainte: EMP Monitor — Dupa: EasyMP Monitor
Daca utilizati deja EMP Monitor, il puteti inlocui cu EasyMP

Monitor. Pentru a actualiza la EasyMP Monitor, dezinstalati EMP
Monitor mai inti i apoi instalati EasyMP Monitor.




Instalarea programului

Procedura
Pentru Windows

) Porniti calculatorul.

/ Introduceti CD-ROM-ul ,EPSON Projector Software for
Meeting & Monitoring” in calculator.

Rutina de instalare incepe automat.

Faceti clic pe ,Instalare simplificata”.

Pentru selectarea programului si instalarea sa intr-un mod
individual, selectati optiunea Instalare personalizatid. Pentru a
schimba limba de afisare a programului, faceti clic pe optiunea
Limba.

’ Verificati aplicatiile care urmeaza sa fie instalate si apoi
faceti clic pe optiunea ,Instalare”.

Cand este afisat ecranul cu Acordul de licenta, faceti clic pe
optiunea ,Da“.

' Cand este afisat ecranul Adaugare-Eliminare EPSON Virtual
Display, faceti clic pe optiunea , OK".

Pentru a utiliza functia de afisare multi-ecran, trebuie si instalati
EPSON Virtual Display. Daca nu doriti sa instalati acum acest
program, puteti sa o faceti mai tarziu. @ p.22

/ Pentru a termina instalarea, faceti clic pe ,lesire”.

Cand este selectat EasyMP Monitor, incepe instalarea.

Pentru Macintosh

EasyMP Monitor nu este compatibil cu calculatoarele Macintosh.
Porniti calculatorul.

Introduceti CD-ROM-ul ,EPSON Projector Software for
Meeting & Monitoring” in calculator.

) Faceti dublu clic pe pictograma ,Rutind de instalare
ENPvx.xx_" din fereastra EPSON.

Incepe instalarea.

Pentru a termina instalarea, faceti clic pe ,lesire”.

= - o Daci instalarea nu incepe in mod automat (numai pentru sistem
'@‘ de operare Windows)
Selectati Start - Rulare, iar in caseta de dialog Rulare, tastati
litera pentru unitatea CD-ROM urmatd de :\EPsetup.exe si apoi
faceti clic pe OK.

e Dezinstalarea

Pentru Windows

Selectati Start - Setari - Panou de control - Adaugare-Eliminare
programe ori Adaugare sau eliminare programe si apoi
eliminati programul EasyMP Network Projection.

Pentru Macintosh

Din Aplicatii, stergeti directorul EasyMP Network Projection.
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Conectare cu EasyMP Network Projection

Aceasta sectiune explicdi modalitatea de conectare a calculatorului si a proiectorului printr-o retea si procedura de proiectare a imaginilor de pe ecranul
calculatorului cu ajutorul proiectorului.



Sumar EasyMP Network Projection

Puteti sa sustineti intilniri §i prezentari utilizind urmétoarele functii
comode.

Principalele functii ale EasyMP Network Projection

e Modul Prezentare @ p.20
Aceasta functie poate proiecta o expunere de diapozitive in
PowerPoint care ruleaza pe un calculator. Puteti sd faceti o prezentare
eleganta prin proiectarea imaginii unui ecran negru in timpul
pregatirilor si atunci cand nu se realizeaza o expunere de diapozitive.

e Afisarea multi-ecran @ p.21
Puteti proiecta imagini diferite de la maximum patru proiectoare
conectate la un computer, ceea ce va permite sa proiectati imagini in
format vedere, cum ar fi manipulatoare de tabele etc., ca o singura
imagine continua.
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e Functia de distributie
Ecranul care este afisat de un calculator aflat la distanta poate fi afisat
simultan de pand la patru proiectoare din aceeasi retea.

e Functia de comutare
Prezentatorii i§i pot proiecta pe rdnd propriile imagini fira a schimba
cablurile.
Trebuie instalat EasyMP Network Projection pe fiecare computer
pentru a folosi aceastd functie.

Doua moduri de conectare

Existd doud metode de a conecta un Calculator la proiector prin
intermediul unei retele utilizand EasyMP Network Projection.

Modul Conectare avansata

Modul Conectare avansati este o conexiune la nivelul infrastructurii,
asigurand, prin intermediul unui cablu de retea, conectarea la un sistem
de retea existent.

Atunci cand conectarea se realizeazd printr-o retea de tip LAN prin
cablu, conectati proiectorul la hub-ul retelei utilizind un cablu LAN
disponibil pe piata.

Daca instalati Unitate LAN wireless optionald in proiector, vd puteti
conecta la retea printr-un punct de acces LAN wireless.




Sumar EasyMP Network Projection

Modul Conectare rapida (Numai daca este instalata Unitatea
LAN wireless optionala)

Modul Conectare rapidd functioneazd numai atunci cind instalati in
proiector Unitate LAN wireless optionala.

Modul Conectare rapida atribuie temporar numarul de identificare SSID
al proiectorului unui Calculator, creind o conexiune ad-hoc® si, dupi
deconectare, restabileste setarile de retea ale calculatorului. @ p.12

/
i

e Vi puteti conecta cu usurintd la un Calculator §i puteti proiecta
imagini de pe calculatorul respectiv fara a realiza setdrile de retea.

—-

e Acest lucru va permite o conectare facild, fard cablu conector, chiar §
in cazul in care proiectorul este amplasat la distantd de Calculator.

Pasi pentru conectare

Folositi urmatorii pasi pentru a conecta proiectorul la un computer si a
proiecta imagini folosind EasyMP Network Projection.

Pasii de la 1 la 4 trebuie efectuati numai la prima conectare.

L. Instalati EasyMP Network Projection pe calculatorul care urmeazd sa
fie conectat. @ p.7

2 Realizati setirile de retea pe computer si setati-l la starea de conectare
la retea. ' @ p.12

\

3. Pentru a folosi ,Modul Conectare rapida“: Instalati in proiector
unitatea optionald LAN wireless. (daca este deja instalatd, mergeti la
pasul 5)

Pentru a folosi ,Modul Conectare avansata“: Activati adaptorul LAN
prin cablu in ,Configuratii de port“."? @ Documentatia computerului

\

4. Realizati setirile de retea la proiector si setati-l la starea de conectare
la retea. @ Ghidul utilizatorului "Meniul Retea (numai in cazul
unitatii EB-Z8050W)"

5. Lansati programul EasyMP Network Projection pe calculator si realizati
conexiunea cu proiectorul. @ p.13

¥l Céand computerul pe care il utilizati este deja conectat la retea, nu este
necesar si efectuati setirile de retea pe computer.

*2 Realizati setdrile de punct de acces si de router dacid este necesar.



Pregatirea Pentru Conectare

Urmati urmatorii pasi pentru a pregiti computerul pentru conectare.

Pregatirea Calculatorului

Pentru Windows

Realizati setarile de retea pentru calculator utilizind programul utilitar
furnizat impreund cu adaptorul LAN. Pentru mai multe informatii
referitoare la programul utilitar, consultati Ghidul utilizatorului, furnizat
impreund cu adaptorul LAN sau computerul.

De exemplu, dupd cum indicd urmaitoarea ilustratie, atunci cand
pictograma retelei apare barata o cruce rosie (x) pe bara de comenzi,
nu puteti realiza conexiunea cu proiectorul.

» t&@g b eaz

Pentru Macintosh

Setati portul de retea si starea comunicatiei. Pentru mai multe informatii
referitoare la setarea starii comunicatiei, consultati Ghidul utilizatorului
furnizat pentru computerul dumneavoastrd sau cardul AirPort.



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

Utilizarea Proiectorului

S,
Inainte de conectare, setati proiectorul la starea de veghe pentru conectare. @;
Asigurati-va ca s-au finalizat setdrile de retea ale proiectorului si ca \
acesta este conectat la echipamentele de retea, cum ar fi hub-ul retelei,
prin intermediul unui cablu de retea disponibil pe piata.

Procedura

7\
%@g Apasati butonul [O] de pe telecomanda pentru a porni
aparatul.

2
a%@ Apasati butonul [LAN] de pe telecomanda.
Este afisat urmatorul ecran de veghe LAN.

EPSON

Network Presentation
(Ethernet) Network information (Wireless LAN Ad Hoc)

P2901F2
2.168.100.100

Utilizarea Calculatorului

In cadrul urmitoarelor explicatii, dacd nu existd alte specificatii, se
utilizeaza capturi de ecran Windows. Ecranele afisate sunt aceleasi chiar
daca se utilizeazd un sistem de operare Macintosh.

Lansati programul EasyMP Network Projection.

Pentru Windows

Selectati Start - Programe (sau Toate programele) - EPSON
Projector - EasyMP Network Projection.

Pentru Macintosh

Faceti dublu clic pe directorul Aplicatii din partitia hard-discului
in care este instalat programul EasyMP Network Projection si apoi
faceti dublu clic pe pictograma EasyMP Network Projection.

) Se deschide ecranul Mod conectare, selectati ,Modul

Conectare avansata” si apoi faceti clic pe ,OK".

Sunt afisate rezultatele cdutarii de proiectoare.

Pentru a utiliza la conectare intotdeauna Modul Conectare
avansata, selectati optiunea Setati modul de conectare selectat ca

mod implicit pentru conectarile viitoare. din ecranul Mod de
conectare.

) Selectati proiectorul la care doriti si va conectati si apoi

faceti clic pe ,Conectare”.

Puteti selecta maximum patru proiectoare conectate la aceeasi retea
si puteti proiecta aceleasi imagini simultan.

Daca in cadrul rezultatelor cdutarii nu se afiseazd proiectorul la
care doriti s& va conectati, faceti clic pe butonul Cautare
automatd. Ciutarea dureazd aproximativ 30 secunde.

Pentru detalii referitoare la ecranul de conectare, consultati
sectiunea ,,Utilizarea ecranului de conectare®. @ p.15

) Atunci cand, la nivelul proiectorului, Cuvant cheie proiector

este setat pe ,Pornit”, este afisat ecranul de introducere a



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

cuvantului cheie. Introduceti cuvantul cheie afisat in ecranul
de veghe LAN si apoi faceti clic pe ,OK".

Céand se finalizeaza operatia de conectare, este proiectat ecranul
afisat de calculator. Pe ecranul calculatorului apare urmatoarea
bard de instrumente EasyMP Network Projection. Puteti folosi
aceasta bara de instrumente pentru a utiliza proiectorul si a
efectua setdri, precum si pentru deconectarea conexiunii de retea.
Pentru detalii referitoare la utilizarea barei de instrumente,
consultati sectiunea ,Utilizarea barei de instrumente®. @ p.17

EazytP N

Deconectare

~r- Cand efectuati o conexiune de la alt calculator, cum ar fi atunci
@‘ cand se schimbd prezentatorii, porniti EasyMP Network Projection
de la calculatorul la care doriti sd efectuati conexiunea. Calculatorul
conectat in momentul respectiv este deconectat §i apoi proiectorul
este conectat la calculatorul care incearcd sa realizeze acum
conexiunea.




Utilizarea Ecranului de Conectare

Porniti EasyMP Network Projection pentru a afisa urmatorul ecran. Cand sistemul este pornit in Modul Conectare rapida
Functia fiecirui buton sau element este descrisi in cadrul urmatorului
tabel.

EasyMP Hetwork Projection Ver XXX - Gonectare rapidi —

) Catare automats
Auto

Sitare manualds | Profil v | |

Cand sistemul este pornit in Modul Conectare avansata

Selectali un proiector 3i conectatil.

Stare Murne proiectar SSID Intensitate semnal

Veghe EMPOZFACT epsont || HAHER

:':J EasyMP Network Projection Ver XXX — Gonectare avansati —

— 1
 Cautare autumaté" Cautare manualé" —{ Profil ~ I |
| o = | OED vee EMPO2FAC2 epsonz || HANEE
Selectati un proiector si conectatid. |
Stare Mume proiectar Adres3 [P Aliza)

@ vesre || empozrac 192168111
L] @ Yeghe EMPOZFACZ 192168112

@— 4{ Actualizare listd ] [ Salvare in profil ] [ Galire lista

[ Dezactivare conesiune intremwpts

9@@?

d06 6 & o &

[ Utilizare afigaie multiple
— .
Salvare i profi | | Golie lists |
6— —[ | Dezactivare conexiung intrerupts
(6
D ° CAutare automatd
| aspect slss ﬁ In Modul Conectare avansatd, se poate realiza o cdutare a proiectoare-

lor disponibile din sistemul de retea la care este conectat calculatorul.

In Modul Conectare rapidi, puteti cauta proiectorul pe baza numaru-
lui de identificare SSID.

: — i (2] Cautare manuali
roprietali afizaj
L.%EIEI In Modul Conectare avansatd, puteti cauta un proiector pe baza unei
""" anumite Adresi IP sau a unui Nume proiector.

In Modul Conectare rapida, puteti ciuta proiectorul pe baza numiru-
lui de identificare SSID selectat dintr-o lista.

@ Stare
Urmatoarele sase pictograme indica starea proiectoarelor detectate.
Veghe Selectati pentru conectare.
Ocupat Selectati pentru conectare. Cand faceti clic

pe Conectare, calculatorul conectat in
momentul respectiv este deconectat si se
realizeaza conexiunea cu calculatorul
dumneavoastra.
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(4]
(5]

(6]

Ocupat (De-  Nu poate fi selectat. Optiunea Dezactivare
li‘i@ zactivare cone- conexiune intrerupta este setata la alt

xiune intre- calculator care este deja conectat.

rupta)

@3 In prezent este  Meniul Configurare al proiectorului este
folosit de o altd deschis. Il puteti selecta dupi ce inchideti
aplicatie meniu Configurare si rulati din nou

functia de cdutare.

,@..E-' cand ruleaza functia Cautare manuald sau
Profil.

Nu a fost gésit. Aceastd pictogramd este afisatd atunci
cand un proiector nu poate fi gasit prin
activarea functiei Cdutare manuald sau
Profil. In Modul Conectare rapidi, puteti
selecta doar mai multe proiectoare cu
acelasi numadr de identificare SSID.

Céutare in curs Aceastd pictograma este afisatd atunci

e g

Nume proiector

Este afisat numele proiectorului.

Dezactivare conexiune intrerupta

Bifati cisuta pentru a preveni o intrerupere a conexiunii de catre alte calculatoa-
re in timpul conectirii la proiectorul selectat.

Utilizare afisaje multiple

Bifati casuta pentru a utiliza functia de afisare multi-ecran. Daca este selectata
aceasta functie, in partea de jos a ecranului sunt afisate optiunile Aspect afisaj i
Proprietiti afisaj. @ p.21

Depanare

Daca existd o problema si nu se poate realiza o conexiune, apasati pe acest bu-
ton pentru a fi afisat ecranul de depanare EasyMP Network Projection.
Conectare

Conectati-va la proiectorul selectat din lista cu rezultatele cautérii. Atunci cand
se realizeazd o conexiune cu un proiector, este afisata o bara de instrumente.
Setare optiuni

La lansarea programului EasyMP Network Projection, puteti utiliza optiunile
de setdri generale, cum ar fi metoda de prelucrare. Pentru detalii, consultati sec-
tiunea Setare optiuni @ p.38

([0 Salvare in profil

Salveaza rezultatele unei cautari de proiectoare in retea sub forma unui Profil.
@ p.33

() Golire lista
Sterge toate rezultatele cautarii.
(? Adresa IP (numai in Modul Conectare avansati)
Este afigata adresa IP a proiectorului.
(B) Afisaj
Selectati numarul afisat (atunci cand este selectatd optiunea Utilizare afisaje mul-
tiple). @ p.28

(14) . Profil

= Puteti cduta un proiector din retea utilizdnd un Profil salvat prin utili-
zarea functiei Salvare in profil. @ p.33

(5 SSID (numai in Modul Conectare rapidi)

Este afisat numarul de identificare SSID al proiectorului.
( Intensitate semnal (numai in Modul Conectare rapidi)

Pe masurd ce Intensitate semnal creste, creste $i numarul de Indicatoare aprinse.
() Actualizare lista (numai in Modul Conectare rapida)

Actualizeaza Stare si Intensitate semnal.
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(] (] L] 3] St
Utilizarea Barei de instrumente op

Intrerupe proiectarea cat timp calculatorul respectiv este conectat la

Bara de instrumente este afisatd pe ecranul calculatorului dupd ce este protector.

lansat programul EasyMP Network Projection si se realizeazd o
conexiune cu proiectorul. Puteti utiliza aceasta bara de instrumente
pentru a utiliza proiectorul si a realiza setari.

Afisare
Anuleazi functia Stop sau Pauza.

Pauza

a4

Pe durata operatiei de conectare la proiector, trece in modul Pauza ima-
ginile proiectate.

Deconectare

Modul Prezentare

I
=
— De fiecare data cand se face clic pe aceasta pictograma, Modul Prezen-
F Selectare proiector tinta tare comutd intre activat si dezactivat. @ p.20
Lt Cénd se proiecteazd cu mai multe proiectoare utilizdndu-se functia = Contr.proiector
de diSt.ribuﬁe sau cea de aﬁ§f‘re multi-e.cran, pentru a lim.ita.numér ul = Cat timp proiectorul este conectat la retea, functiile proiectorului A/
de proiectoare controlate prin bara de instrumente, faceti clic pe V Mut, Schimbare sursi PC si Schimbare sursi video pot fi controla-
aceastd pictogramd. Indicatorul de sub pictograma prezinta proiectoa- te utilizAnd atat telecomanda, cit si panoul de comanda al proiectoru-
rele care pot fi controlate. lui
TOT indicé faptul cé pot fi controlate toate proiectoarele conectate.
De exemplu, atunci cind se afiseazd ,,1, 3% pot fi controlate proiectoa-
: - = . s 1
rele nr. 1 i nr. 3. Faceti clic pe pentru a afisa urmatoarea bara de instrumente.
Faceti clic pe m‘ pentru a afisa urmétorul ecran.
Contr. prolector
tare proiector bints -
L ‘
Mure praiector Afigaj
EMPO1 1 a
EMPO2 1 -
EMPO3 1 a
)
Are aceeasi functie ca si butonul [Shutter] de pe
telecomanda.
@ Ghidul utilizatorului "Telecomandd"
Selectati proiectorul care urmeaza si fie controlat. . <
o P Schimbare sursa PC
@ Indica Nu. unui proiector alocat. Acest Nu. indici Nu. proiecto-

Sursd alterneazd intre Calculator, BNC, DVI-D, si

rului pe care il puteti controla utilizind bara de instrumente.
P putes LAN de fiecare data cind faceti clic.

@ Indici starea proiectorului.
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(oo Schimbare sursa video

De fiecare datéd cand faceti clic Sursa alterneazd intre
S-Video, Video si HDMI. Sursa nu poate comuta la
portul de intrare S-Video in cazul in care cablul nu
este conectat.

Vizualizare pe ecran

Afiseaza un ecran de vizualizare multi-ecran.

Faceti clic pe " pentru a vizualiza ecranele cu setarile pe care

le-ati realizat. Faceti clic pe afisaje pentru a prezenta pe tot ecranul fie-
care Vizualizare pe ecran.

Setare optiuni

Performantele de transmitere din timpul transferului imaginilor de
pe calculator pot fi ajustate. @ p.38

Modul Transfer film

Aceastd functie nu este disponibila la acest proiector. Este afisat mesa-
jul ,Proiectorul conectat nu poate reda filme.“.

Deconectare
Deconecteaza conexiunea cu proiectorul.
Intensitate semnal

Intensitatea semnalului este afigata atunci cAnd conexiunea este reali-
zatd in modul Conectare rapida. Pe mésura ce intensitatea semnalu-
lui creste, creste si numérul de indicatoare aprinse.

Schimbare modul de afisare a barei de instrumente

Modul de afigare a barei de instrumente se schimbé dupa cum ur-
meazd. Modul de afisare a barei de instrumente rimane asa cum este
pana cand este schimbat din nou.

Complet

g

Simplu
MHarmal
« Complet

Deconectare

Deconectare
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EasyMP Network Projection Functii utile

Acest capitol explicd functiile care pot fi utile intr-o intalnire sau prezentare, cum ar fi functia care va permite sa transferati imagini cdtre mai multe
proiectoare de la un singur calculator (Afisare multi-ecran).



Proiectarea unei singure Expuneri de Diapozitive in PowerPoint (Modul Prezentare)

in Modul Prezentare, imaginile sunt doar afisate doar atunci cand pe
un calculator se realizeaza o expunere de diapozitive in PowerPoint.
Cand intrerupeti expunerea de diapozitive, proiectorul afiseaza un ecran
negru. Acest aspect este util cand doriti doar sd afisati expunerea de
diapozitive.

In afari de PowerPoint, Keynote este compatibil cu Modul Prezentare
pentru Macintosh.

Procedura

' Daca este necesar, selectati un alt proiector care urmeaza sa
fie controlat. @ p.17

\ ' Faceti clic pe butonul =:| de pe bara de instrumente.

Este activat Modul Prezentare.

\ —
@§ Faceti din nou clic pe butonul =:| pentru a iesi din Modul

Prezentare.

\I, A - A . . v e . .
:@’_ Céand este apasat butonul [ W] in timpul proiectarii unei expuneri
A

de diapozitive PowerPoint, este afisat urmitorul slide. Apdsati
butonul [ a] pentru a afisa slide-ul anterior.
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Modul de afisare multi-ecran va permite sa proiectati diferite imagini de la mai multe proiectoare care sunt conectate la un singur calculator.

Daci se utilizeazi sistemul de operare Windows, in calculator pot fi setate drivere cu mai multe afisaje virtuale’, iar fiecare imagine poate fi proiectati
de proiector. Aceastd functie nu poate fi utilizatd cu sistemul de operare Windows Vista din cauza restrictiilor previzute in specificatiile Windows Vista.
Pentru sistemul de operare Macintosh, pentru a activa aceasti functie trebuie ca un monitor extern si fie conectat la computer. In timp ce explicatia
urmatoare se refera la afisajul virtual, la sistemul de operare Macintosh operatia se referd la ecranele afisate pe monitorul conectat fizic.

J
J
J

M

@) Imaginea pe monitorul real
@ Imaginea afisajului virtual 1

@ Imaginea afisajului virtual 2
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Exemplu de Reglare a Afisajului Virtual

Prin dispunerea afisajului virtual”®, in cadrul unei prezentiri puteti si
proiectati numai imaginea care doriti sa apard sau puteti sa proiectati
diferite imagini de la stanga la dreapta.

Exemplul de dispunere 1

.

Exemplul de dispunere 2

0o0

BN

0 Imaginea pe moni- Instrumente prezentator fisier PowerPoint

torul real
@ Imaginea afisajului  Expunere de diapozitive cu ajutorul unui
virtual fisier PowerPoint

.

(1) Imaginea pe moni-  Fisier PowerPoint
torul real

@ Imaginea afisajului Fisier Excel
virtual

Procedura care trebuie aplicata inainte de
utilizarea functiei de afisare multi-ecran

1. Setarea afisajului virtual @ p.23
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Intr-un mediu de operare Windows, in masura in care este necesar, activati
driverul pentru afisaj virtual”. Apoi, atat pentru Windows, cit si pentru
Macintosh, stabiliti dispunerea afisajelor virtuale.

2. Alocarea imaginii care urmeaza sa fie proiectata @ p.28

Deschideti fisierul care trebuie proiectat si apoi deplasati ecranul in afisajul
virtual conform dispunerii proiectiei reale.

3. Proiectarea Imaginilor Alocate @ p.28

Alocati un numar de afigaj virtual unui proiector care este conectat prin retea, iar
apoi incepeti proiectia.

Setarea Afisajului Virtual

In aceastd sectiune se explicd afisajul virtual pentru exemplul de
dispunere 1. @ p.22

Activati driverul pentru afigsaj virtual (numai pentru sistem de
operare Windows)

Activati driverul pentru afisaj virtual®. Utilizatorii indicati mai jos nu
trebuie sa execute aceasta operatie. Mergeti la procedura @ "Reglarea
afisajului virtual" p.23.

e Utilizatorii care au activat afisajele virtuale prin instalarea programului
EasyMP Network Projection.
e Pentru utilizatorii Macintosh.

Procedura

a@ Lansati Windows pe computer, apoi selectati ,Start” -
~Programe” (sau ,Toate programele”) - ,EPSON Projector” -
»~Adaugare-Eliminare EPSON Virtual Display”.

Este afisat ecranul Addugare-Eliminare EPSON Virtual Display.

F W””“g
@ Selectati afisajul virtual pe care doriti sa il utilizati.

Pot fi adiugate pana la patru monitoare. In acest exemplu,
urmeaza sd fie utilizat un singur afisaj virtual. Cind setati afisajele
virtuale multiple, selectati numarul de afisaje necesar.

Poate fi selectate oricare dintre afisaje.

' Faceti clic pe ,OK".

¥ Adaugare-Eliminare EPSON YVirtual Display [g]

Selectabi afigajul virtual care va fi utiizat. Daca donti =3
selectali un afigaj vitual altul decat cel folosit in prezent,
va trebui 23 reporniti calculatorul.

[~ EPSOM Wirtual Display 2
[ EPSOM Virtual Display 3
[T EPSON Yirtual Display 4

( ok | ) Anulare |

Céand faceti clic pe OK, sunt activate driverele pentru afisajul
virtual. In acest moment, este normal ca imaginea de pe afisaj si
palpaie. Asteptati ca ecranul Addugare-Eliminare EPSON Virtual
Display sa se inchida.

Reglarea afisajului virtual

Dupa lansarea programului EasyMP Network Projection, configurarea
afisajelor virtuale variaza intre Windows si Macintosh. Procedurile sunt
explicate mai jos, separat.
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EazyMP Metwork Projection Yer XXX - Conectare avansati —

:"’—_ Inainte de a lansa programul EasyMP Network Projection la
’@‘ conectarea prin retea locald fard fir, verificati urmdtoarele puncte. et Ay ot S |
Daca operatiile de la urmitoarele puncte nu sunt executate corect, St s e
functia de afisare multi-ecran nu poate fi utilizata. — Rnopdedty | esi o
@@ veshe  EMPOZFRACT 192168111

e Numirul de identificare SSID pentru calculator trebuie si fie

. . -E Wegh EMPOZFACZ 182168112 -3 b
acelasi cu cel pentru fiecare proiector. TS Ve

e Sistemul de retea locald fard fir pentru calculator trebuie sa fie
acelasi cu cel pentru cardul de retea locala fard fir al fiecdrui
proiector.

Puteti s modificati numarul de identificare SSID si sistemul de Savare inpiofi___| Giolire st
retea locala fard fir pentru proiector din meniul Retea din meniul i iune Tnireiupts

Configurare al proiectorului. @ Ghidul utilizatorului "Meniul
Retea locald fard fir (numai cind este instalatd unitatea LAN
wireless optionald)"

Setare optiuni

Depanare Conectare

Azpect afiga

Procedura
. [ Proprietati afiga
Pentru Windows

Pentru a lansa programul EasyMP Network Projection, In partea de jos a ecranului sunt addugate optiunile Aspect afisaj
selectati ,Start” - ,Programe” (sau ,Toate programele”) - si Aspect afisaj.
~EPSON Projector” - ,,EasyMP Network Projection”.

Faceti clic pe ,Proprietati afisaj”.

) Selectati caseta de selectare ,Utilizare afisaje multiple”.



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

[ Actualizare izt ] [ Salvare in profil ] [ Golire list ]

Proprietati Afisare

[] Dezactivare conexiune intrerupta

T —
M | Teme || Spatiu de lucru || Economizor ecran || Aspecﬂ Setdn D
i
Depanare Coneclare Glizati pictogramele monitoarelor pentru a se potivi cu aranjamentul fizic al
rnonitaarelor.

Aspect afiga)

——————
< Proprietali afiga D

Va fi afisat ecranul ,Proprietdti afisaj“. Bligare:
1. Plug and Play Manitor pe Mobile IntellR] 965 Exprezs Chipset Family v |

FonY
%M Wg Facei;j clic pe fila , Setari”. Ee;nlu!ie ecran . Calitatea culorilor
Ma 71 Ma  [renmaiinata (2bi] v
putin mlte
1280 pe 800 pissl [N N N |

Se utilizeazd acest dizpozitiv ca manitor principal.
Se extinde zpatiul de lucru Windows pe acest monitor.

[ |dentificare ” Depanare... H Camplex

[ k. J[ Revocare l Se aplica

72N\
Trageti pictograma monitorului afisata si plasati-o acolo

unde doriti.

%’mﬂmw‘s

In acest exemplu, monitorul real (1) este plasat in stinga, in timp
ce monitorul virtual (3) este plasat in dreapta.

In cazul in care calculatorul dispune de terminale de iesire pentru
afisaje multiple, numerele alocate terminalelor virtuale vor continua
succesiunea numerelor alocate terminalelor fizice.



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Proprietati Afisare

| Teme | Spatiu de heru | Econamizar ecran | Aspectl Setdri |

Afigare:

Glizati pictogramele monitoarelor pentiu a se potrivi cu aranjamentul fizic al
mohitoarelar.

1. Plug and Play Maonitar pe Mobile Intel[R] 965 Exprezs Chipset Family |

Fezolutie ecran

L T b ai
putif Y mulke

1280 pe 300 pixeli

Calitatea culorilor

(Ceamaiinal (32bi) v

Se utilizeazi acest dizpozitiv ca manitor principal.
Se extinde spatiul de lucru Windows pe acest manitar.

[ ldentificare H Depanare. . H

Complex

I

Ok

][ Revocare ]

Se aplca

-
e

decat ,,secundar®.

informatii. @ p.49

~"’—_ e Dacd un monitor extern este conectat ca monitor secundar,

@ imaginea pentru ecranul respectiv nu poate fi proiectata.

e In functie de componentele hardware, numirul monitorului
secundar poate fi diferit de ,2“ Céind pe ecran este afisatd
pictograma monitorului, faceti clic pe pictogrami si confirmati
faptul cd tipul de monitor indicat sub optiunea ,Afisaj“ este altul

e Pentru setarile rezolutiei ecranului, consultati urmitoarele

Cand pictograma monitorului este pozitionata la locul dorit, un
afisaj virtual este conectat ca imaginea prezentatd mai jos.

S,
@§ Faceti clic pe butonul ,,OK”. Ecranul Proprietati afisaj se
inchide.

Pand in acest moment, aspectul afisajului virtual este deja stabilit.
Alocati imaginile care se proiecteaza in continuare. @ p.28

Pentru Macintosh

@5 Lansati programul EasyMP Network Projection. Faceti dublu
"~ clic pe directorul Aplicatii din partitia hard-discului in care
este instalat programul EasyMP Network Projection si apoi
faceti dublu clic pe pictograma EasyMP Network Projection.

Selectati Modul Conectare avansata si apoi realizati operatia de
pornire.

4
a@ Selectati caseta de selectare ,Utilizare afisaje multiple”.
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er. XXX - Conecta b | 800 DELL E2009W

Selectati un proiector si conectati-1.

Auge CaUTare automata

| Display (_ Arrangement ) Color

| Stare |Nume proiector |Adresi IP I
O @ Veghe EPSON-F) 192.168.100.110 Resolutions:
640 x 480 Coalors: | Millions B‘
800 x 500

800 x 600 Refresh Rate: | 60 Hertz B‘
848 x 480 Detect Displays
1024 x 640

( saareinprofil ) ( Golire lista ) 1024 x 768 Gather Windows

o ) o . 1152 x 864
|| Dezactivare conexiune intreruptd 1152 x 870 Rotate: | Standard B‘
Utilizare afisaje multiple 1280 x 720 s
- : m 3 A
T 1280 x 800 v I Show displays in menu bar ®

In partea de jos a ecranului sunt adiugate optiunile Aspect afisaj
si Pref. afisaj.

A

I

o

-
Faceti clic pe ,Pref. afisaj”. %%@ Deselectati optiunea ,Mirror Displays”.

(. NéN@) DELL E2009W

= ” - o [_*] | |
Auge Cautare automata || ifiopn Cdutare manuala ‘ i=[ Profil v m _

Selectati un proiector si conectati-l.

' Display | Arr 't | Color |
[Stare [Nume proiector [Adresi IP [Afisaj |
[ & Veghe EPSON-PJ 192.168.100.110 3 To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.
( Salvare in profil ) ( Golire lista ) ]
] Dezactivare conexiune intrerupti
EUtwllzare afisaje multiple

T ——
Conectare

Aspect afisaj

@

E Mirror Displays

P
%’%?Ow Trageti pictograma monitorului afisata si plasati-o acolo
unde doriti.

I
L ety D

Este afisat ecranul de setare a afisajului.

P
i
%@ Faceti clic pe ,Arrangement”.
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ann Color LCD

[ Display | Arrangement  Color !

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

"1 Mirror Displays ®

J inchideti ecranul de setare a afisajului.

Pana in acest moment, aspectul ecranului este deja stabilit.

AV
AR

Alocarea imaginii care urmeaza sa fie proiectata

In aceastd sectiune se explicd afisajul virtual pentru exemplul de
dispunere 1. @ p.22

Procedura

Deschideti fisierul care urmeaza sa fie proiectat.

Lansati in executie fisierele PowerPoint si Excel.

) Trageti fereastra la monitorul cu afisajul virtual”® dorit si
alocati-o acolo unde urmeaza sa fie proiectata imaginea.

Trageti fereastra Excel in partea dreapta pand cand aceasta nu mai
poate fi vizuti. In consecinti, fereastra PowerPoint apare pe
monitorul real in timp ce fereastra Excel apare pe afisajul virtual
din partea dreapta.

Proiectarea imaginilor alocate

In aceastd sectiune se explicd afisajul virtual pentru exemplul de
dispunere 1. @ p.22

s,

<7

3

\J Sselectati numirul afisajului virtual”® care trebuie alocat pe
~Afigaj” si setati ce imagine urmeaza sa fie proiectata si de
la care proiector.

;‘-_',-‘J EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Conectare avansati —

Cautare automat i Cautare manuala Profil - | ‘
Aure A J

Selectati un proiector i conectali-l.

Stare M ume protector Adres3 1P
=3 Weghe EMPOZFACT 19216811
=3 ‘eghe EMPOZFACZ 182168112

Faceti clic pe ,Conectare”.
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bctuglizare bsm | [ Sahaeinpol | | Giolre [5t5 J Pentru a realiza pe afisajul virtual operatii care se executda cu
[ Dezactivare conesine fntianupts ajutorul mouse-ului, deplasati cursorul mouse-ului pe directia
afisajului virtual, astfel incat cursorul sa apara pe afisajul virtual.

i€ afizals multiple

Depanare

Aspect afiga)

S,
@ Pentru a dezactiva functia de afisare multi-ecran, faceti clic
pe ,Deconectare” din bara de instrumente.

- e Intr-un mediu de operare Windows, daci driverul pentru afisajul
@‘ virtual a fost activat astfel incat cursorul mouse-ului sa poata sa
se deplaseze dincolo de limitele ecranului, pot aparea situatii cind
nu mai stiti unde se afld cursorul. Cand nu utilizati un afisaj
Este proiectati imaginea alocatd fiecirui proiector. virtual, debifati afigajul virtual sub Adaugare-Eliminare EPSON
Virtual Display, astfel incit cursorul mouse-ului si nu se poatd
deplasa dincolo de limitele ecranului. Pentru a utiliza in
I continuare din nou afisajele multiple, bifati afisajul necesar sub
« I Adaugare-Eliminare EPSON Virtual Display.
—
- I
L\
=

l Proprietat afigaj ]

Pentru debifare, consultati urmatoarele informatii. @ p.23

e Puteti ajusta tonalitatea cromatica a fiecirui proiector. @ Ghidul
utilizatorului "Corectarea culorii pentru mai multe proiectoare
(Multi-Screen Color Adjustment)"

Intr-un mediu de operare Windows, nu puteti vizualiza pe
calculator imaginea care este transferata la un afigaj virtual. Pentru
a regla imaginea de pe un afisaj virtual, trebuie sd faceti reglarea
in timp ce vizualizati imaginea proiectata.
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Conectarea la un proiector intr-o subretea diferita

In acest capitol este explicat modul in care un calculator se conecteazd la un proiector intr-o subretea diferitd prin intermediul unei retele tip LAN prin
cablu sau a unui punct de acces LAN wireless dintr-un sistem de retea existent.



Conectarea la un Proiector intr-o Subretea Diferita

Implicit, aceastd aplicatie cautd numai proiectoarele din aceeasi subretea
ca si calculatorul. Prin urmare, chiar dacd realizati o cautare a
proiectoarelor din retea, unele proiectoare care fac parte dintr-o subretea
diferita nu vor fi gasite.

Totusi, puteti sa identificati un proiector dintr-o subretea diferita si sa
va conectati la acesta dupa cum urmeazi:

e Specificati fie o adresa IP, fie un Nume proiector si realizati o cautare.
Adresa IP poate fi introdusd direct. De asemenea, cu conditia ca
numele de proiector care urmeazd sd fie conectat sa fie deja inregistrat
pe Server DNS, puteti sd realizati o cautare simpla prin introducerea
respectivului Nume proiector. @ p.32

e Realizarea unei cautdri pe baza unui Profil
Dupa ce ati realizat o cdutare a unui proiector dintr-o subretea
diferita prin specificarea fie a unei Adrese IP, fie a unui Nume
proiector, puteti salva cautarea sub forma unui Profil care are un
nume usor de retinut, iar apoi utilizati acel Profil ori de cate ori
doriti ulterior sa cautati un proiector dintr-o subretea diferita.
@ p.33

~»<- In cazul in care o ciutare a unui proiector esueazi, cauzele cele

>

@ mai probabile sunt cele prezentate in continuare. Procedati in mod
corespunzator, in functie de cauza esudrii operatiei de cautare.

Atat pentru Windows, cat si pentru Macintosh

o Semnalul Retea locald fara fir este fie slab, fie in afara
domeniului de frecventd specificat.
Verificati daca existd ceva care ar putea interfera cu semnalul.
Cand la proiector este instalatd Unitate LAN wireless optionald si
calculatorul Macintosh este conectat la o retea locald fird fir

o Nu este realizatd setarea AirPort: Pornit sau nu este selectat un
punct de acces corespunzitor.
Verificati daca AirPort este setat pe Pornit. Sau verificati dacd a
fost selectat un punct de acces corespunzaitor.




CautareprinspecificareaAdreseilP sidupa Nume proiector (numaipentruModul Conectareavansata) s

In cadrul urmitoarelor explicatii, dacd nu exista alte specificatii, se Cautare manuala
utilizeaza capturi de ecran Windows.

Ecranul afisat este similar chiar dacd se utilizeazd un sistem de operare
Macintosh. I |

Faceti clic pe ,Ciautare manuald” din ecranul de selectare a Rezultatele cautdrii sunt afisate in ecranul de selectare proiector
proiectorului EasyMP Network Projection. EasyMP Network Projection.

Cu conditia ca proiectorul tinta sd fi fost identificat, selectati
proiectorul respectiv si apoi faceti clic pe Conectare pentru a
=l | stabili o conexiune.

Intraduceti adraza IP zau numele proiectorului.

asyMP Metwork Projection Ver XXX - Conectare avanzati — |.'_ ||'_'w|b_<|

Cukare manual

Selectati un proiector 3 conectati-l

Ciutare automats
Aute

= — e Daca in viitor veti utiliza intotdeauna proiectorul respectiv, salvati
are ume prolector resd ™ . N N o ™
O GGRy verw  Evroc I cdutarea sub forma unui Profil, astfel incat si nu fie necesar si
- specificati detaliile relevante de fiecare datd cind realizati o
Weghe EMPOZFACZ 192168112 o
o cautare. @ p.33
] Veghe EMPOZFACS 192168113
:"'—_ Cand utilizati functia Cautare manuald in Modul Conectare rapidi,
e — '@‘ puteti specifica numarul de identificare SSID. Daci existi multe
Salvare in profil ] [ Galire list3 ] >

proiectoare, puteti restringe domeniul de cdutare utilizdind numarul

[ Dezactivare conesiune intrerpta

: de identificare SSID.

Introduceti Adresa IP sau Nume proiector pentru proiectorul
la care doriti sa va conectati si faceti clic pe ,OK".



Realizarea unei cautari pe baza unui Profil

In cazul unui proiector utilizat in mod frecvent, puteti salva o ciutare
sub forma unui Profil. Un Profil este un figier care contine toate
informatiile referitoare la un anumit proiector, cum ar fi Nume
proiector, adresa IP a acestuia si numaérul sau de identificare SSID. Prin
specificarea profilului de fiecare datd cdnd realizati o cdutare, nu mai
este necesar sd introduceti Adresa IP sau Nume proiector. De exemplu,
prin crearea unui grup de Profiluri pentru fiecare loc in care este
configurat un proiector si prin gestionarea acestora impreund cu
directoarele, proiectorul tintd poate fi gasit rapid.

YW
KL
PO [

]
~ O
g <5 O

1
O

@ Cladirea A @ Etajull
@ Cladirea B @ Etajul2
@ Cladirea C @ Etajul3
@ Clidirea D

In aceastd sectiune este explicat modul de creare si editare a unui Profil.

Crearea unui Profil

Profil se realizeaza prin salvarea rezultatelor cautdrilor.

Pentru detalii referitoare la modul de editare a unui Profil salvat
anterior, consultati sectiunea urmatoare. @ p.35

@ Cand proiectorul este afisat pe ecranul de selectare proiector
in EasyMP Network Projection, faceti clic pe ,Salvare in
profil”.

:ﬂ] EasyMP Hetwork Projection Ver. XXX - Gonectare avansats — |-. ” :&|

CAut komats CAut I5 Frofi =
o EUESeotorar S S RalEnel e EalS A — [gRia |

Selectali un proiector 3i conectatil.

Stare MNume proiectar Adrez3 IP
O @@ Vese EMPO2FACT 192168111
O @ Yeghe EMPO2FACZ 192.16811.2
[} Weghe — EMPO2FAC3 192168113
— —
(l Salvare in profil D Galire lista ]
v

[T Dezactivare conexiune intrewpts

[ Jitiizars afigaie multipie —_Setare pry

Este afisat ecranul Salvare in profil.

< %’%
@ Introduceti un Nume profil si apoi faceti clic pe ,Adaugare”.

Introduceti Mume profil.

Mume profil

[ Adaugare l [ Anulare ]

Informatiile despre proiector sunt inregistrate in Profil.



Realizarea unei cautari pe baza unui Profil

Daci ati salvat anterior un Profil, trebuie sd confirmati dacd acesta v . . ge . .
poate fi suprascris. Pentru a salva un Profil sub un alt nume, Cautare prin speC|f|carea unui Profil
selectati optiunea Salvare ca. Dacd ati creat un director pentru un
Profil, sunt afisate urmatoarele ecrane. Dupd introducerea Nume
profil si selectarea optiunii Salvare in destinatie, faceti clic pe

Adaugare.

Introduceti numele profilului i specificati unde doriti £3 salvati
prafilul.

Puteti sd efectuati o cautare specificind Profil pe care l-ati creat.

§w\\m iy,

—

Faceti clic pe ,Profil” in ecranul de selectare a unui
proiector EasyMP Network Projection.

>

Dacd nu este inregistrat niciun Profil, nu puteti selecta optiunea

Nurne profil | Profil.
Salvare in ;::‘J EazyMP Metwork Projection Wer XXX - Gonectare avansati —
= [ Prafi

[ 1 Building & By Sutare aukomatd L CAutare manua|- | |
[/ BuidngB

Selectali un proiector 3i conectatil.

Stare MNume proiectar Adrez3 IP
O @@ Vese EMPO2FACT 192168111
O @ Yeghe EMPO2FACZ 192.16811.2
O Veghe  EMPDZFAC3 192168113

I Adaugare ] [ Ainulare

[T Dezactivare conexiune intrewpts

Salvare in profil ] [ Galire lista ]
Pentru Macintosh

Save in the profile [(itlizare alizae mulliple
| Enter the profile name and specify where to save Conectare

the profile.

iy
Profile name  Untitled 2

—

Din meniul care este afisat, selectati proiectorul la care
| [/ Building A i doriti sa va conectati.

(1 [ Building B )

Sawve i

Az

~~- Pentru detalii referitoare la modul de creare a unui director pentru
'@ un Profil, consultati sectiunea urmaitoare. @ p.35




Realizarea unei cautari pe baza unui Profil

ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver. XXX - Conectare avansati — _. ad Setare npt.iu & | |

e CAutare aubomatd 7 ° CAukare manuald J Prafil 'l | Sekari generale |Reglare performante Iegirea audio |

Selectati un proiector 3 conectati-l. Bullding s » |

Stare Nurne proiector Building & 1t Floor Utilizati transferul video pe tat ecranul
T Buiding & 2nd floar
Q=) veche  EMPOZFACI 192168111 g

 a— [ Criptare comunicati

Yy es N . [¥] Afigeazs la pomire fereastra Selectare mod de conectare
Rezultatele cautdrii sunt afisate in ecranul de selectare proiector

EasyMP Network Projection.
Cu conditia ca proiectorul tintd sa fi fost identificat, selectati

CAutare metoda la pornire

(%) Cautare automats la pornire

proiectorul respectiv §i apoi faceti clic pe Conectare pentru a O pcdicaliiclea s chlae d b pornie
Stablll 0 conexiune. (0) Cautare cu ultima configurare a refelei
L —— e ——

< E ditare profil > Muia a intrerupe LaM

Administrarea unui Profil

Puteti sd schimbati numele si structura ierarhici a Profil. [ Restabilire valori implicite J ok ][ Revocare

Este afisat ecranul Editare profil.

nformatiile inregistrate in Profil.

e
%@g Faceti clic pe ,Setare optiuni” in ecranul principal al EasyMP
Network Projection.

Este afisat ecranul de Setare optiuni.

gw %E
@ Faceti clic pe ,Editare profil”.



Realizarea unei cautari pe baza unui Profil

profil
Prof! |nformatii despre prafilul selectat E I ement Fu nctie
Mume proiectar Adres3 IP
EB1234 192188100100 Redenumire Puteti afisa caseta de dialog Redenumire si puteti
redenumi directorul sau Profil. Puteti introduce pana
EBEGTE 192166100001 A . ’ .
la 32 caractere in caseta de dialog Redenumire.
Creare director Puteti crea un director nou.
Export Puteti Export un Profil, precum si Import si utiliza un
Profil.
Import Acest element este utilizat atunci cand se doreste
citirea si utilizarea unui Profil exportat.
[ ([opiere ] [ Stergere ]
e — —— Informatii despre profilul selectat
[ ~xport ] [ Impart ] Element Functie
oK | [ Anulae Nume proiec- Puteti afisa informatiile referitoare la proiector care au
tor, Adresa IP fost inregistrate in Profil.
LY. Stergere Puteti sterge informatiile referitoare la proiectorul
el selectat. Daca se sterg toate informatiile referitoare la
— [ : proiector, se sterge si profilul.

e
(1) |'|-_-'_-| : Indicd un director. @ Faceti clic pe ,OK".

(2) [' ! :Indica un Profil Aceastd operatie are ca rezultat salvarea modificdrilor realizate si
- inchiderea ecranului Editare profil.

Profil
Element Functie

Profil Puteti afisa Profil inregistrat. Il puteti administra prin
crearea unui director. Puteti schimba ordinea Profil
sau a directorului prin tragere si fixare.

Copiere Puteti copia Profil. Profil copiat este salvat in acelasi
director ca si originalul cu acelasi nume.

Stergere Puteti sterge Profil si directorul.
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Setarea modului de functionare al aplicatiei EasyMP Network Projection

La lansarea EasyMP Network Projection, puteti utiliza optiunile de setdri, cum ar fi metoda de prelucrare.



Utilizarea functiei Setare optiuni

La lansarea EasyMP Network Projection, puteti utiliza optiunile de

setiri, cum ar fi metoda de prelucrare. Setarea fiecarui element

Importati functia Setare optiuni din ecranul principal al EasyMP
Network Projection.

Procedura

Setati fiecare element din fila Setari generale si din fila Reglare
performante.

Fila Setari generale

Faceti clic pe ,Setare optiuni” in ecranul principal al EasyMP

A A Setare optiuni [E|
Network Projection. e
— Sekari generale |Reglare petformante | lesivea audio
;—_-:.'J EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Gonectare avansati -
Cautare aukomats Caukare manuald Profil - | | Utilizati ransferul video pe tat ecrandl
Auto o J
Selectati un proiector §i conectati-l. D Criptare comunicatji
Stare Mume proiector Adrezd P . = :
Afizeazd la parnire fereastra Selectare mod de conectare
O @@ Vethe  EMPOZFACT 192168111
Cautare metods la pornirs
OE® vehe  EMPORAL2 15eiea12 (%) CAutare automats la pornire
E . Yeghe EMPOZFACS 19216811.3 - - - .
O o () Specificati metoda de c5utare dup3 parnire
() Cautare cu ultima configurare a refelei
Salvare in profil ] [ Galire list3 ] y y ] "
[ Editare profil ] [ Muia a intrerupe LAN
[ Dezactivare conesiune intrerpta
O - ( Setare optiuni :
—————
[ Restabilire valori implicite ] I OF l [ Revocare ]

Este afisat ecranul de Setare optiuni. . . .
Utilizati transferul Deoarece acest proiector nu suporta functia de

video pe tot ecranul | transmitere a filmelor, aceastd setare este dezactivata.

Setati fiecare element.
Criptare Selectati pentru a cripta si a transmite date. Chiar daca

Confirmati detaliile elementelor setate la pasul urmétor. Dupa comunicatii datele sunt interceptate, ele nu pot fi decodificate.

realizarea tuturor setdrilor necesare, faceti clic pe OK pentru a

a1 oo Asigurati-va cd selectati intotdeauna aceasta caseta de
inchide ecranul Setare optiuni.

selectare atunci cand utilizati Modul Conectare rapida.




Utilizarea functiei Setare optiuni

Afiseazad la pornire
fereastra Selectare
mod de conectare

Selectati optiunea care sd indice dacé la lansarea EasyMP
Network Projection se afiseazd sau nu ecranul Modul
Conectare rapidd/Modul Conectare avansata.

Debifati aceastd casetd de selectare de indati ce ati stabilit
o metodd de pornire care sa fie utilizata in mod uzual.

Cautare metoda la
pornire

Selectati una dintre urmatoarele metode de cdutare a
proiectorului aplicate la pornirea aplicatiei EasyMP
Network Projection.

Cautare automati la pornire
Specificati metoda de cautare dupa pornire
Cautare cu ultima configurare a retelei

Editare profil

Este afisatd caseta de dialog Editare profil. @ p.35

Nuia a intrerupe
LAN

Numai pentru sistem de operare Windows

Este afisata caseta de dialog Comutare adaptor de retea.
Aceasta este utilizata dacd este necesar s se comute
adaptorul de retea care urmeaza si fie utilizat pentru o
cdutare atunci cAnd un calculator este prevazut cu mai
multe adaptoare.

Implicit, toate adaptoarele de retea sunt utilizate pentru a
realiza o cdutare. In cazurile in care o retea de tip LAN cu
fir este in mod constant utilizatd ca metoda de conectare,
selectati un adaptor de retea de tip LAN prin cablu.

Restabilire valori
implicite

Puteti readuce toate valorile ajustate in fila Setari
generale la setdrile implicite, cu exceptia Editare profil si
Nuia a intrerupe LAN.

Fila Reglare performante

Setare optiuni

Fapid

Setri generals | Reglare performante iIesirea audio

Marmal Fin

[ Transter fereastrs stratificat’

J.

Yersiune

[ Restabilire walori implicite ] [ [e]'¢

l[ Revocare ]

Glisorul pentru
reglarea
performantelor

Performanta poate fi setata pe Rapid, Normal si
Fin.

Fixati glisorul la Rapid dacd apar intreruperi la
proiectarea filmelor.

Transfer fereastra
stratificata

Numai pentru sistem de operare Windows (se
exclude Windows Vista)

Setati aceastd optiune pentru a indica dacd se
transfera sau nu o fereastrd stratificata.

Fereastra stratificata se utilizeaza atunci cand
informatiile de tipul mesajelor afisate pe calculator
nu sunt proiectate de proiector. Selectati aceastd
casetd de selectare pentru a proiecta informatiile de
tipul mesajelor care utilizeazd fereastra stratificatd.

Dezactivati aceasta casetd de selectare daca nu doriti
ca cursorul mouse-ului si palpaie pe ecran.

Restabilire valori
implicite

Puteti readuce toate valorile ajustate pentru functiile
din fila Reglare performante la setdrile implicite.




Utilizarea functiei Setare optiuni

\Nls
~ -

“@)- Cand faceti clic pe #F in bara de instrumente, este afisati numai
,I

fila Reglare performante.

Fila lesirea audio

Deoarece acest proiector nu suportd functia de transmisie audio, setarile
din fila Iesirea audio sunt dezactivate.
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Utilizarea functiei Proiector retea pentru a proiecta imagini

Acest capitol explici modul de proiectare a imaginilor de la un computer utilizand Proiector retea, care este o aplicatie standard prezenta in Windows
Vista.



Utilizarea functiei Proiector retea

F %’g
»Proiector retea“ este o functie standard din Windows Vista. Puteti @ Pe calculator porniti Windows, apoi faceti clic pe ,Start” -
proiecta imagini de la computer prin detectarea proiectorului in retea »~Toate programele” -- ,Accesorii” - ,Conectare la un
prin simpla utilizare a unei functii din sistemul de operare, fird a fi proiector de retea”.

necesard instalarea unor programe speaale. Este aﬁ§at ecranul de setare a conexiunii.

Proiectorul este identificat prin introducerea adresei IP sau prin
identificarea automatd de citre sistemul de operare a tuturor
proiectoarelor conectate.

Dupa ce sistemul de operare a identificat toate proiectoarele
conectate, selectati-l pe cel pe care doriti sa-l utilizati si
faceti clic pe ,Conectare”.

Cand se afiseazd ecranul pentru parola proiectorului, introduceti
cuvantul cheie al proiectorului afisat in ecranul de veghe LAN.
@ p.13

~r- Cand utilizati functia ,Proiector retea“ din ,Optiuni“ din

@‘ Windows Meeting Space, setati culorile pentru ecranul
calculatorului pe care il folositi la nivelul cel mai ridicat (32 biti).
SO compatibil Daca acesta nu acceptd o afisare la 32 biti, va aparea un mesaj si
nu puteti realiza conexiunea.

Printr-o retea, puteti proiecta conectind un calculator la un proiector.

Windows: Vista Home Premium/Vista Business/Vista Enterprise/Vista Ultimate

In aceasta sectiune este prezentatd o explicatie simpld a functiei
Proiector retea.

Verificati dacd proiectorul si calculatorul sunt conectate in retea si
efectuati urmatoarele operatii.

Procedura

g“‘%g
@ Porniti proiectorul si apoi apasati butonul [LAN] de pe
telecomanda.
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Utilizarea unui calculator pentru configurarea, monitorizarea si controlul
proiectoarelor

In acest capitol este explicat modul de utilizare a unui calculator conectat la retea pentru schimbarea setirilor proiectorului si controlul proiectorului.



Modificarea setarilor utilizand un browser Web (Control Web)

Puteti configura s§i controla proiectorul de la un calculator folosind

' Introduceti adresa IP a proiectorului in caseta de introducere

browserul Web al unui calculator conectat la proiector printr-o retea. " a adresei din browserul Web si apoi apasati pe tasta [Enter]
Daca se utilizeazd aceasta functie, operatiile de configurare si control pot de pe tastatura calculatorului.
fi efectuate de la distantd. In plus, deoarece puteti utiliza tastatura Este afisati functia Control Web.

calculatorului, introducerea caracterelor necesare pentru configurare se
face mai usor.

Utilizati ca browser Web Microsoft Internet Explorer 6.0 sau o versiune
mai recentd. Daca utilizati un sistem Macintosh, puteti folosi si un
browser Web Safari. Totusi, daca utilizati Safari sub Mac OS X 10.2.8,
este posibil ca unele butoane radio de control Web si nu fie afisate corect.

Cand se seteazd optiunea Parold control web in meniul Retea din
meniul Configurare al proiectorului, introduceti Parola. Introduceti
setul de caractere pentru Parold control web.

Configurarea Proiectorului

- Configurarea §i controlul prin intermediul unui browser Web sunt . 1 . d 1 . ul
@ posibile dacd se seteazd optiunea Retea activa din meniul Extins al Puteti seta elemente care in mod normal sunt setate in meniu

meniului Configurare al proiectorului, chiar daci proiectorul este in Configurare a proiectorului. Informatiile setate sunt reflectate in meniul
Mod standby (cind proiectorul este oprit). Configurare. Exista si elemente care pot fi setate numai in browserul Web.

Elemente din meniul Configurare care nu pot fi setate prin

Afisarea Functiei Control Web intermediul browserului Web
Utilizati urmitoarea procedurd pentru a afiga Controlul Web. Pot fi setate toate elementele din meniul Configurare cu exceptia
urmétoarelor:
:"’: Daca browserul Web este configurat pentru conectarea prin e Meniul Semnal - Int. vidleo DVI/HDMI
'@‘ intermediul unui server proxy, functia Control Web nu poate fi e Meniul Setdri - Corectie Trapez - Quick Corner
afisatd. Pentru a utiliza controlul 'Web,' Frebuie sd realizati setdrile e Meniul Setiri - Forma pointer
de conectare la retea cu un alt dispozitiv decat un server proxy. e Meniul Setiri - Sablon de test

e Meniul Setiri - Buton utilizator
e Meniul Extins - Inregistrare Logo utilizator
Introducerea adresei IP a proiectorului e Meniul Extins - Functionare - BNC Terminatie Sync

e Meniul Extins - Limba
Cand se utilizeazd Modul Conectare avansatd, controlul Web poate fi

. o . . . . e Meniul Extins - Functionare - Mod altitudine mare
accesat prin specificarea adresei IP a proiectorului in urmétorul mod. ’

e Meniul Extins - Functionare - Contor obturator

e Meniul Reset - Reset toate
Elementele disponibile in fiecare meniu sunt aceleasi ca si cele din
meniul Configurare a proiectorului.
m§ Deschideti browserul Web instalat pe calculator. @ Ghidul utilizatorului "Lista cu Functii"




Modificarea setarilor utilizand un browser Web (Control Web)

Elemente care pot fi setate numai in browserul Web

Urmatoarele elemente pot fi setate numai intr-un browser Web.

e Nume comunit. SNMP
e Parold monitor



Utilizarea Functiei Notificare posta Pentru Raportarea Problemelor

Prin setarea functiei de Notificare posta din meniul Configurare a
proiectorului, atunci cdnd la nivelul unui proiector apare o problema
sau un avertisment, se vor trimite mesaje de notificare la adresele de
e-mail prestabilite. Acest lucru permite notificarea utilizatorului cu
privire la problemele aparute la nivelul proiectoarelor chiar si in locatii
situate departe de proiectoare.

@ Ghidul utilizatorului "Meniul Pogtd"

:@—_ e Pot fi inregistrate pana la trei destinatii pentru notificari
A

(Adrese), iar mesajele de notificare pot fi trimise simultan la
toate cele trei destinatii.

e Dacid la nivelul unui proiector apare o problema criticd, iar
acesta se opreste brusc, este posibil s nu se poatd trimite un
mesaj pentru a-1 notifica pe utilizator cu privire la aparitia
problemei.

e Monitorizarea este posibild dacd se seteazd optiunea Retea activa
din meniul Extins al meniului Configurare al proiectorului, chiar
daca proiectorul se afla in Mod standby (cand proiectorul este
oprit).




Administrarea cu Ajutorul Protocolului SNMP

Prin setarea SNMP din meniul Configurare al proiectorului, se trimit
mesaje de notificare la adresele de e-mail prestabilite atunci cand la
nivelul unui proiector apare o problema sau un avertisment. Acest
protocol este util pentru controlul comun al proiectoarelor dintr-un
punct situat la distanta.

@ Ghidul utilizatorului "Meniul Altele"

:"’—_ o SNMP trebuie administrat de catre un administrator de retea sau
’@‘ de catre o persoand familiarizatd cu reteaua.

e Pentru a utiliza functia SNMP la monitorizarea proiectorului,
trebuie sa instalati programul de administrare SNMP in
calculatorul dvs.

e Functia de administrare cu ajutorul SNMP nu poate fi utilizatd
intr-o Retea locald wireless in Modul Conectare rapida.

e Pot fi salvate pand la doud adrese IP de destinatie.
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Anexa



Limitari Conectare

La proiectarea imaginilor de pe un calculator in timp ce ruleazd
programul EasyMP Network Projection, se aplica urmatoarele restrictii.
Verificati aceste puncte.

Rezolutii Acceptate

Pot fi proiectate urmatoarele rezolutii de ecran de calculator. Nu va
puteti conecta la un calculator cu o rezolutie mai mare de UXGA.

o VGA "(640x480)

e SVGA "™ (800x600)"

e XGA "(1.024x768)"

o SXGA "(1.280x960)

e SXGA (1.280x1.024)"
e SXGA+ (1.400x1.050)"
e WXGA (1.280x768)

e WXGA (1.280x800)

e WXGA+ (1.440x900)
e UXGA (1.600x1.200)
* Rezolutii acceptate cand functia de afisare multi-ecran este activata.

Daca se utilizeaza un calculator cu dimensiuni speciale ale ecranului in
cazul cdruia raportul dintre indltime si litime nu este reprezentat, se
selecteazd rezolutia de ecran cea mai apropiatd de litime din lista celor
10 rezolutii de mai sus.

In acest caz, in modul ecran lat marginile orizontale sunt proiectate, iar
in modul ecran ingust marginile verticale goale sunt negre.

Culoarea de Afisare

Numarul de culori care pot fi proiectate pentru ecranele afisate de
calculator.

Macintosh
Aprox. 32.000 culori (16 biti)

Windows

culoare de 16 biti

culoare de 32 biti Aprox. 16,7 milioane culori (32 biti)

La afisgarea multi-ecran se garanteaza culoare de 16 biti si 32 biti.

Numarul de conexiuni

Puteti conecta pana la patru proiectoare la un calculator si puteti realiza
simultan proiectii.
Nu se pot conecta simultan mai multe calculatoare la un proiector.

Alte Restrictii

e Dacd viteza de transmisie a retelei locale fard fir este micd, s-ar putea
ca reteaua si fie deconectatd brusc.

e La redarea semnalelor video, acestea nu sunt redate la fel de bine ca
pe calculator.

e Este posibil ca aplicatiile care utilizeazd o parte din functiile DirectX
sd nu fie afisate in mod corect (numai pentru sistem de operare
Windows).

e Liniile de comandda MS-DOS nu pot fi proiectate pe tot ecranul
(numai pentru sistem de operare Windows).

e Este posibil sa existe momente in care imaginea de pe ecranul
calculatorului §i imaginea proiectatd de proiector si nu corespunda
perfect.



Limitari Conectare

e La cateva minute dupa conectarea unui calculator la proiector prin
intermediul unei retele utilizind programul EasyMP Network
Projection, este afisat urmatorul mesaj.

Daca se utilizeaza Windows Vista

Cand utilizati EasyMP Network Projection pe un calculator pe care &5 sel L < sch d lori .
ruleazd Windows Vista, luati in considerare urmatoarele aspecte. Se recomanda selectarea optiunii Pastreazd schema de culori curenta

si nu mai afisa acest mesaj. Aceasta selectie riméane valabild pana la
repornirea calculatorului.

Restrictiile la proiectarea din Windows Photo Gallery weos . 0 ==

' Modificati schema de culori pentru a imbunatati performantele?

Windows a detectat cd performantele computerului sunt slabe. Aceasta se poate datoria

Luati in considerare urmdtoarele doud restrictii la lansarea aplicatiei
resurselor insuficiente pentru a executa schema de culori Windows Aero, Pentru a

Windows Photo Gallery in timp ce ruleaza programul EasyMP Network mbundta performanale, trecetia schema de culor Windows Vita Basic, Orce
. . medificare facutd va deveni activd doar dupd urmitorul legen la Windows.
Projection.

2 Se trece la schema de culori Windows Vista Basic

e Expunerile de diapozitive sunt redate in modul Simplu atunci cand se
realizeazd o proiectie din Windows Photo Gallery.
Deoarece nu se afiseaza bara de instrumente, nu puteti efectua 3 Se pastreaza schema de culori curenta si nu se va mai afisa
modificari in timpul redarii unei Teme (efectelor), indiferent de scorul acest mesaj
stabilit prin Windows Experience Index.
Dupa activarea modului simplu, nu puteti schimba modurile in timp
ce ruleaza aplicatia Windows Photo Gallery chiar daca inchideti
programul EasyMP Network Projection. Reporniti Windows Photo
Gallery.

% Se pastreaza schema de culori curenta, dar se va pune din nou
intrebarea, daca performantele computerului raman slabe

Cum decid dac3 trebuie modificatd schema de culori pentru a imbunatati performantele?

e Nu pot fi redate filme.

~

Restrictiile in Windows Aero

Luati in considerare urmdtoarele doud restrictii care apar cand, la
calculatorul dumneavoastrd, aspectul ferestrelor este asigurat de interfata
grafica Windows Aero.

e Fereastra stratificatid este proiectati indiferent de optiunea setatd
pentru Transfer fereastrd stratificatd din Setare optiuni din programul
EasyMP Network Projection.

De exemplu, cind optiunea Transfer fereastra stratificatd pentru bara
de instrumente EasyMP Network Projection este dezactivatd, aceasta nu
este proiectatd nici dacd este afisata pe ecranul calculatorului; cu toate
acestea, bara de instrumente este proiectata.



Depanarea

Dacd se apare una dintre urmatoarele probleme, consultati paginile
dedicate fiecarei probleme.

Probleme referitoare la functiile de retea

"Conectarea nu se poate realiza utilizind programul EasyMP Network
Projection” @ p.52

"Atunci cind se realizeazd o conexiune cu ajutorul programului EasyMP
Network Projection, imaginea proiectatd ramane neschimbatd si nu se poate
realiza o conexiune de la un alt calculator.” @ p.52

"Nu se gaseste proiectorul la lansarea programului EasyMP Network
Projection." @ p.52

"Conectarea nu se poate realiza in Modul Conectare avansatd sau prin conexiune
LAN prin cablu" @ p.53

"Nu se poate reda expunerea de diapozitive pe afisajul dorit atunci cand se
executd functia de afisare multi-ecran.” @ p.54

"Nu se mai afiseaza aplicatiile de pe ecranul calculatorului atunci cind se executd
functia de afisare multi-ecran.” @ p.54

"Nu se afiseaza cursorul mouse-ului pe ecranul calculatorului.” @ p.54

"Atunci cdnd conexiunea este realizatd utilizand EasyMP Network Projection,
imaginea nu este afisatd sau apare cu intarziere." @ p.55

"Cand se realizeaza o conexiune utilizind EasyMP Network Projection, nu se
poate incepe expunerea de diapozitive in PowerPoint." @ p.55

"Dacé s-a realizat o conexiune utilizind EasyMP Network Projection, ecranul nu
va fi regenerat atunci cand se utilizeaza o aplicatie Office." @ p.55

"Mesaje de eroare la lansarea programului EasyMP Network
Projection” @ p.55

"Setérile de retea nu sunt restabilite dupd deconectarea conexiunii la calculator
prin intermediul EasyMP Network Projection.” @ p.57

"Nu se trimit e-mailuri chiar dacé apar
probleme la nivelul
proiectorului.” @ p.57

Probleme referitoare la monitorizare si control




Depanarea

Probleme referitoare la functiile de retea

Conectarea nu se poate realiza utilizand programul EasyMP Network Projection

Verificati mesajul afisat pe ecran si apoi aplicati urmétoarele contramasuri.

Mesaje de eroare

Rezolvare

Versiunea de aplicatie utilizatd nu este acceptatd. Instalati pe
calculator cea mai recentd versiune a aplicatiei.

Instalati versiunea curentd a programului EasyMP Network Projection de pe CD-ROM-ul EPSON Projector
Software for Meeting & Monitoring furnizat impreuna cu proiectorul.

Atunci cand se realizeaza o conexiune cu ajutorul programului EasyMP Network Projection, imaginea proiectata ramane neschimbata
si nu se poate realiza o conexiune de la un alt calculator.

Verificare

Rezolvare

Prezentatorul a parasit sala de conferintd fara sa deconecteze
conexiunea de retea?

Cu ajutorul programului EasyMP Network Projection, conexiunea la calculatorul conectat anterior poate fi
deconectata atunci cand un alt calculator incearca sa se conecteze la proiector, programul efectudnd conectarea cu
calculatorul care incearcd sé se conecteze.

Prin urmare, atunci cand nu se seteaza un Cuvant cheie proiector pentru proiector sau daci se cunoaste Cuvant
cheie proiector, puteti sa deconectati conexiunea curent si, dacé realizati o operatie de conectare, va puteti
conecta la proiector.

In cazul in care s-a setat un Cuvant cheie proiector pentru proiector, daci nu cunoasteti Cuvant cheie proiector,
porniti din nou proiectorul si apoi refaceti conexiunea.

Nu se gaseste proiectorul la lansarea programului EasyMP Network Projection.

Verificare

Rezolvare

Unitate LAN wireless este conectati?

Pentru retea LAN wireless

Verificati dacd Unitate LAN wireless optionald este conectatid corect.

Ecranul de configurare a retelei din meniul Configurare este
afisat pe proiector?

Cand ecranul de configurare a retelei este afigat pe proiector, conexiunea retelei pentru EasyMP Network
Projection este dezactivatd. Inchideti setirile de retea de la proiector i reveniti la ecranul de veghe LAN.

Cardul LAN al calculatorului si functia LAN incorporata sunt
disponibile?

Asigurati-va cd reteaua LAN este valida verificand Panoul de control - Sistem - Hardware din programul de
administrare de dispozitive etc.
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Verificare Rezolvare

Numarul de identificare SSID este acelasi cu cel al punctului de | Setati un numar de identificare SSID diferit fatd de cel al punctului de acces. @ Ghidul utilizatorului "Meniul
acces? Retea (numai in cazul unitatii EB-Z8050W)"

Modul Conectare rapida

Functia DHCP pentru retea de tip LAN prin cablu este Pornit? Oprit setarea DHCP pentru LAN prin cablu din meniul Configurare. @ Ghidul utilizatorului "Meniul Retea

Modul Conectare rapidi (numai in cazul unitétii EB-Z8050W)"

Adaptorul de retea utilizat a fost selectat corect cu EasyMP In cazul in care calculatorul dispune de mai multe medii LAN, acesta nu se poate conecta decat daca adaptorul de
Network Projection? retea este selectat corect. Atunci cand se utilizeazé un calculator care foloseste sistemul de operare Windows,
lansati programul EasyMP Network Projection si selectati adaptorul de retea pe care il utilizati din Setare optiuni
- Nuia a intrerupe LAN. @ p.38

In cazul conexiunii prin Retea locald Wireless, setarea Retea Activati reteaua locala Wireless.
locald Wireless este activata atunci cAnd calculatorul se afld in
modul Economisire energie?

Exista obstacole intre punctul de acces si calculator sau proiector? | Uneori o problemd generatd de undele electromagnetice impiedicé gasirea proiectorului in timpul unei cdutéri.

Pentru retea LAN wireless Verificati daca existd obstacole intre punctul de acces si calculator sau proiector si schimbati-le pozitia pentru a
atenua efectele undelor electromagnetice.

Undele electromagnetice emise de reteaua locald Wireless a Setati intensitatea undelor electromagnetice la nivelul maxim.
calculatorului sunt setate la o intensitate mica?

Reteaua locala Wireless respecta standardele 802.11g, 802.11b Este compatibild numai cu standardele 802.11g, 802.11b si 802.11a, nu si cu alte standarde cum ar fi 802.11.
sau 802.11a?

Firewall-ul (paravanul de protectie) este dezactivat sau a fost Daca nu doriti sé dezactivati firewall-ul sau sa il inregistrati ca exceptie, realizati setarile necesare pentru a
inregistrat ca exceptie? deschide porturile.

Porturile utilizate de EasyMP Network Projection sunt ,,3620% ,,3621 si ,,3629.

Cablul de retea este conectat corect? Verificati daci s-a conectat corect cablul de retea. In cazul in care nu este conectat sau este conectat gresit,

Pentru LAN prin cablu conectati-1 din nou.

Conectarea nu se poate realiza in Modul Conectare avansata sau prin conexiune LAN prin cablu

Verificare Rezolvare

Setarea numarului de identificare SSID este diferita. Setati calculatorul, punctul de acces si proiectorul la acelagi numir de identificare SSID.
@ Ghidul utilizatorului "Meniul Retea (numai in cazul unitatii EB-Z8050W)"
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Verificare

Rezolvare

S-a setat aceeasi cheie WEP?

Cand selectati WEP din Securitate, setati punctul de acces, calculatorul §i proiectorul la aceeasi cheie WEP.
@ Ghidul utilizatorului "Meniul Retea (numai in cazul unititii EB-Z8050W)"

Functiile de respingere a conexiunii, cum ar fi restrictiile pentru
Adresi MACP si cele pentru porturi, sunt setate corect la
punctul de acces?

Configurati proiectorul pentru a permite conectarea de la punctul de acces.

Adresa IP, Masca subretea si Adresa Gateway pentru punctul de
acces §i proiector sunt setate corect?

Cand nu se utilizeaza un DHCP, ajustati fiecare setare. @ Ghidul utilizatorului "Meniul Retea (numai in cazul
unitdtii EB-Z8050W)"

Punctul de acces si subreteaua proiectorului sunt diferite?

Selectati functia de Cautare manuala din EasyMP Network Projection, specificati adresa IP si realizati conexiunea.
@ p.32

se poate reda expunerea de diapozitive pe afisajul dorit atunci cand se executa functia de afisare multi-ecran.

Verificare

Rezolvare

Utilizati PowerPoint 2002 sau o versiune anterioara?

Pentru Windows

Pentru a seta si utiliza doua sau mai multe afisaje virtuale””, utilizati PowerPoint 2003 sau o versiune mai recenta
sau limitati numarul de afisaje virtuale la unul inainte de afisarea expunerii de diapozitive.

se mai afiseaza aplicatiile de pe ecranul calculatorului atunci cand se executa functia de afisare multi-ecran.

Verificare

Rezolvare

Ruleaza alta aplicatie pe afisajul virtual”?

Pentru Windows

Cand se instaleazi EPSON Virtual Display, este posibil ca uneori, pe afisajul virtual, si ruleze alti aplicatie. In
acest caz, setati EPSON Virtual Display pe ,,Oprit“ din ,,Proprietati ecran®.

Nu se afiseaza cursorul mouse-ului pe ecranul calculatorului.

Verificare

Rezolvare

S-a instalat EPSON Virtual Display?

Pentru Windows

Cursorul mouse-ului a fost mutat pe afisajul virtual®. Daci se debifeazi caseta de selectare a afisajului virtual din
ecranul Adaugare-Eliminare EPSON Virtual Display, cursorul mouse-ului reapare in zona de afisare a ecranului.




Depanarea

Atunci cand conexiunea este realizata utilizand EasyMP Network Projection, imaginea nu este afisata sau apare cu intarziere.

Verificare

Rezolvare

Ati incercat sd redati filme cu Media Player sau sd previzualizati
economizorul de ecran?

In functie de calculator, este posibil ca ecranul de redare a filmului din Media Player si nu fie afisat i
previzualizarea economizorului de ecran si nu fie afigata normal.

S-aactivat criptarea WEP sau s-au conectat mai multe proiectoare?

Ati activat DHCP?

Viteza de afisare scade atunci cind criptarea WEP este activata sau atunci cind se conecteaza mai multe proiectoare.

Atunci cand DHCP este setat pe Pornit in Modul Conectare avansaté sau la conexiunea LAN prin cablu, daca nu
se gaseste niciun server DHCP, intrarea in starea de veghe a retelei dureazi ceva timp.

Cand se realizeaza o conexiune utilizand EasyMP Network Projection, nu se poate incepe expunerea de diapozitive in PowerPoint.

Verificare Rezolvare

Programul EasyMP Network Projection a fost lansat in timpul
lansérii programului PowerPoint?

Pentru Windows

In cazul conectirii prin intermediul EasyMP Network Projection, nu uitati s inchideti mai inti programul

PowerPoint. Este posibil ca expunerea de diapozitive si nu se poata realiza dacd se face conectarea in timp ce
ruleaza PowerPoint.

Daca s-a realizat o conexiune utilizand EasyMP Network Projection, ecranul nu va fi regenerat atunci cand se utilizeaza o aplicatie
Office.

Verificare Rezolvare

Mouse-ul se miscd incontinuu? Cand nu mai miscati cursorul mouse-ului, ecranul se actualizeazd. Dacé ecranul nu se actualizeaza rapid, nu mai

miscati cursorul mouse-ului.

Mesaje de eroare la lansarea programului EasyMP Network Projection

Mesaje de eroare Rezolvare

Conectarea la proiector a esuat. Incercati din nou si realizati conexiunea. In cazul in care aceasta tot nu poate fi realizatd, verificati setirile de retea

din calculator si cele pentru proiector.

Pentru detalii referitoare la setérile de retea care trebuie realizate la proiector, consultati @ Ghidul utilizatorului
"Meniul Retea (numai in cazul unitétii EB-Z8050W)"




Depanarea

Mesaje de eroare

Rezolvare

Cuvantul cheie nu corespunde. Reintroduceti cuvantul cheie
afisat pe ecranul proiectorului.

Verificati Cuvant cheie proiector afisat pe ecranul de veghe LAN si apoi introduceti Cuvant cheie proiector.

Proiectorul selectat este ocupat. Doriti sd continuati procesul de
conectare?

Ati incercat sa va conectati la un proiector care este deja conectat la un alt calculator.

Atunci cind faceti clic pe butonul Da, calculatorul se conecteazi la proiector. Conexiunea dintre proiector si
celalalt calculator este deconectata.

Atunci cand faceti clic pe butonul Nu, calculatorul nu se conecteaza la proiector.
Conexiunea dintre proiector si celalalt calculator se péstreaza.

EasyMP Network Projection Initializarea a esuat.

Porniti din nou EasyMP Network Projection. Daca mesajul continud si apara, dezinstalati si reinstalati programul
EasyMP Network Projection.
@ p.7

Conectarea a esuat datorita faptului ci cuvantul cheie nu
corespunde.

In timpul conectdrii la un proiector pentru care s-a setat un Cuvant cheie proiector, s-a introdus gresit Cuvant
cheie proiector.

Verificati Cuvant cheie proiector care este afisat pe ecranul de veghe pentru conectare al proiectorului. Dupi
deconectarea conexiunii §i reconectare, introduceti Cuvant cheie proiector in ecranul de introducere a cuvantului
cheie.

@ p.13

Nu pot fi obtinute informatiile despre adaptorul de retea.

Verificati urmatoarele aspecte:

S-a instalat un adaptor de retea la calculator?

Driverul pentru adaptorul de retea utilizat a fost instalat pe calculator?

Dupd ce efectuati verificarile, porniti din nou calculatorul si conectati din nou la proiector.
Daci tot nu reusiti sd vd conectati, verificati urmatoarele aspecte.

Verificati setdrile de retea de la nivelul calculatorului si cele de la nivelul proiectorului.

Pentru detalii referitoare la setdrile de retea care trebuie realizate la proiector, consultati @ Ghidul utilizatorului
"Meniul Retea (numai in cazul unitétii EB-Z8050W)"

Unul sau mai multe dintre proiectoarele conectate nu suporta
rezolutii mai mari decat SXGA. Reduceti rezolutia ecranului si
apoi reincercati sa vd conectati.

La destinatia conexiunii existd un proiector ELP-735. Schimbati rezolutia ecranului calculatorului la SXGA
(1280x1024) sau la o rezolutie mai mica.

Unul sau mai multe dintre proiectoare nu raspund.

Nu vé puteti conecta la mai multe proiectoare simultan. Verificati setédrile de retea de la nivelul calculatorului si
cele de la nivelul proiectorului.

Pentru detalii referitoare la setérile de retea care trebuie realizate la proiector, consultati @ Ghidul utilizatorului
"Meniul Retea (numai in cazul unitétii EB-Z8050W)"

Introduceti cuvantul cheie afisat pe ecranul proiectorului.

Verificati Cuvant cheie proiector afisat pe ecranul de veghe LAN si apoi introduceti Cuvant cheie proiector.
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Mesaje de eroare Rezolvare
Aceastd aplicatie nu poate fi lansatd deoarece EPSON USB Inchideti USB Display si apoi porniti EasyMP Network Projection.
Display este pornit.
Folosind aceasta versiune a EasyMP Network Projection nu se Acest mesaj este afisat cAnd se efectueaza conectarea la proiector cu EMP NS Connection. Pentru conectare,
poate efectua conectarea la proiector. Instalati ultima versiune a | instalati versiunea curentd a programului EasyMP Network Projection de pe CD-ROM-ul EPSON Projector
EasyMP Network Projection. Software for Meeting & Monitoring furnizat impreund cu proiectorul.

Setarile de retea nu sunt restabilite dupa deconectarea conexiunii la calculator prin intermediul EasyMP Network Projection.

Verificare Rezolvare

Vi conectati manual la o Retea locala Wireless atunci cand se Incercati si va conectati manual la reteaua locali wireless.
deschide calculatorul?

Modul Conectare rapida

Probleme referitoare la monitorizare si control

Nu se trimit e-mailuri chiar daca apar probleme la nivelul proiectorului.

Verificare Rezolvare
Unitate LAN wireless este conectati? Verificati dacd Unitate LAN wireless optionala este conectati corect.
Setarea de conectare la retea este corecta? Verificati setarile de retea ale proiectorului. @ Ghidul utilizatorului "Meniul Retea (numai in cazul unitatii EB-
Z8050W)"
Mod standby este setat pe Retea activa? Pentru a utiliza functia Notificare posta atunci cAnd proiectorul se afla in stare de veghe, alegeti setarea Retea

activa in Mod standby din meniul Configurare. @ Ghidul utilizatorului "Meniul Extins"

S-a produs o anomalie fatala si proiectorul s-a oprit brusc? Cénd proiectorul se opreste brusc, mesajul de e-mail nu poate fi trimis.

Dacé, dupd verificarea proiectorului, starea anormala persistd, contactati dealerul local sau cea mai apropiata
adresa furnizatd in cadrul Ghidului de service si asistenta tehnica. @ Lista persoanelor de contact pentru
proiectorul Epson

Proiectorul este conectat la sursa de curent? Verificati daca nu exista o pani de curent locald sau dacd siguranta pentru priza proiectorului nu s-a ars.
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Verificare Rezolvare

Cablul de retea este conectat corect? Verificati daci s-a conectat corect cablul de retea. In cazul in care nu este conectat sau este conectat gresit,

Pentru LAN prin cablu conectati-1 din nou.




Glosar

Aceastd sectiune explicd pe scurt termenii dificili care nu sunt explicati in textul acestui ghid. Pentru detalii, consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Ad hoc O metoda de conectare prin retea locald wireless care stabileste comunicatii cu clientii retelei locale wireless fira si utilizeze un punct de acces.
Nu se pot stabili simultan comunicatii cu doua sau mai multe dispozitive.

Adresa MAC Abreviere pentru Media Access Control . Adresa MAC este un numdr de identificare unic alocat pentru fiecare adaptor de retea. Fiecdrui
adaptor de retea i se alocd un numar unic, iar datele sunt transmise intre adaptoarele de retea pe baza acestui numar de identificare.

Afi saj virtual Ecranul pentru un calculator este transferat pe mai multe afisaje. Utilizdnd afisaje multiple, se poate crea un ecran virtual de dimensiuni mari.
SVGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 800 (orizontald) x 600 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.
SXGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 1.280 (orizontald) x 1.024 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.
UXGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 1.600 (orizontald) x 1.200 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.
VGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 640 (orizontald) X 480 (verticald) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.

XGA Este un tip de semnal video cu o rezolutie de 1.024 (orizontala) x 768 (verticala) puncte, utilizat de calculatoarele compatibile IBM PC/AT.




Note generale

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa,
salvatd intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc,
electronic, mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara acordul scris
prealabil al Seiko Epson Corporation. Nu ne asumédm nicio raspundere pentru
drepturile de autor care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De
asemenea, nu ne asumam raspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea
informatiilor din acest document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd de
cumpdratorul acestui produs sau fatad de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau
cheltuielile suportate de cumpérator sau de terti in cazul unui accident, a folosirii
necorespunzdtoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificiri,
reparatii sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul
nerespectdrii cu strictete a instructiunilor de functionare si intretinere oferite de
Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele
produse datoritd folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile decét
cele indicate de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau
produse aprobate de Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fird notificare prealabild.

Iustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Notificare generala

Macintosh, Mac si iMac sunt marci comerciale ale Apple Inc.
Windows, WindowsNT, Windows Vista si PowerPoint sunt mérci comerciale sau
madrci comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation in Statele Unite.

Acest produs include programul criptografic RSA® BSAFE™, oferit de RSA Security
Inc. RSA este o marca comerciald inregistrata a RSA Security Inc. BSAFE RSA
Security Inc. este o marcd comerciald inregistratd in Statele Unite si alte tari.

Acest produs include programul criptografic NetNucleus® WPA, oferit de
TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS CORPORATION. NetNucleus este o marca
comerciala inregistrata a TOSHIBA INFORMATION SYSTEMS CORPORATION
in Japonia.

WPA™, WPA2™ si Wi-Fi Protected Setup™ sunt mérci comerciale ale Wi-Fi Alliance.
EasyMP este o marca comerciala a Seiko Epson Corporation.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite numai
pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor. Epson nu
revendica niciun drept asupra acestor marci.

Dreptul de autor asupra programelor:

Acest produs utilizeaza programe gratuite, precum §i programe asupra
cdrora compania noastra detine drepturile aferente.

Urmatoarele informatii se referd la programele gratuite utilizate de acest
produs.

1. LGPL

(1)  Aceasta companie utilizeazd pentru acest produs programe gratuite in
termenii Licentei pentru publicul larg GNU LESSER versiunea 2, iunie 1991
(in continuare mentionata drept ,,LGPL®) sau versiuni ulterioare.
Puteti consulta textul integral al LGPL pe urmatoarele site-uri Web.
[LGPL] http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

Conform termenilor LGPL, aceasta companie divulga codul sursa pentru
programele gratuite utilizate in acest produs in baza LGPL. Contactati
personalul de sprijin aga cum se specifica in Lista persoanelor de contact
pentru proiectorul Epson pentru a reproduce, modifica si/sau distribui
programele gratuite respective.

Va rugam respectati conditiile LGPL la reproducerea, modificarea si/sau
distribuirea programelor gratuite respective. Totodatd, programele gratuite
respective sunt oferite ,,ca atare®, fard niciun fel de garantie sau asigurare.
Termenul ,,garantie” include, fara limitare, comercializarea adecvata,
potentialul de afaceri, scopul utilizérii, $i nu aduce atingere drepturilor tertilor
(incluzind, fara limitare, drepturile de brevet, drepturile de autor si secretele
comerciale).


http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
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(2) 1Inplus, dupd cum se afirma la (1), nu exista nicio garantie pentru programele
gratuite care sunt incluse in acest produs si cdrora li se aplici LGPL, datorita
caracteristicilor programelor gratuite deja utilizate in acest produs; nicio
problemd legata de acest produs (inclusiv probleme care isi au originea in
programele gratuite respective) nu influenteaza conditiile de garantie
(garantia scrisd) emise de aceastd companie.

(3) Potrivit termenilor LGPL, codul sursa si titlul de autor pentru programele
gratuite utilizate in acest produs sunt divulgate, dupa cum se specifica la (1).

2. Alte programe gratuite

Pe langd programele gratuite utilizate in conformitate cu termenii LGPL,
aceastd companie mai utilizeazd urmatoarele programe gratuite pentru
acest produs.

In continuare fiecare autor, conditiile $i asa mai departe sunt descrise in
original. In plus, nu existi nicio garantie pentru programele gratuite
datorita caracteristicilor programelor gratuite deja utilizate in acest
produs; nicio problema legata de acest produs (inclusiv probleme care
isi au originea in programele gratuite respective) nu influenteaza
conditiile de garantie (garantia scrisd) emise de aceastd companie.

(1) libpng
Copyright© 1998-2004 Glenn Randers-Pehrson
Copyright© 1996-1997 Andreas Dilger
Copyright© 1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.

(2) zlib
Copyright© 1995-2003 Jean-loup Gailly si Mark Adler

©SEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright© 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of
the GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee
your freedom to share and change free software--to make sure the software is free for
all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated
software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other
authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think
carefully about whether this license or the ordinary General Public License is the
better strategy to use in any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and
use pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do
these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny
you these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to
certain responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify
it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that
they, too, receive or can get the source code. If you link other code with the library,
you must provide complete object files to the recipients, so that they can relink them
with the library after making changes to the library and recompiling it. And you
must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2)
we offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the library.
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To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty
for the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed on, the
recipients should know that what they have is not the original version, so that the
original author's reputation will not be affected by problems that might be
introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program.
We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free
program by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist
that any patent license obtained for a version of the library must be consistent with
the full freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU
General Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies
to certain designated libraries, and is quite different from the ordinary General
Public License. We use this license for certain libraries in order to permit linking
those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library,
the combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative of the
original library. The ordinary General Public License therefore permits such linking
only if the entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public
License permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to
protect the user's freedom than the ordinary General Public License. It also provides
other free software developers Less of an advantage over competing non-free
programs. These disadvantages are the reason we use the ordinary General Public
License for many libraries. However, the Lesser license provides advantages in
certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest
possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve
this, non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is
that a free library does the same job as widely used non-free libraries. In this case,
there is little to gain by limiting the free library to free software only, so we use the
Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a
greater number of people to use a large body of free software. For example,
permission to use the GNU C Library in non-free programs enables many more
people to use the whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux
operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it
does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the
freedom and the wherewithal to run that program using a modified version of the
Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
Pay close attention to the difference between a "work based on the library” and a
"work that uses the library". The former contains code derived from the library,
whereas the latter must be combined with the library in order to run.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DIs-
TRIBUTION AND MODIFICATION

0.  This License Agreement applies to any software library or other program which
contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party
saying it may be distributed under the terms of this Lesser General Public Licen-
se (also called "this License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as
to be conveniently linked with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has
been distributed under these terms. A "work based on the Library" means either
the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a work con-
taining the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications and/
or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter, translation
is included without limitation in the term "modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making mo-
difications to it. For a library, complete source code means all the source code
for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the
scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program is covered only if its
contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the
Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what the Libra-
ry does and what the program that uses the Library does.
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You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source co-
de as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appro-
priately publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of
warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the absence
of any warranty; and distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus for-
ming a work based on the Library, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of
these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that
you changed the files and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all
third parties under the terms of this License.

d) Ifafacility in the modified Library refers to a function or a table of data to
be supplied by an application program that uses the facility, other than as
an argument passed when the facility is invoked, then you must make a
good faith effort to ensure that, in the event an application does not supply
such function or table, the facility still operates, and performs whatever
part of its purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function
or table used by this function must be optional: if the application does not
supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sec-
tions of that work are not derived from the Library, and can be reasonably consi-
dered independent and separate works in themselves, then this License, and its
terms, do not apply to those sections when you distribute them as separate
works. But when you distribute the same sections as part of a whole which is a
work based on the Library, the distribution of the whole must be on the terms
of this License, whose permissions for other licensees extend to the entire
whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control
the distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with
the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or dis-
tribution medium does not bring the other work under the scope of this License.

You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License in-
stead of this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter all
the notices that refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU Ge-
neral Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version
than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then
you can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change
in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the
ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies and deri-
vative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into
a program that is not a library.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under

Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you accompany it with the complete corresponding machi-
ne-readable source code, which must be distributed under the terms of Sections
1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designa-
ted place, then offering equivalent access to copy the source code from the same
place satisfies the requirement to distribute the source code, even though third
parties are not compelled to copy the source along with the object code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is desig-
ned to work with the Library by being compiled or linked with it, is called a
"work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work
of the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an exe-
cutable that is a derivative of the Library (because it contains portions of the Li-
brary), rather than a "work that uses the library". The executable is therefore co-
vered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.
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When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is part
of the Library, the object code for the work may be a derivative work of the Libra-
ry even though the source code is not. Whether this is true is especially signifi-
cant if the work can be linked without the Library, or if the work is itself a libra-
ry. The threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and
accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in
length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is
legally a derivative work. (Executables containing this object code plus portions
of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the ob-

ject code for the work under the terms of Section 6. Any executables containing
that work also fall under Section 6, whether or not they are linked directly with

the Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work
that uses the Library" with the Library to produce a work containing portions of
the Library, and distribute that work under terms of your choice, provided that
the terms permit modification of the work for the customer's own use and rever-
se engineering for debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is
used in it and that the Library and its use are covered by this License. You must
supply a copy of this License. If the work during execution displays copyright no-
tices, you must include the copyright notice for the Library among them, as well
as a reference directing the user to the copy of this License. Also, you must do
one of these things:

a)  Accompany the work with the complete corresponding machine-readable
source code for the Library including whatever changes were used in the
work (which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the
work is an executable linked with the Library, with the complete
machine-readable "work that uses the Library", as object code and/or
source code, so that the user can modify the Library and then relink to
produce a modified executable containing the modified Library. (It is
understood that the user who changes the contents of definitions files in
the Library will not necessarily be able to recompile the application to use
the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A
suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user's computer system, rather than copying library
functions into the executable, and (2) will operate properly with a
modified version of the library, if the user installs one, as long as the
modified version is interface-compatible with the version that the work
was made with.

¢)  Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to
give the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a
charge no more than the cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that
you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must in-
clude any data and utility programs needed for reproducing the executable
from it. However, as a special exception, the materials to be distributed need
not include anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the opera-
ting system on which the executable runs, unless that component itself accompa-
nies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other
proprietary libraries that do not normally accompany the operating system.
Such a contradiction means you cannot use both them and the Library together
in an executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-si-
de in a single library together with other library facilities not covered by this Li-
cense, and distribute such a combined library, provided that the separate distri-
bution of the work based on the Library and of the other library facilities is other-
wise permitted, and provided that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on
the Library, uncombined with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it
is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.
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10.

11.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library ex-
ceptas expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, mo-
dify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will automatical-
ly terminate your rights under this License. However, parties who have received
copies, or rights, from you under this License will not have their licenses termi-
nated so long as such parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. Howe-
ver, nothing else grants you permission to modify or distribute the Library or
its derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept
this License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work ba-
sed on the Library), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Library
or works based on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the re-
cipient automatically receives a license from the original licensor to copy, distri-
bute, link with or modify the Library subject to these terms and conditions. You
may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights
granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third par-
ties with this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or
for any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on
you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the condi-
tions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License.
If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under
this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Library at all. For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies
directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it
and this License would be to refrain entirely from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particu-
lar circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the section
as a whole is intended to apply in other circumstances.

12.

13.

14.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or
other property right claims or to contest validity of any such claims; this section
has the sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution
system which is implemented by public license practices. Many people have ma-
de generous contributions to the wide range of software distributed through
that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the au-
thor/donor to decide if he or she is willing to distribute software through any
other system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a conse-
quence of the rest of this License.

If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries ei-
ther by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who
places the Library under this License may add an explicit geographical distribu-
tion limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only
in or among countries not thus excluded. In such case, this License incorpora-
tes the limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be simi-
lar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new pro-
blems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a
version number of this License which applies to it and "any later version", you ha-
ve the option of following the terms and conditions either of that version or of
any later version published by the Free Software Foundation. If the Library does
not specify a license version number, you may choose any version ever publis-
hed by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose
distribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask
for permission. For software which is copyrighted by the Free Software Founda-
tion, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for
this. Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of
all derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of soft-
ware generally.
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NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FORTHE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLI-
CABLELAW.EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE CO-
PYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY
"ASIS"WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR
IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRAN-
TIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR APARTICULAR PURPO-
SE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF
THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTI-
VE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR
OR CORRECTION.

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED
TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PAR-
TY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PER-
MITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARI-
SING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLU-
DING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDE-
RED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PAR-
TIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER
SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN AD-
VISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, we recommend making it free software that everyone can redistribute and chan-
ge. You can do so by permitting redistribution under these terms (or, alternatively, un-
der the terms of the ordinary General Public License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to attach
them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of warran-
ty; and each file should have at least the "copyright" line and a pointer to where the
full notice is found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright© <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU Lesser General Public License as published by the Free
Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) any
later version.
This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public
License for more details.
You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License
along with this library; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51
Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if
any, to sign a "copyright disclaimer” for the library, if necessary. Here is a sample; al-
ter the names:
Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob' (a
library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990 Ty Coon, President of Vice
That's all there is to it!

For embedded multimedia software:

This product contains embedded multimedia software licensed from
Ingenient Technologies, Inc. (www.ingenient.com).
Copyright© 2000-2007 Ingenient Technologies, Inc. All rights reserved.

For MPEG-4 ASP:

With respect to a Licensee offering MPEG-4 Video Decoders and/or
Encoders the following notice shall be given:THIS PRODUCT IS
LICENSED UNDER THE MPEG-4 VISUAL PATENT PORTFOLIO
LICENSE FOR THE PERSONAL AND NON-COMMERCIAL USE OF
A CONSUMER FOR (i) ENCODING VIDEO IN COMPLIANCE WITH
THE MPEG-4 VISUAL STANDARD ("MPEG-4 VIDEO") AND/OR (ii)
DECODING MPEG-4 VIDEO THAT WAS ENCODED BY A
CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL



Note generale

ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER
LICENSED BY MPEG LA TO PROVIDE MPEG-4 VIDEO. NO
LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER
USE. ADDITIONAL INFORMATION INCLUDING THAT RELATING
TO PROMOTIONAL, INTERNAL AND COMMERCIAL USES AND
LICENSING MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA,LLC. SEE HTTP://
WWW.MPEGLA.COM.

For MPEG-4 AVC:

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT
PORTFOLIO LICENSE FOR THE PERSONAL AND
NONCOMMERCIAL USE OF A CONSUMER TO (i) ENCODE VIDEO
IN COMPLIANCE WITH THE AVC STANDARD ("AVC VIDEO") AND/
OR (ii) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY A
CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL AND NON-COMMERCIAL
ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER
LICENSED TO PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED
OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE. ADDITIONAL
INFORMATION MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE
HTTP://WWW.MPEGLA.COM

Pentru WMV/WMA (Microsoft):

Acest produs este protejat de anumite drepturi de proprietate
intelectuala ale Microsoft.

Se interzice utilizarea sau distribuirea de astfel de tehnologie in afara
acestui produs fira o licentd de la Microsoft.
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