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Notaties gebruikt in deze handleiding
De volgende tabel geeft een overzicht van de in deze handleiding gebruikte symbolen en hun betekenis.
Letop Dit geeft aan dat de beschreven handeling tot schade of letsel kan leiden als er onvoldoende voorzichtigheid in acht wordt genomen.
:@—_ Dit geeft aan dat er nuttige extra informatie volgt over een bepaald onderwerp.
- Dit geeft aan op welke pagina meer informatie over een onderwerp kan worden gevonden.
Dit geeft aan dat er bedieningsinstructies volgen die in een bepaalde volgorde moeten worden uitgevoerd.

De betreffende procedure moet in de aangegeven volgorde worden uitgevoerd.

[ (Naam) ] Dit verwijst naar de naam van een knop op de afstandsbediening van de projector of het bedieningspaneel.
Bijvoorbeeld: de knop [Esc]

"(Naam)" Verwijst naar de naam van de toetsen op de EasyMP Monitor of OS-schermen.

Timer (Vetgedrukt) Voorbeeld:

Selecteer "Timer" - "Timerinstelingen".
Selecteer Timer - Timerinstelingen.




Inhoudsopgave

Notaties gebruikt in deze handleiding............... 2

EasyMP Monitor Functies

Taken die kunnen worden uitgevoerd met EasyMP Monitor..... 6

OMgeviNgseiSeN. ....ccviieeeerecrcsscscssssscssscasssccscanes 7

Compatibele computers. . . ... .. . e 7
Ondersteundetaal. . . ... ... .. e 7
Installeren EasyMP MONItor. . . . . . . oot e 7
Beperkingen van een Windows Vista-omgeving. . . . ... ... ... . o oL 8
Voordatugaatbeginnen. . . ... ... L 8

EasyMP Monitor gebruiken

Registreren en verwijderen van projectors voor controle....... 10

EasyMP Monitorstarten. . . . ... ... . e 10
Registreren van projectors via de automatische zoekfunctie (zoeken naar en
registreren van projectors die zich in hetzelfde segment bevinden). . . . ... ... .. 10
Procedures voor automatischzoeken. . . .. ........ ... . . .. .. 10
Procedures voorregistratie. . . . .. ... . 1
Instellen van adresbereik voor automatisch zoeken en registreren. . . . . ... .. ... 13
Procedures voor automatischzoeken. . . .. ... ... ... ... ... L oL 13
Procedures voorregistratie. . . . ... .. e 14
Registratie door middel van een IP-adres (handmatig registreren). . . . ... ...... 15
Gelijktijdig registreren van meerdere projectors in een controlegroep. . . .. ... .. 17
Wijziging van de projectornaam of het IP-adres na registratie. . . .. ........... 18
Voor handmatig geregistreerde projectors. . . . . ... ... .. i i 18
Voor projectors die zijn geregistreerd via de automatische zoekfunctie. . . . . . .. 19
Projectorregistraties annuleren (Verwijderen). . . ... ... ... ... ... . .. ... 19

Lay-out van controlevenster..........ccieiieiiericrnceneses 20

Typen controlevensters en schakelmethoden. . . .. ... .. .. ... .. ... ... 20
TYpen coNtrolevensters. . . . .o vt 20
Hetwisselenvanbeelden. . . ... ... .. . . . 20

Controleren via Groepen WEEIgEVEN. . . v . v v v vttt et e et et e e e 20

Betekenis van pictogrammen van Groepen weergeven. . . . ... .......... .. 20
De pictogrammen van Groepen weergeven gebruiken. . . .. ..... ... ... ... 21
Controleren via Detailsweergeven. . . . ... ... i 22
Betekenis van pictogrammen van Details weergeven. . . . . ............... 22
Weergave-optiesselecteren. . . ... ... . 24
Lijsten sorteren. . . .. . .. e 24
Gewenste pictogrammen zoeken (Projectorlijst). . . .. ... ... . o oL 24
Controlerenvia het systeemvak. . . . ... ... . .. . e 25
Projectors met een probleem- of waarschuwingsstatus in een lijst weergeven. . . . . 25
Eigenschappenin detail controleren. . . . .. ... ... .. .. .. L 28
Weergave Groepseigenschappen. . . ... o it e 28
Weergave Projectoreigenschappen. . . ... ... . i 28
Logboeken weergeven en verwijderen. . . .. ... ..o e 28
Weergave Logboek. . . . ... e 29
WissenLogboek. . . . ... . 29

Gebruik van de beheerfuncties. .......ccctiieeeieeeeeeeeee.. 30

Beheer uitvoeren via de beheerknoppen. . . ... ... . L o o 30
Beheer uitvoeren via een webbrowser (Webcontrole). . . . .................. 31
Beheer uvitvoeren via de timerinstellingen. . . . . . ... ... .. L L. 31

Procedures voor nieuwe timerinstellingen. . . . . ...... ... .. .. .. .. ... 33

E-mailmelding-instellingen...............ccciiiviiieea... 34

De gebruiker ontvangt een e-mailmelding over een probleem/
waarschuwing/status. .......cciviieteerecnecsscsssecsecsees 36

Toepassingvergrendelen..........cccoiviiveererecnenecsess 38

Schakelen van Toepassing vergrendelen tussen actief en niet actief. . . . ... ... .. 38
Toepassing vergrendeleninschakelen. . ... ....... ... ... ... ... ... 38
Toepassing vergrendelen uitschakelen. . . .. ... .. .. .. .. .. ... L. 38

Een wachtwoord instellen voor het opheffen van de vergrendeling. . . . ... ... .. 38

Appendix

Probleemoplossing.......cccciviiiiiicnecrecrecsecsecseceess 40

Beheer en controle van projectors is niet mogelijk. . . .. ... ... ... .. .. ... 40
Er wordt geen e-mailmelding verzonden bij een probleem met de projector. . . . . . 40



Inhoudsopgave

Algemeneinformatie........ccciiiiitiiiitieticnttncrecnons 41
Handelsmerken. . . ... ... 41



TOP

EasyMP Monitor Functies



Taken die kunnen worden uitgevoerd met EasyMP Monitor

Met EasyMP Monitor kunt u vanaf een computer de status controleren ¢ E-mailmelding instellingen
van meerdere EPSON-projectors die op een netwerk zijn aangesloten en U kunt e-mailadressen instellen voor het verzenden van meldingen
kunt u de projectors beheren. over de status van een geregistreerde projector die aandacht vereist.

Hieronder vindt u een korte samenvatting van de controle- en
beheerfuncties die met EasyMP Monitor kunnen worden uitgevoerd.

¢ Registratie van projectors voor controle- en beheerdoeleinden
Er kan automatisch naar projectors op het netwerk worden gezocht
waarna u de projectors kunt selecteren die u wilt registreren uit de
gedetecteerde projectors.
U kunt de IP-adressen voor doelprojectors invoeren om ze te registreren.

¢ Geregistreerde projectors kunnen ook in groepen worden ingedeeld
zodat controle en beheer van groepen projectors mogelijk is.

/0000RRN

e Statuscontrole van geregistreerde projectors

Met behulp van pictogrammen kunt u de AAN/UIT-status van ( \ '
projectors en waarschuwingen en problemen die aandacht vereisen [\/@ ] \g/@' ]

controleren. _

U kunt groepen projectors of één projector kiezen en vervolgens

informatie controleren zoals het aantal lampuren, invoerbronnen en ~>X- Om de controle en het beheer van projectors in te schakelen, zelfs
problemen en waarschuwingen die betrekking hebben op de :@‘ als deze in de stand-by modus® staan, stelt u de projectors als
betreffende projector(s). volgt in. De exacte instellingen zijn afhankelijk van de projector die

. . u gebruikt. @ Projector's Gebruikershandleiding
¢ Beheer van geregistreerde projectors

U kunt groepen projectors of één projector selecteren en vervolgens
handelingen uitvoeren zoals het in- en uitschakelen van de
geselecteerde projector(s) en het wijzigen van de invoerbron. * Als de () indicator van de projector oranje is.
Met behulp van webbeheerfuncties kunt u de instellingen in het
configuratiescherm van de projector wijzigen.

Voor beheerfuncties die regelmatig en op een vast tijdstip of op een
vaste dag moeten worden uitgevoerd kunt u met behulp van
Timerinstellingen de timer instellen.

o Stel Netwerkcontrole in op Aan.
e Stel Stand-by modus in op Netwerk Aan.




Omgevingseisen

Compatibele computers

Deze software is compatibel met computers die voldoen aan de volgende

vereisten.

Besturingssys- Windows 98 Second Edition SP1

teem Windows Me

Windows NT4.0 SP6

Windows 2000 Professional SP4

De volgende 32-bits besturingssystemen:
Windows XP Home Edition SP2 of hoger
Windows XP Professional SP2 of hoger

Windows Vista
(Alle edities behalve de Starter Edition)

Windows Vista SP1
(Alle edities behalve de Starter Edition)

e Internet Explorer Ver. 5.0 of hoger moet zijn geinstalleerd.

Pentium MMX 166 MHz of hoger (Pentium II 233 MHz of
hoger aanbevolen)

Processor

Geheugencapaci- | 64 MB of meer (128 MB of meer aanbevolen)

teit

Vrije harde-schijf- | 50 MB of meer

ruimte

Weergave SVGA (800 x 600) of een hogere resolutie, 32 bits of een

hogere weergavekleur

e Macintosh-computers kunnen niet worden gebruikt.

e Afhankelijk van het aantal projectors dat wordt beheerd, kan uw
computer trager worden. Als dit gebeurt, moet u een computer met
hogere specificaties gebruiken.

e EasyMP Monitor kan niet worden gebruikt in omgevingen waarbinnen
pingverzending niet mogelijk is.

Ondersteunde taal

EasyMP Monitor ondersteunt de volgende talen.

BA:E, English, Frangais, Deutsch, Italiano, Esparol, Catala,

Portugués, St=0{, X (& 4F), X (B4R, Nederlands, Dansk, Polski,

Magyar, Cesky, Romana, Slovensgina, Norsk, Svenska, Suomi,

Pycckwit, YkpaiHcbka™* 1, EAAnvikd, Tirkee, dwyeli*2 | aqm'lng,

Bahasa Indonesia, Hrvatski, Slovenéina, Bbnrapcku esuk, s oile,

tiéng Viét, nnay*2

*1 Indien uw besturingssysteem Windows Vistais, dient u dit bij te werken
naar Windows Vista SP1 voor de Oekraiense versie van EasyMP Monitor.

*2 Windows NT4.0 ondersteunt geen Arabische en Hebreeuwse versies.

Installeren EasyMP Monitor

Als u het vogende besturingssysteem gebruikt, moet u
beheerdersautoriteit hebben om EasyMP Monitor te kunnen installeren.

e Windows NT4.0
e Windows Vista

e Windows 2000
e Windows XP

Indien de taal van uw besturingssysteem wordt ondersteund door
EasyMP Monitor, dan wordt de software automatisch geinstalleerd met
dezelfde taal als uw besturingssysteem.

De volgende gevallen zijn echter uitzonderingen.

e Bij gebruik van Windows NT4.0: omdat Arabisch en Hebreeuws niet
worden ondersteund, wordt Engels gekozen voor de installatie.

e Bij gebruik van Windows Vista, dient u dit bij te werken naar
Windows Vista SP1 voor de Oekraiense versie.

Als de geselecteerde taal voor de EasyMP Monitor-installatie verschilt

van dat van het gebruikte besturingssysteem, dan kunnen de schermen

mogelijk niet juist worden weergegeven.



Omgevingseisen

Procedure

/ Zet de computer aan.

Om problemen tijdens de installatie te voorkomen, raden we u
aan om alle aanwezige applicaties te sluiten die afgesloten kunnen
worden.

Laad de meegeleverde Projector Software CD-ROM in uw
computer.

Het installatieprogramma wordt automatisch gestart.

W Volg nu de aanwijzingen op het scherm om verder te gaan
met de installatie.

e Ook nadat EasyMP Monitor is verwijderd, worden de instellingen en
de registratiegegevens bewaard op de harde schijf. Als u deze
informatie niet meer nodig heeft, kunt u de map EasyMP Monitor Ver.
4.31 wissen. Vooropgesteld dat de standaard instellingen zijn gebruikt
bij de installatie, kunt u deze map vinden bij: "C:\Users\(User Name)
\AppData\Local\VirtualStore\Program Files\EPSON Projector\EasyMP
Monitor Ver.4.31"

~@—_ De naam van de software is gewijzigd.
"2 Voorheen: EMP Monitor — Erna: EasyMP Monitor

als u al gebruikmaakt van EMP Monitor, dan kunt u dit vervangen
voor deze software. Om de software bij te werken, de-installeert u
EMP Monitor eerst, waarna u deze software installeert.

Beperkingen van een Windows Vista-omgeving

Als u EasyMP Monitor onder Windows Vista gebruikt, gelden de
volgende beperkingen.

e U moet over beheerdersbevoegdheid beschikken om Registreren bij
start in het scherm Omgeving instellen van EasyMP Monitor te
kunnen gebruiken. @ "Controleren via het systeemvak" pag.25

Voordat u gaat beginnen

Controleer het volgende voordat u EasyMP Monitor gaat gebruiken.

e EasyMP Monitor moet op de computer geinstalleerd zijn om gebruikt
te kunnen worden voor controle en beheer.

e De computer en de projectors moeten zijn aangesloten op het netwerk.

e Als u Windows 2000, Windows NT4.0, Windows XP of Windows
Vista gebruikt, moet de computer worden opgestart in de
Beheerdersmodus.

o Afhankelijk van het projectormodel, zijn een in de handel verkrijgbare
seriéle «» TCP/IP-conversie-adapter en een verbindingskabel vereist
om EasyMP Monitor te kunnen gebruiken. @ Projector's
Gebruikershandleiding "Stand-by modus"

Stel de seriéle «» TCP/IP-conversie-adapter in voordat u de projector
aansluit.
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Registreren en verwijderen van projectors voor controle

Deze bewerking moet worden uitgevoerd wanneer EasyMP Monitor voor
het eerst na de installatie wordt gebruikt en als u projectors wilt
toevoegen. Nadat een projector is geregistreerd, wordt iedere keer dat
EasyMP Monitor wordt gestart automatisch de status van de
geregistreerde projector weergegeven.

_OX

Eeeld Extra Help

| Vermiewwen | Al selecleren B ¢ SRR .. E W | S =h = Y

De handelingen die moeten worden uitgevoerd voor de registratie van
projectors zijn afthankelijk van de plaats waar de projectors op het
netwerk zijn aangesloten.

e Bij het registreren van een projector die zich bevindt in hetzelfde
segment als de computer waarin EasyMP Monitor is geinstalleerd.
@ "Registreren van projectors via de automatische zoekfunctie
(zoeken naar en registreren van projectors die zich in hetzelfde
segment bevinden)" pag.10

e Als u projectors registreert die zich in meerdere segmenten van het
netwerk bevinden @ "Instellen van adresbereik voor automatisch
zoeken en registreren” pag.13

Registreren van projectors via de automatische
EasyMP Monitor starten zoekfunctie (zoeken naar en registreren van

projectors die zich in hetzelfde segment bevinden)

/ Klik op Start" - "Programma's” (of "Alle Programma's") -

EPSON Projector" - "EasyMP Monitor Ver.4.31 in die volgorde

om EasyMP Monitor te starten.

Procedures voor automatisch zoeken

Klik met de rechtermuisknop in Groepen weergeven en

> Het hoofdvenster wordt weergegeven. . . i
9eg selecteer "Nieuw" - "Projector (automatisch zoeken)".

Naar het gebied in het rode vak beschreven in het scherm

hieronder wordt verwezen als Groepen weergeven. Het volgende Nieuwe projector maken (automatisch registreren)

venster wordt weergegeven.

Indien Details weergeven wordt weergegeven, selecteert u Nieuw -
Projector (automatisch zoeken) in het Bewerken menu.
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Al/s

- U kunt deze bewerking ook uitvoeren door Nieuw - Projector

'@‘ (automatisch zoeken) te selecteren in het Bewerken menu.

e Projectors die gebruik maken van een seriéle «» TCP/
IP-conversie-adapter kunnen niet worden gedetecteerd.

Procedures voor registratie

Procedure

[ Geef een adresbereik op en zosk,

Beginadres Eindadres 5& E . . . . .
— — — \_/ Selecteer de projector(s) die u wilt registreren uit de

weergegeven lijst en klik op "Bewerken".

Het volgende venster wordt weergegeven.
Klik op "Zoeken".

De automatische zoekfunctie wordt uitgevoerd en de namen van
de gedetecteerde projectors worden weergegeven.

Als een projector niet in de lijst verschijnt, gebruikt u "Registratie
door het specificeren van een IP-adres (Handmatige registratie)".
@ pag.15

Nieuwe projector maken {automatisch registreren)

Frojectornaanm |P-adres
Projector1 192168040
Projectorl 192168041
Projector12 192166042
Projector13 192166043
Projector14 192168044
Projector1b 192168045
Projector16 192168046

[ Geef een adresbereik op en zoek,
Beginadres Eindadres

Bewerken Annuleren




Registreren en verwijderen van projectors voor controle

Dizplaynaam |
Dizplaypictogram
< | 1]
Hoofdgroep | [Geen) j
Projectarnaam | Projector]
|F-adres | 169 284 . 163 181 Zoeken
|
Poarthurmmer
Contralewachtwoord |
Beschrijving
v ' Contraleren
Registrersn Annuleren
Raadpleeg onderstaande tabel om de vereiste instellingen op te geven.
Displaynaam Voer de naam in van de projector(s) die moet(en)
worden weergegeven bij Groepen weergeven of Details
weergeven.
U kunt maximaal 32 bytes invoeren. U kunt geen
spatie gebruiken als eerste teken.
Displaypicto- Selecteer het (de) pictogram(men) die moet(en)
gram worden weergegeven bij Groepen weergeven of Details
weergeven.

Hoofdgroep Selecteer deze optie als u projectors in een groep wilt
registreren.
Als er geen groepen zijn aangemaakt, kan deze optie
niet worden geselecteerd.
@ "Gelijktijdig registreren van meerdere projectors in
een controlegroep” pag.17

Projectornaam | Hier wordt de naam weergegeven die is geregistreerd
voor de projector.

IP-adres Hier wordt het IP-adres weergegeven van de
geregistreerde projector.

Gebruik een Deze optie kan niet worden geselecteerd als u

adapter serieel | projectors registreert via de automatische zoekfunctie.

« TCP/IP.

Poortnummer Deze optie kan niet worden geselecteerd als u

projectors registreert via de automatische zoekfunctie.

Controlewacht-
woord

Indien een Contr.wachtwoord is ingesteld voor de
projector, dient u er zeker van te zijn om
Contr.wachtwoord in te voeren die is ingesteld. Als
niet het juiste wachtwoord wordt ingevoerd, is
controle en beheer van geregistreerde projectors niet
mogelijk.

Beschrijving

U kunt hier een beschrijving van de projector
invoeren. De informatie die u hier invoert, wordt
weergegeven bij de projectoreigenschappen.

U kunt maximaal 60 bytes invoeren.

Controleren

Selecteer deze optie als u wilt beginnen met controleren.

Nadat u de instellingen hebt opgegeven, klikt u op
"Registreren" om de registratie te starten. Als het bericht
wordt weergegeven, klikt u op "OK".

Om door te gaan met het registreren van andere projectors
herhaalt u stap 1 en 2.




Registreren en verwijderen van projectors voor controle

~@—_ Projectors die zijn geregistreerd via de automatische zoekfunctie Procedures voor automatisch zoeken
4

worden iedere keer dat EasyMP Monitor wordt gestart opnieuw

opgezocht op projectornaam. Procedure

Klik met de rechtermuisknop in Groepen weergeven en
selecteer "Nieuw" - "Projector (automatisch zoeken)".

=,
E \-
a@ Als u klaar bent met registreren, klikt u op E rechts

boven in het venster of op "Annuleren". . . . .
Het venster Nieuwe projector maken (automatisch registreren)

Het (de) pictogram(men) van de geregistreerde projector(s) wordt wordt weergegeven.

(worden) weergegeven bij Groepen weergeven of Details weergeven. . . .
Indien Details weergeven wordt weergegeven, selecteert u Nieuw -

Raadpleeg de @ "Lay-out van controlevenster" pag.20 voor Projector (automatisch zoeken) in het Bewerken menu.
informatie over het gebruik van Groepen weergeven en Details

weergeven.

Selecteer de "Geef een adresbereik op en zoek." keuzevakje
en voer dan "Beginadres" en "Eindadres" in het bereik.

ojeckor maken {automatisch registreren)

Instellen van adresbereik voor automatisch
zoeken en registreren

\

E ~-  Projectors die gebruik maken van een seriéle «» TCP/
@‘ IP-conversie-adapter kunnen niet worden gedetecteerd.

4

‘ v ’SEEF een adresberej
Beqginadres 192 . 168 . 0 . 00 Eindadres ( 192 . 168 . 0 . 50 )

Zoeken Bewerken Annuleren

' Klik op "Zoeken".

De automatische zoekfunctie wordt uitgevoerd en de namen van
de gedetecteerde projectors worden weergegeven.
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Projectomaam |P-adres :
B Dizplaynaam |

Projector1l 192.168.040

Projectaril 192168.0.41 el elaE e

Frojector2 192168042 S "

Projector13 192168.043 @ ig "_e‘_"'

Projector1d 192168.044 @

Projector1 192.168.045

Projectarlf 192.168.046 h | | ﬂ
Hoofdgroep | [Geen) ﬂ
Projectomaam | Projector1l

|v Geef een adresbereik op en zogk,
Beginadres 192 ., 166 . 0 . OO Eindadres 192 . 168 . 0O . 50 IP-adres | 169 254 163 151 Zocken
Bewerken Annuleren I
Poortrummer
H H Contral hi d
Procedures voor registratie SHGSHSEREEEE
Bezchrijving
Procedure
v Controleren
Selecteer de projector(s) die u wilt registreren uit de Fiegistreren Annuleren
weergegeven lijst en klik op "Bewerken". '

Het volgende venster wordt weergegeven. Raadpleeg onderstaande tabel om de vereiste instellingen op te geven.

Displaynaam Voer de naam in van de projector(s) die moet(en)
worden weergegeven bij Groepen weergeven of Details
weergeven.

U kunt maximaal 32 bytes invoeren. U kunt geen
spatie gebruiken als eerste teken.

Displaypicto- Selecteer het (de) pictogram(men) die moet(en)
gram worden weergegeven bij Groepen weergeven of Details
weergeven.




Registreren en verwijderen van projectors voor controle

Om de registratiebewerking te beéindigen, klikt u op E
rechtsboven in het venster, of klikt u op "Annuleren".

Het (de) pictogram(men) van de geregistreerde projector(s) wordt
(worden) weergegeven bij Groepen weergeven of Details weergeven.

Raadpleeg de @ "Lay-out van controlevenster" pag.20 voor
informatie over het gebruik van Groepen weergeven en Details
weergeven.

Hoofdgroep Selecteer deze optie als u projectors in een groep wilt
registreren.
Als er geen groepen zijn aangemaakt, kan deze optie
niet worden geselecteerd. @ "Gelijktijdig registreren
van meerdere projectors in een controlegroep"
pag.17

Projectornaam | Hier wordt de naam weergegeven die is geregistreerd
voor de projector.

IP-adres Hier wordt het IP-adres weergegeven van de
geregistreerde projector.

Gebruik een Deze optie kan niet worden geselecteerd als u

adapter serieel | projectors registreert via de automatische zoekfunctie.

« TCP/IP.

Poortnummer Deze optie kan niet worden geselecteerd als u

projectors registreert via de automatische zoekfunctie.

Controlewacht-
woord

Indien een Contr.wachtwoord is ingesteld voor de
projector, dient u er zeker van te zijn om
Contr.wachtwoordin te voeren die is ingesteld. Als niet
het juiste wachtwoord wordt ingevoerd, is controle en
beheer van geregistreerde projectors niet mogelijk.

Beschrijving

U kunt hier een beschrijving van de projector
invoeren. De informatie die u hier invoert, wordt
weergegeven bij de projectoreigenschappen.

U kunt maximaal 60 bytes invoeren.

Controleren

Selecteer deze optie als u wilt beginnen met controleren.

Nadat u de instellingen hebt opgegeven, klikt u op
"Registreren"” om de registratie te starten. Als het bericht
wordt weergegeven, klikt u op "OK".

Om door te gaan met het registreren van andere projectors
herhaalt u stap 1 en 2.

Registratie door middel van een IP-adres
(handmatig registreren)

Procedure

@ Klik met de rechtermuisknop in Groepen weergeven en
selecteer "Nieuw" - "Projector (handmatige registratie)".

Het volgende venster wordt weergegeven.

Indien Details weergeven wordt weergegeven, selecteert u Nieuw -
Projector (handmatig registreren) in het Bewerken menu.
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Dizplaynaam |

Digplaypictogram

| | I
Hoofdgrosp |iGeen] -l
Prajectamaan [
IP-adres | : . ; Zaeken

[ Gebruik esn adapter senesl <> TCRAP.

Paoarthunmrmer

Contralewachtwoord |

Beszchrijving

v Cantroleren

Rengistreren Apnuleren

\ls
~ =

~- U kunt deze bewerking ook uitvoeren door Nieuw - Projector
'@‘ (handmatig registreren) te selecteren in het Bewerken menu.

Voer bij "IP-adres" het IP-adres in van de projector die u
wilt registreren en klik op "Zoeken". Als het bericht wordt
weergegeven, klikt u op "OK".

Als u een seriéle «» TCP/IP conversie-adapter en een
verbindingskabel naar de projector gebruikt, selecteer dan Gebruik
een adapter serieel «» TCP/IP., voor het poortnummer in
Poortnummer, en klik dan op Zoeken.

' Als het zoeken voltooid is, voert u de gegevens in van de
te registreren projector waarbij u gebruik maakt van
onderstaande tabel.

Displaynaam

Voer de naam in van de projector(s) die moet(en)
worden weergegeven bij Groepen weergeven of Details
weergeven. U kunt maximaal 32 bytes invoeren. U kunt
geen spatie gebruiken als eerste teken.

Displaypicto- Selecteer het (de) pictogram(men) die moet(en)

gram worden weergegeven bij Groepen weergeven of Details
weergeven.

Hoofdgroep Selecteer deze optie als u projectors in een groep wilt
registreren. Als er geen groepen zijn aangemaakt, kan
deze optie niet worden geselecteerd.

@ "Gelijktijdig registreren van meerdere projectors in
een controlegroep" pag.17

Projectornaam | Hier wordt de naam weergegeven die is geregistreerd
voor de projector.

IP-adres Hier wordt het IP-adres weergegeven dat u bij stap 2
heeft ingevoerd.

Gebruik een Selecteer deze optie als u een seriéle «» TCP/

adapter serieel | IP-conversie-adapter gebruikt om de projector aan te

« TCP/IP. sluiten.

Poortnummer As u een seriéle «» TCP/IP-conversie-adapter gebruikt

om de projector aan te sluiten, voert u het
poortnummer in.

Controlewacht-
woord

Indien een Contr.wachtwoord is ingesteld voor de
projector, dient u er zeker van te zijn om
Contr.wachtwoordin te voeren die is ingesteld. Als niet
het juiste wachtwoord wordt ingevoerd, is controle en
beheer van geregistreerde projectors niet mogelijk. As u
een seri€le «» TCP/IP-conversie-adapter gebruikt om
de projector aan te sluiten, kan geen Contr.wachtwoord
controlewachtwoord worden ingesteld.
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Beschrijving U kunt hier een beschrijving van de projector invoeren. Procedure

De informatie die u hier invoert, wordt weergegeven bij

de projectoreigenschappen. 7 w%’% . . )
/ Klik met de rechtermuisknop in Groepen weergeven en

selecteer "Nieuw" - "Groep".

U kunt maximaal 60 bytes invoeren.

Controleren Selecteer deze optie als u wilt beginnen met controleren.

Het volgende venster wordt weergegeven.

. . ) Raadpleeg onderstaande tabel om de vereiste instellingen op te geven.
 Nadat u de instellingen hebt opgegeven, klikt u op

"Registreren” om de registratie te starten. Als het bericht Indien Details weergeven wordt weergegeven, selecteert u Nieuw -
wordt weergegeven, klikt u op "OK". Groep in het Bewerken menu.
Het (de) pictogram(men) van de geregistreerde projector(s) wordt Heuwe groep meken

(worden) weergegeven bij Groepen weergeven of Details weergeven.

Groepsnaam ‘

Dizplaypictogram

NLLEFITS

E t

Gelijktijdig registreren van meerdere projectors ‘ -
in een controlegroep (een |

Projectors die afzonderlijk zijn geregistreerd kunnen naderhand in 2

verschillende groepen worden ondergebracht zodat ze gelijktijdig kunnen fogstesen Lmnderen
worden gecontroleerd en beheerd.

Als u één van de geregistreerde groepen als Hoofdgroep selecteert, Groepsnaam Voer de naam in van de groep die moet worden

kunnen controle en beheer van alle projectors in die Hoofdgroep weergegeven bij Groepen weergeven of Details

P weergeven.
worden uitgevoerd.
U kunt maximaal 32 bytes invoeren. U kunt geen spatie
Er kan ook een Hoofdgroep Hoofdgroep van andere hoofdgroepen gebruiken als eerste teken.

worden ingesteld, zodat een hiérarchische structuur ontstaat.

Displaypicto- Selecteer het (de) pictogram(men) die moet(en) worden
Maak eerst de registratiegroepen aan en registreer vervolgens de gram weergegeven bij Groepen weergeven of Details
projectors in de verschillende groepen. weergeven.

Hoofdgroep Hier kunt u de hoofdgroep opgeven. Als er geen

groepen zijn aangemaakt, kan deze optie niet worden
geselecteerd.




Registreren en verwijderen van projectors voor controle

Controleren Selecteer deze optie om alle projectors te controleren
die in de groep geregistreerd zijn. Als deze optie niet
wordt geselecteerd, worden de instellingen gebruikt die
zijn opgegeven tijdens het registreren van de
afzonderlijke projectors.

Deze optie kan niet worden ingesteld bij het maken van
een nieuwe groep.

Az
~ -

5 U kunt deze bewerking ook uitvoeren door Nieuw - Groep te
'@‘ selecteren in het Bewerken menu.

' Als het instellen is voltooid, klikt u op "Registreren" om de
registratie te starten. Als het bericht wordt weergegeven,
klikt u op "OK".

Het (de) pictogram(men) van de geregistreerde projector(s) wordt
(worden) weergegeven bij Groepen weergeven of Details weergeven.

Klik met de rechtermuisknop op het (de) pictogram(men)
van de projector(s) die u wilt registreren in de groep die u
heeft aangemaakt bij Groepen weergeven of Details
weergeven en selecteer "Bewerken".

A\l
< =

= U kunt deze bewerking ook uitvoeren door Bewerken - te
'@‘ selecteren in het Bewerken menu.

/' In het venster Projector bewerken selecteert u de
groepsnaam die u wilt gebruiken voor registratie in de
Hoofdgroep en vervolgens klikt u op "Wijzigen".

De status van de groepsregistratie wordt weergegeven als
pictogram bij Groepen weergeven of Details weergeven.

:@—_ De registratiegegevens kunnen ook worden gecontroleerd bij
/, N

Projectorlijst in het menu Beeld.

Wijziging van de projectornaam of het IP-adres
na registratie

Voor handmatig geregistreerde projectors

Procedure

mg Klik met de rechtermuisknop op een projectorpictogram bij
Groepen weergeven of Details weergeven en selecteer
"Controle uitgeschakeld". Klik opnieuw met de
rechtermuisknop op het projectorpictogram en selecteer
"Bewerken".

~r\- U kunt deze bewerkingen ook uitvoeren via het menu Bewerken.

Als alleen de projectornaam is gewijzigd, klikt u op
"Zoeken" in het venster Projector bewerken dat wordt
weergegeven. Als het IP-adres is gewijzigd, voert u het
nieuwe IP-adres in bij "IP-adres" en klikt u op "Zoeken". Als
het bericht wordt weergegeven, klikt u op "OK".

Als het venster Projector bewerken opnieuw wordt
weergegeven, klikt u op "Wijzigen".
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Voor projectors die zijn geregistreerd via de automatische U U kunt deze bewerking ook uitvoeren door Verwijderen - te
zoekfunctie 3@-

selecteren in het Bewerken menu.
Procedure

@ Wis de projector(s) waarvan de naam of het IP-adres is
gewijzigd in Groepen weergeven of Details weergeven.
@ pag.19

s—,
@ Voer de automatische zoekfunctie uit om de projector(s)
opnieuw te registreren. @ pag.10

Projectorregistraties annuleren (Verwijderen)

De registraties van projectors kunnen worden verwijderd als ze niet
langer nodig zijn voor controle of beheer via EasyMP Monitor.

Procedure

Klik met de rechtermuisknop op het pictogram van de projector
of groep die u wilt wissen bij Groepen weergeven of Details
weergeven en selecteer "Bewerken". Als het bericht wordt
weergegeven, klikt u op "OK".

Er kan meer dan een projector worden geselecteerd voor wissen door
het selecteren van Groepen weergeven of Details weergeven.

U kunt als volgt meerdere projectors tegelijk selecteren.

e Als u een Groep pictogram selecteert bij Groepen weergeven, worden
alle projectors die in deze groep zijn geregistreerd gelijktijdig verwijderd.

e Houd de Ctrl-toets op het toetsenbord ingedrukt terwijl u de
gewenste pictogrammen aanklikt.

e U kunt meerdere pictogrammen selecteren met behulp van
slepen-en-neerzetten.
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Typen controlevensters en schakelmethoden

Typen controlevensters

Er zijn twee typen controlevensters. Selecteer een voorkeursvenster.

e Groepen weergeven
In deze weergave kunt u de status van groepsregistraties controleren
in een hiérarchisch schema.

£
b toohen o it
mmmmmmmmmmm wen| @) VO AR~HERTIASBE = w
®
et e
B o @
o oty
3 O
i Somon
B 5 o
e

Groepen weergeven

¢ Details weergeven
In deze weergave kunt u de status van de afzonderlijke projectors in
een lijst weergeven zodat de projectors in detail kunnen worden
gecontroleerd. U kunt ook specificke items in een lijst weergeven en

deze items sorteren op een specifieke rij.

By SEE~-RERSS=ES =%
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Details weergeven

Het wisselen van beelden

Groepen weergeven en Details weergeven worden als volgt gewisseld.

Procedure

Klik op het Beeld menu, en selecteer "Groepen weergeven" of
"Details weergeven".

Controleren via Groepen weergeven

Betekenis van pictogrammen van Groepen weergeven

In Groepen weergeven geven de symbolen op de pictogrammen de
status van de projectors weer. Als de groepspictogrammen rond zijn,
betekent dit dat er nog een lager niveau bestaat. @ pag.21

[ ] O
Bestand Bewerken Beeld Extra Help

Vemieuwen | Alles selecteren O G 28 E8 o £ o =5 Y

I
K O =

Showroom

s @

Showraom & Showroorn B

Convention Lobby
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Hieronder worden de symbolen op de pictogrammen uitgelegd. Projector

Fout: netwerk (TCP-verbinding)*2

Groep R0l
Geen waarschuwingen of problemen. R

Alle projectors van de groep werken normaal. Fout: netwerk (communicatiefout ESC/VP.net)™

A

__ | Waarschuwing of probleem —

@ Een projector in de groep heeft een waarschuwings- of probleemstatus. *1 Als Weergave displaygroep temperatuurniveau is ingesteld opAan bij
Melding Omgeving instellen in het Extra menu, wordt een pictogram weergegeven

die de interne temperatuur van de projector aangeeft, bovenop het

In de groep is een projector gedetecteerd die onmiddellijke aandacht vereist. projectorpictogram. De standaardinstelling is Uit. Naarmate u een idee kunt

Controle uitgeschakeld krijgen van het oplopen van de temperatuur in de projector als
De projector wordt niet gecontroleerd. Als u met de rechtermuisknop op Temperatuurniveau wordt weergegeven, kunt u verbeteringen uitvoeren aan
het pictogram klikt en Controle ingeschakeld selecteert, wordt de projector de werkingsomgeving van de projector voordat een fout: hoge
toegevoegd aan de projectors die worden gecontroleerd. binnentemperatuur of waarschuwing: hoge temperatuur plaatsvindt.
@ pag.25

*2  Controleer de volgende items.
- Controleer of de projector aan staat.
- Controleer of de LAN-kabel is aangesloten.
- Controleer of Netwerkcontrole is ingesteld op Aan of Stand-by modus is
ingesteld op Netwerk Aan in het configuratiemenu van de projector.

L& Gegevens worden bijgewerkt

Projector

Geen waarschuwingen of problemen’’ *3  Controleer of de projector goed is aangesloten op het netwerk.

€

Waarschuwing of probleem - De informatie van de projector die wordt gegenereerd als een

@ probleem wordt gedetecteerd wordt opgeslagen tot EasyMP Monitor
is gesloten. EasyMP Monitor weergaven worden niet automatisch
bijgewerkt zelfs als de status van de projector terugkeert naar
normaal. Klik op "Vernieuwen" in het hoofdvenster om de status
bij te werken.

Melding

Controle uitgeschakeld

Gegevens worden bijgewerkt . .
De pictogrammen van Groepen weergeven gebruiken

Netwerkfout (verificatiefout Contr.wachtwoord) In Groepen weergeven kunnen de volgende pictogrambewerkingen

84 @ 0 &

Tijdens de registratie van de projector is geen controlewachtwoord worden uitgevoerd.
opgegeven of er is een onjuist controlewachtwoord opgegeven.
@ pag.ll, pag.l4, pag.l5
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1

e Uitklappen en inklappen van pictogrammen Geen waarschuwingen of problemen”

Iedere keer dat u dubbelklikt op een groepspictogram, worden de = .

pictogrammen van de projectors die in de betreffende groep zijn e Waarschuwing of probleem

geregistreerd weergegeven of verborgen. Er is een fout opgetreden in de projector.
e Pictogrammen verplaatsen Melding

Om de positie van een pictogram in Groepen weergeven te De projector vereist onmiddellijke aandacht.

verplaatsen, kunt u het pictogram simpelweg verslepen. Controle uitgeschakeld

De projector wordt niet gecontroleerd. Als u met de rechtermuis-
knop op het pictogram klikt en Controle ingeschakeld selecteert,
wordt de projector toegevoegd aan de projectors die worden ge-
controleerd.

Controleren via Details weergeven

Gegevens worden bijgewerkt

Betekenis van pictogrammen van Details weergeven A
@ Netwerkfout (verificatiefout Contr.wachtwoord)
/)

In Details weergeven wordt de status van geregistreerde projectors Er is geen Contr.wachtwoord ingevoerd toen de projector werd
weergegeven als een lijst, ongeacht tot welke Groep de projectors behoren. geregistreerd of een onjuiste Contr.wachtwoord is ingevoerd.
@ pag.11, pag.14, pag.15
. . *
6 @ Fout: netwerk (TCP-verbinding) 2

I D < _ o *3

elons coverien 5eed [ el G Fout: netwerk (communicatiefout ESC/VP.net)

Afrieuwen  Alles selec|eren B¢ =0 =R e B B e | i

Type iosperasm - Displagnaam | [J/os0na [Grpwen i

(@) |fproncha Lobby @ M — 9 Gl‘O ep snaam

@ ranch 4/Convertion Hal Projectorl @ 20H [ ——-1 . . . .

oy | SOV | P - - Als projectors in een groep zijn geregistreerd, dan wordt de naam van
(7] | ETEI— | @ a0 = |B de betreffende groep waartoe de projector behoort, weergegeven.

@ ranch &/Showroom/Showoom 4 fNo2 @ BOH [ ———] .

)] ranch A/Shawrcom/Showoom 4 INo3 @ 15H | r—— 9 Dlsplaynaam

=] b &/Showroom /Showroom Nod @ H [—] TOOnt de displaynaam‘

@ ranch A/Showoom/Showroom NoS @ 85H (-]

(g} | feranch Esconierence Raom 100 (@) 4 ———] e Voeding

@ ranch B/Conference Room 101 @ 100H (] . .

= | O | o o — Geeft de aan- of uit-status weer van de projector.

S | SRt | Q@ e — 1 @ Voeding aan en normale sta- @ Voeding uit en normale status
(@) | Jeranch B/Recsption Fioom Fiaom 1 Q@ TH [E——] t

&) ranch B/Reception Room Room 2 @ 80H ———] 1 us

= @ Voeding aan en abnormale @ Voeding uit en abnormale

status status
Hieronder worden de symbolen op de pictogrammen uitgelegd.

@ Lampuren
@ Type Geeft de gebruiksduur van de lamp van de projector weer. Als de pro-
Geeft de projectorstatus weer. jector twee lampen heeft, toon het de lampwerkingstijd voor zowel

lamp 1 als lamp 2.
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(@ Temperatuurniveau
De volgende vijf pictogrammen geven de inwendige temperatuurstatus
van de projector aan.

= | Inwendige temperatuur [mm | Inwendige temperatuur
normaal normaal

mmmm | Waarschuwing: hoge
temperatuur

] Waarschuwing: hoge
temperatuur

Internal temperature
error

@ Foutgegevens

Geeft een melding of waarschuwing/probleem weer met behulp van de
volgende pictogrammen.

Melding luchtfilter g Lamp vervangen 4

Lamp vervangen (Lamp 1) ? Lamp vervangen (Lamp 2)

Lamp defect bij inschakelen a Lamp defect bij inschakelen
(Lamp 2)

Waarschuwing: hoge tempera- Luchtfilter vervangen
tuur

(Lamp 1)

3l

&
a] Fout: lamp (Lamp 1) ? Fout: lamp (Lamp 2)
&
i

3 Geen luchtfilter Luchtstroom laag

Fout: luchtsensor Fout: voeding (ballast 1)

Waarschuwing: cinemafilter

2 & Gl

@ Fout: voeding (ballast 2)

Afdekking lamp open

Waarschuwing: sluiter

(&
ﬂ Fout: lamp
A

Fout: lamp (Lamp 2) [ Lamp defect bij inschakelen

Fout: lamp (Lamp 1)

&

. Lamp defect bij inschakelen Lamp defect bij inschakelen
(Lamp 1) (Lamp 2)

[@] Fout: hoge binnentemperatuur Ii Luchtstroom laag

*1

*2

Ei.i Fout: sensor luchtstroom . Interne fout
luchtfilter

[ . 3 - .

:;ﬂ Fout: ventilator 151 Fout: sensor

Fout:voed. (ballast) Fout: voeding (ballast 1)
E‘L g

Fout: voeding (ballast 2) m Fout: autom. iris

Fout: cinemafilter F&‘RI Fout: sluiter

i?;:t:) koelsysteem (Peltier-ele- Fout: koelsysteem (pomp)

3 @ e E

Fout: overig

Als Weergave displaygroep temperatuurniveau is ingesteld opAan bij
Omgeving instellen in het Extra menu, wordt een pictogram weergegeven
die de interne temperatuur van de projector aangeeft, bovenop het
projectorpictogram. De standaardinstelling is Uit.

Controleer de volgende items.

- Controleer of de projector aan staat.

- Controleer of de LAN-kabel is aangesloten.

- Controleer of Netwerkcontrole is ingesteld op Aan of Stand-by modus is
ingesteld op Netwerk Aan in het configuratiemenu van de projector.

Controleer of de projector goed is aangesloten op het netwerk.

U kunt Lamp vervangen op elk vooraf ingestelde tijdstip instellen bij
Omgeving instellen in het Extra menu.

~@—_ e De informatie van de projector die wordt gegenereerd als een
’,

probleem wordt gedetecteerd wordt opgeslagen tot EasyMP
Monitor is gesloten. EasyMP Monitor weergaven worden niet
automatisch bijgewerkt zelfs als de status van de projector
terugkeert naar normaal. Klik op "Vernieuwen" in het
hoofdvenster om de status bij te werken.

e De detecteerbare foutinformatie is afhankelijk van de projector
die u gebruikt.
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Weergave-opties selecteren

U kunt ervoor kiezen om alleen bepaalde opties weer te geven bij
Details weergeven.

Procedure

/ Selecteer "Optie" in het Beeld menu.

Het venster Optie wordt weergegeven.

Dizplayitems
v Type
v Groepsnaan

[ Projectarnaam

<]

Dizplaynaam

|P-adres

<l

Woeding

<

Lampuren

Bran

<

Temperatuumivead

9

Beschrijving

<]

Foutgegevens

Qg Annuleren

Schakel het selectievakje in van de opties die u wilt
weergeven.

) Klik op "OK".

~ Wanneer niet alle details van de optie kunnen worden
weergegeven bij Details weergeven versleept u de lijn rechts
van de optienaam om het beeld breder te maken.

Lijsten sorteren

U kunt gedetailleerde lijsten sorteren op een specifieke rij, zoals
projectornaam of IP-adres.

Procedure

Klik op de naam van de rij waarop u wilt sorteren.

Gewenste pictogrammen zoeken (Projectorlijst)

De functie Projectorlijst is handig voor het zoeken in lijsten wanneer
een groot aantal groepen en projectors is geregistreerd en het pictogram
dat u zoekt niet in het scherm wordt weergegeven.

Procedure

Selecteer "Projectorlijst" in het Beeld menu.

Het volgende venster wordt weergegeven.

@ Lobby
] Showroom
- Showroom &
Ay Mol
i Mo2
@ Mol
+ @ Shawroon B

+ (&9 Branch B
+ (&3 Branch C

Met Projectorlijst, worden temperatuurniveaupictogrammen niet
weergegeven ongeacht de instelling van Weergave displaygroep
temperatuurniveau bij Omgeving instellen.
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Met Projectorlijst kunt u de registratiegegevens van groepen in een

hiérarchisch schema controleren. As u op een pictogram klikt, wordt e € 2 minien

door "Groepen weergeven" en "Details weergeven" gebladerd zodat het Wensgare disgions “ U £ fon

geselecteerde pictogram in het venster wordt weergegeven. e “ g e [0 =
Uitwoer in loghoek. Uit " Aan
I~ Registreren bij start

Controleren via het systeemvak

I Wachtwoord voor vergrendeling toepassing wijzigen

De projectorstatussen worden altijd weergegeven als pictogrammen in O wachinoad \

het systeemvak, zelfs als "Groepen weergeven" of "Details weergeven" niet N wechticad \

wordt weergegeven, en de statussen kunnen worden gecontroleerd met e e Beesan ‘

behulp van de pictogramsymbolen. oK Amuleen

Als die hierna beschreven instellingen zijn opgegeven in de
configuratiemenu's, wordt een pictogram weergegeven in het systeemvak
en kan de status worden gecontroleerd aan de hand van het symbool

op het pictogram. :"’—_ e Klik met de rechtermuisknop in het systeemvak om in het
'@‘ pop-upmenu dat verschijnt Hoofdvenster openen of Afsluiten te
selecteren.

e Als Registreren bij start bij Omgeving instellen is geselecteerd,
wordt EasyMP Monitor automatisch gestart nadat de computer is
ingeschakeld. Als u EasyMP Monitor onder Windows Vista
gebruikt, moet u over beheerdersbevoegdheid beschikken om deze
functie te kunnen gebruiken.

De pictogrampatronen worden hieronder uitgelegd.

@ geen probleem /b, probleem

Projectors met een probleem- of
waarschuwingsstatus in een lijst weergeven

A\ U kunt een lijst weergeven met uitsluitend projectors die een probleem-
@ Selecteer "Omgeving instellen" in het Extra menu. of waarschuwingsstatus hebben.

Het venster Omgeving instellen wordt weergegeven.

Selecteer "Resident in systeemvak".
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. Controle uitgeschakeld
De projector wordt niet gecontroleerd. Als u met de rechtermuis-

knop op het pictogram klikt en Controle ingeschakeld selecteert,

Selecteer "Lijst met waarschuwingen en fouten van projector” in wordt de projector toegevoegd aan de projectors die worden ge-
het Beeld menu. controleerd.

Het volgende Lijst met waarschuwingen en fouten van projector-venster
wordt weergegeven.

Gegevens worden bijgewerkt

&) ¢

. ) Netwerkfout (verificatiefout Contr.wachtwoord)
Als u de muiscursor langs het pictogram van de foutgegevens beweegt,

worden de handelingen die u moet uitvoeren om de fout te herstellen
weergegeven. Als u dubbelklikt op een regel, worden de eigenschappen
van de betreffende projector weergegeven. @ pag.28

Er is geen Contr.wachtwoord ingevoerd toen de projector werd
geregistreerd of een onjuiste Contr.wachtwoord is ingevoerd.
@ pag.11, pag.14, pag.15

@ Fout: netwerk (TCP-verbinding)*2

LA Fout: netwerk (communicatiefout ESC/VP.net)

o s I R I I < & Displaynaam
[\ ernisuwel Alles selecteren LI) (D % [ EE iRl g’%‘. r.ﬁ E@ 9 .
Typed §Displaynaany || Voeding | Lampuren Bron Temperatuurniveald JFoutgegevens Toont de dlsplaynaam‘
)| oot | | @Y TR | m===s @ Voeding
) s @ o poi| =—— Geeft de aan- of uit-status weer van de projector.
@ Voeding aan en normale sta- @ Voeding uit en normale status
tus
@ Voeding aan en abnormale Voeding uit en abnormale
status status
vl I | @) Lampuren
Geeft de gebruiksduur van de lamp van de projector weer.
Hieronder worden de symbolen op de pictogrammen uitgelegd. © Bron
@ Type Geeft de geselecteerde invoerbron weer van de projector.
Geeft de groep of projectorstatus weer. A g Computer of Computer]l B gy Computer2
. “ 00 002
ga Geen waarschuwingen of problemen
BNC |: S-Video
e Waarschuwing of probleem 00 5
Er is een fout opgetreden in de projector. Video (RCA) Video (BNC)
Melding - [T
De projector vereist onmiddellijke aandacht. DVI-D1 or HDMII, DVI-D2 of HDMI2*>

DVI-D, HDMI*
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_____ D-Video EasyMP
= a=n
- I;| USB Display Em USB of USB1

() Temperatuurniveau

De volgende vijf pictogrammen geven de inwendige temperatuurstatus
van de projector aan.

= ] Inwendige temperatuur [@mm | Inwendige temperatuur
normaal normaal

=] Waarschuwing: hoge
temperatuur

mmmm | Waarschuwing: hoge
temperatuur

Internal temperature
error

@ Foutgegevens

Geeft een waarschuwing/probleem weer met behulp van de volgende pic-

togrammen.
Lamp Vervangen*6 B] Lamp vervangen (Lamp 1)
Lamp vervangen (Lamp 2) ?] Fout: lamp (Lamp 1)
Fout: lamp (Lamp 2) a Lamp defect bij inschakelen
(Lamp 1)
Lamp defect bij inschakelen @ Waarschuwing: hoge tempera-

(Lamp 2) tuur
- Geen luchtfilter

Luchtfilter vervangen
Luchtstroom laag == Fout: luchtsensor

Fout: voeding (ballast 1) @ Fout: voeding (ballast 2)

D EHE ¥ "9

Waarschuwing: cinemafilter Waarschuwing: sluiter

*1

*2

*3
*4

*5

*6

= Afdekking lamp open
[ g p op

oy Fout: lamp (Lamp 1)

Lamp defect bij inschakelen

Fout: lamp
| Fout: lamp (Lamp 2)

Lamp defect bij inschakelen
(Lamp 1)

Fout: hoge binnentemperatuur

(]
-

Lamp defect bij inschakelen
= (Lamp 2)

Luchtstroom laag
Interne fout

Fout: sensor luchtstroom
luchtfilter

Fout: ventilator

=
LX)

l!:_ﬂ Fout: sensor

@ Fout: voeding (ballast 1)

@ Fout: autom. iris

Fout:voed. (ballast)

Fout: voeding (ballast 2)

Fout: cinemafilter

5 B & 8

Fout: koelsysteem (Peltier-ele-

F-‘ F()ut. SlulteI
SH
nlent)

Fout: koelsysteem (pomp)

r'l- Fout: overig

Als Weergave displaygroep temperatuurniveau is ingesteld opAan bij
Omgeving instellen in het Extra menu, wordt een pictogram weergegeven
die de interne temperatuur van de projector aangeeft, bovenop het
projectorpictogram. De standaardinstelling is Uit.

Controleer de volgende items.

- Controleer of de projector aan staat.

- Controleer of de LAN-kabel is aangesloten.

- Controleer of Netwerkcontrole is ingesteld op Aan of Stand-by modus is
ingesteld op Netwerk Aan in het configuratiemenu van de projector.

Controleer of de projector goed is aangesloten op het netwerk.

Het beschrijft de DVI-D als de projector is uitgerust met zowel een
DVI-D en HDMI-ingangsaansluiting.

Het beschrijft de HDMI als de projector is uitgerust met zowel een DVI-D
en HDMI-ingangsaansluiting.

U kunt Lamp vervangen op elk vooraf ingestelde tijdstip instellen bij
Omgeving instellen in het Extra menu.



Lay-out van controlevenster

:"’—_ De detecteerbare foutinformatie is afhankelijk van de projector die
'@ u gebruikt.

Eigenschappen in detail controleren

U kunt de eigenschappen van Groep en projectors in detail controleren.

Weergave Groepseigenschappen

Procedure

U kunt de eigenschappen op één van de volgende manieren

weergeven.

e Geeft de eigenschappen voor alle groepen weer in Groepen
weergeven
Klik met uw rechtermuisknop in Groepen weergeven en
selecteerEigenschap.

¢ Eigenschappen weergeven voor specifieke groepen
Klik met de rechtermuisknop op een pictogram in Groepen weergeven
en selecteer dan Eigenschap.

¢ Vemieuwen © Alles selecteren ('() (b Eg EE ooo @ @ @ E‘%_ L=l (i
TypaDlspIaymaam Yoeding | Lampuren Bron Temperatuuniveau | Foutgegevens

_@_ Showroom - w0 =m

@ ConventionH -~ rr R Y

fg) Lobby © 3 oo E——
- 2l

Als u dubbelklikt op een regel, worden de eigenschappen van de
betreffende groep of projector weergegeven.

Weergave Projectoreigenschappen

Klik met de rechtermuisknop op een projectorpictogram bij Groepen
weergeven of Details weergeven en selecteer Eigenschap.

Groepzhaam Branch &

Projectornaam test]
Digplaynaam Lobby
IP-adies 1012.0.224
Lampuren 33H
Temperatuurniveau T

Beschrijving

I Senenummer X0000K

F1 64001 330571154030
F2 640040 /030
F3 61A1WwWWwWE100

Vergiegegevens

©e

Foutgegevens Geen signaal

@) Toont het serienummer van de projector. Als streepjes worden weergegeven,
bevestig dan het serienummer dat op het etiket van de projector staat.

@ Geeft de firmwareversie van de projector weer.

Logboeken weergeven en verwijderen

In uw webbrowser kunt u de inhoud van verzonden logboeken
controleren, zoals de zaken die zijn beheerd door EasyMP Monitor en
projectorfouten. U kunt eenmaal gecontroleerde logboeken verwijderen.



Lay-out van controlevenster

\Nls

~- Als Uitvoer in logboek is ingesteld op Aan bij Omgeving instellen
’@‘ in het Extra menu, worden transmissielogboeken opgeslagen. De
standaardinstelling is Uit.

Weergave Logboek

Procedure

Selecteer "Logboek" - "Beeld" in het Beeld menu.

De webbrowser wordt geopend en de logboeken die tot op dat moment
zijn verzonden, worden weergegeven.

Wissen Logboek

Procedure

Selecteer "Logboek" - "Verwijderen" in het Beeld menu. Als het
bevestigingsbericht wordt weergegeven, klikt u op "OK".

Alle logboeken worden verwijderd en de gegevens van
beheerbewerkingen van EMP Monitor en projectorfouten worden vanaf
dat moment opgeslagen in een nieuw logboek.



Gebruik van de beheerfuncties

Beheer uitvoeren via de beheerknoppen & | Apparaataan | Schakelt de projector in.

Klik op het pictogram van de projector die u wilt beheren in Groepen ] Apparaat uit Schakelt de projector uit.

weergeven of Details weergeven en klik op een beheerknop om — . . .

uitsluitend de geselecteerde projector te beheren. @ | Bron wijzigen: Schakelt de video signaalbron in op de

BoE Computer1 Computerl poort of Computer poort.
U kunt ook het beheer van alle geselecteerde projectors inschakelen B e Schakelt de video sienaalbron i ]
door meerdere projectors te selecteren in Groepen weergeven of Details Cron wizigen: chakelt de video sighaabron i op de
. B omputer2 Computer2 poort.
weergeven en op een beheerknop te klikken. U kunt als volgt meerdere
projectors tegelijk selecteren. oo Bron wijzigen: Schakelt de video signaalbron in op de BNC
BNC poort.

e Als u een groepspictogram selecteert bij Groepen weergeven kunnen — : : : :
alle projectors die in deze groep zijn geregistreerd en waarvoor con- g Bro; wijzigen: Schakelt de video signaalbron in op de S-video
trole is ingesteld gelijktijdig worden beheerd. >-video poort.

e Houd de Ctrl-toets op het toetsenbord ingedrukt terwijl u de gewen- s | Bron wijzigen: Schakelt de video signaalbron in op de Video

ste pictogrammen aanklikt. Video (RCA) poort of Video2 poort.

e U kunt meerdere pictogrammen selecteren met behulp van sle- = Bron wijzigen: Schakelt de video signaalbron in op de Videol
pen-en-neerzetten. & Video (BNC) poort.
o2 _0OX Bron wijzigen: Schakelt de videosignaalbron naar de

Bestand Bewerken Beeld Extra Help

B

DVI-D, HDMI 1 DVI-D1-poort of de HDMI1-poort.
Indien de projector is uitgerust met een
DVI-D-poort of HDMI-poort, gebruik dan deze

toets om het ingangsignaal te wisselen.

Vemisuwen || Alles selectaren (ﬂ) M ER R o e S R g (“’)é]

ey Bianch Buench € Indien de projector is uitgerust met zowel een
5 & DVI-D-poort als een HDMI-poort, gebruik dan
3 @ deze toets om DVI-D als een signaalbron te
Conyenion Loy selecteren.
Q& — Bron wijzigen: Wisselt de videosignaalbron naar de
Shomeam Showroom =2 DVI-D, HDMI 2 DVI-D2-poort of de HDMI2-poort.
Indien de projector is uitgerust met zowel
@ % < DVI-D-poort en HDMI-poort, gebruik deze
= - - toets om HDMI als signaalbron te selecteren.
Bron wijzigen: Schakelt de video signaalbron in op de D4 poort.
D-Video
Bron wijzigen: Wisselt de signaalbron naar EasyMP of
Onderstaande tabel geeft een overzicht van de beheerknoppen en hun B EasyMPJ g EasyMP.net. & Y

betekenis.




Gebruik van de beheerfuncties

=l Bron omschake- | Wisselt de signaalbron naar USB Display.
=

len USB Display”

Bron wijzigen: Schakelt de video-signaalbron naar de externe
o usB1” apparatuur aangesloten via een USB (Type A)
poort of USBI.

' Klik met de rechtermuisknop op het pictogram van de
projector die u wilt beheren bij Groepen weergeven of
Details weergeven en selecteer "Webcontrole".

Bron wijzigen: Schakelt de video-signaalbron naar de externe
@ | UsB2 apparatuur aangesloten via een USB2-poort. ' De webbrowser wordt geopend en het venster Webcontrole
@ Bron omschake- | Schakelt de video-signaalbron naar het beeld wordt weergegeven.
J‘/Er len LAN* dat wordt geprojecteerd door de computer via
een netwerk. Webcontrole laat u dezelfde details instellen als het configuratiemenu

voor de projector. @ Gebruikershandleiding van de projector
*  Als de toets niet werkt, kunt u de signaalbron wijzigen met de regeltoets.

:"’—_ Ook als de volgende vensters worden weergegeven, kunt u
:\'/, e Het is mogelijk dat niet alle bovengenoemde poorten of functies ’@\ projectors selecteren en met de rechtermuisknop Webcontrole
'@‘ aanwezig zijn op alle aangesloten projectors. Als u op een knop selecteren.
klikt van een poort of functie die niet aanwezig is, gebeurt er niets. Groepeigenschappen @ pag.28
* Ook als de volgende vensters worden weergegeven, kunt u de Lijst met waarschuwingen en fouten van projector (er is alleen
onderdelen selecteren die u wilt beheren en de beheerknoppen beheer mogelijk van projectors met een waarschuwingsstatus.)
gebruiken om beheer uit te voeren. @ pag.25

Groepseigenschappen @ pag.28

Projectoreigenschappen @ pag.28

Lijst met waarschuwingen en fouten van projector

(er is alleen beheer mogelijk van projectors met een Beheer uitvoeren via de timerinstellingen
waarschuwingsstatus.) @ pag.25

Dit is een handige manier voor het uitvoeren van bepaalde
beheerfuncties, zoals het dagelijks of wekelijks in- en uitschakelen van
projectors op vaste tijdstippen.

Beheer uitvoeren via een webbrowser

U kunt timerinstellingen opgeven voor één projector of voor alle

(WEbCOhthle) projectors van een bepaalde groep.
In de webbrowser van uw computer kunt u de instellingen wijzigen van
de configuratiemenu's van de projectors.

Selecteer "Timer" - "Timerinstelingen" in het Extra menu.
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Het volgende venster met de status van de timerinstelling wordt @ Timers
weergegeven. Geeft een lijst weer van de timerinstellingen.
De verschillende kleuren in de Timerslijst hebben de volgende betekenis:
| timerinstelling van
I I | vandaag
Projectors D atum . . . . . .
W o wme | EE Wanneer sommige projectors in de groep timerinstellingen heb-
e 20N ] s | W] ok [ oo | wa |z ben ingeschakeld en andere het hebben uitgeschakeld betreffen-
= [igeel ] 1 2 3 4 3 1 3
-1 i N I B B B v de de timerinstellingen voor vandaag
@ Mol 12 13 14 15 el 17 12 W d t. . t 11. d . .t h k ld
& Noz 19 20 21 2 123 T A ] | | anneer de timerinstelling van vandaag 1s uitgeschake
@: M3 & ] ] I 8 8 8
+ g, Showroom B | |
& Branch B . . .
[ Eranch C T = Timerinstelling voor een andere dag
Displaynaam Datum Tijd Bewerking
@@ Lobb 4§23{2009 19:45 Power ON .o
3 shnwymnma 4(z3j2009 19146 Power O e VerWleeren
@ No3 4§23{2009 19:48 Power ON .. . . . . ..
P, Sy I Vemideren | VOOT het ve?wuderel? van de timerinstellingen die zijn geselec-
teerd in de lijst met timers.
< ‘ B @ Sluiten
I Actief Mist actief I Toevoegen Bewerker, Valwiidalan._—e . . . .
'[ '[ suien | Sluit het Timerinstelingen-venster.
| Shiten o—
é é @ Bewerken
(‘) peweken | Voor het wijzigen van de timerinstellingen die zijn geselecteerd
) ) o in de lijst met timers. Als een groep geselecteerd is voor het con-
Onderstaande tabel geeft een overzicht van de opties die in dit venster troleren van de status, kunnen de instellingen niet worden gewij-
worden weergegeven en de functies die kunnen worden gebruikt. zigd.
@ Projectors @ Toevoegen
Hier kunt u een groep of projector selecteren waarvan u de status wilt controleren. Toewoegen |V 0OT het opslaan van nieuwe timerinstellingen. @ "Procedures
Als een groep wordt geselecteerd, worden de timerinstellingen van alle project- voor nieuwe timerinstellingen” pag.33
ors in de groep weergegeven. © Actief/Niet actief
@ Datum Actief Voor het actief en niet actief van de geselecteerde timerinstellin-

Geeft de datum van vandaag weer in een rood vak. gen in de lijst met timers.

Migt actief
De dagen waarvoor timerinstellingen zijn opgegeven, worden vetgedrukt weer-

gegeven.

Klikop 4| of * | om naar de kalender van de vorige of volgende maand te

gaan.



Gebruik van de beheerfuncties

P W””*g
@ Als u klaar bent met het opgeven van de timerinstellingen
klikt u op "OK".

Procedure De opgegeven timerinstellingen worden opgeslagen en kunnen

worden gecontroleerd in de weergegeven lijst met timers.

Procedures voor nieuwe timerinstellingen

Klik op "Toevoegen" op het Timerinstelingen venster. Het
volgende venster wordt weergegeven en de nieuwe
timerinstellingen worden toegepast.

N4

~~- U kunt alle opgeslagen timerinstellingen in- en uitschakelen.
’@ Selecteer Timer - Inschakelen of Uitschakelen in het Extra menu.

Miguwe timer maken
Planningsmodus Datum hd
Datum |2009m4;23 j
Tiid |19:46 =l
Bewerking |Power CM j
Ok Annuleren

Bij Bewerking kunt u het in- en uitschakelen van projectors en
het wijzigen van de invoerbron selecteren, net als met de
beheerknoppen in het hoofdvenster. Als u het wijzigen van de
invoerbron instelt, wordt de projector ingeschakeld op de begintijd
van de timer, zelfs als de timer op dat moment niet is
ingeschakeld. Het is daarom niet nodig om twee afzonderlijke
timerinstellingen op te geven voor het inschakelen van de
projector en het wijzigen van de invoerbron.



E-mailmelding-instellingen

De functie e-mailmelding kan worden gebruikt voor het verzenden van
meldingen naar een vooraf ingesteld e-mailadres als een op het netwerk
aangesloten projector een bepaalde status heeft of bij een probleem of

waarschuwing. Met behulp van deze functie kan de gebruiker ook over
de projectorstatus of problemen worden geinformeerd als hij of zij zich
op een andere locatie dan de projectors bevindt.

e Er kunnen maximaal drie adressen (bestemmingen) worden
opgeslagen en de meldingen kunnen naar alle adressen tegelijk
worden verstuurd.

e Bij een kritiek probleem met een projector waarbij de projector
onmiddellijk buiten bedrijf raakt, kan er mogelijk geen melding
over het probleem naar de gebruiker worden gestuurd.

e Indien Stand-by modus is ingesteld op Netwerk Aan of
Netwerkcontrole is ingesteld op Aan in de configuratiemenu's van
de projector, dan kunt u de projector zelfs controleren als deze
in stand-bymodus staat (als hij uit staat). @ Projector's
Gebruikershandleiding

e Op sommige projectors kan de functie e-mailmelding in het
configuratiemenu ingesteld worden. Wanneer het verzenden van
e-mailmeldingen wordt ingesteld in het configuratiemenu van de
projector, zijn zowel de instellingen van het configuratiemenu als
de instellingen die zijn opgegeven in EasyMP Monitor functioneel.

e De detecteerbare status voor E-mailmelding is afhankelijk van de
projector die u gebruikt.

E-mailmeldin

E-mailme/ding

IP-adres van SMTP-server

E-mailadres van afzender

E-mailadrez wan bestemming 1

E-mailadres van bestemming 2

E-mailadres van bestemming 3

o Uik

| Poortrurmmer 25

| Gebeurtenis voor melding

| Gebeurtenis voor melding

| Gebeurtenis voor melding

0K Aninuleren

Raadpleeg onderstaande tabel om de vereiste instellingen op te geven.

Procedure

Selecteer "E-mailmelding" in het Extra menu.

Het venster E-mailmelding instellen wordt weergegeven.

E-mailmelding

Stel deze optie in op Aan om de functie
e-mailmelding te gebruiken.

IP-adres van
SMTP-server

Voer het IP-adres van de SMTP-server in. U kunt
maximaal 255 bytes invoeren.

Als u het poortnummer van de SMTP-server
wijzigt, geeft u het betreffende poortnummer op. De
standaardinstelling is "25".

U kunt een waarde van 1 tot 65535 opgeven.

E-mailadres van af-
zender

Voer hier het e-mailadres van de afzender in. U
kunt maximaal 255 bytes invoeren.

E-mailadres van be-
stemming 1

E-mailadres van be-
stemming 2

E-mailadres van be-

stemming 3

Geef hier de bestemmingsadressen op voor de
e-mailmelding. U kun maximaal drie
bestemmingen instellen. U kunt maximaal 255 bytes
invoeren.

Klik op "Gebeurtenis voor melding" en selecteer de opties
voor e-mailmelding in het venster dat wordt weergegeven.




E-mailmelding-instellingen

Gebeurtenis voor melding inztellen

|2

Lamp
¥ Lamp defect bij inschakelen
v Afdekking lamp open
W Fout: lamp

¥ Lamp vervangen

Luchtfilter
I Melding luchtfilter
¥ Luchtfiter vervangen
v Geen luchtfilter
W Luchtstroom laag L1
W Fout: luchtsensor
W Luchtstroom laag

¥ Faut: sensor luchtstroom luchtfilter

Hetwerk
I~ Fout: netwerk, [TCP-verbinding)
[ Fout: netwerk [communicatiefout ESCAP. net)

[ Fout: netwerk [verificatiefout wachtwoord Monitor]

g

Annuleren

wr

O
R

i

—

Klik op "OK".

Het venster E-mailmelding instellen wordt opnieuw weergegeven.

R

Herhaal stappen 3 en 4 om de gebeurtenis voor melding in te
stellen die gemeld moeten worden.

m*

o,

Als u klaar bent met de installatie, klikt u op "OK".



De gebruiker ontvangt een e-mailmelding over een probleem/waarschuwing/status

Als de projector een probleem krijgt of een status krijgt die aandacht
vereist, wordt een e-mail zoals hieronder aangegeven verzonden naar het
adres dat is opgegeven voor E-mailadres voor bestemming.

Als er meer dan één probleem, waarschuwing of status optreedt, worden
de bijbehorende berichten weergegeven op afzonderlijke regels.

Melding

Oplossing

Fout: sluiter

Fout: koelsysteem (Pel-
tier-element)

Item

Weergegeven informatie

Fout: koelsysteem
(pomp)

E-mailonderwerp

Statusmelding projector [Displaynaam die wordt
weergegeven bij Groepen weergeven of Details weergeven]

Woaarschuwing: hoge
temperatuur

Tekst van melding

<Displaynaam die wordt weergegeven bij Groepen
weergeven of Details weergeven> heeft nu de volgende
status.

<Melding van probleem/waarschuwing/status (zie
onderstaande tabel)>

*
Lamp vervangen

Fout: lamp”

Lamp defect bij inscha-
kelen”

De e-mailmelding kan

de volgende informatie bevatten.

Fout:voed. (ballast)”

Luchtfilter vervangen

Melding

Oplossing

Geen luchtfilter

Interne fout

Fout: ventilator

Fout: sensor

Afdekking lamp open

Lamp defect bij inscha-
kelen”

Fout: lamp”

Fout:voed. (ballast)”

Fout: hoge binnentem-
peratuur

Luchtstroom laag

Fout: sensor lucht-
stroom luchtfilter

Fout: cinemafilter

Raadpleeg De Indicators lezen.
@ Gebruikershandleiding van de projector

Luchtstroom laag

Fout: luchtsensor

Waarschuwing: cine-
mafilter

Waarschuwing: sluiter

Melding luchtfilter

Geen signaal

De projector ontvangt geen beeldsignaal. Controleer
de verbindingsstatus en controleer of de aangesloten
apparatuur is ingeschakeld.

Fout: overig

Fout: auto iris

Stop met het gebruik van de projector, verwijder de
stekker van de voedingskabel uit het stopcontact en
neem contact op met de plaatselijke dealer of met
het dichtstbijzijnde adres dat u kunt vinden in de
Service- en ondersteuningsgids die bij de projector
zijn meegeleverd.




De gebruiker ontvangt een e-mailmelding over een probleem/waarschuwing/status

Melding Oplossing
Fout: netwerk Controleer of de projector aan staat en of de
(TCP-verbinding) LAN-kabel is aangesloten en controleer ook of

Netwerkcontrole is ingesteld op Aan en Stand-by
modus is ingesteld op Netwerk Aan. @ Projector's
Gebruikershandleiding

Fout: netwerk (commu- | Controleer of de projector goed is aangesloten op
nicatiefout ESC/VP.net) | het netwerk. @ Gebruikershandleidingvan de
projector

Netwerkfout (verifica- | Controleer het controlewachtwoord van de projector.
tiefout Contr.wacht-
woord)

* Als de projector 2 lampen heeft, wordt de aanvullende informatie, zoals
(Lamp 1) of (Ballast 1) weergegeven na het bereicht zodat u weet welke
lamp problemen/waarschuwingen heeft.

Er wordt een melding gestuurd zodra de fout is hersteld of de
waarschuwingsstatus is opgeheven.



Toepassing vergrendelen

Met de functie Toepassing vergrendelen kunt u voorkomen dat de
projectors door derden worden gebruikt via EasyMP Monitor en dat
instellingen zonder toestemming worden gewijzigd. Als de functie
Toepassing vergrendelen is ingeschakeld, is het nog wel mogelijk om
EasyMP Monitor te openen en te sluiten en statuscontrole uit te voeren.

Als een wachtwoord is ingesteld, moet een wachtwoord worden

) Als het venster voor het invoeren van het wachtwoord

<4
verschijnt, voert u het wachtwoord in en klikt u op "OK".

Als geen wachtwoord is ingesteld (standaardinstelling) klikt u op
OK zonder een wachtwoord in te voeren. Voor een betere
beveiliging is het raadzaam om een wachtwoord in te stellen.

De Toepassing vergrendelen wordt opgeheven en het is weer

ingevoerd om de vergrendeling van de toepassing op te heffen. Hiermee
wordt het opheffen van de vergrendeling bemoeilijkt en is het systeem
nog beter beveiligd.

mogelijk om bewerkingen uit te voeren.

Een wachtwoord instellen voor het opheffen van
de vergrendeling

Schakelen van Toepassing vergrendelen tussen
actief en niet actief

Voer onderstaande handelingen uit terwijl Toepassing vergrendelen is
uitgeschakeld.

Procedure

/' Selecteer "Omgeving instellen" in het Extra menu.

Toepassing vergrendelen inschakelen

Procedure

Selecteer "Toepassing vergrendelen" in het Extra menu.

Het venster Omgeving instellen wordt weergegeven.

De Toepassing vergrendelen wordt ingeschakeld en behalve het openen
en sluiten van EasyMP Monitor en het annuleren van de toepassing van
de vergrendeling zijn geen bewerkingen meer mogelijk.

| Selecteer "Wachtwoord voor vergrendeling toepassing
wijzigen".

Voer het wachtwoord in bij "Nieuw wachtwoord" en "Nieuw
wachtwoord bevestigen" en klik op "OK".

Toepassing vergrendelen uitschakelen

Procedure

Selecteer "Vergrendeling opheffen" in het Extra menu.

U kunt een wachtwoord van maximaal 16 bytes invoeren. U kunt
alfanumerieke tekens van één byte gebruiken.




TOP

Appendix



Probleemoplossing

Beheer en controle van projectors is niet mogelijk

Oorzaak

Oplossing

Oorzaak

Oplossing

Is de projector goed
aangesloten op het netwerk?

Controleer of de netwerkkabel goed is aangesloten.
Als de kabel niet goed is aangesloten, sluit hem dan
aan.

Zijn de IP-adres van
SMTP-server, Poortnummer
en E-mailadres van
bestemming allemaal goed
ingesteld?

Controleer de instellingen.

Is de projector goed ingesteld
voor aansluiting op het
netwerk?

Controleer de instellingen voor het Netwerk
configuratiemenucommando.

@ Gebruikershandleiding van de projector

Is EasyMP Monitorcorrect op
de computer geinstalleerd?

Verwijder EMP Monitor en installeer het
programma opnieuw. @ pag.7

Is de Netwerkcontrole of
Stand-by modus van het
configuratiemenu van de
projector ingesteld op Aan of
Netwerk Aan?

Om gebruik te maken van de e-mailmelding van de
projector de als deze in stand-bymodus is, dient het
Netwerkcontrole of Stand-by modus
configuratiemenu van de projector te worden
ingesteld op Aan of Netwerk Aan.

@ Gebruikershandleiding van de projector

Zijn alle projectors die u wilt
beheren of controleren
geregistreerd?

Registreer de projectors. @ pag.10

Is de Netwerkcontrole of
Stand-by modus van het
configuratiemenu van de
projector ingesteld op Aan of
Netwerk Aan?

Om gebruik te maken van EasyMP Monitor om de
projector te controleren en te besturen als deze in
stand-bymodus is, dient het Netwerkcontrole of
Stand-by modus configuratiemenu van de projector
te worden ingesteld op Aan of Netwerk Aan.

@ Gebruikershandleiding van de projector

Heeft zich een kritiek
probleem voorgedaan
waardoor de projector
tijdelijk buiten bedrijf is?

Als de projector tijdelijk buiten bedrijf is, kunnen
geen e-mailmeldingen worden verstuurd. Als de
projector ook niet kan worden ingeschakeld nadat u
de projector gecontroleerd heeft, neem dan contact
op met het dichtstbijzijnde adres dat u kunt vinden
in de Service- en ondersteuningsgids die bij de
projector is meegeleverd.

Is de stroom naar de
projector ingeschakeld?

Controleer of de stroomvoeding naar de ruimte
waar de projector is geinstalleerd is onderbroken of
dat de stroomonderbreker van het stopcontact
waarop de projector is aangesloten is uitgeschakeld.

Er wordt geen e-mailmelding verzonden bij een
probleem met de projector

Oorzaak

Oplossing

Is de projector goed
aangesloten op het netwerk?

Controleer of de netwerkkabel goed is aangesloten.
Als de kabel niet goed is aangesloten, sluit hem dan
aan.

Is de projector goed ingesteld
voor aansluiting op het
netwerk?

Controleer de instellingen voor het Netwerk
configuratiemenucommando.

@ Gebruikershandleiding van de projector




Algemene informatie

Alle rechten voorbehouden. Niets uit dit document mag worden verveelvoudigd, EasyMP en EasyMP.net zijn handelsmerken van Seiko Epson Corporation.
opgeslagen in een geautomatiseerd gegevensbestand of openbaar worden gemaakt, in Andere productnamen die hierin worden gebruikt zijn slechts bedoeld
enige vorm of op enige wijze, hetzij elektronisch, mechanisch, via fotokopieén of voor identificatiedoeleinden en kunnen handelsmerken zijn van hun
opnamen, hetzij op enige andere wijze, zonder voorafgaande schriftelijke respectievelijke eigenaren. Epson verklaart hierbij geen aanspraak te

toestemming van Seiko Epson Corporation. Seiko Epson Corporation wijst alle
patentaansprakelijkheid af wat betreft het gebruik van de informatie in dit
document. Evenmin kan Seiko Epson Corporation aansprakelijk worden gesteld
voor schade voortvloeiend uit het gebruik van de informatie in dit document.

zullen maken op eventuele rechten op deze merken.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2009. All rights reserved.

Seiko Epson Corporation noch zijn filialen kunnen door de koper van dit product of 411710800NL
door derden verantwoordelijk worden gesteld voor schade, verliezen of onkosten

ontstaan als gevolg van ongelukken, foutief gebruik of misbruik van dit product,

onbevoegde wijzigingen en reparaties, of (buiten de Verenigde Staten) als de

bedienings- en onderhoudsinstructies van Seiko Epson Corporation niet strikt

worden gevolgd.

Seiko Epson Corporation kan niet verantwoordelijk worden gesteld voor schade of
problemen voortvloeiend uit het gebruik van onderdelen of verbruiksmaterialen die
niet als Original Epson Products of Epson Approved Products zijn aangemerkt door
Seiko Epson Corporation.

Wijzigingen voorbehouden.

Er kunnen verschillen zijn tussen de illustraties in deze handleiding en de echte
projector.

Handelsmerken

Het Windows logo en Windows Vista zijn handelsmerken van Microsoft
Corporation in de Verenigde Staten van Amerika en andere aangesloten
ondernemingen.

Windows en Windows NT zijn handelsmerken van Microsoft
Corporation in de Verenigde Staten van Amerika en andere landen.
Macintosh is een gedeponeerd handelsmerk van Apple Computer, Inc.
Pentium is een gedeponeerd handelsmerk van Intel Corporation.
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