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Verwendete Bezeichnungen

e Sicherheitshinweise
Die Dokumentation und der Projektor weisen Symbole auf, um zu zeigen, wie der Projektor sicher verwendet wird.
Die Hinweise und ihre Bedeutung sind wie folgt. Stellen Sie sicher, dass Sie diese genau verstanden haben, bevor Sie die Bedienungsanleitung lesen.

/\ Warnung

Dieses Symbol verweist auf Informationen, die bei Nichtbeachtung durch falsche Handhabung méglicherweise zu Verletzungen oder sogar
zum Tod fithren kénnen.

/\ Achtung

Dieses Symbol verweist auf Informationen, die bei Nichtbeachtung durch falsche Handhabung méglicherweise zu Verletzungen oder zu
Sachschéden fithren konnen.

¢ Allgemeine Hinweise

Achtung Zeigt an, dass eine ungeniigende Beachtung der Vorsichtsmafinahmen Beschadigungen oder Verletzungen verursachen kann.
:@—_ Weist auf Zusatzinformationen und niitzliche Tipps zu einem bestimmten Thema hin.
- Verweist auf eine Seite mit ausfithrlichen Informationen zu einem bestimmten Thema.
» Bedeutet, dass das oder die unterstrichenen Worter vor diesem Symbol im Glossar erklért sind. Siehe Abschnitt ,,Glossar“ unter ,,Anhang®.
@ S.106
Bezeichnet Bedienungsmethoden und die Reihenfolge der einzelnen Bedienungsschritte.
Die Bedienungsschritte sollten in der angegebenen Reihenfolge ausgefiihrt werden.
[ (Name) ] Gibt die Namen der Tasten auf der Fernbedienung oder dem Bedienfeld an.
Beispiel: [Esc]-Taste
»(Meniibezeichnung)“ Bezeichnet die Meniipunkte fiir die Konfiguration.

Helligkeit (Fettdruck)

Beispiel:
Waéhlen Sie ,Helligkeit” aus dem Bild-Menii.
Bild-Menii - Helligkeit
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Einleitung

Dieses Kapitel erldutert die Ausstattung des Projektors und die Teilebezeichnungen.



Ausstattung des Projektors

Einfache Handhabung und kompakt

Kompakt und leicht

Dank des leichten und kompakten
Gehauses kann das Gerét mithelos
transportiert werden.

Durch einfaches Anschliefen des
Projektors an einen Computer iiber ein
USB-Kabel kénnen Sie Bilder vom
Computer-Bildschirm projizieren.
Kompatibel mit Windows und Mac OS.
@ S.19

Sie konnen die Projektion einfach durch
Offnen und Schlielen des
Einblendschiebers anhalten und
fortsetzen. Dadurch werden deutliche
Prisentationen vereinfacht.

Durch die Konstruktion mit einem Fuf} sind keine komplizierten
Ausrichtoperationen erforderlich

Sie konnen Hohenanpassungen leicht mit
einer Hand vornehmen.

Vordere Luftaustrittséffnungen

Die vorderen Luftaustrittséffnungen leiten
heifSe Luft vom Présentierer und der
Computerausriistung weg.

Direkt Einschalten/Ausschalten

An Orten mit zentraler Stromverwaltung, wie etwa in einem
Konferenzraum, kann der Projektor auf automatisches Ein- und Ausschalten
entsprechend der Stromquelle, an der der Projektor angeschlossen ist,
eingestellt werden.

Keine Verzogerung durch Abkiihlen

Sie konnen das Netzkabel des Projektors nach dem Ausschalten des Gerits
abziehen, ohne den Projektor abkiihlen lassen zu miissen.



Ausstattung des Projektors

Erweiterte Sicherheitsfunktionen EB-W10/X10 Ausstattung
Kennwortschutz zur Nutzungsbeschrankung und -verwaltung Projizieren von JPEG-Bildern, die sich auf einem USB-Speichergerat
oder einer Digitalkamera befinden, ohne Verwendung eines

Durch Festlegen eines Kennworts konnen Sie die Nutzung des Projektors

beschrinken. @ S.39 Computers

Durch den Anschluss eines USB-Speichergerits oder einer Digitalkamera

am Projektor konnen Sie jpeg-Bilder, z. B. Bilder, die mit einer
Tastensperre sperrt die Tasten des Bedienfelds Digitalkamera aufgenommen wurden, als Dia-Show wiedergeben. Die Bilder
konnen auf diese Weise schnell und problemlos projiziert werden, ohne

So konnen Sie verhindern, dass unbefugte Personen die dass ein Computeranschluss erforderlich ist. @ $.43

Projektoreinstellungen verdndern bei Veranstaltungen, in Schulen etc.
@ S.41

Das Gerit ist mit einem HDMI-Anschluss ausgestattet, der
vielseitige Anwendungsbereiche ermaglicht, beispielsweise die
Wiedergabe von Filmen und Videos.

Bilder und Musik konnen in hoher Qualitit projiziert werden, indem
verschiedene digitale RGB-Gerite an den HDMI-Anschluss angeschlossen
werden, z. B. DVD-Player, Blu-ray Disk Player, Spielekonsolen und
natiirlich Computer.



Teilebezeichnungen und Funktionen

Front/Oberseite

Die Abbildung zeigt EB-W10/X10. Sofern nicht anders angegeben, werden
ab hier alle Funktionen anhand der Abbildungen von EB-W10/X10

erlautert.

(EB-W9/X9/S9/X92/S92 )

2]

Bezeichnung

Funktion

Luftaustritt

Aus dem Luftaustritt stromt die zur internen Kithlung des
Projektors verwendete Luft.

/\ Achtung

Stellen Sie keine Gegenstinde, die sich durch Wir-
me verziehen oder in anderer Weise durch Wérme
beeintrdchtigt werden konnen, in die Nihe des
Luftaustritts und halten Sie Ihr Gesicht oder Ihre
Hiinde wihrend der Projektion davon entfernt.

Einblendschieberkno
pf

Schieben Sie den Knopf zum Offnen bzw. Schlieflen des
Einblendschiebers.

Einblendschieber

Der Schieber ist bei Nichtgebrauch des Projektors
geschlossen, um das Objektiv zu schiitzen. Durch
Schliefien wahrend der Projektion kénnen Sie das Bild
und den Ton ausblenden (A/V Mute). @ S.27

Hebel zur FuBjustage

Ziehen Sie den Hebel zur Fufljustage heraus, um den
einstellbaren vorderen Fufd auszufahren oder
einzuziehen. @ Kurzanleitung

Einstellbarer vorderer
FuB

Wenn der Projektor auf einer Fldche wie z. B. einem Tisch
aufgestellt ist, kann die Position des projizierten Bildes
durch Verldngern oder Verkiirzen eingestellt werden.
@ Kurzanleitung

Fernst.-Empfanger

Empfingt die Signale der Fernbedienung.
@ Kurzanleitung

Bezeichnung

Funktion

@ | Lampenabdeckung

Offnen Sie diese Abdeckung, wenn Sie die Lampe des
Projektors austauschen mochten. @ §.79

Luftfilter
(Ansaug6ffnung)

Saugt die Luft zur inneren Kithlung des Projektors an.
Staubansammlungen an dieser Stelle konnen zum Anstieg
der Innentemperatur des Projektors fithren und
Betriebsstorungen sowie eine Verkiirzung der
Lebensdauer des Motors am Objektiv verursachen. Stellen
Sie sicher, dass der Luftfilter regelméfiig gereinigt wird.
@ S.77,5.82

Abdeckung des
Luftfilters

Diese Abdeckung ist beim Austauschen des Filters zu
offnen und zu schliefen. @ S.82




Teilebezeichnungen und Funktionen

Bezeichnung Funktion Bezeichnung Funktion
([ | Externe Lautsprecher @ | Netzbuchse Anschluss des Netzkabels. @ Kurzanleitung
() | Sicherheitssteckplatz | Der Sicherheitssteckplatz ist mit dem von Kensington @ | Video (Video)- Fiir Composite-Video-Signale von Videoquellen.
hergestellten Microsaver Security System kompatibel. Eingangsanschluss
& sa @ | Befestigungsschraube | Durch Festziehen dieser Schraube wird die
(® | Zoomring Stellt die Bildgrof3e ein. @ Kurzanleitung der Lampenabdeckung befestigt. @ S.79
(nur EB-W10/X10/W9/ Lampenabdeckung
X9/X92) @ | HDMI-Anschluss Legt Videosignale von den mit HDMI kompatiblen
(® | Fokusring Stellt den Bildfokus ein. @ Kurzanleitung Videogeriten und Computern an. Dieser Projektor ist mit
- [ " HDCP kompatibel”.
() | Bedienfeld @ "Bedienfeld (EB-W10/X10/W9/X9/X92)" S.13
@ "Bedienfeld (EB-S10/59/592)" S.14 @ | Computer- Fiir den Eingang von Videosignalen von einem Computer
Eingangsanschluss und Component-Video-Signalen von anderen
Videoquellen.
. @ | USB-Anzeige Im Folgenden wird der Status von USB-Geriten erlautert,
Riick (EB'W1 0/X1 0) die am USB (Typ A)-Anschluss angeschlossen sind.
Q O O 6 0 AUS: Es ist kein USB-Gerit angeschlossen.
C O A
Orangefarbene Anzeige EIN: Ein USB-Gerit ist
angeschlossen.
Griine Anzeige EIN: Das USB-Gerit ist in Betrieb
/ — Rote Anzeige EIN: Stérung
@)L= @u CERo =) © | USB(Typ A)-Anschluss | Anschluss eines USB-Speichergerits oder einer
@ - ©) Digitalkamera und Projektion von jpeg-Bildern per Dia-
.4 ® Show. @ S.43
N
00 © | USB(Typ B)-Anschluss | Durch den Anschluss des Computers mithilfe des
A mitgelieferten USB-Kabels stehen folgende Funktionen
AR = [ ] zur Verfiigung.
e USB-Display @ S.19
¢ Kabellose Maus @ S.36
e Paging-Betrieb von Dokumentendateien, z. B.
@ 9 PowerPoint-Dateien @ S.37
¢ Uberwachen und Steuern des Projektors iiber USB-
Bezeichnung Funktion Kommunikation @ $.92
@ | Fernst.-Empféanger Empfingt die Signale der Fernbedienung. ( | S-Video (S-Video)- Fiir S-Videosignale von Videoquellen.

@ Kurzanleitung

Eingangsanschluss




Teilebezeichnungen und Funktionen

Bezeichnung

Funktion

Bezeichnung

Funktion

Audio-L/R(Audio-L/R)-
Eingangsanschluss

Eingang des Tons, der vom Ausgangsanschluss des
anderen Gerits ausgegeben wird. @ Kurzanleitung

Computer-
Eingangsanschluss

Fiir den Eingang von Videosignalen von einem Computer
und Component-Video-Signalen von anderen
Videoquellen.

Riick (EB-S10)

USB(Typ B)-Anschluss

Durch den Anschluss des Computers mithilfe des

mitgelieferten USB-Kabels stehen folgende Funktionen

zur Verfiigung.

e USB-Display @ S.19

¢ Kabellose Maus @ S.36

o Paging-Betrieb von Dokumentendateien, z. B.
PowerPoint-Dateien @ S.37

e Uberwachen und Steuern des Projektors iiber USB-
Kommunikation @ S.92

/ﬁg’c[@@m@ 7 s

S-Video (S-Video)-
Eingangsanschluss

Fiir S-Videosignale von Videoquellen.

Audioausgang

Fiir die Ausgabe der zum gerade projizierten Bild
gehorenden Audiosignale tiber externe Lautsprecher.
@ 591

Bezeichnung

Funktion

Fernst.-Empfanger

Empfingt die Signale der Fernbedienung.
@ Kurzanleitung

Audio-Anschluss

Eingang des Tons, der vom Ausgangsanschluss des
anderen Gerits ausgegeben wird. @ Kurzanleitung

Netzbuchse

Anschluss des Netzkabels. @ Kurzanleitung

Video (Video)-
Eingangsanschluss

Fiir Composite-Video-Signale von Videoquellen.

® 00 © ©

Befestigungsschraube
der
Lampenabdeckung

Durch Festziehen dieser Schraube wird die
Lampenabdeckung befestigt. @ S.79




Teilebezeichnungen und Funktionen

Riick (EB-W9/X9/59/X92/S92)

©® 6 (5]

Bezeichnung

Funktion

Computer-
Eingangsanschluss

Fiir den Eingang von Videosignalen von einem Computer
und Component-Video-Signalen von anderen
Videoquellen.

USB(Typ B) Port

Durch den Anschluss des Computers mithilfe eines USB-

Kabels stehen folgende Funktionen zur Verfiigung:

e USB-Display @ S.19

¢ Kabellose Maus @ S.36

o Paging-Betrieb von Dokumentendateien, z. B.
PowerPoint-Dateien @ S.37

e Uberwachen und Steuern des Projektors iiber USB-
Kommunikation @ S.92

S-Video (S-Video)-
Eingangsanschluss

Fiir S-Videosignale von Videoquellen.

Audioausgang

Fiir die Ausgabe der zum gerade projizierten Bild
gehorenden Audiosignale tiber externe Lautsprecher.
@ S91

P =
T [ | |
Co 00 e Eh| &
® @ @ ® J
0,0
L L — ' i
Bezeichnung Funktion
@ | Fernst.-Empfinger Empfingt die Signale der Fernbedienung.
@ Kurzanleitung
@ | Audio-Anschluss Eingang des Tons, der vom Ausgangsanschluss des
anderen Gerits ausgegeben wird. @ Kurzanleitung
@ | Netzbuchse Anschluss des Netzkabels. @ Kurzanleitung
@ | Video- Fiir Composite-Video-Signale von Videoquellen.
Eingangsanschluss
© | Befestigungsschraube | Durch Festziehen dieser Schraube wird die
der Lampenabdeckung befestigt. @ S.79
Lampenabdeckung
@ | Monitor Out- Das Bildsignal aus dem Computer, der am Computer-
Anschluss Eingang angeschlossen ist, wird an einen externen
(nur EB-W9/X9/59) Monitor ausgegeben. Diese Funktion ist nicht fiir
Videokomponenten-Signale oder andere Signale
verfiigbar, die tiber einen anderen Anschluss als den
Computer-Eingang tibertragen werden. @ $.90




Teilebezeichnungen und Funktionen

Unterseite

Bezeichnung

Funktion

Hinterer Ful

Bei Aufstellung des Projektors auf einem Tisch hier zum
Ein- bzw. Ausfahren fiir die Anpassung der horizontalen
Neigung drehen. @ Kurzanleitung

Anschlussstelle fur ein
Sicherheitskabel

Fithren Sie ein handelsiibliches Kabelschloss durch die
Ose und schlieflen Sie es ab. @ S.42

Bedienfeld (EB-W10/X10/W9/X9/X92)

(0]

pe i
 Lamp Temp |

AN
N

© © 0O

Bezeichnung

Funktion

Bezeichnung

Funktion

@) | Befestigungspunkte
fur die
Deckenhalterung

(3 Punkte)

Fiir die Authidngung an einer Decke kann die als
Sonderzubehor erhiltliche Deckenhalterung hier
angebracht werden. @ S.75, S.84

[D]-Taste

Ein- oder Ausschalten des Projektors. @ Kurzanleitung

e

Statusanzeigen

Die Farbe, Blinken oder permanentes Leuchten der
Anzeigen geben den Status des Projektors an. @ S.63

[Source Search]-Taste

Wechsel zur nichsten Eingangsquelle, die an den
Projektor angeschlossen ist und Bilder ausgibt.
@ S.24




Teilebezeichnungen und Funktionen

Bezeichnung

Funktion

@ | [Enter]-Taste

Beim Driicken wihrend der Projektion von
Computerbildern erfolgt eine automatische Einstellung
von Tracking, Sync. und Position, um die Projektion
eines optimalen Bildes zu gewahrleisten. Bei Anzeige eines
Konfiguration-Meniis oder Hilfe-Bildschirms wird die
aktuelle Auswahl bestitigt und eingegeben und der
nachfolgende Bildschirm angezeigt.

@ | [Q][T]-Taste

Korrigiert die Keystone-Verzerrung. @ Kurzanleitung
Wihrend der Projektion als Dia-Show (nur EB-W10/
X10) sind iiber die Tasten jedoch nur die Funktionen

[ & ][ ¥ ] verfiigbar. Wenn ein Konfigurationsmenii
oder ein Hilfe-Bildschirm angezeigt wird, lassen sich
durch Driicken dieser Tasten Mentipunkte und
Einstellungswerte auswéhlen. @ S.51

@ | [Help]-Taste

Zum Ein- und Ausblenden des Hilfe-Bildschirms, der bei
Problemen Losungsvorschlige anzeigt. @ S.61

@ | [Esc]-Taste

Beendet die gegenwirtig verwendete Funktion. Wenn sie
wiahrend der Anzeige eines Konfigurationsmeniis
gedriickt wird, wird die vorangegangene Meniiebene
angezeigt. @ S.51

Bedienfeld (EB-S10/S9/S92)

©

Bezeichnung

Funktion

© | [@][M]-Taste

Zur Anpassung der Lautstirke. @ Kurzanleitung
Wihrend der Projektion als Dia-Show (nur EB-W10/
X10) sind iiber die Tasten jedoch nur die Funktionen

[ 4 ][ D ] verfiigbar. Wenn ein Konfigurationsmenii oder
ein Hilfe-Bildschirm angezeigt wird, lassen sich durch
Driicken dieser Tasten Meniipunkte und
Einstellungswerte auswéhlen. @ S.51

[D]-Taste

Ein- oder Ausschalten des Projektors. @ Kurzanleitung

e

Statusanzeigen

Die Farbe, Blinken oder permanentes Leuchten der
Anzeigen geben den Status des Projektors an. @ S.63

[Source Search]-Taste

Wechsel zur nichsten Eingangsquelle, die an den
Projektor angeschlossen ist und Bilder ausgibt.
@ S.24

© | [Menu]-Taste

Zum Aufrufen und Schlieflen des Konfigurationsmentis.
@ S51

[Enter]-Taste

Beim Driicken wihrend der Projektion von
Computerbildern erfolgt eine automatische Einstellung
von Tracking, Sync. und Position, um die Projektion
eines optimalen Bildes zu gewdhrleisten. Bei Anzeige eines
Konfigurationsmeniis oder Hilfe-Bildschirms wird die
aktuelle Auswahl bestitigt und eingegeben und der
nachfolgende Bildschirm angezeigt.




Teilebezeichnungen und Funktionen

Bezeichnung

Funktion

[X][XZ]-Taste

Korrigiert die Keystone-Verzerrung. @ Kurzanleitung
Wenn ein Konfigurationsmenii oder ein Hilfe-Bildschirm
angezeigt wird, lassen sich durch Driicken dieser Tasten
Mentipunkte und Einstellungswerte auswéhlen.

@ S51

[Help]-Taste

Zum Ein- und Ausblenden des Hilfe-Bildschirms, der bei
Problemen Losungsvorschldge anzeigt. @ S.61

[Esc]-Taste

Beendet die gegenwirtig verwendete Funktion. Wenn sie
wihrend der Anzeige eines Konfigurationsmeniis
gedriickt wird, wird die vorangegangene Meniiebene
angezeigt. @ S.51

[Telel/[Widel-Tasten

Passt die Bildschirmgroéfe an. Die Bildschirmgrofle kann
durch Driicken der [Tele]-Taste verkleinert und durch
Driicken der [Wide]-Taste vergroflert werden.

@ Kurzanleitung

Wenn ein Konfigurationsmenii oder ein Hilfe-Bildschirm
angezeigt wird, lassen sich durch Driicken dieser Tasten
Meniipunkte und Einstellungswerte auswéhlen.

@ S51

[Menu]-Taste

Zum Aufrufen und Schlieflen des Konfigurationsmentis.
@ S.51

Fernbedienung

A/VMute Freeze User

O @

{ED)
Up

Pointer

RRLRE At

AUTO \Aspect Color Mode
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Teilebezeichnungen und Funktionen

Bezeichnung

Funktion

Bezeichnung

Funktion

[b]-Taste

Ein- oder Ausschalten des Projektors. @ Kurzanleitung

[Computer]-Taste

Schaltet auf Bilder vom Computer-Eingang um.
@ S.25

[Video]-Taste

Bei jedem Driicken der Taste wird das Bild zwischen
Video, S-Video, und HDMI (nur EB-W10/X10)
Eingangsanschliissen weitergeschaltet. @ S.25

[ DI

[ <0 }-Taste

Bei der Anzeige eines Konfigurationsmenti oder Hilfe-
Bildschirms werden hiermit die Meniipunkte ausgewéhlt
und die Einstellwerte eingestellt. @™ S.51

Bei Verwendung der Funktion ,, Kabellose Maus® bewegt
sich der Mauszeiger entsprechend den Richtungstasten.
@ S.36

[USB]-Taste

Bei jedem Driicken dieser Taste wechselt das Bild
zwischen USB Display und Dia-Show (nur EB-W10/X10).
@ S.25

[A/V Mute]-Taste

Zum Ein- und Ausschalten des Tons oder des Bildes.
@ S.27

[Enter]-Taste

Bei Anzeige eines Konfiguration-Meniis oder Hilfe-
Bildschirms wird die aktuelle Auswahl bestétigt und
eingegeben und der nachfolgende Bildschirm angezeigt.
@ S.51

Dient bei Verwendung der Kabellose Maus-Funktion als
linke Maustaste. @ S.36

[Aspect]-Taste

Das Bildseitenverhiltnis wird bei jedem Driicken der
Taste verandert. @ S.29

[Auto]-Taste

Beim Driicken wihrend der Projektion von
Computerbildern erfolgt eine automatische Einstellung
von Tracking, Sync. und Position, um die Projektion
eines optimalen Bildes zu gewahrleisten.

[Esc]-Taste

Beendet die gegenwirtig verwendete Funktion. Wenn Sie
wiahrend der Anzeige eines Konfigurationsmeniis
gedriickt wird, wird der vorangegangene Bildschirm
angezeigt. @ S.51

Dient bei Verwendung der Kabellose Maus-Funktion als
rechte Maustaste. @ S.36

[Page]-Tasten
(Down) (Up)

e Werden diese Tasten gedriickt, wahrend der Projektor
tiber ein USB-Kabel mit einem Computer verbunden
ist, konnen Sie innerhalb des Bildschirm nach oben oder
unten scrollen. @ S.37

e Wenn Sie diese Taste wahrend der Projektion als Dia-
Show driicken, wird der vorherige/néchste Bildschirm
angezeigt (nur EB-W10/X10). @ S.46

(=)

[Volume]-Tasten ()
(=)

(=) Vermindert die Lautstarke.
(0) Erhoht die Lautstarke.
@ Kurzanleitung

[Help]-Taste

Zum Ein- und Ausblenden des Hilfe-Bildschirms, der bei
Problemen Lésungsvorschlige anzeigt. @ S.61

[Pointer]-Taste

Zum Aktivieren des Bildschirmzeigers. @ S.34

[E-Zoom]-Tasten

(@)()

(®) Vergroflert das Bild ohne Anderung der
Projektionsflache.

(®) Verkleinert die vergroflerten Bilder wieder mit der ®-
Taste. @ S.35

[Num]-Taste

Zur Eingabe eines Kennworts. @ S.39

®9 0

[Color Mode]-Taste

Mit jedem Driicken wird der Farbmodus gewechselt.
@ S.26

[Menu]-Taste

Zum Aufrufen und Schlieflen des Konfigurationsmeniis.
@ S.51




Teilebezeichnungen und Funktionen

Bezeichnung

Funktion

[User]-Taste

Zum Zuweisen eines haufig genutzten Mentipunktes aus
den vier verfiigbaren Punkten des Konfigurationsmeniis.
Durch Driicken der Taste wird der Bildschirm fiir die
Auswahl/Einstellung des zugewiesenen Meniipunktes
angezeigt, auf dem Sie Einstellungen per einfachem
Tastendruck vornehmen kénnen. Die
Helligkeitsregelung ist als Voreinstellung zugewiesen.
@ S.55

[Freeze]-Taste

Die Standbildfunktion wird aktiviert oder deaktiviert.
@ S.28

Numerische Tasten

Zur Eingabe eines Kennworts. @ S.39

S

[Search]-Taste

Wechsel zur nichsten Eingangsquelle, die an den
Projektor angeschlossen ist und Bilder ausgibt.
@ S.24

Infrarotsender der
Fernbedienung

Ausgang von Infrarotsignalen der Fernbedienung.
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Niitzliche Funktionen

In diesem Kapitel werden niitzliche Tipps fiir Priasentationen vorgestellt und die Sicherheit erldutert.



Anschluss liber ein USB-Kabel und Projektion (USB Display)

Indem Sie den Projektor iiber ein USB-Kabel mit einem Computer
verbinden, kénnen Sie Bilder projizieren, die sich auf dem Computer
befinden. Diese Funktion heifit USB Display. Einfach durch Verbinden iiber
ein USB-Kabel konnen auf dem Computer befindliche Bilder wiedergegeben

werden.

Systemanforderungen

Betriebssystem

Windows 2000 Service Pack 4

Windows XP Service Pack 2 oder hoher
Windows Vista

Windows Vista Service Pack 1 oder hoéher
Windows 7

Speicherplatz

CPU Mobile Pentium III 1.2 GHz oder schneller
Empfohlen: Pentium M 1.6 GHz oder schneller

Arbeitsspei- 256MB oder mehr

cher Empfohlen: 512 MB oder mehr

Festplatte 20MB oder mehr

Verfiigbarer

Anzeige

Auflsung hoher als 640x480 und geringer als 1600x1200
Farbwiedergabe in 16-Bit-Farbdarstellung oder héher

*  Es wird nur 32-Bit unterstiitzt.

Bei Mac OS

Betriebssystem

Mac OS X 10.5.1 oder hoher
Mac OS X 10.6.x

Prozessor

Power PC G4 1 GHz oder schneller
Empfohlen: Intel Core Duo 1.83 GHz oder schneller

Arbeitsspei- 512MB oder mehr
cher

Festplatte 20MB oder mehr
Verfligbarer

Speicherplatz

Anzeige

Auflosung hoher als 640x480 und geringer als 1680x1200
Farbwiedergabe in 16-Bit-Farbdarstellung oder h6her




Anschluss liber ein USB-Kabel und Projektion (USB Display)

Verbinden

o
\\\\\\\\\\\\\ Iy

' Schalten Sie den Computer ein.

“m S n S n S
2 S 2 S 2 S
s Ky Ky

Stromkabelverbindung (im Lieferumfang enthalten).

Schalten Sie den Projektor ein.

) Offnen Sie den Einblendschieber.

) Anschluss an das USB-Kabel.
" SchlieBen Sie zur Ausgabe von Audiosignalen iiber den
Projektor-Lautsprecher ein (handelsiibliches) Audiokabel an
den Audio-Eingang an.

@ "Erstmaliges Anschlieflen" S.21
@ "Ab dem zweiten Mal" S.22

Achtung

Verbinden Sie den Projektor direkt mit dem Computer und nicht iiber einen
USB-Hub.

) S
2 S
Ry




Anschluss liber ein USB-Kabel und Projektion (USB Display)

Erstmaliges AnschlieBen Neustart durch und versuchen Sie erneut, eine Verbindung

herzustellen.
Beim erstmaligen Anschlieffen miissen Sie den Treiber installieren. Der

Installationsvorgang ist bei Windows und Mac OS unterschiedlich.

Fir nahere Informationen wenden Sie sich bitte an die
nédchstgelegene der Adressen, die in der Anleitung ,,Support und
Service“ aufgefiihrt sind. @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren

/) Klicken Sie auf Akzeptieren.

Ist der Treiber nicht installiert, konnen Sie USB Display nicht starten.
X Wihlen Sie Akzeptieren, um den Treiber zu installieren. Falls Sie die
| Die Treiberinstallation startet automatisch. Installation abbrechen mochten, klicken Sie auf Ablehnen.

Doppelklicken Sie bei Verwendung eines Windows 2000-Computers
auf Arbeitsplatz - EPSON_PJ]_UD - EMP_UDSE.EXE.

EPSON USB Display-Setup-Assistent &\

Willkommen zum EPSON USE Display l l l l l

Installationzassistenten

EPSOMN USB Display Beginnen...

Dieser Assistent installiert EPSOM USE Display auf lhrem Computer. Bitte
beenden Sie alle Windows-Programme, bevar Sie diesen Assistenten

starten. 5\‘\‘ %%’g
%@gg Auf dem Computer befindliche Bilder werden projiziert.

Es kann eine Zeitverzogerung geben, bevor die Projektion der auf
dem Computer befindlichen Bilder startet. Andern Sie nichts an den
Geriten, unterbrechen Sie nicht die USB-Kabelverbindung und

schalten Sie nicht den Computer aus, bis die Bilder projiziert werden.

Weiter » | Abbrechen ‘

Bei Verwendung eines Computers, auf dem Windows 2000 mit
Benutzerautorisierung lauft, wird wahrend der Installation eine
Windows-Fehlermeldung angezeigt, und Sie konnen die Installation
der Software moglicherweise nicht beenden. Versuchen Sie in diesem
Fall, Windows so weit wie moglich zu aktualisieren, fithren Sie einen




Anschluss liber ein USB-Kabel und Projektion (USB Display)

) Entfernen Sie nach Abschluss des Vorgangs das USB-Kabel.

Die Verbindung mit dem Projektor kann einfach durch Abziehen des
USB-Kabel getrennt werden. Es ist nicht notig, die Windows-
Funktion Hardware sicher entfernen zu verwenden.

Az

== ©* Wenn die Installation nicht automatisch erfolgt, doppelklicken Sie

'@ auf Arbeitsplatz - EPSON_PJ UD - EMP UDSE.EXE auf Ihrem
Computer.

e Klicken Sie, falls aus irgendeinem Grund keine Projektion erfolgen
sollte, auf Alle Programme - EPSON Projector - EPSON USB
Display - EPSON USB Display Vx.x auf Threm Computer.

Siche @ "Ab dem zweiten Mal" S.22 beim nichsten Anschlieflen.

Bei Mac OS

) Der Setup-Ordner fiir USB-Display wird im Finder angezeigt.

Doppelklicken Sie auf das Symbol ,USB Display Installer”.

Geben Sie das Administratorpasswort ein, um mit der Installation zu
beginnen.

' Folgen Sie zur Installation den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Klicken Sie auf , Akzeptieren”, wenn die Lizenzvereinbarung
angezeigt wird.

Wenn Akzeptieren nicht ausgewdhlt ist, konnen Sie USB-Display
nicht starten. Falls Sie die Projektion abbrechen mdchten, klicken Sie
auf Ablehnen.

Sobald die Installation abgeschlossen ist, wird das Symbol USB-
Display im Dock und in der Meniileiste angezeigt.

' Auf dem Computer befindliche Bilder werden projiziert.

Es kann eine Zeitverzogerung geben, bevor die Projektion der auf
dem Computer befindlichen Bilder startet. Andern Sie nichts an den
Geriten, unterbrechen Sie nicht die USB-Kabelverbindung und

schalten Sie nicht den Computer aus, bis die Bilder projiziert werden.

' Entfernen Sie nach Abschluss des Vorgangs das USB-Kabel.

Klicken Sie auf das Meniileistensymbol oder das Dock-Symbol, fithren
Sie Trennen im angezeigten Menii aus und ziehen Sie dann das
USB-Kabel ab.

e Wenn der Setup-Ordner fiir USB-Display nicht automatisch im
Finder angezeigt wird, doppelklicken Sie auf EPSON PJ_UD - USB
Display Installer auf Threm Computer.

e Wird aus irgendeinem Grund nichts projiziert, klicken Sie auf das
Symbol USB Display im Dock.

e Wenn kein Symbol USB Display im Dock vorhanden ist, fithren Sie
USB Display aus dem Programme-Ordner aus.

e Wenn Sie Beenden im Dock-Menii wahlen, startet USB Display
nicht automatisch, wenn das USB-Kabel das nachste Mal
angeschlossen wird.

Ab dem zweiten Mal

Auf dem Computer befindliche Bilder werden projiziert.

Es kann eine Zeitverzogerung geben, bevor die Projektion der auf dem
Computer befindlichen Bilder startet. Warten Sie bitte.

Deinstallation



Anschluss liber ein USB-Kabel und Projektion (USB Display)

Offnen Sie das Bedienungsfeld - Software - und deinstallieren Sie EPSON
USB Display.

Bei Mac OS

Fithren Sie USB Display Unlnstaller aus dem Dienstprogramm-Ordner im
Programme-Ordner aus.



Andern des Projizierten Bilds

Sie konnen das Projektionsbild auf die folgenden zwei Arten verdndern:

e Anderung durch Quellensuche
Das Bildsignal vom angeschlossenen Gerit wird automatisch erkannt und
projiziert.

e Direkt zum Zielbild wechseln
Mit der Fernbedienung konnen Sie direkt zur Zieleingangsquelle
umschalten.

Automatische Erkennung von Eingangssignalen
und Andern des Projizierten Bilds (Quellensuche)

Sie konnen das Zielbild schnell projizieren, indem Eingangsquellen ohne

Eingangssignale durch Driicken der [Source Search] iibersprungen werden.

EB-W10/X10

Source Search

Source Search

Source Search

@ Computer
@ S-video

@ Vldeo

@ HDMI

@ USB Display

@ USB

EB-S10/W9/X9/59/X92/592

Source Search

Source Search ’""1

@ Computer
@ S-Video

@ VIdeo

@) USB Display

Wenn lhr Videogerat angeschlossen ist, starten Sie die Wiedergabe
vor der Quellensuche.

Verwendung der Fernbedienung Verwendung des Bedienfelds

Source Search

[
Computer Video  USB
D G o @

Wenn zwei oder mehr Gerite angeschlossen sind, driicken Sie die [Source
Search]-Taste, bis das Zielbild projiziert wird.



Andern des Projizierten Bilds

. . I . Bei jedem Driicken der Taste wird das Bild zwischen Video, S-Video, und
~@—_ Der folgende Bildschirm, der den Status der Bildsignale anzeigt, 2 HDJMI (nur EB-W10/X10) Eingangsanschliissen weitergeschaltet.

*  erscheint, wenn nur das derzeit projizierte Bildsignal anliegt oder kein
Bildsignal gefunden werden kann. Sie kénnen den Eingang fiir das von @ Beijedem Driicken dieser Taste wechselt das Bild zwischen USB Display und
Dia-Show (nur EB-W10/X10).

Ihnen verwendete Gerdt auswahlen. Wenn keine Eingabe erfolgt,
schlief3t sich der Bildschirm nach etwa 10 Sekunden automatisch.

Beispiel:EB-W10/X10

[Quellensuche]
Signalstatus
= S-Video Aus
- Video Aus
= HDMI Aus
USB Display Aus
=— USB Aus

-Ein Bildsignal eingeben.
-Die Quelle mit der Taste [ auswihlen.

[ [#1 :Auswahl [Enter] :Eingeben [Esc] :Verlassen |

Umschalten auf das Zielbild mit Hilfe der
Fernbedienung

Mit der Fernbedienung konnen Sie direkt zum Zielbild umschalten, indem
Sie folgende Tasten betitigen.

Fernbedienung

Source Search

Computer Video USB

@ Schaltet auf Bilder vom Computer-Eingang um.



Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Einstellung der Projektionsqualitat (Einstellung

Farbmodus)

Eine optimale Bildqualitit kann einfach durch die Auswahl der
Einstellungen, die am besten zu Ihrer Projektionsumgebung passen, erreicht
werden. Die Bildhelligkeit hingt vom eingestellten Farbmodus ab.

Modus

Anwendung

Dynamisch

Ideal zur Verwendung in hellen Raumen. Es handelt
sich hierbei um den hellsten Modus. Schattentone
werden gut wiedergegeben.

Prasentation

Dieser Modus ist ideal fir Prisentationen mit
farbigem Material in hellen Raumen.

Theater

Ideal zum Ansehen von Filmen in dunklen Riumen.
Verleiht den Bildern einen natiirlichen Ton.

Foto*1

Ideal fiir die Projektion von Standbildern (z. B.
Fotos) in hellen Riumen. Die Bilder werden in
brillanten, kontrastreichen Farben projiziert.

Sport*2

Ideal, um in hellen Rdumen fernzusehen. Die Bilder
werden in brillanten Farben lebhaft wiedergegeben.

Ideal fiir Bilder der Farbnorm sRGB.

Selbst bei Projektionen auf schwarze oder griine
Wandtafeln verleiht diese Einstellung Ihren Bildern
eine natiirliche Farbgebung, genau wie auf einer
Leinwand.

Weil3tafel

Ideal fiir Prasentationen auf einer Weifstafel.

*1 Nur verfiigbar, wenn ein RGB-Eingangssignal vorhanden ist oder als Quelle
USB Display oder USB (nur EB-W10/X10) festgelegt ist.

*2 Nur verfiigbar wenn Component Video-, S-Video oder Composite Videobilder

eingegeben werden.

ANMute Freeze  User

Fernbedienung
Auto  Aspect ColorMode

s e —

Up Pd fer Help
‘ -

blume

Page
(] [ ) ]

Down Q

Prasentation

4

Bei jedem Driicken wird die Bezeichnung Color Mode auf dem Bildschirm
angezeigt und der Color Mode wechselt.

Driicken Sie die Taste, wihrend die Bezeichnung des Farbmodus angezeigt
wird, wird zum néchsten Farbmodus gewechselt.

Al/s

~- Der Farbmodus lisst sich auch iiber Farbmodus im Bild-Menii des
'@‘ Konfigurationsmenii einstellen. @™ S.52




Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Zeitweises Ausblenden von Bild und Ton
(Einblenden)

Diese Funktion konnen Sie verwenden, um die Aufmerksamkeit des
Publikums auf Thre Ausfithrungen zu lenken oder um bestimmte Details
auszublenden, wie z. B. die Dateiauswahl bei Computerprisentationen.

Einstellung der adaptiven IRIS-Blende

Wenn Sie die Luminanz automatisch geméf3 der Helligkeit des angezeigten
Bildes einstellen, erhalten Sie scharfe und farbenfrohe Bilder.

@ Driicken Sie die [Menu]-Taste und wahlen Sie dann Bild -
Adaptive IRIS-Blende im Konfigurationsmenii. @ "Verwendung

des Meniis MeniiKonfiguration" S.51
Verwendung des Bedienfelds

C
s N
@H
7 1

Verwendung der Fernbedienung

Gehduse

EPSON Lér'ﬁ Tem
P emp Fernbedienung
AlVMute Freeze  User
p
H : o . . Aspect ColorMode
</ Wadhlen Sie Ein. ®
Die Einstellung werden fiir jeden Farbmodus gespeichert. ®  Poiner  Help
J ) gesp o [O)
—, E-Zoom Volume
* Driicken Sie die [Menu]-Taste, um das Menii Konfiguration zu Bl thwes

schlieBen.
Bei jedem Driicken der Taste bzw. bei jedem Offnen/Schlieflen der

Linsenabdeckung wird Einblenden ein- oder ausgeschaltet.

:"’: Die Adaptive IRIS-Blende kann nur eingestellt werden, wenn der
’@‘ Color Mode auf Dynamisch oder Theater eingestellt ist.




Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

\Nls

~r- © Falls Sie diese Funktion bei der Wiedergabe von bewegten Bildern

'@ verwenden, wird die Bild- und Tonwiedergabe vom Abspielgerit
fortgesetzt und die Wiedergabe kann nicht wieder an dem Punkt
aufgenommen werden, an dem Sie Einblenden aktiviert haben.

e Bei Verwendung der Fernbedienung konnen Sie die Anzeige
Schwarz, Blau oder Logo als Einblenden-Ansicht verwenden.
Verwenden Sie hierzu die Einstellungen Erweitert - Display -
Einblenden des Konfigurationsmeniis. @ S.56

e Ist der Einblendschieber fir ca. 30 Minuten geschlossen, wird der
Objektivdeckel-Timer aktiviert und die Stromversorgung wird
automatisch ausgeschaltet. Wiinschen Sie nicht, dass der
Objektivdeckel-Timer aktiviert wird, schalten Sie im Untermeni
Betrieb des Meniis Erweitert die Einstellung Objektivdeckel-Timer
auf Aus. @ S.56

Bei jedem Driicken der Taste wird die Funktion Einfrieren ein- oder
ausgeschaltet.

e Der Ton wird nicht unterbrochen.

e Auch wenn das Bild auf dem Bildschirm eingefroren ist, wird die
Bildquelle weiter projiziert. Daher ist es nicht moglich, die
Projektion an der Stelle wieder aufzunehmen, an der sie angehalten
wurde.

e Wird die [Freeze]-Taste gedriickt, wihrend das Menii Konfiguration
oder ein Hilfe-Bildschirm angezeigt wird, wird das angezeigte Menii
bzw. der Hilfe-Bildschirm gel6scht.

¢ Die Einfrieren-Funktion funktioniert auch bei Verwendung des E-
Zoom.

Einfrieren des Bilds (Einfrieren)

Wenn fiir bewegte Bilder Einfrieren aktiviert ist, wird das eingefrorene Bild
auch weiter projiziert, so dass Sie auch bewegte Bilder einzeln wie
Standbilder projizieren konnen. Wenn die Funktion Einfrieren aktiviert ist,
konnen Sie beispielsweise auch wiahrend einer Computerprasentation
Dateien wechseln, ohne Bilder zu projizieren.

Fernbedienung

ANMute Freeze  User ]
Al pct ColorMode
‘D & @Qum Vi L £ ‘
Pointer ~ Help y ‘1
© \2»
Volume
i
Down Q




Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Andern des Bildformats

Andern Sie das Bildseitenverhiltnis”, wenn ein Videogerit angeschlossen
ist, so dass mit Digitalvideo oder auf DVD-Format aufgezeichnete Bilder als
16:9-Breitbildformat wiedergegeben werden koénnen. Andern Sie das
Bildseitenverhaltnis fiir die Projektion von Computerbildern in voller
Grofe.

Die folgenden Umschalt-Methoden und Bildformate stehen zur Auswahl.

Umschalt-Methoden

Fernbedienung

AVMute Freeze — User 4:3
@
Auto  Aspect ColorMode
D)
Up Pointer  Help
Volume

[ < J

Down

Bei jedem Driicken wird der Bildformatname auf dem Bildschirm angezeigt
und das Bildseitenverhaltnis wechselt.

Wenn Sie diese Taste widhrend der Anzeige des Bildformatnamens driicken,
wird zum néchsten Bildformat gewechselt.

A\l

== Das Bildformat ldsst sich auch iiber die Option Seitenverhiltnis im
'@‘ Signal-Menii des Konfigurationsmeniis einstellen. @™ S.53




Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Andern des Seitenverhiltnisses fiir Bilder aus Videogeriten EB-W10/W9

Bei jedem Tastendruck wird die Ansicht in der Reihenfolge Normal®, 16:9,
EB-X10/510/X9/59/X92/592 Voll, Zoom und Nativ gewechselt.

Bei jedem Tastendruck wird zwischen den Verhiltnissen 4:3 und 16:9

geweCh: e;t 16:9 o QD J
= BB g

A

Wird ein Signal aus dem HDMI-Anschluss eingespeist, dndert sich das
Bildformat zu Auto, 4:3 und 16:9, in dieser Reihenfolge. Bei der Wahl von
Auto wird anhand der Informationen des Eingangssignals das passende
Bildseitenverhéltnis ausgewéhlt (nur EB-X10).

@ Normal*

@ 169

@ vol

@ Zoom

@ Nativ

*  Auto wird angezeigt, wenn ein Signal tiber den HDMI-Anschluss

eingespeist wird. Bei der Wahl von Auto wird anhand der

Informationen des Eingangssignals das passende Bildseitenverhiltnis
ausgewdhlt (nur EB-W10).



Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Andern des Seitenverhiltnisses fiir Computerbilder (EB-X10/S10/X9/5S9/X92/592)

Beim Projizieren von Bildern eines Computers kann das Seitenverhiltnis wie folgt gedndert werden.

Bildformat Betrieb Projektionsbeispiel

Normal Projektion in voller Gréfle unter Beibehaltung des
Anzeige, wenn es sich bei der Quelle um | Seitenverhéltnisses.
einen Computer handelt.

Automatisch (nur EB-X10) Projektion in einem geeigneten Seitenverhaltnis, basierend

Anzeige, wenn es sich bei der Quelle um | auf Information vom anliegenden Signal.

HDMI handelt.

4:3 Projektion in voller Grof3e im Seitenverhaltnis 4:3. Ideal fiir | Bei Ausgabe eines Signals im Format 1280x1024

die Projektion im Seitenverhaltnis 5:4 (1.280 x 1.024) in -
voller Projektionsgrofe. |§j Q \) Q

Normal 4:3

16:9 Projektion im Format 16:9. Ideal fiir Projektion in voller Bei Ausgabe eines Signals im Format 1280x1024
Grofle mit einer 16:9 Leinwand. O O

() -

@ O

~@: Wird das Bild nicht vollstindig angezeigt, wihlen Sie die Option Fern oder Normal unter Auflésung im Konfigurationsmeni, je nach Grofle des Computerbildes.
N, @ S53




Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Andern des Seitenverhiltnisses fiir Computerbilder (EB-W10/W9)

Sie konnen das Seitenverhéltnis wie folgt dndern. Fiir EB-W10/W9 ist die Projektionsgrofie 1.280 x 800 Punkte (Bildformat 16:10) aufgrund der WXGA-
Auflosung. Fiir die Projektion auf 16:9-Leinwdnde stellen Sie das Bildformat auf 16:9.

Bildformat

Betrieb

Projektionsbeispiel

Normal

Projektion in voller Gréfle unter Beibehaltung des
Seitenverhaltnisses.

Bei Ausgabe eines Signals im Format 1024x768

1024 ——|

1280 ——|

O

e T I
okl ok
o dl |

1087 — |

Automatisch (nur EB-W10)
Anzeige, wenn es sich bei der Quelle um

Projektion in passendem Format, das sich nach dem
Eingangssignal richtet.

HDMI handelt.
16:9 Projektion in voller Gréfle im Seitenverhaltnis 16:9. Bei Eingabe eines Signals im Format 1024x768
f——— 1024 — [ 1280 ——|
-
() @
@) ON
Voll Projektion in voller Gréfle. Bei Ausgabe eines Signals im Format 1024x768

Q<7 1024 —»Q] <<)7 1280 4()'[
Q = Q To

ole NS O




Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Bildformat Betrieb Projektionsbeispiel
Zoom Die Projektion orientiert sich an der seitlichen Ausdehnung | Bei Ausgabe eines Signals im Format 1024X768
des Eingangsbildes. Bildteile, die aulerhalb der 1280 ——f

Projektionsgrof3e liegen, sind nicht sichtbar. |

ommme|| =l
Q 768 ﬁ@ JO

@) ol

A

Nativ Projektion auf die Leinwandmitte in der Auflésung des Bei Ausgabe eines Signals im Format | Bei Ausgabe eines Signals im Format
eingehenden Bildes. Ideal fiir die Wiedergabe scharfer 800x600 1400x1050
Bilder. _ e———1280 44
Ist die Bildauflosung hoher als 1280x800, werden die 1280 — .

Randbereiche des Bildes bei der Projektion beschnitten.

1050 Q 800
— 4
1400

JL\

~@—_ Wird das Bild nicht vollstindig angezeigt, wéihlen Sie die Option Fern oder Normal unter Auflésung im Konfigurationsmeni, je nach Grofle des Computerbildes.
N, @ S53




Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

N '
Zeigerfunktion (Zeiger) %@ Zeiger-Symbol bewegen ().

Mit dieser Funktion kénnen Sie ein Zeiger-Symbol auf dem projizierten Fernbedienung

Bild bewegen, um die Aufmerksamkeit auf den Bereich zu lenken, tiber den
Sie gerade sprechen.

i’lll

Wenn Sie diese Taste gleichzeitig mit den daneben befindlichen

Tasten [« a >], [< >, [@] und [@] driicken, kann der Zeiger

diagonal verschoben werden.

\_/ Zeiger anzeigen.
i %

Fernbedienung :@; Fur das Zeigersymbol (1’, , 9 oder =N\) konnen Sie drei
ANMute Freeze  User 79

verschiedene Formen in Einstellung - Zeigerform aus dem Meni
Auto  Aspect ColorMode Konfiguration wahlen.

@ @& @ S.55

Up @ pointer  Help .

Bei jedem Tastendruck wird der Zeiger angezeigt oder ausgeblendet.



Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Bewegen Sie das (-E-H—) auf den zu vergroBBernden
Bildausschnitt.

VergroBBern von Bildausschnitten (E-Zoom)

Diese Funktion ist niitzlich, wenn Sie ein Bild vergrofiern mochten, um sich

. . Fernbedienun
Details, wie z. B. Grafiken und Tabellen, genauer anzusehen. 9
[ | ]
— m| u
— u 1 E=
— ] A
— m| O € )
— m| ul \
—1 = - ¥
I [ ]
] | |
Py Wenn Sie diese Taste gleichzeitig mit den daneben befindlichen
%@g E-Zoom starten. Tasten [< 2 >], [<Z>), [@] und [@] driicken, kann der Zeiger
Fernbedienung diagonal verschoben werden.
ANMute Freeze  User i
’ VergrofB3ern.
Auto  Aspect ColorMode w
@ (@) Fernbedienung
Up ®  Pointer  Help
«» @ ANNMute Freeze  User
Volume
Auto  Aspect ColorMode
(@)

Up @  Pointer  Help

o IO
)

Volume

Mit jedem Tastendruck wird der Bildteil vergrofiert. Sie konnen
schnell vergrofiern, indem Sie die Taste gedriickt halten.

Durch Driicken der [@]-Taste konnen Sie das vergrofierte Bild wieder
verkleinern.

Driicken Sie zum Aufheben des E-Zooms die [Esc]-Taste.



Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

:"’—_ e Das Vergroflerungsverhaltnis erscheint auf dem Bildschirm. Der :"'—_ Die Kabellose Maus-Funktion und die Bild auf/ab-Funktion koénnen
'@‘ gewdhlte Bildausschnitt kann in 25 Schritten 1- bis 4-fach vergrofiert '@‘ nicht gleichzeitig verwendet werden.
werden.
e Mit den Tast , , d ko Si
it den Tasten [< 2 >], [<F >] [@] oder [E)] onnen Sie S R
das Bild scrollen.
Betriebssystem | Windows 98 Mac OS X 10.3.x
Windows 98SE Mac OS X 10.4.x
Windows Me Mac OS X 10.5.x
Verwenden der Fernbedienung als Maus Windows 2000 Mac O$ X 10.6.x
Windows XP
Wenn der USB-Port des Computers und der auf der Riickseite des Windows Vista
Projektors befindliche USB(Typ B)-Anschluss iiber ein USB-Kabel Windows 7

verbunden sind, kénnen Sie mit der Fernbedienung des Projektors den
Zeiger der Computermaus (Kabellose Maus-Funktion) steuern oder die Seite

nach oben/oben verschieben. Kabellose Maus

Um die Kabellose Maus-Funktion zu aktivieren, stellen Sie USB-Typ B auf
Kabellose Maus um. Diese Umstellung erfolgt unter Erweitert im Meni
Konfiguration. Der USB-Typ B ist standardmifig auf USB-Display
eingestellt. Andern Sie zuvor die Einstellung. @ S.56

Al
< =

~r- © Die Kabellose Maus-Funktion kann nur verwendet werden, wenn als
@‘ Quelle Computer oder HDMI (nur EB-W10/X10) festgelegt ist.
Wihrend der Projektion in USB Display ist diese Funktion nicht
verfiigbar.

e

e Die Kabellose Maus-Funktion kann moglicherweise mit bestimmten
Versionen der Windows- und Macintosh-Betriebssystemen nicht
verwendet werden.

e Eventuell miissen einige Computereinstellungen gedndert werden,
damit die Mausfunktion verwendet werden kann. In der
Dokumentation des Computers finden Sie weitere Einzelheiten
hierzu.




Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Nachdem der Computer u.nd de%’ Projektor per USB-Kabel verbunden ¥- e Wenn Sie diese Taste gleichzeitig mit den daneben befindlichen
wurden, kann der Mauszeiger wie folgt bedient werden. '@I
! Tasten [< 2 >, [<7 >, [@] und [E)] driicken, kann der

Bewegen des Mauszeigers Mausklicks Zeiger diagonal verschoben werden.

e Wenn auf dem Computer die Maus als Linkshidnder-Maus
konfiguriert ist, ist die Funktion der Tasten der Fernbedienung
ebenfalls vertauscht.

e Die Kabellose Maus-Funktion ist nicht verfiigbar, wenn die
folgenden Funktionen verwendet werden.
- Wihrend das Konfigurationsmenii angezeigt wird

Linker Mausklick: Driicken Sie auf die - Wihrend ein Hilfe-Menti angezeigt wird
[Enter]-Taste. - Wihrend die E-Zoom-Funktion verwendet wird
Rechter Mausklick: Driicken Sie auf die - Wihrend ein Benutzerlogo erstellt wird
[Esc]-Taste. - Wihrend die Zeiger-Funktion verwendet wird
Doppelklick: Driicken Sie zwei Mal - Wihrend der Lautstdrkepegel eingestellt wird
schnell hintereinander auf die Taste. - Wihrend das USB Display verwendet wird

- Wiahrend ein Testbild angezeigt wird

- Wihrend der Farbmodus eingestellt wird

Drag & Drop - Wihrend der Farbmodusname angezeigt wird

- Wiahrend die Quellenbezeichnung angezeigt wird
- Wihrend die Eingangsquelle gewechselt wird

Bild auf/ab

Wenn Sie die Bild auf/ab-Funktion iiber die Fernbedienung ausfithren
di Gedriickt halten mochten, dndern Sie USB-Typ B auf Bild auf/ab. Diese Anderung erfolgt
1. Halten Sie die [Enter]-Taste gedriickt unter Erweitert im Menii Konfiguration. Bei einer Projektion im USB

und driicken Sie auf die Tasten

[<Z>), (<>, (9] oder

[C)).

2. Lassen Sie die [Enter]-Taste los, um
das gezogene Objekt an der
gewiinschten Stelle abzulegen.



Funktionen zur Verbesserung der Projektionsqualitat

Display kann das Bild nach oben oder unten gescrollt werden, ohne dass
die Einstellung gedndert werden muss.

Beispiel fiir Bild auf/ab
Dies ist niitzlich zur Anzeige des vorherigen bzw. nachsten Dias einer PowerPoint-
Diashow.

Auto  Aspect ColorMode

@& @m
Up @ Ppointer  Help
D | © [©)

| ‘ ‘ E-Zoom Volume

;‘ | D D
|‘Down@

) Zum vorherigen Dia
@ Zum nichsten Dia




Sicherheitsfunktionen

Der Projektor besitzt die folgenden erweiterten Sicherheitsfunktionen:

e Kennwortschutz

Sie konnen den Personenkreis, der den Projektor verwendet,
einschranken.

e Tastensperre
Die Tastensperre verhindert, dass Ihre Einstellungen am Projektor von
nicht autorisierten Personen verandert werden. @ S.41

e Sicherheitsschloss
Der Projektor ist mit unterschiedlichen Sicherheitsvorrichtungen zur
Diebstahlsicherung ausgestattet. @ §.42

Nutzungsverwaltung (Kennwortschutz)

Bei aktiviertem Kennwortschutz lasst sich der Projektor zum Schutz der
Bilder ohne Eingabe eines Kennworts nicht in Betrieb nehmen, auch wenn
er eingeschaltet ist. AuSerdem lasst sich das beim Anschalten des Projektors
als Hintergrund gezeigte Benutzerlogo nicht dndern. Dies ist ein
wirkungsvoller Diebstahlschutz, da der Projektor selbst wenn er gestohlen
wird nicht benutzt werden kann. Zum Zeitpunkt des Kaufs ist der
Kennwortschutz nicht aktiviert.

Arten des Kennwortschutz

Je nachdem, wie Sie den Projektor verwenden mochten, konnen die
folgenden zwei Arten des Kennwortschutz eingestellt werden.

1. Einschaltschutz

Ist der Einschaltschutz auf Ein gestellt, miissen Sie nach dem AnschliefSen und
Einschalten des Projektors ein Kennwort eingeben (dies gilt auch fiir die Funktion
Direkt Einschalten). Wenn das Kennwort nicht korrekt eingegeben wurde, kann
der Projektor nicht verwendet werden.

2. Benutzerlogoschutz

Das Benutzerlogo, das vom Besitzer des Projektors eingestellt wurde, kann ohne
Autorisierung nicht gedndert werden. Wenn die Option Benutzerlogoschutz auf
Ein gestellt ist, sind die folgenden Einstellungen fiir das Benutzerlogo geschiitzt.

e Erstellen eines Benutzerlogo

e Einstellungsdnderungen der Meniipunkte Hintergrundanzeige,
Startbildschirm und Einblenden unter Display im Menii Konfigu-
ration.

Kennwortschutz einstellen

Der Kennwortschutz kann wie folgt eingestellt werden:

~/ Halten Sie wéhrend der Projektion etwa fiinf Sekunden lang
die [Freeze]-Taste gedriickt.

Das Kennwortschutz-Einstellungsmenii wird angezeigt.

Fernbedienung

ANMute Freeze — User

[Kennwortschutz]
| Einschaltschutz_ @Aus ]

Benutzerlogoschutz  Aus

(@)
Pointer  Help Kennwort
(€D)

Volume

[ [# 1 :Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen |




Sicherheitsfunktionen

Fernbedienung

- e Ist der Kennwortschutz bereits aktiviert, miissen Sie das Kennwort
- . A/VMute Freeze  User
'@ eingeben.
Wird das Kennwort korrekt eingegeben, wird das Kennwortschutz-
Einstellungsmenii angezeigt. @ "Eingabe des Kennworts" S.40 © %“s‘j
e Zur Vorbeugung von Diebstihlen bringen Sie bei aktiviertem Volun
Kennwort den mitgelieferten Kennwortschutzaufkleber an einer gut
sichtbaren Stelle an. pon - Q
(Der Kennwortschutzaufkleber liegt dem Modell EB-X92/S92 nicht (4) Geben Sie das Kennwort erneut ein.
bei.) Die Meldung Kennwort wurde akzeptiert. wird angezeigt.

Bei einer Fehleingabe des Kennworts werden Sie durch eine Anzeige

aufgefordert, das Kennwort erneut einzugeben.
" Aktivieren Sie den Einschaltschutz.

(1) Wahlen Sie Einschaltschutz und driicken Sie dann auf die [Enter]-Taste.
(2) Waibhlen Sie Ein und driicken Sie die [Enter]-Taste. Eingabe des Kennworts

(3) Driicken Sie die [Esc]-Taste. Sobald der Kennwort-Eingabebildschirm erscheint, geben Sie das Kennwort

mit den Zahlentasten der Fernbedienung ein.

/ Aktivieren Sie den Benutzerlogoschutz.

(1) Wihlen Sie Benutzerlogoschutz und driicken Sie dann die [Enter]-Taste.

(2) Waihlen Sie Ein und driicken Sie die [Enter]-Taste.

(3) Driicken Sie die [Esc]-Taste. Halten Sie die [Num]-Taste gedriickt und geben Sie das Kennwort

mit den Zahlentasten ein.
 Geben Sie das Kennwort ein.

Nach korrekter Eingabe des Kennworts beginnt die Projektion.
(1) Waihlen Sie Kennwort und driicken Sie die [Enter]-Taste.

(2) Wenn die Anzeige Andern Sie das Kennwort? erscheint, wihlen Sie Jaund
driicken Sie die [Enter]-Taste. Die Voreinstellung fiir das Kennwort lautet
,0000. Andern Sie diese in Thr gewiinschtes Kennwort um. Wihlen Sie
Nein, wird der Bildschirm von Schritt 1 erneut angezeigt.

(3) Geben Sie mit den Zahlentasten eine vierstellige Zahl ein, wihrend Sie die
[Num]-Taste gedriickt halten. Die eingegebene Zahl wird als ,,* * * **
angezeigt. Nach Eingabe der vierten Zahl erscheint der
Bestatigungsbildschirm.



Sicherheitsfunktionen

Achtung

e Wird das Kennwort drei Mal hintereinander falsch eingegeben, erscheint etwa
fiinf Minuten lang die Anzeige Der Projektor wird verriegelt. Anschlieffend
schaltet der Projektor in den Standby-Modus um. Ziehen Sie in diesem Fall
den Netzstecker aus der Steckdose. Warten Sie ca. 30 Sekunden bis Sie den
Projektor wieder anstecken und schalten Sie ihn dann wieder ein. Der
Bildschirm zur Eingabe des Kennworts wird erneut angezeigt, so dass Sie das
richtige Kennwort eingeben konnen.

e Falls Sie Ihr Kennwort vergessen haben, miissen Sie sich den auf dem
Bildschirm angezeigten Anforderungscode: xxxxx notieren und sich an die
ndchstgelegene der Adressen wenden, die in der Anleitung Support und Service
aufgefiihrt sind. @@ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren

e Wenn Sie den obenstehenden Vorgang mehrmals wiederholen und das
Kennwort dreiffig Mal in Folge falsch eingeben, wird die folgende Meldung
angezeigt und der Projektor akzeptiert keine Kennworteingabe mehr.Der
Projektor wird verriegelt. Wenden Sie sich wie in Ihrem Handbuch
beschrieben an Epson. @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren

Sperrfunktion der Bedienungstasten
(Tastensperre)

Wihlen Sie eine der folgenden Moglichkeiten, um die Tasten des
Bedienfelds zu sperren.

e Vollsperre

Samtliche Tasten des Bedienfelds sind gesperrt. Alle Tasten des Bedienfeld
sind funktionslos, einschliefllich der Ein/Aus-Taste.

e Teilsperre
Samtliche Tasten des Bedienfelds, aufler der [(]-Taste sind gesperrt.

Die Tastensperrfunktion erweist sich besonders niitzlich bei Vorfithrungen,
in denen nur projiziert werden soll, oder in Schulen, wo bestimmte
Tastenfunktionen eingeschrankt werden sollen. Der Projektor kann mit der
Fernbedienung weiter bedient werden.

' Driicken Sie wihrend der Projektion die [Menu]-Taste und
wahlen Sie Einstellung - Tastensperre aus dem Menii
Konfiguration. @ "Verwendung des Meniis
MeniiKonfiguration" S.51

Verwendung der Fernbedienung Verwendung des Bedienfelds

C
° A
/\

Lé?ﬁp Temp

EPSON

Bild Zuriick

Keystone 0
Signal Auto Keystone Aus

.

Einstellung & PRFAEEHAGI] Zeiger 1
b Leistungsaufnahme Normal
Erweitert Lautstarke 0

USER-Taste Leistungsaufnah...
Information Reset

Reset

[([Escl :Zuriick [#1:Auswahl [Enter] :Eing. [Menul:Verl. |

) Wahlen Sie entweder Vollsperre oder Teilsperre.

[Tastensperre] Zuriick

[Vollsperre @

IBedienungssperre
JAus

[ [Esc] :Zuriick [#71:Auswahl [Enter] :Einst. [Menul:Verl. |

Wahlen Sie Ja wenn die Bestdtigung angezeigt wird.

Die Tasten des Bedienfelds sind entsprechend den von Ihnen
gewidhlten Einstellungen gesperrt.



Sicherheitsfunktionen

Die Tastensperre des Bedienfelds kann auf zwei Arten aufgehoben
werden.

e Wihlen Sie von der Fernbedienung Aus in Einstellung -
Tastensperre aus dem Menii Konfiguration.

e Driicken Sie die [Enter]-Taste auf dem Bedienfeld und halten Sie
diese firr etwa 7 Sekunden gedriickt. Es wird eine Meldung angezeigt
und die Sperre wird aufgehoben.

Sicherheitsschloss

Da der Projektor oft an Deckenhalterungen montiert und unbeaufsichtigt
zuriickgelassen wird, ist er mit einer Diebstahlsicherung ausgestattet, die im
Folgenden erlautert wird.

e Sicherheitssteckplatz
Der Sicherheitssteckplatz ist mit dem von Kensington hergestellten
Microsaver Security System kompatibel. Weitere Informationen zum
Microsaver Security System entnehmen Sie bitte der Kensington-Webseite
http://www.kensington.com/.

o Anschlussstelle fiir ein Sicherheitskabel
Ein handelsiibliches Kabelschloss kann durch die Anschlussstelle gefiihrt
werden, um den Projektor an einen Tisch oder eine Sdule zu schlief3en.

Anbringen des Kabelschlosses

Fuhren Sie ein Kabelschloss durch die Anschlussstelle.

Weitere Informationen zum Abschliefen entnehmen Sie bitte der
Bedienungsanleitung des Kabelschlosses.



http://www.kensington.com/

Erstellen einer Prasentation als Dia-Show (nur EB-W10/X10)

Fir eine Dia-Show konnen Sie ein USB-Speichergerit oder eine
Digitalkamera an den Projektor anschlieflen und die auf dem Gerit
gespeicherten Bilddateien direkt projizieren.

AnschlieBen und Entfernen von USB-Gerdten

Anschluss von USB-Geraten

A\l
~

;@} lsvi[;)liEﬁ;‘;’jﬁtil(jﬁr;;leﬁicgf’B‘;eSf;;;}:ie;gizgeTt st Schlief3en Sie das USB-Gerit, auf dem die Bilddateien fiir die Wiedergabe in
’ i der Dia-Show gespeichert sind, am USB (Typ A) Anschluss des Projektors

an. Fir den Anschluss einer Digitalkamera am Projektor ist das

mitgelieferte oder fiir die Digitalkamera festgelegte USB-Kabel zu

L] L] L] L] . L] d .
Technische Daten von Dateien, die in einer Dia- verwenden
Show pr0]|Z|ert werden konnen Beispiel: Anschluss einer Digitalkamera
Typ Dateityp (Er- Bemerkungen
weiterung)
Standbild | .jpg Unter folgenden Bedingungen ist keine Projektion
moglich.

¢ CMYK-Farbmodusformat

® Progressives Format

¢ Auflosungen grofler 8176x6144

¢ Dateien mit Erweiterung ,,.jpeg*

Aufgrund der Eigenschaften von jpeg-Dateien
werden Bilder mit einem hohen
Komprimierungsverhaltnis moglicherweise nicht
ordnungsgemifd projiziert.

- e Verwenden Sie Medien, die in Windows formatiert wurden, da
@‘ manche Dateisysteme vom Projektor moglicherweise nicht
unterstiitzt werden.

e Formatieren Sie die Medien in FAT16 oder FAT32.

@) Zur Digitalkamera USB-Buchse
@ USB-Kabel
@) Zur USB-Buchse(Typ A)



Erstellen einer Prasentation als Dia-Show (nur EB-W10/X10)

Achtung Beenden einer Dia-Show

® Bei Verwendung einer USB-Hub ist es mdoglich, dass die Dia-Show nicht richtig

ausgefiihrt wird. Gerdite wie Digitalkameras und USB-Speichergerite sollten

direkt am Projektor angeschlossen werden.

® Bei Anschluss und Verwendung einer USB-kompatiblen Festplatte muss das mit Zum Beenden einer Dia-Show entfernen Sie das angeschlossene USB-
der Festplatte mitgelieferte Netzgerdit angeschlossen werden. Speichergeriit vom Projektor. @ "Entfernen von USB-Geriten" S.44

e Nehmen Sie fiir den Anschluss einer Digitalkamera oder Festplatte das
entsprechende mitgelieferte oder ein an das Gerdt angepasstes USB-Kabel.

\lv . . . . . .
o Verwenden Sie ein USB-Kabel von weniger als 3 m Linge. Bei einer Linge von ’:@:‘ * ?ﬁe konnen .ellr(le SPelCh}?;.k%rte n dfen .UjB_}If arte.:.nllf.:sEr Zlnlegen urﬁd
iber 3 m, kann es sein, dass die Dia-Show nicht mehr fehlerfrei funktioniert. ’ o em PTOJe tor anschiieben. ES ist JeCoch mogHcl, dass mancae
“ herkdmmliche USB-Kartenleser nicht mit dem Projektor kompatibel
sind.
e Wenn die nachfolgende Ansicht (Bildschirm Laufwerk wiéhlen)
Entfernen von USB-Geraten angezeigt wird, wiahlen Sie das gewiinschte Laufwerk. Driicken Sie

hierzu auf der Fernbedienung die Tasten [@] und [E)] und

driicken Sie dann die Enter-Taste.

Nach erfolgter Projektion ist das USB-Gerdt aus dem USB(Typ A)-
Anschluss des Projektors zu entfernen.

Bei Digitalkameras, Festplatten usw. sollten Sie zuvor die Stromversorgung
ausschalten und das Geridt erst dann entfernen.

Starten und Beenden einer Dia-Show

Starten einer Dia-Show

Vorgehen
e Positionieren Sie zur Anzeige der Laufwerk auswihlen-Ansicht den

Cursor im oberen Bereich der Datenlistenansicht auf Laufwerk
Schalten Sie das projizierte Bild auf USB um. @ S.24 auswahlen, und driicken Sie dann die Enter-Taste.

¢ Der Projektor kann gleichzeitig maximal vier Medientypen erkennen.

SchlieBen Sie das USB-Speichergerit oder die Digitalkamera
am Projektor an. @ S.43

Die Dia-Show wird gestartet und die Dateilistenansicht wird
angezeigt.
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Dia-Show-Grundbedienung

In diesem Abschnitt wird das Verfahren zur Wiedergabe und Projektion
von Bildern in einer Dia-Show dargestellt.

Obwohl fiir folgenden Schritte davon ausgegangen wird, dass die
Fernbedienung verwendet wird, konnen dieselben Schritte auch tiber das
Bedienfeld des Projektors ausgefiihrt werden.

Driicken Sie die Tasten [< < >], [T >), [@] und [E)], um

den Cursor auf die Datei oder den Ordner zu positionieren, fiir Cursor
die/den der Vorgang ausgefiihrt werden soll.

O E00000S O H000006

e jpeg-Dateien werden als Miniaturbilder (kleine Bilder der
Dateiinhalte) angezeigt.

e Moglicherweise konnen manche jpeg-Dateien nicht als
Miniaturbilder angezeigt werden. In diesem Fall wird ein
Dateisymbol angezeigt.

~~- Falls die Anzahl der Dateien und Ordner fiir den aktuellen Bildschirm
@‘ zu grof} ist, driicken Sie auf der Fernbedienung die [Seite]-Taste
(Abwirts), oder positionieren Sie im unteren Bildschirmbereich den
Cursor auf Nachste Seite und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Wenn Sie zum vorherigen Bildschirm zuriickkehren mochten, driicken
Sie auf der Fernbedienung die [Seite]Taste (Hoch), oder positionieren
Sie im unteren Bildschirmbereich den Cursor auf Vorherige Seite, und
driicken Sie dann die [Enter]-Taste.
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/ Driicken Sie die [Enter]-Taste.
Das ausgewdhlte Bild wird angezeigt.

Wenn ein Ordner ausgewdhlt wurde, werden die im Ordner
enthaltenen Dateien angezeigt. Auf dem Bildschirm werden die
Ordnerinhalte angezeigt. Wiahlen Sie Zum Anfang und driicken Sie
die [Enter]-Taste, um erneut den Bildschirm anzuzeigen, der vor dem
Offnen des Ordners angezeigt wurde.

Drehen von Bildern

jpeg-Bilder, die tiber die Dia-Show-Funktion projiziert werden, konnen in
Schritten von 90 Grad gedreht werden. jpeg-Bilder, die in einer Dia-Show
wiedergegeben werden, konnen ebenfalls gedreht werden.

Verwenden Sie zum Drehen von jpeg-Bildern folgendes Verfahren.

g“‘””"g
@ Starten Sie die Dia-Show und projizieren Sie ein einzelnen

Projektion von Bilddateien

jpeg-Bild oder fiihren Sie eine Dia-Show mit mehreren jpeg- Die Dia-Show bietet zwei Varianten fiir eine Projektion von Bilddateien, die

Bildern aus. auf einem USB-Speichergerit oder einer Digitalkamera gespeichert wurden.

Wiedergeben von JPEG-Bildern @ S.46 e Projektion der ausgewdhlten, einzigen Bilddatei

Wiedergeben einer Dia-Show @ S.47 Bei dieser Funktion wird die einzelne, von Thnen ausgewdhlte Bilddatei
projiziert.

Driicken Sie wihrend der Projektion eines JPEG-Bilds auf die e Fortlaufende Projektion von Bilddateien eines Ordners (Dia-Show)
" Tasten [ ——] oder [T >]. Bei dieser Funktion werden Bilddateien eines ausgewdhlten Ordners
fortlaufend wiedergegeben (eine Dia-Show ausgefiihrt). @ S.47

Achtung

Trennen Sie die Verbindung zum USB-Speichermedium nicht, wihrend Sie
darauf zugreifen. Die Dia-Show funktioniert sonst maglicherweise nicht
ordnungsgemdys.
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Obwohl fiir folgenden Schritte davon ausgegangen wird, dass die
Fernbedienung verwendet wird, konnen dieselben Schritte auch tiber das
Bedienfeld des Projektors ausgefiihrt werden.

Projektion eines Bildes

Starten Sie eine Dia-Show. @& S.44

Die Dateilistenansicht wird angezeigt.

Driicken Sie die Tasten [<—x], [<<>], [(9)] und [()], um

den Cursor auf die Bilddatei zu positionieren, die Sie
projizieren mochten.

Slideshow % usen> 001/001 Seite
W Zum Anfang A Vorherige Seite ) Laufw. wihlen

””g.@

Folder?

O Beachll o (0000004

O E0000005 O E0000006

Nichste Seite

Bilddatei

Driicken Sie die [Enter]-Taste.

Das Bild wird projiziert.

Durch Driicken der [Esc]-Taste wird die Dateilistenansicht
erneut angezeigt.

Fortlaufende Projektion aller Bilddateien eines Ordners (Dia-
Show)

Bilddateien eines Ordners konnen fortlaufend, d. h. nacheinander projiziert
werden. Diese Funktion heifft Dia-Show. Wenden Sie zum Ausfithren einer
Dia-Show folgendes Verfahren an.

~¥<-  Wenn die Dateien in der Dia-Show automatisch geéindert werden
@ sollen, legen Sie unter Bild Umschaltzeit einen beliebigen Wert aufSer
Nein im Bildschirm Option fest. StandardmafSig lautet die Einstellung
Nein. @ S.48
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Bilddatei-Anzeigeeinstellung und Dia-Show
Betriebseinstellung

@ Starten Sie eine Dia-Show. @ S.44

Die Dateilistenansicht wird angezeigt. Die Anzeigereihenfolge der Dateien und die Ausfiihrung der Dia-Show
konnen in der Ansicht Option festgelegt werden.

Driicken Sie die Tasten [< 2 >], [<F ), [@] und [@L um
den Cursor auf den Ordner zu positionieren, fiir den eine Dia-
Show ausgefiihrt werden soll. Driicken Sie dann die [Enter]-

Taste.

g,

) Driicken Sie die Tasten [ [T [@] und [E)]' um

den Cursor auf den Ordner zu positionieren, fiir den die

Wahlen Sie im unteren Bereich der Dateilistenansicht Dia-Show,

Nr, d driicken Sie die [E T Anzeigeeinstellungen erfolgen sollen, und driicken Sie dann
und driicken Sie die [Enter]-Taste. die [Esc]-Taste. Wahlen Sie im angezeigten Untermenii Option,
Die Dia-Show wird gestartet und die im Ordner enthaltenen und driicken Sie die [Enter]-Taste.

Bilddateien werden automatisch nacheinander angezeigt.

Wenn die Dia-Show beendet ist, kehrt die Ansicht automatisch zur ) Stellen Sie alle Elemente im folgenden Option-Bildschirm ein.

Da.teilistenansicht zu.rﬁclf. Falls in.l Bildschirm Option die' Endlos Positionieren Sie den Cursor auf den Einstellwert des Elements, das
Wiedergaben auf Ein eingestellt ist und das Ende der Dia-Show Sie indern mochten, und driicken Sie die [Enter]-Taste, damit die
erreicht ist, wird diese vom Anfang an wiederholt. @ S.47 Anderungen wirksam werden.

Wihrend der Projektion einer Dia-Show konnen Sie zur vorherigen/ In folgender Tabelle werden die Details der einzelnen Elemente
nichsten Ansicht wechseln oder die Wiedergabe anhalten. angezeigt.

~r<- Wenn im Bildschirm Option die Bild Umschaltzeit auf Nein

@‘ eingestellt wurde, dndern sich die Dateien nach dem Starten der
Wiedergabe der Dia-Show nicht automatisch. Driicken Sie die [Enter]-
Taste oder die [Seite]-Taste (Abwarts), um die nachste Datei zu
projizieren.
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Einstellung anzeigen

Anzeigesortierung J NachName @ J Nach Datum

Sortierrichtung # Aufsteigend J Absteigend

Einrichten Dia-Show
Endlos Wiedergaben J Ein f Aus
Bild Umschaltzeit 55ek. <« N I -

Effekt ’ Aus ] Auflésen

Auflésen [ Zufall

Abbrechen

Anzeigesortie- | Einstellen der Sortierreihenfolge der Dateien. Wihlen Sie

rung Nach Name und Nach Datum, in aufsteigender
Reihenfolge.

Endlos Wie- Legt fest, ob die Dia-Show wiederholt wird.

dergaben

Bild Umschalt- | Legt die Anzeigezeit fiir die einzelnen Dateien fiir die
zeit Wiedergabe in einer Dia-Show fest. Legen Sie einen
beliebigen Wert zwischen Nein (0) und 60 Sekunden fest.
Wenn Sie Nein einstellen, ist das automatische Paging
deaktiviert.

Effekt Legt den Bildschirmeffekt fest, der fiir den Ubergang
zwischen den Dias zu verwenden ist.

/ Driicken Sie die Tasten [< >, [<&Z>), [@] und [E)], um

den Cursor auf OK zu positionieren, und driicken Sie dann die
[Enter]-Taste.

Die Einstellungen werden angewandt.

Wenn diese Einstellung nicht angewandt werden sollen, positionieren
Sie den Cursor auf Abbrechen und driicken Sie die [Enter]-Taste.



TOP

Menii Konfiguration

In diesem Kapitel wird das Menii Konfiguration mit seinen Funktionen erldutert.



Verwendung des Meniis

2 W
2

Bild

Signal
Einstellung
Erweitert
Information

Reset

Zuriick
Farbmodus Présentation
Helligkeit 0
Kontrast 0
Schérfe 0
Farbtemperatur
Farbjustage
Adaptive IRIS-Blende
Reset

(([#17 :Auswahl [Enter] :Eingeben

[Menu]:Verlassen )

Bild
Signal
Einstelung @
Erweitert
Information

Reset

Keystone

Auto Keystone Aus
Tastensperre Aus
Zeigerform Zeiger 1
Leistungsaufnahme Normal
Lautstérke
USER-Taste
Reset

0
Leistungsaufnah...

(([#7 :Auswahl [Enter] :Eingeben

[Menul:Verlassen )

MeniiKonfiguration

Auswahl im Untermenii

Bild Zuriick
b Farbmodus Prisentation
0

Signal Helligkeit
Kontrast
Einstellung Schérfe 0
Farbtemperatur Hoch
Erweitert Farbjustage [Bild] Zuriick

Adaptive IRIS-Blende Aus
Reset

Helligkeit
Information

Reset (([Escl :Zuriick [#7:Auswahl [ 1 :Justage

/6 9

(([Escl :Zuriick [#1:Auswahl [Enter] :Eing.

<o

[Menul:Verl. )

>

©/®

Bild Zuriick

Farbmodus Présentation
Signal Helligkeit 0
Kontrast 0
Einstellung Schérfe 0 . o "
Farbtemperatur Hoch [Adaptive IRIS-Blende]  Zuriick
Erweitert Farbjustage

Ein
Adapiive IRIS-Blendeius T —
Reset DAus @

Information

Reset

([Escl :Zuriick [#7 :Auswahl [Enter] :Einst.

<o

[Menul:Verl. )

>

(([Esc] :Zuriick [$1:Auswahl [Enter] :Eing.  [Menu]:Verl. |

[Adaptive IRIS-Blende]

Zuriick

Aus

(([Esc] :Zuriick [#71:Auswahl [Enter]:Einst. [Menul:Verl. )

m S
S

[Menul:Verl. ) }

®/® —_—

%

[Adaptive IRIS-Blende]

Zuriick

JAus

(([Esc] :Zuriick [#71 :Auswahl [Enter] :Einst. [Menul:Verl. )
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Bild-Menii

Wie in den folgenden Abbildungen dargestellt, konnen je nach projizierter Bildquelle unterschiedliche Meniipunkte eingestellt werden. Die Einstellungen werden
fir jedes Bildsignal und jede Quelle separat gespeichert.

Computer*1/USB-Display/HDMI*1*3/USB*3 Computer*2/S-Video/Video/HDMI|*2*3
Bild Zuriick Bild Zuriick
" Farbmodus Présentation )= Farbmodus Sport
Signal Helligkeit 0 Signal Helligkeit 0

Kontrast 0 Kontrast 0
Einstellung Schérfe 0 Einstellung Farbséttigung 1}
Farbtemperatur Hoch Farbton 0
Erweitert Farbjustage Erweitert Schirfe 0
Adaptive IRIS-Blende Aus Farbtemperatur Hoc
Information Reset Information Farbjustage
Adaptive [RIS-Blende Aus
Reset Reset Reset
[ [#1 :Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen | [ [#17:Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen |

*1 Wenn ein RGB-Signal anliegt
*2 Wenn ein Component-Video-Signal anliegt
*3 nur EB-W10/X10

Untermenii Funktion
Farbmodus Wihlen Sie die der Umgebung entsprechende Bildqualitit aus. @ S.26
Helligkeit Stellen Sie die Bildhelligkeit ein.
Kontrast” Stellen Sie die Helligkeitsunterschiede des Bilds ein.
Farbsattigung Stellen Sie die Farbsattigung des Bilds ein.
Farbton (Eine Anpassung ist nur bei einem Eingang von NTSC-Signalen bei der Verwendung von Composite Video/S-Video méglich.)

Stellen Sie den Farbton ein.

Schérfe Stellen Sie die Bildschirfe ein.
Farbtemperatur (Diese Einstellung ist nicht méglich, wenn Bild - Farbmodus auf sSRGB eingestellt ist ™ ) Hier konnen Sie den Gesamtfarbton des Bildes einstellen. Bei

der Einstellung Hoch erscheinen die Bilder blaulich, bei der Einstellung Niedrig werden sie rotlich wiedergegeben.

Farbjustage (Dieses Element kann nicht gewihlt werden, wenn sRGB als Farbmodus aus dem Bild-Menii gewihlt ist.)

Rot, Griin, Blau: Hier konnen Sie die Séttigung fiir jede Farbe einzeln einstellen.
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Untermenii Funktion
Adaptive IRIS-Blende (Dieser Punkt kann nur ausgewihlt werden, wenn im Bild-Menii Dynamisch oder Theater als Einstellung fiir den Farbmodus ausgewahlt ist.)
Wihlen Sie (mittels Ein/Aus), ob der optimale Lichtstatus fiir das projizierte Bild verwendet werden soll. @ S.27
Reset Setzt alle Einstellungen des Bild-Meniis auf die Voreinstellungen zuriick. Um alle Meniipunkte auf ihre Voreinstellungen zuriickzusetzen, sieche
@ S.59
Signal-Menii

Wie in den folgenden Abbildungen dargestellt, konnen je nach projizierter Bildquelle unterschiedliche Meniipunkte eingestellt werden. Die Einstellungen werden
fir jedes Bildsignal und jede Quelle separat gespeichert. Einstellungen im Signal-Menii sind nicht méglich, wenn als Quelle USB Display/USB™3 gewihlt ist.

Computer*1 Computer*2 S-Video/Video HDMI*3
Bild Zuriick Bild Zuriick Zuriick Bild Zuriick
. Auto Setup Aus . Position . Position < Progressiv Aus
Signal Auflésung Automatisch Signal Progressiv Ein Signal Progressiv Ein Signal HDMI-Videobereich Normal
|———— Tracking 0 | Video-Signal Automatisch ) Eingangssignal Automatisch e Seitenverhdltnis 4:3
Einstellung Sync. 0 Einstellung Seitenverhdltnis 4:3 Einstellung Seitenverhiltnis 4:3 Einstellung Reset
Position Reset Reset
Erweitert Eingangssignal Automatisch Erweitert Erweitert Erweitert
Seitenverhéltnis Normal
Information Reset Information Information Information
Reset Reset Reset Reset
[ [#1 :Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen | [(([®1:Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen | [[41:Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen | ([€71:Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen |
*1 Wenn ein RGB-Signal anliegt
*2 Wenn ein Component-Video-Signal anliegt
*3 nur EB-W10/X10
Unterment Funktion
Auto Setup Wihlt bei einer Anderung des Eingangssignals aus, ob die automatische Bildoptimierung durch Auto Setup aktiviert ist (Ein/Aus).
Auflésung Bei der Einstellung Automatisch wird die Auflésung des Eingangssignals automatisch erkannt. Wenn die Projektion der Bilder unter der Einstellung

Automatisch nicht ordnungsgemaf} funktioniert, wenn z. B. Bilder fehlen, stellen Sie, je nach angeschlossenen ComputerBreit fiir Breitbild oder
Normal fiir die Formate 4:3 oder 5:4 ein.

Tracking” Einstellung der Computerbilder beim Auftreten von vertikalen Bildstreifen.

Sync.» Einstellung der Computerbilder beim Auftreten von Flimmern, Unscharfe oder sonstigen Bildstérungen.
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Untermenii Funktion
Position Falls das Bild nicht vollstandig angezeigt wird, konnen Sie die Position der Anzeige nach oben, unten, links und rechts verschieben, um eine vollstindige
Projektion zu erreichen.
Progressiv (Wenn Komponente Video oder RGB-Videosignal eingegeben werden, kann diese Einstellung nur beim Eingang von Signale mit 480i/576i justiert

werden. Diese Einstellung ist nicht moglich, wenn ein digitales RGB-Signal anliegt.)
Aus: Die IP-Konvertierung wird fiir jedes Bildschirmfeld ausgefiihrt. Dies ist ideal fiir die Wiedergabe von sehr unruhigen Bildern.
Ein: Zeilensprung” -Signale (i) werden in Progressiv?-Signale (p) konvertiert. Dies eignet sich fiir die Wiedergabe von Standbildern.

HDMI-Videobereich

(nur EB-W10/X10)

(Diese Einstellung ist nicht moglich, wenn ein digitales RGB-Signal anliegt)
Wenn der HDMI-Anschluss des Projektors mit einem DVD-Player o. A. verbunden ist, stellt sich der HDMI-Videobereich des Projektors auf die
Einstellung am DVD-Player ein.

Eingangssignal

Mit dieser Einstellung konnen Eingangs-Signale von einem Computer-Eingangsanschluss ausgewahlt werden.
Mit der Einstellung Automatisch wird das Eingangssignal automatisch, entsprechend dem angeschlossenen Gerit, eingestellt.

Falls die Bildfarben mit der Einstellung Automatisch nicht richtig wiedergegeben werden, kdnnen Sie das geeignete Signal dem angeschlossenen Gerit
entsprechend manuell einstellen.

Video-Signal

Sie konnen ein Eingangssignal des S-Video/Video-Eingangs auswéhlen. Mit der Einstellung Automatisch werden Videosignale automatisch erkannt.
Falls mit der Einstellung Automatisch Bildstérungen auftreten oder kein Bild erscheint, konnen Sie das betreffende Signal des angeschlossenen Geréts
manuell einstellen.

Seitenverhéltnis

Wihlen Sie ein Bildformat entsprechend dem Bildseitenverhaltnis”. @ $.29

Reset

Setzt alle Einstellungen des Signal-Meniis auf ihre Voreinstellungen zuriick, mit Ausnahme des Meniipunkts Eingangssignal.
Um alle Mentipunkte auf ihre Voreinstellungen zuriickzusetzen, siche @ S.59
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Einstellung-Menii
EB-W10/X10 EB-W9/X9/X92 EB-S10/59/5892
Bild Bild Zuriick Bild Zuriick
Keystohe 0 Keystone 0 Keystone ]
Signal Auto Keystone Aus Signal Tastensperre Aus Signal Zoom

. Tastensperre
Einstellung & BT
" Leistungsaufnahme Normal

Erweitert Lautstédrke

USER-Taste
Information Reset
Reset

Aus < Zeigerform Zeiger 1
Zeiger 1 ENEGIIIENCY - Leistungsaufnahme  Normal
I  Lautstérke

. Tastensperre Aus
Einstellung & BWEE 0] Zeiger 1
" Leistungsaufnahme Normal

0 Erweitert USER-Taste Leistungsaufnah... Erweitert Lautstérke 1]
Leistungsaufnah... : Reset USER-Taste Leistungsaufnah...
Information Information Reset
Reset Reset

[ T# 1 :Auswahl [Enter] :Eingeben

[ [#1:Auswahl [Enter] :Eingeben [Menu]:Verlassen |

([#71:Auswahl [Enter] :Eingeben

[Menul:Verlassen | [Menul:Verlassen |

Untermeni

Funktion

Keystone

Die Keystone-Verzerrung in Bildern kann vertikal korrigiert werden. @ Kurzanleitung

Auto Keystone
(nur EB-W10/X10)

Waihlen Sie zum Ausfiihren der Auto Keystone-Funktion die Einstellung Ein.
(Auto Keystone wird nur ausgefiithrt, wenn im Menii Erweitert - Projektion die Einstellung Front ausgewahlt ist.)

Zoom
(nur EB-S10/S9/592)

Die Bildschirmgrof3e fiir die Projektion kann auf Fern (Grof3) oder Nah (Klein) eingestellt werden.

Tastensperre

Die eingestellte Tastensperre deaktiviert alle Tastenfunktionen des Projektor-Bedienfelds. @ S.41

Zeigerform

Sie konnen hier die Zeigerform wiahlen. @ §.34
Zeiger 1: i’ Zeiger 2: 008 Zeiger 3: =\

Leistungsaufnahme

Einstellung der Lampenhelligkeit auf eine von zwei moglichen Stufen.

Wihlen Sie ECO, wenn die projizierten Bilder in einem dunklen Raum oder aufeiner kleinen Leinwand zu hell sind. Mit der Einstellung ECO verdndern
sich der Stromverbrauch und die Lebensdauer der Lampe wie unten angegeben und die Betriebsgerdusche sind geddmpfter. Der Stromverbrauch
verringert sich um etwa 7 to 19 %, die Lampenlebensdauer erhéht sich um etwa das 1.3-fache.

Lautstarke

Sie kénnen die Lautstarke regeln. Die Einstellungen werden fiir jedes Bildsignal und jede Quelle separat gespeichert.

USER-Taste

Sie konnen auswiahlen, welcher Punkt des Meniis Konfiguration der [User]-Taste auf der Fernbedienung zugewiesen werden soll. Durch Driicken der
[User]-Taste wird der Bildschirm fiir die Auswahl/Einstellung des zugewiesenen Meniipunktes angezeigt, mit dem Sie Einstellungen per einfachem
Tastendruck vornehmen kénnen. Sie kénnen der [User]-Taste einen der folgenden Punkte zuweisen.

Helligkeitsregelung, Information, Progressiv, Auflésung
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Untermenii Funktion
Reset Setzt alle Werte des Einstellung-Meniis auf ihre Voreinstellungen zuriick, mit Ausnahme der USER-Taste.
Um alle Meniipunkte auf ihre Voreinstellungen zuriickzusetzen, siche @ S.59
Erweitert-Menu
Bild Zuriick
Display
Signal Benutzerlogo
Projektion Front
Einstellung Betrieb
. Standby-Modus Kommunikat. aus
Erweitert («)] USB Type B USB Display
> Link 21L Aus
Information Sprache @ Deutsch
Reset
Reset
[ T4 71 :Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen |
Untermeni Funktion
Display Hier konnen Sie die Einstellungen fiir die Projektoranzeige vornehmen.

Meldung: Wenn die Einstellung Aus lautet, werden folgende Elemente nicht angezeigt. Der Name der aktuellen Auswahl beim Wechseln von
Quelle, Farbmodus oder Seitenverhiltnis; Meldung, wenn kein Bildsignal eingeht; Warnung wie beispielsweise Warnung Hochtemp..
Hintergrundanzeige*!: Sie konnen die Bildschirmanzeige einstellen, die aktiv ist, wenn kein Signal verfiigbar ist. Sie konnen wihlen zwischen
Schwarz, Blau oder Logo.

Startbildschirm™!: Sie kénnen einstellen (Ein/Aus), ob der Startbildschirm (das beim Start des Projektors projizierte Bild) angezeigt werden
soll oder nicht.

Einblenden*!: Sie konnen den Bildschirm auswiéhlen, der beim A/V Mute angezeigt wird. Sie konnen wiahlen zwischen Schwarz, Blau oder
Logo.

Benutzerlogo*1

Sie konnen das Benutzerlogo dndern, das wéhrend der Hintergrundanzeige, dem Einblenden usw. als Hintergrundbild erscheint.
@ S.85
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Untermenti Funktion

Projektion Sie konnen, je nachdem wie Sie Ihren Projektor aufgestellt haben, aus folgenden Optionen wihlen: @ S.75
Front, Front/Decke, Riick, Riick/Decke

Indem Sie die [Einblenden]-Taste auf der Fernbedienung etwa 5 Sekunden lang gedriickt halten.

Front«» Front/Decke

Riick > Riick/Decke

Betrieb Direkt Einschalten: Sie konnen einstellen (Ein/Aus) ob die Funktion Direkt Einschalten aktiviert sein soll.

Bei Einstellung Ein und eingestecktem Netzkabel schaltet sich der Projektor automatisch ein, falls z.B. die Stromversorgung nach einem
Stromausfall wieder einsetzt.

Sleep-Modus: Bei Einstellung Ein wird die Projektion automatisch unterbrochen, wenn kein Bildsignal eingeht und keine Bedienung
erfolgt.

Sleep-Modus-Zeit: Bei der Einstellung von Sleep-Modus auf Ein kann die Zeitspanne, bevor sich der Projektor automatisch ausstellt, auf 1
bis 30 Minuten eingestellt werden.

Objektivdeckel-Timer: Mit der Einstellung Ein wird die Stromversorgung 30 Minuten nach dem Schlieflen des Einblendschiebers
automatisch ausgeschaltet. Der Objektivdeckel-Timer ist zur Zeit der Lieferung auf Ein gestellt.

Hoéhenlagen-Modus: Stellen Sie diese Option auf Ein, wenn Sie das Gerédt in mehr als 1.500 m Hohe verwenden.

Standby-Modus Stellen Sie Kommunikat. ein ein, wenn der Projektorstatus vom Computer iiber eine USB-Kommunikation tiberwacht und gesteuert werden
soll, selbst wenn sich der Projektor im Standby-Modus befindet.
@ S92

USB Type B Einstellen auf USB Display, wenn der Projektor und ein Computer durch ein USB Display verbunden sind und Bilder vom Computer
projiziert werden.
@ S.19

Auf Kabellose Maus einstellen, wenn der Mauszeiger {iber die Fernbedienung betdtigt werden soll. @ S.36
Auf Bild auf/ab einstellen, wenn das Paging iiber die Fernbedienung ausgefithrt werden soll. @ S$.37

Link 21L Auf Ein einstellen, wenn der Projektorstatus vom Computer per USB-Kommunikation iiberwacht und gesteuert werden soll. @ S.92
Sprache Einstellung der Anzeigesprache.
Reset Sie konnen Display*! und Betrieb*2 im Menii Erweitert auf die Voreinstellungen zuriicksetzen.

Um alle Meniipunkte auf ihre Voreinstellungen zuriickzusetzen, siche @ S.59

*1 Ist im Kennwortschutz Benutzerlogoschutz auf Ein gestellt, konnen die Benutzerlogo-Einstellungen nicht verdndert werden. Sie kénnen die Einstellungen dndern, nachdem
Sie die Funktion Benutzerlogoschutz auf Aus gestellt haben. @ S.39

*2  Ausgenommen Hohenlagen-Modus.



Liste der Funktionen

Information-Menii (nur Display)

Hier konnen Sie den Status der projizierten Bildsignale und des Projektors iiberpriifen. Wie in den folgenden Abbildungen dargestellt, konnen je nach
projizierter Bildquelle unterschiedliche Meniipunkte dargestellt werden.

Computer/HDMI* S-Video/Video USB Display/USB*

Bild Bild Bild
Lampenstunden Lampenstunden Lampenstunden
Signal Normal 0H Signal Normal 0H Signal e OH
ECO 0 H ECO 0 H ECO 0 H
Einstellung Quelle Computer Einstellung Guelle Video Einstellung Quelle USE Display
Eingangssignal oo Video-Signal Autom. (----) Status
Erweitert Auflosung 0x 0 Erweitert Status Erweitert
s Wiederholrate 0,00 Hz :

Information <O [NEILID U] SGNN 00000 Information Information

" Status —

Reset Reset Reset

[ [#1 :Auswahl [Menul:Verlassen | [ [#17 :Auswahl [Menu]:Verlassen )
¥ nur EB-W10/X10
Untermenii Funktion
Lampenstunden Anzeige der gesamten Betriebszeit der Lampe™l.
Beim Erreichen der Lampenwarnzeit erscheint die Anzeige in gelb.

Quelle Sie konnen den Quellennamen des Geréts anzeigen, das das aktuelle Projektionssignal liefert.
Eingangssignal Je nach Quelle konnen Sie den Inhalt des Eingangssignal anzeigen, das im Signal-Menii eingestellt wurde.
Auflésung Anzeige der Eingangsauflosung.
Video-Signal Sie konnen den Inhalt des Video-Signal anzeigen, das im Signal-Menii eingestellt ist.
Wiederholrate” Sie konnen die Wiederholrate anzeigen.
Sync-Info Zeigt die Bildsignalinformationen.

Diese Informationen werden moglicherweise benétigt, wenn der Wartungsdienst in Anspruch genommen wird.

Status Informiert {iber am Projektor aufgetretene Fehler.
Diese Informationen werden moglicherweise benétigt, wenn der Wartungsdienst in Anspruch genommen wird.

*¥1 Die Gesamtbetriebszeit fiir die ersten 10 Stunden wird als ,,0H“ angezeigt. 10 Stunden und mehr werden als ,,10H®, ,,11H“ usw. angezeigt.



Liste der Funktionen

Reset-Menu
Bild Zuriick
Reset total
Signal Reset Lampenstunden
Einstellung
Erweitert
Information
[Reset
[ [#71:Auswahl [Enter] :Eingeben [Menul:Verlassen |
Untermeni Funktion
Reset total Sie konnen alle Elemente des Meniis Konfiguration auf ihre Voreinstellungen zuriicksetzen.
Die folgenden Punkte werden nicht auf ihre Voreinstellungen zuriickgesetzt: Eingangssignal, Benutzerlogo, Lampenstunden, und Sprache.
Sie kénnen die gesamten Lampenstunden 16schen und sie auf OH zuriickstellen. Setzen Sie sie zuriick, wenn Sie die Lampe ersetzen.

Reset Lampenstunden




TOP

Fehlersuche

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Stérungen identifiziert und behoben werden konnen.



Verwendung der Hilfe

Tritt am Projektor ein Problem auf, konnen Sie durch Driicken der [Help]-
Taste den Hilfe-Bildschirm aufrufen, der Sie bei der Problembeseitigung SR

. . . . Das Bild ist klein. &
unterstiitzt. Die Antworten auf die Fragen helfen Thnen bei der Das Bild wird trapezférmig projiziert.

[Hilfel

Probl 16 Der Farbton ist ungewdhnlich.

roblemlosung. Kein Ton vorhanden oder er ist zu leise.

[ [#1 :Auswahl [Enter] :Eingeben [Help] :Verlassen |
U

Verwendung der Fernbedienung Verwendung des Bedienfelds

EQ5

Driicken Sie die [Help]-Taste.

Der Hilfe-Bildschirm wird angezeigt.

Verwendung der Fernbedienung Verwendung des Bedienfelds
AVMute Freeze User
Auto  Aspect ColorMode
@® ?
U N Search Help
p @ Pointer  Help
© [N’
Page [ E-Zoom
- | o |

Verwendung der Fernbedienung Verwendung des Bedienfelds

Source '?
Search Help

Fragen und Abhilfevorschlidge werden wie im Fenster unten angezeigt.

Driicken Sie die [Help]-Taste, um die Hilfe zu verlassen.

2 Ist der Zoom auf Minimum gesetzt?
-Zoomring verwenden, um die Bildgréf3e zu &ndern.

% Ist der Projektor zu nah an der Leinwand?
-Projektor von der Leinwand weg schieben.

[ [Esc] :Zuriick [Help] :Verlassen )




Verwendung der Hilfe

\Nls

~r- st das Problem tiber die Hilfe-Funktion nicht zu beheben, gehen Sie
’@ weiter zu "Problemlésung” S.63.




Problemlosung

Tritt am Projektor ein Problem auf, @iberpriifen Sie zundchst die Kontrollanzeigen des Projektors anhand des folgenden Abschnitts: ,,Ablesen der
Kontrollanzeigen®.

Geben die Anzeigen keinen eindeutigen Hinweis auf die Ursache der Storung, gehen Sie weiter zum Abschnitt ,Wenn die Anzeigen nicht weiterhelfen®.
@ S5.66

Ablesen der Kontrollanzeigen

Der Projektor ist mit den folgenden drei Kontrollanzeigen ausgestattet, um seinen Betriebszustand anzuzeigen.

( )

2]

@ Zeigt den Betriebszustand. = Standby
Wird die [(D]-Taste in diesem Geritezustand gedriickt, beginnt die Projektion.
Vorbereiten der Uberwachung iiber eine USB-Kommunikation oder Abkiihlen wird ausgefiihrt
(]

Blinkt die Kontrollanzeige, sind die Tasten deaktiviert.

.. Aufwirmen
-+ Die Aufwirmzeit betrdgt ca. 30 Sekunden Ist die Aufwarmphase abgeschlossen, hort die Anzeige auf
zu blinken.
Wihrend dem Aufwirmen ist die [(D]-Taste deaktiviert.

= Projektion

@ Zeigt den internen Temperaturstatus an.

@) Zeigt den Status der Projektionslampe an.



Probleml6sung

In der folgenden Tabelle finden Sie eine Beschreibung der Bedeutung der Kontrollanzeigen, und wie die angezeigten Probleme behoben werden koénnen.
Sind alle Kontrollanzeigen aus, iiberpriifen Sie, ob das Stromkabel korrekt angeschlossen ist und die normale Stromversorgung besteht.
Es kann vorkommen, dass die O-Kontrollanzeige nach dem Ziehen des Netzkabels noch fiir kurze Zeit leuchtet. Dies ist jedoch kein Fehler.

O Die Anzeige leuchtet oder blinkt rot
® : Leuchtet - Blinkt O: Aus

Status Ursache Abhilfe oder Status

- Interner Fehler Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose und wenden Sie sich an Ihren Héndler oder an den

d) -5- ‘ i * néchstgelegenen Service. Die Adressen finden Sie in der ,,Anleitung Support und Service®. @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren
N Liifter gestort Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose und wenden Sie sich an Thren Handler oder an den

m O - 8 )

(I) = 1 . Sensor gestort néchstgelegenen Service. Die Adressen finden Sie in der ,,Anleitung Support und Service“. @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren

= O = Temp. zu hoch Die Lampe wird automatisch ausgeschaltet und die Projektion unterbrochen. Warten Sie ungefihr fiinf Minuten. Nach fiinf Minuten

d) R i (Uberhitzung) geht der Projektor in den Standby-Modus, tiberpriifen Sie daher die folgenden Punkte.

e Stellen Sie sicher, dass Luftfilter und Luftlocher frei sind, und dass der Projektor nicht an einer Wand aufgestellt ist.

e Ist der Luftfilter verstopft, muss er gereinigt oder ersetzt werden. @ S.77,S.82

Kann der Fehler dadurch nicht behoben werden, schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose und
wenden Sie sich an Ihren Héndler oder an den nichstgelegenen Service. Die Adressen finden Sie in der ,,Anleitung Support und
Service®. @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren

Zur Verwendung in einer Héhe von 1.500 m oder hoher muss der Hohenlagen-Modus auf Ein gestellt sein. @ S.56

- W O Lampe gestort Uberpriifen Sie die folgenden beiden Punkte.
0 -6— i Lampe leuchtet nicht ¢ Bauen Sie die Lampe aus und priifen Sie sie auf mogliche Schiaden. @ S.79

e Reinigen Sie den Luftfilter. @ S.77

Ist die Lampe nicht beschiddigt: Bauen Sie die Lampe wieder ein und schalten Sie die Stromversorgung ein.
Wenn der Fehler fortbesteht: Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue und schalten Sie das Gerat wieder ein.

Wenn der Fehler fortbesteht: Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose und wenden Sie sich an Thren
Héndler oder an den nichstgelegenen Service. Die Adressen finden Sie in der Anleitung ,,Support und Service®. @ Kontaktliste fiir
Epson-Projektoren

Wenn die Lampe beschidigt ist: Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue oder wenden Sie sich an Ihren Héndler. Achten Sie beim
Wechseln der Lampe darauf, dass keine Glassplitter im Projektor zuriickbleiben. (Die Projektion kann nicht fortgefithrt werden, bis
die Lampe ausgetauscht ist.) @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren

Zur Verwendung in einer Hohe von 1.500 m oder hoher muss der Hohenlagen-Modus auf Ein gestellt sein. @ S.56




Probleml6sung

Status Ursache Abhilfe oder Status
‘- e ‘em Fehler Auto-Blende Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose und wenden Sie sich an Thren Héndler oder an den
‘ (I) N -5- ‘ 1 Netzfehl. (Ballast) néchstgelegenen Service. Die Adressen finden Sie in der ,,Anleitung Support und Service®. @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren

% § Die Anzeigen blinken oder leuchten orange
@ : Leuchtet -#8- Blinkt J: Aus ©: Abhingig vom Projektorstatus

Abhilfe oder Status

Status Ursache
- O e Warnung Hochtemp. (Dies ist keine Storung. Falls jedoch die Temperatur erneut zu hoch steigt, wird die Projektion automatisch unterbrochen.)
d) Coal' e Stellen Sie sicher, dass Luftfilter und Lu.ftllécher frei sind, und dass der Projektor nicht an einer Wand aufgestellt ist.
' o Ist der Luftfilter verstopft, muss er gereinigt oder ersetzt werden. @ S.77, S.82
- wm O Lampe ersetzen Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue. @ S.79
M &} Nach Ablauf dieser Betriebsdauer nimmt die Gefahr eines Lampenbruchs zu. Ersetzen Sie die Lampe so bald wie méglich durch eine
neue.

- e Funktioniert der Projektor nicht normal, obwohl die Anzeigen keine Storung melden, gehen Sie weiter zu Abschnitt "Wenn die Kontrollanzeigen nicht

:@: weiterhelfen" S.66.
e Ist der Fehler in dieser Tabelle nicht aufgefiihrt, schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose und wenden Sie sich an Ihren

Héndler oder an den nichstgelegenen Service. Die Adressen finden Sie in der ,Anleitung Support und Service“. @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren
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Wenn die Kontrollanzeigen nicht weiterhelfen Probleme mit dem USB-Display
e "Kein Bild" @ S.72
Taucht eines der folgenden Probleme auf, ohne dass die Kontrollanzeigen Selbst bei Anschluss des USB-Kabels wird nichts angezeigt.

auf eine Losung hinweisen, schlagen Sie auf der fiir das jeweilige Problem

> ¢ "Ein Teil des Bildes wird nicht dargestellt." @ S.72
angegebenen Seite nach.

¢ "Der Mauszeiger flackert." @ S.72
Projektionsprobleme R

"Das Windows Media Center kann nicht projiziert werden." @ S.72

¢ "Der Projektor kann nicht eingeschaltet werden" @ S.67

e "Kein Bild" @ S.67
Die Projektion startet nicht, die Projektionsfliche ist vollstindig schwarz, ist

Andere Probleme

vollstindig blau usw. ¢ "Keine oder schwache Tonwiedergabe" @ S.73
o "Bewegte Bilder werden nicht angezeigt. (Bewegte Bildabschnitte sind ¢ "Die Fernbedienung funktioniert nicht." @~ S.73
schwarz)" @ 5.68 ¢ "Ich méchte die Sprache fiir Meldungen und Meniis éndern” @ S.73
Keine Projektion bewegter Bilder von einem Computer, Bild erscheint
schwarz.

¢ "Die Projektion wird automatisch unterbrochen" @ S.68
¢ "'Die Meldung ,,Nicht verfiigbar.“ wird angezeigt." @ S.68
e "Die Meldung ,,Kein Signal.“ wird angezeigt." @™ S.68

o "Verschwommene oder unscharfe Bilder" @ S.69

¢ "Bildstorungen oder Verzerrung der Bilder" @ S.69

¢ "Das Bild ist abgeschnitten (grof3) oder zu klein dargestellt oder das
Bildseitenverhaltnis stimmt nicht." @ §.70
Nur ein Teil des Bildes wird dargestellt, das Bildformat ist nicht korrekt
usw.

e "Die Bildfarben sind nicht richtig" @ S.70
Das ganze Bild hat einen Purpur- oder Griinstich, Bilder sind schwarzweif3,
Farben sind matt usw. (Computermonitore und LCD-Bildschirme haben
eine unterschiedliche Farbwiedergabe, so dass die vom Projektor erzeugten
Farben von denen des Monitors abweichen konnen. Das ist kein Anzeichen
fur eine Stérung.)

e "Bilder zu dunkel" @ S.71




Probleml6sung

Projektionsprobleme

Der Projektor kann nicht eingeschaltet werden

Uberpriifen

Abhilfe

Haben Sie die [()]-Taste gedriickt?

Driicken Sie die [(D]-Taste, um das Gerit einzuschalten.

Sind die Kontrollanzeigen aus?

Das Netzkabel ist nicht korrekt angeschlossen oder die Stromversorgung ist gestort.
Stecken Sie das Netzkabel aus und wieder ein. @ Kurzanleitung
Uberpriifen Sie die Stromzufuhr.

Gehen die Kontrollanzeigen an und aus, wenn das Netzkabel
beriihrt wird?

Schlechter Kontakt oder defektes Netzkabel. SchliefSen Sie das Kabel erneut an. Lasst sich das Problem hierdurch nicht
16sen, schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose und wenden Sie sich an Ihren Héndler
oder an den néchstgelegenen Service. Die Adressen finden Sie in der ,,Anleitung Support und Service®. @ Kontaktliste
fiir Epson-Projektoren

Steht die Tastensperre Vollsperre?

Driicken Sie auf der Fernbedienung die [(O]-Taste. Falls Sie die Tastensperre nicht verwenden méchten, schalten Sie die
Einstellung auf Aus. @ Einstellung-Menii - Tastensperre S.41

Kein Bild

Uberpriifen

Abhilfe

Haben Sie die [()]-Taste gedriickt?

Driicken Sie die [(D]-Taste, um das Gerit einzuschalten.

Sind die Kontrollanzeigen aus?

Das Netzkabel ist nicht korrekt angeschlossen oder die Stromversorgung ist gestort.
Schlieflen Sie das Netzkabel richtig an. @ Kurzanleitung
Uberpriifen Sie die Stromzufuhr.

Ist die Funktion A/V Mute aktiviert?

Driicken Sie die [A/V Mute]-Taste auf der Fernbedienung, um die Einblenden-Funktion aufzuheben. @ S.27

Ist der Einblendschieber geschlossen?

Offnen Sie den Einblendschieber. @ S.9

Sind die Einstellungen des Meniis Konfiguration korrekt?

Reset total fiir alle Einstellungen. @ Reset-Menii - Reset total S.59

Ist das projizierte Bild vollstindig schwarz?

Nur bei der Projektion von Computerbildern

Bestimmte Bildeingangssignale, z. B. Bildschirmschoner, kénnen vollstindig schwarz dargestellt werden.

Sind die Einstellungen der Bildsignalformate korrekt?

Nur bei der Projektion von Bildern einer Videoquelle

Andern Sie die Einstellungen entsprechend dem Signal des angeschlossenen Gerites. @ Signal-Menii - Video-Signal
S.53
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Bewegte Bilder werden nicht angezeigt. (Bewegte Bildabschnitte sind schwarz)

Uberpriifen

Abhilfe

Wird das Bildsignal des Computers auf dem LCD-Bildschirm und
dem Monitor ausgegeben?

Nur bei der Bildprojektion von einem Laptop oder einem Computer

mit eingebautem LCD-Bildschirm

Schalten Sie das Bildsignal auf externen Ausgang um. @ Lesen Sie das Handbuch Thres Computers.

Die Projektion wird automatisch unterbrochen

Uberpriifen

Abhilfe

Ist der Sleep-Modus auf Ein gestellt?

Driicken Sie die [(D]-Taste, um das Gerit einzuschalten. Falls Sie den Sleep-Modus nicht verwenden méchten, dndern
Sie diese Funktion auf Aus. @ Erweitert-Menii - Betrieb - Sleep-Modus S.56

"Die Meldung ,Nicht verfiigbar.” wird angezeigt.

Uberpriifen

Abhilfe

Sind die Einstellungen der Bildsignalformate korrekt?

Nur bei der Projektion von Bildern einer Videoquelle

Andern Sie die Einstellungen entsprechend dem Signal des angeschlossenen Gerites. @ Signal-Menii - Video-Signal
S.53

Stimmen Auflésung der Bildsignale und die Wiederholrate mit dem
Modus iiberein?

Nur bei der Projektion von Computerbildern

Hinweise zum Andern der Auflosung der Bildsignale und der Wiederholrate, wie vom Computer ausgegeben, finden Sie
im Handbuch des Computers. @ "Unterstiitzte Bildschirmformate" S.94

Die Meldung ,Kein Signal.” wird angezeigt.

Uberpriifen

Abhilfe

Sind die Kabel korrekt angeschlossen?

Uberpriifen Sie, ob alle erforderlichen Kabel richtig angeschlossen sind. @ Kurzanleitung

Wurde der korrekte Eingang ausgewahlt?

Driicken Sie zum Umschalten des Bilds die [Source Search]-Taste auf der Fernbedienung oder auf dem Bedienfeld.
@ S.24

Ist der Computer / die Videoquelle eingeschaltet?

Schalten Sie das Gerat ein.
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Uberpriifen

Abhilfe

Wird das Bildsignal zum Projektor ausgegeben?

mit eingebautem LCD-Bildschirm

Nur bei der Bildprojektion von einem Laptop oder einem Computer

Werden sie Bildsignale nur an den LCD-Bildschirm des Computers oder den zusétzlichen Monitor ausgegeben, miissen
Sie den Ausgang auch auf den externen Ausgang (zusétzlich zum integrierten Monitor) umschalten. Bei einigen
Computermodellen erscheint das Bild, wenn es iiber den externen Ausgang ausgegeben wird, nicht langer auf dem
LCD-Bildschirm oder dem zusitzlichen Monitor. @ Computer-Handbuch, z. B. unter Stichworten wie ,,Externer
Ausgang® oder ,,Anschluss eines externen Monitors“. Wurde der Anschluss in eingeschaltetem Zustand vorgenommen,
funktioniert die Funktionstaste [Fn] zum Umschalten des Bildsignals auf den externen Ausgang eventuell nicht.
Schalten Sie Computer und Projektor aus und anschlieend wieder ein.

Verschwommene oder unscharfe Bilder

Uberpriifen

Abhilfe

Ist die Schirfe richtig eingestellt?

Drehen Sie am Fokusring, um die Schérfe einzustellen. @ Kurzanleitung

Ist der Projektionsabstand korrekt?

Ist der Projektionsabstand grof3er als der empfohlene?
Stellen Sie den Projektor innerhalb der empfohlenen Distanz auf. @ S.87

Ist die Keystone-Korrektur zu grof3?

Verringern Sie den Projektionswinkel, um den Grad der Keystone-Korrektur zu senken. @ Kurzanleitung

Hat sich auf der Linse Kondensation gebildet?

Wourde der Projektor plotzlich aus einem kalten in einen warmen Raum gebracht, oder bei plétzlichem auftretendem
Wechsel der Umgebungstemperatur, kann sich Kondensat auf der Oberflache der Linse bilden, wodurch das Bild
unscharf erscheint. Stellen Sie den Projektor ungefihr eine Stunde vor Inbetriebnahme im Raum auf. Hat sich
Kondensat auf der Linse gebildet, schalten Sie den Projektor aus, und warten Sie, bis das Kondensat verdunstet ist.

Bildstorungen oder Verzerrung der Bilder

Uberpriifen

Abhilfe

Sind die Einstellungen der Bildsignalformate korrekt?

Nur bei der Projektion von Bildern einer Videoquelle

Andern Sie die Einstellungen entsprechend dem Signal des angeschlossenen Gerites. @ Signal-Menii - Video-Signal
S.53

Sind die Kabel korrekt angeschlossen?

Uberpriifen Sie, ob alle erforderlichen Kabel richtig angeschlossen sind. @ Kurzanleitung

Wird ein Verlangerungskabel verwendet?

Bei Verwendung eines Verlingerungskabels konnen elektrische Interferenzen das Signal beeintrachtigen. Vergleichen
Sie die mitgelieferten Kabel mit den von Ihnen verwendeten, um zu iiberpriifen, ob diese eventuell den Fehler
verursachen.

Ist die richtige Auflosung gewahlt?

Nur bei der Projektion von Computerbildern

Stellen Sie den Computer so ein, dass die Ausgangssignale mit dem Projektor kompatibel sind.
@ "Unterstiitzte Bildschirmformate" S.94 @ Computer-Handbuch
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Uberpriifen

Abhilfe

Sind ,,Sync.®* und , Tracking”“ richtig eingestellt?

Nur bei der Projektion von Computerbildern

Driicken Sie die [Auto]-Taste auf der Fernbedienung oder die [Enter]-Taste auf dem Bedienungsfeld des Projektors, um
eine automatische Einstellung auszufiithren. Sind die Einstellungen der Bilder nach dem Ausfiihren der automatischen
Einstellung nicht korrekt, kénnen Sie die Einstellungen mit den Funktionen Sync. und Tracking im
Konfigurationsmenii vornehmen. @ Signal-Menii - Tracking, Sync. S.53

Das Bild ist abgeschnitten (grof3) oder zu klein dargestellt oder das Bildseitenverhdltnis stimmt nicht.

Uberpriifen

Abhilfe

Wird ein breites Computerbild projiziert?

Nur bei der Projektion von Computerbildern

Andern Sie die Einstellungen entsprechend dem Signal des angeschlossenen Gerites. @ Signal-Menii - Auflosung
S.53

Wird das Bild mit E-Zoom noch vergroflert?

Driicken Sie auf der Fernbedienung die [Esc]-Taste, um die E-Zoom-Funktion aufzuheben. @ S.35

Ist die Position richtig eingestellt?

Driicken Sie die [Auto]-Taste auf der Fernbedienung oder die [Enter]-Taste auf dem Bedienungsfeld des Projektors, um
eine automatische Einstellung auszufithren, wenn das Computerbild projiziert wird. Sind die Einstellungen der Bilder
nach dem Ausfithren der automatischen Einstellung nicht korrekt, konnen Sie die Einstellungen mit der Funktion
Position im Konfigurationsmenii vornehmen.

Aufler den Computer-Bildsignalen kdnnen andere Signale wihrend der Projektion iiber die Option Position im
Konfigurationsmenii eingestellt werden. @ Signal-Menii - Position S.53

Wurde der Computer auf Dual-Anzeige eingestellt?

Nur bei der Projektion von Computerbildern

Wurde in den Bildschirmeinstellungen des Computer-Systemsteuerung die Dual-Anzeige aktiviert, wird nur etwa die
Hailfte des auf dem Computerbildschirm dargestellten Bildes projiziert. Schalten Sie die Dual-Anzeige aus, um auf dem
Computerbildschirm das vollstindige Bild anzuzeigen. @ Computer-Videotreiber-Handbuch

Ist die richtige Auflésung gewahlt?

Nur bei der Projektion von Computerbildern

Stellen Sie den Computer so ein, dass die Ausgangssignale mit dem Projektor kompatibel sind.
@ "Unterstiitzte Bildschirmformate" S.94 @ Computer-Handbuch

Die Bildfarben sind nicht richtig

Uberpriifen

Abhilfe

Entsprechen die Einstellungen fiir die Eingangssignale den Signalen
vom angeschlossenen Gerit?

Andern Sie folgende Einstellungen entsprechend dem Signal des angeschlossenen Gerites.

Wenn das Bild von einem Gerét kommt, das am Computer-Eingang angeschlossen ist: @ Signal-Menii -
Eingangssignal S.53

Wenn das Bild von einem Gerit kommt, das am Video- oder S-Video-Eingang angeschlossen ist: @ Signal-Menii -
Video-Signal S.53

Wurde die Helligkeit des Bilds richtig eingestellt?

Stellen Sie die Helligkeit im Konfigurationsmentii ein. @ Bild-Menti - Helligkeit S.52
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Uberpriifen

Abhilfe

Sind die Kabel korrekt angeschlossen?

Uberpriifen Sie, ob alle erforderlichen Kabel richtig angeschlossen sind. @ Kurzanleitung

Ist der Kontrast”” richtig eingestellt?

Stellen Sie den Kontrast im Konfigurationsmentii ein. @ Bild-Menii - Kontrast S.52

Ist die Farbjustage richtig eingestellt?

Stellen Sie die Farbjustage im Konfigurationsmenii ein. @ Bild-Menii - Farbjustage S.52

Wurden die Einstellungen fiir Farbsattigung und Farbton richtig
vorgenommen?

Nur bei der Projektion von Bildern einer Videoquelle

Stellen Sie die Farbsittigung und den Farbton im Konfigurationsmenii ein. @ Bild-Menii - Farbsittigung, Farbton
S.52

Bilder zu dunkel

Uberpriifen

Abhilfe

Wurden die Einstellungen fiir Helligkeit und Luminanz richtig
vorgenommen?

Stellen Sie die Helligkeit und die Helligkeitsregelung im Konfigurationsmenii ein.
@ Bild-Menti - Helligkeit S.52 @ Einstellung-Menti - Leistungsaufnahme S.55

Ist der Kontrast”” richtig eingestellt?

Stellen Sie den Kontrast im Konfigurationsmenii ein.
@ Bild-Menii - Kontrast S.52

Muss die Lampe ausgetauscht werden?

Wenn die Lampe bald ersetzt werden muss, werden die Bilder dunkler und die Farbqualitdt nimmt ab. In diesem Fall
muss die Lampe ersetzt werden. @~ S.79




Probleml6sung

Probleme mit dem USB-Display

Kein Bild

Uberpriifen

Abhilfe

Sind die Einstellungen des Mentis Konfiguration korrekt?

Bei Verwendung des USB-Displays muss die Option USB Type B auf USB Display gestellt werden. @ Erweitert-Menu
- USB Type B S.56

Ist das USB-Kabel richtig angeschlossen?

Uberpriifen Sie, ob das USB-Kabel korrekt angeschlossen ist. Schliefen Sie es erneut an, falls es nicht oder nicht richtig
angeschlossen wurde.

Ein Teil des Bildes wird nicht dargestellt.

Uberpriifen

Abhilfe

Wird eine Anwendung, die die Windows DirectX-Funktion
verwendet, abgespielt?

Anwendungen, die die Windows DirectX-Funktion verwenden, werden moglicherweise nicht korrekt angezeigt.

Der Mauszeiger flackert.

Uberpriifen

Abhilfe

Wurde die Option ,,Ubertragung iiberlagerter Fenster gewahlt?

Klicken Sie auf Alle Programme - EPSON Projector - EPSON USB Display - EPSON USB Display Vx.x, und
deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Ubertragung iiberlagerter Fenster.

Das Windows Media Center kann nicht projiziert werden.

Uberpriifen

Abhilfe

Wird das Windows Media Center als Vollbild abgespielt?

Windows

Bei Verwendung von USB-Display kann das Windows Media Center nicht als Vollbild dargestellt werden.




Probleml6sung

Andere Probleme

Keine oder schwache Tonwiedergabe

Uberpriifen Abhilfe
Ist die Audioquelle richtig angeschlossen? Ziehen Sie das Kabel vom Audio-Eingang ab, und schlieflen Sie es dann wieder an.
Ist der Lautstarkepegel auf den Minimalwert eingestellt? Stellen Sie die Lautstéirke so ein, dass etwas zu horen ist. @ S.55 @ Kurzanleitung
Ist die Funktion Einblenden aktiviert? Driicken Sie die [A/V Mute]-Taste auf der Fernbedienung, um die Einblenden-Funktion aufzuheben. @ S.27
Lautet die Spezifikation des Audiokabels ,,Kein Widerstand“? Wenn Sie ein handelsiibliches Audiokabel verwenden, achten Sie auf die Bezeichnung ,,No resistance® (Kein
Widerstand).

Die Fernbedienung funktioniert nicht.

Uberpriifen Abhilfe
Wird der Infrarotsender der Fernbedienung auf den Richten Sie die Fernbedienung auf den Fernst.-Empfanger.
Infrarotempfénger am Projektor gerichtet? Reichweite der Fernbedienung @ Kurzanleitung
Ist die Fernbedienung zu weit vom Projektor entfernt? Die Reichweite der Fernbedienung betréigt etwa 6 m. @ Kurzanleitung
Wird der Fernst.-Empfianger von direktem Sonnenlicht oder Stellen Sie den Projektor so auf, dass kein starker Lichteinfall den Infrarotempfinger trifft.
starkem Licht aus Leuchtstofflampen beschienen?
Sind die Batterien erschépft oder wurden sie falsch eingelegt? Vergewissern Sie sich, dass die Batterien korrekt eingelegt sind oder tauschen Sie diese ggf. aus. @ S.78

Ich mochte die Sprache fir Meldungen und Menls andern

Uberpriifen Abhilfe

Andern Sie die Einstellung fiir Sprache. Stellen Sie die Einstellungen fiir Sprache im Konfigurationsmentl ein. @ S.56




TOP

Anhang

In diesem Kapitel finden Sie Informationen zur Wartung, um eine optimale Leistung iiber einen langen Zeitraum zu gewihrleisten.



Aufstellung

Der Projektor unterstiitzt die folgenden vier unterschiedlichen
Projektionsarten. Beriicksichtigen Sie bei der Aufstellung die raumlichen
Bedingungen.

/\ Warnung

e Fiir die Deckenmontage ist ein spezielles Verfahren erforderlich
(Deckenhalterung). Eine Fehlmontage kann zum Herunterstiirzen des Projektors
und somit zu Schdden und Verletzungen fiihren.

e Wenn Sie an den Befestigungspunkte fiir die Deckenhalterung Kleber
verwenden, um ein Losen der Schrauben zu verhindern, oder wenn Sie
Schmiermittel, Ol o. A. verwenden, kann das Gehiuse brechen und der
Projektor herunterstiirzen. Dies kann Verletzungen oder schwere Schiden am
Projektor verursachen.

Verwenden Sie daher beim Installieren oder Einrichten der Deckenhalterung
weder Klebemittel, um das Losen der Schrauben zu verhindern, noch
Schmiermittel, Ol o. A.

Projektor an der Decke befestigt
ist. (Front/Decke-Projektion)

an der Decke befestigt ist.
(Riick-/Decke-Projektion)

e Fiir die Aufhidngung des Projektors an der Decke ist die als
Sonderzubehor erhiltliche Deckenhalterung erforderlich.
@ S84

e Indem Sie die [Einblenden]-Taste auf der Fernbedienung etwa 5
Sekunden lang gedriickt halten.
Front«»Front/Decke
Stellen Sie im Konfigurationsmenii Riick oder Riick/Decke ein.
@ S.56

Achtung

Stellen Sie diesen Projektor nicht auf die Seite, um die Projektion auszufiihren.
Dies kann Fehlfunktionen verursachen.

e Projektion von einer Position e Projektion von einer Position
vor der Leinwand. (Front-Pro-

jektion) (Riick-Projektion)

|

e Projektion von einer Position
hinter einer lichtdurchldssigen
Leinwand, wenn der Projektor

e Projektion von einer Position
vor der Leinwand, wobei der

hinter einer durchscheinenden .




Reinigung

Bei Verschmutzung oder Bildverschlechterung muss der Projektor gereinigt
werden.

Reinigen des Objektivs

Verwenden Sie zum Reinigen des Objektivs handelsiibliche
Achtung Glasreinigungstiicher und wischen Sie es sanft ab.

Schalten Sie den Projektor vor der Reinigung aus.

/\ Warnung

Verwenden Sie zum Entfernen von Staub und Lint von der Linse keine Sprays

Reinigung der Projektoroberﬂache mit entziindbarem Gas. Der Projektor konnte aufgrund der hohen inneren

Lampentemperatur Feuer fangen.

Reinigen Sie die Projektoroberfliche mit einem weichen Tuch.

Bei starker Verschmutzung feuchten Sie das Tuch mit Wasser und ein
wenig Neutralreiniger an und wringen es gut aus, bevor Sie den Projektor Achtung

damit abwischen. Wischen Sie das Objektiv nicht mit groben Materialien ab und setzen Sie es
keinen Stoflen aus, da es leicht beschddigt werden kann.

Achtung

Reinigen Sie den Projektor nicht mit fliichtigen Mitteln wie Wachs, Alkohol
oder Verdiinnung. Diese konnen das Gehduse beschidigen oder die Lackierung
angreifen.




Reinigung

Reinigen des Luftfilters :"'—_ e Wenn auch nach der Reinigung noch die Meldung zur
'@ Reinigungsaufforderung angezeigt wird, muss der Luftfilter
Reinigen Sie Luftfilter und Ansaugéffnung, wenn folgende Meldung ausgetauscht werden. Ersetzen Sie den Luftfilter durch einen neuen.
angezeigt wird: @ 582

e Es wird empfohlen, diese Teile mindestens einmal alle 3 Monate zu
reinigen. Reinigen Sie sie hdufiger, wenn der Projektor in einer
besonders staubhaltigen Umgebung eingesetzt wird.

Uberhitzter Projektor. Priifen Sie, ob die Luftéffnungen nicht blockiert
sind. Reinigen oder ersetzen Sie den Luftfilter.

Achtung

e Ein verstopfter Luftfilter kann zum Anstieg der Innentemperatur des Projektors
fiithren und Betriebsstorungen, sowie eine Verkiirzung der Lebensdauer des
Motors am Objektiv verursachen. Reinigen Sie den Luftfilter sofort, wenn die
Meldung angezeigt wird.

o Spiilen Sie den Luftfilter nicht mit Wasser. Verwenden Sie keine Reinigungs-
oder Losungsmittel.




Wechseln der Verbrauchsmaterialien

In diesem Abschnitt wird das Ersetzen der Fernbedienungsbatterien, der
Lampe und des Luftfilters erklart.

Wechseln der Fernbedienungsbatterien

Wenn die Fernbedienung nach einer gewissen Zeit die Befehle verzogert
oder iiberhaupt nicht mehr ausfiihrt, sind wahrscheinlich die Batterien
erschopft. Ist dies der Fall, ersetzen Sie die Batterien durch neue. Halten Sie
fir den Bedarfsfall zwei Ersatz-Alkali- oder Manganbatterien der Grofle AA
bereit. Verwenden Sie ausschliefllich Alkali- oder Manganbatterien der

Grofe AA. /\ Achtung

Kontrollieren Sie die Polarititszeichen (+) und (-) im Batteriefach, damit Sie die
Batterien richtig einsetzen.

Achtung

Beachten Sie vor dem Umgang mit Batterien die Sicherheitsanweisungen.
@ Sicherheitsanweisungen

S,
a@ Bringen Sie den Batteriefachdeckel wieder an.

Driicken Sie den Batteriefachdeckel auf die Offnung bis er einrastet.

a%® Nehmen Sie den Batteriefachdeckel ab.

Indem Sie die Lasche herunterdriicken, konnen Sie den
Batteriefachdeckel abnehmen.

Ersetzen Sie die alten Batterien durch neue.



Wechseln der Verbrauchsmaterialien

Wechseln der Lampe Achtung
e Die Meldung zum Lampenwechsel erscheint nach Ablauf der folgenden Zeiten,
. um eine gleich bleibende Helligkeit und Bildqualitit zu gewdhrleisten:
Lampenaustauschperiode e
Die Lampe muss ausgetauscht werden wenn: Wenn die Leistungsaufnahme auf Normal eingestellt ist: ca. 3900 Stunden.

e Die Meldung ,Lampe erneuern. wird beim Start des Projektors unten Wenn die Leistungsaufnahme auf ECO eingestellt ist: ca. 4900 Stunden.

links auf der Projektionsleinwand angezeigt. ® Nach Ablauf dieser Betriebsdauer nimmt die Gefahr eines Lampenbruchs zu.
Ersetzen Sie die Lampe deshalb so schnell wie moglich, nachdem die
entsprechende Meldung angezeigt wird, selbst wenn Sie noch funktioniert.

e Bitte vermeiden Sie es, das Gerdit wiederholt aus- und unverziiglich wieder
einzuschalten. Wenn der Projektor hiufig ein- und ausgeschaltet wird, kann die
Lebensdauer der Lampen verringert werden.

e Je nach Art der Lampe oder Verwendungsart kann diese dunkler werden oder
ganz ausfallen, bevor die Warnung erscheint. Daher sollten Sie immer ein
Lampenteil bereithalten.

e Die Lampenanzeige blinkt orange.
(

-
Vorgehen beim Lampenwechsel
- < Die Lampe kann auch ausgetauscht werden, wenn der Projektor an der
<> ant
= N~ Decke befestigt ist.
e
\ J

/\ Warnung

e Muss die Lampe ersetzt werden, weil sie nicht mehr leuchtet, besteht die
Moglichkeit, dass sie zerbrochen ist. Ist der Projektor an der Decke aufgehdingt,
sollten Sie fiir den Lampentausch immer annehmen, dass die Lampe zerbrochen
ist. Stehen Sie daher seitlich von der Lampenabdeckung und nicht darunter.
Nehmen Sie die Lampenabdeckung vorsichtig ab.

e Die Bildwiedergabe wird dunkler oder schlechter. e Die Lampe niemals zerlegen oder umbauen. Bei Einbau und Verwendung einer

zerlegten oder umgebauten Lampe besteht Brand-, Stromschlag- oder
Unfallgefahr.




Wechseln der Verbrauchsmaterialien

/\ Achtung

Warten Sie, bis sich die Lampe ausreichend abgekiihlt hat, bevor Sie die
Lampenabdeckung abnehmen. Ist die Lampe noch heifs, konnen Sie sich Sie sich
verbrennen oder verletzen. Nach dem Ausschalten der Stromversorgung dauert es
etwa eine Stunde, bis die Lampe ausreichend abgekiihlt ist.

@ Nachdem Sie den Projektor ausgeschaltet haben und ein
doppeltes Tonsignal zur Bestatigung ertont, ziehen Sie das
Netzkabel ab.

@ Warten Sie, bis sich die Lampe ausreichend abgekiihlt hat,
" bevor Sie die Lampenabdeckung abnehmen.
Losen Sie die Lampenabdeckung mit dem Schraubendreher, der der
neuen Lampeneinheit beiliegt, bzw. mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher. Ziehen Sie dann die Lampenabdeckung
gerade nach vorne und heben Sie sie zum Entfernen ab.




Wechseln der Verbrauchsmaterialien

\:

/ Setzen Sie die neue Lampe ein.
Schieben Sie die neue Lampe entlang der Fithrungsschiene in der
korrekten Richtung bis zum Anschlag ein, stellen Sie sicher, dass die
Lampe richtig befestigt ist und ziehen Sie die beiden Schrauben an.

.

\{ {
Wy

Wenn die Lampe beschddigt ist, ersetzen Sie die Lampe durch eine
neue oder wenden Sie sich an Thren Handler. @ Kontaktliste fiir
Epson-Projektoren

——r

\\Weereer/4

—

} g
e



Wechseln der Verbrauchsmaterialien

) Die Lampenabdeckung ersetzen.

-
o

Achtung

e Achten Sie darauf, die Lampe fest einzusetzen. Wird die Lampenabdeckung
entfernt, schaltet sich die Lampe aus Sicherheitsgriinden automatisch aus. Sind
Lampe oder Lampenabdeckung nicht richtig installiert, kann das Gerdit nicht
eingeschaltet werden.

e In diesem Produkt befindet sich eine Lampe, die Quecksilber (Hg) enthiilt.
Beachten Sie die giiltigen ortlichen Richtlinien zu Entsorgung und Recycling.
Entsorgen Sie die Lampe nicht mit dem normalen Hausmiill.

Zuriicksetzen der Lampenstunden

Der Projektor ist mit einem Zahler fiir die Lampenbetriebszeit ausgestattet.
Eine Kontrollanzeige und eine Warnmeldung zeigen den Zeitpunkt zum
Austausch der Lampe an. Nach dem Austausch der Lampe miissen Sie die
Lampenstunden im Menii Konfiguration zuriicksetzen. @ S.59

~@: Fihren Sie den Reset der Lampenstunden nur durch, wenn die Lampe
> ~

- ausgetauscht wurde. Anderenfalls wird die Lampenaustauschperiode
nicht korrekt angegeben.

Austausch des Luftfilters

Austauschperiode des Luftfilters

Der Luftfilter muss ausgetauscht werden wenn:

e Der Luftfilter ist abgenutzt.
e Die Meldung erscheint, obwohl der Luftfilter gereinigt wurde.

Vorgehen beim Wechseln des Luftfilters

Der Luftfilter kann auch ausgetauscht werden, wenn der Projektor an der
Decke befestigt ist.

Vorgehen

/' Nachdem Sie den Projektor ausgeschaltet haben und ein
doppeltes Tonsignal zur Bestatigung ertont, ziehen Sie das
Netzkabel ab.




Wechseln der Verbrauchsmaterialien

g,
@ Den Luftfilter entfernen.

Halten Sie die Abdeckung des Luftfilters und ziehen Sie sie gerade
heraus.

e

) Setzen Sie den neuen Luftfilter ein.

Schieben Sie den Luftfilter nach innen, und driicken Sie ihn hinein,
bis er einrastet.

@ Schlieen Sie die Abdeckung des Luftfilters.

Entsorgen Sie gebrauchte Luftfilter gemaf3 Threr ortlichen Gesetze und
Bestimmungen.

Material des Filterrahmens: ABS

Material des Filterteils: Polyurethanschaum




Sonderzubehor und Verbrauchsmaterialien

Folgendes Sonderzubehor und Verbrauchsmaterial ist erhaltlich. Kaufen Sie Deckenhalterung*2 ELPMB23

diese Produkte bitte nach Bedarf. Stand der folgenden Liste mit Zur Befestigung des Projektors an der Decke.
Sonderzubehor und Verbrauchsmaterial: Mai 2010. Die Verfiigbarkeit kann
je nach Land, in dem das Gerit gekauft wurde, unterschiedlich sein.

*1 Dem Modell EB-S92 liegt kein Computerkabel bei.

*2 Fir die Deckenmontage ist ein spezielles Verfahren erforderlich. Wenden Sie
sich an Thren Hindler oder an den nichstgelegenen Service, wenn Sie diese
Installationsmethode verwenden wollen. Die Adressen finden Sie in der

Sonderzubehor Anleitung Support und Service. @ Kontaktliste fiir Epson-Projektoren

Mobile Leinwand 60" ELPSC27

Mobile Leinwand 80" ELPSC28 Verbrauchsmaterialien

Mobile Leinwand 100" ELPSC29

Mobile Leinwand zum Aufrollen (Bildseitenverhiltnis”” 4:3) Lampenteil ELPLP58

Computerkabel ELPKC02 Als Ersatz fiir verbrauchte Lampen.

(1,8 m - fir Mini Sub-D 15-polig auf Mini Sub-D 15-polig) Luftfilter ELPAF25

Dieses Kabel ist identisch mit dem Computerkabel*l, das mit dem Projektor Zur Verwendung fiir den Austausch eines verbrauchten Luftfilters.

mitgeliefert wurde.

Computerkabel ELPKC09

(3 m - far Mini Sub-D 15-polig auf Mini Sub-D 15-polig)
Computerkabel ELPKC10

(20 m - far Mini Sub-D 15-polig auf Mini Sub-D 15-polig)
Verwenden Sie diese lingeren Kabel, sollte das mit dem Computer mitgelieferte
Kabel*! zu kurz sein.

Component Videokabel ELPKC19

(3 m - fur Mini Sub-D 15-polig auf RCA-Stecker x 3)

Zum Anschlieflen einer Komponente Video»-Quelle.

Dokumentenkamera ELPDCO06

Schlieflen Sie den Projektor an einem Computer an und verwenden Sie ihn fiir
die Projektion von Dokumenten wie beispielsweise Biicher, Overheadfolien oder
Dias.

Rohrverlingerung Deckenhalterung (450 mm)*2 ELPFP13
Rohrverlangerung Deckenhalterung (700 mm)*2 ELPFP14
Zur Befestigung des Projektors an einer hohen Decke.




Speichern eines Benutzerlogos

Sie konnen das gerade projizierte Bild als Benutzerlogo speichern. - e Ist der Benutzerlogoschutz unter Kennwortschutz auf Ein gestellt
'@‘ erscheint eine Meldung und das Benutzerlogo kann nicht verdndert
:"’: Wurde ein Benutzerlogo gespeichert, kann die Logoeinstellung nicht in werden. Sie konnen die Einstellungen &ndern, nachdem Sie die
'@‘ die Werkseinstellung zuriickgesetzt werden. Funktion Benutzerlogoschutz auf Aus gestellt haben. @ S.39
e Wird Benutzerlogo ausgewidhlt, wihrend eine der Funktionen

Keystone, E-Zoom oder Seitenverhaltnis ausgefithrt wird, wird die

Vorgehen aktuell ausgefiihrte Funktion unterbrochen.

b ”%’%
@ Projizieren Sie das Bild, das Sie als Benutzerlogo speichern

Wenn Wollen Sie das gegenwartige Bild als Benutzerlogo

mochten und driicken Sie die [Menu]-Taste. " benutzen? angezeigt wird, wihlen Sie Ja.
Verwendung der Fernbedienung Verwendung des Bedienfelds
E :"’—_ Wenn Sie die [Enter]-Taste auf der Fernbedienung oder dem
e ) '@‘ Bedienungsfeld driicken, dndert sich eventuell die Darstellungsgrofle,
~ entsprechend der Auflosung des Bildsignals.
oe
EPSON o3 .

Lamp Temp / Bewegen Sie den Rahmen, um den Bereich des Bildes

auszuwdhlen, den Sie als Benutzerlogo verwenden maochten.

\ ) Wihlen Sie aus dem Konfigurations-Menii Erweitert -
Benutzerlogo. @ "Verwendung des Meniis MeniiKonfiguration"
S.51

Entnehmen Sie die Informationen zu den verwendbaren Tasten und
deren Funktion der Anleitung im Menii.

Bild Zuriick
Display
Signal

Projektion Front
Einstellung Betrieb
< Standby-Modus Kommunikat. aus

Erweitert (4] USB Type B USB Display
b Link 210 Aus
Information Sprache @ Deutsch

Reset
Reset

[[Esc] :Zuriick [#1:Auswahl [Enter] :Eing. [Menul:Verl. |




Speichern eines Benutzerlogos

[Benutzerlogo]

Zoomfaktor einstellen.

Zoomfaktor:

1200%

0"

[[[Esc] :Zuriick [471 :Auswahl [Enter] :Einst. [Menul:Verl. |

{”

»

([«%$»1:Bew. [Enter]:Einst. [Menu]:Verl. )

angezeigt wird, bestitigen Sie mit ,Ja”.
Das Bild wird gespeichert. Nachdem das Bild gespeichert wurde, wird
die Meldung ,Beendet.“ angezeigt.

Verwendung der Fernbedienung Verwendung des Bedienfelds :@’- * Beim Speichern eines Benutzerlogo wird das zuvor gespeicherte
N Benutzerlogo {iberschrieben.

e Das Speichern des Benutzerlogos kann etwa 15 Sekunden dauern.
Verwenden Sie den Projektor oder am Projektor angeschlossene
Gerite wahrend des Speichervorgangs nicht, da dies Fehlfunktionen
verursachen kann.

@“‘\""“”’”’%2
@§ Wenn die Meldung ,Wihlen Sie dieses Bild?” angezeigt wird,
bestdtigen Sie mit ,Ja”.

Wahlen Sie den Zoomfaktor im Fenster Zoom-Einstellungen.



Leinwandgrof3e und Projektionsabstand

Einheiten: cm

Projektionsabstand (EB-W10/W9) o
__________________________________ ﬁ (2] LeinwandgréBe 16:9 Kleinster Abstand (Fern) bis (2
L groBter Abstand (Nah)

\_@ 40" 89x50 114 ~ 137 5

50" 110x62 143 ~ 172 6

ﬁ """"""""""""""" @/ e )) ) | 60" 130x75 172 ~ 208 8
I« =l 0 80" 180x100 231 ~ 278 10
0 100" 220x120 289 ~ 348 13

o Projektionsabstand 120" 270x150 348 ~ 418 15
@ Horizontaler Abstand zwischen Objektivmitte und Leinwand 150" 330x190 435 ~ 523 19
(oder zum oberen Bildschirmbereich, wenn der Projektor an der Decke 200" 440x250 >82 ~ 699 26
montiert ist) 250" 550x310 728 ~ 874 32

@ Objektivmitte 310" 690x390 903 ~ 1084 40

Einheiten: cm Einheiten: cm
o ®
LeinwandgroBe 4:3 Kleinster Abstand (Fern) bis 2] LeinwandgréRe 16:10 Kleinster Abstand (Fern) bis [2)
eCiEizen bz (i groBter Abstand (Nah)
40" 81x61 126 ~ 152 o 40" 86x54 111 ~ 134 8
50 100x76 158 ~ 190 H 50" 110x67 139 ~ 168 10
60" 120x91 190 ~ 229 B 60" 130x81 168 ~ 202 12
80° 160x120 225~ 306 17 80" 170x110 225 ~ 270 15
100 200x150 319 ~ 383 22 100" 220x130 281 ~ 338 19
120 240x180 383 ~ 461 26 120" 260x160 338 ~ 407 23
150 300x230 480 ~ 577 33 150" 320x200 424 ~ 509 29
200° 410x300 641 ~ 770 4 200" 430x270 566 ~ 680 38
250° >10x380 802 ~ 963 >4 250" 540x340 708 ~ 850 48
280" 570x430 898 ~ 1079 61




Leinwandgrof3e und Projektionsabstand

(1
Leinwandgr6Be 16:10 Kleinster Abstand (Fern) bis 2]
groBter Abstand (Nah)
320" ‘ 690x430 907 ~ 1089 62
Projektionsabstand (EB-X10/X9/X92)
___________________________________ 20
L@

@ Projektionsabstand

oL

@ Horizontaler Abstand zwischen Objektivmitte und Leinwand

(oder zum oberen Bildschirmbereich, wenn der Projektor an der Decke

montiert ist)
@) Objektivmitte

Einheiten: cm

(1
LeinwandgréBe 4:3 Kleinster Abstand (Fern) bis 2]
groBter Abstand (Nah)
80" 160x120 241 ~ 290 -14
100" 200x150 302 ~ 363 -17
120" 240x180 363 ~ 436 -20
150" 300x230 454 ~ 546 -25
200" 410x300 607 ~ 729 -34
250" 510x380 759 ~ 912 -42
300" 610x460 912 ~ 1095 -51
Einheiten: cm
(1
LeinwandgroBe 16:9 Kleinster Abstand (Fern) bis (2
groBter Abstand (Nah)
30" 66x37 97 ~ 117 +1
40" 89x50 130 ~ 156 +1
50" 110x62 163 ~ 196 +1
60" 130x75 196 ~ 236 +1
80" 180x100 263 ~ 316 +2
100" 220x120 329 ~ 396 +2
120" 270x150 396 ~ 475 +3
150" 330x190 495 ~ 595 +3
200" 440x250 661 ~ 794 +5
250" 550x310 827 ~ 994 +6
275" 610x340 910 ~ 1093 +6

(1)
LeinwandgréBe 4:3 Kleinster Abstand (Fern) bis (2]
groBter Abstand (Nah)
30" 61x46 89 ~ 107 -5
40" 81x61 119 ~ 143 -7
50" 100x76 150 ~ 180 -8
60" 120x91 180 ~ 217 -10




Leinwandgrof3e und Projektionsabstand

Einheit: cm

Projektionsabstand (EB-S10/59/592)

(1 (2]
e e 28! LeinwandgroBe 16:9 Kleinster Abstand (Fern) bis (Fern)
I groBter Abstand (Nah)
30" 66x37 95 ~ 130 +1
@( ) 40" 89x50 128 ~ 174 +1
T +
ﬁ """""""""""""""""""" A @(_) L. | 50" 110x62 161 ~ 218 +1
e :I ﬂ 60" 130x75 193 ~ 262 +2
o 80" 180x100 259 ~ 350 +2
100" 220x120 324 ~ 438 +3
@) Projektionsabstand .
120 270x150 389 ~ 527 +3
@ Horizontaler Abstand zwischen Objektivmitte und Leinwand
150" 330x190 487 ~ 659 4
(oder zum oberen Bildschirmbereich, wenn der Projektor an der Decke X "
montiert ist) 200" 440x250 651 ~ 880 +5

@ Objektivmitte

Einheiten: ¢cm

(1 (2]

LeinwandgréBe 4:3 Kleinster Abstand (Fern) bis B
groBter Abstand (Nah)

30" 61x46 87 ~ 119 -5
40" 81x61 117 ~ 159 -7
50" 100x76 147 ~ 200 -8
60" 120x91 177 ~ 240 -10
80" 160x120 237 ~ 321 -13
100" 200x150 297 ~ 402 -17
120" 240x180 357 ~ 483 -20
150" 300x230 447 ~ 605 -25
200" 410x300 597 ~ 807 -33




Anschlie3en von externen Geraten

Anschluss an einen externen Monitor (nur EB-W9/
X9/S9)

Sie konnen gleichzeitig Computerbilder anzeigen, die tiber den Computer-
Eingang tibertragen werden, wie auch das Bild, das an den Projektor und
den Bildschirm ausgegeben wird. Das bedeutet, Sie konnen das projizierte
Bild wihrend einer Prasentation auf einem externen Monitor beobachten -
auch wenn Sie die Leinwand nicht sehen. Anschluss iiber das mit dem
externen Monitor mitgelieferte Kabel.

@) Zum Monitor-Anschluss
@ Mit dem Monitor mitgeliefertes Kabel
@ Zum Monitor Out-Anschluss

~- © Bilder von Geriten, die an das Component Video-Signal, an die
@‘ Einginge Video oder S-Video angeschlossen sind, lassen sich nicht
auf dem externen Monitor anzeigen.

e Einstellungsanzeigen, das Konfigurationsmenii und Hilfe-Bildschirme
fur Funktionen wie Keystone werden nicht an den externen Monitor
ausgegeben.

e Fir die Anzeige von Bildern auf einem externen Monitor, wahrend
sich der Projektor im Standby-Modus befindet, stellen Sie unter
Erweitert - Standby-Modus die Option Kommunikat. ein im Menii
Konfiguration ein. @ S.56




AnschlieBen von externen Geraten

AnschlieBen von Externen Lautsprechern (nur EB-
S$S10/W9/X9/59/X92/592)

Sie konnen aktive Lautsprecher am Audio Out-Ausgang des Projektors
anschlieflen, um eine bessere Klangwiedergabe zu geniefien. Der Anschluss
erfolgt mit einem handelsiiblichen Audiokabel (wie z. B. Miniklinke «+» 3,5
mm Stereominiklinke). Verwenden Sie ein fiir die externen Lautsprecher
passendes Audiokabel.

@) Zum externen Audiogerit
@ (Handelsiibliches) Audikabel
@ Zum Audio Out-Anschluss

o Ist der Stecker des Audiokabels in den Audio Out-Anschluss
eingesteckt, wird auf umgeschaltet und das Audiosignal wird nicht
mehr tiber den eingebauten Lautsprecher des Projektors ausgegeben.

e Schalten Sie beim Anschluss der Lautsprecher die Lautstarke zuriick
oder trennen Sie die Stromversorgung, da es wihrend dem
Anschluss zu Gerduschentwicklung kommen kann.

e Wenn Sie ein handelsiibliches Audiokabel (2RCA(L/R)/Stereo-
Miniklinke) verwenden, achten Sie auf die Bezeichnung ,No
resistance” (Kein Widerstand).




Uberwachen und Steuern des Projektors mithilfe eines Computers (ESC/VP21 Befehle) 92
TOP

Projektoren, die iiber USB angeschlossen werden, konnen von einem
Computer aus iiberwacht und gesteuert werden. Dies erfolgt tber die
Verbindung des Projektors und des Computers per USB-Kabel und die
Eingabe von Kommunikationsbefehlen (ESC/VP21 Befehle).

Vor dem Start

Fir die Uberwachung und Steuerung des Projektors mit ESC/VP21-
Befehlen miissen folgende Vorbereitungen getroffen werden.

Vorgehen

\

' Installieren Sie den USB-Kommunikationstreiber (EPSON USB-
" COM-Treiber) auf lhrem Computer. Weitere Informationen iiber
den EPSON USB-COM-Treiber erhalten Sie von lhrem Handler
oder dem nachstgelegenen Service. Die Adressen finden Sie in
der ,Anleitung Support und Service”. @ Kontaktliste fiir Epson-
Projektoren

| Stellen Sie im Konfigurationsmenii des Projektors Erweitert -
USB Type B auf Kabellose Maus oder Bild auf/ab ein.

Stellen Sie auch Link 21L im Menii Erweitert auf Ein.

\ ' Verbinden Sie den USB-Anschluss des Computers mit dem
USB(Typ B)-Anschluss des Projektors per USB-Kabel.

Ab dem zweiten Mal beginnen Sie mit Schritt zwei.

Liste der Befehle

Wenn der Einschaltbefehl gesendet wird, schaltet sich der Projektor ein und
geht in den Aufwirm-Modus. Hat sich der Projektor eingeschaltet, wird ein
Doppelpunkt ,,:“ (3Ah) angezeigt.

Wird ein Befehl empfangen, fiihrt der Projektor diesen Befehl aus und zeigt
-, anschlieflend erwartet er den niachsten Befehl.

Wird das Ausfiithren eines Befehls mit einem Fehler abgebrochen, wird eine

Fehlermeldung angezeigt und ,:“ wird ausgegeben.
Funktion Befehl
Ein-/Ausschalten Ein PWR ON
Aus PWR OFF
Signalwahl Computer Automatisch SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
HDMI (nur EB-W10/X10) SOURCE 30
VlIdeo SOURCE 41
S-video SOURCE 42
USB Display SOURCE 51
USB (nur EB-W10/X10) SOURCE 52
Einblenden FEin/Aus | Ein MUTE ON
Aus MUTE OFF
Einblenden Auswahl | Schwarz MSEL 00
Blau MSEL 01
Logo MSEL 02

Fiigen Sie am Ende jedes Befehls einen Wagenriicklaufcode (CR) (0Dh) hinzu und

tibertragen Sie.




Uberwachen und Steuern des Projektors mithilfe eines Computers (ESC/VP21 Befehle)

Kommunikationsprotokoll

e Voreinstellung fiir die Baud-Rate: 9.600 bps (die Geschwindigkeit der
Kommunikation erfiillt den Standard von USB 1.1)

e Datenldnge: 8 Bit

e Paritit: Keine

e Stop-Bit: 1 Bit

¢ Ablaufsteuerung: Keine



Unterstiitzte Bildschirmformate

Unterstiitzte Bildschirmformate (EB-W10/W9)

Computersignale (analog RGB)
Einheit: Punkte

Signal Wiederholrate Auflésung Bildformat
(Hz) Normal 16:9 Voll Zoom Nativ

VGA 60/72/75/85 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
60 1280x768 1280x768 1280x720 1280x800 1280x768 1280x768
WXGA 60 1360x768 1280x722 1280x720 1280x800 1280x722 1280x768
60/75/85 1280x800 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WSXGA+* 60 1680x1050 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
70/75/85 1152x864 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
SXGA 60/75/85 1280x1024 1000x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
60/75/85 1280x960 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
SXGA+ 60/75 1400x1050 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
MAC13” 67 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
MAC16” 75 832x624 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 832x624
R 75 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
MACIS 60 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
MAC21” 75 1152x870 1059x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800

*  Nur kompatibel, wenn fir die Auflésung im Konfigurationsmenii Fern gewéhlt wurde.
Auch andere Signale als die oben genannten kénnen héchstwahrscheinlich projiziert werden. Eventuell sind jedoch nicht alle Funktionen verfiigbar.



Unterstiitzte Bildschirmformate

Komponente Video

Einheit: Punkte

. Wiederholrate , Bildformat
Signal Auflésung :
(Hz) Normal 16:9 Voll Zoom Nativ
SDTV(480i) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV(480p) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576p) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
Composite Video/S-Video
Einheit: Punkte
. Wiederholrate « Bildformat
Signal Auflésung :
(Hz) Normal 16:9 Voll Zoom Nativ
TV(NTSC) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
Eingangssignal vom HDMI-Anschluss (nur EB-W10)
Einheit: Punkte
. Wiederholrate , Bildformat
Signal Auflésung -
(Hz) 16:9 Voll Zoom Nativ
VGA 60 640x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 60 800x600 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60 1024x768 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
WXGA 60 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA 60 1280x960 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800




Unterstiitzte Bildschirmformate

Signal Wiederholrate Auflésung Bildformat
(Hz) 16:9 Voll Zoom Nativ
60 1280x1024 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA+ 60 1400x1050 1280x800 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SDTV(480i) 60 720x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(480p) 60 720x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV(576p) 50 720x576 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV/(1080i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
Unterstiitzte Bildschirmformate (EB-X10/X9/X92)
Computersignale (analog RGB)
Einheit: Punkte
Signal Wiederholrate Aufldsung Bildformat
(Hz) Normal 4:3 16:9
VGA 60/72175/85 640x480 1024x768 1024x768 1024x576
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 1024x768 1024x768 1024x576
XGA 60/70/75/85 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
60 1280x768 1024x614 1024x768 1024x576
WXGA 60 1360x768 1024x578 1024x768 1024x576
60/75 1280x800 1024x640 1024x768 1024x576
WXGA+ 60 1440x900 1024x640 1024x768 1024x576
SXGA 70/75 1152x864 1024x768 1024x768 1024x576




Unterstiitzte Bildschirmformate

. Wiederholrate i Bildformat
Signal Auflésung
(Hz) Normal 4:3 16:9
60 1280x1024 960x768 1024x768 1024x576
60 1280x960 1024x768 1024x768 1024x576
SXGA+ 60 1400x1050 1024x768 1024x768 1024x576
MAC13” 67 640x480 1024x768 1024x768 1024x576
MAC16” 75 832x624 1024x768 1024x768 1024x576
75 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
MAC19”
60 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
MAC21” 75 1152x870 1016x768 1024x768 1024x576

Auch andere Signale als die oben genannten koénnen héchstwahrscheinlich projiziert werden. Eventuell sind jedoch nicht alle Funktionen verfiigbar.

Komponente Video

Einheit: Punkte

Signal Wiederholrate Auflésung Bildformat
(Hz) 4:3 16:9
SDTV(480i) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV(576i) 50 720x576 1024x768 1024x576
SDTV(480p) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV(576p) 50 720x576 1024x768 1024x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1024x768 1024x576
HDTV(10801i) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576




Unterstiitzte Bildschirmformate

Composite Video/S-Video
Einheit: Punkte

. Wiederholrate N Bildformat
Signal Auflésung
(Hz) 4:3 16:9
TV(NTSC) 60 720x480 1016x768 1024x576
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 1016x768 1024x576

Eingangssignal vom HDMI-Anschluss (nur EB-X10)
Einheit: Punkte

Signal Uil el Auflésung Bildformat
(Hz) 4:3 16:9

VGA 60 640x480 1024x768 1024x576
SVGA 60 800x600 1024x768 1024x576
XGA 60 1024x768 1024x768 1024x576
WXGA 60 1280x800 1024x768 1024x576
SXGA 60 1280x960 1024x768 1024x576
60 1280x1024 1024x768 1024x576
SXGA+ 60 1400x1050 1024x768 1024x576
SDTV(480i) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV (480p) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV(576i) 50 720x576 1024x768 1024x576
SDTV(576p) 50 720x576 1024x768 1024x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1024x768 1024x576
HDTV(10801i) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576




Unterstiitzte Bildschirmformate

Unterstiitzte Bildschirmformate (EB-S10/59/592)

Computersignale (analog RGB)
Einheit: Punkte

Signal Wiederholrate Auflésung Bildformat

(H2) Normal 4:3 16:9
VGA 60/72/75/85 640x4800 800x600 800x600 800x450
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 800x600 800x600 800x450
XGA 60/70/75/85 1024x768 800x600 800x600 800x450
60 1280x768 800x480 800x600 800x450
WXGA 60 1360x768 800x451 800x600 800x450
60/75 1280x800 800x500 800x600 800x450
WXGA+ 60 1440x900 800x500 800x600 800x450
70/75 1152x864 800x600 800x600 800x450
SXGA 60 1280x1024 750x600 800x600 800x450
60 1280x960 800x600 800x600 800x450
SXGA+ 60 1400x1050 800x600 800x600 800x450
MAC13” 67 640x480 800x600 800x600 800x450
MAC16” 75 832x624 800x600 800x600 800x450
MACL9” 75 1024x768 800x600 800x600 800x450
60 1024x768 800x600 800x600 800x450
MAC21” 75 1152x870 794x600 800x600 800x450

Auch andere Signale als die oben genannten koénnen hochstwahrscheinlich projiziert werden. Eventuell sind jedoch nicht alle Funktionen verfiigbar.



Unterstiitzte Bildschirmformate

Komponente Video

Einheit: Punkte

. Wiederholrate , Bildformat
Signal Auflésung
(H2) 4:3 16:9
SDTV(480i) 60 720x480 800x600 800x450
SDTV(576i) 50 720x576 800x600 800x450
SDTV(480p) 60 720x480 800x600 800x450
SDTV(576p) 50 720x576 800x600 800x450
HDTV(720p) 50/60 1280x720 800x600 800x450
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 800x600 800x450
Composite Video/S-Video
Einheit: Punkte
. Wiederholrate « Bildformat
Signal Auflésung
(H2) 4:3 16:9
TV(NTSC) 60 720x480 800x600 800x450
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 800x600 800x450




Technische Daten

Allgemeine Technische Daten zum Projektor

Produktbezeichnung EB-W10 EB-X10 EB-S10 EB-W9 EB-X9 EB-X92 EB-S9 EB-S92
Abmessungen 295 (B) x 77 (H) x 228 (T) mm (ohne hervorstehende Teile)
Grofe Breite 0,59" 0,55" Breite 0,59" 0,55"
Bedienungsfeld
Anzeigeart Polysilizium TFT Aktivmatrix
Aufl('jsung 1.024.000 786.432 480.000 1.024.000 786.432 480.000
WXGA (1280 (B) | XGA (1024 (B) x | SVGA (800 (W) | WXGA (1280 (B) | XGA (1024 (B) x 768 (H) Punkte) X | SVGA (800 (W) x 600 (H) Punkte) x
x 800 (H) Punk- | 768 (H) Punkte) | x 600 (H) Punk- | x 800 (H) Punk- 3 3
te) X 3 X3 te) X 3 te) X 3
Bildscharfeeinstellun Manuell

9

Zoomeinstellung

Manuell (1 bis 1,2) Digital (1 bis

1,35)

Manuell (1 bis 1,2)

Digital (1 bis 1,35)

Lampe

UHE-Lampe, 200 W Modell: ELPLP58

UHE-Lampe, 175 W Modell: ELPLP58

Maximale
Audioausgangsleistu

ng

1 W monaural

Externe Lautsprecher

1

Stromversorgung 100 bis 240 V Wechselstrom +10 %, 50/60 Hz, 3,2 bis 1,4 A 100 bis 240 V 100 bis 240 V 100 bis 240 V
Wechselstrom Wechselstrom Wechselstrom
+10 %, 50/60 Hz, | £10 %, 50/60 Hz, | £10 %, 50/60 Hz,
2,8bis 1,2 A 3,2bis1,4 A 2,8bis 1,2 A




Technische Daten

Betrieb: 280 W
Standby-Stromverbrauch (Kommunikation aktiviert): 2,6 W
Standby-Stromverbrauch (Kommunikation deaktiviert): 0,3 W

Betrieb: 244 W

Standby-Strom-
verbrauch
(Kommunikati-
on aktiviert): 2,6
\
Standby-Strom-
verbrauch
(Kommunikati-
on deaktiviert):
0,3 W

Betrieb: 280 W

Standby-Strom-
verbrauch
(Kommunikati-
on aktiviert): 2,6
w
Standby-Strom-
verbrauch
(Kommunikati-
on deaktiviert):
0,3 W

Betrieb: 244 W

Standby-Strom-
verbrauch
(Kommunikati-
on aktiviert): 2,6
W
Standby-Strom-
verbrauch
(Kommunikati-
on deaktiviert):
0,3W

Leis- 100 bis
tungs- 120V
aufnah-
me
220 bis
240V Be-
reich

Betrieb: 265 W
Standby-Stromverbrauch (Kommunikation aktiviert): 3,9 W
Standby-Stromverbrauch (Kommunikation deaktiviert): 0,4 W

Betrieb: 234 W
Standby-Strom-
verbrauch
(Kommunikati-
on aktiviert): 3,9
W
Standby-Strom-
verbrauch
(Kommunikati-
on deaktiviert):
0,4 W

Betrieb: 265 W
Standby-Strom-
verbrauch
(Kommunikati-
on aktiviert): 3,9
W
Standby-Strom-
verbrauch
(Kommunikati-
on deaktiviert):
0,4 W

Betrieb: 234 W
Standby-Strom-
verbrauch
(Kommunikati-
on aktiviert): 3,9
W
Standby-Strom-
verbrauch
(Kommunikati-
on deaktiviert):
0,4 W

Betriebshohe tber
NN

Hohe 0 bis 2.286 m

Betriebstemperatur

+5 bis +35 °C (keine Kondensation)

Lagerungstemperatu -10 bis +60 °C (keine Kondensation)
r
Gewicht Ca.2,3kg




Technische Daten

Produktbezeichnung EB-W10 EB-X10 EB-S10 EB-W9 EB-X9 EB-X92 EB-S9 EB-S§92

An- Computer
schliisse | Eingangsan- 1 Mini Sub-D 15-polig (Buchse) blau
schluss

Video (Video)-
Eingangsan- 1 RCA-Stecker
schluss

S-Video-

Mini-DIN, 4-poli
Eingangsan- ! lm POt

schluss
Audio-L/R (Au-
dio-L/R)-Ein-
gangsan-
schluss

HDMI-An- HDMI (Audio wird nur von
schluss PCM unterstiitzt)

1 2 x RCA-Stecker (L/R) Stereo-Miniklinke

Monitoraus- Mini Sub-D
gang 1 B Mini Sub-D 15-polig (Buchse) B 15-polig B
schwarz (Buchse)
schwarz

Audio-Ausgang
(Audio Out)
USB (Typ A)
Port™

USB (Typ B)
Port*2

*1 Unterstiitzt USB 1.1.

*2 Unterstitzt USB 2,0.

Es wird nicht gewidhrleistet, dass USB(Typ A) und USB(Typ B)-Anschliisse an allen Geriten, die USB unterstiitzen, funktionieren.

1 - Stereo-Miniklinke

1 USB-Buchse (Typ A) -

1 USB-Buchse (Typ B)




Technische Daten

Neigungswinkel

Verwenden Sie den Projektor nicht mit einem Neigungswinkel iiber 30 °. Er konnte beschddigt werden oder einen Unfall verursachen.



Ansicht

EB-W10/X10/S10 « 243.5 >
. 205 ) P 128 | 25
A A
eI R| T \N 2 4 v X
k \y O ot o X
—— 03 g )
v Y R — { < == vV v
o—" 92 2
l Ll ©
R
EB-W9/X9/59/X92/892 y
5 295 R

A A ( W “%
/ == d
o | N~ . / \ E
~| N~ \ )/ A A
§ ™| o
& __ > 0O jesls ~
v Y dm =\E574 = v'y
o/ =
Einheit: mm
@ Objektivmitte
@  Abstand von der Objektivmitte zu den Befestigungspunkten fiir die

Deckenhalterung



Glossar

In diesem Abschnitt werden Fachausdriicke zum Projektor und sonstige schwierige Worter, die im Text nicht erklart sind, auf einfache Weise dargestellt.
Weitere Informationen finden Sie in anderen handelsiiblichen Verdffentlichungen.

Bildformat
(Bildformat)

Das Verhiltnis zwischen der Breite eines Bildes und seiner Hohe. HDTV-Bilder haben ein Bildformat von 16:9 und erscheinen gestreckt. Das
Standardbildformat ist 4:3.

Composite Video

Ein Videosignal, bei dem Helligkeitssignale und Farbsignale gemischt sind. Dies ist das Signalformat, wie es iiblicherweise von haushaltsiiblichen
Videogeriten verwendet wird (NTSC-, PAL- und SECAM-Formate). Die im Farbtestbild enthaltenen Trégersignale Y (Luminanzsignal) und
Chroma (Farbsignal) werden durch Uberlagerung zu einem einzigen Signal zusammengefasst.

HDCP Abkiirzung fiir High-bandwidth Digital Content Protection, eine Technologie zum Schutz der Urheberrechte zur Verhinderung von illegalen
Kopien durch Verschliisselung der iber den HDMI-Port gesendeten und empfangenen digitalen Signale. Da der HDMI-Anschluss dieses Projektors
HDCP unterstiitzt, konnen digitale Bilder mit HDCP-Technologie projiziert werden. Sollte sich der HDCP-Standard jedoch dndern, kann es
moglicherweise passieren, dass digitale Bilder, die durch den gednderten Standard geschiitzt sind, nicht projiziert werden kénnen.

HDTV Eine Abkiirzung fiir High-Definition Television, welches folgende Bedingungen erfiillen muss.

e Eine vertikale Auflosung von 720p oder 1080i oder grofier (p =Progressiv””, i = Zeilensprung””)
e Bildschirm-Seitenverhltnis von 16:9

Komponente Video

Bezeichnung fiir ein Videosignal, bei dem Luminanz- und Farbkomponente getrennt sind, um eine bessere Bildqualitit zu bieten.
Damit werden Bilder bezeichnet, die aus drei unabhingigen Signalen Y (Luminanzsignal), Pb und Pr (Farbdifferenzsignal) aufgebaut sind.

Kontrast Die relative Helligkeit der hellen und dunklen Bildbereiche kann erh6ht oder verringert werden, um Schrift und Grafiken deutlicher oder weicher
darzustellen. Diese spezielle Einstellung der Bildeigenschaften nennt man Kontrast-Einstellung.

Progressiv Ein Bildabtastverfahren, bei dem die Bilddaten fortlaufend von oben nach unten abgetastet werden.

SDTV Eine Abkiirzung fiir Standard Definition Television zur Bezeichnung normaler Fernsehsysteme, welche die Bedingungen fiir HDTV"
hochauflésendes Fernsehen nicht erfiillen.

sRGB Eine internationale Norm fiir Farbstufen, die es ermdglicht, dass die von Videogeriten wiedergegebenen Farben, genauso einfach von Computer-
Betriebssystemen oder dem Internet gehandhabt werden kénnen. Verfiigt die angeschlossene Quelle iiber einensRGB-Modus, stellen Sie beide,
Projektor und die angeschlossene Signalquelle, auf sSRGB.

SVGA Ein Videosignal mit einer Auflésung von 800 Punkten (horizontal) X 600 Punkten (vertikal), das von IBM PC/AT-kompatiblen Computern
verwendet wird.

S-Video Bezeichnung fiir ein Videosignal, bei dem die Luminanz- und Farbkomponenten getrennt sind, um eine bessere Bildqualitat zu bieten.
Damit werden Bilder bezeichnet, die aus zwei unabhéngigen Signalen Y (Luminanzsignal) und C (Farbsignal) aufgebaut sind.

SXGA Ein Videosignal mit einer Auflésung von 1.280 Punkten (horizontal) x 1.024 Punkten (vertikal), das von IBM PC/AT-kompatiblen Computern

verwendet wird.




Glossar

Sync.

Die Ausgangssignale des Computers haben eine bestimmte Frequenz. Stimmt diese Frequenz nicht mit der Frequenz des Projektors iiberein, sind die
entstehenden Bilder von schlechter Qualitdt. Die Abstimmung der Signalphasen (relative Position der Signalspitzen) wird als Synchronisation
(Sync.) bezeichnet. Bei nicht synchronisierten Signalen konnen Bildflimmern, ein verschwommenes Bild und horizontale Bildstorungen auftreten.

Tracking

Die Ausgangssignale des Computers haben eine bestimmte Frequenz. Stimmt diese Frequenz nicht mit der Frequenz des Projektors iiberein, sind die
entstehenden Bilder von schlechter Qualitit. Das Abstimmen der Frequenzen (der Anzahl der Signalspitzen) wird als ,, Tracking” bezeichnet. Bei
nicht richtig eingestelltem Tracking kdnnen breite vertikale Streifen im Bild auftreten.

VGA

Ein Videosignal mit einer Auflésung von 640 Punkten (horizontal) X 480 Punkten (vertikal), das von IBM PC/AT-kompatiblen Computern
verwendet wird.

Wiederholrate

Das lichtabstrahlende Element eines Bildschirms kann die gleiche Luminanz und Farbe nur fiir einen duflerst kurzen Zeitraum aufrecht erhalten.
Daher muss das Bild mehrere Male pro Sekunde abgetastet und am lichtabstrahlenden Element aktualisiert werden. Die Anzahl der Aktualisierungen
pro Sekunde wird als Wiederholrate bezeichnet und in Hertz (Hz) ausgedriickt.

XGA

Ein Videosignal mit einer Auflésung von 1.024 Punkten (horizontal) x 768 Punkten (vertikal), das von IBM PC/AT-kompatiblen Computern
verwendet wird.

Zeilensprung

Ein Bildabtastverfahren, bei dem die Bilddaten in feine horizontale Linien aufgeteilt werden, welche auf dem Bildschirm in der Abfolge beginnend
von links nach rechts und dann von oben nach unten dargestellt werden. Die geraden und die ungeraden Zeilen werden dabei abwechselnd
dargestellt.




Allgemeine Hinweise

Alle Rechte vorbehalten. Ohne vorherige schriftliche Genehmigung der Epson
Deutschland GmbH diirfen diese Bedienungsanleitung oder Teile hieraus in keiner
Form (z.B. Druck, Fotokopie, Mikrofilm, elektronisch oder ein anderes Verfahren),
vervielfaltigt oder verbreitet werden.

Die in dieser Bedienungsanleitung verwendeten Bilder oder Illustrationen,
insbesondere die Darstellung der Bildschirmanzeigen, kénnen von den tatsichlichen
Gegebenheiten abweichen.

Verwendete Bezeichnungen

Microsoft® Windows® 2000 Betriebssystem

Microsoft® Windows® XP Professional Betriebssystem
Microsoft® Windows® XP Home Edition Betriebssystem
Microsoft® Windows Vista® Betriebssystem

Microsoft® Windows® 7 Betriebssystem

In dieser Anleitung werden die oben genannten Betriebssysteme als
»Windows 2000% ,Windows XP“, ,Windows Vista“ und ,Windows 7°
bezeichnet. Dariiber hinaus wird der Sammelbegriff ,Windows® fiir
Windows 2000, Windows XP, Windows Vista und Windows 7 verwendet
und mehrere Windows-Versionen kénnen wie folgt zusammengefasst
werden: Windows 2000/XP/Vista.

Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5x
Mac OS X 10.6.x

In dieser Anleitung werden die oben genannten Betriebssysteme mit ,Mac
OS X 10.3.9% ,Mac OS X 10.4x% ,Mac OS X 10.5x“ und ,Mac OS X
10.6.x“ bezeichnet. Dariiber hinaus wird der Sammelbegriff ,,Mac OS“ fiir
diese Betriebssysteme verwendet.

Allgemeiner Hinweis:

Microsoft, Windows, Windows N'T, Windows Vista, Windows 7, PowerPoint und das
Windows-Logo sind Markenzeichen oder eingetragene Markenzeichen der Microsoft
Corporation in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

IBM, DOS/V, und XGA sind Markenzeichen oder eingetragene Markenzeichen von
International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac und iMac sind eingetragene Markenzeichen von Apple Inc.
Dolby ist eine Handelsmarke von Dolby Laboratories.
HDMI und High-Definition Multimedia Interface sind Markenzeichen oder
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