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Oznaczenia Uzyte w Tym Podreczniku

e Znaki ostrzegawcze

W dokumentacji i na projektorze zastosowane zostaly symbole graficzne wskazujace bezpieczne uzytkowanie urzadzenia.

Ponizej wymieniono znaki i ich znaczenie. Nalezy zapozna¢ si¢ z nimi przed rozpoczgciem czytania podrecznika.

/\ Ostrzezenie

Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze by¢ przyczyng obrazen ciata lub nawet §mierci w wyniku niewlasciwej obstugi
projektora.

/\ Przestroga

Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze by¢ przyczyna obrazen ciata lub zniszczenia mienia w wyniku niewtasciwe;j
obstugi projektora.

e Znaki informacyjne

Uwaga Oznacza czynnosci, ktére moga spowodowac obrazenia ciala lub uszkodzenie sprzetu, jesli nie zostang zachowane odpowiednie $rodki
ostroznosci.
:@: Oznacza dodatkowe informacje i uwagi, ktére pomagaja zglebi¢ dany temat.
Qs
- Oznacza strong, na ktérej mozna znalez¢ dokladne informacje na dany temat.
» Oznacza, ze wyjasnienie podkres§lonego stowa lub stéw przed tym symbolem znajduje si¢ w stowniku. Patrz rozdzial "Stownik" w cze$ci
"Dodatek". @ str.105
Oznacza metody dziatania i kolejno$¢ czynnosci.
Oznaczona procedura powinna by¢ przeprowadzona w kolejnych punktach.
[ (Nazwa) ] Oznacza nazwe przycisku na pilocie lub panelu sterowania.

Przyklad: przycisk [ESC]

"(Nazwa menu)"
Jasno$¢ (ttustym drukiem)

Oznacza elementy Menu Konfiguracji.
Przyktad:

Wybierz "Jasnos¢" zmenu Obraz.
Menu Obraz - Jasnosé¢
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TOP

Wprowadzenie

W tym rozdziale znajdujg si¢ informacje o czesciach i cechach projektora.



Cechy Projektora

tatwosc¢ obstugi i niewielki rozmiar

Niewielki rozmiar i niska waga

Lekka obudowa o niewielkich rozmiarach
ulatwia przenoszenie urzadzenia.

Podlaczanie za pomoca kabla USB i wyswietlanie (Wyswietlacz
USB)

Aby wyswietli¢ obrazy z ekranu
komputera, wystarczy podiaczy¢ do niego
projektor, uzywajac kabla USB.
Kompatybilny z systemami operacyjnymi
Windows i Mac OS. @ str.19

Suwak sciszania A/V ulatwia wykonywanie pokazéw
i przechowywanie

Bardzo tatwo mozna zatrzymac i wznowi¢
pokaz, zamykajac i otwierajac suwak
$ciszania A/V, co usprawnia wykonywanie
prezentacji.

Mozesz tatwo regulowaé wysoko$é
urzadzenia jedng reka.

Otwory wentylacyjne umieszczone z przodu

Otwory wentylacyjne umieszczone

z przodu odprowadzajg gorace powietrze
z projektora oraz z dala od sprzetu
komputerowego.

Automatyczne wiaczanie/wytaczanie

W miejscach, gdzie zarzadzanie zasilaniem jest scentralizowane, np. w sali
konferencyjnej, projektor moze zosta¢ ustawiony na automatyczne wlaczanie
i wylaczanie, gdy zrddlo zasilania, do ktérego zostal on podiaczony, zostanie
wiaczone lub wylgczone.

Nie czekajac az ostygnie

Po wylaczeniu zasilania projektora nie trzeba czeka¢ na ostygniecie
urzadzenia, aby mozna bylo odlaczy¢ jego kabel zasilajacy.



Cechy Projektora

Ulepszone funkcje zabezpieczen
Funkcja Ochrona hastem ograniczajaca dostep i umozliwiajaca
zarzadzanie uzytkownikami

Ustawiajac hasto, decydujesz, kto moze korzysta¢ z projektora.
@ str.39

Funkcja Blokada dzialania ograniczajaca mozliwos¢ uzywania
przyciskow panelu sterowania

Mozesz uzy¢ tej funkcji, aby zapobiec zmianom ustawien przez obce osoby
na réznych imprezach, w szkofach itp. @ str.41

EB-W10/X10 Cechy

Wyswietlanie obrazéw JPEG w pamieci USB lub aparacie cyfrowym
bez uzycia komputera

Podlaczajac do projektora pamie¢ USB lub aparat cyfrowy mozna
wyswietla¢ Pokaz slajdow obrazéw JPEG, takich jak zdjecia wykonane
aparatem cyfrowym. Obrazy mozna wyswietla¢ w szybki i prosty sposoéb,
bez potrzeby podlaczania do komputera. @ str.43

Gniazdo HDMI przydatne w wielu réznych sytuacjach, na przyktad
do ogladania filmow

Mozna wyswietla¢ wysokiej jakosci obrazy i muzyke, podlaczajac do gniazda
HDMI réznego rodzaju sprzet cyfrowy RGB, na przyklad odtwarzacz DVD,
odtwarzacz plyt Blu-ray, konsole do gier oraz, oczywiscie, komputer.



Nazwy Czesci i funkcje

Przod/Gora

Na rysunku przedstawiono EB-W10/X10. Od tego momentu wszystkie
funkcje beda objasniane z uzyciem ilustracji przedstawiajacych model EB-
W10/X10, chyba ze bedzie zaznaczone inaczej.

(EB-W9/X9/S9/X92/S92 )

Nazwa

Funkcja

Otwor wylotowy
wentylatora

Otwor wylotowy wentylatora stuzy do wewnetrznego
chtodzenia projektora.

/\ Przestroga

Nie ktadz przedmiotow, ktore moglyby zostac zde-
formowane lub uszkodzone przez ciepto odprowa-
dzane przez otwor wylotowy wentylatora, ani nie
przyktadaj twarzy czy rgk do otworéow wylotowych
wentylatora podczas prezentacji.

Gatka suwaka
$ciszania A/V

Przesun te gatke, aby otworzy¢ lub zamknaé suwak
$ciszania A/V.

Suwak $ciszania A/V

Zamknij suwak, gdy projektor nie jest uzywany, aby
ochroni¢ obiektyw. Podczas projekcji mozesz zamknaé
suwak, aby ukry¢ obraz i $ciszy¢ dzwiek (Wycisz A/V).
@ str.27

Dzwignia regulagji
nézki

Wyciagnij dzwignie regulacji nézki, aby wysuna¢ lub
schowa¢ przednig regulowang nézke. @ Przewodnik
szybkiego startu

Przednia regulowania
nézka

Wysun ten element i wyreguluj pozycje wyswietlanego
obrazu, gdy projektor stoi na plaskiej powierzchni, takiej
jak biurko. @ Przewodnik szybkiego startu

Odbiornik zdalny

Odbiera sygnaly z pilota. @ Przewodnik szybkiego startu

Nazwa Funkcja

Otworz te pokrywe, aby wymieni¢ lampe projektora.
@ str.78

@ | Pokrywa lampy

@9

Filtr powietrza
(Otwér wlotu
powietrza)

Powietrze jest przezen wciagane, aby chlodzi¢ projektor
od $rodka. Jesli w tym miejscu zbierze si¢ kurz, moze to
spowodowa¢ podwyzszenie temperatury wewnetrznej, co
prowadzi do problemoéw z dziataniem uktadu optycznego
iskrécenia jego zywotnosci. Upewnij sie, ze filtr powietrza
jest regularnie czyszczony. @ str.76, str.81

Pokrywa filtra
powietrza

Otworz i zamknij podczas wymiany filtra powietrza.
@ str.81

Gtosnik




Nazwy Czesci i funkcje

Nazwa

Funkcja

Nazwa

Funkcja

Otwor
zabezpieczajacy

Otwor zabezpieczajacy jest zgodny z systemem
Microsaver Security System firmy Kensington.
@ str.42

Gniazdo wejéciowe
przewodu
zasilajacego

Stuzy do podigczenia przewodu zasilajacego.
@ Przewodnik szybkiego startu

Pokretto
powiekszenia
(tylko EB-W10/X10/
W9/X9/X92)

Regulacja rozmiaru obrazu. @ Przewodnik szybkiego
startu

Gniazdo wejsciowe
Video (Video)

Dla catkowitego sygnalu wizyjnego ze zrddet video.

Pokretto ostrzenia

Regulacja ostro$ci obrazu. @ Przewodnik szybkiego
startu

Sruba mocujaca
pokrywe lampy

Sruba do zamocowania pokrywy lampy. @ str.78

Panel sterowania

@™ "Panel sterowania (EB-W10/X10/W9/X9/X92)"
str.13

@™ "Panel sterowania (EB-S10/59/892)" str.14

Gniazdo HDMI

Odbiera sygnaly video zkomputeréw oraz urzadzen video
zgodnych ze standardem HDMI. Projektor jest
kompatybilny z HDCP"”.

Gniazdo wejéciowe
Komputer

Dla sygnatu video z komputera i komponentowego
sygnatu video z innych zrédet.

Tyt (EB-W10/X10)

Wskaznik USB

Ponizej znajduje si¢ wyjasnienie stanu urzadzen USB
podiaczonych do gniazda USB(TypeA).
WYLACZONE: urzadzenie USB nie jest podfaczone

Lampka pomaranczowa WLACZONA: urzadzenie USB
jest podlaczone

Lampka zielona WELACZONA: urzadzenie USB dziala
Lampka Czerwona WLACZONA: Blad

Gniazdo USB(TypeA)

Podtacza pamigé USB lub aparat cyfrowy i wyswietla
obrazy JPEG za pomocg Pokazu slajdéw. @ str.43

Gniazdo USB(TypeB)

Po podtaczeniu zataczonego kabla USB do komputera

mozna uzywacé nastepujacych funkgji:

o Wyswietlacz USB @ str.19

e Mysz bezprzewodowa @ str.36

¢ Przewijanie stron dokumentéw, takich jak pliki
PowerPoint @ str.37

¢ Monitorowanie i kontrolowanie projektora poprzez
komunikacje USB @ str.91

Nazwa

Funkcja

Gniazdo wejsciowe S-
Video

Dla sygnatéw S-video ze zZrédel wideo.

Odbiornik zdalny

Odbiera sygnaly z pilota. @ Przewodnik szybkiego startu

Gniazdo wejsciowe
dzwieku (Audio-L/R)

Odbiera sygnat dzwigkowy z gniazda wyjsciowego
dzwieku urzadzenia. @ Przewodnik szybkiego startu




Nazwy Czesci i funkcje

Tyt (EB-S10)
(7]

Nazwa

Funkcja

Gniazdo USB(TypeB)

Po podlaczeniu zalaczonego kabla USB do komputera

mozna uzywaé nastepujacych funkgji:

* Wyswietlacz USB @ str.19

o Mysz bezprzewodowa @ str.36

¢ Przewijanie stron dokumentdw, takich jak pliki
PowerPoint @ str.37

e Monitorowanie i kontrolowanie projektora poprzez
komunikacje USB @ str.91

® J

Gniazdo wejéciowe S-
Video

Dla sygnalow S-video ze zZrédet wideo.

Gniazdo wyjsciowe
dzwieku (Audio Out)

Wyprowadza sygnat dla obecnie wyswietlanego obrazu na
gloéniki zewnetrzne. @ str.90

Nazwa

Funkcja

Odbiornik zdalny

Odbiera sygnaty z pilota. @ Przewodnik szybkiego startu

o e

dzwieku (Audio)

Gniazdo wejsciowe

Odbiera sygnal dzwiekowy z gniazda wyjsciowego
dzwigku urzadzenia. @ Przewodnik szybkiego startu

przewodu
zasilajacego

@ | Gniazdo wejsciowe

Stuzy do podtaczania przewodu zasilajacego.
@ Przewodnik szybkiego startu

Video

@ | Gniazdo wejsciowe

Dla catkowitego sygnalu wizyjnego ze zrodet video.

@ | Sruba mocujaca
pokrywe lampy

Sruba do zamocowania pokrywy lampy. @ str.78

Komputer

@ | Gniazdo wejsciowe

Dla sygnatu wideo z komputera i komponentowego
sygnatu wideo z innych zrédel.




Nazwy Czesci i funkcje

Tyt (EB-W9/X9/59/X92/592)

Li;
o 6l

18/

7 (5]

Nazwa

Funkcja

Gniazdo wejéciowe
Komputer

Dla sygnatu wideo z komputera i komponentowego
sygnalu wideo z innych zrédel.

Gniazdo USB(TypeB)

Po podlaczeniu do komputera za posrednictwem kabla

USB mozna uzywac nastepujacych funkcji:

o Wyswietlacz USB @ str.19

o Mysz bezprzewodowa @ str.36

¢ Przewijanie stron dokumentdw, takich jak pliki
PowerPoint @ str.37

e Monitorowanie i kontrolowanie projektora poprzez
komunikacje USB @ str.91

Gniazdo wejéciowe S-
Video

Dla sygnatéw S-video ze Zrédet wideo.

Gniazdo wyjsciowe
dzwieku (Audio)

Wyprowadza sygnat dla obecnie wyswietlanego obrazu na
gloéniki zewnetrzne. @ str.90

o® @ )
0,0
‘_%—4 — I [T J
O © (4
Nazwa Funkcja

Odbiornik zdalny

Odbiera sygnaly z pilota. @ Przewodnik szybkiego startu

e

Gniazdo wejsciowe
dzwieku (Audio)

Odbiera sygnat dzwiekowy z gniazda wyj$ciowego
dzwieku urzadzenia. @ Przewodnik szybkiego startu

Gniazdo wejsciowe
przewodu
zasilajgcego

Stuzy do podtaczania przewodu zasilajacego.
@ Przewodnik szybkiego startu

Gniazdo wejsciowe
Video

Dla catkowitego sygnalu wizyjnego ze zrédet wideo.

Sruba mocujaca
pokrywe lampy

Sruba do zamocowania pokrywy lampy. @ str.78

Gniazdo Monitor Out
(tylko EB-W9/X9/S9)

Stuzy do wysytania na monitor zewnetrzny analogowego
sygnatu z komputera podlaczonego do gniazda
wejsciowego Komputer. Funkcja ta nie jest dostepna dla
komponentowego sygnatu wideo ani innych sygnaléw czy
gniazd niz Komputer. @ str.89




Nazwy Czesci i funkcje
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Nazwa

Funkcja

@ | Punktinstalacji kabla
zabezpieczajacego

Przeldz przez ten punkt zakupione dodatkowo
zabezpieczenie i zamknij je. @ str.42

Nazwa

Funkcja

Punkty montazowe
wspornika sufitowego
(3 punkty)

Przymocuj tutaj opcjonalny wspornik sufitowy, gdy
zawieszasz projektor pod sufitem. @ str.74, str.83

Tylna nézka

Gdy projektor jest ustawiony na biurku, mozna regulowa¢
jego nachylenie, obracajac nézkami w celu ich wysuniecia
lub wsunigcia. @ Przewodnik szybkiego startu

Panel sterowania (EB-W10/X10/W9/X9/X92)

B i

| La'r'ﬁp Temp |

(6]

Nazwa

Funkcja

@ | Przycisk [V]

Wlgczanie i wylgczanie zasilania projektora.
@ Przewodnik szybkiego startu

@ | Wskazniki stanu

Kolor wskaznikéw oraz sposob ich $wiecenia informuja
o stanie projektora. @ str.62

@ | Przycisk [Source
Search]

Zmienia na nastepne zrodlo obrazu podlaczone do
projektora i wysylajace obraz. @ str.24




Nazwy Czesci i funkcje

Nazwa

Funkcja

Przycisk [Enter]

Nacisnigcie tego przycisku podczas projekcji obrazéw

z komputera spowoduje automatyczna regulacje funkcji
Traking, Synchronizacja i Pozycja w celu uzyskania
optymalnej jakosci obrazu. Gdy na ekranie wyswietlone
jest menu Konfiguracjalub ekran Pomoc, naci$nigcie tego
przycisku spowoduje akceptacje wybranego elementu

i przejscie na nastepny poziom.

Przyciski [2X][\7]

Regulacja Geometrii obrazu. @ Przewodnik szybkiego
startu

Podczas wyswietlania jako Pokaz slajdow (tylko EB-W10/
X10) przyciski maja tylko funkcje [ & ]i[ ¥ ]. Gdy
wyswietlane jest menu Konfiguracja lub ekran Pomoc,
przyciski te stuzg do wybierania elementéw menu

i ustawiania warto$ci. @F str.51

Przycisk [Help]

Otwieranie i zamykanie ekranu Pomoc, ktory zawiera
informacje o sposobie rozwigzywania ewentualnych
probleméw. @ str.61

Przycisk [Esc]

Zatrzymuje biezaca funkcje. Naci$nigcie przycisku
w menu Konfiguracja spowoduje przejicie na poprzedni
poziom menu. @ str.51

Panel sterowania (EB-S10/59/S92)

9]

Source :
ea @] Wide

©

Nazwa

Funkcja

Przyciski [2][<0)]

Umozliwia regulacje glosnosci. @ Przewodnik szybkiego
startu

Podczas wyswietlania jako Pokaz slajdow (tylko EB-W10/
X10) przyciski maja tylko funkcje [ 4 i [ P ]. Gdy
wyswietlane jest menu Konfiguracja lub ekran Pomoc,
przyciski te stuzg do wybierania elementéw menu

i ustawiania wartosci. @ str.51

Przycisk []

Wiaczanie i wylaczanie zasilania projektora.
@ Przewodnik szybkiego startu

Wskazniki stanu

Kolor wskaznikéw oraz sposéb ich §wiecenia informuja
o stanie projektora. @ str.62

Przycisk [Source
Search]

Zmienia na nastepne zrodlo obrazu podlgczone do
projektora i wysylajace obraz. @ str.24

Przycisk [Menu]

Otwiera i zamyka menu Konfiguracja. @ str.51

e ® © ©

Przycisk [Enter]

Naciéniecie tego przycisku podczas projekeji obrazéw

z komputera spowoduje automatyczng regulacje funkeji
Traking, Synchronizacja i Pozycja w celu uzyskania
optymalnej jakoéci obrazu. Gdy na ekranie wyswietlone
jest menu Konfiguracjalub ekran Pomoc, naci$niecie tego
przycisku spowoduje akceptacje wybranego elementu

i przejécie na nastepny poziom.




Nazwy Czesci i funkcje

Nazwa Funkcja Pilot
@ | Przyciski [2X][}7] Korekcja geometrii obrazu. @ Przewodnik szybkiego

startu 03]
Gdy wys$wietlane jest menu Konfiguracja lub ekran
Pomoc, przyciski te stuza do wybierania elementéw menu
i ustawiania wartosci. @ str.51

@ | Przycisk [Help] Otwieranie i zamykanie ekranu Pomoc, ktéry zawiera
informacje o sposobie rozwigzywania ewentualnych
probleméw. @ str.61

@ | Przycisk [Esc] Zatrzymuje biezaca funkcje. Nacisniecie przycisku
w menu Konfiguracja spowoduje przejicie na poprzedni
poziom menu. @ str.51

A/NVMute Freeze/ / User

AUTO \Aspect Color Mode

DD Cl@
Up i

Pointer

© | Przyciski [Telel/[Wide] | Regulacja wielkosci ekranu. Naciéniecie przycisku [Tele]
zmniejsza rozmiar ekranu projekcji, a nacis$nigcie
przycisku [Wide] zwieksza go. @ Przewodnik szybkiego
startu

Gdy wyswietlane jest menu Konfiguracja lub ekran
Pomoc, przyciski te stuza do wybierania elementéw menu
i ustawiania wartosci. @ str.51

© | Przycisk [Menu] Otwiera i zamyka menu Konfiguracja. @ str.51

® S 00088 i}
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Nazwy Czesci i funkcje

z komputera spowoduje automatyczng regulacje funkcji
Traking, Synchronizacja i Pozycja w celu uzyskania
optymalnej jakosci obrazu.

Nazwa Funkcja Nazwa Funkcja
@ | Przycisk [V] Wiaczanie i wylaczanie zasilania projektora. ® Przyciski [« 2 ] Gdy wyswietlone jest menu Konfiguracja lub ekran
@ Przewodnik szybkiego startu Pomoc, przyciski te wybierajg elementy menu i ustawiaj
s [®][®][®] wartos’cip(.}: str.51 " " ' &
@ | Przycisk [Computer] Przetacza na obraz z gniazda wejsciowego Komputer. ’ n ) )
& str 25 Gdy wlaczona jest funkcja myszy bezprzewodowej,
przechylenie tego przycisku w danym kierunku
@ | Przycisk [Video] Kazde naci$nigcie przycisku powoduje przejscie do spowoduje przesuniecie wskaznika w tym samym
nastepnego gniazda wejsciowego w kolejnosci: Video, S- kierunku. @ str.36
Video i HDMI (tylko EB-W10/X10). @ str.25
ideot (tylko X10) o @ | Przycisk [Enter] Gdy na ekranie wy$wietlone jest menu Konfiguracja lub
@ | Przycisk [USB] Kazde naci$nigcie przycisku powoduje przejscie na tryb ekran Pomoc, naci$nigcie tego przycisku spowoduje
Wyswietlacz USB i Pokaz slajdéw (tylko EB-W10/X10). akceptacje wybranego elementu i przejécie na nastepny
@ str.25 poziom. @ str.51
© | Przycisk [A/V Mutel Wiacza i wylacza dzwiek i obraz. @ str.27 Petni funkejg lewego przycisku myszy, gdy uaktywniona
jest funkcja Mysz bezprze. @ str.36
@ | Przycisk [Aspect] Kazde naci$nigcie przycisku zmienia wspotczynnik : — R - -
ksztattu obrazu. @ str.29 (® | Przycisk [Esc] Zatrzymuje biezaca funkcje. Jesli przycisk zostanie
naci$niety w menu konfiguracyjnym, spowoduje przejscie
@ | Przycisk [Auto] Nacisniecie tego przycisku podczas projekeji obrazéw na poprzedni poziom menu. @ str.51

Pelni funkcje lewego przycisku myszy, gdy uaktywniona
jest funkcja Mysz bezprze. @ str.36

Przyciski [Page]
(Down) (Up)

o Naci$niecie tych przyciskow, gdy projektor jest
podiaczony do komputera za pomoca kabla USB,
powoduje przejscie o strone do gory lub w dot ekranu.
@ str.37

o Podczas projekcji w trybie pokazu slajdéw naci$nigcie
tego przycisku spowoduje wyswietlenie poprzedniego/
nastepnego ekranu. (Tylko EB-W10/X10) @ str.46

Przyciski [Volume] (<)
(=)

(=) Obniza Glosnosé.
() Zwieksza Glosno$¢.
@ Przewodnik szybkiego startu

Przycisk [Help]

Otwieranie i zamykanie ekranu Pomoc, ktdry zawiera
informacje o sposobie rozwigzywania ewentualnych
probleméw. @ str.61

Przyciski [E-Zoom]
(D))

(®) Powiekszanie obrazu bez zmiany wielko$ci projekeji.

(@) Zmniejszanie czesci obrazu, ktére byly powiekszone
przy uzyciu przycisku ®. @ str.35

Przycisk [Pointer]

Naciénij ten przycisk, aby wlaczy¢ wskaznik na ekranie.
@ str.34

Przycisk [Num]

Uzywaj podczas wprowadzania hasta. @ str.39

Przycisk [Menu]

Otwiera i zamyka menu Konfiguracja. @ str.51

®9

Przycisk [Color Mode]

Kazde naci$nigcie tego przycisku zmienia tryb koloru.
@ str.26




Nazwy Czesci i funkcje

Nazwa

Funkcja

Przycisk [User]

Naci$nij, aby przypisa¢ do tego przycisku czesto uzywany
element dostepny sposrdd czterech dostepnych
elementéw w menu Konfiguracja. Naci$nigcie przycisku
spowoduje wyswietlenie ekranu wyboru lub regulacji
wybranego elementu menu i umozliwia szybkie
wprowadzanie i regulacje ustawien. Ustawieniem
domyslnym jest Kontrola jasnosci. @ str.55

Przycisk [Freeze]

Powoduje wstrzymanie lub wznowienie wstrzymanego
obrazu. @ str.28

Przyciski numeryczne

Uzywaj podczas wprowadzania hasta. @ str.39

Przycisk [Search]

Zmienia na nastepne zrodlo obrazu podlaczone do
projektora i wysytajace obraz. @ str.24

S 08 8

Obszar wysytania
podczerwieni pilota

Wysyla sygnaly zdalnego sterowania.




TOP

Przydatne Funkcje

Rozdzial ten zawiera pozyteczne wskazdwki dotyczace prowadzenia prezentacji oraz funkcji bezpieczenstwa.



Podtaczanie za pomoca kabla USB i wyswietlanie(Wyswietlacz USB)

Po podfaczeniu kabla USB do komputera z systemem Windows mozna
wy$wietla¢ obrazy z ekranu komputera. Funkcja ta nosi nazwe Wyswietlacz
USB. Po podifaczeniu kabla USB mozna wyswietla¢ obrazy z ekranu

komputera.

Wymagania sprzetowe

System Windows

System opera-
cyjny”

Windows 2000 z dodatkiem Service Pack 4

Windows XP z dodatkiem Service Pack 2 lub nowszym
Windows Vista

Windows Vista z dodatkiem Service Pack 1 lub nowszym
Windows 7

Procesor

Mobile Pentium III 1.2 GHz lub szybszy
Zalecany: Pentium M 1.6 GHz lub szybszy

llos¢ pamieci

256 MB lub wiecej
Zalecane: 512 MB lub wiecej

Dysk twardy
Wolne miejsce

20 MB lub wigcej

Monitor

Rozdzielczo$¢ wigksza niz 640x480 i mniejsza niz 1600x1200

Zdolnos¢ wyswietlania koloréw z palety 16-bitowej lub
wigkszej

¥ Obstugiwany jest tylko tryb 32-bitowy.

System Mac OS

System opera-
cyjny

Mac OS X 10.5.1 lub nowszy
Mac 0§ X 10.6.x

Procesor

Power PC G4 1 GHz lub szybszy
Zalecany: Intel Core Duo 1,83 GHz lub szybszy

llo$¢ pamieci

512 MB lub wigcej

Dysk twardy
Wolne miejsce

20 MB lub wigcej

Monitor

Rozdzielczo$¢ wieksza niz 640x480 i mniejsza niz 1680x1200
Zdolnos¢ wyswietlania koloréw z palety 16-bitowej lub wigkszej

Podtaczanie

i,

“n S
sy
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Podtaczanie za pomoca kabla USB i wyswietlanie(Wyswietlacz USB)

Procedura

. ' Wlacz komputer.
) Podlacz kabel zasilajacy (zalaczony).
Wiacz projektor.

; | Otwérz suwak $ciszania A/V.

Podtacz kabel USB.
Aby odtwarza¢ dzwiek za pomoca glosnika projektora, kabel
audio (dostepny w sprzedazy) podiacz do wejscia audio.

@ "Podigczanie po raz pierwszy" str.21

@ "Podlgczanie po raz drugi lub kolejny" str.22

Uwaga

Podlgcz projektor bezposrednio do komputera, nie przez koncentrator USB.




Podtaczanie za pomoca kabla USB i wyswietlanie(Wyswietlacz USB)

Podtaczanie po raz pierwszy

Podczas pierwszego podiaczenia do komputera nalezy zainstalowa¢
sterownik projektora. Procedury instalacji dla systemu Windows i Mac OS
s3 rdzne.

System Windows

 Instalacja sterownika rozpocznie sie automatycznie.

W przypadku komputera z systemem Windows 2000 kliknij
dwukrotnie na komputerze pozycje Mdj komputer - EPSON_PJ_UD
- EMP_UDSE.EXE.

Kreator konfiguracji EPSON LISB Display.

Witamy w kreatorze konfiguracyi EPSON USB Display

Ten kreator instaluie program EFSOM USE Display. Przed uruchomignien
kreatara proszs zamkrad wazystkie programy w spstemie Windows.

e Tl ‘

Korzystajac z komputera z systemem Windows 2000 posiadajac
uprawnienia uzytkownika, podczas instalacji zostanie wyswietlony
systemowy komunikat o bledzie Windows i zainstalowanie
oprogramowania moze nie by¢ mozliwe. W takiej sytuacji nalezy

podja¢ probe aktualizacji systemu Windows do najnowszej wersji,
a nastepnie uruchomi¢ ponownie komputer.

Wigcej informacji mozna uzyska¢ pod najblizszym adresem
wskazanym w Podreczniku wsparcia i serwisu. @ Projektor Epson —
lista adresow

“ ) Kliknij "Tak".
Wyswietlacz USB nie zostanie uruchomiony, jezeli sterownik nie

bedzie zainstalowany. Wybierz Tak, aby zainstalowaé sterownik. Jesli
chcesz anulowa¢ instalacje, kliknij Nie.

EPS0ON USB Display Uruchamianie...

§ %@E
%@gg Obrazy z komputera sq wyswietlane.

Obrazy z komputera mogg zosta¢ wyswietlone dopiero po kilku
chwilach. Czekajac na wyswietlenie obrazéw z komputera nie
zmieniaj ustawien sprzetu, nie odiaczaj kabla USB i nie wylaczaj
zasilania projektora.




Podlaczanie za pomoca kabla USB i wyswietlanie(Wyswietlacz USB)

| Po zakonczeniu odlacz kabel USB.

Projektor mozna odiaczy¢ rozlaczajac kabel USB. Nie ma potrzeby
korzystania z funkcji Bezpieczne usuwanie sprzetu systemu
Windows.

- e Jesli oprogramowanie nie zostalo zainstalowane automatycznie,
@ kliknij dwukrotnie na komputerze Méj komputer - EPSON_PJ_UD
- EMP_UDSE.EXE.

e Jesli z niewiadomych przyczyn obrazy nie sa wyswietlane, na
komputerze wybierz opcje Wszystkie programy - EPSON Projector
- EPSON USB Display - EPSON USB Display Vx.x.

W celu ponownego podiaczenia zapoznaj si¢ z trescig punktu @
"Podigczanie po raz drugi lub kolejny" str.22.

System Mac OS

Folder Setup aplikacji Wyswietlacz USB znajduje sie w folderze
Finder.

“/ Kliknij dwukrotnie ikone "USB Display Installer".

Wprowadz haslo administratora, aby rozpocza¢ instalacje.

Aby przeprowadzi¢ instalacje, wykonuj polecenia wyswietlane
na ekranie.

' Na ekranie umowy licencyjnej kliknij przycisk "Tak".

Jesli przycisk Tak nie zostanie klikniety, nie bedzie mozna uruchomi¢
aplikacji Wyswietlacz USB. Aby anulowa¢ projekeje, kliknij przycisk
Nie.

Po zakonczeniu instalacji ikona aplikacji Wyswietlacz USB pojawi sig
na pasku Dock oraz na pasku menu.

/ Obrazy z komputera sa wyswietlane.

Obrazy z komputera moga zosta¢ wyswietlone dopiero po chwili.
Czekajac na wyswietlenie obrazéw z komputera, nie zmieniaj
ustawien sprzetu, nie odlaczaj kabla USB ani nie wylaczaj zasilania
projektora.

' Po zakonczeniu odiacz kabel USB.

Kliknij ikone na pasku menu lub ikon¢ na pasku Dock i wybierz
polecenie Odlacz z wyswietlonego menu, a nastepnie odiacz kabel
USB.

- ©Jesli folder Setup aplikacji USB Display nie zostanie automatycznie
@\ wyswietlony w folderze Finder, kliknij dwukrotnie plik EPSON
PJ_UD - USB Display Installer.

e Jesli obraz nie jest wyswietlany, kliknij ikone aplikacji USB Display
na pasku Dock.

e Jedli ikony aplikacji USB Display nie ma na pasku Dock, uruchom
plik USB Display w folderze Aplikacje.

e W przypadku wybrania opcji Zakoncz z menu ikony na pasku Dock
aplikacja USB Display nie uruchomi sie automatycznie po
ponownym podiaczeniu kabla USB do komputera.

Podtaczanie po raz drugi lub kolejny

Obrazy z komputera sa wyswietlane.

Obrazy z komputera moga zosta¢ wyswietlone dopiero po kilku chwilach.
Prosze czekac.

Odinstalowywanie

System Windows



Podtaczanie za pomoca kabla USB i wyswietlanie(Wyswietlacz USB)

Otworz Panel sterowania - Dodaj lub usun programy i odinstaluj aplikacje
EPSON USB Display.

System Mac OS

Uruchom aplikacje USB Display Unlnstaller z folderu Narzedzie w folderze
Aplikagje.



Zmiana Wyswietlanego Obrazu

Mozesz zmieni¢ wyswietlany obraz na dwa sposoby.

e Zmiana poprzez funkcje Wyszukaj zrédio
Projektor automatycznie wykrywa sygnal wysylany z podiaczonego
urzadzenia i wyswietla obraz otrzymywany z tego urzadzenia.

e Zmiana bezposrednio na obraz docelowy
Mozesz uzy¢ przyciskow na pilocie, aby wybra¢, ktére gniazdo wejsciowe
bedzie odbiera¢ sygnal.

Automatyczne Wykrywanie Odbieranego Sygnatu
i Zmiana Wyswietlanego Obrazu (Wyszukaj
Zrédlo)

Funkcja ta pozwala na szybkie wyswietlenie obrazu, poniewaz gniazda
wejsciowe bez sygnalu s3 ignorowane po naci$nieciu przycisku [Source

Search].
EB-W10/X10

Source Search
1 I 1 I :

Source Search Source Search

»

@ Komputer
@ S-video
@ Video
@ HDMI

© Wyswietlacz USB
® USB

EB-S10/W9/X9/59/X92/592

Source Search
1 I | I :

Source Search

@) Komputer

@ S-Video

@ Video

@) Wyswietlacz USB

Gdy podiaczone jest urzadzenie video, rozpocznij odtwarzanie przed
rozpoczeciem tej czynnosci.
Za pomoca panelu sterowania

C

Za pomoca pilota

Source Search

o
Computer Video usB
D o G o G




Zmiana Wyswietlanego Obrazu

Gdy podlaczone sa dwa urzadzenia (lub wigcej), naciskaj przycisk [Source

Search], dopdki nie zostanie wyswietlony Zadany obraz. Przelqczanle zrodta WVSWIetIanego obrazu za

pomocq pilota

~- Ponizszy ekran przedstawiajacy stan sygnaléw video jest wyswietlany
@ tylko wtedy, gdy tylko jeden sygnat video jest dostepny (aktualnie
wyswietlany), lub projektor nie otrzymuje zadnych sygnaléw video.
Mozesz wybra¢ gniazdo wejsciowe, do ktérego jest podiaczone Pilot
zewnetrzne urzadzenie. Jesli nie wykonasz Zadnej czynnosci przez ok.
10 sekund, ekran zniknie.

Przyktad: EB-W10/X10

Zrédlo wyswietlanego obrazu mozna zmieni¢ bezposrednio, korzystajac
z nastepujacych przyciskow na pilocie.

[Wyszukaj Zrédtol
Stan sygnatu
— S-Video Wytaczone
- Video Wytaczone
B HDMI Wytaczone
USB Display Wytaczone
=—USB Wytaczone

-Wybor wejscia sygnatu obrazu.
‘Nacinij 53, aby wybraé Zrédto.

[[[#71:Wybdr [Enter] :Wprowadzenie [Esc] :Wyjscie |

@) Przelacza na obraz z gniazda wejéciowego Komputer.

@ Kazde naciénigcie przycisku powoduje przejécie do nastepnego gniazda
wejsciowego w kolejnosci: Video, S-Video i HDMI (tylko EB-W10/X10).
@ Kazde naciénigcie przycisku powoduje przejécie na Wyswietlacz USB
i Pokaz slajdéw (tylko EB-W10/X10).



Funkcje Ulepszajace Projekcje

Wybor jakosci projekcji (Wyboér Trybu koloru)

Mozesz fatwo uzyska¢ najlepsza jako$¢ obrazu poprzez wybranie ustawienia
odpowiedniego dla warunkéow, w ktérych odbywa sie prezentacja. Jasnos¢

obrazu zalezy od wybranego trybu.

Tryb

Zastosowanie

Dynamiczny

Ten tryb jest idealny do pracy w jasnych
pomieszczeniach. Jest to najjasniejszy tryb i dobrze
odtwarza cienie.

Prezentacja

Ten tryb jest idealny do prowadzenia prezentacji
z uzyciem materialéw kolorowych w jasnych
pomieszczeniach.

Teatr

Idealny tryb do ogladania filméw w ciemnym
pokoju. Nadaje obrazom naturalny odcien.

Fotografia*

Idealny tryb do wyswietlania nieruchomych obrazéw
takich jak fotografie w jasnym pomieszczeniu.
Obrazy s3 bardzo zywe i maja odpowiedni kontrast.

Sport*2

Tryb idealny do ogladania programéw telewizyjnych
w jasnym pokoju. Obrazy sg bardzo jasne i majg
odpowiedni kontrast.

Pilot
ANMute Freeze  User ’m
ja
Auto  Aspect ColorMode
D

Pd fer Help
‘
blume

4

Po kazdym naci$nieciu tego przycisku na ekranie zostanie wyswietlona
nazwa Tryb koloru i nastapi zmiana trybu koloru.

Jesli naci$niesz ten przycisk, gdy na ekranie jest juz wyswietlana nazwa
trybu koloru, zostanie ustawiony nastepny tryb koloru.

-~ Tryb koloru mozna réwniez ustawié, uzywajac opcji Tryb koloru

:@‘ w menu Obraz, wybieranym z menu Konfiguracja. @ str.52

sRGB”

Idealny tryb dla obrazéw, ktore sa zgodne ze
standardem koloru sRGB.

Tablica czarna

Nawet jesli wyswietlasz obrazy na czarnej tablicy
(lub zielonej), ustawienie to zapewni obrazom
naturalny odcien, tak jak w przypadku projekcji na
bialym ekranie.

Biata tabula

Idealny do prezentacji wykonywanych przy uzyciu
bialej tabuli.

*1 Te opcje mozna wybra¢ tylko wtedy, gdy odbierany jest sygnal RGB lub Zrédto

jest ustawione naWys$wietlacz USB lub USB (tylko EB-W10/X10).

¥2  Te funkcje mozna wybraé tylko, jesli odbierany jest sygnal wideo, S-video lub

catkowity sygnal wizyjny.
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Ustawianie funkcji automatycznej przestony

Funkcja automatycznego ustawiania jasnosci zgodnie z jasnoscia
wyswietlanego obrazu pozwala cieszy¢ sie glebig obrazu i bogactwem
szczegltow.

Procedura

/' Nacisnij przycisk [Menu] i wybierz opcje Obraz - Automat.

przestona z menu Konfiguracja. @ "Korzystanie z menu Menu

Konfiguracja" str.51

Za pomoca pilota Za pomoca panelu sterowania

Menu Esc

o o
_:Qt.
Lamp Temp

EPSON

@ Wybierz ustawienie "Wlaczone".

Ustawienie jest zapamietywane dla kazdego trybu koloru osobno.

/' Nacisnij przycisk [Menu], aby zamkna¢ menu Konfiguracja.

:"’: Funkcja Automat. przestona moze by¢ konfigurowana jedynie
’@‘ w przypadku, gdy wybrano Tryb koloruDynamiczny lub Teatr.

Tymczasowe Ukrycie Dzwieku i Obrazu (Wycisz
A/V)

Mozna uzy¢ tej funkcji, aby zwrdci¢ uwage publicznosci na prowadzacego
prezentacje lub nie pokazywaé obrazu np. podczas zmiany plikéw podczas
prezentacji z komputera.

Procedura

Pilot

AVMute Freeze  User
Aspect Color Mode
)
( @  Pointer  Help

® [ONED)

E-Zoom Volume

« D D

Down Q

Kazde nacis$niecie przycisku lub otwarcie/zamknigcie pokrywy obiektywu
powoduje wlaczenie lub wylaczenie funkcji Wycisz A/V.
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\Nls

Kazde naci$nigcie przycisku wlacza lub wyltacza funkcje zatrzymania obrazu.

~- ©Jedli uzyjesz tej funkcji podczas wyswietlania ruchomych obrazéw,
'@‘ obrazy i dzwigk beda nadal odtwarzane przez urzadzenie zewnetrzne
i nie mozesz cofna¢ sie do momentu, gdy funkcja Wycisz A/V

o Jedli funkcja zostanie wlaczona za pomocg pilota, mozna wybraé
opcje Czarny, Niebieski lub Logo dla funkcji Wycisz A/V za
pomoca ustawienia Zaawansow. - Wyswietlanie - Wycisz A/V
z menu Konfiguracja. @ str.56

e Kiedy suwak $ciszania A/V jest zamkniety przez okoto 30 minut,
zostaje wlaczony zegar ostony obiektywu i zasilanie zostaje
automatycznie wylaczone. Aby nie dopusci¢ do aktywacji zegara
ostony obiektywu, nalezy w opcji Zegar osl. obiektywu zmieni¢

zostala wiaczona. ’@\

e Dzwick nie jest zatrzymywany.

e Urzadzenie zewnetrzne nadal bedzie odtwarzaé film, nawet jesli
obraz wyswietlany przez projektor zostal zamrozony, wiec nie jest
mozliwe wznowienie prezentacji od punktu, w ktérym obraz zostal
wstrzymany.

o Nacisnigcie przycisku [Freeze] wylaczy menu Konfiguracja lub ekran
Pomoc, je$li menu lub ekran Pomoc sg akurat wyswietlane.

e Funkcja zatrzymania obrazu (stop-klatki) dziala réwniez przy
aktywnej funkcji E-Zoom.

ustawienie z Dzialanie na Wylaczone w menu Zaawansow..
@ str.56

Zamrozenie Obrazu (Zamrozenie)

Gdy na ruchomych obrazach zostanie wlaczona funkcja Zamrozenie,
zamrozony obraz nadal jest wyswietlany, wiec mozesz wyswietla¢ ruchomy
obraz po jednej klatce jako zdjecia. Mozesz réwniez przeprowadzaé operacje
na plikach podczas prezentacji z komputera, co nie bedzie wyswietlane
przez projektor, jesli wlaczono wczeéniej funkcje Zamrozenie.

Pilot

ANMute Freeze User

Al pct ColorMode

D & @um I".‘

Pointer ~ Help
© \[”:
Volume »
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Zmiana wspotczynnika ksztattu obrazu

Gdy podtaczone jest urzadzenie wideo, wspétczynnik ksztaltu® mozna
zmieni¢ tak, aby obrazy nagrane za pomoca urzadzenia cyfrowego lub
zapisane na ptycie DVD byly wyswietlane w formacie panoramicznym 16:9.
Wspoélczynnik ksztaltu mozna zmienia¢ rowniez podczas wyswietlania
pelnoekranowych obrazéw z komputera.

Ponizej przedstawiono dostepne metody zmieniania oraz typy
wspolczynnika ksztaltu.

Metody zmieniania

Pilot
AVMute Freeze  User 4:3
@
Auto  Aspect ColorMode
D)
Up Pointer ~ Help
Volume
[ < J
Down

Po kazdym naci$nigciu tego przycisku na ekranie zostanie wyswietlona
nazwa biezacego wspodlczynnika ksztaltu i wspolczynnik sie zmieni.

Jesli naci$niesz ten przycisk, gdy na ekranie jest juz wyswietlana nazwa
wspotczynnika ksztaltu, zostanie ustawiony nastepny wspolczynnik ksztaltu.

LI

~- Wspdlczynnik ksztattu mozna réwniez ustawi¢, uzywajac opcji Ksztalt
’@‘ obrazu w menu Sygnal, wybieranym w menu Konfiguracja.
@ str.53
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Zmiana wspotczynnika ksztattu dla obrazu z urzadzenia wideo

EB-X10/510/X9/59/X92/592

Kazde nacis$niecie przycisku przelacza miedzy wartosciami 4:3 i 16:9.
16:9

4:3

5%

Gdy sygnat jest
Autom., 4:3 11

przesylany z gniazda HDMI, zmienia si¢ on w kolejnosci
6:9. Gdy ustawiona jest opcja Autom., obraz jest

wy$wietlany z odpowiednim wspoétczynnikiem ksztaltu na podstawie
informacji zawartych w sygnale wejsciowym. (Tylko EB-X10)

EB-W10/W9

Kazde naci$niecie przycisku zmienia opcje kolejno na Normalny”, 16:9,
Pelny, Powigkszenie i Natywny.

o =

V/

) Normalny*
@ 169

@ Pelny

@) Powigkszenie
@ Natywny

*  Gdy sygnal jest nadawany z gniazda HDMI, wyswietlany jest tryb
Autom. Gdy wybrana jest opcja Autom., obraz jest wyswietlany
z odpowiednim wspotczynnikiem ksztaltu na podstawie informacji
zawartych w sygnale wejsciowym. (Tylko EB-W10)
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Zmiana wspotczynnika ksztattu dla obrazu z komputera (EB-X10/5S10/X9/5S9/X92/592)

Podczas wyswietlania obrazéw z komputera wspdlczynnik ksztaltu mozna zmieniaé w nastepujacy sposob.

Tryb proporgji Dziatanie Przyktadowy obraz

Normalna Wyswietlany jest petnowymiarowy obraz z zachowaniem

Wyswietlony, kiedy zrodlem jest ksztaltu obrazu wejsciowego.

komputer.

Automatycznie (tylko EB-X10) Wyséwietlany jest obraz o odpowiednim ksztalcie, dobranym

Wyswietlony tylko, kiedy zrédtem jest | na podstawie informacji przekazywanej w sygnale

HDMI. wejSciowym.

4:3 Wyswietlany jest obraz w pelnym rozmiarze ze Gdy sygnal wejsciowy ma rozdzielczos¢ 1280x1024
wspolczynnikiem ksztattu 4:3. Jest to idealne ustawienie do Q Q Q
pelnowymiarowego wyswietlania obrazéw o ksztalcie 5:4
(1280 x 1024). Q - Q

Normalnie 4:3

16:9 Wyswietlany jest obraz o wspéiczynniku ksztattu 16:9. Gdy sygnal wej$ciowy ma rozdzielczos¢ 1280x1024
Idealne ustawienie do wyswietlania pelnoekranowego na [~
ekranie 16:9. \) Q

- Jesli cze§¢ obrazu nie jest widoczna, zaleinie od wielkosci ekranu komputera wybierz ustawienie Panorama lub Normalna dla opcji Rozdzielczoé¢ w menu

'@‘ Konfiguracja. @ str.53
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Zmiana wspotczynnika ksztattu dla obrazu z komputera (EB-W10/W9)

Wspoélczynnik ksztaltu obrazu mozna zmieni¢ w nastepujacy sposob. W przypadku modelu EB-W10/W9 rozdzielczo$¢ ekranu WXGA sprawia, ze rozmiar
wy$wietlanego obrazu to 1280 x 800 punktéw (proporcje obrazu 16:10). Podczas wyswietlania na ekranach 16:9 nalezy ustawi¢ ksztalt obrazu na 16:9.

Ksztatt obrazu Dziatanie Przyktadowy obraz

Gdy sygnal wejsciowy ma rozdzielczos¢ 1024x768

1280 ——|

Wyswietlany jest pelnowymiarowy obraz z zachowaniem
ksztaltu obrazu wejsciowego.

Normalna
f—— 1024 ——|

.
O

@)

1087 — |

.l Iz I]
on
Al |

Autom. (tylko EB-W10)
Wyswietlony tylko, kiedy zrédtem jest

Wyséwietlany jest obraz o odpowiednim ksztalcie, dobranym
na podstawie informacji przekazywanej w sygnale

1024 —|

()

O

O

O

O

:
|

e 1280 ——|

HDMI. wejSciowym.
16:9 Wyswietlany jest obraz w pelnym rozmiarze ze Sygnat wejsciowy o rozdzielczodci 1024x768
wsp6tczynnikiem ksztattu 16:9. f——— 1024 — [ 1280 ——|
I~
() @
@) S
Pelny Wyswietlanie pelnoekranowe. Gdy sygnal wejsciowy ma rozdzielczos¢ 1024x768

(O
@

O

@
®
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Ksztatt obrazu Dziatanie Przyktadowy obraz
Powiekszenie Obraz wejsciowy jest wyswietlany w proporcjach Gdy sygnal wejsciowy ma rozdzielczos¢ 1024x768
odpowiadajacych szerokosci obrazu. Obszary znajdujace sig 1280 ——f

powyzej lub ponizej obszaru wyswietlania nie sa widoczne. ‘/ 1024 | m +
e ]
Q 768 Q J v

@) ol

A

Natywny Na $rodku ekranu wy$wietlany jest obraz o rozdzielczoéci | Gdy sygnat wejéciowy ma Gdy sygnal wejsciowy ma rozdzielczo$¢
zgodnej z rozmiarem obrazu wejSciowego. Idealne rozdzielczo$¢ 800x600 1400x1050
ustawienie do wyswietlania nieruchomych obrazéw. k———— 1280 4%

1280 ——| T

1050 Q ]
— T
1400

Jezeli rozdzielczo$¢ obrazu przekracza 1280x800, nie beda
wys$wietlane krawedzie obrazu.

JL\

A

\ 71 s . . . . . . 7. . . . . . ¥4
~@—_ Jesli cze$¢ obrazu nie jest widoczna, zaleznie od wielkosci ekranu komputera wybierz ustawienie Panorama lub Normalna dla opcji Rozdzielczos¢ w menu
N
’

¢ Konfiguracja. @ str.53
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=,
Funkcja Wskaznika (Wskaznik) %@ Przesuti ikong wskaznika (7).
Funkcja ta pozwala na przesuwanie wskaznika po wyswietlanym obrazie Pilot

i pomaga zwrdci¢ uwage na omawiany obszar.

g,

Jednoczesne naciskanie przyciskow [« a >], [<v >, [@] i [@]

7\ umozliwia poruszanie wskaznikiem po przekatnej.
\_/ Wyswietl wskaznik.

R

Pilot e . - 6 dibg
,@; Mozesz wybraé jeden z trzech wskaznikow (1’, , 0 oraz =N\)

ANMute Freeze  User 79
w opcji Ustawienia - Ksztalt wskaznika dostepnej z menu
Auto  Aspect ColorMode Konﬁguracja‘
@ @& -
Up @  Pointer Help str.55
g
Page | E-Zoom Volume

@ | aad €D

Kazde naci$niecie przycisku wilacza lub wylacza wskaznik.
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S —,
4 %; . ria z H ~
Zwiqkszanie CZQéCi Obrazu (E-Zoom) a@ Przesun (-+-L +) na obszar obrazu, ktory chcesz powiekszyc.
Pilot

Funkgja ta jest przydatna, gdy chcesz powiekszy¢ obraz, aby zobaczy¢ wiecej
szczegotow np. w wykresach i tabelach.

ik

— -i ul 1 =
— m AA
— u) 0l ,‘\

Ll
n

Jednoczesne naciskanie przyciskow [<a>], [<F >, [@] i [E)]

§®% umozliwia poruszanie wskaznikiem po przekatne;.
o/ Uruchom funkcje E-Zoom. gw%%
Pilot \Z/ Powigksz.
AVMute Freeze  User Pilot
Auto  Aspect ColorMode ANMute Freeze  User
@ (@) @
Up ® _ Ppointer  Help Auto  Aspect ColorMode
@ §ED) @ (D)
Volume Up @ Pointer  Help
& [&D)
Volume
[ ]

Kazde nacisnigcie przycisku powieksza ten obszar. Mozesz szybko go
powiekszy¢ wciskajac i przytrzymujac przycisk.

Naci$niecie przycisku [@] zmniejsza powigkszony obraz.

Naci$nij przycisk [Esc], aby anulowac.
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& - ® Na ckranie zostanie wyswietlony stopien powigkszenia. ~Wybrany
’@‘ obszar moze zosta¢ powickszony od 1 do 4 razy w 25 stopniach.

* Naciskaj przyciski [<=>], [<5—>], [(3)] lub [(*)], aby

przewija¢ obraz.

Uzywanie pilota jako myszy

Kiedy gniazdo USB komputera i gniazdo USB(TypeB) z tylu projektora sa
podiaczone za pomoca kabla USB, mozna uzywaé pilota projektora do
sterowania wskaznikiem myszy komputera (funkcja Mysz bezprze.) lub
przesuwaé strone do gory/w dol.

Al/s

~- Nie mozna uzywa¢ funkcji Mysz bezprze. oraz funkcji Strona géra/dot
'@ jednoczesnie.

Windows Mac OS
System opera- Windows 98 Mac OS X 10.3.x
cyjny Windows 98SE Mac OS X 10.4.x

Windows Me Mac OS X 10.5.x

Windows 2000 Mac OS X 10.6.x

Windows XP

Windows Vista

Windows 7

Mysz bezprze.

Aby wlaczy¢ funkcje Mysz bezprze., ustaw USB Type B na Mysz bezprze.
w pozycji Zaawansow. w menu Konfiguracja. Domyslnie USB Type B jest
ustawione na Wyswietlacz USB. Zmien ustawienia wczes$niej. @ str.56

~»X- e Funkcja Mysz bezprze. moze by¢ uzywana tylko, jesli zrédtem jest
@‘ gniazdo Komputer lub HDMI (tylko EB-W10/X10). Nie mozna
uzywac tej funkcji, wyswietlajac za pomoca opcji Wyswietlacz
USB.

e W niektérych wersjach systeméw Windows i Macintosh
zastosowanie funkcji Mysz bezprze. moze okazal sie¢ niemozliwe.

e Uzywanie funkcji myszy bezprzewodowej moze wymagaé zmiany
niektérych ustawien komputera. Przeczytaj instrukcje obstugi
komputera, aby uzyskaé¢ wiecej informacgji.
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Po podiaczeniu komputera i projektora za pomoca kabla USB, wskaznik

Al/s
myszy mozna obstugiwaé w nastepujacy sposob. ;@: ® Jednoczesne naciskanie przyciskow [+ >], [<Z > [@]
’
Przesuwanie wskaznika myszy Kliknigcie mysza i [E)] umozliwia poruszanie wskaznikiem po przekatne;.
I L /‘r\" o Je$li przyciski myszy s3 zamienione w komputerze, funkcjonowanie
b przyciskow na pilocie zostanie réwniez zamienione.

e Nie mozna zastosowaé funkcji Mysz bezprze., gdy uzywane s3
nastepujace funkgje.
- Gdy wyswietlane jest menu Konfiguracja
- Gdy wyswietlane jest menu Pomoc
- Gdy uzywana jest funkcja E-Zoom
- Gdy przechwytywane jest logo uzytkownika
- Gdy uzywana jest funkcja Wskaznik
- Podczas regulacji dzwigku
- Gdy uzywana jest funkcja Wyswietlacz USB
- Gdy wyswietlany jest Wzorzec testowy
Metoda "przeciagnij i upus¢" - Gdy ustawiany jest Tryb koloru
- Gdy wyswietlana jest nazwa Trybu koloru
- Gdy wyswietlana jest nazwa zrodla
- Zmieniajac zrodlo sygnatlu wejsciowego

Lewy przycisk: Naci$nij przycisk [Enter].
Prawy przycisk: Naci$nij przycisk [Esc].
Dwukrotne kliknigcie: Naci$nij szybko
dwukrotnie.

Strona gora/dét

d: Trzymaj wcisnigty Aby przejs¢ strone do gory/w dot za pomocy pilota, ustaw USB Type B na

Strona gora/dol w pozycji Zaawansow. w menu Konfiguracja. Wyswietlajac
1. Przytrzymujac przycisk [Enter],

naci$nij przycisk [< 2 >],
(<=1 [(91 lub ()1,

2. Zwolnij przycisk [Enter], aby upusci¢
element w Zagdanym miejscu.
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w opcji Wyswietlacz USB, mozna przechodzi¢ o strong do goéry/w dot bez
zmiany ustawien.

Przyktad przechodzenia o strone w gére/w doét

Ponizsze klawisze umozliwiaja wyswietlanie poprzedniego lub nastepnego slajdu
w pokazie slajdéw PowerPoint.

Auto t Color Mode
- - @& @
@ Pointer Help
0l |5

\/olume

;‘ (D <)
‘ Down Q

@) Poprzedni slajd
@ Nastepny slajd




Funkcje Bezpieczenstwa

Projektor jest wyposazony w nastepujace ulepszone funkcje bezpieczenstwa.

e Ochrona hastem
Mozna okresli¢, kto jest uprawniony do uzywania projektora.

e Blokada dzialania

Mozesz zapobiec nieautoryzowanym zmianom ustawien projektora.
@ str4l

e Blokada zabezpieczajaca przed kradzieza
Projektor jest wyposazony w szereg elementdw zabezpieczajacych przed
kradziezg. @ str.42

Zarzadzanie Uzytkownikami (Ochrona Hastem)

Po wlaczeniu funkcji Ochrona hastem, ktére nie znaja hasta, nie beda mogly
uzywa¢ projektora do wyswietlania obrazéw, nawet jesli projektor jest
wlaczony. Ponadto nie bedzie mozna zmieni¢ loga uzytkownika
wy$wietlanego po wlaczeniu projektora. Jest to funkcja zabezpieczajaca
przed kradzieza, poniewaz projektor nie moze by¢ uzywany, nawet jesli
zostanie ukradziony. Fabrycznie funkcja Ochrona haslem nie jest wlaczona.

Wersje funkcji Ochrona hastem

Istnieja ponizsze dwa rodzaje ustawien funkcji Ochrona hastem,
w zaleznosci od sposobu uzytkowania projektora.

1. Ochrona wl. pragdu

Gdy ustawieniem funkcji Ochrona wl. pradu jest Wlaczone, wowczas po
podlaczeniu i wiaczeniu projektora nalezy wprowadzi¢ ustawione wczesniej hasto
(dotyczy to réwniez funkcji Wlacz zasilanie). Projekcja nie rozpocznie sie, o ile nie
zostanie wprowadzone prawidtowe hasto.

2. Ochronalogo uzytk.

Funkcja ta uniemozliwia zmiane logo uzytkownika ustawionego przez wlasciciela
projektora. Gdy ustawieniem funkcji Ochrona logo uzytk. jest Wlaczone,
zablokowane sa nastepujace operacje dotyczace logo uzytkownika.

e Przechwytywanie logo uzytkownika

e Zmiana ustawien Wys$wietl tlo, Ekran startowy i Wycisz A/V
w menu Wyswietlanie w menu Konfiguracja.

Wiaczanie funkcji Ochrona hastem

Wykonaj nastepujace kroki, aby wiaczy¢ funkcje Ochrona hastem.

\ww\”"“”w/%%
%@gg Podczas projekcji obrazu przytrzymaj wcisniety przycisk
[Freeze] przez okoto pie¢ sekund.

Na ekranie pojawi si¢ menu funkcji Ochrona hastem.

Pilot

ANMute Freeze  User

[Ochrona hastem]
Ochrona wh. pradu  @Wytaczone

Ochrona logo uzytk. Wytaczone

(@)
Pointer  Help Hasto
(D)

Volume

[ [#£1:Wybdér [Enter] :Wprowadzenie [Menul:WyjScie |
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Pilot

A/NMute Freeze _ User

\Nls
~

~- © Jedli funkcja Ochrona hastem jest juz wlaczona, nalezy poda¢ Hasto.
'@ Jesli wprowadzone haslo jest prawidtowe, na ekranie pojawi sie

menu funkcji Ochrona hastem. @ "Wprowadzanie hasta" str.40 Auto  Aspect. ColorMod
@

Pointer

e Po wpisaniu hasta umie$¢ w widocznym miejscu na projektorze
dostarczong naklejke informujaca o zabezpieczeniu hastem, ktéra jest
dodatkowym czynnikiem zniechecajacym potencjalnego zlodzieja.

Volume

(Naklejka informujgca o zabezpieczeniu hastem nie jest dolaczana do
modeli EB-X92/S92). (4) Ponownie wpisz Hasto.
Wyswietlony zostanie komunikat "Nowe hasto zostalo zapisane.".

Jesli wprowadzisz hasto niepoprawnie, wyswietlony zostanie komunikat
z prosba o ponowne wprowadzenie hasta.

" Wiacz funkcje "Ochrona wt. pradu".
(1) Wybierz Ochrona wl. pradu i naciénij przycisk [Enter].
(2) Wybierz Wlaczone i naci$nij przycisk [Enter].
(3) Nacisnij przycisk [Esc]. Wprowadzanie hasta
Po wyswietleniu ekranu wprowadzania hasta wprowadz haslo, uzywajac
’ Wiacz funkcje "Ochrona logo uzytk.". przyciskow numerycznych na pilocie.
(1) Wybierz Ochrona logo uzytk. i nacis$nij przycisk [Enter].

(2) Wybierz Wlaczone i naci$nij przycisk [Enter].

(3) Nacisnij przycisk [Esc].

Trzymajac przycisk [Num] wprowadz hasto za pomoca przyciskéw
Ustaw hasto. numerycznych.

(1) Wybierz Haslo i nacisnij przycisk [Enter]. Po wprowadzeniu poprawnego hasla rozpocznie si¢ projekeja.

(2) Na ekranie zostanie wyswietlone pytanie "Zmieni¢ haslo?", nalezy
woéwczas wybra¢ odpowiedz Tak i nacisnaé przycisk [Enter]. Fabryczne
ustawienie hasta to "0000". Zmien je na swoje wiasne hasto. Jesli wybierzesz
odpowiedz Nie, zostanie ponownie wy$wietlony ekran z punktu 1.

(3) Trzymajac wcisniety przycisk [Num] wpisz czterocyfrowe hasto uzywajac
przyciskéw numerycznych. Wpisywane hasto jest wyswietlane jako "* * * *",
Po wpisaniu hasta pojawi si¢ ekran, gdzie nalezy potwierdzi¢ hasto.



Funkcje Bezpieczenstwa

Uwaga

pie¢ minut zostanie wyswietlony komunikat "Dzialanie projektora zostanie
zablokowane.”, a nastepnie projektor przejdzie w stan gotowosci. W takiej
sytuacji odlgcz wtyczke przewodu zasilajgcego od gniazda elektrycznego.
Odczekaj ok. 30 sekund w odlgczonym projektorem, a nastepnie podigcz go
ponownie i wlgcz. Projektor znéw wyswietli ekran wprowadzania hasta.

o Jesli uzytkownik zapomnial hasta, nalezy zanotowaé numer wyswietlany na
ekranie "Kod Zgdania: xxxxx" i skontaktowac sie z firmg Epson pod

Epson — lista adresow
o Jesli uzytkownik bedzie powtarzal powyzsze czynnosci i wpisze niewlasciwe

przyjmowac dalsze hasta: "Dzialanie projektora zostanie zablokowane.
Skontaktuj si¢ z firmg Epson, tak jak opisano w dokumentacji."
@ Projektor Epson — lista adresow

e Jesli trzy razy pod rzgd zostanie wprowadzone niepoprawne hasto, na okoto

najblizszym adresem podanym w Podreczniku wsparcia i serwisu. @ Projektor

hasto trzydziesci razy, pojawi sie nastepujgcy komunikat i projektor przestanie

Ograniczenie Dziatania (Blokada Dziatania)

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby zablokowaé przyciski panelu

sterowania.

e Blokada pelna

Wszystkie przyciski panelu sterowania sa zablokowane. Za pomocg panelu

sterowania nie mozna wykona¢ zadnej czynnosci, nawet wlaczy¢ lub
wylaczy¢ zasilanie.
e Blok. czgsciowa

Wszystkie przyciski na Panelu sterowania sa zablokowane, oprdcz
przycisku [O].

Funkcja ta jest przydatna jesli chcesz wylaczy¢ wszystkie przyciski i tylko

wy$wietla¢ obrazy lub w szkotach, gdzie chcesz ograniczy¢ dzialanie
przycisku. Mozna nadal sterowa¢ projektorem, uzywajac pilota.

M““‘”“”%E

@ Podczas projekcji obrazu nacis$nij przycisk [Menu] i wybierz
opcje Ustawienia - Blokada dziatania w menu Konfiguracja.
@ "Korzystanie z menu Menu Konfiguracja" str.51

Za pomoca pilota

Menu Esc

Za pomocg panelu sterowania

%1
Lamp Temp

EPSON

Obraz Powrét
Geometria obrazu
Syanat Automat. geometria  Wytaczone
*
Ustawienia & ILEFAECRTT S FIT S Wskaznik 1
|| Zuiycie enerdgii Normalha

Zaawansow. Gtosnosc 1]
Przycisk uzytkownika Zuiycie energii
Informacje Zerowanie

Zerowanie

[ [Esc]:Powrdt [€1:Wybér [Enter] :Wprow. [Menul:Wyj. )

 Wybierz opcje "Pelna blokada" lub "Czesciowa blokada".

[Blokada dziatanial Powrdt

[Petna blokada &

ICzesciowa blokada
IWytaczone

(([Esc]:Powrdt [#7:Wyb6r [Enter]:Ustaw. [Menul:Wyj. |

Gdy pojawi sie pytanie o potwierdzenie, wybierz Tak.

Przyciski panelu sterowania zostang zablokowane odpowiednio do
wybranego ustawienia.



Funkcje Bezpieczenstwa

Mozesz wylaczy¢ funkcje Blokada dzialania za pomocg jednej
z nastepujacych dwu metod.

e Z pilota wybierz warto§¢ Wylaczone w pozycji Ustawienia —
Blokada dzialania z menu Konfiguracja.

e Nacis$nij i przytrzymaj przez okolo siedem sekund wcisniety przycisk
[Enter] na panelu sterowania, powodujac wyswietlenie komunikatu
i wylaczenie blokady.

Blokada Zabezpieczajaca Przed Kradzieza

Poniewaz projektory czesto montuje si¢ pod sufitem i pozostawia w pokoju
bez nadzoru, istnieje ryzyko, ze kto§ moze sprobowa¢ ukras¢ projektor.
Dlatego projektor zawiera nastgpujace elementy zabezpieczajace.

e Otwor zabezpieczajacy
Otwor zabezpieczajacy jest zgodny z systemem Microsaver Security
System firmy Kensington. Wigcej informacji o systemie Microsaver
Security System znajduje si¢ na stronie firmy Kensington http://
www.kensington.com/.

e Punkt instalacji kabla zabezpieczajacego
Dostepny na rynku przewdd zabezpieczajacy przed kradzieza mozna

przewlec przez ten punkt instalacji, aby przymocowa¢ projektor do biurka
lub kolumny.

Instalowanie kabla zabezpieczajacego

Przeprowadz kabel zabezpieczajacy przed kradzieza przez punkt instalacji.

Patrz dokumentacja dostarczona z przewodem zabezpieczajacym, aby
uzyska¢ instrukcje dotyczace instalacji.



http://www.kensington.com/
http://www.kensington.com/

Prezentacja przy uzyciu Pokazu slajdow (tylko EB-W10/X10)

W Pokazie slajdow mozna podlaczy¢ do projektora pamigé USB lub aparat aparat cyfrowy do projektora za pomocg kabla USB dostarczonego
cyfrowy i bezposrednio wyswietla¢ pliki obrazéw zapisane na urzadzeniu. z aparatem cyfrowym lub przeznaczonego do uzycia z nim.

:@: Uzycie pamieci USB z funkcjami zabezpieczajacymi moze nie by¢ Przyklad: Podlaczanie aparatu cyfrowego

- mozliwe.

Specyfikacje plikow, ktore moga by¢ wyswietlane
w pokazie slajdow

Typ Typ pliku (roz- | Uwagi
szerzenie)
Zdjecie Jpg Nie mozna wyswietla¢ nastepujacych plikow.

e Format w trybie koloru CMYK

e Format progresywny

¢ Rozdzielczos¢ przekraczajaca 8176x6144

o DPliki o rozszerzeniu ".jpeg"

Z uwagi na cechy plikow JPEG obrazy o wysokim
wspolczynniku kompresji nie moga by¢ wyraznie

wyswietlane.
= ~- e Nalezy uzywa¢ noénikéw, ktore zostaly sformatowane na komputerze ) Do gniazda USB aparatu cyfrowego
-7 z systemem Windows, poniewaz niektére systemy plikéw moga nie

@ Kabel USB

by¢ obstugiwane przez projektor.
@ Do gniazda USB(Typ A)

o Sformatowaé noéniki do formatu FAT16 lub FAT32.

Podtaczanie i odlaczanie urzadzen USB

Podtaczanie urzadzen USB

Podlacz urzadzenie USB zawierajace pliki obrazéw, ktére majg byc
odtwarzane w Pokazie slajdéw do gniazda USB(TypeA) projektora. Podlacz



Prezentacja przy uzyciu Pokazu slajdow (tylko EB-W10/X10)

Uwaga Konczenie pokazu slajdow

o W przypadku uzycia koncentratora USB pokaz slajdow nie bedzie dziataé

prawidtowo. Urzgdzenia takie jak aparaty cyfrowe i pamieci USB powinny byc¢

podtgczane bezposrednio do projektora.

* W przypadku podigczania i uzywania dysku twardego USB nalezy upewnic sig, Aby zakoniczy¢ pokaz slajdéw, odlgcz nosnik pamieci USB od projektora.
ze podigczono zasilacz dostarczony z dyskiem twardym. @ "Odlaczanie urzadzen USB" str.44

e Podlgcz aparat cyfrowy do projektora za pomocg kabla USB dostarczonego
z aparatem cyfrowym lub przeznaczonego do uzycia z nim.

e Uzyj kabla USB o dlugosci nie przekraczajgcej 3 m. Jesli kabel bedzie dluzszy '@:
niz 3 m, Pokaz slajdow moze nie dziata¢ poprawnie. ’

e Mozesz wlozy¢ karte pamieci do czytnika kart USB i podiaczy¢ ja do
projektora. Uzycie powszechnie dostepnych w sprzedazy czytnikow
kart USB moze jednak nie by¢ mozliwe.

o Jesli wyswietli sie nastepujacy ekran (ekran Wybierz dysk), wybierz
naped, ktéry ma by¢ uzyty, za pomoca przyciskow [@][@] na
pilocie, po czym naci$nij przycisk Enter.

Odtaczanie urzadzen USB

Po zakonczeniu wyswietlania odlacz urzadzenie USB z gniazda USB(TypeA)
projektora.

W przypadku aparatéw cyfrowych, twardych dyskéw itp. najpierw nalezy
wylaczy¢ zasilanie urzadzenia, a nastepnie je odiaczyc.

Rozpoczynanie i konczenie Pokazu slajdéw

Rozpoczynanie pokazu slajdow
e Aby wyswietli¢ ekran Wybierz dysk, ustaw kursor na Wybierz dysk

Procedura na gorze ekranu z lista plikéw i naci$nij przycisk Enter.

e Jednorazowo projektor moze rozpozna¢ do czterech typéw nosnikow.

Zmien wyswietlany obraz na USB. @& str.24

Podtacz nosnik pamieci USB lub aparat cyfrowy do projektora. Pokaz sIajdéwPodstawy obslugi
@ str.43

Rozpoczyna Pokaz slajdéw i wyéwietla ekran z listg plikéw. W tej czesci zostala omoéwiona procedura odtwarzania i wyswietlania
obrazéw w Pokazie slajdow.
Chociaz ponizsze czynnosci sa objasnione na przykladzie pilota, mozna je
wykonywa¢ w taki sam sposéb z panelu sterowania projektora.
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Za pomocq przyciskow [< >, [<F >, [@] i [@] umies¢
kursor na zadanym pliku lub katalogu.

Slideshow % US> 001/001 Strona
W Dogéry B A Poprzednia strona y Wybierz dysk

» v » » [ g

Folder0! Folder2 Folder3 [

2
| ] A‘ T 5= = '
& feacht B Beach? B Beach

O Beachs O Beachy O Beachl O E000004

JPEG JPEs
a

O E000005 E0000006

Kursor

e Pliki JPEG s3 wy$wietlane jako miniatury (male obrazy
przedstawiajace zawarto$¢ plikow).

e Wyswietlanie niektérych obrazéw JPEG w formie miniatur moze
nie by¢ mozliwe. W takim wypadku zostanie wyswietlona ikona
pliku.

~- Jedli na wySwietlonym ekranie nie moga si¢ zmiesci¢ wszystkie pliki
@‘ i katalogi, naci$nij przycisk [Page] (Down) na pilocie lub ustaw kursor
na Nastepna strona u dolu ekranu, po czym naci$nij przycisk
[Enter].

Aby powréci¢ do poprzedniego ekranu, naci$nij przycisk [Page] (Up)
na pilocie lub ustaw kursor na Poprzednia strona u goéry ekranu, po
czym naci$nij przycisk [Enter].

Naciénij przycisk [Enter].
Wyswietlony zostanie wybrany obraz.

Jesli zostal wybrany katalog, zostang wyswietlone pliki z danego
katalogu. Jesli na ekranie przedstawiajacym zawarto$¢ katalogu
zostanie wybrana opcja Do gory i nacisniety przycisk [Enter],
zostanie ponownie wyswietlony ekran poprzedzajacy otwarcie
katalogu.

Obracanie obrazow

Obraz JPEG wyswietlany za pomocag funkcji Pokaz slajdéw mozna obracac
0 90 stopni. Obrazy JPEG odtwarzane w Pokazie slajdéw réwniez mozna
obracac.

Do obracania obrazu lub obrazéw JPEG nalezy uzy¢ ponizszej procedury.
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e Wyswietlanie plikow obrazéow w kolejnosci z katalogu (Pokaz slajdow)
Ta funkcja odtwarza kolejno pliki obrazéw (uruchamia pokaz slajdow)

) katalogu. @ str.4
@ Uruchom Pokaz slajdow i wyswietl jeden obraz JPEG lub z wybranego katalogu str47
uruchom pokaz slajdow wielu obrazéw JPEG.

Aby wyswietli¢ obrazy JPEG @ str.46 e
Ab homi¢ pokaz slaidéw @ Nosnika pamieci USB nie nalezy odlgczaé podczas uzyskiwania dostepu do
y urdachomic pokaz siajdow str.47 znajdujgcych sie na nim danych. Moze to spowodowac niepoprawne dziatanie

funkcji Pokaz slajdow.

</ Podczas wyswietlania obrazu JPEG nacisnij przycisk [< 1 >]

lub [<Z>] Chociaz ponizsze czynnosci s3 objasnione na przykladzie pilota, mozna je
wykonywa¢ w taki sam sposob z panelu sterowania projektora.

Wyswietlanie obrazu

Procedura

) Rozpocznij pokaz slajdéw. @& str.44

Zostanie wyswietlone okno z listg plikdw.

a@ Za pomoca przyciskéw [<i>], [<5>], [(J1 i [C)] umiesé

kursor na zadanym pliku obrazu.

Wyswietlanie plikéw obrazéow
Pokaz slajdéw oferuje dwa sposoby wyswietlania plikdw obrazéw zapisanych
na pamigci USB lub w aparacie cyfrowym.

e Wyswietlanie wybranego jednego pliku obrazu
Ta funkcja wyswietla jeden wybrany plik obrazu.
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Ty Wyswietlanie wszystkich plikow obrazow w kolejnosci z katalogu
(Pokaz slajdow)

Mozna wy$wietla¢ pliki obrazéw w kolejnosci z katalogu, jeden po drugim.
Funkcja ta nosi nazwe Pokaz slajdow. Pokaz slajdéw uruchamia si¢ za
R — pomoca nastepujacej procedury.
i | B ~¥~- Aby automatycznie zmieni¢ pliki w Pokazie slajdéw, ustaw Czas
'@ przelaczania ekranu na dowolng warto$¢, inng niz Nie na ekranie
Opcja. Ta warto$¢ jest domyslnie ustawiona na Nie. @ str.48

V¥ Nastepna strona

Procedura

3

§ Rozpocznij pokaz slajdow. @ str.44
~/ Nacisnij przycisk [Enter]. Zostanie wyswietlone okno z listg plikdw.
Obraz zostanie wyswietlony.

Plik obrazu

Za pomoca przyciskow [< i >], [<F>), [@] i [@] umies¢
kursor na katalogu, dla ktérego ma zosta¢ uruchomiony pokaz
slajdéw, a nastepnie naci$nij przycisk [Enter].

Wybierz "Pokaz slajdéw" u dotu ekranu z lista plikéw i naci$nij
przycisk [Enter].

Rozpoczyna si¢ Pokaz slajdow, wyswietlajac pliki obrazéw
automatycznie w kolejnosci z katalogu, jeden po drugim.

Po zakonczeniu Pokazu slajdéw ekran automatycznie powraca do
okna z listg plikow. Jesli Odtwarzanie ciagle jest ustawione na
Wilaczone na ekranie Opcja, po zakonczeniu pokazu slajdow zostanie
on wznowiony od poczatku. @ str.47

) Jesli nacisniesz przycisk [Esc], zostanie ponownie wyswietlone Podczas wyswietlania Pokazu slajdéw mozna przejs¢ do
okno z lista plikow. poprzedniego/nast¢gpnego ekranu lub anulowa¢ odtwarzanie.
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~¥<- Jesli Czas przelaczania ekranu jest ustawiony na Nie na ekranie Ustawienie wyéwietlania pliku obrazu i ustawienie
'@‘ Opgcja, pliki nie beda automatycznie zmieniane po rozpoczeciu . . o 4z
odtwarzania Pokazu slajdow. Naci$nij przycisk [Enter] lub [Page] dziatania Pokazu Slajdow

(Down), aby wyswietli¢ nastepny plik.

Kolejnos¢ wyswietlania plikow oraz dziatanie Pokazu slajdéw mozna ustawic¢
na ekranie Opgja.

Procedura

Wg Za pomocq przyciskéow [< < >], [<F>), [@] i [@] umies¢
kursor na katalogu, dla ktérego maja zosta¢ ustawione warunki
wyswietlania, a nastepnie nacisnij przycisk [Esc]. Wybierz
"Opcja" z wyswietlonego podmenu i nacis$nij przycisk [Enter].

| Ustaw poszczegélne pozycje na ekranie Opcja.
Umies¢ kursor na warto$ci ustawienia pozadanego elementu i naci$nij
przycisk [Enter], aby ja uaktywnic.
Ponizsza tabela przedstawia szczegétowe informacje dotyczace
poszczegolnych pozycji.
# Opcja
Ustawienie wySwietlania

Koleinos¢ wyswietlania 0 Wedtug nazwy @ J Wedtug daty

Kierunek sortowania 4 Rosnaco J Malejaco

Konfiguracja pokazu slajdéw
Odtwarzanie ciggte J  Wilaczone f  Wyiaczone

Czas przefaczania ekranu (5Sek. « N N -

Efekt f Wyilaczone ] Scieranie

J Rozproszenie J Losowo

OK Anuluj

Kolejnosé wy- | Ustaw kolejno$¢ wyswietlania plikow. Wybierz Wedlug
Swietlania nazwy i Wedlug daty, w kolejnosci rosnacej.
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Odtwarzanie Okresla, czy Pokaz slajdéw ma by¢ powtarzany.
ciagte

Czas przela- Ustawia czas wy$wietlania dla kazdego pliku w odtwarzaniu
czania ekranu | Pokazu slajdéw. Ustaw dowolng warto$¢ od Nie (0) do 60
sekund. Przy ustawieniu wartosci Nie niemozliwe jest
automatyczne przewijanie stron.

Efekt Ustawia efekt ekranu uzywany przy zmienianiu slajdéw.

' Za pomocg przyciskow [< i >], [<F ), [@] i [E)] umiesé
kursor na przycisku "OK", a nastepnie naciénij przycisk
[Enter].

Ustawienia zostana zastosowane.

Jesli nie chcesz zastosowal ustawieni, umie$¢ kursor na Anuluj
i naci$nij przycisk [Enter].



TOP

Menu Konfiguracja

Rozdzial ten wyjasnia zasady uzywania menu Konfiguracja i jego funkcji.



Korzystanie z menu Menu Konfiguracja

Obraz Powr6t Obraz Powrot
e Trvb koloru Prezentacja = | Prezentacja
Syanat Jasnosé 0 Sygnat 0
Kontrast 0 Kontrast
Ustawienia Ostros¢ 0 Ustawienia Ostrosé 0
Temp. barwowa Wysoka Temp. barwowa Wysoka ("
Zaawansow. Regulacja koloréw Regulacja koloréw [Obraz]
Automat. przestona  Wytaczone Automat. przestona  Wytaczone Jasnosc
Informacje Zerowanie Informacje Zerowanie

Zerowanie Zerowanie (TEsc] :Powrdt [41:Wybér [0]:Regulacia [Menul:Wyj. |

([#$1:Wybdr [Enter] :Wpr i [Menul:Wyjscie ) (([Esc] :Powrdt [41:Wybor [Enter] :Wprow. [Menul:Wyj. | O / @ E)

Obraz Powrét Obraz Powr6t
Geometria obrazu 0 | Prezentacja
Sygnat Automat. geometria  Wytaczone Sygnat 0

/5

Blokada dziatania Wytaczone Kontrast 0
Ustawienia & [MUEFELIRTELEY]TEY Wskaznik 1 Ustawienia Ostro§é [Automat. przestonal Powrét
b Zuiycie energii Normalna Temp. barwowa Wysoka
Zaawansow. Gtosnosé 0 Zaawansow. Regulacija kolorow IWtaczone

Przycisk uzytkownika Zuzycie energii
Informacje Zerowanie Informacje

Zerowanie Zerowanie

(([EscI :Powrdt [#1:Wybér [Enter] :Ustaw. [Menul:Wyj. )
(T#7:Wybdr [Enter] :Wprowadzenie [Menul:WyjScie ) (([Esc] :Powr6t [#1:Wybér [Enter] :Wprow. [Menul:Wyj. ) Q @

[Automat. przestonal Powrot

(Wiaczone @

IWytaczone

(([Esc]:Powrét [$7:Wybér [Enter] :Ustaw. [Menul:Wyj. )

[Automat. przestonal Powrét

(Wiaczone @

IWytaczone

(([EscI:Powrdt [#1:Wyb6r [Enter]:Ustaw. [Menul:Wyj. |




Lista Funkcji

Menu Obraz

Elementy, ktére mozna modyfikowa¢, zaleza od biezacego zrddla, co wida¢ na ponizszych zrzutach ekranu. Ustawione wartosci sa zachowywane dla kazdego
zrédia oraz rodzaju sygnatu.

Komputer*1/Wyswietlacz USB/HDMI*1*3/USB*3 Komputer*2/S-Video/NVideo/HDMI*2*3
Obraz Powrot Obraz Powrdt
- Trvbkoloru Prezentacja = Tryb koloru Sport
Sygnat Jasno§é 0 Sygnat Jasnosé 1]

Kontrast 0 Kontrast 0
Ustawienia Ostrosc 0 Ustawienia Nasycenie koloru 0

Temp. barwowa Wysoka Odciefi 0
Zaawansow. Regulacja koloréw Zaawansow. Ostrosc 0

Automat. przestona  Wyitaczone Temp. barwowa Wysoka
Informacje Zerowanie Informacje Regulacja koloréw

Automat. przestona Wytaczone

Zerowanie Zerowanie Zerowanie
[I4171:Wybér [Enter] :Wprowadzenie [Menul:Wyjscie ) [T#71:Wybér [Enter] :Wprowadzenie [Menul:Wyjscie |

*1 Gdy przesylany jest sygnal RGB
*2 Gdy przesylany jest komponentowy sygnal wideo
*3 Tylko EB-W10/X10

Podmenu Funkcja
Tryb koloru Mozesz ustawi¢ taka jako$¢ obrazu, ktéra bedzie pasowaé do otoczenia. @ str.26
Jasnos¢ Stuzy do regulacji jasnosci wyswietlanego obrazu.
Kontrast” Mozesz ustawi¢ réznice pomiedzy jasnymi i ciemnymi obszarami obrazéw.
Nasycenie koloru Stuzy do regulacji nasycenia koloru wyswietlanego obrazu.
Odcien (Regulacja mozliwa tylko wéwczas, gdy odbierany w systemie NTSC jest calkowity sygnal wideo lub sygnat S-video.)
Stuzy do regulacji odcienia wy$wietlanego obrazu.
Ostros¢ Mozesz ustawi¢ ostros¢ obrazu.
Temp. barwowa (Tej funkgji nie mozna ustawié, kiedy Obraz - Tryb koloru jest ustawiony na sRGB”.) Stuzy do ustawienia ogolnego odcienia obrazu. Przy wyborze

wysokiej wartosci odcien obrazu stanie sie blekitny, przy wyborze niskiej — czerwonawy.

Regulacja koloréw (Tego elementu nie mozna wybrag, jesli jako Tryb koloru w menu Obraz ustawiono sRGB.)
Czerwony, Zielony, Niebieski: Mozna ustawi¢ nasycenie kazdego koloru oddzielnie.




Lista Funkgji

Podmenu Funkcja
Automat. przestona (Element ten mozna wybrac tylko, jesli wybrano ustawienie Dynamiczny lub Teatr w elemencie Tryb koloru w menu Obraz.)
Mozna wiaczy¢ lub wylaczy¢ te opcje (Wlaczone/Wylaczone), ktdra stuzy do ustawienia optymalnego natezenia swiatla dla wyswietlanego obrazu.
@ str.27
Zerowanie Mozna przywrdci¢ wszystkie ustawienia domyslne dla funkcji menu Obraz. Aby przywréci¢ ustawienia domyslne wszystkich opcji menu, patrz
@ str.59

Menu Sygnat

Elementy, ktére mozna modyfikowa¢, zaleza od biezacego Zrdédla, co wida¢ na ponizszych zrzutach ekranu. Ustawione wartosci s3 zachowywane dla kazdego
zrodla oraz rodzaju sygnalu. Wybieranie ustawien w menu sygnalu nie jest mozliwe, gdy jako zrédlo ustawiony jest Wyswietlacz USB/USB™.

Komputer*1 Komputer*2 S-Video/Video HDMI*3

Obraz Powrdt Obraz Powrét Obraz Powrét Powrdt
Auto. ustawienie Wytaczone Pozycia . Pozycija Progresywne Wytaczone
Syagnat (41 Rozdzielczosc Automatycznie Sygnat (<)l Progresywne Wiaczone Syanat fa] Progresywne Wiaczone Sygnat (4] Zakres wideo HDMI Normalne
e Traking 0 b Svanat wideo Automatycznie —— " Svanat wejsciowy Automatycznie b Ksztatt obrazu 4:3
Ustawienia Synchronizacja 0 Ustawienia Ksztatt obrazu 4:3 Ustawienia, Ksztatt obrazu 4:3 Ustawienia Zerowanie
Pozycja Zerowanie Zerowanie
Zaawansow. Sygnat wejSciowy Automatycznie Zaawansow. Zaawansow. Zaawansow.
Ksztatt obrazu Normalnie
Informacje Zerowanie Informacje Informacje Informacje
Zerowanie Zerowanie Zerowanie Zerowanie
([#1:Wyb6r [Enter] :Wprowadzenie [Menul:Wyjscie | ([$1:Wyb6r [Enter] :Wprowadzenie [Menul:Wyjscie | ([€1:Wyb6r [Enter] :Wprowadzenie [Menul:Wyjécie | (([#71:Wyb6r [Enter]:Wprowadzenie [Menul:Wyjscie |
*1 Gdy przesylany jest sygnal RGB
*2 Gdy przesylany jest komponentowy sygnal wideo
*3 Tylko EB-W10/X10
Podmenu Funkcja
Auto. ustawienie Mozesz zdecydowa¢ (uzywajac opcji Wlaczone/Wylaczone), czy funkcja Auto. ustawienie ma automatycznie regulowac obraz do optymalnego stanu
po zmianie odbieranego sygnatu.
Rozdzielczo$¢ W przypadku ustawienia Automatycznie rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego jest okreslana automatycznie. Jesli obrazy nie s3 wyswietlane prawidlowo

(np. nie sa widoczne niektére czesci obrazu) przy ustawionej opcji Automatycznie, nalezy ustawi¢ opcje Panorama dla ekranéw panoramicznych lub
opcje Normalnie dla ekranéw o proporcjach 4:3 lub 5:4.

Traking” Gdy na wyswietlanym obrazie z komputera pojawig si¢ pionowe pasy, mozesz go wyregulowac uzywajac tej funkeji.
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Podmenu

Funkcja

Synchronizacja

Gdy wyswietlany obraz z komputera bedzie migal, bedzie nieostry lub bedzie zawieral zaklécenia, mozesz go wyregulowaé uzywajac tej funkeji.

Pozycja

Stuzy do regulacji pozycji ekranu w goére, dot, lewo i prawo, gdy czgsé¢ obrazu jest niewidoczna.

Progresywne

(Kiedy odbierany jest sygnal komponentowylub RGB wideo, to ustawienie mozna regulowac tylko, jesli odbierane sa sygnaty 480i/576i. Nie mozna tego
zrobi¢, gdy sygnatem wejsciowym jest cyfrowy RGB.)

Wylaczone: usuwanie przeplotu jest wykonywane dla kazdego pola ekranu. Ustawienie idealne dla ogladania obrazéw z duzg iloscig ruchu.
Wlaczone: sygnat Przeplot (i) jest zmieniony na Progresmne» (p). Dotyczy to obrazéw statych.

Zakres wideo HDMI

(tylko EB-W10/X10)

(Nie mozna ustawi¢, gdy sygnatem wejsciowym jest cyfrowy RGB).
Jesli do gniazda HDMI projektora podlaczono odtwarzacz DVD (lub inne urzadzenie zgodne ze standardem HDMI), zakres wideo projektora jest
ustawiany zgodnie z zakresem wideo odtwarzacza DVD.

Sygnat wejsciowy

Jako zrédlo sygnatu wejsciowego mozna wybraé gniazdo wejsciowe komputera.
Jesli element ten ma warto$¢ Automatycznie, sygnal wejsciowy jest ustawiany automatycznie w zaleznosci od podlaczonego urzadzenia.
Jesli po ustawieniu warto$ci Automatycznie kolory nie sa wyswietlane prawidtowo, wybierz odpowiedni sygnal zgodny z podtaczonym urzadzeniem.

Sygnat wideo

Mozna wybra¢ sygnat wejéciowy z gniazd S-Video/Video. Jedli ustawiono warto$¢ Automatycznie, sygnaly wideo sa rozpoznawane automatycznie.
Jesli przy ustawieniu wartosci Automatycznie na obrazie widoczne sg zaktdcenia lub np. obraz w ogéle nie jest widoczny, nalezy wybraé sygnat
odpowiedni do podtaczonego urzadzenia.

Ksztatt obrazu

Ustaw wspolczynnik obrazu zgodny z ksztattem obrazu””. @ str.29

Zerowanie

Mozna przywroci¢ wszystkie wartosci w menu Sygnal do wartosci domyslnych, za wyjatkiem elementu Sygnal wejsciowy.
Aby przywrdci¢ ustawienia domyslne wszystkich opcji menu, patrz @ str.59
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Menu Ustawienia

EB-W10/X10 EB-W9/X9/X92 EB-S10/59/592

Obraz Powrot Obraz Powrét Obraz Powrot

Geometria obrazu Geometria obrazu 0 Geometria obrazu 0
Syagnat Automat. geometria Wytaczone Syanat Blokada dziatania Wytaczone Sygnat Powieksz.

Blokada dziatania Wytaczone . Ksztatt wskainika Wskainik 1 . Blokada dziatania Wytaczone
Ustawienia ¢ BREFAEGRECO T Wskaznik 1 Ustawienia @ FATFAYEER- 4] Normalha Ustawienia @ [EFACAE L CFA <} Wskaznik 1
= Zuiycie energii Normalna I Gfosnosc 0 =  Zuiycie energii Normalna
Zaawansow. Gtodnose 0 Zaawansow. Przycisk uzytkownika Zuzycie energii Zaawansow. Gtosnosé 0

Przycisk uiytkownika Zuiycie enerdii Zerowanie Przycisk uzytkownika Zuzycie energdii
Informacje Zerowanie Informacje Informacje Zerowanie
Zerowanie Zerowanie Zerowanie
[[4171:Wybér [Enter] :Wprowadzenie [Menul:Wyiscie | [ [#7]:Wybdr [Enter] :Wprowadzenie [Menul:Wyjscie | [T471:Wybér [Enter] :Wprowadzenie [Menul:Wyjscie |

Podmenu Funkcja

Geometria obrazu Mozna automatycznie skorygowaé geometrie obrazu w pionie. @ Przewodnik szybkiego startu

Automat. geometria Ustaw Wlaczone, aby uruchomi¢ funkcje Automat. geometria.

(tylko EB-W10/X10) (Funkcja Automat. geometria jest wykonywana tylko wtedy, gdy wybrano Przéd z menu Zaawansow. - Projekcja.)

Powieksz. Mozna ustawi¢ rozmiar ekranu projekeji na Szer. (Duza) lub Tele (Mata).

(tylko EB-S10/59/592)

Blokada dziatania Mozesz uzy¢ tej funkcji, aby ograniczy¢ mozliwo$¢ korzystania z panelu sterowania. @ str.41

Ksztatt wskaznika Mozesz wybra¢ ksztalt wskaznika. @ str.34

s 7o \/ s
Wskaznik 1: i’ Wskaznik 2: 638 Wskaznik 3: &=\

Zuzycie energii Stuzy do wyboru jednego z dwu ustawien jasnosci lampy.

Wybierz ustawienie ECO, jesli wyswietlane obrazy sa zbyt jasne, np. gdy projekcja odbywa si¢ w zaciemnionym pokoju lub na matym ekranie. Po
wybraniu ustawienia ECO wentylator pracuje ciszej, a zuzycie energii i okres zywotnosci lampy ulegaja nastepujacym zmianom. Zuzycie pradu:
mniejsze o ok. 7 to 19%, zywotnos¢ lampy: ok. 1.3 razy dluzsza.

Gtosnos¢ Mozesz ustawi¢ Glo$noé¢. Ustawione wartosci sg zachowywane dla kazdego zrédta oraz rodzaju sygnatu.

Przycisk uzytkownika Umozliwia wybdr elementu z menu Konfiguracja, ktory zostal przypisany do przycisku [User] na pilocie. Naci$niecie przycisku [User] spowoduje
wyswietlenie ekranu wyboru lub regulacji wybranego elementu menu i umozliwia szybkie wprowadzanie lub regulacje ustawien. Do przycisku [User]
mozna przypisaé jeden z sze$ciu nastepujacych elementow:

Zuiycie energii, Informacje, Progresywne, Rozdzielczoé¢
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Podmenu

Funkcja

Zerowanie

Mozna przywroci¢ wszystkie warto$ci w menu Ustawienia do wartoéci domyslnych za wyjatkiem elementu Przycisk uzytkownika.
Aby przywréci¢ ustawienia domyslne wszystkich opcji menu, patrz @ str.59

Menu Zaawansow.

Obraz Powrét
WysSwietlanie

Sygnat Logo uzytkownika
Projekcja Przod

Ustawienia Dziatanie

. Tryb gotowosci Komunikacja wyt.
Zaawansow. G BEUS R TN USB Display
" Link 21L Wytaczone
Informacje Jezyk ©) Polski

Zerowanie

Zerowanie
([#1:Wybor [Enter] :Wprowadzenie [Menul:Wyjscie |

Podmenu

Funkcja

Wyswietlanie

Mozesz dokona¢ zmian ustawien sposobu wyswietlania projektora.

Komunikaty: Przy ustawieniu Wylaczone, nie beda wyswietlone nastepujace elementy. Nazwa aktualnie wybranego ustawienia podczas
zmiany pozycji Zrédlo, Tryb koloru lub Ksztalt obrazu; komunikat, gdy brak wejsciowego sygnatu wideo; ostrzezenia takie jak Ostrzez. wys.
temp..

Wyswietl tlo*l: Gdy projektor nie otrzymuje zadnego sygnatu video, mozna ustawi¢ wy$wietlanie tta: Czarny, Niebieski lub Logo.
Ekran startowy'l: Mozna wlaczy¢ lub wylaczy¢ (Wlaczone/Wylaczone) Ekran startowy (obraz wyéwietlany podczas uruchamiania
projektora).

Wycisz A/V*l: Mozna wybra¢ wyglad ekranu po wlaczeniu funkcji Wycisz A/V sposroéd opcji Czarny, Niebieski i Logo.

Logo uzytkownika™!

Mozesz zmieni¢ logo uzytkownika, ktére bedzie wyswietlane jako tlo po wiaczeniu funkcji Wyswietl tlo, Wycisz A/V itd. @ str.84

Projekcja

W zaleznoéci od polozenia projektora mozesz wybra¢ nastepujace wartosci. @ str.74

Przéd, Przod/Sufit, Tyl, Tyl/Sufit

Mozesz zmieni¢ to ustawienie w ponizszej kolejnosci wciskajac przycisk [A/V Mute] na pilocie przez okoto pie¢ sekund.
Prz6d «»Prz6d/Sufit

Tyl Tyl/Sufit
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Podmenu

Funkcja

Dziatanie

Wilacz zasilanie: Mozesz wiaczy¢ lub wylaczy¢ funkcje Wlacz zasilanie, uzywajac ustawien (Wlaczone/Wylaczone).

Gdy funkcja ta jest wlaczona Wlaczone, a kabel sieciowy jest podlaczony, projektor wlaczy sie automatycznie po przywrdceniu zasilania, np.
po przerwie w dostawie pradu.

Tryb uspienia: Ustawienie tej funkcji w pozycji Wlaczone powoduje automatyczne przerwanie wyswietlania w przypadku, gdy nie jest
odbierany sygnal wejsciowy i nie s3 wykonywane Zadne operacje.

Czas trybu uspienia: jesli Tryb uspienia ustawiono jako Wlaczone, pozwala wprowadzi¢ czas, po ktérym projektor zostanie automatycznie
wylaczony. Dopuszczalne sg wartoéci z zakresu od 1 do 30 minut.

Zegar osl. obiektywu: Gdy ustawienie funkcji jest Wlaczone, projektor jest automatycznie wylaczany 30 minut po zalozeniu ostony
obiektywu. Domyslnie ustawienie funkcji Zegar osl. obiektywu jest Wlaczone.

Tryb duzej wysokosci: Funkcje te nalezy ustawi¢ w pozycji Wlaczone, jesli projektor jest uzywany na wysokosci ponad 1500 m n.p.m.

Tryb gotowosci

Ustaw Komunikacja wl., kiedy stan projektora ma by¢ monitorowany i kontrolowany z komputera poprzez komunikacje USB, nawet jesli
projektor jest w trybie gotowosci.

@ str91

USB Type B Ustaw na USB Display, gdy projektor i komputer sa polaczone przez kabel USB i wy$wietlane sa obrazy z komputera.
@ str.19
Wrybierz ustawienie Mysz bezprze., gdy sterowanie wskaznikiem myszy ma si¢ odbywa¢ za pomoca pilota. @ str.36
Ustaw opcje Strona géra/dol, kiedy przewijanie stron ma by¢ wykonywane pilotem. @ str.37

Link 21L Ustaw Wlaczone, kiedy stan projektora ma by¢ monitorowany i sterowany z komputera za posrednictwem polaczenia USB.
@ str91

Jezyk Mozesz wybrac¢ jezyk wyswietlanych komunikatéw.

Zerowanie Mozesz przywroci¢ warto$ci domyslne parametréw Wyswietlanie*! i Dzialanie™> w menu Zaawansow.

Aby przywréci¢ ustawienia domys$lne wszystkich opcji menu, patrz @ str.59

*1 Gdy w funkcji Ochrona hastem nadamy elementowi Ochrona logo uzytk. wartos¢ Wlaczone, nie mozna bedzie zmienia¢ ustawien dotyczacych logo uzytkownika.
Wprowadzanie zmian stanie si¢ mozliwe po wybraniu dla opcji Ochrona logo uzytk. ustawienia Wylaczone. @ str.39

¥2 Za wyjatkiem pracy w trybie Tryb duzej wysokosci.
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Menu Informacje (Bez Mozliwosci Zmian)

Menu to pozwala na sprawdzenie stanu odbieranych sygnaléw wideo oraz stanu projektora. Elementy, ktére mozna wyswietla¢, zaleza od biezacego zrddla, co

wida¢ na ponizszych zrzutach

Komputer/HDMI*

ekranu.

S-Video/Video

Obraz

Obraz
Czas pracy lampy Czas pracy lampy
Syanat Normalna Sygnat Normalna
ECO ECO
Ustawienia Zrédto Komputer Ustawienia Zrodto
Sygnat wejSciowy ---- Sygnat wideo Autom. (----)
Zaawansow. Rozdzielczost 0x 0 Zaawansow. Status
. Czest. od5wieiania 0,00Hz :
Informacje Info synchronizacji SGNN 00000 Informacje
=7 Status e
Zerowanie Zerowanie
([#1:Wybor [Menul:Wyjscie | ([#1:Wybor [Menul:Wyjscie )

*  Tylko EB-W10/X10

Wyswietlacz USB/USB*

Obraz

Czas pracy lampy
Sygnat Normalna OH

ECO 0H

Ustawienia Zrédio USB Display

Status
Zaawansow.
Informacje
Zerowanie
[ [#71:Wybor [Menul:Wyjscie )

Podmenu

Funkcja

Czas pracy lampy

Pozwala wyswietli¢ catkowity czas pracy lampy*l.
Gdy osiggnie on poziom alarmowy lampy, znaki beda wyswietlane w zo6itym kolorze.

Zrédto

Mozesz wyswietli¢ nazwe Zrddla, do ktdrego podlaczone jest zewnetrzne urzadzenie wysylajace obraz.

Sygnal wejsciowy

Mozesz wy$wietlaé zawarto$¢ opcji Sygnal wejsciowy w menu Sygnal, zgodnie z ustawieniami parametru Zrédto.

Rozdzielczos¢

Mozesz wys$wietli¢ informacje o rozdzielczosci sygnatu.

Sygnal wideo

Mozesz wyswietli¢ zawarto$¢ elementu Sygnal wideo w menu Sygnal.

Czest. odéwiezania”

Pozwala wyswietli¢ informacje o czestotliwoéci od$wiezania.

Info synchronizacji

Mozesz wys$wietli¢ informacje o sygnale wideo.
Informacja ta moze by¢ potrzebna, gdy projektor bedzie wymagal naprawy.

Stan

Jest to informacja na temat bledéw, ktére wystapily w projektorze.
Informacja ta moze by¢ potrzebna, gdy projektor bedzie wymagal naprawy.

*¥1  Przez pierwsze 10 godzin calkowity czas pracy bedzie wyswietlany jako "OH". 10 godzin i wigcej bedzie wyswietlane jako "10H", "11H" itd.
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Menu Zerowanie

Obraz Powrét
Zerowanie catkowite

Sygnat Zerowanie czasu lampy

Ustawienia

Zaawansow.

Informacje

[Zerowanie Q

[[#1:Wyb6r [Enter] :Wprowadzenie [Menul:Wyjscie |
Podmenu Funkcja
Zerowanie catkowite Mozesz przywroci¢ ustawienia domyslne wszystkich elementéw w menu Konfiguracja.

Nastepujace pozycje nie zeruja si¢ do wartosci domyslnych: Sygnal wej$ciowy, Logo uzytkownika, Czas pracy lampy i Jezyk.

Zerowanie czasu lampy Mozna wyzerowac¢ calkowitg wartos¢ elementu Czas pracy lampy i przywrdcic wartoé¢ "0H". Nalezy wyzerowac ten licznik po wymianie lampy.
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Rozwigzywanie problemoéw

Ten rozdzial opisuje, jak zidentyfikowaé problemy i co zrobi¢, gdy problem zostanie znaleziony.



Korzystanie z Pomoc

s,

W przypadku problemu z projektorem mozna wyswietli¢ ekran Pomoc,

naciskajac przycisk [Help]. Problem mozna rozwigza¢ odpowiadajac na Za pomoca pilota Za pomoca panelu sterowania
pytania.

Menu Esc

Potwierdz wybor.

—

§MM i,

\_/ Nacisnij przycisk [Help].

"

2
—

Zostanie wyswietlony ekran Pomoc.

Za pomoca pilota Za pomoca panelu sterowania o o . ) B
Pytania i odpowiedzi sa wyswietlane, jak pokazano na ponizszym

ANMute Freeze  User .

B ekranie.

Auto  Aspect ColorMode .. . ,

@ ® > Nacis$nij przycisk [Help], aby zamknaé ekran Pomoc.

Up @ Pointer  Help Help

O [EREY

Page | E-Zoom Volume

- | O | b 2 Czy powieksZenie ustawione jest na minimum?

Down @ -Uzyj pierscienia powiekszenia, aby Zmieni¢ rozmiar

obrazu.
@ Czy projektor jest zbyt blisko ekranu?
-Odsufi projektor od ekranu.
[ TEsc] :Powrét [Help] :Wyjicie

[Pomoc]
Obraz jest maty. @
Obraz jest wySwietlany jako trapezoid. N s 9 . q .
Ceier: Kalona ea niatyrouy. - Iesh f1'1nkc]a l?omoc nie ,pofnogla rozwigza¢ problemu, patrz
Brak diwieku lub diwiek zbyt cichy. 23 Rozwigzywanie Probleméw" str.62.

[[#1:Wybér [Enter] :Wprowadzenie [Help] :Wyjscie |

Za pomoca pilota Za pomoca panelu sterowania




Rozwigzywanie Probleméw

Jesli wystapil problem z projektorem, najpierw sprawdz stan wskaznikéw projektora i zajrzyj do sekcji "Odczytywanie stanu wskaznikéw" ponize;.

Jesli stan wskaznikéw nie wskazuje jednoznacznie na czym polega problem, zajrzyj do sekcji "Gdy stan wskaznikéw nie zasugerowal rozwigzania".
@ str.65

Odczytanie stanu wskaznikow

Projektor jest wyposazony w nastepujace trzy wskazniki stanu pracy projektora.

~ N
—
-
L ==
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. ¥\ ) 9
=/
— —
s
\

@ Pokazuje stan pracy urzadzenia. = Stan gotowosci
Gdy w stanie wstrzymania zostanie wcisniety przycisk [(], rozpocznie sie projekcja.

Trwa przygotowanie monitorowania przez komunikacje USB lub proces schtadzania
Wszystkie przyciski sa nieaktywne, gdy miga kontrolka.
.. Nagrzewanie

-+ Czas nagrzewania wynosi okolo 30 sekund. Gdy nagrzewanie zostanie ukorczone, wskaznik
przestanie migac.

Przycisk [(D] jest nieaktywny podczas nagrzewania.

= Wyswietlanie

@ Pokazuje stan temperatury wewnetrzne;j.

@ Pokazuje stan lampy projekcyjne;j.



Rozwigzywanie Probleméw

Skorzystaj z zamieszczone] tabeli, aby sprawdzi¢ znaczenie wskaznikéw oraz usuna¢ problem, ktory sygnalizuja.
Jesli wskazniki si¢ nie $wiecg, sprawdz czy kabel zasilania jest prawidlowo wiaczony i czy energia elektryczna jest prawidlowo dostarczana.
Czasem, nawet je$li kabel zasilania zostal odlgczony, wskaznik & $wieci si¢ przez krotki czas, ale nie jest to usterka.

Wskaznik & swieci sie lub miga na czerwono

A . . . LI . . 7 . . .
@ : Swieci sie ;B Miga [J: Nie Swieci sig

Stan Przyczyna Sposéb usuniecia problemu lub stan
NIRRT Blad wewnetrzny Przestan korzystac z projektora, odlacz kabel zasilajacy z gniazdka elektrycznego i skontaktuj si¢ ze sprzedawca lub przedstawicielem
| - -, s . A . . . p
d) -5- ‘ i * firmy pod najblizszym adresem, podanym w Podreczniku wsparcia i serwisu. @ Projektor Epson — lista adresow
N Blad wentylatora Przestan korzystac z projektora, odlacz kabel zasilajacy z gniazdka elektrycznego i skontaktuj sie ze sprzedawca lub przedstawicielem
m O - R . L . . . )
dy B ‘ 1 . Blad czujnika firmy pod najblizszym adresem, podanym w Podreczniku wsparcia i serwisu. @ Projektor Epson — lista adresow
= O = Temp. za wysoka Lampa automatycznie wylacza sie i projekcja zostaje wstrzymana. Poczekaj okoto pieciu minut. Po okolo pieciu minutach projektor
d B § (przegrzewanie) przejdzie w stan gotowosci, wiec sprawdz nastepujace dwa punkty.
B e Sprawdz, czy filtr powietrza oraz otwory wentylatora sg czyste i czy projektor nie przylega do $ciany.
o Jesli filtr powietrza jest zatkany, wyczys$¢ go lub wymien. @ str.76,str.81
Jesli btad nadal wystepuje, przestan korzysta¢ z projektora, wyciagnij kabel zasilajacy z gniazdka elektrycznego i skontaktuj si¢ ze
sprzedawca lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem podanym w Podreczniku wsparcia i serwisu. @ Projektor Epson —
lista adreséw
Jesli projektor jest uzywany na wysoko$ci powyzej 1500 metréw n.p.m., ustaw Tryb duzej wysokosci na opcje Wlaczone.
@ str.56
- e O Blad lampy Sprawdz nastepujace dwa punkty.
d) -‘6’- 1 Awaria lampy o Wyjmij lampe i sprawdz, czy nie jest peknicta. @ str.78

o Wyczys¢ filtr powietrza. @ str.76

Jesli nie jest peknieta: W6z lampe z powrotem i wlacz zasilanie.
Jesli blad nadal wystepuje: Wymien lampe na nowg i wlacz zasilanie.
Jesli blad wystepuje nadal: Przestan korzysta¢ z projektora, wyciagnij kabel zasilajacy z gniazdka elektrycznego i skontaktuj si¢ ze

sprzedawca lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem podanym w Podreczniku wsparcia i serwisu. @ Projektor Epson —
lista adreséw

Jeslilampa jest peknieta: Wymien ja na nowg lub skontaktuj si¢ ze swoim sprzedawca. Jesli wymieniasz lampe samodzielnie, uwazaj
na odlamki szkta (nie mozna kontynuowa¢ projekeji, dopdki lampa nie zostanie wymieniona). @ Projektor Epson — lista
adresow




Rozwigzywanie Probleméw

Stan Przyczyna Sposéb usuniecia problemu lub stan
Jesli projektor jest uzywany na wysokoséci powyzej 1500 metréw n.p.m., ustaw Tryb duzej wysokosci na opcje Wlaczone.
@ str.56
NTIPEENTIPEN Btad Auto Iris Przestan korzystac¢ z projektora, odlacz kabel zasilajacy z gniazdka elektrycznego i skontaktuj si¢ ze sprzedawcg lub przedstawicielem
-EB- -0 -0l . s . L. . . . p
(i) _‘5,_ 1 BL. zasil. (stab.) firmy pod najblizszym adresem, podanym w Podreczniku wsparcia i serwisu. @ Projektor Epson — lista adresow

% § Wskazniki migaja lub swieca na pomaranczowo

A LI . . /4 . . . 7. . . 7 . .
@8 : Swieci sie ;®: Miga [O: Nie $wieci si¢ @ : Rdéznie w zaleznosci od stanu projektora

Stan Przyczyna Sposdb usuniecia problemu lub stan

Ostrzez. wys. temp. (To nie jest usterka. Jednakze, jesli temperatura wzro$nie ponownie zbyt wysoko, projektor wytaczy si¢ automatycznie.)

‘- O O

Q Coal' e Sprawdz, czy filtr powietrza oraz otwory wentylatora sg czyste i czy projektor nie przylega do $ciany.
" o Jedli filtr powietrza jest zatkany, wyczy$¢ go lub wymien. @ str.76, str.81
- O Wymien lampe Nalezy ja wymieni¢ na nowg lampe. @ str.78

Jesli lampa bedzie uzywana po uplywie terminu wymiany, roénie ryzyko jej wybuchu. Wymien lampe na nows jak najszybcie;.

e Je$li projektor nie dziala prawidlowo, pomimo ze wszystkie wskazniki dzialaja normalnie, patrz "Gdy stan wskaznikéw nie zasugerowal rozwigzania" str.65.
e Jesli bledu nie wymieniono w tej tabeli, przestan korzysta¢ z projektora, wyciagnij kabel zasilajacy z gniazdka elektrycznego i skontaktuj sie ze sprzedawcg lub
przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem podanym w Podreczniku wsparcia i serwisu. @ Projektor Epson — lista adresow




Rozwigzywanie Probleméw

Gdy stan wskaznikéw nie zasugerowal Problemy zwigzane z Wyswietlaczem USB
. . ¢ "Brak obrazu" @ str.71
rozwigzania Nie jest wy$wietlany zaden obraz, nawet gdy podlaczony jest kabel USB...
Jesli wystepuje jakikolwiek z nastepujacych probleméw i wskazniki nie e "Cze$¢ obrazu nie jest wySwietlana" @ str.71
sugerujg rozwigzania, przejdz na stron¢ poswiecong danemu problemowi. e "Kursor myszy miga" @ str.71
Problemy zwigzane z projekcjg ¢ "Nie mozna wyswietla¢ obrazow z aplikacji Windows Media

Center" @ str.71

o "Projektor nie wlacza si¢" @ str.66

¢ "Brak obrazu" @ str.66
Projekcja nie uruchamia sie, obszar projekeji jest catkowicie czarny, obszar Inne problemy
projekeji jest catkowicie niebieski, itd. ¢ "Brak dzwigku lub dzwigk jest bardzo staby" @ str.72

¢ "Nie s3 wyswietlane obrazy ruchome (fragmenty z ruchomymi obrazami sg
czarne)" @ str.67
Obraz ruchomy z komputera jest czarny i nic si¢ nie wyswietla.

¢ "Pilot zdalnego sterowania nie dziala" @ str.72

¢ "Chce zmieni¢ jezyk komunikatéw i menu" @ str.72

o "Projekcja zatrzymuje si¢ samoczynnie" @ str.67

o "Wyswietlany jest komunikat "Nieobstugiwane "." @ str.67

o "Wyswietlany jest komunikat "Brak sygnatu "." @ str.67

o "Obraz jest rozmyty lub nieostry” @ str.68

¢ "Na obrazie pojawiajg sie zakldcenia lub znieksztalcenia” @ str.68

e "Obraz jest obciety (duzy) lub jest maly, lub ma nieprawidlowy wspétczynnik
ksztaltu" @ str.69
Tylko cze$¢ obrazu jest wyswietlona, lub proporcja wysokosci i szerokosci
obrazu nie jest prawidlowa, itd.

e "Kolory obrazu sg nieprawidlowe" @ str.69
Caly obraz wyswietlany jest w odcieniach koloru purpurowego lub
zielonego, obrazy sa czarno-biate, kolory matowe itd. (Monitory
komputerowe i wyswietlacze LCD majg rézng wydajnos¢ odtwarzania, wiec
kolory wyswietlane przez projektor i kolory wyswietlane na monitorze
niekoniecznie bedg takie same, ale nie $wiadczy to o problemie.)

e "Obraz jest zbyt ciemny" @ str.70




Rozwigzywanie Probleméw

Problemy zwigzane z projekcja

Projektor nie wiacza sie

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy zostal naciéniety przycisk [(D]?

Naci$nij przycisk [(D], aby wlaczy¢ zasilanie.

Czy wskazniki s3 wylgczone?

Kabel zasilania nie jest prawidlowo podlaczony lub energia elektryczna nie jest prawidtowo dostarczana.
Odlacz kabel zasilania, a nastepnie podiacz go ponownie. @ Przewodnik szybkiego startu
Sprawdz, czy gniazdko elektryczne lub Zrédio energii dziataja prawidlowo.

Czy wskazniki wlaczaja sie i wylaczaja podczas dotykania kabla?

Prawdopodobnie kabla zasilajacy ma stabe styki lub jest uszkodzony. Ponownie w6z kabel zasilajacy. Jesli blad
wystepuje nadal, przestan korzysta¢ z projektora, wyciagnij kabel zasilajacy z gniazdka elektrycznego i skontaktuj sie ze
sprzedawcg lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem podanym w Podreczniku wsparcia i serwisu.

@ Projektor Epson — lista adresow

Czy Blokada dzialania jest ustawiona na warto$¢ Blokada petna?

Naciénij przycisk [(D] na pilocie. Jesli nie chcesz uzywaé funkcji Blokada dzialania, zmien warto$¢ ustawienia na
Wylaczone. @ Menu Ustawienia - Blokada dzialania str.41

Brak obrazu

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy zostal nacisniety przycisk [(D]?

Naciénij przycisk [(], aby wlaczy¢ zasilanie.

Czy wskazniki s3 wylaczone?

Kabel zasilania nie jest prawidlowo podiaczony lub energia elektryczna nie jest prawidlowo dostarczana.
Podlacz prawidlowo kabel zasilania projektora. @ Przewodnik szybkiego startu
Sprawdz, czy gniazdko elektryczne lub Zrédto energii dziataja prawidiowo.

Wiaczone jest Wycisz A/V ?

Naci$nij przycisk [A/V Mute] na pilocie, aby anulowa¢ funkcje wyciszenia A/V. @ str.27

Czy zamkniety zostal suwak $ciszania A/V ?

Otwoérz suwak wyciszania A/V. @ str.9

Czy ustawienia menu Konfiguracja sa poprawne?

Zeruje wszystkie ustawienia. @ Menu Zerowanie - Zerowanie calkowite str.59

Czy wyswietlony obraz jest catkowicie czarny?

Tylko podczas projekcji obrazu z komputera

Niektore obrazy, jak na przyktad wygaszacze ekranu, mogg by¢ calkowicie czarne.

Czy ustawienia formatu sygnatu obrazu sg prawidlowe?

Tylko podczas projekcji obrazu ze Zrédla video

Zmien ustawienia w zaleznoéci od wlasciwosci sygnatu z podiaczonego urzadzenia. @ Menu Sygnal - Sygnal wideo
str.53




Rozwigzywanie Probleméw

Nie sg wyswietlane obrazy ruchome (fragmenty z ruchomymi obrazami sg czarne)

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy sygnal obrazu z komputera jest wysylany na wyswietlacz LCD
lub monitor?

Tylko podczas projekcji obrazu z komputera przenosnego lub
komputera z wbudowanym ekranem LCD

Zmien sygnal wideo tak, by byl wysylany tylko na wyjscie zewnetrzne. @ Zapoznaj si¢ z dokumentacjg komputera.

Projekcja zatrzymuje sie samoczynnie

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy element Tryb uspienia jest ustawiony na warto$s¢ Wlaczone?

Naci$nij przycisk [(D], aby wlaczy¢ zasilanie. Jesli nie chcesz uzywa¢ opcji Tryb uspienia, zmien warto$¢ ustawienia na
Wylaczone. @ Menu Zaawansow. - Dzialanie - Tryb u$pienia str.56

Wyswietlany jest komunikat "Nieobstugiwane

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ustawienia formatu sygnalu obrazu sg prawidlowe?

Tylko podczas projekcji obrazu ze zrédla video

Zmien ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnalu z podiaczonego urzadzenia. @ Menu Sygnal - Sygnal wideo
str.53

Czy rozdzielczo$¢ sygnatu wideo oraz czgstotliwos¢ odswiezania sg
odpowiednie dla biezacego trybu?

Tylko podczas projekcji obrazu z komputera

Przeczytaj w dokumentacji komputera, w jaki sposéb mozna zmieni¢ rozdzielczos¢ sygnalu obrazu oraz czestotliwos¢
odswiezania sygnalu wyj$ciowego z komputera. @ "Obstugiwane monitory" str.93

Wyswietlany jest komunikat "Brak sygnatu

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy kable sg podlaczone prawidtowo?

Sprawdz czy wszystkie kable wymagane do projekeji sg starannie podlaczone. @ Przewodnik szybkiego startu

Czy wybrano prawidtowy port wejscia?

Zmien obraz, naciskajac przycisk [Source Search] na pilocie lub panelu sterowania. @ str.24

Czy wlaczone jest zasilanie komputera albo zrédta sygnatu wideo?

Wlgcz zasilanie urzgdzenia.




Rozwigzywanie Probleméw

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy sygnat jest wysylany do projektora?

Tylko podczas projekcji obrazu z komputera przeno$nego lub
komputera z wbudowanym ekranem LCD

Jesli sygnat obrazu jest wysytany jedynie do monitora LCD komputera lub monitora dodatkowego, zmien ustawienie,
aby sygnal byl wysylany do urzadzenia zewnetrznego i na monitor komputera. W niektérych modelach komputeréw,
gdy sygnaly obrazéw sa wysylane na zewnatrz, nie pojawiajg si¢ juz na monitorze LCD lub monitorze dodatkowym.
@ Dokumentacja komputera, w czgsci zatytulowanej "Wyjscie zewnetrzne" lub "Podlaczanie monitora zewnetrznego".
Jesli podlaczenie jest wykonywane w momencie, gdy zasilanie projektora lub komputera jest wiaczone, klawisz
funkcyjny [Fn] ktory przelacza sygnal wideo z komputera na wyjécie zewnetrzne moze nie dziataé. Wylacz i wlacz
zasilanie komputera oraz projektora.

Obraz jest rozmyty lub nieostry

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ostro$¢ jest wyregulowana prawidiowo?

Wryreguluj ostro$¢, uzywajac pokretta ostrzenia. @ Przewodnik szybkiego startu

Czy projektor jest w prawidtowej odleglosci?

Czy odlegto$¢ projektora od ekranu jest wigksza niz odlegto$¢ zalecana?
Ustaw projektor w zalecanej odlegloéci. @ str.86

Czy korekta geometrii obrazu nie jest zbyt duza?

Zmniejsz kat projekcji, aby zmniejszy¢ znieksztalcenie trapezowe. @ Przewodnik szybkiego startu

Czy obiektyw zaparowal?

Jesli projektor jest nagle przeniesiony z zimnego otoczenia do cieplego otoczenia, lub jesli nastapi nagla zmiana
temperatury, na obiektywie moze pojawic sie skroplenie pary wodnej, co moze spowodowac, ze obraz stanie si¢
niewyrazny. Umie$¢ monitor w pomieszczeniu projekcji godzine przed uzyciem. Jesli na obiektywie pojawi sie
skroplenie, wyltacz projektor i poczekaj az zniknie.

Na obrazie pojawiajg sie zaktécenia lub znieksztatcenia

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy ustawienia formatu sygnatu obrazu sg prawidlowe?

Tylko podczas projekcji obrazu ze Zrédla video

Zmien ustawienia w zaleznoéci od wlasciwosci sygnalu z podiaczonego urzadzenia. @ Menu Sygnal - Sygnal wideo
str.53

Czy kable sg wlasciwie podiaczone?

Sprawdz czy wszystkie kable wymagane do projekeji sg starannie podlaczone. @ Przewodnik szybkiego startu

Czy uzywasz przediuzacza?

Jesli uzywasz przediuzacza, zaktécenia elektryczne moga mie¢ wptyw na sygnal. Uzyj kabli dostarczonych
z projektorem, aby sprawdzi¢, czy kabel przedluzacza jest przyczyna problemu.

Czy wybrano prawidtows rozdzielczos¢?

Tylko podczas projekcji obrazu z komputera

Zmien ustawienia komputera w taki sposéb, aby sygnal wychodzacy byt kompatybilny z tym projektorem.
@ "Obstugiwane monitory" str.93 @ Dokumentacja komputera




Rozwigzywanie Probleméw

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ustawienia "Synchronizacja®" i "Traking™" sa prawidlowo
wyregulowane?

Tylko podczas projekcji obrazu z komputera

Naciénij przycisk [Auto] na pilocie lub przycisk [Enter] na panelu sterowania, aby przeprowadzi¢ automatyczng
regulacje¢. Jesli po przeprowadzeniu automatycznej regulacji obraz nie jest wyregulowany prawidlowo, mozna
sprobowac regulacji za pomocg elementu Synchronizacja i Traking z menu Konfiguracja. @ Menu Sygnal - Traking,
Synchronizacja str.53

Obraz jest obciety (duzy) lub jest maty, lub ma nieprawidtowy wspdtczynnik ksztattu

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy obraz jest wyswietlany z komputera z ekranem
panoramicznym?

Tylko podczas projekcji obrazu z komputera

Zmien ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnalu z podlaczonego urzadzenia. @ Menu Sygnal - Rozdzielczo$¢
str.53

Czy obraz jest nadal powiekszony przez funkcje E-Zoom?

Naci$nij przycisk [Esc] na pilocie, aby wylaczy¢ funkcje E-Zoom. @ str.35

Czy ustawienie Pozycja jest prawidlowe?

Naci$nij przycisk [Auto] na pilocie lub przycisk [Enter] na panelu sterowania, aby przeprowadzi¢ automatyczna
regulacje obrazu wyswietlanego z komputera. Jesli po przeprowadzeniu automatycznej regulacji obraz nie jest
wyregulowany prawidlowo, mozna sprébowa¢ regulacji za pomoca elementu Pozycja z menu Konfiguracja.
Oprocz sygnatu obrazu z komputera, mozesz takze regulowac inne sygnaly w czasie projekcji poprzez regulacje
elementu Pozycja z menu Konfiguracja. @ Menu Sygnal - Pozycja str.53

Czy komputer jest ustawiony na wyswietlanie na dwoch
monitorach?

Tylko podczas projekcji obrazu z komputera

Jesli wiaczono wyswietlanie na dwéch monitorach (Panel sterowania - Wlasciwosci ekranu), wyswietlana bedzie tylko
okolo potowa obrazu. Aby wyswietli¢ caly obraz na ekranie monitora, wylacz wyswietlanie na dwéch monitorach. @
Dokumentacja sterownika karty graficznej komputera

Czy wybrano prawidiows rozdzielczo$¢?

Tylko podczas projekcji obrazu z komputera

Zmien ustawienia komputera w taki sposob, aby sygnat wychodzacy byt kompatybilny z tym projektorem.
@ "Obslugiwane monitory" str.93 @ Dokumentacja komputera

Kolory obrazu sa nieprawidtowe

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ustawienia dotyczace sygnalu wejsciowego zgadzaja sie
z wlasciwosciami sygnatu odbieranego z podiaczonego urzadzenia?

Zmien nastepujace ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnatu z podiaczonego urzadzenia.

Gdy obraz pochodzi z urzadzenia podlaczonego do gniazda wejsciowego Komputer @ Menu Sygnal - Sygnal
wejsciowy str.53

Gdy obraz pochodzi z urzadzenia podiaczonego do gniazda wejsciowego Video lub S-video @ Menu Sygnal - Sygnat
wideo str.53




Rozwigzywanie Probleméw

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy Jasno$¢ obrazu jest wyregulowana prawidtowo?

Wyreguluj ustawienie Jasno$¢ w menu Konfiguracja. @ Menu Obraz - Jasno$¢ str.52

Czy kable sa wlasciwie podiaczone?

Sprawdz, czy wszystkie kable wymagane do projekeji sa starannie podlaczone. @ Przewodnik szybkiego startu

Czy funkcja Kontrast”” jest prawidtowo ustawiona?

Wyreguluj ustawienie Kontrast w menu Konfiguracja. @ Menu Obraz - Kontrast str.52

Czy kolory sa prawidtowo wyregulowane?

Wyreguluj ustawienie Regulacja koloréw w menu Konfiguracja. @ Menu Obraz - Regulacja kolorow str.52

Czy ustawienia Nasycenie koloru i Odcien sg prawidtowo
wyregulowane?

Tylko podczas projekcji obrazu ze Zrédla video

Wyreguluj ustawienia Nasycenie koloru i Odcienn w menu Konfiguracja. @ Menu Obraz - Nasycenie koloru, Odcien
str.52

Obraz jest zbyt ciemny

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy jasnos¢ oraz luminacja obrazu s3 wyregulowane prawidlowo?

Wryreguluj ustawienia Jasno$¢ i Kontrola jasnosci w menu Konfiguracja.
@ Menu Obraz - Jasnos¢ str.52 @ Menu Ustawienia - Kontrola jasnosci str.55

Czy funkcja Kontrast” jest prawidtowo ustawiona?

Wryreguluj ustawienie Kontrast w menu Konfiguracja.
@ Menu Obraz - Kontrast str.52

Czy nalezy wymieni¢ lampe?

Kiedy zbliza si¢ czas wymiany lampy, obraz staje si¢ ciemniejszy, a jako$¢ koloréw ulega pogorszeniu. W takim wypadku
nalezy wymieni¢ lampe na nowg. @ str.78




Rozwigzywanie Probleméw

Problemy zwigzane z Wyswietlaczem USB

Brak obrazu

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ustawienie menu Konfiguracja jest prawidlowe?

Gdy uzywana jest funkcja Wyswietlacz USB, ustaw opcje USB Type B na Wyswietlacz USB. @ Menu Zaawansow. -
USB Type B str.56

Czy kabel USB zostal prawidtowo podigczony?

Sprawdz, czy kabel USB jest wlasciwie podtaczony. Podiacz go ponownie, jesli nie jest podlaczony lub jest podtaczony
nieprawidifowo.

Cze$¢ obrazu nie jest wyswietlana

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy aplikacja wykorzystujaca sterownik Windows DirectX jest
wyswietlana?

System Windows

Aplikacje wykorzystujace funkcje Windows DirectX moga nie by¢ prawidtowo wyswietlane.

Kursor myszy miga

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy wybrana jest opcja "Przeno$ nalozone okno"?

Kliknij pozycje Wszystkie programy - EPSON Projector - EPSON USB Display - EPSON USB Display Vx.x,
a nastepnie usun zaznaczenie pola Przeno$ nalozone okno.

Nie mozna wyswietla¢ obrazéw z aplikacji Windows Media Center

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy aplikacja Windows Media Center jest wyswietlana na pelnym

ekranie?

System Windows

W trybie Wyswietlacz USB nie mozna wyswietla¢ obrazéw z aplikacji Windows Media Center na pelnym ekranie.




Rozwigzywanie Probleméw

Inne problemy

Brak dzwieku lub dzwiek jest bardzo staby

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy zrédlo dzwigku jest prawidtowo podiaczone?

Odfacz kabel od gniazda wejsciowego Audio, a nastepnie podlacz kabel ponownie.

Czy poziom dzwieku jest ustawiony w pozycji minimalne;j?

Wyreguluj poziom dzwigku tak, aby byt styszalny. @ str.55 @ Przewodnik szybkiego startu

Wlaczone jest Wycisz A/V ?

Nacisnij przycisk [A/V Mute] na pilocie, aby anulowa¢ funkcje wyciszenia A/V. @ str.27

Czy w danych technicznych kabla audio znajduje si¢ pozycja "Bez
rezystancji"?

Gdy uzywasz zakupionego kabla audio, sprawdz, czy jest oznaczony "Bez rezystancji".

Pilot zdalnego sterowania nie dziata

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy obszar wysylania podczerwieni pilota jest skierowany na
projektor, ktérym chcesz sterowac?

Skieruj pilot w kierunku odbiornika zdalnego projektora.
Zakres roboczy @ Przewodnik szybkiego startu

Czy pilot nie jest w zbyt daleko od projektora?

Zasieg dzialania pilota wynosi okoto 6 m. @ Przewodnik szybkiego startu

Czy bezposrednie $wiatlo stoneczne lub silne §wiatlo $wietlowki
pada na odbiornik zdalny projektora?

Ustaw projektor w miejscu, w ktérym nie pada na niego silne $wiatlo.

Czy baterie sg roztadowane lub zostaty wlozone nieprawidtowo?

Upewnij sig, ze baterie zostaly prawidlowo wlozone, a w razie konieczno$ci wymien je na nowe. @ str.77

Chce zmieni¢ jezyk komunikatéw i menu

Sprawdz

Rozwiazanie

Zmien ustawienie Jezyk.

Dostosuj ustawienia opcji "Jezyk" w menu Konfiguracja. @ str.56




TOP

Dodatek

Rozdzial ten zawiera informacje o procedurach konserwacji, ktére zapewnig najwyzsza wydajno$¢ projektora przez dlugie lata.



Metody Instalacji

Projektor obstuguje nastepujace cztery metody projekeji. Instalacje nalezy
przeprowadzi¢ zgodnie z warunkami panujacymi w miejscu instalacji.

/\ Ostrzezenie

e Nalezy uzyé specjalnej metody instalacji przy zawieszaniu projektora pod
sufitem (wspornik sufitowy). Projektor moze spas¢ i spowodowal obrazenia
ciala, jesli nie zostanie zamontowany prawidtowo.

o Jesli w punktach montazowych wspornika sufitowego zastosujesz klej, aby
zapobiec odkrecaniu sig Srub, lub jesli projektor zanieczyszczg smary lub olej,
obudowa projektora moze popekac, powodujgc wypadnigcie ze wspornika.
Wypadnigcie projektora ze wspornika moze spowodowaé powazne obrazenia
ciata 0s6b znajdujgcych si¢ pod wspornikiem i uszkodzié¢ projektor.

Przy instalacji lub regulacji wspornika sufitowego nie nalezy uzywac kleju, aby
zapobiec odkrecaniu si¢ Srub ani nie nalezy stosowac olejow czy smarow.

z przodu ekranu. (Przednia/Sufi-
towa projekcja)

z tylu poélprzezroczystego ekra-
nu. (Tylna/Sufitowa projekcja)

e
—

:@—_ e Gdy zawieszasz projektor pod sufitem, wymagany jest wspornik

sufitowy, ktdry jest wyposazeniem dodatkowym.
@ str.83

e Mozesz zmieni¢ to ustawienie w ponizszej kolejnosci wciskajac
przycisk [A/V Mute] na pilocie przez okolo pie¢ sekund.
Prz6d «>Prz6d/Sufit
Wybierz ustawienie Tyl lub Tyl/Sufit w menu Konfiguracja.
@ str.56

Uwaga

Nie nalezy uzywac projektora w pozycji obréconej na bok. Moze to spowodowaé
usterki.

e Wyswietlanie obrazéw z przodu e Wyswietlanie obrazéw z pol-

ekranu. (Przednia projekcja) przezroczystego ekranu. (Tylna

projekcja)
P

e Zawieszenie projektora pod sufi- e Zawieszenie projektora pod sufi-
tem i wyswietlanie obrazéw tem i wyswietlanie obrazéw




Czyszczenie

Nalezy wyczysci¢ projektor, gdy zabrudzi si¢ lub gdy zmniejszy si¢ jakos¢
wys$wietlanych obrazow.

Czyszczenie Obiektywu

Do czyszczenia obiektywu nalezy uzywa¢ ogdlnie dostepnych $ciereczek do
Uwaga czyszczenia okularow.

Przed rozpoczeciem czyszczenia wylgcz zasilanie projektora.

/\ Ostrzezenie

Nie uzywaé pojemnikéow pod cisnieniem zawierajgcych gaz palny do usuwania

Czyszczenie Powierzchni Projektora pytu i zanieczyszczeri na obiektywie. Projektor moze si¢ zapali¢ w wyniku

wysokiej temperatury wewnetrznej lampy.

Wyczy$¢ powierzchnie projektora przecierajac ja migkka szmatka.

Gdy projektor jest bardzo zabrudzony, nawilz $ciereczke woda z dodatkiem
malej ilosci neutralnego detergentu a nastepnie dobrze ja wycisnij przed Uwaga

wytarciem powierzchni projektora. Nie nalezy wycierac obiektywu szorstkim materiatem oraz nalezy chroni¢
obiektyw przed wstrzgsami, poniewaz tatwo moze si¢ uszkodzic.

Uwaga

Nie nalezy uzywac lotnych substancji takich jak alkohol, wosk czy
rozpuszczalnik do czyszczenia powierzchni projektora. Ich uzycie moze wywotac
uszkodzenia lub odbarwienia obudowy.




Czyszczenie

Czyszczenie filtra powietrza

Wyczysé filtr powietrza oraz wlot powietrza, gdy zostanie wyswietlony
nastepujacy komunikat.

"Projektor przegrzewa si¢. Sprawdz droznos¢ otworu wentylacyjnego lub
wymien filtr powietrza."

e Jesli ten komunikat jest czesto wysSwietlany, nawet po oczyszczeniu
filtra, nalezy wymieni¢ filtr. Nalezy wlozy¢ nowy filtr powietrza.
@ str.81

e Zaleca si¢ czyszczenie tych czesci przynajmniej raz na trzy miesigce.
Czyszczenie nalezy przeprowadzaé czesciej, jeSli projektor pracuje
w bardzo zapylonym srodowisku.

Uwaga

e Jesli na filtrze powietrza zbierze si¢ kurz, moze to spowodowaé podwyzszenie
wewngtrznej temperatury projektora, co prowadzi do probleméw z dziataniem
uktadu optycznego i skrécenia jego zZywotnosci. Wyczys¢ filtr powietrza
natychmiast po wyswietleniu komunikatu.

e Nie wolno ptukaé filtra powietrza w wodzie. Nie wolno uzywac detergentéw
ani rozpuszczalnikow.




Wymiana Materiatéw Eksploatacyjnych

W tej sekcji oméwiono sposéb wymiany baterii w pilocie, lampy i filtra
powietrza.

Wymiana baterii w pilocie

Jesli po pewnym czasie uzywania pilot zaczyna z opdznieniem reagowaé na
polecenia lub przestaje dziata¢, prawdopodobna przyczyng jest wyczerpanie
baterii. Nalezy wymieni¢ baterie. Przygotuj dwie manganowe lub alkaliczne
baterie AA. Nie mozna uzywa¢ baterii innych niz manganowe lub alkaliczne
baterie AA.

Uwaga
Przed wymiang baterii koniecznie zapoznaj si¢ z Instrukcjami dotyczgcymi

/\ Przestroga

Sprawdz umieszczenie oznaczen (+) i (-) wewngtrz komory baterii, aby
poprawnie wlozy¢ baterie.

bezpieczeristwa. @ Instrukcje dotyczgce bezpieczeristwa

Procedura

\_/ Zdejmij pokrywe komory baterii.
Weciskajac zapadke pokrywy komory baterii, podnies pokrywe do
gory.

§MW%*%
a@ Wymien baterie na nowe.

O/ Zzatéz pokrywe komory baterii.

Wecisnij pokrywe komory baterii, az wskoczy na miejsce.




Wymiana Materiatow Eksploatacyjnych

Wymiana lampy Uwaga
o Aby zapewnié¢ wysokg jasnos¢ i jakos¢ wyswietlanych obrazow, komunikat

Okres eksploatacji lampy o wymianie lampy pojawia si¢ po nastepujgcych okresach. @ str.55

Kiedy Zuzycie energii jest ustawione na Normalnie: okoto 3900 godzin

Nalezy wymieni¢ lampe na nowa, gdy: Kiedy Zuzycie energii jest ustawione na ECO: okoto 4900 godzin
e Przy rozpoczeciu projekcji w lewym dolnym rogu ekranu pojawia sig o Jesli lampa bedzie uzywana po uplywie terminu wymiany, rosnie ryzyko jej
komunikat "Wymien lampe.". wybuchu. Gdy pojawi sie komunikat o koniecznosci wymiany lampy, nalezy

bezzwlocznie wymieni¢ lampe na nowg, nawet jesli jeszcze dziata.

e Nie wilgczac kilkakrotnie zasilania zaraz po jego wylgczeniu. Czeste wlgczanie
i wylgczanie zasilania moze spowodowal skrocenie czasu uzywalnosci lamp.

e W zaleznosci od parametréw lampy i sposobu jej uzytkowania, lampa moze
Swiecic¢ stabiej lub przestal dziata¢ przed pojawieniem si¢ komunikatu
ostrzegawczego. Nalezy mieé zawsze przygotowang lampe zapasowq.

e Wskaznik lampy I;ﬁga na pomaranczowo. Opis wymiany lampy

~N

Lampe mozna wymieni¢ nawet wowczas, gdy projektor jest zawieszony pod

@ sufitem.
s
\( ~

e /\ Ostrzezenie

|\ J

e Gdy lampa przestata dziataé, nalezy zalozy¢, ze jest peknigta. Podczas wymiany
lampy w projektorze zainstalowanym pod sufitem, nalezy zawsze przyjmowac,
ze lampa jest peknieta i dlatego nalezy sta¢ obok pokrywy lampy, a nie pod
nig. Delikatnie zdejmij pokrywe lampy.

e Nigdy nie rozbieraj ani nie przerabiaj lamp. UzZywanie przerabianej lub
ponownie zlozonej lampy do projektora moze spowodowac pozar, porazenie
prgdem lub nieszczesliwy wypadek.

e Wyswietlany obraz jest coraz ciemniejszy lub jego jako$¢ pogarsza sie.



Wymiana Materiatow Eksploatacyjnych

/\ Przestroga

Przed zdjeciem pokrywy lampy poczekaj, az lampa wystarczajgco ostygnie. Jesli
lampa bedzie gorgca, mozesz si¢ oparzy¢ lub spowodowac inne obrazenia ciata.
Na ostudzenie lampy nalezy poczekaé okoto 1 godziny po wylgczeniu zasilania
projektora.

Procedura

\_/ Po wylaczeniu zasilania projektora odiacz przewdd zasilania,
gdy projektor wyda dwa sygnaly dzwiekowe.

g@ﬂ"“\“\mm”"’%%

@ Przed zdjeciem pokrywy lampy poczekaj, az lampa
wystarczajacq sie ochtodzi.

Poluzuj $rube mocujaca lampe srubokretem krzyzowym lub
srubokretem dostarczanym z nowa lampg. Nastepnie przesun
pokrywe lampy do przodu i podnies ja.

T




Wymiana Materiatow Eksploatacyjnych

7N\

( : s)g Wité6z nowa lampe.
Zal6z nowa lampe wzdluz szyny prowadzacej w prawidlowym
kierunku, tak by weszta na miejsce, po czym dokre¢ ja dwiema
$rubami.

g“”“"”@
@ Poluzuj dwie sruby mocujace lampe.

.

\{ )
Wy

Jesli lampa jest peknieta, wymien ja na nowa lub skontaktuj sie
z lokalnym sprzedawca. @ Projektor Epson — lista adresow

} g
gy



Wymiana Materiatow Eksploatacyjnych

@ Zaltoz pokrywe lampy.

<>
o

Wymiana filtra powietrza

Okres eksploatacji filtra powietrza

Nalezy wymieni¢ filtr powietrza, gdy:

e Filtr powietrza jest rozdarty.
e Komunikat jest wyswietlany, pomimo ze filtr powietrza zostal
oczyszczony.

Opis wymiany filtra powietrza

Uwaga

e Upewnij sie, ze lampa zostala poprawnie zamontowana. Ze wzgledow
bezpieczeristwa zasilanie wylgcza sig automatycznie po zdjeciu pokrywy. Jesli
lampa lub pokrywa lampy nie jest prawidtowo wlozona, lampa nie bedzie

Swiecié. Procedura

e Ten produkt zawiera lampe, w ktorej sktad wchodzi rte¢ (Hg). Dowiedz sig,
jakie sq lokalne przepisy dotyczgce utylizacji takiego produktu. Nie nalezy
wyrzucal takiej lampy do zwyklego pojemnika na Smieci.

Mozna wymieni¢ filtr powietrza, nawet gdy projektor jest zawieszony pod
sufitem.

E

\_/ Po wylaczeniu zasilania projektora odlacz przewdd zasilania,
gdy projektor wyda dwa sygnaly dzwiekowe.

Zerowanie czasu pracy lampy

Projektor posiada funkcje licznika czasu pracy lampy, dzigki ktéremu
powiadamia uzytkownika komunikatem lub wskaznikiem, ze nalezy
wymieni¢ lampe. Po wymianie lampy nie zapomnij wyzerowa¢ licznika
godzin pracy lampy w menu Konfiguracja. @ str.59

- Czas pracy lampy nalezy zerowal tylko po wymianie lampy.

-
N

3 W przeciwnym wypadku zalecenie o konieczno$ci wymiany lampy
bedzie wyswietlane w zlym momencie.




Wymiana Materiatow Eksploatacyjnych

S P
@ Wyjmij filtr powietrza. @ Zamknij pokrywe filtru powietrza.
Chwy¢ pokrywe filtra powietrza palcami i wyciagnij ja na zewnatrz.
:"'—_ Nalezy utylizowaé zuzyte filtry powietrza zgodnie z miejscowymi
’@‘ przepisami.

Material ramy: tworzywo ABS
Material filtra: pianka poliuretanowa

\:

) Zaléz nowy filtr powietrza.

Wsun filtr powietrza od zewnatrz i doci$nij go, az zostanie
zatrzasniety.




Opcjonalne Akcesoria i Materiaty Eksploatacyjne

Dostepne s3 przedstawione nizej akcesoria i materialy eksploatacyjne. Wspornik sufitowy*2 ELPMB23

Zakupéw nalezy dokonywaé zgodnie z aktualnym zapotrzebowaniem. Stosowany do instalacji projektora pod sufitem.
Nastepujaca lista opcjonalnych akcesoriow i materiatéw eksploatacyjnych
obowigzuje od: 05.2010. Dane dotyczace akcesoridow moga ulec zmianie bez

wczesniejszego powiadomienia. Moga wystepowac réznice w ich dostepnosci 2 Nalezy uzy¢ specjalnej metody instalacji przy zawieszaniu projektora pod
miedzy réznymi krajami. sufitem. Aby skorzysta¢ z tej metody instalacji, skontaktuj sie ze sprzedawca

lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem, ktéry wymienia
Podrecznik wsparcia i serwisu. @ Projektor Epson — lista adresow

*1 Kabel komputerowy nie jest dofaczony do modelu EB-S92.

Akcesoria Opcjonalne

Przenosny ekran 60" ELPSC27 Mate"a*y Eksploatacyjne

Przenosny ekran 80" ELPSC28 Modut lampy ELPLP58
Przenosny ekran 100" ELPSC29 Lampy na wymiane.
Rozwijane ekrany przenoéne (wspStezynnik ksztattu® 4:3) : :

Filtr powietrza ELPAF25
Kabel komputerowy ELPKCO02 Filtr na wymiane.

(1,8 m - dla mini D-Sub15-stykowy/mini D-Sub 15-stykowy)
Jest to taki sam kabel komputerowy, jak dostarczony z projektorem®l.
Kabel komputerowy ELPKC09

(3 m - dla mini D-Sub15-stykowy/mini D-Sub 15-stykowy)
Kabel komputerowy ELPKC10

(20 m - dla mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Uzyj jednego z podanych diuzszych przewoddéw, jesli kabel komputerowy*l
dostarczony z projektorem jest zbyt krotki.

Kabel dla komponentowego sygnatu wideo ELPKC19
(3 m - dla mini D-Sub 15-stykowy/RCA meski x 3)
Stuzy do wyswietlania zrédta Komponent Video®”.

Kamera do dokumentéw ELPDCO6

Podlgcz do projektora przez komputer i uzywaj do wyswietlania dokumentéw
takich jak ksigzki, folie OHP i slajdy.

Rurka sufitowa (450 mm)*2 ELPFP13

Rurka sufitowa (700 mm)*2 ELPFP14

Stosowane do instalacji projektora w wysokich pomieszczeniach.




Zapisywanie Logo Uzytkownika

Mozliwe jest zapamigtanie aktualnie wyswietlanego obrazu jako logo
uzytkownika.

:@—_ e Jesli element Ochrona logo uzytk. w funkcji Ochrona hastem ma

Az
~ -

’@_ Po zapisaniu logo uzytkownika nie mozna przywrdci¢ fabrycznego
‘N logo.

Procedura

®§ Wyswietl obraz, ktérego chcesz uzy¢ jako logo uzytkownika
i nacis$nij przycisk [Menul].

Za pomoca pilota Za pomocg panelu sterowania

Menu Esc

%1
Lamp Temp

EPSON

Wybierz opcje Zaawansow. - "Logo uzytkownika" z menu
Konfiguracja. @ "Korzystanie z menu Menu Konfiguracja"
str.51

Sprawdz w podreczniku uzytkownika w rozdziale o menu, ktérych
przyciskdw mozesz uzywaé oraz jakie funkcje one uruchamiajg.

Obraz Powrdt
Wyswietlanie
Sygnat
Projekcja Przod
Ustawienia Dziatanie
= Tryb gotowosci Komunikacja wyt.
Zaawansow. < RUE{:RET1Y:] USB Display

Link 21L Wytaczone
Informacje Jezyk © Polski
Zerowanie
Zerowanie

[[Esc] :Powrét [#1:Wyb6r [Enter] :Wprow. [Menul:Wyj. |

warto$¢ Wlaczone, wyswietlany jest komunikat i logo uzytkownika
zmieni¢ nie mozna. Wprowadzanie zmian stanie si¢ mozliwe po
wybraniu dla opcji Ochrona logo uzytk. ustawienia Wylaczone.
@ str.39

e Jesli wybrano element Logo uzytkownika podczas wykonywania
funkcji Geometria obrazu, E-Zoom lub Ksztalt obrazu, aktualnie
wykonywana funkcja zostanie anulowana.

Gdy wyswietlony zostanie komunikat "Wybra¢ ten obraz jako
logo uzytkownika?", wybierz odpowiedz "Tak".

A/
~ =

- Gdy naci$niesz przycisk [Enter] na pilocie lub panelu sterowania,
@ rozmiar ekranu moze si¢ zmieni¢ odpowiednio do sygnalu, poniewaz
rozmiar ekranu zostaje dostosowany do rozdzielczosci sygnatu.

4

Przesun ramke, aby wybra¢ fragment obrazu, ktéry postuzy za
logo uzytkownika.



Zapisywanie Logo Uzytkownika

[Logo uzytkownikal

Ustaw wspdtczynnik powiekszenia.

Wspétcz. powieksz:

{”
1200%
1300%
\ / 1 [ [Esc] :Powrdt [$1:Wybdr [Enter] :Ustaw. [Menul:Wyj. |
2

»

Gdy wyswietli sie komunikat "Zapisa¢ ten obraz jako logo

(_[«®»] :Przes. [Enter]:Ustaw. [Menul:Wyi. ) Uiytkownika?": Wybiel'z OPCjQ "Takno
Obraz zostanie zapisany. Po zapisaniu obrazu wyswietli si¢ komunikat
"Ukonczono.".
Za pomoca pilota Za pomoca panelu sterowania =7 - e Przy zapisie nowego logo uzytkownika poprzednie logo uzytkownika
-~ zostanie skasowane.

e Zapisywanie logo uzytkownika moze zaja¢ okoto 15 sekund. Podczas
zapisywania logo nie nalezy uzywaé projektora ani podlaczonego
sprzetu, poniewaz moze to spowodowal nieprawidtowosci
w funkcjonowaniu urzadzenia.

' Gdy wyswietli sie komunikat "Wybraé ten obraz?", wybierz
opcje "Tak".

5
g = . . e 0 . . - 0 .
a% / Wybierz stopien powigkszenia z ekranu ustawien powigkszenia.



Rozmiar Ekranu i Projekcji

Jednostki: cm

Odlegtos¢ od ekranu (EB-W10/W9)
Wspétczynnik ksztattu °
__________________________________ ﬁ (2] 16:9 Najkrétsza (Szer.) do (2
i Najdtuzsza (Tele)

\_6 40" 89x50 114 ~ 137 5

50" 110x62 143 ~ 172 6

ﬁ """"""""""""""" @/ my ) ) | 60" 130575 172 ~ 208 8
I« =! 0 80" 180x100 231 ~ 278 10
0 100" 220x120 289 ~ 348 13

o Odlegloéé od ekranu 120" 270x150 348 ~ 418 15

@ Odlegtos¢ od srodka obiektywu do podstawy ekranu 150° 330x190 435 - 523 19
(lub do goéry ekranu, jesli jest zawieszony pod sufitem) 200" 440x250 >82 ~ 699 26

© Srodek obicktywu 250" 550x310 728 ~ 874 32
310" 690x390 903 ~ 1084 40

Jednostki: cm
(1] Jednostki: cm
Wspétczynnik ksztattu 4:3 Najkrétsza (Szer.) do (2] ’ . )
L el [Tl WSpO’fCZ){I’;:ﬂ(() ksztaltu Najkroétsza (Szer.) do (2]
40" 81x61 126 ~ 152 9 Najdtuzsza (Tele)

50" 100x76 158 ~ 190 11 40" 86x54 111 ~ 134 8
60" 120x91 190 ~ 229 13 50" 110x67 139 ~ 168 10
80" 160x120 255 ~ 306 17 60" 130x81 168 ~ 202 12
100" 200x150 319 ~ 383 22 80" 170x110 225~ 270 15
120" 240x180 383 ~ 461 26 100" 220x130 281 ~ 338 19
150" 300x230 480 ~ 577 33 120" 260x160 338 ~ 407 23
200" 410x300 641 ~ 770 44 150" 320x200 424 ~ 509 29
250" 510x380 802 ~ 963 54 200" 430x270 566 ~ 680 38
280" 570x430 898 ~ 1079 61 250" 540x340 708 ~ 850 48




Rozmiar Ekranu i Projekgji

1 1
Wspotczynnik ksztattu A .
16:10 Najkrétsza (Szer.) do (2 Wspétczynnik ksztattu 4:3 Najkrétsza (Szer.) do (2
Najdtuzsza (Tele) Najdtuzsza (Tele)
320" ‘ 690x430 907 ~ 1089 62 100" 200x150 302 ~ 363 -17
120" 240x180 363 ~ 436 -20
150" 300x230 454 ~ 546 -25
Odlegtos¢ od ekranu (EB-X10/X9/X92) 200" 4105300 607 ~ 729 34
@(_) 250" 510x380 759 ~ 912 -42
---------------------------------- E::\ég(ﬂ 300" 610x460 912 ~ 1095 -51
Jednostki: cm
- *)
---------------------------------- 52 ; L ®
9/ @(—) ~ % Wspoétczynnik ksztattu o
) J . Najkrétsza (Szer.) do
e >l 16:9
0 Najdtuzsza (Tele)
30" 66x37 97 ~ 117 +1
@ Odlegtos¢ od ekranu 40" 89x50 130 ~ 156 +1
@ Odlegtos¢ od srodka obiektywu do podstawy ekranu 50" 110x62 163 ~ 196 +1
(lub do gory ekranu, jesli jest zawieszony pod sufitem) 60" 130x75 196 ~ 236 +1
© Srodek obiektywu 80" 180x100 263 ~ 316 2
. 100" 220x120 329 ~ 396 +2
Jednostki: cm
) 120" 270x150 396 ~ 475 +3
a . 150" 330x190 495 ~ 595 3
Wspétczynnik ksztattu 4:3 Najkrétsza (Szer.) do (2] * i
Najd*uisza (Tele) 200" 440x250 661 ~ 794 +5
30" 61x46 89 ~ 107 5 250" 550x310 827 ~ 994 +6
40" 81x61 119 ~ 143 -7 275" 610x340 910 ~ 1093 +6
50" 100x76 150 ~ 180 -8
60" 120x91 180 ~ 217 -10
80" 160x120 241 ~ 290 -14




Rozmiar Ekranu i Projekgji

Jednostki: cm

Odlegtos¢ od ekranu (EB-S10/59/592)

. , (1) (2]
Wspétczynnik ksztattu
- @o 16:9 Minimum (Szer.) do maksimum
---------------------------------- : (Szer.)
8 +) (Tele)
30" 66x37 95~130 +1
@( ) 40" 89x50 128 ~ 174 +1
T +
ﬁ """"""""""""""""""""""""" Z Do L | 50" 110x62 161 ~ 218 +1
I :l 60" 130x75 193 ~ 262 +2
o 80" 180x100 259 ~ 350 +2
o 100" 220x120 324 ~ 438 +3
Odleglos¢ od ekranu
120" 270x150 389 ~ 527 +3
@ Odlegtos¢ od srodka obiektywu do podstawy ekranu o 330190 187 ~ 659
150" 1 7 ~ 65 4
(lub do goéry ekranu, jesli jest zawieszony pod sufitem) x i
@ Srodek obiektywu 200 440x250 651 ~ 880 +5

Jednostki: cm

(1) (2]
Wspotczynnik ksztattu 4:3 | Minimum (Szer.) do maksimum
(Tele) (Szer.)

30" 61x46 87 ~ 119 -5
40" 81x61 117 ~ 159 -7
50" 100x76 147 ~ 200 -8
60" 120x91 177 ~ 240 -10
80" 160x120 237 ~ 321 -13
100" 200x150 297 ~ 402 -17
120" 240x180 357 ~ 483 -20
150" 300x230 447 ~ 605 -25
200" 410x300 597 ~ 807 -33




Podtaczanie do urzadzen zewnetrznych

POdI'qczanie do zewngtrznego monitora (tylko EB- :@—_ e Nie mozna wyswietla¢ obrazéw ze sprzetu podlaczonego do gniazda

h sygnatlu komponentowego, Video lub S-video w zewnetrznym
W9/ X9/ Sg) monitorze.
e Ustawienia, menu Konfiguracja lub ekrany Pomoc dla funkgji, takich
jak Geometria obrazu, nie s3 wyswietlane na zewnetrznym
monitorze.

Mozna wyswietla¢ obrazy z komputera z gniazda wejsciowego Komputer na
zewnetrznym monitorze podiaczonym do projektora i na ekranie
jednoczesnie. Oznacza to, ze mozna sprawdzi¢ wyswietlane obrazy na
monitorze zewnetrznym podczas prowadzenia prezentacji, nawet wtedy, gdy meidne S w ke sl tsEy onde Zemserear, - T
nie wida¢ ekranu. Do podlaczenia nalezy uzy¢ kabla dostarczanego wraz gotowosci na wartos¢ Komunikacja wk. w menu Konfiguracja.

z zewnetrznym monitorem. & str56

o Je$li chcesz wyswietli¢ obrazy na monitorze zewnetrznym, ktdry

@ Do gniazda monitora

@ Port monitora
@ Gniazdo Monitor Out



Podiaczanie do urzadzen zewnetrznych

POdl'qczanie do ZewnetrznyCh Glosnikow (tylko :@—_ e Gdy wtyczka kabla audio zostanie wlozona do gniazda Audio Out,
' dzwiek jest przelaczany na glosniki zewnetrzne i nie jest juz

EB-S10/W9/X9/59/X92/ 592) odtwarzany z wbudowanych glo$nikéw projektora.

e Podlgczajac glosniki nalezy zmniejszy¢ ich glosnos¢ lub wylaczy¢

Glosniki z wbudowanym wzmacniaczem mozna podlaczy¢ do wyjscia Audio dlbtls, et pakes peleens bk chseke @k

Out, aby cieszy¢ sie lepsza jakoscig dzwigku. Do polgczenia uzyj ogdlnie
dostepnego przewodu audio (wtyk <> 3,5 mm mini stereo itp.). Uzyj
przewodu audio pasujacego do gniazda w zewnetrznych glosnikach.

e Gdy uzywasz zakupionego kabla audio 2RCA(L/R)/stereo, sprawdz,
czy jest oznaczony "Bez rezystancji'.

) Podlaczanie do zewnetrznego sprzetu audio

@ Kabel audio (dostepny w sprzedazy)
@ Gniazdo Audio Out



Monitorowanie i kontrolowanie projektora za pomoca komputera (Polecenia ESC/VP21) 91
TOP

Projektory mozna monitorowaé i sterowa¢ nimi za pomocg komputera
poprzez USB. Dokonuje si¢ tego poprzez polaczenie projektora i komputera
kablem USB i wprowadzeniem polecenn komunikacyjnych (polecenia

Lista polecen

Po przestaniu do projektora polecenia Wlacz zasilanie, projektor wiacza si¢

ESC/VP21). i przechodzi w tryb nagrzewania. Po wlaczeniu projektora zwracany jest
znak dwukropka ":" (3 Ah).
. Po przestaniu polecenia do projektora, wykonuje on polecenie oraz zwraca
Przed rozpoczeciem znak ", a nastgpnie przechodzi do kolejnego polecenia.
Aby monitorowa¢ i sterowaé projektorem za pomocg polecen ESC/VP21, Jesli polecenie konczy si¢ bledem, wysylany jest komunikat bledu oraz
nalezy wykona¢ nastepujace czynno$ci przygotowawcze. zwracany jest znak ":".
Element Polecenie
Zasilanie Wlaczone/ | Wiaczone PWR ON
Wytaczone
Wyt PWR OFF
/ Zainstalowa¢ na komputerze sterownik komunikacji USB , ylacrone .
(sterownik EPSON USB-COM). Informacje o sterowniku EPSON Wybdr sygnatu Komputer Automatycznie | SOURCE 1F
USB-COM mozna uzyska¢ u sprzedawcy lub pod najblizszym RGB SOURCE 11
adresem podanym w I"odreczm’ku wsparcia i serwisu. HDMI (tylko EB-W10/X10) SOURCE 30
@ Projektor Epson — lista adreséw
Video SOURCE 41
W menu Konfiguracja ustaw opcje "Zaawansow." - "USB Type S-video SOURCE 42
B" na "Mysz bezprze." lub "Strona goéra/dét". Wyswietlacz USB SOURCE 51
. , . . L., USB (tylko EB-W10/X10 SOURCE 52
W taki sam sposéb ustaw opcje "Link 21L" na wartos¢ (tylko )
"W'qczone" W menu ZaawanSOW. WyCiSZ A/V quCZO' WIQCZOHQ MUTE ON
ne/Wytgczone Wrylaczone MUTE OFF
/ Podlacz gniazdo USB komputera do gniazda USB(TypeB) Wybér Wycisz A/V | Czarny MSEL 00
projektora za pomoca kabla USB. —
Niebieski MSEL 01
Za drugim razem nalezy rozpoczaé¢ od kroku drugiego.
Logo MSEL 02

Dodaj znak powrotu karetki (CR) o kodzie (0Dh) na koncu kazdego polecenia,
a nastepnie przeprowadz transmisje.



Monitorowanie i kontrolowanie projektora za pomoca komputera (Polecenia ESC/VP21)

Protokot komunikacyjny

e Ustawienie domyslne transmisji: 9600 bps (predkos$¢ podczas
komunikacji zgodna z norma USB 1.1)

e Dlugo$¢ danych: 8 bit

e Parzysto$¢é: Zadna

e Bit zatrzymania: 1 bit

e Sterowanie przeptywem: brak



Obstugiwane monitory

Kompatybilne Monitory (EB-W10/W9)

Sygnaly komputerowe (analogowy sygnat RGB)
Jednostki: punkty

Sygnat Czest. odswiezania el e Tryb proporgji
(Hz) Normalna 16:9 Petny Powiekszenie Natywny
VGA 60/72/75/85 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
60 1280x768 1280x768 1280x720 1280x800 1280x768 1280x768
WXGA 60 1360x768 1280x722 1280x720 1280x800 1280x722 1280x768
60/75/85 1280x800 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
WSXGA+* 60 1680x1050 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
70/75/85 1152x864 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
SXGA 60/75/85 1280x1024 1000x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
60/75/85 1280x960 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800
SXGA+ 60/75 1400x1050 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
MAC13” 67 640x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
MAC16” 75 832x624 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 832x624
., 75 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
MACI 60 1024x768 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
MAC21” 75 1152x870 1059x800 1280x720 1280x800 1280x800 1152x800

*  Kompatybilne tylko, gdy wybrano ustawienie Szer. w opcji Rozdzielczo§¢ w menu Konfiguracja.
Nawet jesli przesylane sa sygnaly inne niz wymienione powyzej, obraz prawdopodobnie zostanie wyswietlony. Jednakze niektére funkcje moga by¢ nieobstugiwane.



Obstugiwane monitory

Komponent Video
Jednostki: punkty

Sygnat Czest. odéwiezania Rozdzielczoté Tryb propordji

(Hz) Normalnie 16:9 Petny Powiekszenie Natywny

SDTV(480i) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV(480p) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576p) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800

Catkowity sygnat wizyjny/S-video
Jednostki: punkty

Czest. od$wiezania . > Tryb propordji
Sygnat Rozdzielczos¢
(Hz) Normalnie 16:9 Petny Powiekszenie Natywny
TV(NTSC) 60 720x480 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 1066x800 1280x720 1280x800 1280x800 768x576

Sygnal wejsciowy z gniazda HDMI (tylko EB-W10)
Jednostki: punkty

Czest. odéwiezania . .. Tryb proporgji

Sygnat Rozdzielczos¢
(Hz) 16:9 Petny Powigkszenie Natywny
VGA 60 640x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SVGA 60 800x600 1280x720 1280x800 1280x800 800x600
XGA 60 1024x768 1280x720 1280x800 1280x800 1024x768
WXGA 60 1280x800 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA 60 1280x960 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800




Obstugiwane monitory

Sygnat Czest. od$wiezania Rozdzielczoté Tryb proporgji
(Hz) 16:9 Petny Powigkszenie Natywny
60 1280x1024 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SXGA+ 60 1400x1050 1280x800 1280x800 1280x800 1280x800
UXGA 60 1600x1200 1280x720 1280x800 1280x800 1280x800
SDTV(480i) 60 720x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV (480p) 60 720x480 1280x720 1280x800 1280x800 640x480
SDTV(576i) 50 720x576 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
SDTV(576p) 50 720x576 1280x720 1280x800 1280x800 768x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1280x720 1280x800 1280x720 1280x720
HDTV(10801i) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1280x720 1280x800 1280x720 1280x800

Kompatybilne Monitory (EB-X10/X9/X92)

Sygnaly komputerowe (analogowy sygnat RGB)
Jednostki: punkty

Sygnat Czest. ods$wiezania Rozdzielczoté Tryb proporgji

(Hz) Normalnie 4:3 16:9
VGA 60/72/75/85 640x480 1024x768 1024x768 1024x576
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 1024x768 1024x768 1024x576
XGA 60/70/75/85 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
60 1280x768 1024x614 1024x768 1024x576
WXGA 60 1360x768 1024x578 1024x768 1024x576
60/75 1280x800 1024x640 1024x768 1024x576
WXGA+ 60 1440x900 1024x640 1024x768 1024x576
SXGA 70/75 1152x864 1024x768 1024x768 1024x576




Obstugiwane monitory

Czest. od$wiezania . > Tryb proporgji
Sygnat Rozdzielczos¢
(Hz) Normalnie 4:3 16:9

60 1280x1024 960x768 1024x768 1024x576

60 1280x960 1024x768 1024x768 1024x576
SXGA+ 60 1400x1050 1024x768 1024x768 1024x576
MAC13” 67 640x480 1024x768 1024x768 1024x576
MAC16” 75 832x624 1024x768 1024x768 1024x576

75 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
MAC19”

60 1024x768 1024x768 1024x768 1024x576
MAC21” 75 1152x870 1016x768 1024x768 1024x576

Nawet jesli przesylane sa sygnaly inne niz wymienione powyzej, obraz prawdopodobnie zostanie wyswietlony. Jednakze niektdre funkcje moga by¢ nieobslugiwane.

Komponentowy sygnat wideo

Jednostki: punkty

Sygnat Czest. odswiezania Rozdzielczo$¢ Ksztaft obrazu
(Hz) 4:3 16:9
SDTV(480i) 60 720x4380 1024x768 1024x576
SDTV(576i) 50 720x576 1024x768 1024x576
SDTV(480p) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV(576p) 50 720x576 1024x768 1024x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1024x768 1024x576
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576




Obstugiwane monitory

Catkowity sygnat wizyjny/S-video
Jednostki: punkty

Czest. od$wiezania . > Ksztatt obrazu
Sygnat Rozdzielczos¢
(H2) 4:3 16:9
TV(NTSC) 60 720x480 1016x768 1024x576
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 1016x768 1024x576

Sygnal wejsciowy z gniazda HDMI (tylko EB-X10)
Jednostki: punkty

Sygnat Czest. odéwiezania Rozdzielczoté Tryb proporcji
(Hz) 4:3 16:9

VGA 60 640x480 1024x768 1024x576
SVGA 60 800x600 1024x768 1024x576
XGA 60 1024x768 1024x768 1024x576
WXGA 60 1280x800 1024x768 1024x576
SXGA 60 1280x960 1024x768 1024x576
60 1280x1024 1024x768 1024x576
SXGA+ 60 1400x1050 1024x768 1024x576
SDTV(480i) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV (480p) 60 720x480 1024x768 1024x576
SDTV(576i) 50 720x576 1024x768 1024x576
SDTV(576p) 50 720x576 1024x768 1024x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720 1024x768 1024x576
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576
HDTV(1080p) 50/60 1920x1080 1024x768 1024x576




Obstugiwane monitory

Kompatybilne Monitory (EB-S10/59/592)

Sygnaly komputerowe (analogowy sygnat RGB)

Jednostki: punkty

Sygnat Czest. odswiezania el e Tryb proporgji

(Hz2) Normalnie 4:3 16:9
VGA 60/72/75/85 640x480 800x600 800x600 800x450
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 800x600 800x600 800x450
XGA 60/70/75/85 1024x768 800x600 800x600 800x450
60 1280x768 800x480 800x600 800x450
WXGA 60 1360x768 800x451 800x600 800x450
60/75 1280x800 800x500 800x600 800x450
WXGA+ 60 1440x900 800x500 800x600 800x450
70/75 1152x864 800x600 800x600 800x450
SXGA 60 1280x1024 750x600 800x600 800x450
60 1280x960 800x600 800x600 800x450
SXGA+ 60 1400x1050 800x600 800x600 800x450
MAC13” 67 640x480 800x600 800x600 800x450
MAC16” 75 832x624 800x600 800x600 800x450
MACL9” 75 1024x768 800x600 800x600 800x450
60 1024x768 800x600 800x600 800x450
MAC21” 75 1152x870 794x600 800x600 800x450

Nawet jesli przesylane

sa sygnaly inne niz wymienione powyzej, obraz prawdopodobnie zostanie wyswietlony. Jednakze niektére funkcje moga by¢ nieobstugiwane.



Obstugiwane monitory

Komponentowy sygnat wideo

Jednostki: punkty

Czest. od$wiezania . > Ksztatt obrazu
Sygnat Rozdzielczos¢
(Hz) 4:3 16:9
SDTV(480i) 60 720x480 800x600 800x450
SDTV(576i) 50 720x576 800x600 800x450
SDTV(480p) 60 720x480 800x600 800x450
SDTV(576p) 50 720x576 800x600 800x450
HDTV(720p) 50/60 1280x720 800x600 800x450
HDTV(1080i) 50/60 1920x1080 800x600 800x450
Catkowity sygnat wizyjny/S-video
Jednostki: punkty
Ewiezani Ksztatt obrazu
Sygnat (Cdg5 @b Rozdzielczos¢
(Hz) 4:3 16:9
TV(NTSC) 60 720x480 800x600 800x450
TV(PAL,SECAM) 50 720x576 800x600 800x450




Dane Techniczne

Ogodlna Charakterystyka Urzadzenia

Nazwa produktu EB-W10 EB-X10 EB-S10 EB-W9 EB-X9 EB-X92 EB-S9 EB-S92
Wymiary 295 (szer.) X 77 (wys.) x 228 (gleb.) mm (nie wliczajac podniesionej czesci)
Rozmiar panelu 0,59" Szer. 0,55" 0,59" Szer. 0,55"
Sposéb wyswietlania Aktywna polisilikonowa matryca TFT
Rozdzielczo$é 1024 000 786 432 480 000 1024 000 786 432 480 000
WXGA (1280 XGA (1024 SVGA (800 WXGA (1280 XGA (1024 (szer.) X 768 (wys.) SVGA (800 (szer.) X 600 (wys.)
(szer.) X 800 (szer.) X 768 (szer.) X 600 (szer.) X 800 pikseli) x 3 pikseli) x 3
(wys.) pikseli) X 3 | (wys.) pikseli) X3 | (wys.) pikseli) X 3 | (wys.) pikseli) X 3
Regulacja ostrosci Reczna
Regulacja Reczna (1 do 1,2) Cyfrowa (1 do Reczna (1 do 1,2) Cyfrowa (1 do 1,35)
powiekszenia 1,35)
Lampa Lampa UHE, 200 W, nr modelu: ELPLP58 Lampa UHE, 175 W, nr modelu: ELPLP58
Maks. sita dzwieku 1 W mono

Gtosnik

kacjawl): 2,6 W
Pobér mocy
w trybie goto-
wosci (Komuni-
kacjawyt.):0,3W

kacja wl): 2,6 W
Pobér mocy
w trybie goto-
wosci (Komuni-
kacjawyt.):0,3W

Zasilanie 100-240 V AC +£10%, 50/60 Hz, 3,2-1,4 A 100-240 V AC 100-240 V AC 100-240 V AC
+10%, 50/60 Hz, | £10%, 50/60 Hz, | £10%, 50/60 Hz,
2,8-1,2 A 32-14 A 2,8-1,2 A
Pobor wzakresie Podczas pracy: 280 W Praca: 244 W Praca: 280 W Podczas pracy:
mocy 100 do Pobér mocy w trybie gotowosci (Komunikacja wh.): 2,6 W Pobér mocy Pobér mocy 244 W
120V Pobor mocy w trybie gotowosci (Komunikacja wyt.): 0,3 W w trybie goto- w trybie goto- Pobér mocy
wosci (Komuni- | woéci (Komuni- | w trybie goto-

wosci (Komuni-
kacja wl.): 2,6 W
Pobér mocy
w trybie goto-
wosci (Komuni-
kacjawyl.):0,3W




Dane Techniczne

W zakre-
sieod 220
do240V

Podczas pracy: 265 W

Pobér mocy w trybie gotowosci (Komunikacja wt.): 3,9 W

Pobér mocy w trybie gotowosci (Komunikacja wyt.): 0,4 W

Praca: 234 W

Pobér mocy
w trybie goto-
wosci (Komuni-
kacja wt.): 3,9 W
Pobér mocy
w trybie goto-
wosci (Komuni-
kacjawyl.):0,4 W

Praca: 265 W

Pobér mocy
w trybie goto-
wosci (Komuni-
kacja wt.): 3,9 W
Pobér mocy
w trybie goto-
wosci (Komuni-
kacjawyl.): 0,4 W

Podczas pracy:
234 W

Pobér mocy
w trybie goto-
wosci (Komuni-
kacja wl.): 3,9 W
Pobér mocy
w trybie goto-
wosci (Komuni-
kacjawyl.): 0,4 W

Wysoko$¢ robocza Wysoko$¢ od 0 do 2286 m
n.p.m.

Temperatura Od +5 do +35°C (bez kondensacji)
robocza

Temperatura -10 do +60°C (Bez kondensacji)

przechowywania

Waga Okoto 2,3 kg




Dane Techniczne

Nazwa produktu EB-W10 EB-X10 EB-S10 EB-W9 EB-X9 EB-X92 EB-S9 EB-S§92

Ztacza Komputer
Gniazdo wejs- |1 Mini D-Subl5-pin (zetiski) niebieski
ciowe

Gniazdo wejs-
ciowe Video 1 RCA pin jack
(Video)

Gniazdo wejs-
ciowe S-Video

1 Mini DIN 4 pin
Gniazdo wejs-
ciowe

Gniazdo wejs-
ciowe dzwieku |1 RCA pin jack x 2 (L, R) Stereo mini jack
(Audio-L/R)
Gniazdo GDMI HDMI (Dzwigk jest
1 obstugiwany wylacznie przez -
PCM)
Monitor Mini D-Sub

Gniazdo wyj- 1 Mini D-Sub 15-stykowy 15-stykowy
éciowe (zenski) czarny (zenski) czar-

ny

Gniazdo wyj-
$cie audio (Au- |1 - Stereo mini jack
dio Out)

USB (typ A)
Gniazdo™
USB (typ B)
Gniazdo™2
*1 Obstuguje USB 1.1.

*2 Obstuguje USB 2.0.
Gniazda USB(TypeA) i USB(TypeB) nie gwarantuja wspolpracy ze wszystkimi urzadzeniami obstugujacymi ztacze USB.

1 Ztacze USB (Typ A) -

1 ZYacze USB (Typ B)




Dane Techniczne

Kat nachylenia

Jesli korzystasz z projektora, ktory jest nachylony pod katem wigkszym niz 30°, istnieje niebezpieczenistwo wypadku i uszkodzenia sprzetu.
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Stownik

Rozdzial ten wyjasnia pojecia zwigzane z projektorem i trudne terminy, ktére nie sa wyjasnione w tekécie niniejszego podrecznika. Aby uzyskaé wiecej
szczegolow, nalezy skorzysta¢ z ogolnie dostepnej literatury na dany temat.

Czest. od$wiezania

Swiecgce elementy wy$wietlacza maja takg samg jasno$¢ i kolor przez bardzo krétki czas. Z tego powodu obraz musi by¢ skanowany wiele razy na
sekunde, aby od$wiezy¢ $wiecacy element. Liczba od$wiezen na sekunde nazywa sie sie czestotliwoécig od$wiezania i jest wyrazana w hercach (Hz).

HDCP Skrét High-bandwidth Digital Content Protection, odnosi si¢ do technologi ochrony praw autorskich, ktéra zapobiega nielegalnemu kopiowaniu
poprzez zakodowanie sygnaléw cyfrowych wysyltanych i odbieranych przez gniazdo HDMI. Poniewaz gniazdo HDMI w tym projektorze obstuguje
standard HDCP, moze wy$wietla¢ obrazy cyfrowe zabezpieczane technologia HDCP. Jesli jednak standard HDCP zmieni si¢, moze nie by¢ mozliwe
wys$wietlanie cyfrowych obrazéw zabezpieczonych w zmienionym standardzie.

HDTV Skrét od nazwy High-Definition Television, czyli telewizja wysokiej rozdzielczosci, ktéra spelnia nastepujace kryteria.

e Pionowa rozdzielczo$¢ minimum 720p lub 1080i (p = Progresywne®, i = Przeplot”)
o Ekran, ktérego wspotczynnik ksztattu® wynosi 16:9

Komponent Video

Sygnal wideo, w ktérym informacje o kolorze i o jego jasnosci sa przesytane oddzielnie, aby zapewni¢ lepsza jako$¢ obrazu.
Sa to obrazy, ktore sktadajg sie z trzech niezaleznych sygnatéw: Y (sygnal jasnosci), Pb i Pr (sygnaly réznicy koloréw).

Kompozytowy sygnatwideo

Sygnal wideo, w ktérym sygnaly jasnosci i koloru sg zespolone. Typ sygnatéw czesto uzywanych przez domowy sprzet wideo (formaty NTSC, PAL
iSECAM). Sygnalnosny Y (sygnatluminancji) i sygnat chrominancji (koloru), zawarte w pasku koloréw, sa faczone w celu utworzenia pojedynczego
sygnatu.

Kontrast Wzgledna jasno$¢ jasnych i ciemnych obszaréw obrazu moze by¢ podwyzszona lub obnizona, aby tekst i grafika byty bardziej widoczne lub bardziej
gladkie. Regulacja tej cechy obrazu nazywa sie regulacja kontrastu.

Progresywne Metoda skanowania obrazu, gdy dane obrazu sa skanowane sekwencyjnie od géry do dotu, aby utworzy¢ pojedynczy obraz.

Przeplot Metoda skanowania obrazu, gdzie dane obrazu sg podzielone na cienkie poziome linie, ktére sg wyswietlane sekwencyjnie poczawszy od lewej strony
do prawej a nastepnie od géry w dét. Linie parzyste i nieparzyste s3 wyswietlane na przemian.

SDTV Skrét od nazwy Standard Definition Television, czyli telewizja standardowa, ktéra nie spetnia parametréw HDTV", czyli telewizji wysokiej
rozdzielczo$ci.

SRGB Miedzynarodowy standard przedziatéw koloréw stworzony po to, aby kolory odtwarzane przez sprzet wideo mogly by¢ tatwo obstugiwane
w komputerowych systemach operacyjnych (OS) i w Internecie. Jesli podtaczone zZrédto sygnatu wideo obstuguje tryb sRGB, ustaw zaréwno
projektor jak i podfgczone Zrédio wideo na prace w trybie sSRGB.

SVGA Typ sygnatu video o rozdzielczosci 800 (poziomo) X 600 (pionowo) pikseli, ktory jest wykorzystywany przez komputery zgodne z IBM PC/AT.

S-Video Sygnal wideo, w ktérym informacje o kolorze i o jego jasnosci sa przesytane oddzielnie, aby zapewni¢ lepsza jako$¢ obrazu.
Sa to obrazy, ktore sktadajg si¢ z dwoch niezaleznych sygnaléw: Y (sygnal jasnosci) i C (sygnat koloru).

SXGA Typ sygnatu wideo o rozdzielczosci 1 280 (poziomo) X 1 024 (pionowo) pikseli, ktdry jest wykorzystywany przez komputery zgodne z IBM

PC/AT.




Stownik

Synchronizacja

Sygnaly otrzymywane z komputera maja okres§long czestotliwo$¢. Jesli czestotliwos¢ projektora nie jest zgodna z tg czestotliwoscia, powstaly obraz
mazla jakos¢. Proces dopasowywania faz tych sygnaléw (wzglednej pozycji grzbietow i dolin w sygnale) nazywa si¢ synchronizacja. Jesli sygnaly nie sg
zsynchronizowane, na obrazie bedzie widoczne migotanie, nieostro$¢ i poziome zaktocenia.

(Wspétczynnik ksztattu)

Traking Sygnaly otrzymywane z komputera maja okreslong czestotliwo$¢. Jesli czestotliwos¢ projektora nie jest zgodna z tg czestotliwoscia, powstaly obraz
ma z1Ig jako$¢. Proces dopasowywania czestotliwosci tych sygnatow (liczba grzbietéw w sygnale) to Traking. Jesli Traking nie jest przeprowadzony
prawidlowo, w sygnale pojawiaja si¢ szerokie pionowe pasy.

VGA Typ sygnaltu wideo o rozdzielczo$ci 640 (poziomo) X 480 (pionowo) pikseli, ktory jest wykorzystywany przez komputery zgodne z IBM PC/AT.

Wspobtczynnik ksztattu Proporcja pomiedzy wysokoscig a szeroko$cig obrazu. Obrazy HDTV maja wspétczynnik ksztattu 16:9 i wydaja sie wydtuzone. Wspétczynnik

obrazu ksztaltu dla standardowych obrazéw wynosi 4:3.

XGA

Typ sygnatu wideo o rozdzielczosci 1 024 (poziomo) X 768 (pionowo) pikseli, ktéry jest wykorzystywany przez komputery zgodne z IBM PC/AT.




Informacje Ogolne

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze by¢ powielana,
przechowywana w jakimkolwiek systemie wyszukiwania informacji ani przesylana

w zadnej formie za pomoca jakichkolwiek srodkéw (elektronicznych, mechanicznych,
fotokopii, nagrywania i innych) bez uprzedniej pisemnej zgody firmy Seiko Epson
Corporation. Uzycie informacji zawartych w niniejszej publikacji nie jest zwigzane

z zadng odpowiedzialnoscig patentowa. Wykorzystanie informacji zawartych

w niniejszej dokumentacji nie podlega takze odpowiedzialno$ci za wynikle z tego faktu
szkody.

Firma Seiko Epson Corporation ani stowarzyszone z nig firmy nie beda odpowiada¢
przed nabywca produktu ani stronami trzecimi za szkody, straty, koszty badz wydatki
poniesione przez nabywce lub strony trzecie na skutek: uszkodzenia, niewlasciwego
uzycia lub uzycia produktu niezgodnie z przeznaczeniem albo niedozwolonej
modyfikacji, naprawy lub zmiany produktu, a takze (za wyjatkiem Stanow
Zjednoczonych) postepowania niezgodnego z instrukcjami obstugi i konserwacji
urzadzen firmy Seiko Epson Corporation.

Firma Epson Seiko Corporation nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne
uszkodzenialub problemy, ktére wynikaja z zastosowania dodatkowych elementéw lub
materialéw eksploatacyjnych, oznaczonych przez firme Seiko Epson Corporation jako
Original Epson Products lub Epson Approved Products.

Treé¢ niniejszego przewodnika moze zosta¢ zmieniona lub zaktualizowana bez
wczesniejszego powiadomienia.

Wyglad projektora przedstawiony na ilustracjach w przewodniku moze rézni¢ si¢ od
wygladu faktycznego.

W niniejszym podreczniku powyzsze systemy operacyjne sa okreslane jako
»Windows 2000”, ,Windows XP”, ,Windows Vista” i ,Windows 7”.
Ponadto ogélny termin Windows moze by¢ uzywany w odniesieniu do
systemu Windows 2000, Windows XP, Windows Vista i Windows 7,
natomiast wiele wersji systemu Windows moze by¢ okreslane jako na
przyklad Windows 2000/XP/Vista, z pominigciem stowa Windows.

Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 104.x
Mac OS X 10.5x
Mac OS X 10.6.x

W niniejszym przewodniku powyzsze systemy operacyjne sg okreslane jako
»Mac OS X 10.3.97, ,Mac OS X 10.4.x”, ,Mac OS X 10.5.x” i ,Mac OS X
10.6.x”. Ogoélnie sg okreslane jako ,Mac OS”.

Informacje dotyczace oznaczen

System operacyjny Microsoft® Windows® 2000

System operacyjny Microsoft® Windows® XP Professional
System operacyjny Microsoft® Windows® XP Home Edition
System operacyjny Microsoft® Windows Vista®

System operacyjny Microsoft® Windows® 7

Uwaga Ogolna:

Microsoft, Windows, Windows N'T, Windows Vista, Windows 7, PowerPoint orazlogo
Windows to znaki handlowe lub zarejestrowane znaki handlowe firmy Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

IBM, DOS/V oraz XGA to znaki handlowe lub zastrzezone znaki handlowe firmy
International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac oraz iMac to zastrzezone znaki handlowe firmy Apple Inc.
Dolby to znak handlowy firmy Dolby Laboratories.
HDMI i High-Definition Multimedia Interface to znaki handlowe lub zarejestrowane

wwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwww
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