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Despre EasyMP Network Projection

Acest capitol descrie functiile utile pentru EasyMP Network Projection si modul de instalare a aplicatiei software.



Functii ale EasyMP Network Projection

Puteti folosi EasyMP Network Projection pentru a proiecta ecranul
calculatorului dumneavoastra din proiector printr-o retea. Partajarea
proiectorului prin retea va permite si proiectati date de pe calculatoare
diferite, fara a schimba cablul de semnal. Chiar daca proiectorul se afld la
distanta de calculator, aveti in continuare posibilitatea sa proiectati date
prin intermediul unei retele.
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$ Pentru a conecta proiectorul la retea, aveti nevoie de Unitatea de retea
fara fir. Daca unitatea de retea fird fir nu este furnizatd impreuna cu
proiectorul dvs., achizitionati-o ca accesoriu optional. Consultati

manualul urmitor pentru detalii despre accesoriile optionale.

@ Ghidul utilizatorului "Accesorii Optionale si Consumabile”

Diverse functii de transfer pe ecran

Puteti folosi urmatoarele functii de transfer pe ecran.

e Afisare Multi-Ecran
@ "Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran" p.23
Puteti utiliza pana la patru proiectoare pentru a proiecta imagini diferite
de pe un calculator. Acest lucru vd permite sa proiectati date precum un
raport pe un ecran de tip vedere.
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® Modul Prezentare
@ "Proiectarea unei singure expuneri de diapozitive in PowerPoint
(Modul Prezentare)" p.22
Utilizind Modul Prezentare, puteti proiecta numai expunerile de
diapozitive PowerPoint care ruleazd pe calculatorul dvs. Dacd nu se redd
expunerea de diapozitive, va fi proiectat un ecran negru. Puteti porni
prezentari in mod uniform, fard a proiecta imagini care nu sunt necesare.

e Functia de distributie
Ecranul care este afisat de un calculator poate fi afisat simultan de pana la
patru proiectoare din aceeasi retea.



Instalarea programului

Puteti gdsi EasyMP Network Projection pe CD-ROM-ul EPSON Projector [Pentru Mac OS|
Software. Instalati programul pe calculatorul pe care il utilizati.

SO Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.1 sau o versiune ulterioard”
Mac OS X 10.6.x
Recomandat: Mac OS X 10.3.9/10.4.11/10.5.5

Cerinte de software

EasyMP Network Projection ruleaza pe calculatoare care intrunesc
urmadtoarele cerinte. CPU PowerPC G3 900MHz sau mai rapid

Recomandat: CoreDuo 1.83GHz sau mai rapid

|Pentru Windows|

Cantitatea de memo- | 256MB sau mai mare
SO Windows 2000 Service Pack 4 rie Recomandat: 512MB sau mai mare

Urmatoarele versiuni de SO pe 32 de biti: Spatiu pe hard disk | 20MB sau mai mult

Windows XP
Windows XP Service Pack 1 sau o versiune Afisaj Rezolutie intre XGA (1024x768) si UXGA
ulterioara (1600x1200)
Windows Vista Afisarea culorii pe 16 biti sau mai mult (aprox.
. . . . 32000 culori de afigare)
Windows Vista Service Pack 1 sau o versiune
ulterioara *  Functionarea nu este garantatd in Mac OS X 10.5.0 deoarece setdrile pentru
Windows 7 paravanul de protectie (firewall) nu sunt efectuate corect cdnd versiunea este
actualizata.
CPU Mobile Pentium III 1.2GHz sau mai rapid

Recomandat: Pentium M 1.6GHz sau mai rapid

Cantitatea de memo- | 256MB sau mai mare
rie Recomandat: 512MB sau mai mare

Spatiu pe hard disk 20MB sau mai mult
Afigaj Rezolutie intre XGA (1024x768) si UXGA
(1600x1200)

Afisarea culorii pe 16 biti sau mai mult (aprox. 32000
culori de afisare)




Instalarea programului

B Urmati instructiunile de pe ecran pentru a finaliza instalarea.
Instalarea

Inainte de a incepe instalarea, asigurati-vd cd ati verificat urmatoarele [Pentru Mac OS]

aspecte:

n Porniti calculatorul.

e Inchideti toate aplicatiile care ruleaza inainte de a porni instalarea.

e Cand limba selectatd pentru instalare difera de cea a SO utilizat, este a Introduceti CD-ROM-ul EPSON Projector Software in calculator.
posibil ca ecranele sia nu fie afisate corect.

B Faceti dublu clic pe pictograma EMP_NPInstaller.mpkg din

Pentru utilizatorii EMP NS Connection fereastra EPSON.
Numele aplicatiei software s-a modificat. Incepe instalarea.
Inainte de modificare: EMP NS Connection a Urmati instructiunile de pe ecran pentru a finaliza instalarea.
Dupd modificare: EasyMP Network Projection
Céand utilizati aceeasi functie ca EMP NS Connection pe proiector, N ] § ' § ]
instalati EasyMP Network Projection dupi ce ati dezinstalat EMP NS Puteti 'descaxjca 5 gl U S A de EasyMP Network
Connection. In functie de model, este posibil si nu puteti conecta Projection din urmdtorul site Web.

corect proiectorul utilizand EMP NS Connection. http://www.epson.com/

|Pentru Windows|

$ Trebuie sd aveti permisiunea de administrator pentru a instala EasyMP
Network Projection.

n Porniti calculatorul.

a Introduceti CD-ROM-ul EPSON Projector Software in calculator.

Rutina de instalare incepe automat.

Dacd rutina de functionare nu porneste automat, deschideti
unitatea CD-ROM din Computerul meu (sau Computer) si

apoi faceti dublu clic pe InstallNavi.
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Conectarea calculatorului si a proiectorului

Acest capitol explicd modalitatea de conectare a calculatorului i a proiectorului cu ajutorul unei retele si procedura de proiectare a imaginilor de pe ecranul
calculatorului cu ajutorul proiectorului.



Doua moduri de conectare

Exista doud metode de a conecta un calculator la proiector prin intermediul
unei retele utilizand EasyMP Network Projection.

Modul Conectare avansata

Modul Conectare avansata este o conexiune la nivelul infrastructurii care
asigurd conectarea la un sistem din retea existent.

Modul Conectare rapida

In Modul Conectare avansatd, puteti conecta proiectorul si calculatorul prin

In modul Conectare rapidd, puteti conecta direct proiectorul si calculatorul intermediul unui punct de acces LAN.

utilizand comunicatiile fira fir. Puteti proiecta cu usurintd imagini pe
calculator, fard a efectua setdri de retea complexe, deoarece nu este necesar
niciun punct de acces de retea locala fira fir.

w &




Doua moduri de conectare

Pregatirea Pentru Conectare

Urmati pasii de mai jos pentru a conecta calculatorul §i proiectorul prin
intermediul unei retele utilizand EasyMP Network Projection.

Instalati EasyMP Network Projection pe calculatorul care urmeaza a
fi conectat.

@ "Instalarea” p.7

Realizati setarile de retea pe calculator si setati-l la starea de
conectare la retea.

Consultati documentatia furnizatd impreuna cu calculatorul,
adaptorul de retea LAN fara fir sau placa AirMac pentru detalii
despre setdrile de retea.

@ Céand calculatorul pe care il utilizati este conectat in mod
obignuit la retea, nu este necesar si efectuati setérile de retea la

calculator.

|[Pentru modul Conectare rapida|

Instalati unitatea de retea fara fir la proiector (daca este deja
instalatd, treceti la pasul 5).

[Pentru modul Conectare avansati|

Activati adaptorul de retea LAN fard fir accesind Configuratii de
port.

@ Documentatia calculatorului

Realizati setarile de retea la nivelul proiectorului si setati-l la starea
de conectare la retea.

Puteti efectua setarile pentru retea din meniul Retea al proiectorului.
Consultati urmdtorul manual pentru detalii.

@ Ghidul utilizatorului "Meniul Retea (numai pentru EB-1775W/
EB-1770W/EB-1760W)"

Apasati pe butonul [LAN] de pe telecomanda.
Este afisat ecranul de veghe LAN.

Dacd nu existd semnal la sursa de intrare curentd, se face comutarea
automat la sursa LAN. Cind comutarea la sursa LAN nu are loc
automat, apasati butonul [LAN].

[LAN]

Nume proiector o EB¥xxkox
551D 5

Adresa [P (i

Cuvant cheie

Lansati programul EasyMP Network Projection pe calculator si
realizati conexiunea cu proiectorul.

@ "Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor”
p-11

@ Dacéd apare o eroare de conexiune, se afiseazd un numdr care indicd
tipul de eroare, dupd cum urmeazi.

Event ID: 04xx
Consultati manualul urmétor pentru detalii despre Event ID.

@ Ghidul utilizatorului "Despre Event ID (numai pentru EB-1775W/
EB-1770W/EB-1760W)"



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

Utilizarea Calculatorului

In cadrul urmitoarelor explicatii, daci nu exista alte specificatii, se utilizeaza
capturi de ecran Windows. In Mac OS se afiseaza ecrane similare.

n Lansati programul EasyMP Network Projection.

[Pentru Windows|

Faceti clic pe Start, selectati Programe (sau Toate programele),
EPSON Projector, EasyMP Network Projection si apoi faceti clic pe
EasyMP Network Projection V2.XX.

[Pentru Mac OS|

Faceti dublu clic pe EasyMP Network Projection in directorul
Aplications.

a Selectati Modul Conectare rapida sau Modul Conectare
avansata si apoi faceti clic pe OK.

Sunt afisate rezultatele cautdrii de proiectoare. Pentru a realiza
intotdeauna conexiunea utilizind modul de conectare selectat,
selectati optiunea Setati modul de conectare selectat ca mod
implicit pentru conectirile viitoare.

B Selectati proiectorul la care doriti sa realizati conexiunea si apoi
faceti clic pe Conectare.

Daci in cadrul rezultatelor cautdrii nu se afiseaza proiectorul la care
doriti sd va conectati, faceti clic pe butonul Cautare automata.
Cautarea dureaza aproximativ 30 secunde.

Consultati sectiunea urmadtoare pentru detalii despre ecranul de
conectare.

@ "Utilizarea Ecranului de Conectare” p.12

Ecranul de introducere a cuvantului cheie se afiseaza atunci cand,
la nivel de proiector, pentru Cuvant cheie proiector este selectata

optiunea Pornit. Introduceti cuvantul cheie afisat in ecranul de
veghe LAN si apoi faceti clic pe OK.

Cénd se finalizeaza operatia de conectare, este proiectat ecranul afisat
de calculator. Pe ecranul calculatorului apare urmitoarea bard de
instrumente EasyMP Network Projection. Puteti folosi aceastd bard
de instrumente pentru a utiliza proiectorul si a efectua setdri, precum
si pentru deconectarea conexiunii de retea. Consultati sectiunea
urmatoare pentru detalii despre bara de instrumente.

@ "Utilizarea Barei de instrumente” p.14

E azutdP Metwark Projection

Deconectare

@ Cand efectuati o conexiune de la alt calculator, cum ar fi atunci cind
se schimba prezentatorii, porniti EasyMP Network Projection de la

calculatorul la care doriti sd efectuati conexiunea. Calculatorul conectat
in momentul respectiv este deconectat si apoi proiectorul este conectat
la calculatorul care incearca si realizeze acum conexiunea.

Dacé se stabileste o conexiune, in timp ce este setata optiunea
Dezactivare conexiune intrerupta, conexiunea nu este comutatd la un
alt calculator.



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

Cand sistemul este pornit in Modul Conectare avansata.

Utilizarea Ecranului de Conectare

EasyMP MNetwork Projection Ver XXX — Gonectare avancati —

Porniti EasyMP Network Projection pentru a afisa urmatorul ecran. Functia - )
fiecirui buton sau element este descrisi in cadrul urmitorului tabel. et S
Selectati un proiector 3i conectati-l.
Cand sistemul este pornit in Modul Conectare rapida. Slare Mume proiector || Actes3 1P Afisa
Veghe  EMPD2FACI 192168111 )
I EasyMP Network Projection Yer X< - G t ids — Al=1-3 —
asy etwork Projection Ver onectare rapidi D_ EJ O a _— — U |3 v‘
|."!€3 . . -
0— a Cautare automatal Profil = ! ‘ @
2’ Selectati un proiector 3i conectati-l. L @
Stare Mume proiector 5510 Intensitate semnal m
Q=8 Ve EMPO2FACT |
e ‘ i BRSO Husnn @ Salvare in profi ] [ Golire lists ]
Fl @ Yeghe EMPOZFACZ EPSONZ L [[] Dezactivare conexiune intrerupts
o | ®
B
[ Aspect afiza)
6— —[ Actualizare listd J [ Salvare in profil ] [ Golire lista ]
[
6_ — | Dezactivare conesiune intrenipts m
a— ] Utiizare afigaie mukiple _®
o - ©
e iy —

(1) Ciutare automati

.;: In Modul Conectare rapidi, puteti ciuta proiectoare pe baza numarului
Aute e jdentificare SSID.

In Modul Conectare avansati, se poate realiza o ciutare a proiectoarelor
disponibile din sistemul de retea la care este conectat calculatorul.

(2] Ciutare manuali
I-_.%EIEI In Modul Conectare rapidi, puteti ciuta proiectorul pe baza numarului
""" deidentificare SSID selectat dintr-o lista.
In Modul Conectare avansati, puteti ciuta un proiector pe baza unei
adrese IP specificate sau a numelui proiectorului.
@ Stare
Urmatoarele sase pictograme indicd starea proiectoarelor detectate.



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

(4]
(5]
(6]

_ Veghe Disponibil.
Ocupat Disponibil. Cand faceti clic pe Conectare,
b calculatorul conectat in momentul respectiv

este deconectat si se realizeaza conexiunea
cu calculatorul dumneavoastra.

Ocupat (De- Nu poate fi selectat. Optiunea Dezactivare
zactivare cone- conexiune intrerupta este setata la alt
xiune intre- calculator care este deja conectat.

ruptd)

¥

In prezent este  Meniul Configurare al proiectorului este
@ folosit de o altd deschis. Il puteti selecta dupi ce inchideti
aplicatie meniul Configurare si rulati din nou functia
de cdutare.

,@-E-' ruleazd functia Cdutare manuald sau Profil.

Nu a fost gésit. Aceastd pictograma este afisata atunci cand
un proiector nu poate fi gisit prin activarea
functiei Ciutare manuald sau Profil. In
Modul Conectare rapida, puteti selecta mai
multe proiectoare cu acelagi numdr de
identificare SSID.

Céutare in curs Aceastd pictograma este afigata atunci cand

‘?

o g

Nume proiector

Este afisat numele proiectorului.

Actualizare lista (numai Modul Conectare rapidd)

Actualizeaza valorile pentru Stare si Intensitate semnal.

Dezactivare conexiune intrerupta

Selectati aceastd optiune pentru a preveni o intrerupere a conexiunii de catre alte
calculatoare in timp ce sunt conectate la proiectorul selectat.

Utilizare afisaje multiple

Selectati aceasta optiune atunci cand utilizati functia de afisare pe mai multe
ecrane. Dacd este selectatd aceastd functie, in partea de jos a ecranului sunt afisate
optiunile Aspect afisaj si Proprietati afisaj.

@ "Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran" p.23

€ Depanare

Daci existd o problema si nu se poate realiza o conexiune, apasati pe acest buton
pentru a fi afisat ecranul de depanare EasyMP Network Projection.

Conectare

Conectati-va la proiectorul selectat din lista cu rezultatele cautarii. Atunci cind se
realizeaza o conexiune cu un proiector, este afisatd o bara de instrumente.

Setare optiuni

La lansarea programului EasyMP Network Projection, puteti efectua setarile
generale, cum ar fi metoda de procesare.

@ "Setare optiuni" p.32

Salvare in profil

Salveaza rezultatele unei cautiri de proiectoare in retea sub forma unui profil.
@ "Crearea unui Profil" p.17

Golire lista

Sterge toate rezultatele cautarii.

SSID (numai in Modul Conectare rapida)

Este afisat numarul de identificare SSID al proiectorului.

Intensitate semnal (numai in Modul Conectare rapidd)

Pe masura ce cregte valoarea pentru Intensitate semnal, creste si numérul de
indicatoare aprinse.

- Profil

= Puteti cduta un proiector din retea utilizand un profil salvat prin
utilizarea functiei Salvare in profil.

@ "Realizarea unei cautari pe baza unui Profil" p.17
Adresa IP (numai in Modul Conectare avansata)
Este afigata adresa IP a proiectorului.
Afisaj
Selectati numdrul de afisaje (daca este selectata optiunea Utilizare afisaje
multiple).
@ "Proiectarea imaginilor alocate" p.29



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

(] (] L] 3] St
Utilizarea Barei de instrumente op

ad

Intrerupe proiectarea cat timp calculatorul respectiv este conectat la
proiector. Cat timp are loc aceasta intrerupere, este proiectat un ecran
negru.

Bara de instrumente este afisatd pe ecranul calculatorului dupa ce este lansat
programul EasyMP Network Projection si se realizeaza o conexiune cu
proiectorul. Puteti utiliza aceastd bara de instrumente pentru a utiliza
proiectorul §i a realiza setdri.

Afisare
Anuleazi functia Stop sau Pauza.

Pauza

E asutP Metwaork Projection W

a4

Pe durata operatiei de conectare la proiector, trece in modul Pauza
imaginile proiectate.

Deconectare

Modul Prezentare

I
— Selectare proiector tinti = II?e fiecare data cérvchl se face 'clic pe aceast.é pictograma, Modul
a1 Cénd se proiecteazd cu mai multe proiectoare utilizdindu-se functia de rezentare comutd intre activat gi dezactivat.
ancsep P o < @ "Proiectarea unei singure expuneri de diapozitive in PowerPoint
distributie sau cea de afisare multi-ecran, pentru a limita numarul de rotec f 8 P P
proiectoare controlate prin bara de instrumente, faceti clic pe aceasti (Modul Prezentare)" p.22
pictograma. Indicatorul de sub pictograma prezinta proiectoarele care = Contr.proiector
pot fi controlate. = Cat timp proiectorul este conectat la retea, functiile proiectorului A/V
Optiunea TOT indica faptul ca pot fi controlate toate proiectoarele Mut, Schimbare sursa PC si Schimbare sursi video pot fi controlate
conectate. utilizand atat telecomanda, cét i panoul de comanda al proiectorului.

De exemplu, atunci cand se afiseazd "1, 3", pot fi controlate
proiectoarele nr. 1 si nr. 3.

o = . < 1
Faceti clic pe pentru a afisa urmatoarea baré de instrumente.

MNume proigctor Afigaj N ‘

EMPO1 1 L]
EMPO2 1 L-]
EMPO3 1 L]

h A/V Mut

Porneste sau opreste semnalul audio si video.
@ Selectati proiectorul care urmeaza si fie controlat. ] .
i S ) Schimbare sursa PC
@ Indica Nu. unui proiector alocat. Acest Nu. apare sub pictograma
pentruaindica Nu. proiectorului pe care il puteti controla din bara
de instrumente.

Comuti la imaginile proiectate prin intermediul
portului in care este introdus semnalul.

@ Indici starea proiectorului.



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

[0 Schimbare sursa video Modul de afisare a barei de instrumente se schimbéd dupa cum urmeaza.
Modul de afisare a barei de instrumente riméne aga cum este pana cand

Trece la imagini din portul de intrare video. . .
8 p este schimbat din nou.

Vizualizare pe ecran Complet

Aﬁ§eaza un ecran de Vlzuahzare multl-ecran‘ E asyMP Metwork Projection ¥ = =] |

s Al : ; S ; g = | Simplu
Faceti clic pe ;’ pentru a vizualiza ecranele cu setérile pe care le-ati Tl QF QI\ E o ‘f}“ & oeconectae | > o
+ Complet

realizat. Faceti clic pe afisaje pentru a extinde pe tot ecranul fiecare

Vizualizare pe ecran.
Normal

[Vizualizare pe ecran

Deconectare

’; Setare optiuni

;‘ Performantele de transmitere din timpul transferului imaginilor de pe
calculator pot fi ajustate.

@ "Setare optiuni" p.32

g‘ Modul Transfer film
=

Utilizat pentru redarea imediata a unui figier film. Daca proiectorul nu
poate reda filme, se afiseazd mesajul "Proiectoarele conectate nu
suporta modul Transfer film".

Deconectare Deconectare
=
=
[— ]
=
=
j

Deconecteazd conexiunea cu proiectorul.
Intensitate semnal (numai in Modul Conectare rapidi)

Aceastd functie este afisatd atunci cAnd conexiunea se realizeaza in
Modul Conectare rapida. Pe masura ce intensitatea semnalului creste,
creste si numarul de indicatoare aprinse.

Schimbare afisare bara de instrumente



Conectarea la un Proiector intr-o Subretea Diferita

Puteti conecta proiectorul si calculatorul astfel incit sd proiectati pe ecrane

din locatii I distanti (in subretele diferite). Specificarea unei adrese IP sau a unui nume de

In Cautare automatd, proiectoarele din subretele diferite nu pot fi gésite, prOIeCtor 2l realizarea unei cautari (numal n
deoarece cautirile se efectueazd in aceeasi subretea. Modul Conectare avansaté)

Puteti utiliza metodele urmatoare pentru a realiza conexiunea la un

octor dint Iti subret In cadrul urmitoarelor explicatii, dacd nu existd alte specificatii, se utilizeazd
proiector dintr-o altd subretea.

capturi de ecran Windows.

e Specificati fie o adresd IP, fie un nume de proiector si efectuati In Mac OS se afiseazd ecrane similare.
cdutarea.
Adresa IP poate fi introdusd direct. De asemenea, cu conditia ca numele Faceti clic pe Cautare manuala in ecranul de selectare a
proiectorului care urmeazd a fi conectat si fie deja inregistrat pe Serverul proiectorului din EasyMP Network Projection.

DNS, puteti sa efectuati o cautare pur si simplu introducind numele
proiectorului respectiv.

ﬂ EasyMP Metwork Projection Yer XXX - Conectare avansata — E]‘_;|ﬁ|

@ "Specificarea unei adrese IP sau a unui nume de proiector si realizarea . : 5
. v v . PN NI ~ Cautars automakad( o ° CAutare manuald J'Profil 'I |
unei cautiri (numai in Modul Conectare avansata)" p.16 i :
Selectali un proiector 3i conectatil.
e Efectuati o cautare pe baza unui profil. Stare Nume proiector | Adresa P
Dupi ce ati cautat un proiector dintr-o subretea diferitd prin specificarea EGE Ve | oo et
fie a adresei IP, fie a unui nume de proiector, puteti salva cdutarea sub O Veghe  EMPOZFACZ 192168112
forma unui profil care are un nume usor de retinut, iar apoi utilizati acel O Veghe  EMPOZFACH 192168113
profil ori de cate ori doriti sa cdutati un proiector dintr-o subretea
diferita.
@ "Realizarea unei cautdri pe baza unui Profil" p.17 Sahvaeinprofil__| [ Golelists ]
[T Dezactivare conexiune intrewpts
Y T SR e TTE—
& e Dacd nu puteti gasi niciun proiector, consultati sectiunea urmatoare
pentru a afla cele mai probabile cauze.

@ "Depanarea” p.38

Introduceti adresa IP sau numele proiectorului pentru proiectorul

e Cand utilizati functia Cautare manuald in Modul Conectare rapida, a
la care doriti sa realizati conexiunea si faceti clic pe OK.

puteti specifica numarul de identificare SSID. Daca exista multe
proiectoare, puteti restringe domeniul de cautare utilizind numérul
de identificare SSID.



Conectarea la un Proiector intr-o Subretea Diferita

Pentru detalii referitoare la modul de editare a unui profil salvat anterior,
consultati sectiunea urmadtoare.

Cautare manuala

Introduceti adreza IP zau numele proiectanlul.

@ "Administrarea unui Profil" p.19

Cand proiectorul este afisat pe ecranul de selectare a proiectorului
ok din EasyMP Network Projection, faceti clic pe Salvare in profil.

;_,-‘J EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Gonectare avansati -

Rezultatele ciutarii sunt afisate in ecranul de selectare a proiectorului i ol . WL
E MP Network Projection e CAutare automatd i CAutare manuald J Frofil = |
asy . s Z :-
.. . . . . . . . Selectali un proiector 3i conectatil.
Cu conditia ca proiectorul tintd sa fi fost identificat, selectati o T
proiectorul respectiv si apoi faceti clic pe Conectare pentru a stabili O Veghe  EMPOZFACT 192188111
0 C?neXIun_e'. . . . El Veghe  EMPO2FACZ 192168112
Dacd salvati informatiile despre proiector sub forma unui profil, nu
. L K o . K . . . O Yeghe EMPO2FAC3E 192.16811.3
trebuie sa specificati detalii relevante ori de cate ori efectuati o
cautare.
@ "Crearea unui Profil" p.17 « Salvare n profi b} Golire lists |
[ Dezactivare conesiune intremwpts
Realizarea unei cautari pe baza unui Profil
In cazul unui proiector utilizat in mod frecvent, puteti salva o ciutare sub B " | Sal X -
forma unui profil. Un profil este un fisier care contine toate informatiile ste afigat ecranul Salvare in profil
referitoare la un anumit proiector, cum ar fi numele, adresa IP $i numarul
de identificare SSID ale acestuia. Pentru a ciuta un proiector, puteti a Introduceti un Nume profil si apoi faceti clic pe Adaugare.

specifica un profil in schimbul unor detalii relevante precum adresa IP sau —
numele proiectorului. De exemplu, prin crearea unui grup de profiluri salvee fu.plofl J
pentru fiecare loc in care este configurat un proiector §i prin gestionarea iodimram .

acestora in directoare, proiectorul tinta poate fi gasit rapid.

Mume profil

In aceastd sectiune este explicat modul de creare si editare a unui profil.

[ Adaugare ] ’ Anulare ]

Crearea unui Profil . ) o X
Informatiile despre proiector sunt inregistrate in profil.
Profilurile se realizeazd prin salvarea rezultatelor cautarilor. Daca ati salvat anterior un profil, vi se va solicita sd confirmati daca

acesta poate fi suprascris sau nu. Pentru a salva un profil sub un alt



Conectarea la un Proiector intr-o Subretea Diferita

nume, selectati optiunea Salvare ca. Dacd ati creat un director pentru Cautarea prin specificarea unui Profil

profiluri, este afisat unul dintre urmatoarele ecrane. Dupa

introducerea valorii pentru Nume profil si selectarea destinatiei Puteti sd efectuati o cdutare specificdnd profilul pe care l-ati creat.
Salvare in, faceti clic pe Adaugare.

Faceti clic pe Profil in ecranul de selectare a proiectorului din

[Pentru Windows| EasyMP Network Projection.
e = Dacd nu este inregistrat niciun profil, nu puteti selecta optiunea
Salvare in profil [q| P fl ’ ’
— TOIll.
Introduceti numele profilului i specificati unde doriti £3 zalvati
prafilul.
. ;'5‘1 EasyMP Metwork Projection Ver. XXX - Conectare avansati — I E
Nume profil [F=s i | —
5 I caitare automats - CAutare manuald = | |
Salvare in Ao e
= [_ 1 Profi Selectali un proiector 3i conectatil.
[ Building & Stare Mume proiectar Adress IP
[1 Buiding B | Veghe  EMPOZFACI 192168111
O Veghe — EMPOZFACZ 19216811.2
O Yeghe EMPOZFALC3 10216811.3
I Adiugare ] [ Anulare Salvare in profi | [ Golire lists |
[ Dezactivare conesiune intremwpts
|
|Pentru Mac OS|
il
Save in the profile

- Enter the profile name and specify where to save

the profile. Din meniul care este afisat, selectati proiectorul la care doriti sa va
conectati.

Profile name  yntitled

| Save '_ ; ;'TJ EasyMFP Network Projection Ver XXX - Gonectare avansats —
| [/ Building A | _‘
ﬂ r o Ruildi ' m . . BO_. < .
{ [ Bu||d||-|g B . s CAutare automati 1 CAutare manuald =] Profil _I |
Selectali un proiector 3i conectatil. Buildng & » |

Stare Mume proiector Building B Lst floor ’
Q T Building B 2nd floor
& Pentru detalii referitoare la modul de creare a unui director Veghe: | EMPOZFAC] ToateEn :

pentru profiluri, consultati sectiunea urmatoare.
Rezultatele cdutarii sunt afisate in ecranul de selectare a proiectorului

@ "Administrarea unui Profil" p.19
5 EasyMP Network Projection.
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Cu conditia ca proiectorul tintd sa fi fost identificat, selectati
proiectorul respectiv si apoi faceti clic pe Conectare pentru a stabili

Editare profil

. Prafil Informatii despre profilul selectat
O conexiune. [y 3
= r_. Profil N Mume praiectar Adresi IP
F u!l::ag _ EE1234 192168100100
« o . . o) EBBSTE 192168100001
Administrarea unui Profil
Puteti s schimbati numele si structura ierarhica a profilului.
Faceti clic pe Setare optiuni in ecranul principal al EasyMP
Network Projection.
Este afigat ecranul Setare optiuni.
. . . . [ [fopiery ] [ Stergere ]
Faceti clic pe Editare profil.
[ Reldenunfire ] [ Creare director ]
Setare optiuni E| [ ot H |med J
Setdri generals iﬁ,eglare perFormante. ie;irea audia 2 ] [ AUl
Uilizati transferul video pe tat ecranul
[] Criptare comunicati o IF_LI :
[¥] Afigeaz3 la pomire fereastia Selectare mod de conectare — [-_; :

Cautare metoda la pornire

(5) CEutare automats la pornire o F‘l : Indica un pI‘Oﬁl.

() Specificati metoda de ciutare dup3 pomire

(2] [' I :Indici un director.
() Cautare cu uitima configurare a retelsi -1
P ———
E ditare: profil Nuia a intrerupe Lal q
Qcpp E Profil
Element Functie
Profil Puteti afiga profilul inregistrat. Se poate administra prin
[ Restabilire walori implicite ] [ OF ] [ Rewvocare

crearea unui director.

Copiere Puteti copia profilul. Profilul copiat este salvat in acelasi

Este afigat ecranul Editare profil. director cu al profilului initial si are acelasi nume.

Stergere Puteti sterge profilul si directorul.

B Editati informatiile inregistrate in profil.



Conectarea la un Proiector intr-o Subretea Diferita

Profil

Element Functie

Redenumire Puteti afisa caseta de dialog Redenumire pentru a
redenumi directorul sau profilul. Puteti introduce pana
la 32 caractere in caseta de dialog Redenumire.

Creare director | Puteti crea un director nou.

Export Puteti exporta profilul. Profilurile exportate pot fi
utilizate ca fisiere de rezerva. Le puteti importa pe un alt
calculator.

Import Puteti incarca un profil exportat.

Informatii despre profilul selectat

Element Functie
Nume proiector | Se afiseazd informatiile despre proiector inregistrate in
SSID sau Adresa | P
IP
Stergere Puteti sterge informatiile referitoare la proiectorul

selectat. Daci se sterg toate informatiile referitoare la
proiector, se sterge si profilul.

a Faceti clic pe OK.

Aceasta operatie are ca rezultat salvarea modificarilor realizate si
inchiderea ecranului Editare profil.



TOP

Diverse stiluri de proiectare

In acest capitol sunt explicate functiile utile in cadrul unei intalniri sau prezentiri, cum ar fi functia Afisare multi-ecran care vd permite si transferati imagini
catre mai multe proiectoare de la un singur calculator.



Proiectarea unei singure expuneri de diapozitive in PowerPoint (Modul Prezentare)

Utilizand Modul Prezentare, puteti proiecta numai expunerile de diapozitive
PowerPoint care ruleazd pe calculatorul dvs. Dacd nu se redd expunerea de
diapozitive, va fi proiectat un ecran negru. Puteti porni prezentdri in mod
uniform, fard a proiecta imagini care nu sunt necesare.

In afari de PowerPoint, Keynote este compatibil si cu Modul Prezentare
pentru Mac OS.

Pentru a seta modul Prezentare la Pornit sau Oprit, faceti clic pe butonul

@ "Utilizarea Barei de instrumente" p.14



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Modul de afisare multi-ecran va permite sd proiectati diferite imagini de la Exemplul de dispunere 1
mai multe proiectoare care sunt conectate la un singur calculator.

Daci se utilizeaza sistemul de operare Windows, in calculator pot fi setate
drivere cu mai multe afisaje virtuale™ astfel ca fiecare imagine poate fi
proiectata de proiector. Aceastd functie nu este disponibila in Windows
Vista si Windows 7.

Pentru a activa aceastd functie in Mac OS este necesar ca un monitor extern —
sa fie conectat la calculator. In timp ce explicatia urmitoare se referd la .
afisajul virtual, pentru Mac OS operatia are legatura cu ecranele afisate pe
monitorul conectat fizic.

Exemplu de Reglare a Afisajului Virtual

Prin dispunerea afisajului virtual®, in cadrul unei prezentiri puteti si
proiectati numai imaginea care doriti sa apard sau puteti sa proiectati
diferite imagini de la stanga la dreapta.

@ Imaginea pe monitorul  Fisier PowerPoint
real
@ Imaginea afisajului Fisier Excel

virtual



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Exemplul de dispunere 2

Procedura care trebuie aplicata inainte de
utilizarea functiei de afisare multi-ecran

[ ]
- I n Setati afisajul virtual.
« I @ "Setarea Afisajului Virtual" p.24
I R
. I Intr-un mediu de operare Windows, in masura in care este necesar,
activati driverul pentru afisaj virtual®. Stabiliti, atat pentru Windows,

cat si pentru Mac OS, dispunerea afisajelor virtuale.

\ a Alocati imaginea care urmeazi sa fie proiectata.
@ "Alocarea imaginii care urmeazd sa fie proiectatd” p.29
@ Deschideti fisierul care trebuie proiectat si apoi deplasati ecranul in
afisajul virtual conform dispunerii proiectiei reale.

( )
oo Tt T T
% — § E F— : B Proiectati imaginile alocate.
- — 1
L] = ] — | @ "Proiectarea imaginilor alocate" p.29
! — 1
Mool [} - — : Alocati un numar de afisaj virtual unui proiector apoi porniti
= ... proiectarea.
. J
@ Imaginea pe monitorul Instrumente prezentator fisier Setarea Af|§aJUIU| Virtual
real PowerPoint .
. e N . In aceasta sectiune se explica afisajul virtual pentru exemplul de dispunere
@ Imaginea afisajului Expunere de diapozitive cu ajutorul 1 ;
virtual unui fisier PowerPoint :

@ "Exemplu de Reglare a Afisajului Virtual" p.23

Activati driverul pentru afisaj virtual (numai pentru sistem de
operare Windows)

Activati driverul pentru afisaj virtual®. Utilizatorii indicati mai jos nu
trebuie sa execute aceasta operatie. Mergeti la sectiunea urmatoare.



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

@ "Reglarea afisajului virtual" p.25
e Utilizatorii care au activat afigajele virtuale la instalarea programului

EasyMP Network Projection.
e Pentru utilizatorii Mac OS.

Faceti clic pe Start, selectati Programe (sau Toate programele),
EPSON Projector, EasyMP Network Projection si apoi faceti clic
pe Adaugare-Eliminare EPSON Virtual Display.

Este afisat ecranul Adaugare-Eliminare EPSON Virtual Display.

) adaugare-Eliminare EPSON Virtual Display [

Selectati afizajul vitual care va fi utiizat. Daca doriti 23
selectati un afigaj vitual altul decat cel folozit in prezent,
va trebui 23 reporniti calculatorul.

[~ EPSOM Virtual Display 2
[~ EPSON Virtual Dizplay 3
[~ EPSON Virtual Display 4

( ] | ) Anulare ‘

a Selectati afisajul virtual pe care doriti sa il utilizati.

Pot fi addugate pana la patru monitoare. In acest exemplu, urmeaza
sa fie utilizat un singur afisaj virtual. Cand setati afisajele virtuale
multiple, selectati numarul de afisaje necesar.

Poate fi selectate oricare dintre afisaje.

B Faceti clic pe OK.

Cand faceti clic pe OK, sunt activate driverele pentru afisajul virtual.
In acest moment, este normal ca imaginea de pe afisaj sa palpaie.
Asteptati ca ecranul Adiugare-Eliminare EPSON Virtual Display sa
se inchida.

Reglarea afisajului virtual

Dupa pornirea programului EasyMP Network Projection, procedura de
setare a afisajelor virtuale difera pentru Windows si Mac OS. Procedurile
sunt explicate mai jos, separat.

Verificati urmitoarele puncte inainte de pornirea programului EasyMP

Network Projection. Dacéd operatiile de la urméitoarele puncte nu sunt
executate corect, functia de afisare multi-ecran nu poate fi utilizata.

e Numadrul de identificare SSID pentru calculator trebuie sa fie acelasi
cu cel pentru fiecare proiector. (Pentru Modul Conectare rapida)

e Sistemul LAN wireless trebuie si fie acelagi pentru calculator si
fiecare proiector.
Puteti modifica numarul de identificare SSID si sistemul de retea
locald fira fir corespunzatoare proiectorului din meniul Retea al
proiectorului.

Consultati urmétorul manual pentru detalii.
@ Ghidul utilizatorului "Meniul LAN fard fir"

[Pentru Windows|

n Faceti clic pe Start, selectati Programe (sau Toate programele),
EPSON Projector, EasyMP Network Projection si apoi faceti clic
pe EasyMP Network Projection V2.XX pentru a porni programul
EasyMP Network Projection.

a Selectati Modul Conectare rapida sau Modul Conectare
avansata si apoi faceti clic pe OK.

B Selectati caseta de selectare Utilizare afisaje multiple.
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fj EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Conectare avansati — %] ESte aﬁ§at ecranul Proprietéti aﬁ§aj-

Catarearudls [ pofi + | B Faceti clic pe fila Setari.

Selectali un proiector 3i conectati-l.

I gitare automati
Aute b

Stare Mume proiector Adiess IP Afigaj
@) Veshe  EMPOZFACT 192168111 [ = Proprietati Afisare
—
3 L g I 7 | o
B veshe  EMPOZFAC2 192188112 EN- | | Teme || Spatiu de lucru | Econarmizar ecran | Aspecﬂ Setdn D
—
Glizati pictogramele monitoarelor pentru a se potivi cu aranjamentul fizic al
rnonitaarelor.
Salvare in profil ] [ Galire list3 ]

[] Dezactivare conesiune intremipts

Setare optiuni
Depanare Conectare |

Azpect afiza)

Afizare;
1. Plug and Play Manitor pe Mobile IntellR] 965 Exprezs Chipset Family |
Bezolutie ecran Lalitatea culorilor
( Propiet® s ] gua!:n ——¢ m:ﬁe |Ceamaiinald [32bk] v/
1280 pe 800 pixsl N N e

Se uhlizeaza acest dispozitiv ca monitor principal

In partea de jos a ecranului sunt addugate optiunile Aspect afisaj si

e oy . See : spatiul de lucru Windows p et maritor
Proprietati afisaj.
n Facegi clic pe Proprieté;i afi§aj. [ |dentificare ” Depanare... ][ Complex
[ Actualizare list3 ] [ Salvare in profil J [ Galire list3 ] [ oK ] [ Revocare J 5_'6 aplica

[ Dezactivare conesiune intrerupta

Trageti pictograma monitorului afisata si plasati-o acolo unde

e Conectare d ori;i .

In acest exemplu, monitorul real (1) este plasat in stinga, in timp ce
---------------- , monitorul virtual (3) este plasat in dreapta.

In cazul in care PC-ul dispune de terminale de iesire pentru afisaje
multiple, numerele alocate terminalelor virtuale vor continua

@ succesiunea numerelor alocate terminalelor fizice.
>

Aspect afisa)
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Cand pictograma monitorului este pozitionatd la locul dorit, un afisaj
Proprietati Afisare . . . « ..
J - virtual este conectat ca imaginea prezentatd mai jos.

| Teme || Spatiu de lucru [| Econamizar ecran |i Aspectl Setar |

Glizati pictogramele monitoarelor pentiu a se potivi cu aranjamentul fizic al
monitoarelor.

7 Faceti clic pe OK pentru a inchide ecranul Proprietdti afisaj.

Alocati imaginile care se proiecteaza in continuare.

Afigare:
1. Plug and Play Monitor pe Mobile Intel[R] 965 E spressz Chipzet Family V| @& "Alocarea imaginii care urmeazi si fie proiectaté” P~29
Fezolutie ecran Calitatea cularilor

r;lf;:n —{ Mal - [Ceamaiinata@zbil v [Pentru Mac OS]

1280 pe 500 pixeli I'E = = n Faceti dublu clic pe EasyMP Network Projection in directorul
Se utlizeaz acest dispozitiv ca monitor principal Applications pentru a porni EasyMP Network Projection.
S spatiul de luc Windows pe acest manitor
[ identicare | Depanare. | [ Complex a Selectati Modul Conectare rapida sau Modul Conectare

avansata si apoi faceti clic pe OK.

[ (] 4 ] [ Revocare ] Seaphca

B Selectati caseta de selectare Utilizare afisaje multiple.

@ e Dacd un monitor extern este conectat ca monitor secundar, 22 cavtare awromats | &3 Caurare manualz | 5 prof o
imaginea pentru ecranul respectiv nu poate fi proiectatd. ; ; s
Selectati un proiector §i conectati-1.
e In functie de componentele hardware, numérul monitorului [ stare Nume profector | Adresa P
. . T . N . [ @ Veghe EPSON-PJ 192.168.100.110
secundar poate fi diferit de "2". Atunci cind amplasati
pictogramele pentru monitoare, faceti clic pe acestea pentru a
va asigura cd tipul de monitor de afisare nu coincide cu
monitorul secundar. ( savareinprofi ) ( Golielisa )
e Pentru setdrile rezolutiei ecranului, consultati urmitoarele DD&“‘”“%”""”““ e serareioptiuni===)
> > Utilizare afisaje multiple

informatii.
@ "Rezolutii Acceptate” p.36

Conectare

In partea de jos a ecranului sunt adiugate optiunile Aspect afisaj si
Pref. afisaj.
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a Faceti clic pe Pref. afisaj. B Debifati caseta de selectare Mirror Displays.

s 3 : i | = E ]
| £ cautare automara || o3 Cautare manuala ‘ =] profl i __ - '

Selectati un proiector si conectati-l.

| stare |Nume praiector |Adresa IP | Afisaj
[ @@ Veghe EPSON-PJ 192.168.100.110 1

I Display [ A | Color !

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

( Salvare in profil ) ( Golire lista )

[T Dezactivare conexiune intrerupti

E Utilizare afisaje multiple m

Conectare

Aspect afisaj

™ Mirrar Displays ®

C____Feiaia D
Este afisat ecranul de setare a afisajului. ;ragtg'gl pictograma monitorului afisata si plasati-o acolo unde
oriti.
B Faceti clic pe Arrangement. ’
800

800

n | show Al |

[ Display |- A | Color !

e
§ play (Arrangemen() Color |
v

To rearrange the displays, drag them to the desired position.

% To relocate the menu bar, drag it to a different display.
Resolutions:

640 x 480 Colors: | Millions E

800 x 500

800 x 600 Refresh Rate: | 60 Hertz B

848 x 480

Detect Displays
1024 x 640
1024 x 768 Gather Windows

1152 x 864

1152 x 870 Rotate: | Standard B
1280 x 720 v

1280 x 800 ; "1 Show displays in menu bar ®

"] Mirror Displays @
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Inchideti ecranul de setare a afisajului.
Alocati imaginile care se proiecteaza in continuare.

@ "Alocarea imaginii care urmeazd sa fie proiectatd" p.29

Alocarea imaginii care urmeaza sa fie proiectata

In aceastd sectiune se explic afisajul virtual pentru exemplul de dispunere
1.

@ "Exemplu de Reglare a Afisajului Virtual" p.23

n Deschideti fisierul care urmeaza sa fie proiectat.

Deschideti fisierele PowerPoint si Excel.

a Trageti fereastra la monitorul cu afisajul virtual® dorit si alocati-o
acolo unde urmeaza sa fie proiectata imaginea.

Trageti fereastra Excel in partea dreapta pand cidnd aceasta nu mai
poate fi vazutd. In consecintd, fereastra PowerPoint apare pe
monitorul real in timp ce fereastra Excel apare pe afisajul virtual din
partea dreapta.

Proiectarea imaginilor alocate

In aceasti sectiune se explica afisajul virtual pentru exemplul de dispunere
1.

@ "Exemplu de Reglare a Afisajului Virtual" p.23

n Selectati numarul afisajului virtual® care trebuie alocat pe Afisaj si

setati ce imagine urmeaza sa fie proiectata si de la care proiector.

;ﬁj EasyMP Hetwork Projection Ver XXX - Gonectare avansats — 2 “'_ lgl

0 Ca) =
oo CHutare automatd o C Cautareranuald | Profil v
e = |

Selectati un proiector §i conectati-.

Stare I ume proisctor Adress 1P Afigaj
Veghe EMPO2RACT 192168111
Yeghe EMPOZFAC2 192168112

a Faceti clic pe Conectare.

[ Actualizare lists I l Salvare in profil ] [ Galire lista ]

[T Dezactivare conexiung Tntrewpts

Setare ophiuni
j —
B —

Aspect afiga

[ Proprietati afiza

Este proiectatd imaginea alocata fiecdrui proiector.



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Intr-un mediu de operare Windows, nu puteti vizualiza pe calculator
imaginea care este transferatd la un afisaj virtual. Pentru a regla
imaginea de pe un afisaj virtual, trebuie sa faceti reglarea in timp ce
vizualizati imaginea proiectata.

Pentru a realiza pe afisajul virtual operatii care se executd cu ajutorul
mouse-ului, deplasati cursorul mouse-ului pe directia afisajului
virtual, astfel incat cursorul si apard pe afisajul virtual.

Pentru a incheia proiectarea pentru modul de afisare multi-ecran,
faceti clic pe Deconectare in bara de instrumente.

Intr-un mediu de operare Windows, daci driverul pentru
afisajul virtual a fost activat astfel incat cursorul mouse-ului si
poatd sa se deplaseze dincolo de limitele ecranului, pot aparea
situatii cand nu mai stiti unde se afld cursorul. Dacd nu folositi
un afisaj virtual, debifati caseta afisajului virtual din ecranul
Adéugare-Eliminare EPSON Virtual Display astfel ca indicatorul
mausului sd revind in zona de afisaj a ecranului. Pentru a utiliza
in continuare din nou afigajele multiple, bifati afisajul necesar
sub Adéugare-Eliminare EPSON Virtual Display.

Pentru debifare, consultati urmétoarele informatii.

@ "Activati driverul pentru afisaj virtual (numai pentru sistem
de operare Windows)" p.24
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Setare optiuni

La lansarea EasyMP Network Projection, puteti efectua setari pentru
optiuni, cum ar fi metoda de prelucrare.

Accesati functia Setare optiuni din ecranul principal al EasyMP Network
Projection. Setare optiuni

Fila Setari generale

Setari generale | Reglare performante | Iesirea audio

Faceti clic pe Setare optiuni in ecranul principal al EasyMP
Network Projection.

Utilizati transferul video pe tot ecranul

[ Criptare comunicati
;‘S‘J EazsyMP Metwork Projection VWer XXX - Gonectare avansati —

Afigeazd la pornire fereastra Selectare mod de conectare

Ann‘: Cautare automatd A CAutare manuald J' Profil = | | Cutare metods la porrire
Selectati un praiector g conectati-l. (%) CHutare automats la parmire
St M b Adresd P — - o, "
= e ress () Specificali metoda de ciutare dup3 parnire
O Veghe  EMPOZFACT 192168111
() CHutare cu ultima configurare a retelsi
E Vegshe  EMPOZFACZ 192168112
O Veghe  EMPDZFAC3 192168113 [ Edtepofii | [ Muiaainteups LaN
Sal i fil Golire lista
[ men e l [ mers ] [ Restabilire walori implicite ] [ Ok ] [ Revocare ]

e D
e L ——__

Utilizati transferul Redai un fisier film pe tot ecranul. Daca proiectorul nu

: video pe tot ecranul | suporta modul Transfer film, aceastd functie nu poate fi
setata.
Este afisat ecranul Setare optiuni. Criptare Selectati pentru a cripta si a transmite date. Chiar dacd
comunicatii datele sunt interceptate, ele nu pot fi decodificate.

a Setati fiecare element. Asigurati-va ca selectati intotdeauna aceastd caseta de
Confirmati detaliile elementelor setate in sectiunile urmatoare. Dupa validare atunci cand utilizati Modul Conectare rapida.
realizarea tuturor setdrilor necesare, faceti clic pe OK pentru a Afiseaza la pornire Selectati optiunea care s indice daca la lansarea
inchide ecranul Setare optiuni. fereastra Selectare | programului EasyMP Network Projection se afiseazd sau

mod de conectare nu ecranul Modul Conectare rapida/Modul Conectare
avansatd.

Debifati aceastd casetd de validare de indata ce ati stabilit o
De asemenea, puteti accesa Setare optiuni ficind clic pe 4| in bara metodd de pornire care si fie utilizatd in mod uzual.
de instrumente. Atunci cind accesati Setare optiuni din bara de
instrumente, fila Setdri generale nu este afigata.




Setare optiuni

pornire

Cautare metoda la

Selectati una dintre urmétoarele metode de cdutare a
proiectorului aplicate la pornirea aplicatiei EasyMP
Network Projection.

Cautare automata la pornire
Specificati metoda de cautare dupa pornire
Cautare cu ultima configurare a retelei

Editare profil

Este afisatd caseta de dialog Editare profil.
@ "Administrarea unui Profil" p.19

Nuia a intrerupe
LAN

Numai pentru sistem de operare Windows

Aceasta este utilizatd dacd este necesar sa se comute
adaptorul de retea care urmeaza si fie utilizat pentru o
cdutare atunci cand un calculator este prevazut cu mai
multe adaptoare.

Implicit, toate adaptoarele de retea sunt utilizate pentru a
realiza o ciutare.

Restabilire valori
implicite

Puteti readuce toate valorile ajustate pentru Setare optiuni
la setérile implicite. Totusi, puteti pastra setdrile pentru
Editare profil si Nuia a intrerupe LAN in Setari
generale.

Fila Reglare performante

Setare optiuni
Fapid

[ Transfer fereastr stratificats

Setdri generale | Redlare performante | Tesirea audio |

- j_____'

Marmal Fit1

Wersiune

[ Restabilire valori implicite

J [ ok

] [ Revacare ]

Glisorul pentru
reglarea
performantelor

Performanta poate fi setatd la Rapid, Normal si Fin.

Selectati optiunea Rapid dacad apar intreruperi la
proiectarea filmelor.

Transfer fereastra
stratificata

Numai pentru sistemul de operare Windows (cu
exceptia Windows Vista si Windows 7)

Fereastra stratificata se utilizeaza atunci cand
informatiile de tipul mesajelor afisate pe calculator nu
sunt proiectate de proiector. Selectati aceastd casetd de
validare pentru a proiecta informatiile de tipul
mesajelor care utilizeazd fereastra stratificatd.

Debifati aceastd casetd de selectare dacd nu doriti ca
pointerul mouse-ului sa pélpdie pe ecran.

Restabilire valori
implicite

Puteti readuce toate valorile ajustate pentru Setare
optiuni la setarile implicite. Totusi, puteti pastra
setdrile pentru Editare profil si Nuia a intrerupe LAN
in Setdri generale.




Setare optiuni

Fila lesirea audio

Setare optiuni

X

| Setéri generale | Reglare performante | Iegirea audio |

Redare zemnal audio de |a proiectar.

[ Restabilire valori implicite J [ (o4 ] [ Revocare ]

Redare semnal
audio de la
proiector

Selectati aceastd optiune atunci cand doriti sd redati
semnalul audio al calculatorului prin intermediul
proiectorului. Debifati pentru semnal audio de iesire
din computer.

Restabilire valori
implicite

Puteti readuce toate valorile ajustate pentru Setare
optiuni la setdrile implicite. Totusi, puteti pastra
setdrile pentru Editare profil si Nuia a intrerupe LAN
in Setdri generale.

proiectoare.

$ Continutul audio poate fi transferat doar pe un singur proiector.
Continutul audio nu poate fi transferat dacd sunt conectate mai multe




Dezinstalarea aplicatiei software

Inainte de a incepe dezinstalarea, asigurati-vi cd ati verificat urmatoarele [Pentru Mac OS|
puncte:

. n Deschideti directorul Applications.
e In cazul Windows, trebuie si aveti permisiune de administrator pentru a

dezinstala EasyMP Network Projection. a Stergeti directorul EasyMP Network Projection.
e Inchideti toate aplicatiile care ruleazd inainte de a porni dezinstalarea.

|Pentru Windows 2000|

n Faceti clic pe Start, selectati Setari si apoi faceti clic pe Panou de
control.

a Faceti dublu clic pe Adaugare/Eliminare programe.
B Faceti clic pe Modificare sau eliminare program.

ﬂ Selectati EasyMP Network Projection si apoi faceti clic pe
Modificare/Eliminare.

|Pentru Windows XP|

n Faceti clic pe Start si apoi pe Panou de control.
a Faceti dublu clic pe Adaugare sau Eliminare programe.

B Selectati EasyMP Network Projection si apoi faceti clic pe
Modificare/Eliminare.

[Pentru Windows Vista/Windows 7|

n Faceti clic pe Start si apoi pe Panou de control.
a Faceti clic pe Dezinstalare program in categoria Program.

B Selectati EasyMP Network Projection si apoi faceti clic pe
Dezinstalare/Modificare.



Restrictii la Conectare

>

La proiectarea imaginilor de pe un calculator in timp ce ruleaza programul Windows Mac OS
EasyMP Network Projection, se aplicd urmatoarele restrictii. Verificati
aceste puncte.

culoare de 32 biti Aprox. 16,7 milioane culori (32 biti)

La afisarea multi-ecran se garanteaza culoare de 16 biti si 32 biti.

Rezolutii Acceptate

Pot fi proiectate urmatoarele rezolutii de ecran de calculator. Nu vé puteti Numarul de conexiuni
conecta la un calculator cu o rezolutie mai mare de UXGAM.

e VGA ™ (640x480)

e SVGA " (800x600)*
e XGA " (1024x768)*
e SXGA " (1280x960)
e SXGA (1280x1024)* . ee
« SXGA+ (1400x1050)° Alte restrictii

e WXGA (1280x768)

Puteti conecta pana la patru proiectoare la un calculator si puteti realiza
simultan proiectii.
Nu se pot conecta simultan mai multe calculatoare la un proiector.

e Dacid viteza de transmisie a retelei locale fard fir este micd, este posibil

e WXGA (1280x800) ca reteaua si se fi deconectat in mod neasteptat.

* WXGA+ (1440x900) e Este posibil ca aplicatiile care utilizeazd o parte din functiile DirectX s
* UXGA (1600x1200) nu fie afisate in mod corect (numai pentru sistem de operare

* Rezolutii acceptate cand functia de afisare multi-ecran este activata. Windows).

e Liniile de comanda MS-DOS nu pot fi proiectate pe tot ecranul (numai

Daca utilizati un monitor de calculator cu un singur format de imagine, ) )
pentru sistem de operare Windows).

rezolutia este maritd sau micsoratd in functie de rezolutia calculatorului si

cea a proiectorului, astfel incat calitatea imaginii si nu fie afectata. * Este posibil si existe momente in care imaginea de pe ecranul
. ) ) o _ o _ calculatorului si imaginea proiectatd de proiector si nu corespunda
In functie de rezolutie, este posibil ca uneori marginile verticale sau cele perfect

orizontale sd fie proiectate in culoarea neagra.

- Cand folositi Windows Vista sau Windows 7
Culoarea de Afisare ’

Cénd utilizati EasyMP Network Projection la un calculator pe care ruleazd

Numarul de culori care pot fi proiectate pentru ecranele afisate de Windows Vista sau Windows 7 luati in considerare urmitoarele aspecte.

calculator.

Windows Mac OS
culoare de 16 biti Aprox. 32.000 culori (16 biti)




Restrictii la Conectare

Restrictii care apar in cazul proiectarii din Galeria foto Windows e La citeva minute dupd conectarea unui calculator la proiector prin
sau Galeria foto Windows Live intermediul unei retele utilizind programul EasyMP Network Projection,
este posibil sa se afiseze urmétorul mesaj.
Luati in considerare urmitoarele doud restrictii la lansarea aplicatiei Galerie Se recomandi selectarea optiunii Pastreazi schema de culori curenti si
foto Windows sau Galerie foto Windows Live in timp ce ruleaza programul nu mai afisa acest mesaj. Aceastd selectie rimane valabili pani la
EasyMP Network Projection. repornirea calculatorului.
e Expunerea de diapozitive este redatd in modul simplu atunci cdnd w0 =
proiectagi dln Galeria fOtO WindOWS sau Galeria fOtO WindOWS Live. | i Madificati schema de culori pentru a imbunatati performantele?
Deoarece nu se afiseazd bara de instrumente, nu puteti modifica Tema | S S
(efectele) in timpul reddrii unei expuneri de diapozitive, indiferent de iyl el e e

evaluarea stabilitd prin Indexul de experientd Windows.

Dupé activarea modului simplu, nu puteti schimba modurile in timp ce
ruleazd aplicatia Galerie foto Windows sau Galerie foto Windows Live,
chiar daca inchideti programul EasyMP Network Projection. Reporniti

2 Se trece la schema de culori Windows Vista Basic

? Se pastreaza schema de culori curentd, dar se va pune din nou
intrebarea, daca performantele computerului raman slabe

% Se pastreaza schema de culori curenta si nu se va mai afisa

Galeria foto Windows sau Galeria foto Windows Live. R
[ ] Nu pOt ﬁ redate ﬁlme_ Cum decid dacd trebuie modificata schema de culori pentru s imbundtati performantele?
Restrictiile in Windows Aero Restrictiile privind proiectarea din Windows Media Center
Luati in considerare urmatoarele doud restrictii care apar cénd, la Nu puteti proiecta imagini pe tot ecranul folosind Windows Media Center.
calculatorul dumneavoastra, aspectul ferestrelor este asigurat de interfata Treceti in modul de afisare al ferestrei pentru a proiecta imagini.

grafica Windows Aero.
* La fel, imaginile nu pot fi proiectate folosind Quick Wireless Connection

e Fereastra stratificata este proiectatd indiferent de optiunea setata pentru sau USB Display.
Transfer fereastrd stratificatd din Setare optiuni din programul EasyMP
Network Projection.
De exemplu, cand optiunea Transfer fereastra stratificatd pentru bara de
instrumente EasyMP Network Projection este dezactivatd, aceasta nu este
proiectata nici daca este afisatd pe ecranul calculatorului; cu toate acestea,
bara de instrumente este proiectata.



Depanarea

Nu puteti realiza conexiunea la proiectorul pe care doriti sa il utilizati.

Nu se gaseste proiectorul la lansarea programului EasyMP Network Projection.

Verificare Rezolvare
Este functia Unitate LAN wireless conectata? Verificati daca Unitatea de retea fard fir este conectatd corect.
Este ecranul de configurare a retelei afisat pe proiector? Inchideti setirile de retea dela proiector si reveniti la ecranul de veghe LAN. Daci ecranul de configurare a retelei este
afigat pe proiector, nu puteti realiza conexiunea utilizind EasyMP Network Projection.
Cardul LAN al calculatorului si functia LAN incorporata sunt Verificati daca reteaua LAN este disponibild accesdnd managerul de dispozitive din Panou de control - Sistem -
disponibile? Hardware.

Numarul de identificare SSID este acelasi cu cel al punctului de | Setati un numér de identificare SSID diferit fatd de cel al punctului de acces.
acces? Puteti efectua setérile pentru SSID din meniul Retea al proiectorului.
(Pentru Modul Conectare rapidd) Consultati urmatorul manual pentru detalii.

@ Ghidul utilizatorului "Meniul LAN fira fir"

Adaptorul de retea utilizat a fost selectat corect cu EasyMP In cazulin care calculatorul dispune de mai multe medii LAN, acesta nu se poate conecta decat daci adaptorul de retea

Network Projection? este selectat corect. Atunci cind se utilizeazd un calculator pe care ruleazi sistemul de operare Windows, lansati
programul EasyMP Network Projection si selectati adaptorul de retea pe care il utilizati din Setare optiuni - Nuia a
intrerupe LAN.

@ "Fila Setari generale" p.32

Este activata setarea pentru reteaua LAN fara fir atunci cand Activati reteaua LAN fara fir.
calculatorul se afld in modul de economisire a energiei?

Existd obstacole intre punctul de acces si calculator sau proiector? | Uneori, mediile de interior impiedicé gésirea proiectorului in urma unei cautéri. Verificati daci exista obstacole intre
punctul de acces si calculator sau proiector si schimbati-le pozitia pentru a imbunétati comunicatiile.

Intensitatea semnalului radio emis de reteaua LAN fira fir a Setati intensitatea semnalului radio la nivelul maxim.
calculatorului este setatd la o valoare prea mica?

Sistemul de retea locald fira fir intruneste specificatiile suportate? | Verificati sistemul de retea locala fara fir. Consultati manualul urmator pentru detalii despre sistemul de retea locala
fara fir al proiectorului.

@ Ghidul utilizatorului "Meniul LAN fara fir"

Firewall-ul (paravanul de protectie) este dezactivat sau a fost Daca nu doriti s dezactivati firewall-ul sau si il inregistrati ca exceptie, realizati setarile necesare pentru a deschide
inregistrat ca exceptie? porturile.

Porturile utilizate de EasyMP Network Projection sunt "3620", "3621" si "3629".




Depanarea

Verificare

Rezolvare

Optiunea Alim. retea fira fir este setatd pe Oprit meniul Retea
locala faré fir din meniul Configurare al proiectorului?

Setati optiunea Alim. retea fara fir la Pornit in meniul Retea locala fara fir din meniul Configurare.
Consultati manualul urmator pentru detalii despre setérile pentru reteaua locala fard fir ale proiectorului.
@ Ghidul utilizatorului "Meniul LAN fara fir"

Este setarea AirMac pentru Mac OS corecta?

Verificati dacd pentru setarea AirMac este selectatd optiunea Pornit. sau verificati dacd a fost selectat un punct de
acces corespunzator.

Conectarea nu se poate realiza in Modul Conectare avansata.

Verificare

Rezolvare

Setarea numadrului de identificare SSID este diferita?

Setati calculatorul, punctul de acces si proiectorul la acelasi numar de identificare SSID.
Puteti efectua setérile pentru SSID din meniul Retea al proiectorului.

Consultati urmatorul manual pentru detalii.

@ Ghidul utilizatorului "Meniul LAN fara fir"

S-a setat aceeasi cheie WEP?

Cand selectati WEP din Securitate, setati punctul de acces, calculatorul si proiectorul la aceeasi cheie WEP.
Consultati manualul urmator pentru detalii despre cheia WEP.
@ Ghidul utilizatorului "Meniul Securitate"

Functiile de respingere a conexiunii, cum ar fi restrictiile pentru
Adresia MAC si cele pentru porturi, sunt setate corect la punctul
de acces?

Setati permisiunea de conectare la nivelul punctului de acces pentru a permite realizarea de conexiuni la proiectoare.

Adresa IP, masca de subretea §i adresa gateway pentru punctul de
acces si proiector sunt setate corect?

Dacé nu se utilizeazd un DHCP, ajustati fiecare setare.

Puteti efectua setarea pentru DHCP din meniul Retea al proiectorului.

Consultati urmatorul manual pentru detalii.

@ Ghidul utilizatorului "Meniul Retea (numai pentru EB-1775W/EB-1770W/EB-1760W)"

Punctul de acces si subreteaua proiectorului sunt diferite?

Selectati functia Cautare manuala din EasyMP Network Projection, specificati adresa IP i realizati conexiunea.

@ "Specificarea unei adrese IP sau a unui nume de proiector si realizarea unei cautdri (numai in Modul Conectare
avansata)" p.16

Ati activat DHCP?

Atunci cand DHCP se seteazi la Pornit in Modul Conectare avansatd, dacd nu se gaseste niciun server DHCP
disponibil, este posibil ca intrarea retelei locale in starea de veghe sa dureze.




Depanarea

Atunci cand se realizeaza o conexiune cu ajutorul programului EasyMP Network Projection, imaginea proiectata ramane neschimbata si
nu se poate realiza o conexiune de la un alt calculator.

Verificare

Rezolvare

Prezentatorul a pérasit sala de conferinté fara sa deconecteze
conexiunea de retea?

Cu EasyMP Network Projection, calculatorul conectat momentan poate fi deconectat atunci cand alt calculator
incearca sa se conecteze la proiector.

Prin urmare, atunci cand pentru proiector nu este setat niciun Cuvént cheie pentru proiector sau dacé se cunoagte
Cuvantul cheie pentru proiector, puteti si deconectati calculatorul conectat momentan gi apoi sd conectati
calculatorul dorit la proiector.

In cazul in care pentru proiector s-a setat un Cuvant cheie pentru proiector, iar dvs. nu cunoasteti Cuvantul cheie
pentru proiector, reporniti proiectorul si restabiliti conexiunea.

Nu puteti selecta sau schimba modul de conectare.

Verificare

Rezolvare

Este programul EasyMP Network Projection setat sd porneasca
utilizind acelagi mod de conectare?

Selectati Afiseazala pornire fereastra Selectare mod de conectare in fila Setari generale din Setare optiuni. Ecranul
de selectare a proiectorului se afiseaza dupd repornirea programului EasyMP Network Projection.

Ecranul nu este proiectat.

Nu se poate reda expunerea de diapozitive pe afisajul dorit atunci cand se executa functia de afisare multi-ecran.

Verificare

Rezolvare

Utilizati PowerPoint 2002 sau o versiune anterioara?
(Pentru Windows)

Pentru a seta si utiliza doua sau mai multe afisaje virtuale”, utilizati PowerPoint 2003 sau o versiune mai recentd sau
limitati numarul de afigaje virtuale la unul inainte de afisarea expunerii de diapozitive.

Nu se mai afiseaza aplicatiile de pe ecranul calculatorului atunci cand se executa functia de afisare multi-ecran.

Verificare

Rezolvare

Ruleaza alta aplicatie pe afisajul virtual”?
(Pentru Windows)

Cand se instaleaza EPSON Virtual Display, este posibil ca uneori, pe afisajul virtual, si ruleze alta aplicatie. In acest
caz, setati EPSON Virtual Display la Oprit in Proprietiti ecran.




Depanarea

Nu se afiseaza cursorul mouse-ului pe ecranul calculatorului.

Verificare

Rezolvare

S-a instalat EPSON Virtual Display?
(Pentru Windows)

Cursorul mouse-ului a fost mutat pe afisajul virtual™. Daci se debifeazi caseta de validare a afisajului virtual din
ecranul Adaugare-Eliminare EPSON Virtual Display, cursorul mausului reapare in zona de afisare a ecranului.

Cursorul mouse-ului se afiseaza intermitent.

Verificare

Rezolvare

Este selectatd optiunea Transfer fereastra stratificata?

Daca nu doriti ca cursorul mouse-ului sa se afiseze intermitent, debifati caseta de selectare Transfer fereastra
stratificata din fila Reglare performante.

@ "Fila Reglare performante” p.33

Atunci cand conexiunea este realizata utilizand EasyMP Network Projection, imaginea nu este afisata sau apare cu intarziere.

Verificare

Rezolvare

Ati incercat sa redati filme cu Media Player sau sé previzualizati
economizorul de ecran?

In functie de calculator, este posibil ca ecranul de redare a filmului din Media Player s nu fie afisat si previzualizarea
economizorului de ecran sa nu fie afisatd normal.

S-aactivat criptarea WEP sau s-au conectat mai multe proiectoare?

Viteza de afisare scade atunci cand criptarea WEP este activati sau atunci cAnd se conecteaza mai multe proiectoare.

Se utilizeazd retea locald fard fir 802.11b/g in Modul Conectare
rapida?

In functie de mediul de unde electromagnetice, este posibil si existe momente in care imaginea si sunetul filmelor sa se
intrerupd.

exista sunet de la proiector atunci cand se realizeaza conectarea cu ajutorul programului EasyMP Network Projection.

Verificare

Rezolvare

Sunt conectate mai multe proiectoare la un singur computer?

Continutul audio poate fi transferat doar pe un singur proiector. Incercati si deconectati celelalte proiectoare.

Continutul audio este setat pe iesirea din computer in Setare
optiuni?

Selectati Redare semnal audio de la proiector in fila Iesirea audio.
@ "Fila Iesirea audio” p.34




Depanarea

Cand se realizeaza o conexiune utilizand EasyMP Network Projection, nu se poate incepe expunerea de diapozitive in PowerPoint.

Verificare

Rezolvare

Programul EasyMP Network Projection a fost lansat in timpul
lansérii programului PowerPoint?

(Pentru Windows)

In cazul conectirii prin intermediul EasyMP Network Projection, nu uitati s inchideti mai inti programul
PowerPoint. Este posibil ca Expunerea de diapozitive sd nu se poatd realiza in timp ce ruleazd programul PowerPoint.

Daca s-a realizat o conexiune utilizand EasyMP Network Projection, ecranul nu va fi regenerat atunci cand se utilizeaza o aplicatie

Office.

Verificare

Rezolvare

Mouse-ul se migca incontinuu?

Cand nu mai miscati cursorul mouse-ului, ecranul se actualizeazi. Dacé ecranul nu se actualizeazi rapid, nu mai
miscati cursorul mouse-ului.

Lista de mesaje de eroare

Conexiunea la proiector nu poate fi realizata.

Mesaje de eroare

Rezolvare

Folosind aceasta versiune a EasyMP Network Projection nu se
poate efectua conectarea la proiector. Instalati ultima versiune a
EasyMP Network Projection.

Instalati versiunea curentd a programului EasyMP Network Projection de pe CD-ROM-ul EPSON Projector
Software furnizat impreund cu proiectorul.

Puteti descérca cea mai recentd versiune de EasyMP Network Projection din urmatorul site Web.
http://www.epson.com/




Depanarea

Mesaje de eroare la lansarea programului EasyMP Network Projection

Mesaje de eroare

Rezolvare

Conectarea la proiector a esuat.

Incercati din nou si realizati conexiunea. Daca in continuare nu puteti realiza conexiunea la proiector, verificati
setdrile de retea din calculator si cele pentru proiector.

Puteti efectua setérile pentru retea din meniul Retea al proiectorului.
Consultati urmatorul manual pentru detalii.
@ Ghidul utilizatorului "Meniul Retea (numai pentru EB-1775W/EB-1770W/EB-1760W)"

Cuvéntul cheie nu corespunde. Reintroduceti cuvintul cheie afisat
pe ecranul proiectorului.

Verificati valoarea pentru Cuvént cheie proiector afisatd pe ecranul de veghe LAN si apoi introduceti valoarea pentru
Cuvant cheie proiector.

Proiectorul selectat este ocupat. Doriti sd continuati procesul de
conectare?

Ati incercat sd va conectati la un proiector care este deja conectat la un alt calculator.

Atunci cand faceti clic pe butonul Da, calculatorul se conecteaza la proiector. Conexiunea dintre proiector si celalalt
calculator este deconectata.

Atunci cind faceti clic pe butonul Nu, calculatorul nu se conecteaza la proiector.
Conexiunea dintre proiector si celalalt calculator se pastreaza.

Initializarea EasyMP Network Projection a esuat.

Porniti din nou EasyMP Network Projection. Daca mesajul continud sd apara, dezinstalati si reinstalati programul
EasyMP Network Projection.

@ "Instalarea” p.7

Conectarea a esuat datorita faptului cd cuvantul cheie nu
corespunde.

In momentul conectérii la un proiector pentru care s-a setat o valoare pentru Cuvant cheie proiector, s-a introdus o
valoare gresita pentru Cuvént cheie proiector.

Verificati Cuvantul cheie pentru proiector care este afisat pe ecranul de veghe pentru reteaua locala.
@ "Utilizarea Calculatorului” p.11

Nu pot fi obtinute informatiile despre adaptorul de retea.

Verificati urmaitoarele aspecte:

e S-ainstalat un adaptor de retea la calculator?

e Driverul pentru adaptorul de retea utilizat a fost instalat pe calculator?

e Este activat adaptorul de retea?

Dupd ce efectuati verificarile, porniti din nou calculatorul si conectati din nou la proiector.

Daci tot nu reusiti sd vd conectati, verificati urmatoarele aspecte:

Verificati setdrile de retea de la nivelul calculatorului si cele de la nivelul proiectorului.
Puteti efectua setérile pentru retea din meniul Retea al proiectorului.

Consultati urmatorul manual pentru detalii.

@ Ghidul utilizatorului "Meniul Retea (numai pentru EB-1775W/EB-1770W/EB-1760W)"




Depanarea

Mesaje de eroare Rezolvare

Unul sau mai multe dintre proiectoarele conectate nu suporta La destinatia conexiunii existd un proiector ELP-735. Schimbati rezolutia ecranului calculatorului la SXGA
rezolutii mai mari decat SXGA. Reduceti rezolutia ecranului siapoi | (1280x1024) sau la o rezolutie mai mica.
reincercati sa vd conectati.

Unul sau mai multe dintre proiectoare nu raspund. Conectarea simultana la proiectoarele la care ati incercat sa realizati conexiunea a esuat. Verificati setdrile de retea de
la nivelul calculatorului si cele de la nivelul proiectorului.

Puteti efectua setérile pentru retea din meniul Retea al proiectorului.
Consultati urmétorul manual pentru detalii.
@ Ghidul utilizatorului "Meniul Retea (numai pentru EB-1775W/EB-1770W/EB-1760W)"

Introduceti cuvantul cheie afisat pe ecranul proiectorului. Verificati valoarea pentru Cuvént cheie proiector afisata pe ecranul de veghe LAN si apoi introduceti valoarea pentru
Cuvant cheie proiector.

Aceastd aplicatie nu poate fi lansatd deoarece USB Display este Inchideti USB Display si apoi porniti EasyMP Network Projection.
pornit.

Pentru a putea reproduce semnalul audio de la proiector, reporniti | Dupa ce reporniti PowerPoint sau Windows Media Player, semnalul audio este redat din proiector.
aplicatiile precum PowerPoint sau Windows Media Player.

Pentru a activa lesirea audio, trebuie si restartati calculatorul. Pentru a transfera si apoi a reda semnalul audio la proiector, selectati Da si reporniti computerul.
Selectati "Da" pentru a restarta acum sau selectati "Nu" pentru a
restarta calculatorul mai tarziu.

Aceastd aplicatie nu poate fi lansatd deoarece Quick Wireless Inchideti Quick Wireless Connection si apoi porniti EasyMP Network Projection.
Connection este pornit.

Reteaua LAN fara fir este dezactivata. Activati reteaua LAN faré fir | Porniti reteaua locala fara fir a calculatorului si apoi incercati din nou sé ciutati proiectorul.
si apoi repetati cautarea.




Glosar

Aceastd sectiune explicd pe scurt termenii dificili care nu sunt explicati in textul acestui ghid. Pentru detalii, consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Ad hoc O metoda de conectare prin retea locald fara fir care stabileste comunicatii cu clientii retelei locale fara fir fara sa utilizeze un punct de acces. Nu se pot
stabili simultan comunicatii cu doud sau mai multe dispozitive.

Adresa MAC Abreviere pentru Media Access Control . Adresa MAC este un numar de identificare unic alocat pentru fiecare adaptor de retea. Fiecirui adaptor de
retea i se alocd un numar unic, iar datele sunt transmise intre adaptoarele de retea pe baza acestui numar de identificare.

Afisaj virtual Ecranul pentru un calculator este transferat pe mai multe afisaje. Utilizdnd afisaje multiple, se poate crea un ecran virtual de dimensiuni mari.
SVGA O dimensiune de ecran standard cu o rezolutie de 800 (orizontald) x 600 (verticald) puncte.

SXGA O dimensiune de ecran standard cu o rezolutie de 1.280 (orizontald) X 1.024 (verticald) puncte.

UXGA O dimensiune de ecran standard cu o rezolutie de 1.600 (orizontald) x 1.200 (verticald) puncte.

VGA O dimensiune de ecran standard cu o rezolutie de 640 (orizontala) X 480 (verticald) puncte.

XGA O dimensiune de ecran standard cu o rezolutie de 1.024 (orizontald) x 768 (verticala) puncte.




Note generale

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusi, salvata
intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc, electronic,
mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara acordul scris prealabil al
Seiko Epson Corporation. Nu ne asumém nicio raspundere pentru drepturile de autor
care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne
asumam rdspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest
document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd de
cumpdratorul acestui produs sau fatad de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau
cheltuielile suportate de cumpérator sau de terti in cazul unui accident, a folosirii
necorespunzatoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificari, reparatii
sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul
nerespectdrii cu strictete a instructiunilor de functionare si intretinere oferite de Seiko
Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele produse
datorité folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile decét cele indicate
de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau produse aprobate de
Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fird notificare prealabild.

Iustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Despre notatii

Sistemul de operare Microsoft® Windows® 2000

Sistemul de operare Microsoft® Windows® XP Professional
Sistemul de operare Microsoft® Windows® XP Home Edition
Sistemul de operare Microsoft® Windows Vista®

Sistemul de operare Microsoft® Windows® 7

In cadrul acestui ghid, sistemele de operare de mai sus apar sub denumirile
»Windows 20007, ,,Windows XP”, ,Windows Vista” si ,Windows 7”. Mai
mult, termenul colectiv Windows poate fi folosit cu referire la Windows

2000, Windows XP, Windows Vista si Windows 7, iar versiunile multiple
pot apdrea fira mentiunea Windows, de ex. Windows 2000/XP/Vista.

Mac OS X 10.3x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x

In acest ghid, sistemele de operare de mai sus apar sub denumirile ,Mac OS
X 10.3.9”, ,Mac OS X 104.x”, ,Mac OS X 10.5.x” si ,Mac OS X 10.6.x”.
Mai mult, termenul colectiv "Mac OS" este folosit pentru a face referire la
acestea.

Notificare generala:

IBM, DOS/V si XGA sunt mirci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale
International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mac OS si iMac sunt marci comerciale ale Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, Windows 7, PowerPoint si sigla
Windows sunt mdrci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Microsoft
Corporation in Statele Unite si/sau alte tari.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite numai
pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor. Epson nu
revendica niciun drept asupra acestor marci.

Dreptul de autor asupra programelor:

Acest produs utilizeaza programe gratuite, precum si programe asupra
carora compania noastra detine drepturile aferente.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2010. All rights reserved.

411910100RO
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