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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

e Giivenlik isaretleri
Dokiimantasyon ve projektor, projektoriin nasil giivenli sekilde kullanilacagini gosteren grafik semboller kullanirlar.
Kisilere ve mala verilebilecek zararlardan kag¢inmak i¢in bu dikkat sembollerini anlayin ve bunlara harfiyen uyun.

/\ Uyari

Bu sembol, uyulmamas: durumunda yanlis kullanimdan 6tiirit muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek bilgileri
belirtir.

/\ Dikkat

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri
belirtir.

¢ Genel bilgi isaretleri

Dikkat Yeterince dikkat edilmediginde hasar veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
:@—_ Bir konu baslig ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalar: belirtir.
- Bir konu baghig: ile ilgili ayrintili bilginin bulundugu sayfay belirtir.
» Bu semboliin 6niinde yer alan alt1 ¢izili sozciik veya sozciiklerin agiklamasinin terminoloji s6zliigiinde yer aldigini isaret eder. "Ek"
basligindaki "Sozlik" boliimiine bakin. @ s.131
Kullanim yontemleri ve iglem sirasini belirtir.
Belirtilen prosediiriin numaralanmis adimlar sirasiyla izlenerek yapilmasi gerekmektedir.
[ (Ad) ] Uzaktan Kumanda veya Kontrol Panelindeki diigmelerin adini belirtir.
Ornek: [Esc] diigmesi
“(Menii Ady)" Yapilandirma Meniisii 6gelerini belirtir.

Parlaklik Ornek:
Gorintii mentsiinden "Parlaklik" 6gesini segin.
Goriintii meniisii - Parlaklik
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Giris

Bu boélim, projektor ozelliklerini ve par¢a adlarini agiklar.



Projektor Ozellikleri

e Yansitma c¢izgilerinin yansitma yiizeyinde gosterilmesi
Diiz gizgiler veya 1zgara gizgileri yansitan desen islevi dersler veya
sunumlarda yansitma yiizeyinin etkin kullanilmasini saglar.

Kolay Kullanim icin Tasarlanmis Pratik Cihaz

Kullanimi kolay

e Hoparlor
e Kolay duvar montaji Yiiksek ¢ikisli hoparlor, biiyiik siniflarda bile sesinizin odanin uzak
Projektor, zorlu duvara monte islemlerini kolaylastiran 6zel bir kayan noktalarina ulagmasini saglar.
plaka ile birlikte gonderilmektedir. e WXGA icin yansitma ekrani (sadece EB-455Wi/450W/440W)
Kayan plaka projektoriin ana {nitesine entegre edilerek montaj kolaylagir 16:10 WXGA genis LCD gésterimine sahip bir bilgisayar ile goriintii ayni
ve montaj siiresi eski modellere oranla azalir. @ Kurulum Kilavuzu en/boy orani ile yansitilabilir. Bu sayede beyaz tahtalar ve diger yatay
Projektor duvara monteli durumda hava filtresi ve lambanin degistirilmesi yonelimli yansitma yiizeylerinin uzun kenarlarini etkin kullanabilirsiniz.

gibi bakim islerini gerceklestirebilirsiniz.
e Projektoriin bilgisayardan kontrol edilmesi

* Ozel ekran gerektirmez Projektoriin kontrol paneli veya uzaktan kumandasi ile oldugu gibi

Projektor ekrani mevcut degilken duvar gibi yansitma yiizeylerine bilgisayar tizerinden ayni islemleri gerceklestirmek igcin Web Kontrol ve
goriintiiler yansitabileceginizden dolay1 ¢ok cesitli yerlere monte etmek Web Uzak islevlerini kullanabilirsiniz. @ s.65
miimkiindiir.

e Kisa mesafeli yansitma
47 cm'de onerilen en kisa yansitma mesafesi projektorii ekrana yakin
yerlestirmenize olanak saglar. @ s.119
Projektorii duvara monte eder ve goriintiileri ¢apraz olarak yukaridan
yansitirsaniz yansitma mesafesine yakin ayakta duran kisilerin golgeleri

Gelistirilmis glivenlik islevleri

e Kullanicilar1 kisitlamak ve yonetmek icin Parola Koruma
Bir parola koyarak projektorii kullananlari kisitlayabilirsiniz. @ .50

gorintiilerin tizerine diismeden sunum yapabilirsiniz. Bunun yani sira * Caliyma Kilidi kontrol paneli iizerindeki tuglarin kullanimim kisitlar
sirtiniz ekrana doniikken gorilg alaninizla ¢akigmadigindan projektor 15181 Bu 6zelligi kullanarak toplanti, okul vb. sunumlarinda, baska kisilerin
goziinlizii almaz. projektor ayarlarini izinsiz sekilde degistirmesini onleyebilirsiniz.
@ s.52

e Asag1 doniik projeksiyon, grup egitimlerinde yararli olur (sadece ®
EB-465i/455Wi) e Hirsizlik Onleyici giivenlik aygitlariyla donatilmistir
Projektorii diigey olarak kurup, altindaki bir masa yiizeyine projeksiyon Projektor, asagida belirtilen tiplerde hirsizlik onleyici giivenlik islevleri ile
yapabilirsiniz. @ s.20 donatilmigtir. @ .53

e Dogrudan gii¢c agma/kapama * Gilvenlik yuvas

Konferans odas1 gibi giictin merkezi olarak yonetildigi yerlerde,
projektoriin bagli bulundugu gii¢ kaynagi acilip kapatildiginda projektor
glicii agilip kapatilacak sekilde ayar yapilabilir.

e Glvenlik kablosu kurulum noktas:



Projektor Ozellikleri

Bilgisayar: Yansitma Yiizeyinden Kontrol Etme
(sadece EB-465i/455Wi)

Easy Interactive Function

Bir bilgisayar1 projektore baglayarak yansitma yiizeyinden bilgisayar1 kontrol
edebilir; etkin ve etkilesinli sunumlar ya da dersler verebilirsiniz.
@ s.54

Cizim islevi

Bir grafik uygulamasi kullanarak elektronik kalemle yansitma yiizeyine
gizilen metin ve sekilleri bilgisayara aktarabilirsiniz (Easy Interactive Pen).
Bu islev beyaz tahta ile ekran iglevlerini her ikisi de olmadan birlestirir.
@ s.54

Coklu Baglanti ile Cesitli Giris Kaynaklarinin
Secilmesi

Bir bilgisayar kablosunun yani sira USB kablosu, USB bellegi veya LAN
baglantis1 gibi cesitli arabirimleri segebilirsiniz. Bu sayede kullanim
ortaminiza uygun giris kaynaklar1 arasindan se¢in yapabilirsiniz.

Bir ag baglantisinin biitiin avantajlarindan yararlanma

Uriinle birlikte verilen EasyMP Network Projection yazilimi yardimiyla,
etkili ve gesitli sunumlar ve toplantilar gerceklestirmek i¢in aginiz1 etkin bir
bicimde kullanabilirsiniz. @ EasyMP Network Projection Kullanim
Kilavuzu

e Projektore ag aracilig: ile bir bilgisayar baglama
Onceden kurulmug bir ag sistemine baglanarak yansitma yapabilirsiniz.
Herhangi bir kablo degisikligine gitmeden, ag sistemine bagli birden fazla
bilgisayardan yansitma yaparak verimli toplantilar diizenleyebilirsiniz.

e Bilgisayara kablosuz baglanma
Istege baglh kablosuz LAN iinitesini projektére monte ettiginizde, bir
bilgisayara kablosuz baglanabilirsiniz. @ s.38



Projektor Ozellikleri

e Cesitli aglar icin baglanma yontemi
Projektorii bir aga baglamak i¢in asagidaki yontemler kullanilabilir.
Ortaminiza hangi yéntemin uygun oldugunu segin. @ EasyMP Network
Projection Kullamim Kilavuzu
¢ Gelismis Baglant1i Modu
Gelismis Baglant1 Modu, size nceden kurulmus bir aga baglanma yontemi
sunan bir altyap1 baglantisidir.

e Hizli Baglanti Modu
Hizli Baglanti Modu, sadece istege bagli kablosuz bir LAN iinitesi kurul-
dugunda gergeklestirilebilen bir baglanma yontemidir.
Hizli Baglanti Modu, projektoriin SSID 6gesini gegici olarak bilgisayara
ayirarak bir ad-hoc baglantisi kurar ve baglanti kesildikten sonra bilgisaya-
rin ag ayarlarini geri yikler.

Bir USB kablosu ile baglanma ve yansitma (USB Display)

Verilen USB kablosunu bilgisayara baglayarak, bilgisayar ekranindan
goriintiiler yansitabilirsiniz.

@ Hizli Baslangic Kilavuzu , $.23

istege Bagh Quick Wireless Connection USB Key ile bir bilgisayar
ekraninin yansitilmasi

Istege bagli Quick Wireless Connection USB Key ogesini kullanarak, bir
bilgisayar1 hizli bir sekilde projektore baglayabilir ve projeksiyon
yapabilirsiniz.

Quick Wireless Connection USB Key &gesi ile, EasyMP Network Projection
kurulu degilse bile, bir ag tizerindeki bir projektore baglanabilirsiniz.

Ornegin, asagidaki ortamlar altinda baglanti yapabilirsiniz.

o [stege bagli Kablosuz LAN iinitesi ile Hizli Baglanti Modunda baglanin.




Projektor Ozellikleri

@ s.118

Az
~ -

~~- * Bu projektér Windows Vista ve Windows 7'de standart bir &zellik
'@‘ olan Ag Projektort islevi ile uyumlu degildir.
e Windows Media Center'dan yansitirken sinirlamalar

Windows Media Center tam ekran modundayken goriintiiler
yansitilamaz. Goriintiiler yansitmak i¢in pencere goriinimii moduna

gecis yapin.

JPEG gorintiilerini bilgisayara baglanmadan yansitma

USB uyumlu bir dijital fotograf makinesi, sabit disk veya USB bellegi gibi
bir USB aygitinda kayithi olan JPEG goriintiilerini bir slayt gosterisi seklinde
yansitabilmek icin, aygiti projektore baglamak yeterlidir. @ .28

Dosyalarinizi Belge Kamerasi ile biiyiitiin ve yansitin

USB uyumlu bir Belge Kameras, istege bagli ekstra bir secenek olarak
kullanilabilir. Bu Belge Kameras: ile bir gii¢ kablosu kullanilmasina gerek
yoktur. Bir USB kablosu ile kolaylikla baglanabilirsiniz; kablonun kusursuz
tasarimi yansitmayi ve belgelerinizi bilyiitmeyi gercek anlamda basitlestirir.
@ s34



Parca Adlari ve islevleri

On/Ust

Ad

islev

Kablo kapadi tespit
vidalari

Kablo kapagini yerine sabitleyen vidalar.
@ Hizli Baslangic Kilavuzu

Kablo kapagi

Bir giris baglant1 noktasina baglanti yaparken iki viday1
sokiin ve bu kapagi agin.

@ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Kontrol paneli

Projektorii ¢aligtirmaniza ve projektér durumunu kontrol
etmenize imkan verir. @ s.15

Hoparlér

Mikrofon (Mic) girisinden gelen sesi ve yansitilmakta olan
goruntiyl verir.

Ad

islev

Uzaktan Kumanda
Alicisi

Uzaktan kumanda sinyallerini alir.
@ Hizli Baslangic Kilavuzu

Lamba kapadi

Projektor lambasini degistireceginiz zaman bu kapag:
acin. @ 5.113

Lamba Kapagi
Sabitleme Vidasi

Lamba kapagini yerine sabitleyen vida. @ s5.113

e ® ©® ©

Hava ¢ikis fani

Projektorii dahili olarak sogutmak i¢in kullanilan havanin
¢ikis fani.

/\ Dikkat

Projeksiyon sirasinda yiiziiniizii veya ellerinizi ha-
va ¢ikis faninin yakinina getirmeyin ve sicaktan de-
forme olabilecek veya zarar gorebilecek nesneleri
fanin yakinina koymayn.




Parca Adlari ve islevleri

Ad islev

@ | Easy Interactive Easy Interactive Pen'den gelen sinyalleri alir. @ s.54
Function alasi
(sadece EB-465i/455W1)

Yanlar

@ | Yansitma penceresi Gériintiiler yansitir.

/\ Uyari

e Yansitma sirasinda bu pencereye bakmayin.

e Uzerine nesneler yerlestirmeyin veya elinizi yak-
lastirmayin. Yansitma 1s1ginin odagi yiiksek si-
cakliklara neden oldugundan tehlikelidir.

@ | Kablosuz LAN {nitesi | Istege bagli kablosuz LAN iinitesini takin. @ s.38
takma yuvasi

@ | 0odaklama kolu Gorintii odagini ayarlar.
Hava filtresi kapagini acar ve odaklanma kolunu ¢alistirir.
@ Hizli Baslangic Kilavuzu

@ | Hava filtresi kapag Hava filtresini degistirirken veya istege bagh Kablosuz
LAN tinitesini takarken bu kapag1 agin.
© | Hava giris fani Projektoriin i¢ kismini sogutmak i¢in hava girisi saglar.
(Hava filtresi) Burada toz birikmesi i¢ sicakligin yiikselmesine neden

olabilir ve bu durum ¢aligmayla ilgili sorunlara ve optik
motorun hizmet 6mriiniin kisalmasina yol acabilir. Hava
filtresinin diizenli olarak temizlendiginden emin olun.
@ 5.110,5.116

© | Havafiltresi kapagini | Hava filtresi kapagini agar ve kapatir. @ 5.116

Ad islev a¢ma/kapama Istege bagh Kablosuz LAN iinitesini takarken bu kapagi
T . . s o digmesi acin. @ 5.38
@ | Giivenlik kablosu Piyasada satilan bir kablo kilidini buradan gegirin ve
kurulum noktasi yerine sabitleyin. @ s.53 (O | Giivenlik yuvasi Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iiretilen
@ | Uzaktan Kumanda Uzaktan kumanda sinyallerini alir. Microsaver Security System ile uyumludur. @ s.53
Alicisi @ Hizli Baslangic Kilavuzu




Parca Adlari ve islevleri

Arabirimler

Asagidaki baglanti noktalarini gérmek igin kablo kapagini sokiin.

Cihaz baglamak icin kablo kapagini sokiin.

@ Hizli Baslangic Kilavuzu

Ad islev
RS-232CBaglanti Projektor bilgisayardan kontrol edildigi zaman,
Noktasi projektorii bilgisayara bir RS-232C kablosu ile baglayin.
Bu baglant1 noktas: kontrol amacli olarak kullanilir ve
normalde kullanilmamas gerekir. @ s.124
Monitor Cikisi Computerl giris baglant1 noktasina baglh olan

(Monitor Out) Baglanti
Noktasi

bilgisayardan gelen goriintii sinyallerinin harici bir
monitore verilmesini saglar. Bu 6zellik Computerl giris
baglanti noktasi haricinde bagka bir baglant1 noktasindan
girisi saglanan komponent video sinyalleri veya baska
sinyaller i¢in kullanilamaz. @ s.35

USB(TypeB) Baglanti
Noktasi

Bilgisayardan alinan goriintiileri yansitmak i¢in
projektorii verilen USB kablosu ile bilgisayara baglar.
- 523

Bu baglanti noktasini, kablosuz fare islevini kullanmak
amactyla verilen USB kablosu ile bir bilgisayara
baglanmak icin de kullanin. @ 5.48

Bu baglant1 noktasini, Easy Interactive Function islevini
kullanmak amaciyla verilen USB kablosu ile bir
bilgisayara baglanmak icin de kullanin. (sadece EB-465i/
455Wi) @ s.54

Ad

islev

S-Video giris baglanti
noktasi

Video giris baglanti

noktasi

Audio Girisi baglanti
noktasi

Video kaynaklarindan gonderilen S-video sinyalleri i¢in.
Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyalleri i¢in.

S-Video giris baglant1 noktasina veya Video giris baglant1
noktasina bagl ekipmandan ses ¢ikisi yapmak
istediginizde, ses ¢ikis baglanti noktasina baglanir.

@ Hizli Baslangic Kilavuzu

USB(TypeA) baglanti
noktasi

Bellekler veya dijital fotograf makineleri USB uyumlu
baglant:1 noktasina takildiginda, bir JPEG goriintii slayt
gosterisi yansitir. @ 5.28

Ayrica istege bagli Belge Kamerasina da baglanir.

USB gostergesi

Yukarida anlatildig1 sekilde USB(TypeA) baglant:
noktasina baglanan USB aygitinin durumunu gosterir.
Kapalr: Bir USB aygit1 bagli degil

Turuncu Isik Agik: Bir USB aygit1 bagl

Yesil Isik ACIK: USB aygiti calistyor

Kirmizi Isik ACIK: Hata

Gug girisi

Giig kablosuna baglanir.
@ Hizl: Baslangic Kilavuzu




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

Computer2 Giris
Baglanti Noktasi

Audio2 Baglanti
Noktasi

Bir bilgisayardan gelen goriintii sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen bilesen video sinyallerinin girisini
saglar.

Ses girisi i¢cin Computer2 giris baglant: noktasina bagl
cihazin ses ¢ikis baglanti noktasina baglanir. Ayrica giris
kaynagi asagidakilerden biri ise ve projektorden ses ¢iktis
almak istiyorsaniz ses kaynagini Audio2 baglanti
noktasina baglayin.

- USB: USB(TypeA) baglanti noktasina bagh bir USB
depolama aygitindan slayt gosterisi yaparken veya istege
bagli Belge Kamerasindan yansitma yaparken

- USB Display
- LAN
@ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

LAN Baglanti Noktasi

LAN kablosuna ve ardindan bir aga baglanir. @ s.37

8 ©®

Computer1 giris
baglanti noktasi

Audio1 Baglanti
Noktasi

Bir bilgisayardan gelen goriintii sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen bilesen video sinyallerinin girigini
saglar.

Ses girisi i¢cin Computerl giris baglant1 noktasina bagh
cihazin ses ¢ikis baglanti noktasina baglanir.
@ Hizl: Baslangic Kilavuzu

Mikrofon (Mic) giris
baglanti noktasi

Bir mikrofona baglanir. @ s.36

Ses Cikisi (Audio Out)
baglanti noktasi

Yansitilmakta olan goriintiilerin seslerinin ya da
Mikrofon (Mic) giris baglanti noktasindan alinan seslerin
harici bir hoparlérden verilmesini saglar. @ s.36

Taban (Kayan Plakal)

Gonderim sirasinda projektoriin ana {initesine bir kayan plaka takilir.

Ad

islev

@ | Kayan plaka

Projektorii duvara monte

ederken bu plakayi ayar
plakasina baglayin. @ Kurulum Kilavuzu

@ | Guvenlik kablosu
kurulum noktasi

Piyasada satilan bir kablo
yerine sabitleyin. @ s.53

kilidini buradan gegirin ve




Parca Adlari ve islevleri

Taban (Kayan Plakasiz)

Kontrol paneli

| Lamp Temp

Ad

islev

[O] dugmesi

Projektorii agar veya kapatur.
@ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Ad islev
@ | Tavan askisi tespit Projektorii tavan veya duvara monte ederken tavan askist
noktalari tespit noktalarini piyasada mevcut bir tavan askisina veya
(dort nokta) duvar konsolunabaglayin. Ayrintilar igin tavan askisi veya

duvar konsolu ile verilen belgelere bakiniz.

Durum géstergeleri

Gostergelerin rengi ve yanip sonmeleri veya stirekli
yanmalari projektér durumunu belirtir. @ 5.95

[Source Search]
digmesi

Projektore bagli olan ve bir goriintii gonderen bir sonraki
giris kaynagini secer. @ s.21

@ | Guvenlik kablosu
kurulum noktasi

Piyasada satilan bir kablo kilidini buradan gegirin ve
yerine sabitleyin. @ s.53

e ® ©® ©

[Enter] dugmesi

Bilgisayar goriintii sinyali yansitilirken basildiginda, bu
diigme en iyi goriintilyli yansitmak iizere [zleme-
Senkronizasyon ve Konum &gelerini otomatik olarak
ayarlar.

Yapilandirma Mentisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken bu diigmeye basilirsa mevcut 6ge
onaylanir ve bir sonraki seviyeye gecilir. @ s5.73




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

@ | [][<Z] digmeleri

Ekran Yerlesimi distorsiyonunu diizeltir. Ancak asagidaki
durumlarda, bu diigmeler [ a ] ve [ ¥ ] diigmeleri gibi
islev goriir.

- Yansitilan goriintdi bir ag baglantis: tizerinden
gonderilirken

- Yansitma icin Slayt Gosterisi islevi kullanilirken

Bir Yapilandirma Mendisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken basildiginda, bu diigmeler menii
Ogelerini ve ayar degerlerini seger.

@ Hizli Baslangic Kilavuzu , s.73

@ | [Help] diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir. @ 5.94

@ | [Esc] diigmesi

Gecgerli islevi durdurur.

Yapilandirma Meniisii goriintiilenirken bu diigmeye
basilirsa bir 6nceki mentl seviyesine gegis yapilir.
- .73

© | [Widel[Tele] digmesi

Tele/Genis ayar1 yapar. Yansitma ekraninin boyutunu
azaltmak i¢in [Tele] diigmesine, yansitma ekraninin
boyutunu bitylitmek i¢cin [Wide] diigmesine basin.

Yapilandirma Meniisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken bu diigmeler, menii 6geleri ve ayar

degerlerini secen [ 4 ][ P ] diigmeleri gibi iglev goriir.

@ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

© | [Menu] digmesi

Yapilandirma Meniisiinii goriintiiler ve kapatir.
@573

Uzaktan Kumanda

Auto  Aspect CoIorMo{e

_ /'O ]

Up Pomter HeIp

E Zoom Volume

@& ©




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

Ad

islev

[O] digmesi

Projektorii agar veya kapatir.
@ Hizli Baslangic Kilavuzu

®

[Computer] digmesi

Diigme her basildiginda alinan gériintiiler Bilgisayar1l
giris baglant1 noktasi ve Bilgisayar2 giris baglanti noktasi
arasinda degisir. @ 5.22

[Enter] digmesi

Bir Yapilandirma Meniisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken gegerli se¢cimi kabul eder, bu secime girer
ve bir sonraki seviyeye gecer. @ 5.73, 5.94

Kablosuz Fare islevi kullanilirken faredeki sol tus gorevini
goriir. @ 5.48

®

[Video] digmesi

Diigme her basildiginda alinan goériintiiler Video giris
baglanti noktasi ve S-Video giris baglanti noktasi arasinda
degisir. @ 5.22

Sayi tuslari

Sifre girerken kullanin. @ s.50

[A/V Mute] diigmesi

Goriintiileri ve sesi gegici olarak agar ve kapatir.
@ 5.40

[Esc] diigmesi

Gegerli islevi durdurur. Yapilandirma mentisii
goriinttlenirken basildiginda bir 6nceki seviyeye doner.
@ 5.73,5.94

Kablosuz Fare islevi kullanilirken faredeki sag tus gorevini
goriir. @ s5.48

[Freeze] digmesi

Goriintii oynatmayi duraklatir veya devam ettirir.
- s.41

o © © 0

[Auto] diigmesi

Bilgisayar goriintii sinyali yansitilirken basildiginda, bu
diigme en iyi goriintilyii yansitmak iizere izleme-
Senkronizasyon ve Konum 6gelerini otomatik olarak
ayarlar.

®

[Aspect] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda En Boy Orani degisir.
@ 541

[Page] digmeleri
(IUp)) (IDown])

Kablosuz Fare islevini, USB Display islevini kullanirken
veya giris kaynagi, LAN tizerinden 6nceki/sonraki sayfa
gecisini destekleyen uygulama yaziliminin bir dosyasini
yansitirken bu diigmelere basarak 6nceki ve sonraki
sayfaya gecis yapabilirsiniz. @ 5.48

[Volume] diigmeleri
(<0) (1)

(<) Ses Diizeyini azaltir.
() Ses Diizeyini arttirir.
@ Hizl: Baslangic Kilavuzu

/\ Dikkat

Ses diizeyi yiiksek olarak ayarliyken baslatmaymn.

Ses diizeyinde ani yiikselis isitme kaybina neden
olabilir. Giicti kapatmadan once daima ses seviye-
sini diisiiriin, giicii agtiginizda sesi kademeli olarak
artirin.

[Pointer] diigmesi

Ekran isaretcisini etkinlestirmek icin bu digmeye basin.
@ 5.46

[E-Zoom] dugmeleri
(®Q)

Yansitma boyutunu degistirmeden goriintiiyli biiytitiir
veya kiictiltiir. @ .47

[Help] diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir. @ 5.94

[Menu] digmesi

Yapilandirma Meniisiinii goriintiiler ve kapatir.
- .73

[Color Mode] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda Renk Modu degisir.
@ 5.39

e 8 o O

[Num] digmesi

Sifre girerken kullanin. @ .50

[ DI< ]

(<110 )1 dagmeleri

Yapilandirma Meniisii veya Yardim ekrani
goriintilenirken bu diigmelere basilmasi menii 6gelerini
ve ayar degerlerini secer. @ 5.73, 5.94

Kablosuz Fare islevi sirasinda, fare isaret¢isi diigmenin
basildig1 yonde hareket eder. @ 5.48




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

[User] diigmesi

Mevcut bes Yapilandirma Menii 6gesinden sik kullanilan
herhangi bir 6geyi se¢in ve o 6geyi bu diigmeye atayin.
Diigmeye basildiginda atanan menii 6gesinin se¢im/
ayarlama ekrani goriintiilenir, boylece tek tuslu ayarlar/
ayarlamalar yapmaniz saglanir. @ 5.76

Enerji Tiiketimi meniisii varsayilan ayar olarak
atanmugtir.

[USB] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda giris goriintiileri USB
Display ve USB(TypeA) giris baglant1 noktasina bagh
cihazlar arasinda degisir. @ 5.22

[LAN] diigmesi

EasyMP Network Projection ile yansitilan gériintiilere
gegis yapar. Istege bagl Quick Wireless Connection USB
Key kullanilarak Quick Wireless Connection vasitasiyla
yansitma yaparken bu diigmeye basilmasi o goriintiiye
gecis yaptirir. @ s.22

[Source Search]
digmesi

Bir goriintii sinyali génderen bir sonraki aygittan alinan
goriintiilere gegis yaptirir. @ s.21

Easy Interactive Pen(sadece EB-465i/455Wi)

(C

<

EPSON Iil]

— &)

Ad

islev

Uzaktan kumanda isin
yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.

Kalem ucu diigmesi

Farenin sol diigmesi olarak islev goriir.

o e

Pil gostergesi

Bu diigmeye basildiginda kalan pil giicii varsa bu gosterge
yesil olarak yanar.

Kalan pil giicti azsa yanmaz. Bu durumda pilleri degistirin.
@ 5.63

Digme

Farenin sag diigmesi olarak islev goriir.

Qo

Bileklik baglama
deligi

Piyasada mevcut bir bileklik takabilirsiniz.

@ | Pil kapag:

Pilleri degistirirken bu kapag: agin. @ 5.63




TOP

Projektoru Kullanmanin Cesitli Yollari

Bu boélimde sunum yaparken yararlanabileceginiz kullanish islevlerden, harici cihaz baglamadan ve giivenlik islevlerinden bahsedilmektedir.



Kurulum Modunun Degistirilmesi

.P.rOJ fektor asagldak.l. g farkli yansitma yontemini destekler. Kurulum yerine - e Projeksiyon modunu, Yapilandirma meniisiinden ayarlayabilirsiniz.
iliskin kosullara gore kurun. ;@\ - 79
e Projektorii tavana asin ve goriin- e Projektorii tavana asin ve go- e On/Tavan, Arka/Tavan veya On/Asag1 Déniik projeksiyondan bagka
tilleri ekranin 6niinden yansitin. rintileri yarisaydam ekranin ar- bir projeksiyon yontemi kullanmayin.
(One/Tavandan yansitma) kasindan yansitin. (Arkaya/Ta-
vandan yansitma)
% Dikkat
% e Kurulum hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin, Destek ve Servis
Kilavuzu'nda verilen en yakin adrese veya yerel satis noktaniza basvurun.
ik Dogru sekilde kurulmadiginda kazaya ve yaralanmaya yol agabilir.
e Projektorii kurarken daima, kurulum yontemine uygun donamim kullanin.

N

e Diisey olarak kurma ve asagiya
dogru projeksiyon (On/Asag
Dontik projeksiyon) (sadece
EB-465i/455Wi)

>

Gonderim sirasinda projektor, tavana asilacak ve goriintiileri ekranin
oniinden yansitacak sekilde ayarlanmigtir (On/Tavan).

Projeksiyon modunu, projeksiyon yontemine uyacak sekilde degistirin.



Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmes

Yansitilan goriintiiyti iki sekilde degistirebilirsiniz.

e Kaynak Arama ile degistirme
Projektor bagli ekipmandan gonderilen sinyalleri otomatik olarak algilar
ve ekipmandan gonderilen goriintii yansitilir.

e Hedef goriintiiye geger.

Hedef giris baglanti noktasina gegmek i¢in Uzaktan Kumanda diigmelerini
kullanabilirsiniz.

Girig Sinyalini Otomatik Algilama ve Yansitilan
Gorlintuyli Degistirme (Kaynak Arama)
[Source Search] diigmesine basarak degistirdiginizde, goriinti sinyali

gondermeyen giris baglanti noktalar1 yok sayildigindan hedef goriintiiyti
hizli bir sekilde yansitabilirsiniz.

Search
1 I 1 -

M

Search Search

@ Computerl
@ Computer2
@ S-Video

@ Video

@ USB Display

() USB*: Goriintii USB(TypeA) baglanti noktasina takili bir aygittan
alindiginda.

@ LAN: Projektor bir bilgisayara ag aracilig ile baglandiginda ve
goriintiler EasyMP Network Projection 6gesinden yansitildiginda.

Goériinti sinyali girisi bulunmadiginda atlanur.
*USB giris kaynagi, bir slayt gosterisinin USB(TypeA) baglanti noktasina

bagl bir USB depolama aygitindan yapildigini veya goriintiilerin istege bagl
Belge Kamerasindan yansitildigini gosterir.

Video ekipmaniniz baglandiginda, bu isleme baslamadan 6nce
oynatma islemini baglatin.

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol Panelini kullanarak

Source Search

Iki veya daha fazla ekipman baglandiginda, hedef gériintii yansitilana kadar
[Source Search] diigmesine basin.



@ Diigme her basildiginda alinan gériintiiler Video giris baglanti noktasi ve

:@:_ Sadece projektoriin o sirada goriintiiledigi gortintéi kullanilabilir $-Video giris baglant: noktas: arasinda degsir.

durumdayken veya goriintii sinyali bulunmadiginda goriintii

sinyallerinin durumunu gésteren asagidaki ekran gdriintiilenir. @ Budiigmeye her basildiginda giris goriintiileri USB Display ve USB(TypeA)
Kullanmak istediginiz ekipmanimn bagli oldugu giris baglanti noktasini girig baglant noktasina bagh cihazlar arasinda degisir.

secebilirsiniz. Yaklasik 10 saniye siireyle herhangi bir islem yapilmazsa @) EasyMP Network Projection ile yansitilan gériintiilere gegis yapar. Istege
ekran kapanir. bagli Quick Wireless Connection USB Key kullanilarak Quick Wireless

Connection vasitasiyla yansitma yaparken bu diigmeye basilmasi o

[Kaynak Arama] PERRTRY :

Sinyal Durumu goruntuye ge¢1s yaptlrlr'
Bilgisayar2 Kapal
= $-Video Kapali
= Video Kapali
USB Display Kapali
=~ USB Kapali
A LAN Kapall

-Bir goriintii sinyali girin.
-Kaynak secmek icin [ diimesine basin.

([#]1 :Sec[Enter] :Gir [Esc] :Cik )

Uzaktan Kumanda ile hedef goriintiiye gecis

Uzaktan Kumandada bulunan ve asagida belirtilen diigmeleri kullanarak
dogrudan hedef goriintiiye gegebilirsiniz.

Uzaktan Kumanda

Source Search

@) Diigme her basildiginda alinan goriintiiler Bilgisayar1 girig baglanti noktast
ve Bilgisayar2 giris baglanti noktasi arasinda degisir.



Bir USB Kablosu ile Baglanma ve Yansitma (USB Display)

Projektorii bir bilgisayara baglamak icin verilen USB kablosunu kullanarak Ekran 640x480 ile 1600x1200 arasinda ¢oziiniirliik.
bilgisayardaki goriintiileri yansitabilirsiniz. Bu islev USB Display olarak 16 bit renk veya iizeri ekran rengi
adlandirilir. Sadece bir USB kablosu aracilig: ile baglanarak, bilgisayardan
goriintiiler yansitilabilir.

* USB Display siiriiclisiiniin en son siiriimiinil, asagidaki Web sitesinden

indirebilirsiniz.
USB Display islevini etkinlestirmek i¢in Yapilandirma Meniisiindeki
Uzatilmis meniisiinden USB Type B 6gesini USB Display olarak ayarlayin. http://www.epson.com/
Asagida USB Type B igin varsayilan ayarlar gosterilmistir.

e EB-465i/455Wi: Kapali

isletim sistemi | Mac OS X 10.5.1 veya istii
e EB-460/450W: USB Display

Mac OS X 10.6.x

EB-4651/455Wi i¢in, ayarin onceden degistirilmesi gerekir. @ s.79 Islemci Ijower PC G4 1GHz veya daha hizls
Onerilen: Intel Core Duo 1.83GHz veya daha hizli

Hafiza Miktari | 512MB veya tstii
Sistem Gereksinimleri Sabit Disk 20MB veya iistit

Bos Alan
Ekran 640x480 ile 1680x1200 arasinda ¢oziinirlik.
isletim sistemi | Windows 2000 Service Pack 4 16 bit renk veya iizeri ekran rengi
Asagidaki 32 bitlik isletim sistemleri:
Windows XP

Windows XP Service Pack 2 veya sonrasi
Windows Vista

Windows Vista Service Pack 1 veya sonrasi
Windows 7

Asagidaki 64 bitlik isletim sistemleri:

Windows 7 (Siriim 1.50 veya stiiyle uyumlu®)

i§|emci Mobile Pentium III 1.2GHz veya daha hizh
Onerilen: Pentium M 1.6GHz veya daha hizli

Hafiza Miktari |256MB veya usti
Onerilen: 512MB veya {istii

Sabit Disk 20MB veya iistii
Bos Alan




Bir USB Kablosu ile Baglanma ve Yansitma (USB Display)

- \7 /) USB kablosunu baglayin.

" —s

Baglantl Kurma Ses cikisi projektoriin hoparloriinden alinacaksa (piyasada
mevcut) bir ses kablosunu Audio2 baglanti noktasina baglayin.

@ "[lk kez baglanma" s.24
@ "[kinci seferden itibaren" s.27

Dikkat
Projektorii bir USB hub araciligi ile degil, dogrudan bilgisayara baglayin.

ilk kez baglanma

[k baglantida siiriiciintin yiiklenmesi gerekmektedir. Windows ve Mac OS
icin prosediir farklidir.

s,
5 3
o

\_/ Siiriicii kurulumu otomatik olarak baslar.

Windows 2000 kullaniyorsaniz bilgisayarinizda Bilgisayarim -
EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.exe dosyasina cift tiklayin.

Prosediir

Bilgisayari agin.

| Gii¢ kablosunu baglayin (iiriinle verilir).

- Projektorii acgin.



Bir USB Kablosu ile Baglanma ve Yansitma (USB Display)

EPSON USB Display Kurulum, Sihirbazi

@ Bilgisayar goriintiileri yansitilir.

EPSON USB Display kurulum sihitbazina hos geldiniz Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmasi belli bir siire alabilir. Bilgisayar
goriintiileri yansitilana kadar, ekipmani oldugu halde birakin ve USB
Saiavaen anee iten i o pragonionn kopds kablosunu s6kmeyin veya projektorii kapatmayin.

T e Iotal ‘

Kullanic1 yetkisi ile Windows 2000 altinda calisan bir bilgisayar
kullanildiginda, kurulum sirasinda bir Windows hata mesaji
goriintilenir ve yazilimi kuramayabilirsiniz. Bu durumda, Windows'u
en son siiriime giincellestirmeye ¢alisin, yeniden baslatin ve ardindan
tekrar baglanmay1 deneyin.

Ayrintilar igin Destek ve Servis Kilavuzu'nda verilen en yakin adrese
bagvurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi

Lisans Sozlesmesi ekrana geldiginde "Kabul et" diigmesini
tiklatin.

Stirticti kurulmadiysa, USB Display'i baslatamazsiniz. Striiciiyii
yiklemek i¢in Kabul et 6gesini se¢in. Kurulumu iptal etmek
istiyorsaniz, Reddet'i tiklatin.

EPSON USE Display Basliyor...




Bir USB Kablosu ile Baglanma ve Yansitma (USB Display)

Bilgisayar goriintiileri yansitilir.

~¥<- e Otomatik olarak kurulmaz ise, bilgisayar iizerindeki Bilgisayarim - g
'@‘ EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE &gesini cift tiklayin. Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmasi belli bir siire alabilir. Bilgisayar
e Herhangi bir sebeple hicbir sey yansitilmiyorsa, bilgisayarimzda Tiim gorintiileri yansitilana kadar, ekipmani oldugu halde birakin ve USB
Programlar - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB kablosunu sokmeyin veya projektorii kapatmayin.

Display Vx.xx segenegini tiklatin.

e Fare imleci bilgisayar ekraninda titresirse Tiim Programlar - EPSON
Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Vx.x 6gesini
tiklatin ve Katmanli pencereyi gonder onay kutusundaki isareti
kaldirin.

e Siiriictiyii kaldirmak i¢in, Denetim Masas1 - Program Ekle/Kaldir
secenegini acin ve Epson USB Display uygulamasini kaldirin.

e Baglantiyr kesme
Sadece USB kablosunu sokerek projektoriin baglantis1 kesilebilir.
Windowsun Donanimi Giivenle Kaldir 6zelligini kullanmaniz
gerekmez.

Bir dahaki sefere baglarken bkz. @ "[kinci seferden itibaren" s.27.

Mac OS i¢in

USB Display uygulamasinin setup klasorii, Finder icinde
goruntilenir.
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"USB Display Installer" simgesini ¢ift tiklatin.

: . . A . . ~»X- & USB Display setup klasorii Finder iginde otomatik olarak
/' Kurulum icin ekrandaki talimatlari izleyin. :@‘_ gt’)zﬁkmelz)seybilgisell)yannlzda EPSON ‘I;’]_UD - USB Display Installer
dosyasini cift tiklatin.
Lisans Sozlesmesi ekrana geldiginde "Kabul et” diigmesini e Herhangi bir nedenle hicbir sey yansitilmazsa Dock icindeki USB
tiklatin. Display simgesine tiklayin.
Yonetici parolasini girin ve kurulumu baslatin. ¢ Dock icinde USB Display simgesi yoksa Uygulamalar klasoriinden

Kabul et secenegini segmezseniz USB Display baglatilmaz. Yansitmayi USB Display uygulamasini baslatin.

iptal etmek istiyorsamz, Reddet'i tiklatin. o Siriiciiyli kaldirmak i¢in, Uygulamalar klasoriiniin Arag klasoriindeki
USB Display UnlInstaller 6gesini baslatin.

Kurulum tamamlandiginda Dock icinde ve menii ¢ubugunda USB
Display simgesi gosterilir.




Bir USB Kablosu ile Baglanma ve Yansitma (USB Display)

Dikkat

e USB Display ogesini ayirmak icin menii ¢ubugu simgesine veya Dock simgesine
tiklayin, goriintiilenen meniiden Sondiirmek oOgesini secin ve ardindan USB
kablosunu ayirin.

® Dock simge meniisiinden Quit Ogesini secerseniz USB kablosunu bagladiginizda
USB Display otomatik olarak baslamaz.

ikinci seferden itibaren

Bilgisayar goriintiileri yansitilir.
Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmas1 belli bir siire alabilir. Liitfen bekleyin.

o
’ e DirectX islevlerinin bir kismini kullanan uygulamalar dogru

gosterilmeyebilir.

e Baglantryr kesme
Sadece USB kablosunu sokerek projektoriin baglantisi kesilebilir.
Donanimi Giivenle Kaldir 6zelligini kullanmaniz gerekmez.

e Windows Media Center'dan yansitirken sinirlamalar
Windows Media Center tam ekran modundayken gorintiiler
yansitilamaz. Goriintiiler yansitmak i¢in pencere goriinimii moduna
gecis yapin.

Mac OS igin

Goruntiler yansitilmazsa, Uygulamalar klas6riinden USB Display
uygulamasini baslatin.




Slayt Gosterisi Kullanarak Sunum

Slayt Gosterisi Kullanilarak Yansitilabilecek Slayt Gosterisi kullanim Srnekleri

Dosyalar

USB aygiti ve baska ortama kayith gorintilerin yansitiimasi

Projektore baglanan USB depolama aygitinda ve dijital fotograf makinesinde
kayitl dosyalar1 dogrudan yansitmak icin, Slayt Gosterisi'ni kullanabilirsiniz.

~¥~- Giivenlik islevleri kullanan USB depolama aygitlarin:
'@‘ kullanamayabilirsiniz.

Slayt Gosterisi kullanilarak yansitilabilecek dosyalarin ozellikleri

Tar Dosya Tiiri Notlar

(Uzanti)
Hareket- | .jpg Asagidakiler yansitilamaz.
siz goriin- - CMYK renk modu formati
ta

- Ileri giden format

- 4608x3072'den biiyiik ¢oziiniirliklii goriintiiler .
Ornek 1: Birden ¢ok goriintii hazirlama ve kesintisiz olarak yansitma (Slayt

- "jpeg" uzantili dosyalar
beg Y Gosterisi) @ s.32

JPEG dosyalarinin 6zelliklerinden dolayi sikistirma

orani ¢ok yiiksekse goriintiiler diizgiin Ornek 2: Resim dosyalarini teker teker segme ve yansitma @ s.31
yansitilmayabilir.

:"’: e Bir USB baglantili sabit disk kullaniyorken AC adaptorli giic
’@ kaynag1 kullanmanizi Oneririz.
e Projektor bazi dosya sistemlerini desteklemez, bu nedenle Windows
ile bigimlendirilmis ortam kullanin.
e Ortam1 FAT16/32 olarak bi¢imlendirin.




Slayt Gosterisi Kullanarak Sunum

Slayt Gosterisi Temel i§|em|eri ~¥<- e Bir hafiza kartin1 USB kart okuyucuya takarak okuyucuyu da
'@‘ projektore baglayabilirsiniz. Ancak piyasada mevcut bazi kart
Slayt Gosterisi, dijital fotograf makineleri ve USB depolama aygitlarinda okuyucular projektorle uyumlu olmayabilir.
saklanan resim dosyalarini oynatmaniza ve yansitmaniza olanak verir. o Asagidaki ekran (Siirticliyli segin ekrani) goriintiilendiginde,
Bu boliimde Slayt Gosterisinin temel olarak nasil ¢alistigi agiklanmistir. kullanmak istediginiz siiriiciiyii segmek igin [(+1][(*)] diigmelerini

kullanin ve [Enter] diigmesine basin.

Asagidaki adimlar uzaktan kumanda esas alinarak agiklanmis olmakla
birlikte, ayni islemleri projektoriin kontrol panelinden de yapabilirsiniz.

Slayt Gosterisi'ni baslatma ve bitirme

Slayt Gosterisi'ni Baslatma

/ Yansitilan goriintiiyii USB olarak degistirin. e Siirlictiyli se¢in ekranini goériintillemek i¢in, imleci dosya listesi
- 21 ekraninin iist kismindaki Siiriiciiyii se¢in ifadesinin {izerine getirin

ve ardindan [Enter] diigmesine basin.

/ USB depolama aygitini veya dijital fotograf makinesini
projektore baglayin.

@ s.34

Slayt Gosterisi baslar ve dosya listesi ekrani goriintiilenir. Asagida Slayt Gosterisi kullanilarak goriintiilerin oynatilmasi ve yansitilmasi
prosediirleri anlatilmigtir.

Slayt Gosterisi temel islemleri

Prosediir

Slayt Gosterisi'ni kapatmak icin, USB aygitini projektordeki [@][@][@][@] diigmelerini kullanin.
USB(TypeA) baglanti noktasindan cikartin. Dijital fotograf makinesi,

sabit disk veya diger cihazlar icin cihazi kapatin ve ardindan cihazi

ayirin.

Slayt Gosterisi'nden Cikma
) imleci hedef dosya veya klasériin iizerine getirmek icin



Slayt Gosterisi Kullanarak Sunum

Bir klasor secildiginde, secilen klasérdeki dosyalar goriintiilenir.
Agilan ekranda Basa don'ii segin ve oOnceki ekrana geri donmek igin
[Enter] diigmesine basin.

Goriintilileri dondiirme

Oynatilan JPEG formath goriintiileri 90°'lik adimlarla dondiirebilirsiniz. Bu
dondiirme fonksiyonu, Slayt Gosterisi sirasinda da kullanilabilir.

JPEG goriintiilerini asagidaki sekilde dondiiriin.

Imleg
Resimleri JPEG formatinda oynatin veya Slayt Gosterisi yapin.
¢ JPEG dosyalari, kiigiik resimler halinde goriintiilenir (dosya igerigi JPEG formath goriintileri oynatmak icin @ s.31
kiigitk resimler halinde goriintiilenir). Slayt Gosterisi yapmak igin @ s.32

® JPEG dosyasina bagl olarak, kiigiik resim gosterilmeyebilir. Bu
durumda bir dosya sembolii goriintiilenir.

Bir JPEG goriintiisiinii gosterilirken [< 2] diigmesine veya
/ [+ ] diigmesine basin.

JPEG

== O sirada agik olan pencerede tiim dosyalar ve klasorler ayni anda
@‘ gortntilenemiyorsa, uzaktan kumandadaki [Page] (Down) diigmesine
basin veya imleci ekranin alt kismindaki Sonraki sayfa diigmesinin
uzerine getirip [Enter] diigmesine basm.

Onceki ekrana donmek igin, uzaktan kumandadaki [Page] (Up)
diigmesine basin veya imleci ekranin iist kismindaki Onceki sayfa
digmesinin {izerine getirip [Enter] diigmesine basin.

\-

) [Enter] diigmesine basin.

Segilen goriintii ekrana gelir.



Slayt Gosterisi Kullanarak Sunum

Asagidaki adimlar uzaktan kumanda esas alinarak agiklanmis olmakla
birlikte, ayni islemleri projektoriin kontrol panelinden de yapabilirsiniz.

Goriintiilerin yansitilmasi

Prosediir

) Slayt Gstr.'ni baslatin. @ s.29

“m—

Dosya listesi ekrani goriintiilenir.

) imleci yansitilacak goriintii dosyasinin iizerine getirmek icin

[« I~ >l )1 diigmelerini kullanin.

Slideshow

# Baga don

Gorlintii Dosyalarinin Yansitilmasi

USB depolama aygitindaki goriintii dosyalar ile dijital fotograf
makinesindeki goriintii dosyalar1 Slayt Gosterisi kullanilarak asagidaki iki
sekilde yansitilabilir.

e Secilen goriintii dosyalarnin yansitilmasi
Tek bir dosyanin igerigini yansitmak i¢in kullanilan bir islevdir.

e Bir klasorde yeralan tiim goriintii dosyalarinin yansitilmasi (Slayt

Gosterisi)
Bir klasorde yer alan dosya igeriginin birer birer sirayla yansitilmasina Goriinti dosyast

yarayan bir islevdir.

-

Wg [Enter] diigmesine basin.

Dikkat Goriintii oynatilmaya baslar.

Erisim sirasinda USB depolama aygitini ¢ikartmayin. Slayt Gosterisi diizgiin
calismayabilir.




Slayt Gosterisi Kullanarak Sunum

Prosediir

r %,%
@ Slayt Gstr.'ni baslatin. @ s.29

Dosya listesi ekrani goriintiilenir.

[+ ]« 1 <11 diigmelerini kullanarak imleci, Slayt
Gstr. tarafindan oynatilacak klasoriin iizerine getirin ve [Enter]
diigmesine basin.

Dosya listesi ekraninin alt kismindan Slayt Gstr.'ni secip [Enter]
diigmesine basin.

Slayt Gosterisi bagslar ve klasordeki goriintiiler sirayla, birer birer,
otomatik olarak yansitilir.

Son dosya da yansitildiginda, dosya listesi tekrar otomatik

Bir klasorde yeralan tiim goriintii dosyalarinin sirayla yansitilimasi gorintiilenir. Secenek ekraninda Devamli Oynat ayarini Agik olarak
(Slayt Gosterisi) belirlerseniz yansitma, sona ulastiktan sonra tekrar bastan
bagslayacaktir. @ "Goriintii Dosyas1 Goriiniim Ayarlar1 ve Slayt
Bir klasordeki goriintii dosyalarini bir seferde biri olacak sekilde sirayla Gésterisi Igletim Ayarlant” s.33
yansitabilirsiniz. Bu isleve Slayt Gosterisi ad1 verilir. Slayt Gosterisi yapmak Bir Slayt Gésterisi'nin yansitilmas: sirasinda bir sonraki sayfaya, bir
igin agagidaki prosediirii kullanin. onceki sayfaya gidebilir veya oynatmayi durdurabilirsiniz.
:@’_ Slayt G('jster.is.i yapfirken dosyalarlu o:tomatik olarak c{e.gi§tirmek" iGif_l _ - Secenek ekranindaki Ekran degistirme siiresi Hayir secenegine
©78"  Slayt Gstr. icindeki Segenek meniisinden Ekran degistirme siiresini '@‘ ayarlanirsa Slayt Gosterisini Oynat't sectiginizde dosyalar otomatik
Hayir diginda bir segenege ayarlaymn. Varsayilan ayar 3 saniye'dir. olarak degismez. Sonraki dosyay1 yansitmak igin, uzaktan kumandadaki
@ "Gorunti Dosyast Goriiniim Avyarlar1 ve Slayt Gosterisi Isletim [Enter] diigmesine veya [Page] (Down) diigmesine basin.

Ayarlan" s.33




Slayt Gosterisi Kullanarak Sunum

Gorunti Dosyasi Gorunum Ayarlarn ve Slayt
Gosterisi isletim Ayarlari

Dosya goriintiileme sirasini ve Slayt Gosterisi islemlerini Segenek ekraninda
yapabilirsiniz.

Asagidaki adimlar uzaktan kumanda esas alinarak agiklanmis olmakla
birlikte, ayni islemleri projektoriin kontrol panelinden de yapabilirsiniz.

[l >l diigmelerini kullanarak imleci

goriintiileme kosullarini degistirmek istediginiz klasériin Goésterme sira- | Goriintiilenecek dosyalarin sirasini belirleyebilirsiniz.
lizerine getirin ve [Esc] diigmesine basin. Gériintiilenen alt S Dosyalarin siralamasini ister Ada go. sir ister Tar.go.s1r.

meniiden "Secenek” ogesini secip [Enter] diigmesine basin. olarak segebilirsiniz.

DevamliOynat | Slayt Gosterisinin tekrarlanip tekrarlanmayacagin

' Asagidaki Secenek ekrani goriintiilendiginde, tiim 6geleri belirleyin.
ayarlayin. Ekran degistir- | Slayt Gosterisini Oynat icerisinde tek bir dosyanin
me siiresi gorintiilenecegi siireyi ayarlayabilirsiniz. Hayir (0) ile 60

Imleci degistirmek istediginiz 6ge ayarinin iizerine getirin ve ayar
etkinlestirmek icin [Enter] diigmesine basin.
Asagidaki tabloda her bir 6genin ayrintilar1 gosterilmektedir.

Saniye arasinda bir siire belirleyebilirsiniz. Hayir
secenegini secerseniz, otomatik oynatma devre dis1 kalir.

[+ 1< >I(<1>)] diigmelerini kullanarak imleci,
"Tamam" lizerine getirin ve [Enter] diigmesine basin.
Ayarlar uygulanir.

Ayarlar1 uygulamak istemiyorsaniz imleci Iptal iizerine getirip [Enter]
diigmesine basin.



Harici Ekipman Baglama

USB Aygitlarinin Baglanmasi ve Cikartilmasi

Projektore USB bellekler ve USB uyumlu dijital fotograf makineleri, sabit
disk stiriiciileri ve istege bagli Belge Kameras: baglanabilir. Bagh dijital
fotograf makinesi iizerindeki goriintii dosyalar1 veya bagli USB depolama
aygitindaki JPEG dosyalar1 Slayt Gosterisi seklinde oynatilabilir. @ " Slayt
Gosterisi Kullanarak Sunum"” s.28

Istege bagli Belge Kamerasi baglandiginda, Belge Kamerasindaki goriintiiler
yansitilacaktir.

USB aygitlarini baglama

Bu kisimda Ornegin istege bagli Belge Kamerasi kullanilarak USB
aygitlarinin baglanmasi agiklanmaktadir. Belge Kameras: ile verilen USB
kablosunu kullanarak Belge Kamerasini projektore baglaymn. Yansitma
sirasinda Belge Kameras: projektore baglandiginda, Belge Kamerasindaki
gorintiilere ge¢mek i¢in, uzaktan kumanda tizerindeki [USB] diigmesine @) Belge Kamerasina USB baglanti noktast
veya kontrol paneli iizerindeki [Source Search] diigmesine basin. @ s.21 @ USB kablosu

@) USB(TypeA) baglant1 noktast

Dikkat

e USB hub kullamirsaniz, islem diizgiin ¢alismayabilir. USB depolama aygitini
veya dijital fotograf makinesini dogrudan projektore baglayin.

e USB-uyumlu bir sabit disk baglamilp kullamildiginda, sabit disk ile birlikte
verilen AC adaptiriinii bagladiginizdan emin olun.

e Uriinle birlikte verilen ya da aygitla kullanilabilecegi belirtilen bir USB kablosu
kullanarak dijital fotograf makinesini veya sabit diski projektore baglayin.

USB aygitlarinin kaldirilmasi

Projeksiyon tamamlandiktan sonra, USB aygitini projektdrden sokmek i¢in
agagidaki prosediirii uygulayin.



Harici Ekipman Baglama

@ Monitor Cikis (Monitor Out) baglanti noktasina

istege bagh Belge Kamerasini, projektériin USB(TypeA) baglanti - e Video giris baglanti noktasi veya S-Video giris baglant: noktasina
noktasindan ayirin. '@ bagli cihazdan alinan bilesen video sinyalleri veya goriintiiler harici
monitorde goriintilenemez.

Dijital kameralar, sabit diskler ve benzeri igin, aygiti kapattiktan sonra
cikarin, e Ekran Yerlesimi benzeri islevler i¢in ayar sablonlari, Yapilandirma

Meniisii veya Yardim ekranlari, harici monitére gonderilmez.

Harici Monitor Baglama

Bilgisayarl giris baglanti noktasindan alinan bilgisayar goriintiilerini
projektore bagli harici bir monitérde ve ekranda ayni anda
gortntiileyebilirsiniz. Yani, ekran1 géremeseniz bile sunum yapilirken
yansitilan goriintiileri harici monitorde kontrol edebilirsiniz. Harici
monitorle birlikte verilen kabloyu kullanarak monitore baglayin.

@) Monitér baglanti noktasina
@ Monitér ile verilen kablo



Harici Ekipman Baglama

Harici Hoparlor Baglama Bir Mikrofona Baglanma
Daha iyi bir ses kalitesi elde etmek igin, entegre amplifikatorlii harici Projektoriin Mikrofon (Mic) giris baglanti noktasina bir mikrofon
hoparlorleri projektoriin Ses Cikis (Audio out) baglanti noktasina baglayarak, projektor hoparlériinden mikrofon ses ¢ikisi yapabilirsiniz.

baglayabilirsiniz. Piyasadan temin edilebilir bir ses kablosu (6rnegin pimli
fis « 3,5 mm’lik stereo mini fig) ile baglaymn. Harici hoparlorlerdeki
konnektor ile uyumlu bir ses kablosu kullanin.

Projektor, fisli giic kaynagini desteklemez.

@) Mikrofon (Mic) giris baglanti noktasina

@) Harici ses ekipmanina
@ Ses kablosu (piyasada bulunabilir)
@ Ses Cikig (Audio Out) baglant1 noktasina

= * Ses kablosu jaki Ses Cikis (Audio Out) baglanti noktasina
’@‘ takildiginda, projektoriin dahili hoparloriinden ses ¢ikist durur ve
harici ¢ikisa geger.
e Piyasadan aldiginiz bir 2RCA(L/R)/stereo mini-pin ses kablosunu
kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.




Bir LAN Kablosu Baglama

Piyasada bulunabilen 100BASE-TX veya 10BASE-T LAN kablosu ile
baglayin.

@) LAN baglanti noktasina
@ LAN kablosu (piyasada bulunabilir)
@ LAN baglanti noktasina

Dikkat

Arizalar: onlemek icin, 5 zirhli bir LAN kablosu kategorisi kullanin.




Kablosuz LAN Unitesinin takilmasi

Istege bagh kablosuz LAN {initesini projektore takin. @ "Istege Bagh
Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri" s.118

3% m Hava filtresi kapagini acin.
Hava filtresi kapag1 agma/kapama kolunu yanlamasina kaydirin ve
hava filtresi kapagini agin.

g W”’”’”%%
@ Unitenin gevsek kalmasini énlemek icin verilen vidayi
kullanarak Kablosuz LAN iinitesini sabitleyin.

) Kablosuz LAN iinitesi sabitleme vida boslugu

7 3

2/ Kablosuz LAN iinitesini takin.



Yansitmayi iyilestirme islevleri

Yansitma Kalitesini Se¢gme (Renk Modu se¢me)

Projeksiyon sirasinda ortama en uygun ayari segerek en iyi goriintii Uzaktan Kumanda

kalitesini kolay bir sekilde elde edebilirsiniz. Goriintii parlakligi secilen
moda gore farklilik gosterir. AVMute Freese  User Sunum
E—
MOd Uygulama Aspect ColorMode@
Dinamik Bumod, aydinlik odalarda kullanim i¢in idealdir. Bu, en o :I
parlak moddur ve gélge tonlarini bagarili bir sekilde page | EZo g |
yeniden tiretir. 4
Sunum Bu mod, aydinlik odalarda renkli malzemeler |
kullanilarak sunum yapilmasi i¢in idealdir.
Tiyatro Karanlik bir odada film izlemek i¢in idealdir.
Goriintiilere dogal bir ton verir. Diigmeye her bastiginizda ekranda Renk Modu adi goriintiilenir ve Renk
Fotograf (Bilgisayar goriintii sinyalleri alinirken veya giris Modu degisir.
kaynag1 USB veya LAN ise)

Digmeye Renk Modu adi ekranda goriintiilenirken bastiginizda, bir sonraki

Fotograf gibi sabit goriintiileri aydinlik bir odada Renk Moduna gegilir.

yansitmak i¢in idealdir. Goriintiiler canlidir ve kontrasti

yukseltilmistir.
- - - — — - Renk modu ayrica Yapilandirma Meniisiindeki Goriintii meniisiinde
Spor (Bilesen Video, S-Video veya bilesik video gorintiileri :@‘ bulunan Renk Modu kullanilarak da ayarlanabilir. @ s.74
yansitildiginda)

Aydinlik bir odada TV programlar: izlemek i¢in
idealdir. Goriintiiler canlidir ve gergege yakindir.

sRGB» sRGB renk standardina uyan goriintiiler icin idealdir.

Kara tahta Bu ayar, Kara tahta (yesil tahta) tizerine yansitma
yaptiginizda bile goriintiilerinize bir ekrana
yansitiliyormus gibi dogal bir renk kazandirir.

Beyaz Tahta Beyaz tahta kullanarak sunumlar yapmak icin idealdir.




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Otomatik iris Ozelligini Ayarlama Goriintii ve Sesi Gegici Olarak Saklama (A/V
Sessiz)

Goriintiilenen goriintiiniin parlakligina gore parlakligin otomatik olarak
ayarlanmast derin ve zengin griintiiler elde etmeninizi saglar. Seyircinin dikkatini séylediklerinize ¢ekmek istediginizde ekran
goriintilerini kapatmak i¢in veya seyircinin, dosyalar1 degistirmek gibi

Prosediir islemleri gormesini istemediginizde bunu kullanabilirsiniz.

) [Menu] Yapilandirma Meniisii'ndeki Goriintii meniisiinden
Otomatik iris 6gesini secin. @ "Yapilandirma Meniisiinii

Kullanma"
Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol Panelini kullanarak

o
@ Prosediir
o o
B
tamp. Temp Uzaktan Kumanda
ANMute Freeze  User
0 Aspect ColorMode
"Acik" 6gesini secin. SE) @
ointer elp
Ayar, her bir Renk Modu i¢in kaydedilir. Q bt ©
-Zoom Volume
\: { 0)
) Yapilandirma Meniisii'nii kapatmak icin [Menu] diigmesine @

basin.
Diigmeye her bastiginizda, A/V Sessiz agilir veya kapanir.

:@: Otomatik Iris yalnizca Renk Modu, Dinamik veya Tiyatro olarak
% ayarlandiinda ayarlanabilir. ~¥<- e Bu islevi hareketli gériintiileri yansitirken kullandiginizda, goriintii ve
'@‘ ses kaynak tarafindan gonderilmeye devam eder ve A/V Sessiz

ozelliginin baslatildigr noktaya geri dénemezsiniz.

¢ Yapilandirma menisiinden Uzatilmis - Ekran - A/V Sessiz ayarini
kullanarak A/V Sessiz ekrani olarak Siyah, Mavi veya Logo
arasindan secim yapabilirsiniz. @ s.79

e A/V Sessiz agildiginda mikrofon sesi de verilir.




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Gorlintilyli Dondurma (Dondur) En/Boy Oranini Degistirme

Ekrandaki hareketli goriintii dondugunda goriintii yansitilmaya devam eder;
bu nedenle hareketli gériintiiniin bir karesini hareketsiz fotograf gibi
yansitabilirsiniz. Ayrica dondurma islevi daha onceden etkinlestirilmigse
hicbir goriintii yansitmadan bilgisayardan yaptiginiz sunumlarda dosyalar
arasinda degisim gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Uzaktan Kumanda

Video ekipmani baglandiginda, dijital video seklinde veya DVD’lere
kaydedilmis goriintiillerin 16:9 genis ekran formatinda goriintiilenebilmesi
icin En Boy Oranini® degistirin. Bilgisayar goriintiilerini tam boy olarak
yansitirken En Boy Oranini degistirin.

Degistirme metodlar1 ve En Boy Orami tiirleri asagidaki gibidir.

Degistirme metodlan

A/VMute Freeze  User WECTT Prosedﬁr
&)
A{ |ct ColorMode
© @ '” .Q1 Uzaktan Kumanda
Pointer  Help
@ lM’) AVMute Freeze User
Volu »
L) <) Auto  Aspect ColorMode
©
Up Pointer  Help
Volum:
Bu diigmeye her bastiginizda Dondur islevi a¢ilir veya kapanir. o
Down Q
:"'—_ e Ses durdurulmaz.
,@ e Hareketli goriintiiler icin ekran donukken gorintiler oynamaya Digmeye her bastiginizda, En Boy Orani adi ekranda belirir ve En Boy
devam eder, bu nedenle bu nedenle yansitmayr ekranin Orani degisir.
donduruldugu noktadan siirdiirmek miimkin degildir.

* Yapilandirma Meniisii veya bir Yardim ekrani goriintilenirken ~¥<-  En Boy Orami ayrica Yapilandirma Meniisiindeki Sinyal meniisiinde
[Freeze] diigmesine basildiginda, goriintiilenen menii veya Yardim ,@~ bulunan En Boy Oram kullanilarak ayarlanabilir. @ s.75
ekran1 kapanir.

e E-Zoom ozelligi kullanilirken Dondur 6zelligi ¢alismaya devam eder.

Video ekipmani goriintiileri icin en/boy oranini degistirme

EB-465i/460

Bu diigmeye her bastiginizda, en boy orani 4:3 ile 16:9 arasinda degisir.



Yansitmayi lyilestirme islevleri

EB-455Wi/450W/440W

Diigmeye her basildiginda en boy orani sirasiyla Normal, 16:9, Tam,
Yakinlastirma ve Dogal olarak degisir.

@ Normal

@ 169

@ Tam

@ Yakinlagtirma

@ Dogal



Yansitmayi lyilestirme islevleri

Bilgisayar goriintiileri icin en boy oranini degistirme (EB-465i/460)

En boy oranini asagidaki gibi degistirebilirsiniz.

Ayarlanan Degerler isletim Yansitma 6érnegi
Normal Girig goriintiisiniin En Boy oranini koruyarak tam yansitma
boyutuna yansitir.
4:3 4:3'luk bir En Boy oraninda tam yansitma boyutuna yansitir. | 1280x1024 oraninda bir sinyal girisi alindiginda
Bu, 5:4 (1280 x 1024) en boy oranina sahip goriintiileri tam
yansitma boyutunda yansitmak istediginizde idealdir. Q Q Q

®
DN 2NN
ollille ollille

16:9 16:9'luk En Boy Oraninda yansitir. Bu, 16:9'luk bir ekran 1280x1024 oraninda bir sinyal girisi alindiginda
kullanildiginda tam ekran boyutuna yansitmak i¢in idealdir. Q Q

) -

@ O

:@—_ Yansitilan gortintiilerin bazi kisimlari goziikmiiyorsa ve bu nedenle goriintiiniin timi yansitilamiyorsa Yapilandirma Meniisiinden Coziiniirliik ayarini
’

bilgisayarinizin panel boyutuna gore Genis veya Normal olarak ayarlayin. @ s.75




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Bilgisayar goriintiileri icin en boy oranini degistirme (EB-455Wi/450W/440W)

En boy oranini asagidaki gibi degistirebilirsiniz. EB-455Wi/450W/440W, WXGA panel ¢oziiniirligi sunar bu nedenle yansitma boyutu 1280x800 noktadir (en

boy orani 16:10). 16:9'luk ekran {izerine yansitirken en boy oranini 16:9 olarak ayarlayin.

Ayarlanan Degerler

isletim

Yansitma 6rnegi

Normal Girig goriintiisiiniin En Boy oranini koruyarak tam yansitma | 1024x768 oraninda bir sinyal girisi alindiginda
boyutuna yansitir. e 1024 —] f—— 1280 4’\
I~
@) dil
6 Q 800
o e 1087 44
16:9 16:9'luk bir En Boy oraninda tam yansitma boyutuna 1024x768 oraninda bir sinyal girisi ahnd1g1nda
yansttir. 1024 — [ 1280 o
o iliemame|
768 =) 720 O 800
O dl o d
Tam Tam boyuta yansitir. 1024x768 oraninda b1r sinyal girisi ahndlgmda
f—— 1024 — fe 1280 » o
~ T e 1
o] DO Jd
768 800
O dl o dl

Yakinlagtirma

Giris goriintiisiinii yan yonde en/boy orani boyutuna oldugu
gibi yansitir. Yansitma boyutunun 6tesine gecen kisimlar
yansitilmaz.

1024x768 oraninda bir sinyal girisi alindiginda

k1280 — |

——— 1024 —|

omme|

> dl




Yansitmayi lyilestirme islevleri

Ayarlanan Degerler isletim Yansitma ornegi
Dogal Girig goriintiisii boyutunun ¢oziiniirligiinde ekranin 800x600 oraninda bir sinyal girisi 1400x1050 oraninda bir sinyal girisi
ortasina yansitir. Bu, net gériintiileri yansitmak i¢in idealdir. | alindiginda alindiginda

e 1280 — |

h——— 1280 4>[ V\/ @

800 1050 O jOO
C TR

< 1400 »

Gorintii ¢oziiniirliigii 1280x800 oranini asarsa, goriintiiniin
kenarlar yansitilmaz.

\B

A\l
~ -

= Yansitilan gortintiilerin bazi kisimlari goziikmiiyorsa ve bu nedenle goriintiiniin timi yansitilamiyorsa Yapilandirma Meniisiinden Coziiniirliik ayarini
'@‘ bilgisayarinizin panel boyutuna gore Genis veya Normal olarak ayarlaymm. @ s.75




Yansitmayi lyilestirme islevleri

=,
Boliimleri Vurgulamak icin Isaret¢i Kullaniimasi %@ isaretgi simgesini hareket ettirin (7).
(i;aretgi) Uzaktan Kumanda
Bu, yansitilan gériintii {izerinde Isaretci simgesini hareket ettirmenize ve
hakkinda konustugunuz bolgeye dikkat ¢ekmenize olanak saglar.
-
Lkedli I_ =
- Yanyana duran [@][@][@][@] diigmelerinden ikisine
ayni anda basarsaniz isaret¢i yukari, asagi, sol veya sag yone ilaveten
capraz olarak da hareket ettirilebilir.
1)
%@§ Isaretciyi goriintiileyin. :"': Yapilandirma Menisiindeki Ayarlar Mentisii - isaretqi Sekli
Uzaktan Kumanda '@\ seceneginde, farkli {i¢ tiir isaretci simgesinden (1” , 00 veya )
e Feee e birini secebilirsiniz.
D & .76

Auto  Aspect ColorMode

OO 0O ®
Up

®  Ppointer  Help

Page | E-Zoom \olume

@ | € oal) €D

Bu diigmeye her bastiginizda isaret¢i goriintiilenir veya yok olur.



Yansitmayi lyilestirme islevleri

MWW”/»
7o\ .
Goruntunin Bir Pargas"“ Biiyiitme (E_Zoom) a%§ Art1 isaretini (-+-L +) biiyiitmek istediginiz goriintii alanina

hareket ettirin.
Bu 6zellik, grafik ve tablolar gibi daha detayli gormek istediginiz goriintiileri

ik

biiylitmek i¢in kullanilir. Uzaktan Kumanda

— — m| Ll

= E=]
I | |
=t =t~

- | = A

— m| ul
I
[—
.

Ll
n

Yanyana duran [@][@][@][@] diigmelerinden ikisine

7\ ayn1 anda basarsaniz igaret¢i yukari, asagi, sol veya sag yone ilaveten
(1) e-zoomu baslat irilebili
N\ FE-£oomu baglatin. capraz olarak da hareket ettirilebilir.

Uzaktan Kumanda

AVMute Freeze — User A Bqutun‘
N Uzaktan Kumanda
uto  Aspect ColorMode
© W
Up ®  Pointer  Help ANV Mute
< > . .3
Volume Auto  Aspect ColorMode
OO w
Do Up ®  Pointer  Help

(@)
Volume

Bu diigmeye her basildiginda segilen alan biyiitiiliir. Diigmeyi basili
tutarak alani hizlica biyiitebilirsiniz.

Biiyiitiilen goriintiiyti [@] digmesine basarak kiigiiltebilirsiniz.

Iptal etmek icin [Esc] diigmesine basin.



Yansitmayi lyilestirme islevleri

~»<- e Biiyiitme orani ekranda goriintiilenir. ~Segilen alan, 25 adimda 1 ila
@‘ 4 kat biiyiittlebilir.

* Gorintiyit kaydirmak igin [+ ][« v ][ <))[ ]
diigmelerine basim.
e E-Zoom secildiginde, ileri giden ve Parazit Azaltma iptal edilir.

Fare isaretcisini, Uzaktan Kumanda ile Calistirma

(Kablosuz Fare)

Kablosuz Fare islevini etkinlestirmek i¢cin Yapilandirma Meniisiindeki
Uzatilmis meniisiinden USB Type B 6gesini Kablosuz Fare olarak ayarlayin.

Asagida USB Type B igin varsayilan ayarlar gosterilmistir.

e EB-465i/455Wi: Kapali
o EB-460/450W: USB Display

Ayar1 6nceden degistirin. @ 5.79

Bilgisayarin USB baglant1 noktasini verilen USB kablosu ile projektoriin yan
tarafindaki USB(TypeB) baglant1 noktasina baglayarak bilgisayarin fare
imlecini kontrol etmek icin projektériin uzaktan kumandasini kablosuz fare
gibi kullanabilirsiniz.

Windows Mac OS

isletim sistemi | Windows 98 Mac OS X 10.3.x
Windows 98SE Mac OS X 10.4.x
Windows Me Mac OS X 10.5.x
Windows 2000 Mac OS X 10.6.x
Windows XP
Windows Vista

Windows 7




Yansitmayi lyilestirme islevleri

:"’—_ e Kablosuz Fare islevi yalnizca giris kaynag: Bilgisayarl/Bilgisayar2 Yuk/Asg Kaydir .
'@‘ iken ve giris sinyali RGB ise kullanabilirsiniz. o e Clrti [Up] diigmesi: Onceki sayfaya gider.
e Windows ve Mac OS isletim sistemlerinin bazi stirimlerinde GO [Down] diigmesi: Sonraki sayfaya gider.
. P S P Up ® __ Pointer  Hel
Kablosuz Fare islevini kullanamayabilirsiniz. D | © o)
e Fare iglevinin kullanilabilmesi i¢in bazi bilgisayar ayarlarinin EZoom [ Volume
degistirilmesi gerekebilir. Bilgisayar ile verilen belgelere bakiniz. = O ©
Baglanti saglandiginda, fare isaretcisi asagidaki sekilde kullanilabilir.
. . . P
Farelzaretsisinhareketettimelc G+ vamana duran (e[ digmelerinden ikisine
(2L <) [@], [@] ’ ayn1 anda basarsaniz isaret¢i yukari, asagi, sol veya sag yone ilaveten
diigmeleri: capraz olarak da hareket ettirilebilir.

Fare isaret¢isini hareket ettirir.

e Fare diigme ayarlan bilgisayarda ters sekilde ayarlanmigsa Uzaktan

Kumanda diigmeleri de ters sekilde calisacaktir.

e Kablosuz Fare islevi asagidaki ozellikler kullanildiginda kullanilamaz.
- Yapilandirma Meniisii goriintilenirken
- Bir Yardim meniisii goriintiilenirken
- E-Zoom islevi kullanilirken
- Kullanic1 Logosu yakalanirken
- Bir Kull. deseni kaydedilirken
- Isaret¢i islevi kullanilirken
- Ses Diizeyi ayarlanirken
- USB Display calistirilirken
- Bir Desen goriintiilenirken
- Renk Modu ayarlanirken
- Kaynak adi goriintiilenirken

[Enter] digmesi: Sol tiklatma. Cift tiklatmak
i¢in, ¢abucak iki kez ist iiste basin.

[Esc] diigmesi: Sag tiklatma.

[Enter] diigmesini basili tutarken,

[ [ L (9] veya [>)]
diigmesine basin.

Istenen konumda birakmak i¢in [Enter]
diigmesine basmay1 birakin.




Giivenlik islevleri

Projektor asagidaki gelistirilmis giivenlik islevlerine sahiptir.

e Sifre Korumasi
Projektorii kullanacak kisileri sinirlayabilirsiniz.

o Isletim Kilidi
Kisilerin, projektor ayarlarini izinsiz degistirmesini onleyebilirsiniz.
@ 552

e Hirsizlik Onleyici Kilit

Projektor, muhtelif tiplerde hirsizlik 6nleyici giivenlik aygitlar ile
donatilmigtir. @ .53

Kullanicilari Yonetme (Sifre Korumasi)

Sifre Korumasi islevi etkinlestirildiginde, projektdr acik olsa bile, sifreyi
bilmeyen kisiler goriintiileri yansitmak igin projektorii kullanamaz. Dahasi,
projektorii agtiginizda goriintillenen kullanici logosu da degistirilemez. Bu,
projektor calinsa bile kullanilamayacag icin bir hirsizlik onleyici aygit islevi
gortir. Satin alindiginda, Sifre Korumas: ozelligi etkinlestirilmez.

Sifre Korumasi Tiirii

Projektoriin nasil kullanilacagina bagli olarak asagidaki ii¢ $ifre Korumasi
ayar1 yapilabilir.

1. Ag¢ma Korumasi

A¢ma Korumasi Agik olarak ayarlanirsa, projektorii elektrik kablosuyla elektrik
prizine bagladiktan sonra ilk kez a¢tiginizda, 6nceden belirlenmis olan parola
sorulur (ayni sey Direkt Gii¢ A¢ma i¢in de gegerlidir). Dogru Sifre girilmediginde,
yansitma baslamayacaktir.

2. Kull. Logosu Koruma

Projektor sahibi tarafindan ayarlanan Kullanici Logosu baska biri tarafindan
degistirilmeye ¢alisilsa bile, bu logo degistirilemez. Kull. Logosu Koruma, A¢gik
konumuna ayarlandiginda, Kullanici Logosu i¢in asagidaki ayarlarin degistirilmesi
yasaklanir.

e Bir Kullanici Logosu yakalama

¢ Yapilandirma Meniisii Ekran 6gesinden Ekran Arkaplani, Baslan-
gic Ekran1 ve A/V Sessiz ozellikleri i¢in ayar yapma.

3. AgKoruma

Ag Koruma, A¢ik konumuna ayarlandiginda Yapilandirma Meniisiinden A§
ayarlar1 degistirilemez.

Sifre Korumasi Ayari

Sifre Korumasi ozelligini ayarlamak i¢in asagidaki prosediirii izleyin.

Prosediir

5
a@ Projeksiyon sirasinda, [Freeze] diigmesini yaklasik bes saniye
basili tutun.

Sifre Korumasi ayar meniisii goriintiilenir.

Uzaktan Kumanda

[Sifre Korumasi]

ANMute Freeze  User

Auto  A{ jct ColorMode
GAD ® @

Ui Pointer  Help
Page Volume
Down

- N« €& €
Q

[[#7:Se¢ [Enter]:Gir [Menul:Cik |




Giivenlik islevleri

Uzaktan Kumanda

~@—_ e Sifre Korumas: onceden etkinlestirilmisse, Sifreyi girmeniz gerekir.
’

Dogru Sifre girilirse, Sifre Korumasi ayar meniisii goriintiilenir.
@ "Sifreyi Girme" s.51 A/VMute Freeze  User

e Sifre ayarlandiginda, ilave bir hirsizlik caydirici 6nlem olarak verilen
sifre koruma etiketini projektoriin {izerine goriiniir bir yere
yapistirin.

Auto  Aspect ColorMod®
© |G-
@ y

Acgma Korumasi o6zelligini agin. E-Zoom Volume

@ € €
Q

(1) Agma Korumasi 6zelligini se¢in ve ardindan [Enter] diigmesine basin.

(2) Agqik 6gesini segin ve ardindan [Enter] diigmesine basin.
(3) [Esc] diigmesine basin. (4) Sifreyi tekrar girin.
Yeni sifre kaydedildi. mesaji goriintiilenir.

Sifreyi yanlis girmeniz durumunda, sifreyi tekrar girmenizi isteyen bir
mesaj goriintilenir.

Kull. Logosu Koruma o6zelligini acin.

(1) Kull. Logosu Koruma 6zelligini se¢in ve ardindan [Enter] diigmesine
basin.
(2)  Agik 6gesini segin ve ardindan [Enter] diigmesine basin. Sifreyi Girme

(3) [Esc] digmesine basin.
Sifre giris ekrani goriintiilendiginde, Uzaktan Kumanda iizerindeki say1

tuglarin1 kullanarak Sifreyi girin.

Ag Koruma 06gesini acin.
(1) AgKoruma 6gesini secin ve ardindan [Enter] diigmesine basin. =
e e Prosediir
(2) Agik 6gesini secin ve ardindan [Enter] diigmesine basin.

3) [Esc] diigmesine basin.
() [Esc] diigmesine basin [Num] diigmesini basili tutarken, rakam tuslarini kullanarak Sifreyi

girin.

) sifreyi ayarlayin.
Sifreyi ayarlay Dogru Sifreyi girdiginizde, projeksiyon baslar.
(1) Sifre 6gesini se¢in ve ardindan [Enter] diigmesine basin.
(2) "Sifre degistirilsin mi?" mesaji goriintillendiginde Evet secenegini
belirleyin ve ardindan [Enter] diigmesine basin. Sifre i¢in varsayilan ayar
"0000" dir. Bu Sifreyi istediginiz sekilde degistirin. Hayir secenegi
belirlendiginde, 1. adimda gériintillenen ekran tekrar goriintiilenir.
(3) [Num] diigmesini basili tutarken, say1 tuslarini kullanarak dort haneli bir
say1 girin. Girilen say1 "* * * *" seklinde goriintiilenir. Dérdiincii haneyi
girdiginizde onay ekrani belirir.



Giivenlik islevleri

Dikkat

o Arka arkaya ii¢ kez yanls sifre girilirse, "Projektor kilitlenecek.” mesaji bes
dakika boyunca goriintiilenir ve ardindan projektor bekleme moduna gecer. Bu

durumda gii¢ kablosunu elektrik ¢ikisindan ¢ikarin, sonra geri takin ve Meniisiindeki Ayarlar meniisiinden isletim Kilidi 6gesini secin.
projektorii tekrar agin. Projektor, Sifre giris ekraninmi tekrar goriintiileyecektir; @ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.73

buradan dos ifrevi oirebilirsinia.
?m .an ogru Sifreyi girebilirsiniz . " " Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol Panelini kullanarak
o Sifreyi unutmaniz durumunda ekranda beliren "Talep Kodu: xxxxx

numarasini not edin ve Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin
adrese basvurun. @ Epson Projektér Iletisim Listesi o
e Yukaridaki islemi tekrarlamaya devam etmeniz ve arka arkaya otuz defa @
yanls sifreyi girmeniz durumunda asagidaki mesaj goriintillenir ve projektor
artik sifre girisini kabul etmez. Projektor kilitlenecek. Belgelerinizde .
aciklandigy sekilde Epson'la temas kurun. @ Epson Projektor Iletisim Lamp Temp
Listesi
Gorunti Don
" . re . . Ekran Yerlegimi 0
Calismay Kisitlama (Isletim Kilidi) N | r—TTT—
Ayarlar ] | 1saretci Sekli isaretgi 1
Kontrol paneli iizerindeki islem diigmelerini kilitlemek i¢in asagidaki Uzatiliis 5??;?}?5::' ECE
yontemlerden birini kullanin. AG Uzak Aler Sn/Arka
o Kullanici Diidmesi Enerji Tiketimi
e Tam Kilit cisier N
Kontrol paneli iizerindeki tiim diigmeler kilitlenir. Kontrol panelinden, Sl |
glicii agip kapama dahil hi¢bir islemi gergeklestiremezsiniz. (TEscT D6 [ 1-5ec [Entari G CEESTS

e Kismi Kilit
Kontrol paneli tizerindeki [O] digmesi hari¢ tim digmeler kilitlenir.

\ ) Tam Kilit veya Kismi Kilit secenegini belirleyin.

Ligletim Kilidi] Din
Bu, etkinlik veya gosterilerde tiim diigmeleri devre disi birakip yalnizca
goriintllyii yansitmak istediginizde veya okullarda diigme kullanimini WKapal

kisitlamak istediginizde kullanight bir o6zelliktir. Projektor halen Uzaktan
Kumanda ile kontrol edilebilir.

[([Esc1:Ddn [#1:Se¢ [Enter]:Kur [Menul:Gik |

Onay mesaji goriintiilendiginde Evet 6gesini secin.

Kontrol paneli diigmeleri sectiginiz ayara uygun olarak kilitlenir.



Giivenlik islevleri

Kontrol paneli kilidini asagidaki iki yontemden birini kullanarak devre
dig1 birakabilirsiniz.

e Uzaktan kumanday1 kullanarak, Yapilandirma Meniisii'ndeki Ayarlar
boliimiinde Igletim Kilidi segenegini Kapali konumuna getirin.

e Kontrol paneli tizerindeki [Enter] diigmesini yaklasik yedi saniye
basili tutun, bir mesaj gortintiilenir ve kilit devre dis1 birakilir.

Hirsizhik Onleyici Kilit

Projektor genellikle tavan askisina kuruldugu ve bos odalarda birakildig:
i¢in, projektorde, birilerinin projektérii almasini engellemeye yonelik asagida
belirtilen giivenlik aygitlar1 mevcuttur.

e Giivenlik yuvasi
Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iiretilen Microsaver Security
System ile uyumludur. Microsaver Security System hakkinda ayrintili bilgi
edinmek i¢in, Kensington’'un web sitesini ziyaret ediniz: http://
www.kensington.com/.

e Giivenlik kablosu kurulum noktas:
Projektorii bir stituna vb. baglayarak emniyet altina almak amaciyla,
piyasada bulunabilen hirsizlik 6nleyici, kablo kilidi kurulum noktasi
icinden gegirilebilir.

Kablo kilidini takma

Hirsizlik onleyici kablo kilidini kurulum noktas: iginden gegirin.

Kilitleme talimatlar1 i¢in kablo kilidi ile birlikte verilen belgeyi okuyun.



http://www.kensington.com/
http://www.kensington.com/

Easy Interactive Function (sadece EB-465i/455Wi)

/ Easy Interactive Function Ozeti

e Bir bilgisayar1 projektdre baglayarak yansitma yiizeyinden bilgisayar:
kontrol edebilir; etkin ve etkilesinli sunumlar ya da dersler verebilirsiniz.

e Ozel Easy Interactive Pen Kullanimu
Verilen kalem (Easy Interactive Pen) yansitma yiizeyini bilgisayar ekram
gibi kullanmaniza izin veren bir fare gibi kullanilabilir. Yansitma yiizeyine
¢izim yapmak ve metin yazmak igin ¢izim islevli bir uygulama

kullanabilirsiniz.
:"’—_ Cizim iglevi i¢in 6zel bir uygulama olan Easy Interactive Tools
™ uygulamasin1 Epson Web sitesinden indirin.

@ http://www.epson.com

e Konum hizalamas: (Kalibrasyon)

. ) Bu islemin amaci Easy Interactive Pen kullanabilmek i¢in yansitma ytizeyi
tizerindeki kalem konumu ile bilgisayar ekrani iizerindeki fare konumunu
hizalamaktir. Yansitma yiizeyinde goriintiilenen referans noktalarina Easy
Interactive Pen ile dokunmak, Easy Interactive Pen kullanarak yansitma
ylizeyinde islem yapmaniza imkan verir.


http://www.epson.com
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Dikkat

Easy Interactive Function, kizilotesi iletisimle calisir. Bu islevi kullanirken,
asagidaki onemli noktalara dikkat edin.

e Easy Interactive Function alicisina veya projeksiyon ekranina giiclii bir 151k
veya giines 15191 gelmediginden emin olun.

e Easy Interactive Function alicisi tozlanirsa, kizilotesi iletisim zayiflayabilir ve
islevi normal sekilde kullanamayabilirsiniz.

e Easy Interactive Function alicistmin kapagini boyamayin veya ¢ikartma
yapistirmayin.

e Projektorti, Easy Interactive Function alicisimin floresan lambalara ¢ok yakin
olmayacagr sekilde kurun.

o Aymi mekdnda kizilotesiyle ¢alisan uzaktan kumandalar veya kizilotesi
mikrofonlar kullanilirsa, Easy Interactive Pen diizgiin ¢alismayabilir.

e Easy Interactive Function, yakimindaki cihazlarin (sozgelimi elektrikli
motorlarin, transformatorlerin) elektromanyetik parazitinden dolayr kesintiye
ugrayabilir.

e Easy Interactive Pen su gecirmez degildir. Islak elle veya kalemin islanabilecegi
yerlerde kullanmayn.

islem Adimlan

Easy Interactive Function islevinin ilk kez kullaniimasi
@ 5.56

Sadece ilk defasinda siiriiciiyii kurmak ve kalibrasyon yapmak
gerekmektedir.

1.  Bilgisayar kablosu ve USB kablosunu baglayin, bilgisayar1 acin.

\

2. Easy Interactive Driver kurulumunu yapin.

\

3 Projektorii agin ve Easy Interactive Driver 6gesini baglatin.

M

4. Konum hizalamas: (kalibrasyon) yapin.

Kalibrasyon yapildiktan sonra Easy Interactive Function kullanima hazirdir.

ikinci seferden itibaren

@ s.60

Sadece Easy Interactive Driver 6gesini baglatarak Easy Interactive Function
uygulamasini kullanabilirsiniz.

Farkli ¢oziiniirliikte bir bilgisayar kullanir veya yansitma alanini
degistirirseniz yeniden kalibrasyon yapmaniz gerekecektir.

Sistem Gereksinimleri
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isletim sistemi

Windows 2000 Service Pack 4

Asagidaki 32 bitlik isletim sistemleri:
Windows XP Service Pack 2 veya sonrasi
Windows Vista*

Windows Vista Service Pack 1 veya sonraki siiriimleri

*

Windows 7
Asagidaki 64 bitlik isletim sistemleri:
Windows 7

AL

= Fare islevini kullanmak igin bilgisayar iizerindeki bazi ayarlarin
'@ degistirilmesi gerekebilir. Bilgisayar ile verilen belgelere bakiniz.

islemci

Pentium IIT 1.2GHz veya daha hizli
Onerilen: Pentium M 1.6GHz veya daha hizli

Hafiza Miktari

256MB veya usti

Sabit Disk 100MB veya tistil
Bos Alan
Ekran XGA (1024x768) degeri tizerinde ¢oziiniirlik

* Starter Edition disinda

Mac OS igin

isletim sistemi

Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x

islemci Power PC G3 900MHz veya daha hizli
Onerilen: Intel Core Duo 1.5GHz veya daha hizli
Hafiza Miktari 256MB veya tizeri
Sabit Disk 100MB veya iisti
Bos Alan
Ekran XGA (1024x768) degeri tizerinde ¢oziiniirlitk

Easy Interactive Function islevinin ilk kez
kullanilmasi

.
\:

@ Projektor ile bilgisayar bilgisayar kablosu ve USB kablosu ile
baglayin.

' Bilgisayar agin.

\ * Easy Interactive Driver kurulumunu yapin.

A/
~

,@—_ Kuruluma baslamadan 6nce asagidaki noktalar1 kontrol edin.

‘ e Yazilimi, yonetici haklari olan bir kullanici olarak yiikleyin.

e Calisan tim uygulamalari kapatin ve ardindan kurulumu baslatin.

(1) "EPSON Projector Software for Easy Interactive Function Ver.x.xx" CD-
ROM'unu bilgisayariniza takin.
Kurulum programi otomatik olarak baslar.

(2) Kullanmak istediginiz dili dil segim ekranindan segin ve Ileri > diigmesine
tiklayin.

(3) Kurulum i¢in ekrandaki talimatlar1 izleyin.

Baslatmak i¢in Kaydol ve Easy Interactive Driver'1 Baglat secenekleri
devre disiysa, ikisini de segin.
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(4) Kurulum uygulamasini kapatmak icin Son diigmesine tiklayin; Easy
Interactive Driver uygulamasini otomatik olarak baslar.

Mac OS igin

(1) "EPSON Projector Software for Easy Interactive Function Ver.x.xx" CD-
ROM'unu bilgisayariniza takin.

(2) EPSON penceresindeki EIDriverVxxx_Setup 6gesini ¢ift tiklatin.

(3) Kurulum i¢in ekrandaki talimatlar izleyin.
Baslat ve Easy Interactive Driver'1 Baglat secenekleri goriintiilenirse,
ikisini de segin.
*Bu iki ayar Mac OS 10.3'de gosterilmez.

(4) "Finished" goriintillendiginde kurulum uygulamasi kapanir Easy
Interactive Driver otomatik olarak baslar.

e Kurulum tamamlandiktan sonra, bilgisayar: yeniden baglatmaniz
gerektigini belirten bir ekran goriintiilenir. Ekrandaki talimatlar
izleyerek bilgisayar: yeniden baglatin.

e Kurulum programi otomatik olarak baslamazsa (yalnizca Windows)
Run iletisim kutusunu agmak i¢in Baslat - Calistir 6gesini segin,
CD-ROM'unuzun stiriicii harfini takiben :\EIDriverVxxx_Setup.exe
komutunu yazarak Tamam diigmesini tiklatin.

e Easy Interactive Driver uygulamas: otomatik olarak baslamadiginda

Baslat - Programlar (veya Tiim Programlar) - EPSON Projector -
Easy Interactive Driver Ver.x.xx 0gesini segin.
Mac OS i¢in

Easy Interactive Driver uygulamasmin yiikli oldugu sabit diskin
Uygulamalar klasoriine ¢ift tiklayin ve ardindan Easy Interactive
Driver simgesine cift tiklayin.

e Easy Interactive Driver uygulamasini kaldirirken

Baslat - Ayarlar - Denetim Masasit - Program Ekle/Kaldir veya
Program Ekle ya da Kaldir 6gelerini secin ve Easy Interactive
Driver uygulamasini kaldirin.

Mac OS i¢in

Easy Interactive Driver uygulamasimin yiikli oldugu sabit diskin
icindeki EIDriverVxxx Uninstaller 6gesini calistirin.
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\: ) . .. . .. -
@ Projektori acin. @s Baglanti durumu bir simge ile gosterilir.
Goruntiler yansitilmazsa asagidaki unsurlari kontrol edin.
e Projektoriin giris kaynagini Bilgisayarl veya Bilgisayar2 olarak Simge, gérev ¢ubugunun uyari boliimiinde gésterilir.

degistirin. @ s.21

<Bagli> <Bagli Degil>

e Bilgisayar tizerindeki video sinyalleri i¢in ¢ikis hedefini degistirin.
@ Bilgisayara ait belgeler

Degisiklikleri yaptiktan kisa siire sonra goriintiiler yansitilmaya

baslar.
Cikis Degistirme Ornegi

Epson + Macintosh | Yansitma ayarlarin Simge, Dock kisminda gosterilir.

yapin veya ekran " N .
NEC + algilamasi gerceklestirin. <Bagh> <Bagh Degil>
Panasonic Isletim sistemine bagh
SOTEC olarak ile cikig

degistirilebilir.
HP +
Toshiba 0y + B
Lenovo/IBM + :@—_ e Simgenin baglanti durumunu gosterebilmesi i¢in birka¢ saniye
SONY -3 gerekebilir.

e Bagl degil simgesi goriintiilenirse projektor ile bilgisayarmn USB

DELL + kablosu ile diizgiin baglanip baglanmadigini kontrol edin.
Fujitsu [ + F9 USB kablosunu ayirip tekrar baglayarak da sorunu ¢ozebilirsiniz.

Sadece bilgi- Sadece ekran Birlikte

sayar

Bazi bilgisayarlarda ¢ikist — —
degistirmekicin tuglara her - \%E Lol %_I_.JJ
bastiginizda ekran durumu ~_— ~_—
: =

su sekilde degisir.

i
i)
¥
i
I |
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S—,
' Kalibrasyon yapin. / Ekranin sol iist kosesinde bir nokta yanip soner.
Simgenin bagli durumu gosterdigini kontrol edin. Easy Interactive Pen'in ucuyla noktanin merkezine dokunursaniz
Kalibre Et (Normal) (nokta sayisi: 25) veya Kalibre Et (Gelismis) nokta yanip sénmeyi keserek siirekli goriniir duruma geger.
(nokta sayisi: 49) ile kalibrasyon yapin. R
Kalibre Et (Normal) secenegini kullanmanizi Oneririz. Daha fazla
hassasiyete ihtiyaciniz varsa, Kalibre Et (Gelismis) sikkini segin. \

. . . 4 A

Gorev ¢ubugunun uyar: bolimiinde gosterilen simgeye tikyayin ve » o
gorlintillenen meniiden bir 6ge segin.

Eﬁi Kalibre Et (Narmal)
Eﬁi Kalibre Et {Gelismisg)

t. Easy Interactive Driver Hakkinda

@) Ok
Easy Interactive Pen Kullanimi @ s.18
:"’—_ e Mutlaka noktanin merkezine dokunun. Dairenin disindaki bir
N bolgeye dokunsaniz bile nokta yanip sonmeyi keserek siirekli

Dock'daki simgeye veya menii ¢ubugundaki Kalibre Et 6gesine

oriT B A i goriintir duruma geger. Kalibrasyon, dokunulan konum kullanilarak
tiklayin ve goriintiilenen meniiden bir 6ge segin.

yapildigindan dairenin merkesi disinda bir alana dokunursaniz
[Kalibre Et (Normal) ] konumlama sapabilir.

Kalibre Et (Gelismis)
Easy Interactive Driver Hakkinda

Keep in Dock

Open at Login 4 Y, AV,

Show in Finder
Hide o
Quit

Kalibrasyon ayrintilar1 igin bkz. @ "Kalibrasyon" s.62.

Y e [slem sirasinda hata yaparsaniz, "Esc" tusuna basarak kalibrasyonu
Kalibrasyon baslama mesaji gorintiilendiginde "Tamam" iptal edin ve tekrar deneyin.

diigmesine tiklayin.
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@ Noktalar ekranin sol list kismindan baslayarak sag alt kisma
dogru gosterilir.

Tim noktalar ekranda siirekli goriiniir duruma gelinceye dek adim
9'u tekrarlayin.

O = O = O = 0 = O

O"=> O =» O =» O =» O

AV,

0O  => O =

:"’—_ Tim noktalar ekranda siirekli goriiniir duruma geldikten sonra Easy
'@ Interactive Driver simgesinin bagli duruma ge¢mesi birka¢ saniye
stirebilir.

Eﬁi Kalibre Et (Mormal)

Eﬁi Kalibre Et (zeligmiz)
§ Easy Interactive Driver Hakkinda

Mac OS igin

Dock'taki simgeyi veya menii ¢ubugundaki Easy Interactive Driver
Ogesini tiklatin ve goriintillenen meniiden Son 6gesini segin.

Kalibre Et (Normal)
Kalibre Et (Gelismis)
Easy Interactive Driver Hakkinda

Keep in Dock
Open at Login
Show in Finder
Hide

' Kalibrasyon yapildiktan sonra yansitma yiizeyinde fare ile ayni
islemleri yapmak icin Easy Interactive Pen kullanilabilir.

Easy Interactive Function islevini bitirmek icin asagidaki
prosediirii kullanin.

Gorev ¢ubugunun uyar: bélgesindeki simgeye tiklayin ve Cik 6gesini
secin.

ikini Defadan itibaren Easy Interactive Function
Kullanimi

@ Projektor ve bilgisayar agin.
Projektor ile bilgisayar1 bilgisayar kablosu ve USB kablosu ile
baglandigini kontrol edin.
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g,
@ Easy Interactive Driver otomatik olarak baslar. :@—_ e Simgenin baglanti durumunu gosterebilmesi i¢in birkag¢ saniye

Baglamazsa Easy Interactive Driver uygulamasini baslatmak icin . gerekebilir.
agagidaki prosediirii kullanin.

e Bagll degil simgesi gorintillenirse projektor ile bilgisayarin USB
kablosu ile diizgiin baglanip baglanmadigini kontrol edin.
USB kablosunu ayirip tekrar baglayarak da sorunu ¢ozebilirsiniz.

Baslat - Programlar (veya Tiim Programlar) - EPSON Projector -
Easy Interactive Driver Ver.x.xx Ogesini segin.

Easy Interactive Driver uygulamasinin yiiklii oldugu sabit diskin
Uygulamalar klasoriine ¢ift tiklayin ve ardindan Easy Interactive
Driver simgesine gift tiklayin.

| Easy Interactive Function islevini bitirmek icin asagidaki
prosediirii kullanin.

Gorev gubugunun uyari bolgesindeki simgeye tiklayin ve Cik 6gesini
secin.

' Baglanti durumu bir simge ile gosterilir.
\ " . IﬂZKaIibre Et (Mormal)
Eﬁi Kalibre Et (zeligmiz)

Simge, gorev ¢ubugunun uyar1 bolimiinde gosterilir. ) Easy Interactive Driver Hakkinda

<Bagl> <Bagh Degil>

Mac OS igin
Dock'taki simgeyi veya menii ¢ubugundaki Easy Interactive Driver
Mac OS icin 6gesini tiklatin ve goriintiilenen meniiden Son &gesini segin.

Kalibre Et (Normal)

Kalibre Et (Gelismis)
Easy Interactive Driver Hakkinda

Simge, Dock kisminda gosterilir.

<Bagli> <Bagli Degil>

Keep in Dock
Open at Login
Show in Finder
Hide

Projektor ve bilgisayar baglandiktan sonra yansitma yiizeyinde fare ile
ayni iglemleri yapmak icin Easy Interactive Pen kullanilabilir.
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e Yapilandirma Meniisii'ndeki Sinyal meniisiinden Senkronizasyon

Kalibrasyon degistiginde.
Easy Interactive Function islevini kullanmak icin yansitma ekranindaki * Yapilandirma Meni}si.i.ndeki. Si.nyal meni{si{nden Konum degistirildiginde.
kalem konumu ile bilgisayar ekranindaki fare konumunu hizalamak i¢in ° YaP'lla.n.dutrul?a Meniistindeki Sinyal meniisinden En Boy Orani
Easy Interactive Pen ile kalibrasyon yaptiginizdan emin olmaniz degistirildiginde.
gerekmektedir. e Giris algilamasi otomatik olarak yapildiginda.

. Bask denlerle k 1 .
Iki kalibrasyon modu vardir: Kalibre Et (Normal) ve Kalibre Et ¢ bagka nedenierie konum sapmast sorunt olusursa

(Gelismis).
~»~<- e Yapilandirma meniisiindeki Uzatilmis meniisinde Yansitma olarak
Kal'ibre'Et (Normal) ile 25 nokta ve Kalibre Et (Gelismis) ile 49 nokta :@‘ Arka/Tavan segilirse, kalem konumuyla fare konumu
belirleyin. cakismayacagindan, Easy Interactive Function kullanilamaz.
Easy Interactive Function islevini ilk kez kullanirken mutlaka kalibrasyon * E-Zoom kullanilirken kalem konumu ile fare konumu eslesmez.
yapin. Bundan sonra ornegin bagh bilgisayarin veya yansitma alaninin * EasyMP Network Projection ile goriintiiler yansitirken (girig kaynagu:
degismesi gibi kullanilan ortamin degismesi halinde kalibrasyon yapmaniz LAN) Easy Interactive Function kullanilirsa Yapilandirma
gerekecektir. Menisiindeki Uzatilmis meniisiinden USB Type B ayarini Kablosuz
Fare veya Kapali olarak ayarlaymn.
Kalibrasyon gerektiren durumlar
Asagidaki durumlarda yansitma yiizeyi lizerindeki Easy Interactive Pen Tablet I§|evi
konumlamas: ile bilgisayardaki fare konumlamasi sapabilir. Konum sapmasi
olursa yeniden kalibrasyon yapin. Easy Interactive Driver kurulduysa, Windows Vista veya Windows 7'nin

tablet islevi etkinlestirilir. Kullandiginiz bilgisayarda Office 2003/2007/2010

* Bilgisayarin ¢oziiniirligii degistiginde. kuruluysa, Office'teki Miirekkep islevi, Easy Interactive Pen'i fare olarak
e Son kez kalibrasyon yapildiginda mevcut ¢oziintirliikten farkli bir kullanmaniza olanak verir.

¢oziiniirliige sahip bir bilgisayar baglandiginda.

¢ Yapilandirma Meniisiindeki Ayarlar meniisiinden Ekran Yerlesimi
yapildiginda.

e Yapilandirma Meniisiindeki Ayarlar meniisiinden Yakinlagtirma
degistirildiginde.

e Yapilandirma Meniisiindeki Sinyal mentisiinden Otomatik Ayarlar
yapildiginda.

e Yapilandirma Meniisiindeki Sinyal meniisiinden Coéztiniirlitk
degistirildiginde.

e Yapilandirma Meniisiindeki Sinyal meniisiinden Izleme degistirildiginde.
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Sistem Gereksinimleri pil bulundurun. Kullanilabilecek diger pil tiirleri i¢in yerel satis noktaniza
: — — . veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda verilen en yakin adrese bagvurun.
|§|et|m sistemi Aslagldak1 32. bithk isletim sistemleri: & Epson Projektb’r fleti,sim Listesi

Windows Vista

Windows Vista Service Pack 1 veya sonraki siiriimleri

. Dikkat

Windows 7 Pilleri kullanmadan once, Giivenlik Talimatlari'ni okudugunuzdan emin olun.
Asagidaki 64 bitlik isletim sistemleri: @ Giivenlik Talimatlar:

Windows 7

Starter Edition diginda

g“‘%% - )
@ Pil kapagini cikarin.
Pil kapaginin mandalini iterek kapag: kaldirin.

islevin kullanilabilirligini kontrol etme

Easy Interactive Driver kuruldugunda, tablet islevinin etkinlestirilmis olup
olmadigin1 kontrol edin.

Windows 7 igin

Denetim Masasi - Sistem ve Giivenlik secenegini, sonra da Sistem
segenegini tiklatin.

Kalem ve Dokunma altinda Kalem Girdisi veya Tek Dokunmal1 Giris
Kullanilabilir segenegi goriintiileniyorsa, tablet iglevi kullanilabilir durumda
demektir.

Windows Vista i¢in

Denetim Masas1 segenegini, sonra da Sistem segenegini tiklatin.

Tablet PC islevselligi altinda Kullanilabilir goriintiileniyorsa, tablet islevi
kullanilabilir durumda demektir.

Easy Interactive Pen Pillerinin Degistirilmesi A\ Dikkat

Diigmeye basildiginda Easy Interactive Pen gostergesi yanar. Yanmazsa

] 7Y T o - ] o ) Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak igin, pil yuvasindaki (+) ve
piller bitmistir ve degistirilmeleri gerekir. Hazirda iki adet AAA boy alkalin

(-) isaretlerinin konumunu kontrol edin.
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%@g Pil kapagini yerine takin.

Pil kapagini, tik sesi cikartip yerine oturana kadar bastirin.

=4



Web Tarayici Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web Kontrol)

Projektore ag iizerinden baglanan bir bilgisayarin Web tarayicisini
kullanarak projektorii kontrol edebilir ve Yapilandirma Meniisii ayarlarim
yapabilirsiniz. Bu islevi kullanarak uzaktan ayarlar yapabilir ve islemleri
kontrol edebilirsiniz. Ayrica bilgisayar klavyesini de kullanabileceginiz i¢in
kurulumda gereken karakterlerin girilmesi daha kolaydir.

Web tarayicisi olarak Microsoft Internet Explorer 6.0 veya daha sonraki bir
stirimi kullanin. Mac OS kullaniyorsaniz Safari de kullanabilirsiniz.

- Projektoriin Yapilandirma meniisindeki Uzatilmis - Bekleme Ayari -
@ Bekleme Modu ayarini iletisim Agik olarak ayarlarsaniz, projektor
bekleme durumunda olsa bile (gii¢ kapaliyken) Web tarayicinizi
kullanarak ayarlar yapabilir ve kontrol islemlerini gerceklestirebilirsiniz.

Bazi 6geler Web tarayici ile ayarlanamazken (Yapilandirma Meniisiinden
ayarlanabilir) bazi ayarlar sadece Web tarayici ile ayarlanabilir.

Web tarayicisi ile ayarlanamayan Yapilandirma Meniisii 0geleri
Sunlar disinda projektoriin tim Yapilandirma Meniisii 6geleri ayarlanabilir:

e Ayarlar Meniisii - Isaret¢i Sekli

e Ayarlar Meniisii - Desen

e Ayarlar Meniisii - Kullanici Diigmesi

e Uzatilmis Meniisii - Kullanici Logosu'nu kaydetme

e Uzatilmis Menisii - Dil

e Uzatilmig Meniisii - Igletim - Yiiksek Irtifa Modu

e Sifirla Mentisii - Timiini Sifirfla ve Lamba Saatini Sifirla
e Sifre Korumasi Meniisii

Her meniide yer alan ogeler, projektoriin Yapilandirma meniisiindekilerle
aynidir.

@ "[slevler Listesi" .74

Yalnizca Web tarayicsi ile ayarlanabilecek ogeler

Asagidaki Ogeler yalnizca Web tarayicisi ile ayarlanabilir. Yapilandirma
Meniisiinden ayarlanamazlar.

e Ag ayarlari- Digerleri - SNMP - Topluluk Ad:

e Ag ayarlari- Temel - Monitor Parolasi

Web Kontrolii'nii Goriintlileme

Web Kontrol'tinii goriintiilemek igin, asagidaki prosediirii kullanin.

Web tarayiciniz bir proxy sunucu araciligiyla baglanacak sekilde
ayarlanmissa Web Kontrolii goriintiilenemez. Web Kontroliinii
goruntilemek icin baglanti i¢in proxy sunucusu kullanilmayacak
sekilde ayarlar yapmaniz gerekmektedir.

Projektoriin IP adresini girme

Gelismis Baglanti Modunu kullanirken projektoriin IP adresini su sekilde
belirterek Web Kontroliinti agabilirsiniz.

Prosediir

Bilgisayarinizda Web tarayicisini baslatin.

Web tarayicisinin adres girisi kutusuna, projektoriin IP adresini
girin ve bilgisayarinizin klavyesindeki Enter tusuna basin.

Web Kontrolii goériintiilenir.

Web Kontrol Parolasi, Yapilandirma meniisiindeki Ag meniisiinden
ayarlanirken sifre girme ekrani agilir. Web Kontrol Parolas: igin
belirlenmis olan karakterleri girin.

Web Uzak'in Goriintiilenmesi

Web Uzak islevi, projektoriin uzaktan kumanda islemlerini Web tarayicisi
ile yapmaniz1 saglar.



Web Tarayici Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web Kontrol)

Ad

islev

[Video] diigmesi

Digme her basildiginda alinan goriintiiler Video giris
baglanti noktasi ve S-Video giris baglanti noktasi arasinda
degisir. @ 5.22

[Freeze] digmesi

Gorlintii oynatmay: duraklatir veya devam ettirir.
- .41

[A/V Mute] dagmesi

Goriintiileri ve sesi gegici olarak agar ve kapatir. @ 5.40

[Page] digmeleri
([Up)]) ([Down])

Kablosuz Fare islevini kullanirken veya giris kaynagi, LAN
tizerinden 6nceki/sonraki sayfa gecisini destekleyen bir
uygulama yazilimindan bir dosyay: yansitirken bu
diigmelere basarak 6nceki ve sonraki sayfaya gecis
yapabilirsiniz. @ s.48, EasyMP Network Projection
Kullanim Kilavuzu

[Source Search]
digmesi

Bir goriintii sinyali gonderen bir sonraki aygittan alinan
goriintiilere gecis yaptirir. @ s.21

[LAN] diigmesi

EasyMP Network Projection ile yansitilan goriintiilere
gecis yapar. Istege bagli Quick Wireless Connection USB
Key kullanilarak Quick Wireless Connection vasitasiyla
yansitma yaparken bu diigmeye basilmasi o goriintiiye
gecis yaptirir. @ .22

[USB] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda giris goriintiileri USB
Display ve USB(TypeA) giris baglant: noktasina bagh
cihazlar arasinda degisir. @ .22

Ad

islev

[O] diigmesi

Projektorii agar veya kapatir.
@ Hizli Baslangic Kilavuzu

[Computer] digmesi

Diigme her basildiginda alinan gériintiiler Bilgisayar1l
giris baglanti noktasi ve Bilgisayar2 giris baglanti noktasi
arasinda degisir. @ 5.22

[Volume] diigmeleri
(<0) (<)

(<) Ses Diizeyini azaltir.
(<9) Ses Diizeyini arttirir.
@ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

/\ Dikkat

Yiiksek ses seviyesinde baslatmayin.

Ses diizeyinde ani yiikselis isitme kaybina neden
olabilir. Giicii kapatmadan once daima ses seviye-
sini diistiriin, giicti agtiginizda sesi kademeli olarak
artirin.




Sorunlari Rapor Etmek icin Posta Bildirimi islevini Kullanma

Projektoriin Yapilandirma meniisiinde Posta Bildirimi islevi ayarlanarak
projektorde bir sorun veya uyari ortaya ¢iktiginda, onceden belirlenmis e-
posta adreslerine bildirim mesaji gonderilir. Boylece operator de
projektorden uzakta bir yerde dahi olsa projektorde meydana gelen
sorunlardan haberdar olacaktir.

@ "Ag Meniisit" s.81, "Posta meniisil" .88

\ls

- © En fazla ii¢ bildirim hedefi (Adres) kaydedilebilir ve bildirim
’@‘ mesajlar1 da bu ¢ hedefin hepsine birden bir kerede gonderilebilir.

e Bir projektorde kritik bir sorun meydana gelir ve projektor aniden
durursa bir operatorii sorun hakkinda bilgilendiren bir mesaj
gonderemeyebilir.

e Projektoriin Yapilandirma meniisiinde Uzatilmis - Bekleme Ayari -
Bekleme Modu ayar1 Ag Acik olarak ayarlanirsa, projektor bekleme
modunda olsa bile (gli¢ kapaliyken) izleme yapabilirsiniz.




SNMP Kullanarak Yonetim

Projektoriin Yapilandirma Meniisi'nde SNMP segenegini ayarlarsaniz,
projektorle ilgili bir hata veya uyari meydana geldiginde, ayarlanmis olan
bilgisayara hata durumu bildirilir. Projektorleri uzaktan merkezi olarak
yonetirken bu ayar sayesinde hatalardan haberdar olabilirsiniz.

@ "Ag Meniisii" s.81, "Posta meniisii" .88

~<- & SNMP, bir ag yoneticisi veya ag konusunda bilgisi olan bir kisi

’@‘ tarafindan yonetilmelidir.

e SNMP fonksiyonunun projektorii takip edebilmesi i¢in bilgisayarda
SNMP Manager yiiklii olmalidir.

e SNMP kullanilarak yonetme islevi, Hizli Baglanti Modu'nda Kablosuz
LAN iizerinden kullanilamaz.

e En fazla iki hedef IP adresi kaydedilebilir.




Bir Kullanici Logosunu Kaydetme

Yansitilmakta olan goriintiiyii Kullanici Logosu olarak kaydedebilirsiniz.

:@: Yeni bir Kullanici Logosu kaydedildiginde 6nceki Kullanici Logosu
-7 silinir.

Kullanici Logosu olarak kaydetmek istediginiz goriintiiyii
yansitin ve [Menu] diigmesine basin.

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol Panelini kullanarak

o o
,:@:,
Lamp Temp

Yapilandirma Meniisii'ndeki Uzatilmis meniisiinden Kullanici
Logosu'nu secin. @ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma"

s.73

Menii altin bulunan kilavuzdan, kullanabileceginiz diigmeleri ve bu
diigmelerle yapilabilen islemleri kontrol edin.

Goriintii D&in

Ekran

Sinyal _Kullanici Logosu [} )
Yansitma Front

Ayarlar isletim

Bekleme Avari
[UZEtIlI‘I‘IIS (41 USB Type B USB Display
————————— Dil © Tiirkge

Ag Sifirla
Bilgiler
Sifirla

[[Esc]1:Dén [#1:Sec [Enter]:Gir

[Menul:Cik_

~¥<- e Sifre Korumas: 6gesinin Kull. Logosu Koruma ayar1 Acik olarak
@ ayarlanirsa, bir mesaj goriintiilenir ve kullanict logosu degistirilemez.
Kull. Logosu Koruma 0zelligini Kapali olarak ayarladiktan sonra
degisiklikler yapabilirsiniz. @ s.50

e Ekran Yerlesimi, E-Zoom, En Boy Orani, Ileri Giden ve
Yakinlagtirma Ayarlama islevleri kullanilirken Kullanici Logosu
secilirse o anda kullanilmakta olan islev gecici olarak iptal edilir.

"Bu goriintii Kullanici Logosu olarak segilsin mi?" mesaji
goriintilendiginde, Evet secenegini secin.

:"'—_ Uzaktan kumanda veya kontrol paneli tizerindeki [Enter] diigmesine
'@‘ bastiginizda, goriintii sinyalinin gercek ¢oziintirligi ile eslesmesi i¢in
ekran boyutu sinyale gore degisebilir.

) Kayan cerceve kutusunu, Kullanici Logosu olarak kullanacaginiz
goriintii parcasini sececek sekilde hareket ettirin.



Bir Kullanici Logosunu Kaydetme

k] :Tagl :Kur ] Gk

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol Panelini kullanarak

:@—_ 400x300 boyutunda kaydedebilirsiniz.

"Bu goriintii secilsin mi?" mesaji goriintillendiginde Evet
secenegini segin.

. : Yakinlastirma ayar ekranindan yakinlastirma faktoriinii segin.

[Kullanci Logosu]
Yakinlastirma oranini ayarlayin.
Yakinlagtirma orani:

1200%
13002

[[Esc]:Dén [#1:Sec [Enter] :Kur [Menu] :CiK |

> "Bu goriintii Kullanici Logosu olarak kaydedilsin mi?" mesaji
goriintillendiginde Evet secenegini secin.

Gorintii kaydedilecektir. Goriintii kaydedildikten sonra
"Tamamland1.”" mesaji gorintiilenir.

A/
~ =

- o Kullaniaa Logosu bir kez kaydedildiginde, logo ayari varsayilan
@‘ fabrika ayarina geri dondiiriilemez.

-
4

e Kullanici logosunun kaydedilmesi yaklasik 15 saniye siirebilir.
Kullanic1 logosu kaydedilirken, projektorii veya ona bagli olan bir
baska kaynagi kullanmaymn, aksi takdirde ariza meydana gelebilir.




Kullanici Deseninin Kaydedilmesi

Yansitilmakta olan goriintiiyti Kullanici Deseni olarak kaydedebilirsiniz.

:@: Yeni bir Kullanici Deseni kaydedildiginde 6nceki Kullanici Deseni
-7 silinir.

< “%’%
@ Kullaniai Deseni olarak kullanmak istediginiz gorintiiyii
yansitin ve [Menu] diigmesine basin.

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol Panelini kullanarak

o o
,:@:,
Lamp Temp

secin. @ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.73

Goriintii Dén
p Ekran Yerlesimi 0

Sinyal Yakinlgtrm

p isletim Kilidi LELEL]

Ayarlar (4] | isaretci Sekli fsaretgi1
= Enerji Tiiketimi ECO

Uzatilmis Ses Diizeyvi 10

4 Mik. Girig Sesi 5

Ag Uzak Alici Bn/Arka

b Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Bilgiler Desen ]

p Sifirla

Sifirla

([Escl:Dén [#1:Se¢ [Enter]:Gir [Menul:Cik ")

/ Kull. desenini segin.

\Gériintii [Desen]

Sinyal Desen Goriiniimii
p < Desen Tipi
Ayarlar @ [ Kull. deseni

b Test Deseni
Uzatilmis

(ag
Bilgiler

4S|f|r|a

(([EscI:D8n [#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Gk )

:@—_ Ekran Yerlesimi, E-Zoom, En Boy Orani, Ileri Giden ve Yakinlagtirma

Ayarlama islevleri kullanilirken Kull. deseni segilirse o anda
kullanilmakta olan islev gecici olarak iptal edilir.

Yapilandirma Meniisiindeki Ayarlar meniisiinden Desen 6gesini

~/ "Yansitilan mevcut goriintiiyii Kull. deseni olarak kullanmak

ister misiniz?" mesaji goriintiilendiginde Evet sikkini segin.

[Enter] diigmesine bastiginizda, "Bu goriintilyii Kull. deseni
olarak mi kaydetmek istiyorsunuz?" mesaji goriintiilenir. "Evet"
stkkini secin.

Goriintii kaydedilecektir. Goriintii kaydedildikten sonra "Kull. deseni
ayar1 tamamlandi." mesaji gorintiilenir.

~»~- e Kullanici Deseni kaydedildiginde, Kullanici Deseni varsayilan fabrika

@ ayarmna geri dondiriilemez.

e Kullanic1 Deseninin kaydedilmesi yaklasik 15 saniye siirebilir.
Kullanic1 logosu kaydedilirken, projektorii veya ona bagh olan bir
baska kaynagi kullanmaymn, aksi takdirde ariza meydana gelebilir.




TOP

Yapilandirma Meniisti

Bu bolimde Yapilandirma Meniisii ve islevlerinin nasil kullanilacagi agiklanmaktadir.



Yapilandirma Meniisiini Kullanma
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Ust meniiden secim yapma Alt meniiden se¢cim yapma Secilen 6geyi degistirme
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Return
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Return
]

Control Panel Lock
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Return

([EscI:Return [#1:Select [Enter]:Set [Menul:Exit

[Power Consumption] Return

N @
\/\/ / / INormal
> —

[Power Consumption] Return




islevler Listesi

Goriintu Mentisu

Ayarlanacak 6geler, asagidaki ekran goriintiilerinde gosterildigi gibi, yansitilan goriintii sinyaline ve Kaynaga gore farklilik gosterir. Her goriintii sinyali ve kaynak
i¢in ayar ayrintilar1 kaydedilir.

Kullanilan modele bagli olarak, bazi giris kaynaklar1 desteklenmez. @ s.21

Bilgisayar Sinyali/USB/USB Display/LAN Bilesen Video /Bilesik video””/5-video™

Garintu Q Dén Gorlntu o D&n
b Renk Modu b Renk Modu
Sinyal Parlaklik ] Sinyal Parlaklik
Kontrast Kontrast
Ayarlar Netlik Ayarlar Renk Doygunlugu
Renk Ayari Renk Tonu
Uzatimig Otomatik iris Kapal Uzatiimig Netlik
Sifirla Renk Ayar
Ag Ag Otomatik Iris
Sifirla
Bilgiler Bilgiler
Sifirla Sifirla
([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik [[#71:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik )
Alt menii islev
Renk Modu Yansitilan ortama uygun olarak goriintii kalitesini segebilirsiniz. @ s.39
Parlaklik Goriintii Parlakligini ayarlayabilirsiniz.
Kontrast” Goriintiilerdeki 151k ve golge farkini ayarlayabilirsiniz.
Renk Doygunlugu Gorintiiler i¢in Renk Doygunlugunu ayarlayabilirsiniz.
Renk Tonu (Ayar islemi yalnizca bilesik video/S-Video kullanirken NTSC sinyal girisi oldugunda miéimkiindiir.)
Gorlintit Renk Tonunu ayarlayabilirsiniz.
Netlik Gorintii keskinligini ayarlayabilirsiniz.
Renk Ayari Asagidakilerden birini segerek ayarlamalar yapabilirsiniz. (Bu 6ge, Renk Modunun ayar degeri Goriintii meniisiinde sRGB” olarak ayarlanirsa
secilemez.)
Mutlak Renk Sic.: Genel goriintii renk tonunu ayarlayabilirsiniz. Renk tonlarini 10 asamada 5000 K'dan 10000 K'ya kadar ayarlayabilirsiniz. Yiiksek bir
deger secildiginde goriintii mavi tona ulasir, diisiik bir deger segildiginde ise goriintii kirmizi tonlu olur.
Kirmizi, Yesil, Mavi: Her rengin doygunlugunu ayri ayr1 ayarlayabilirsiniz.
Otomatik iris (Bu 6ge yalnizca Renk Modu ayar degeri Goriintii meniisiinden Dinamik veya Tiyatro olarak ayarlanirsa goriintiilenir.)
Goriintiiler i¢in en uygun 151k elde etmek izere irisi ayarlamak i¢in bu ayar1 (A¢ik/Kapal1) olarak ayarlayin. @ s.40




islevler Listesi

Alt menii islev

Sifirla

Goriintii meniisliniin tim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina getirebilirsiniz. Tiim menii 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek i¢in bkz. @
$.92

Sinyal Meniisi

Ayarlanacak 6geler, asagidaki ekran goriintiilerinde gosterildigi gibi, yansitilan goriintii sinyaline gore farklilik gosterir. Her goriintii sinyali i¢in ayar ayrintilar
kaydedilir.

Giris kaynagi LAN oldugunda, Sinyal meniisiinde ayar yapamazsiniz.

Bilgisayar gorintusi Bilesen Video Bilesik video””/5-video”
Goriintii Dén Goriintii Goriintii
. Otomatik Ayarlar Aclk = Konum < Konum
Sinyal Coziiniirlik Otomatik Sinyal ileri giden Aclk [Sinyal fleri giden Acik
b (zleme 7 Parazit Azaltma Kapali 7 Parazit Azaltma LELEL
Ayarlar Senkronizasyon 0 Ayarlar Giris Sinyali Otomatik Ayarlar Video Sinyali Otomatik
Konum En Boy Orani 4:3 En Boy Orani 4:3
Uzatilmig Girig Sinyali Otomatik Uzatilmig Sifirla Uzatilmis Sifirla
En Boy Orani Normal
Ad Sifirla Ag Ad
Bilgiler Bilgiler Bilgiler
Sifirla Sifirla Sifirla
([#171:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik [I#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik ) [[#1:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik
Alt menii islev
Otomatik Ayarlar Giris sinyali degistiginde goriintiiniin otomatik olarak en iyi duruma ayarlayip ayarlamayacagini (A¢ik/Kapal1) secebilirsiniz. @ s.101
Coézanirlik Otomatik secenegine ayarlandiginda, giris sinyalinin ¢6zliniirliigii otomatik olarak taninir. Bu segenek Otomatik olarak ayarlandiginda yansitilan
goriintiiniin bazi kisimlari eksik goriintiileniyorsa, bagl olan bilgisayara uygun olarak, daha genis ekranlar i¢in Genis, 4:3 veya 5:4 oranindaki ekranlar
i¢in Normal olarak ayarlayin.
izleme™

Goriintiide dikey ¢izgiler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz. @ s.101

Senkronizasyon»

Goriintiide titreme, bulaniklik veya parazitler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz. @ 5.101
Konum

Goriintiiniin bir pargas1 gosterilmediginde, goriintiiniin tamaminin yansitilmasi igin ekran Konumunu yukar, asag, sola veya saga ayarlayabilirsiniz.




islevler Listesi

Alt meni

islev

ileri giden

(Bilesen Video yalnizca 480i/576i/1080i sinyalleri girisi alindiginda ayarlanabilir)

Kapali: Ekrandaki her alan i¢in IP doniisiim islemi gerceklestirilir. Bu, fazla hareketli goriintiileri gortintiilemek icin idealdir.
Video: Bu ayar genel video goriintiilerini goriintillemek icin idealdir.

Film/Otomatik: Bu ayar filmler, bilgisayar grafikleri ve animasyon i¢in idealdir.

Parazit Azaltma

Piiriizlii goriintiileri piiriizsiizlestirir. iki mod vardur. Tercih ettiginiz ayarinizi segin. Giiriiltiiniin ¢ok diisiik oldugu DVD'ler gibi gériintii kaynaklarini
goriintiilerken bu ayar1 Kapal1 olarak ayarlayin.

Giris Sinyali

Bilgisayarl/2 giris baglant1 noktasindan bir giris sinyali segebilirsiniz.
Otomatik secenegine ayarlandiginda giris sinyali otomatik olarak bagli ekipmana uygun sekilde ayarlanir.
Otomatik secenegine ayarlandiginda renkler dogru sekilde goriintiilenmezse, baglanan ekipmana uygun sinyali segin.

Video Sinyali

Video giris baglanti noktasindan alinan giris sinyalini segebilirsiniz. Bu se¢enek Otomatik olarak ayarlandiginda, video sinyalleri otomatik olarak
taninir. Otomatik segenegi ayarlandiginda goriintiide parazitlenme veya hi¢ goriintii yansitilmamasi gibi bir sorun olugsmasi durumunda bagl
ekipmana uygun sinyali segin.

En Boy Orani

Yansitilan goriintiiler i¢cin En Boy Oran” ayarlayabilirsiniz. @ s.41

Sifirla

Giris Sinyali harig, Sinyal meniisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.
Tim menti 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek icin bkz. @ 5.92

Ayarlar Meniisii

Goriinti Dén
p Ekran Yerlesimi 0

Sinyal Yakinlstrm

p < isletim Kilidi Kapall
Ayarlar 41 isaretci Sekli Isaretgi 1

: Enerji Tiiketimi ECO
Uzatilimis Ses Diizevi 10
p Mik. Giris Sesi 5
Ad Uzak Alici Sn/Arka

o Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Bilgiler Desen

- Sifirla

|Sifirla

(I#1:Sec [Enterl:Gir [Menul:CIk |

Alt meni

islev

Ekran Yerlesimi

Diisey yondeki ekran yerlesimi bozulmasini diizeltebilirsiniz. @ Hizl: Baslangic Kilavuzu




islevler Listesi

Alt meni

islev

Yakinlastirma

Tele/Genis ayar1 yapabilirsiniz.

isletim Kilidi

Projektor kontrol paneli kullanimini kisitlamak i¢in bu iglevi kullanabilirsiniz. @ s.52

isaretci Sekli

Isaretci seklini secebilirsiniz. @ s.46
Isaretci I:i’ Isaretci 2: 039 Isaretci 3: =\

Enerji Tuketimi

Lamba parlakligini asagidaki iki ayardan birine getirebilirsiniz.

Ornegin, karanlik bir odada ya da kiigiik bir ekrana yansitilan goriintiiler cok parlaksa ECO segenegini secin. ECO secildiginde yansitma sirasindaki
enerji tiiketimi ve lamba 6mrti su sekilde degisir ve fan doniis giliriiltiisii azalir. Elektrik tiiketimi: yaklasik 25% azalir, lamba 6mrii: yaklasik 1.4 kat daha
uzun

Projeksiyon modu On/Asag1 Déniik oldugunda bu secenek, otomatik olarak ECO olarak ayarlanir (sadece EB-465i/455Wi).

Ses Diizeyi Ses Diizeyi ayarlayabilirsiniz. Her goriintii sinyali i¢in ayar ayrintilar: kaydedilir.

Mik. Girig Sesi Mikrofon giris seviyesi diisiik ve projektériin hoparloriinden gelen mikrofon ses ¢ikist zor duyuluyorsa ya da giris seviyesi ¢ok yiiksek ve mikrofondan
alinan seste cizirtrya neden oluyorsa bu ayar1 ayarlaym. Mik. Giris Sesi 0'a ayarlandiginda hoparlérden mikrofon sesi ¢ikmaz.

Uzak Alic Uzaktan Kumandadan alinan ¢alisma sinyalinin alimini sinirlandirabilirsiniz.

Uzaktan Kumanda ile ¢aligtirilmay: engellemek istediginizde ya da Uzaktan Kumanda alicisina gok yakin bir floresan lamba varsa, kullanmak
istemediginiz ya da parazite maruz kalan kumanda alicisin1 devre dis1 birakmak i¢in ilgili ayarlar1 yapabilirsiniz.

Kullanici Digmesi

Yapilandirma meniisiinden 6geyi uzaktan kumandanin Kullanic1 Diigmesi ile segebilirsiniz. Kullanict Diigmesine basildiginda atanan menii 6gesinin
secim/ayarlama ekrani goriintiilenir, boylece tek tuslu ayarlar/ayarlamalar yapmaniz saglanir. Kullanic1 Diigmesine agagidaki alt: 6geden birini
atayabilirsiniz.

Enerji Tiiketimi, Bilgiler, leri giden,Test Deseni, Céztiniirlik, Mik. Giris Sesi ve Desen Goriiniimii




islevler Listesi

Alt meni

islev

Desen

Desen Goriiniimii: Bir desen gosterir.

Desen Tipi: Desen 1 ila 4 veya Kullanic1 Deseni arasindan se¢im yapabilirsiniz. Desen 1 ila 4 diiz ¢izgiler veya 1zgara ¢izgileri gibi yansitma ¢izgileri
gosterir.

Desen 1: Desen 2: - Desen 3: Desen 4: -

Kull. deseni: Bir kullanici deseni kaydeder. @@ s.71

Test Deseni: Projektor ayarlandiginda, bir test deseni goriintiilenir; boylece, diger donanima baglanmadan yansitma durumunu ayarlayabilirsiniz. Test
Deseni goriintiillenirken yakinlastirma, odak ayarlar1 ve ekran yerlesimi diizeltme islemleri yapilabilir. Test Desenini iptal etmek i¢in, Uzaktan
Kumandadaki ya da Kontrol panelindeki [Esc] diigmesine basin.

Dikkat

Bir desen uzun siire gosterilirse yansitilan goriintiide kalict bir goriintii goziikebilir.

Sifirla

Kullanici Diigmesi harig, Ayarlar mentsiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.
Tiim menii 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek igin bkz. @ 5.92




islevler Listesi

Uzatilmis Meniisu

Goriintii Don

Ekran

Sinyal | | Kullanici Logosu
Yansitma Gn/Tavan
Ayarlar | | isletim

< Bekleme Avari
USB Type B USB Display

* DIl © Tiirkge

Ag Sifirla
Bilgiler
Sifirla |

[([#71:Sec [Enter]:Gir [Menul:Cik_|

Alt meni

islev

Ekran

Projektor ekranina iligkin ayarlar1 gerceklestirebilirsiniz.

Mesaj: Kaynagi degistirdiginizde Kaynak adinin, Renk Modunu degistirdiginizde Renk Modu adinmn, gériintii sinyali girisi olmadiginda ve
benzeri durumlarda bir mesaj goriintiillenip goériintillenmeyecegini (A¢ik/Kapali) segebilirsiniz.

Ekran Arkaplani*l: Goriinti sinyali olmadiginda ekran durumunu Siyah, Mavi veya Logo seceneklerinden birine ayarlayabilirsiniz.
Baslangi¢ Ekrami*l: Baslangicta baglangic ekrani (projektdr baglatildiginda yansitilan goriintii) gorlintilenip gortintillenmeyecegini (A¢ik/
Kapal1) segebilirsiniz.

A/V Sessiz*l: A/V Sessiz sirasinda goriintiilenen ekrani Siyah, Mavi veya Logo olarak ayarlayabilirsiniz.

Kullanici Logosu™*1

Ekran Arkaplani, A/V Sessiz ve digerleri i¢in arkaplan olarak goriintilenen Kullanici Logosunu degistirebilirsiniz. @ 5.69

Yansitma Projektoriin ne sekilde kurulmus olduguna bagh olarak, asagidaki projeksiyon yontemlerinden birini segin. @ s.20
On/Tavan, Arka/Tavan ve On/Asagi Déniik
isletim Direkt gii¢ agma: Direkt giic agma oOzelligini etkinlestirebilir veya devre dis1 birakabilirsiniz (A¢ik/Kapal1).

Ag¢ik konumuna getirildiginde ve gii¢ kablosu prize bagh oldugunda, 6rnegin elektrik kesintisi bittiginde projektoriin otomatik olarak
agilacagini unutmayin.

Uyku Modu: Agik olarak ayarlandiginda, bu ozellik, giristen hicbir goriintil sinyali gelmediginde ve islem yapilmadiginda yansitmay:
otomatik olarak durdurur.

Uyku Modu Zam.: Uyku Modu Ag¢ik konumuna ayarlandiinda, projektoriin otomatik olarak kapanmasindan 6nce gegecek olan siireyi 1
dakikalik artiglarla, 1 ila 30 dakika araliginda belirleyebilirsiniz.

Yiiksek Irtifa Modu: Projektorii 1500 m'nin iizerinde bir yiikseklikte kullandiginizda bu modu Agik konumuna getirin.

Ses Girisi: Otomatik olarak ayarlandiginda, her tiirli ses giris kaynagindan ses ¢ikigi alinir.

Audiol, Audio2 veya Audio (Sol/Sag) olarak ayarlandiginda, sadece segilmis olan ses giris kaynagindan ses ¢ikisi alinir.
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Alt menii islev

Bekleme Ayari Bekleme Modu: Bu segenek Iletisim Agik olarak ayarlanmigsa, projektér bekleme modunda olsa bile asagidaki islevleri kullanabilirsiniz.

e Ag iizerinden projektoriin durumunu izlemek ve kontrol etmek.
Ag iizerinden projektériin durumunu izlemek ve kontrol etmek icin, SNMP veya "EasyMP Monitor" uygulama yazilimini kullanabilirsiniz.

e Mic giris baglanti noktasina bir mikrofon bagliyken, projektoriin hoparlériinden ses gikisi alabilirsiniz.*2
(Sadece Bekleme Mikrofonu segenegi A¢ik olarak ayarlanmigsa.)

e Ses giris baglanti noktasina bagli donanimin sesini projektoriin hoparloriinden alabilirsiniz.*2
(Sadece Bekleme Sesi secenegi Agik olarak ayarlanmigssa.)

Bekleme Mikrofonu: (Bu secenek ancak, Bekleme Modu ayari fletisim Agik olarak yapilmigsa ayarlanabilir.)
Mic giriginin etkin mi (Ag¢ik) devre dist m1 (Kapali) olacagini ayarlayin.

Bekleme Sesi: (Bu secenek ancak, Bekleme Modu ayari iletisim Agik olarak yapilmigsa ayarlanabilir.)

Ses girisinin etkin mi (A¢ik) devre dist m1 (Kapali) olacagini ayarlayimn.

USB Type B Projektor ve bilgisayar birbirine USB kablosu ile bagliyken ve bilgisayar goriintileri yansitiliyorken USB Display olarak ayarlayimn.
@ Hizli Baslangic Kilavuzu

Fare isaretcisinin uzaktan kumanda ile caligtirilmasi gerektiginde Kablosuz Fare olarak ayarlayin. @ s.48

Bu ayari yalnizca Easy Interactive Function (sadece EB-465i/455Wi) islevini kullanirken Kapali olarak ayarlayin. @ s.54

Dil Mesajlar1 ve meniileri goriintiilemede kullanilacak dili Dil ile ayarlayabilirsiniz.

Sifirla Uzatilmis meniisiindeki Ekran*! ve Isletim*3 ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Tim menii 6gelerini varsayilan ayarlara getirmek igin bkz. @ 592

*1 Sifre Korumasi'ndaki Kull. Logosu Koruma 6gesi A¢ik olarak ayarlandiginda kullanici logosu ile ilgili ayarlar degistirilemez. Kull. Logosu Koruma 6zelligini Kapali olarak
ayarladiktan sonra degisiklikler yapabilirsiniz. @ s.50

*2 Sifre Korumasi altinda A¢gma Korumasi secenegi Agik olarak ayarlandiginda, ses ¢ikisi alinmaz.
*3 "Yiiksek Irtifa Modu" haric.
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Ag Meniisu
Sifre Korumasindaki Ag Koruma ayar1 A¢ik konumuna getirildiginde bir mesaj goriintiilenir ve ayarlar degistirilemez. Ag Koruma o6zelligini Kapali konuma
getirdiginizde degisiklik yapabilirsiniz. @ s.50

Goriinti
Ag bilgisi - Kablosuz LAN

Sinyal Ag bilgisi - Kablolu LAN
Ag Yapilandirmasina

Ayarlar
Uzatilmis
Ag
Bilgiler
Sifirla
([#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Gik )
Alt menii islev
Ag Bilgisi Her agin ayar durumunu agagidaki gibi onaylayabilirsiniz.

I | (43 bilgisi - Kablolu LAN] [N (43 bilgisi - Kablosuz LAN]

(Sinyal Projektdr Adi |’Sinyal Baglanti modu Hizli

= DHCP Kapall . Yayin seviyesi LT

‘Ayarlar IP Adresi |Ayar|ar Projektér Adi

Al A§ Maskesi ————— s

‘Uzatllmls Ad Gegidi Adresi |Uzat||m|5 DHCP Kapali

I AC Adresi = [P Adresi

A3 [ag Alt A§ Maskesi

} T Af Gegidi Adresi

|Bilaiter [Bilaiter MAC Adresi

"Slflrla |’S|f|rla

(([Esc] /[Enter] :D&n [Menul:Gik | ((IEsc] /[Entet] :D&n [Menul:Cik_

Ag Yapilandirmasina Ag 6gelerini ayarlamak i¢in agsagidaki meniiler mevcuttur.
Temel Meniisii, Kablosuz LAN Meniisii, Giivenlik Meniisii, Kablolu LAN Meniisii, Posta Mentsi, Digerleri Mendisii, Sifirla Meniisii, Kurulum
tamamlandi Menusi
~»~-  Bir ag iizerinden projektore bagli olan bir bilgisayarin Web tarayicisini kullanarak, islevleri ayarlayabilir ve projektorii kontrol edebilirsiniz. Bu islev, Web Kontrol
',@‘ olarak adlandirilir. Web Kontrol icin Giivenlik ayarlari gibi ayarlar yapmak icin bir klavye ile kolayca metin girisi yapabilirsiniz. @ s.65
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Ag meniisiiniin kullanimina iligkin notlar [SSID]

Ogeleri iist meniiden ve alt meniilerden secin ve secilen dgeleri T
Yapilandirma Meniisiinde yapilan islemler ile ayni sekilde degistirin.

- Backsp_. Del
Ayarlar1 tamamladiginizda Kurulum tamamlandi meniisiine giderek 8.7 = -
mutlaka Evet, Hayir ya da Iptal seceneklerinden birini segin. Evet veya LR S ATIDel
Hayir seceneklerinden birini sectiginizde, Yapilandirma Meniisiine » Finish g Cancel
donersiniz.

[Kurulum tamamlandi]
[CAPS] tusu her segildiginde, biiyiik harf ve kiigiikk harf ayar1 ve

Ag ayarlan kaydedilsin mi? aralarindaki gegis ayar1 yapilir.

[SYM1/2] tusu her secildiginde, ¢erceve igerisindeki boliim igin simge tuslar:
ayarlanir ve degistirilir.

Hayir

([Esc]:Dén [ 1:Sec [Enter] :Uygula )

Evet: Ayarlar1 kaydeder ve Ag meniisiinii kapatir.
Hayir: Ayarlar1 kaydetmez ve Ag meniisiinii kapatir.

Iptal: A menisiinii goriintilemeye devam eder.

Yazilim klavyesi islemleri

Ag mentisii ayarlama yaparken alfasayisal karakterler girmenizi gerektiren
ogeler icerir. Bu durumda, asagidaki yazilim klavyesi goriintiilenir. Imleci
istenilen tusun iizerine getirmek igin uzaktan kumanda tzerindeki

[l [, [@] ve [@] dugmelerini ya da kontrol paneli

tzerindeki [X], [\Z], [<] ve [®] digmelerini kullanin ve ardindan
alfasayisal degerleri girmek i¢in [Enter] diigmesine basin. Sayilar1 Uzaktan
Kumandanin [Num] diigmesini basili tutarak ve say1 tuslarina basarak girin.
Giris yaptiktan sonra, girisinizi teyit etmek i¢in klavye {izerindeki [Finish]
tusuna basin. Girisinizi iptal etmek icin ise klavye tizerindeki [Cancel]
tusuna basin.
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Temel Meniisu

Temel
- Projektor Adi
Kablosuz LAN PJBaglantl Parolasi

Web Kontrol Parolasi
Giivenlik Projektor anah.soz. Kapall
Kablolu LAN
Posta
Digerleri
Sifirla

Tamamlandi

[[#1:Sec [Enter] :Gir )

Alt meni

islev

Projektor Adi

Bir Aga baglanildiginda, projektorii tanimlamak i¢in kullanilan projektér adin: goriintiiler.
Bu degeri diizenlerken, 16 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

PJBaglanti Parolasi

Uyumlu PJLink yazilimi kullanarak projektore erisim sagladiginizda kullanmak i¢in bir Parola girin. @ s.125
32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

Web Kontrol Parolasi

Web Kontrol kullanarak ayar yaptiginizda ve projektorii kontrol ettiginizde kullanmak {izere bir parola ayarlayin. 8 tek baytlik alfasayisal karaktere
kadar girebilirsiniz. Web Kontrol, bir aga bagl bir bilgisayardaki Web tarayiciy1 kullanarak projektorii ayarlamanizi ve kontrol etmenizi saglayan bir
bilgisayar islevidir. @ 5.65

Projektdr anah.séz.

Agik olarak ayarlandiginda ag iizerinden bilgisayar ile projektorii baglamaya ¢alistiginizda Anahtar s6zciik girmeniz istenir. Bunun bir sonucu olarak
EasyMP Network Projection, yansitma sirasinda sunumlarin bir bilgisayardan yapilan planlanmamis baglantilar tarafindan yarida kesilmesini
engelleyebilir.

Normal sartlarda buayar1 Agik olarak ayarlayin. @ EasyMP Network Projection Kullanim Kilavuzu "Ag Uzerinden Projektore Baglanma ve Yansitma"
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Kablosuz LAN Meniisii

Ayarlar, istege bagli Kablosuz LAN dinitesi kuruldugunda etkin hale gelir.

[Temel Dén
p < Kablosuz LAN Giicli  Aclk
[Kablosuz WA K<Y Badlanti modu Hizl
pI——  Kablosuz LAN sis. 802.11a/b
Giivenlik SSID

; 1P Ayatlar

Kablolu LAN SSID géstergesi Aclk

- IP Adresi Goriintlm.  Acik
lPosta

:Diﬁerleri

:‘Slflrla

:'Tamamlandl

([#1:Sec [Enter] :Gir

Alt meni

islev

Kablosuz LAN Glici

Projektor ile bilgisayari kablosuz LAN tizerinden baglarken bu ayar1 A¢ik olarak ayarlayimn. Kablosuz LAN iizerinden baglamak istemezseniz
baskalarinin yetkisiz erisimini engellemek i¢in bu ayar1 Kapali olarak ayarlayin. Bu ayar varsayilan olarak A¢ik secenegine ayarlanmistir.

Baglanti modu

Bilgisayarin projektore baglanma modunu, EasyMP Network Projection 6gesini kullanarak ayarlayin.

Basit kablosuz baglant1 yapmak istediginizde bu ayar1 Hizli Baglant:1 Modu olarak ayarlayin. Bir erisim noktast {izerinden bir ag sistemine baglanmak
istediginizde bu ayar1 Gelismis Baglant:1 Modu olarak ayarlayin.

Kablosuz LAN sis.

Kablosuz LAN sistemini ayarlar.

ssip» Bir SSID girin. Projektoriin yer aldig1 kablosuz LAN sistemi i¢in bir SSID varsa, SSID'yi girin.
32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.
IP Ayarlar Asagidaki adreslere iliskin ayarlar1 gerceklestirebilirsiniz.

DHCP: DHCP kullanilip kullanilmayacagini (A¢ik/Kapali) ayarlaym. A¢ik olarak ayarlanirsa, daha fazla adres ayarlayamazsiniz.

IP Adresi®: Projektore atanan IP adresini girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP
adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255 arasinda bir say1y: ifade eder)

Alt Ag Maskesi®: Projektér icin alt a§ maskesi girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki
alt ag maskeleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gegidi Adresi®: Projektér ag gecidi icin IP adresi girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte,
asagidaki ag gecidi adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)
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Alt meni

islev

SSID gostergesi

SSID 68esinin Ag meniisiindeki Ag bilgisinde ve LAN Bekleme ekraninda goriintiilenmesini engellemek i¢in, bu 6geyi Kapal1 olarak ayarlayimn.

IP Adresi Gortantim.

IP adresinin Ag meniisiindeki Ag bilgisinde ve LAN Bekleme ekraninda gériintiilenmesini engellemek i¢in, bu 6geyi Kapali olarak ayarlayin.

Glivenlik meniisti

Ayarlar, istege bagli Kablosuz LAN iinitesi kuruldugunda etkin hale gelir.

Temel Don
. Giivenlik Hayir
Kablosuz LAN WEP sifreleme 128Bit
p = Format ASCII
Giivenlik (41 Giris kimligi 0
— G EEEE ETE]

Kablolu LAN Sifreleme anahtari 2

. Sifreleme anahtari 3

Posta Sifreleme anahtari 4

. Yetkilendirme Tipi

Digerleri PSK

Sifirla

Tamamlandi

[([#1:Sec [Enter] :Gir

Alt meni

islev

Glvenlik

Asagidaki 6gelerden bir giivenlik tipi segin.

Giivenligi ayarlarken erisim yapmak iizere oldugunuz ag sistemi yoneticisinin talimatlarini uygulayin. Gelismis Baglanti Modu kullanirken, mutlaka
glivenlik ayarlarini yapin.

WEP: Veriyi sifrelemek icin bir sifreleme anahtar: (WEP anahtarr) kullanilir.

Erisim noktas1 ve projektor i¢in sifreleme anahtarlar: eslesmedikge, bu diizenek haberlesmeyi engeller.

WPA/WPA2: Bu, WEP’in zayif noktas: olarak degerlendirilen giivenligi gelistiren bir sifreleme standardidir. Bircok WPA sifreleme y6ntemi
bulunmasina karsin, bu projektor "TKIP" ve "AES" kullanir.

WPA ayn1 zamanda kullanic1 kimlik dogrulama islevlerini de icerir. WPA kimlik dogrulama iki yontem saglar: bir kimlik dogrulama sunucusu
kullanarak ya da sunucu kullanmadan bir bilgisayar ve erisim noktasi arasinda kimlik dogrulayarak. Bu projektér, sunucusuz olan ikinci yontemi
desteklemektedir.
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WEP secildiginde

Asagidaki Ogeleri ayarlayabilirsiniz.

Alt menii

islev

WEP sifreleme

WEP sifreleme i¢in sifreleme yontemini ayarlayabilirsiniz.
128bit: 128 (104) bit kodlamasi kullanir
64bit: 64 (40) bit kodlamasi kullanir

Format WERP sifreleme anahtari igin giris yontemini ayarlayabilirsiniz.
ASCII: Metin olarak giris.
HEX: HEX (onaltilik) olarak giris.

Girig kimligi WEP sifreleme kimlik anahtarini segebilirsiniz.

Sifreleme anahtari 1
Sifreleme anahtari 2
Sifreleme anahtar 3
Sifreleme anahtari 4

WEP sifrelemesi i¢in kullanilan anahtari girebilirsiniz. Projektoriin yer aldig1 ag ile ilgili ag yoneticisinin talimatlarini uygulayarak anahtari tek baytlik
karakterler olarak girin. Girilebilecek karakter tiirii ve sayisi, WEP sifreleme ve Format ayarlarina gore farklilik gosterir.

Girdiginiz karakterlerin sayisi, gerekli karakter uzunlugundan daha kisa ise veya girdiginiz karakter sayisi, gerekli karakter sayisindan daha uzun ise
baglanmaz.

128Bit - ASCII: Tek baytlik alfasayisal karakterler, 13 karakter.
64Bit - ASCII: Tek baytlik alfasayisal karakterler, 5 karakter.
128Bit - HEX: 0 ila 9 ve A ila F arasinda, 26 karakter

64bit - HEX: 0'dan 9'a kadar ve A'dan F'ye kadar, 10 karakter

Yetkilendirme Tipi

WEP kimlik dogrulama tiiriinii ayarlayin.
Open: Acik sistem kimlik dogrulamasi kullanir.
Shared: Paylasilan anahtarl kimlik dogrulamasi kullanur.

WPA-PSK (TKIP) veya WPA2-PSK (AES) secildiginde

Asagidaki Ogeleri ayarlayabilirsiniz.

Alt meni

islev

PSK

Tek baytlik alfasayisal karakterler ile bir PreSharedKey (Onceden Paylagilmis Anahtar - sifreli anahtar) girebilirsiniz. En az 8 olmak iizere en ¢ok 63
karakter girin. PreSharedKey girilip [Enter] diigmesine basildiginda deger ayarlanir ve bir yildiz isareti (*) olarak goriintiilenir.
Yapilandirma Mentisiinde 32 karakterden fazlasini giremezsiniz. 32 karakterden daha fazla karakter ayarlamak isterseniz ayar1 Web Kontroliinden

yapin.
@ 5.65
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Kablolu LAN meniisii

Temel Don
IP Ayarlari

Kablosuz LAN IP Adresi Gdriintim. Kapali

Giivenlik
Kablolu LAN (D
Posta
Digerleri
Sifirla

Tamamlandi

[[#1:Sec [Enter] :Gir )

Alt meni

islev

IP Ayarlari

Asagidaki adreslere iliskin ayarlar1 gerceklestirebilirsiniz.
DHCP”: DHCP kullanilip kullanilmayacagini se¢in (Agik/Kapali). A¢ik olarak ayarlanirsa, daha fazla adres ayarlayamazsiniz.

IP Adresi”: Projektére atanan IP adresini girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, agagidaki IP
adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255 arasinda bir say1y: ifade eder)

Alt Ag Maskesi®: Projektér icin alt a maskesi girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki
Alt Ag Maskeleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gegidi Adresi”: Projektér ag gecidi icin IP adresi girebilirsiniz. Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte,
asagidaki ag gecidi adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x, 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder)

IP Adresi GoriintIm.

IP adresinin Ag meniisiindeki Ag bilgisinde ve LAN Bekleme ekraninda goriintiilenmesini engellemek i¢in, bu 6geyi Kapali olarak ayarlayin.
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Posta meniisii

Bu ozellik ayarlandiginda, projektorde bir sorun veya bir uyar:1 olustugunda bir e-posta bildirimi alirsiniz. Gonderilen Posta igerigi hakkinda bilgi icin bkz. "Hata
Bildirim Mesajinin Okunmasi" @ s.108

Temel
Posta Bildirimi

Kablosuz LAN SMTP Sunucusu
Cikis Numarasi

Glivenlik Adres 1 Ayar
Adres 2 Ayar

Kablolu LAN Adres 3 Ayar

Posta -

Digerleri

Sifirla

Tamamland

[[#7:Sec [Entet] :Gir )

Alt menii islev

Posta Bildirimi E-posta ile bildirim alip almayacaginizi (A¢ik/Kapali) ayarlayabilirsiniz.
SMTP Sunucusu Projektor tarafindan kullanilan SMTP Sunucusunun IP adresini” girebilirsiniz.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 arast (x, 0 ila 255 arasinda bir sayiy1 ifade eder)

Cikis Numarasi SMTP Sunucusu i¢in Baglanti Noktas1 Numarasini girebilirsiniz. Varsayilan deger 25'dir. 1 ile 65535 arasinda deger girebilirsiniz.
Adres 1 Ayar Projektorde bir hata veya uyari gerceklestiginde bildirim almak i¢in E-posta Adresi ve e-posta igerigini girin. 32 karaktere kadar olan bir posta adresi
Adres 2 Ayar girebilirsiniz. Posta ile bildirilecek birden fazla sorun veya uyari segebilirsiniz. Her bir E-posta Adresini degistirebilirsiniz.
Adres 3 Ayar
ANl

-
4

- Projektoriin Yapilandirma meniisiinde Uzatilmis - Bekleme Ayar1 - Bekleme Modu ayari Iletisim Acik olarak ayarlanirsa, projektor bekleme modunda olsa bile
@‘ (gic kapaliyken) izleme yapabilirsiniz.
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Digerleri Meniisii

'Temel

=" ShMP Kapali

Kablosuz LAN Tuzak IP Adresi 1 0. 0
= Tuzak [P Adresi 2 0. 0
Giivenlik Oncelikli girig Kablolu LAN
= AMX Device Discovery Kapall

Kablolu LAN

Posta

Digerleri (d]

'Slflrla

4Tamam|and|

(([#1:Sec_[Enter]:Gir )

Alt meni

islev

SNMP

SNMP kullanilip kullanilmayacagini ayarlayin (A¢ik/Kapali).

Tuzak IP Adresi 1
Tuzak IP Adresi 2

SNMP? tuzag bildirim hedefi icin en fazla iki IP adresi kaydedebilirsiniz.

Adpresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.

Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.

127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 arast (x, 0 ila 255 arasinda bir sayy: ifade eder)

Projektorii izlemek amaciyla SNMP kullanmak igin, SNMP yonetici programini bilgisayariniza kurmaniz gerekir. SNMP, bir ag yoneticisi tarafindan
yonetilmelidir.

Oncelikli giris

Oncelik ag gegidi igin, kablosuz veya kablolu segin.

AMX Device Discovery”

Projektor bir aga bagl oldugunda, projektoriin AMX Device Discovery tarafindan tespit edilmesini saglamak i¢in bu secenegi A¢ik olarak ayarlayin.
Eger AMX veya AMX Device Discovery'nin bir kontrol cihazi tarafindan kumanda edilen bir ortama bagli degilseniz bunu Kapal1 olarak ayarlayimn.
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Sifirla Meniisti

Tim ag ayarlarini sifirlar.

Temel
Ag ayarlarin sifirla.
Kablolu LAN
Posta
Digerleri
Sifirla

Tamamlandi

[([#7:Sec [Enter] :Gir )

Alt menii

islev

Ag ayarlarini sifirla.

Tim Ag ayarlari sifirlamak icin Evet secenegini belirleyin.
Tiim ayarlari sifirladiktan sonra, Temel meniisti goriintiilenir.
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Bilgiler Meniisti (Yalnizca Ekran)

Yansitilan goriintd sinyallerinin ve projektdriin durumunu kontrol etmenizi saglar. Goriintiilenebilecek 6geler, asagidaki ekran goriintilerinde gosterildigi gibi,
yansitilan goriintii sinyaline ve Kaynaga gore farklilik gosterir. Kullanilan modele bagli olarak, bazi giris kaynaklar1 desteklenmez. @ s.21

Bilgisayar Sinyali/Bilesen Video””/USB/USB Display Bilesik video””/S-video”” LAN
Gorinti ‘Gorinta Gorinti
: Lamba Saati . Lamba Saati . Lamba Saati
Sinyal Normal Sinyal Normal Sinyal Normal
- ECO p ECO = ECO
Ayarlar LEVIE Bilgisayar1 Ayarlar LEVIIELS Ayarlar LEVIIET
- Giris Sinyali === . Video Sinyali - Durum
Uzatilimis Coziiniirlik 0x 0 Uzatilmis Durum Uzatilmis Seri Numarasi
. Yenileme Hizi 0,00 Hz p Seri Numarasi s
Ag Senk. Bilgileri SGNN0O0000 Ad Ad
- < Durum p -
[Bilgiler Seri Numarasi [Bilgiler [Bilgiler
'Sn‘lrla 'Slflrla 'Slflrla
([#&71:Sec [Menul:Cik ") [[#1:Sec [Menul:Cik ) ([#1:5ec [Menul:Cik )

Alt menii islev
Lamba Saati Kimiilatif lamba ¢aligma siiresini* goriintiileyebilirsiniz.
Lamba uyar1 zamanma gelindiginde, karakterler sar1 renkte goriintiilenir.

Kaynak Baglanan ekipman igin yansitilan Kaynak adini goriintiileyebilirsiniz.

Girig Sinyali Kaynak'a bagl olarak Sinyal meniisiinde Girig Sinyali ayarlarini goriintiileyebilirsiniz.

Cozundrluk Cozuntrlugt gorintileyebilirsiniz.

Video Sinyali

Sinyal meniisiinde Video Sinyali ayarlarini goriintiileyebilirsiniz.

Yenileme Hizi””

Yenileme hizin1 goérintiileyebilirsiniz.

Senk. Bilgileri

Gorintii sinyali bilgisini goriintiileyebilirsiniz.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Durum

Bu bilgi projektorde meydana gelen hatalarla ilgilidir.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Seri Numarasi

Projektoriin seri numarasint goriintiiler.

* Toplam kullanim siiresi ilk 10 saat i¢in "OH" olarak goriintillenir. 10 saat ve istil, 1 saatlik adimlarla "10H", "11H", vs. seklinde gosterilir.



islevler Listesi

Sifirla Meniisii

Gariintii
Tiimiindi Sifirla

Sinyal Lamba Saatini Sifirla

Ayarlar

Uzatilmig

Ag

Bilgiler

[Slflrla

[[#1:Sec [Enter] :Gir [Menul:Cik |

Alt meni

islev

TUmun Sifirla

Yapilandirma Meniisiindeki tiim 6geleri varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.
Asagidaki 6geler varsayilan ayarlarina sifirlanmaz: Giris Sinyali, Kullanic1 Logosu, Ag meniisiindeki tiim 6geler, Lamba Saati ve Dil.

Lamba Saatini Sifirla

Kiimiilatif lamba saatini sifirlayabilir ve "0H" degerine getirebilirsiniz. Lambay1 degistirdiginizde bu ayar1 sifirlayin.
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Sorun Giderme

Bu boéliim, sorunlarin nasil tanimlanacagini ve bir sorun bulundugunda neler yapilacagini agiklar.



Yardim Ogesini Kullanma

\:

Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢ikarsa, Help diigmesine basarak size ) Segimi onaylayin.
yardimci olmast igin Yardim ekranini gériintiileyebilirsiniz. Sorular

yanitlayarak sorunlari ¢ozebilirsiniz.

i,

§ [Help] diigmesine basin.

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol Panelini kullanarak

Help ekrani goriintiilenir.

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol Panelini kullanarak

Sorular ve ¢oziimler, asagidaki ekranda gosterildigi sekilde
gorlintilenir.

AlNMute Freeze  User

(&D)

Auto  Aspect ColorMode
©
Up

@ Pointer  Help

Esc

Yardim'dan ¢ikmak i¢in [Help] diigmesine basin.

@ Yakinlagtirma minimum seviveye mi avarlanmis?
-Gériintii boyutunu dedistirmek igin yakinlastirma
halkasini kullanin.

@ Projektor perdeye cok mu yakKin?
-Projektorii perdeden uzaklastirin.

) Bir menii 6gesi secin.

[Yardin] (([Esc] :Dén [Help] :CIk |

Gériinti kiiclik. &

Goriintii yamuk sekilde yansitiiyor. s . . o . " ® "
Renk tonu normal degil. :@_ Yardim islevi soruna ¢6ziim getiremezse, bkz. "Sorun Cozme" s.95.
’,

Ses yok va da cok diisiik. 4

([#1:Sec [Enter] :Gir [Help] :CIK )

Uzaktan Kumanda kullanarak Kontrol Panelini kullanarak

>
@0@3




Sorun Cozme

Projektorde bir sorun ortaya ¢ikarsa, oncelikle projektoriin gostergelerini
kontrol edin ve "Gostergelerin Okunmasi” kismina bakin.

Gostergeler, sorunun ne olabilecegini agik¢a gostermiyorsa, "Gostergeler
Yardimci Olmazsa" kismina bakin. @ 5.98

Gostergeleri Okuma

Projektor, size projektoriin durumunu bildiren asagidaki ii¢ gosterge ile
donatilmigtir.

@) CGalisma durumunu gosterir. = Bekleme durumu

Bu durumda, [®] diigmesine
basildiginda, yansitma baslar.

Ag izleme i¢in hazirlaniyor

- veya soguma islemi
yiriitiliyor
Gosterge yanip sonerken
diigmeler devre dis1 birakilir.

i Isinma

.-.

-7 Ismma stiresi yaklagik 30
saniyedir. Isinma
tamamlandiktan sonra,
gosterge yanip sonmeyi
durduracaktir.

) Yansitma

@ I¢ sicaklik durumunu gosterir.

@ Lamba durumunu gosterir.

Gosterge durumlar1 ve sorunlarin ¢oziim yollarina iliskin olarak asagidaki
tabloya bakin.

Tium gostergeler kapaliysa, elektrik kablosunun dogru baglanip
baglanmadigini veya elektrik gelip gelmedigini kontrol edin.

Bazen, gii¢ kablosu prizden cekildiginde, [(D] gosterge 15181 kisa bir siire
daha yanmaya devam edebilir, bu bir hata degildir.



Sorun Cozme

O gostergesi kirmizi yanar veya yanip soner

@ : Siirekli yamyor -8 Yamp soniiyor O: Kapal

B
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Durum Neden C6zim veya Durum
- - I¢ Hata Projektorii kullanmay1 durdurun, giig kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen
- § en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi
O -m- Fan Hatasi Projektorii kullanmayi durdurun, giig kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen

Snesor Hatasi

en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi
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Yiiksek Sic.Hatas1
(as1r1 1s1nma)

Lamba otomatik olarak sonecek ve yansitma duracaktir. Yaklasik bes dakika bekleyin. Yaklasik bes dakika sonra projektor

bekleme moduna gegecektir; o zaman asagidaki iki noktay1 kontrol edin.

¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin tikali olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol
edin.

¢ Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ s.110, 5.116

Yukaridaki noktalar1 kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektorii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunun fisini

prizden gekin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson

Projektor Iletisim Listesi

Projektorii 1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini A¢ik olarak ayarlayin. @ s.79

oL
NS

Lamba Hatasi
Lamba Arizasi

Asagidaki iki noktay1 kontrol edin.

e Lambayi cikartin ve kirilip kirilmadigini kontrol edin. @ s.113
¢ Hava filtresini temizleyin. @ s.110

Lamba kirik degilse: Lambay1 yerine takin ve giicii agin.
Hata devam ediyorsa: Lambay1 yeni bir lambayla degistirin ve projektori agin.

Hata devam ediyorsa: Projektorii kullanmay: durdurun, elektrik kablosunun fisini prizden ¢ekin ve yetkili saticinizla veya
Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektir Iletisim Listesi

Lamba kirilmigsa: Yeni bir lambayla degistirin ya da daha ayrintili tavsiye almak icin yetkili saticinizla irtibat kurun. Lambay:
kendiniz degistirecekseniz, cam kiriklarina dikkat edin (lamba degistirilene kadar yansitma islemi yapilamaz). @ Epson
Projektor Iletisim Listesi

Projektorii 1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini Agik olarak ayarlayin. @ s.79
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Oto Iris Hatas1
Gili¢ Hatas1 (Ballast)

Projektorii kullanmayi durdurun, giig kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen
en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektér Iletisim Listesi




Sorun Cozme

L § gostergesi turuncu yanip soner veya yanar
@8 : Siirekli yaniyor “®8- Yamp soniiyor OJ: Kapali & : Projektériin durumuna gore degisir

Durum Neden C6ziim veya Durum
- O O Yiiksek Sic.Uyarist (Bu bir anormallik degildir. Ancak, sicaklik yeniden fazla yiiksek bir diizeye ¢ikarsa, yansitma otomatik olarak durdurulur.)
b L ! ¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin tikali olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol
edin.

¢ Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin. @ s.110, 5.116

i S s O | Lambayi Degistir Yeni bir lamba ile degistirin. @ s.113
d) B- Lambay bu siire gegtikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin patlama olasilig1 artar. Lambay1 miimkiin
oldugu kadar kisa siire i¢inde yenisiyle degistirin.

[ =

by

:@—_ e Gostergeler herhangi bir hata gostermedigi hélde yansitilan goriintiler anormalse, bkz. "Gostergeler Yardimci Olmazsa" s.98.

4

e Hata bu tabloda gosterilmiyorsa, projektorii kullanmay:r durdurun, elektrik kablosunun figini prizden ¢ekin ve yetkili saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda
belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim Listesi




Sorun Cozme

Gostergeler Yardima Olmazsa lzleme ve kontrol sorunlan
"Projektorde bir hata olusmasina ragmen
Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gostergeler bir posta aliamiyor" @ s.104

¢6zlim sunmazsa, her sorun igin ilgili sayfaya bagvurun.

Goruntulerle ilgili sorunlar

¢ "Hig bir gortnti belirmiyor" @ 5.99

Yansitma baglamiyor, yansitma alani tamamen siyah, yansitma alani Easy Interactive Function ile ilgili sorunlar
tamamen mavi, vs.

¢ "'Donanim aygiti bulunamadi." mesaj1 goriintiileniyor." @ s.104
o "Hareketli goriintiiler goriintiilenmiyor" @ 5.99

Bilgisayardan oynatilan hareketli goriintiiler siyah gériiniiyor ve goriintiiler * "Easy Interactive Pen calismiyor” @ 5.105

yansitilmiyor. ¢ "Kalibrasyon basladiginda yanip sénen noktalar goziikmiiyor" @ s.105
e "Yansitma otomatik olarak duruyor” @ 5.99 e "Noktalar yanip sonen durumdan siirekli yanan duruma gegmiyor." @ 5.105
e ""Desteklenmiyor." mesaj1 goriintiileniyor." @ s.100 e "Noktalar yanip sénen durumdan siirekli yanan duruma otomatik

e "Sinyal Yok" mesaji goriintiileniyor." @ 5.100 gegiyor” @ 5.105

"Goriintiler bulanik veya odak disinda" @ 5.100

¢ "Goriintiilerde parazit veya bozulma goriiniiyor" @ s.101 Diger sorunlar
Parazit, bozulma ya da siyah beyaz damali desenler gibi sorunlar beliriyor. ¢ "Ses duyulmuyor ya da ses kisik" @ 5.106
o "Goriintii kesik (genis) veya kiigiik ya da goriiniis uygun degil" @ s.101 « "Mikrofondan ses gelmiyor" @ 5.106

Goriintiiniin sadece bir kismi goriintiileniyor veya goriintiiniin yiikseklik ve
genislik oranlar1 dogru degil vb.

"Gériintii renkleri dogru degil” @ 5.102 ¢ "Mesajlar ve mendiler i¢in dili degistirmek
istiyorum" @ 5.107

e "Uzaktan kumanda ¢alismiyor" @ 5.106

Goruntiiniin tamami morumsu ya da yesilimsi gorlintiyor, gériintiiler siyah
beyaz, renkler mat gériiniiyor vb. (Bilgisayar monitérleri ve LCD ekranlar
farkli renk tretim performansina sahiptir; bu ylizden projektér tarafindan
yansitilan goriintiilerdeki renkler ve monitérde goriinen renkler birbirlerini
tutmayabilir, fakat bu bir sorun belirtisi degildir.)

e "Goriintiiler koyu goriiniiyor" @ s.103

Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

¢ "Projektor agilmiyor” @ 5.103




Sorun Cozme

Goriintiilerle ilgili sorunlar

Hi¢ bir gorinti belirmiyor

Kontrol Edin Coziim
(D] diigmesine bastiniz mi? Projektdrii agmak igin [(D] diigmesine basin.
Tim gostergeler kapali mi? Elektrik kablosu dogru baglanmamigstir veya elektrik gelmiyordur.

Elektrik geldiginden emin olmak i¢in salter vs. diigmeleri kontrol edin.

Lamba veya lamba kapagi dogru olarak takilmazsa, lamba ¢aligmaz.
Lamba kapaginin ve lambanin yerine diizgiin takildigini kontrol edin. @ s.113

A/V Sessiz modu agik mi? A/V Sessiz ayarini iptal etmek icin uzaktan kumanda tizerindeki [A/V Mute] diigmesine basin. @ 5.40
Yapilandirma Mendisii ayarlar1 dogru yapilmis mi? Tiim ayarlari sifirlayin. @ Sifirla Meniisii - Tiimiinii Sifirla 5.92

Yansitilan goériintii tamamen siyah mi1? Ekran koruyucular gibi bazi giris gériintiileri tamamen siyah olabilir.

Goériintiiniin sinyal bigimi ayarlar1 dogru mu? Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin. @ Sinyal Meniisii - Video Sinyali .75

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Hareketli gorintiler gérintilenmiyor

Kontrol Edin Coziim

Bilgisayarin goriintii sinyali LCD'ye ve monitdre gonderiliyor mu? | Goriintii sinyalini sadece harici ¢ikis olarak degistirin. @ Bilgisayar ile birlikte verilen belgelere bakin veya bilgisayar
tireticisine bagvurun.

Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip bir

bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin Coziim

Uyku Modu, Agik olarak m1 ayarlanmig? Projektdrii agmak igin [(D] diigmesine basin. Uyku Modunu kullanmak istemezseniz ayar1 Kapali olarak degistirin.
@ Uzatilmis Meniisii - Isletim - Uyku Modu s.79




Sorun Cozme

"Desteklenmiyor." mesaji gorintileniyor.

Kontrol Edin

Coziim

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlari dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken?

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin. @ Sinyal Meniisii - Video Sinyali s.75

Gorilintii sinyalinin ¢oztintirliigi ve yenileme hizi, moda karsilik
geliyor mu?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken?

Bilgisayardan ¢ikan goriintii sinyallerinin ¢6ziiniirliik ve yenileme hizinin degistirilmesi ile ilgili ayrintilar i¢in
bilgisayarinizla birlikte verilmis olan belgelere bagvurun. @ "Desteklenen Coziiniirliikler Listesi" s.121

"Sinyal Yok" mesaji goriintileniyor.

Kontrol Edin

Cozim

Kablolar dogru baglanmis mi1?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

Dogru giris baglanti noktas: se¢ilmis mi?

Uzaktan kumandadaki ya da kontrol panelindeki [Source Search] diigmesine basarak goriintiiyli degistirin. @ s.21

Bagli olan bilgisayarin veya video aygitinin giicii agik m1?

Ekipmani agin.

Goriintii sinyalleri projektore gonderiliyor mu?

Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip bir

bilgisayardan goriintiiler yansitirken?

Goriintii sinyalleri sadece bilgisayarin LCD monitdriine veya aksesuar monitére gonderiliyorsa goriintii sinyallerinin
harici olarak da ¢ikis yapmast i¢in ¢ikist degistirin. Bazi bilgisayar modellerinde, goriintii sinyalleri harici olarak
gonderiliyorsa, LCD monitorde ya da aksesuar monitorde goriintillenmezler. @ Bilgisayarin belgelerinde, "Harici
¢ikis" veya "Harici bir monit6riin baglanmasi” benzeri bagliklara bakin.

Baglant1 bilgisayar agikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini harici ¢ikisa ¢eviren islev [Fn] tusu ¢aligmayabilir.
Bilgisayar ve projektor giiciinii kapatin ve ardindan yeniden agin.

Goruntiler bulanik veya odak disinda

Kontrol Edin

Coziim

Odak dogru ayarlanmig mi1?

Odag1 odaklama kolu ile ayarlayin. @ Hizl: Baslangi¢ Kilavuzu

Projektér dogru uzaklikta m1?

Onerilen yansitma mesafe araliginin digina m1 yansitmaktadir?
Onerilen aralik dahilinde kurun. @ s5.119

Ekran Yerlesimi ayariin degeri biiyitk mti?

Ekran yerlesimi diizeltmesinin miktarini azaltmak icin yansitma agisini kiigtltiin. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu




Sorun Cozme

Kontrol Edin

Coziim

Mercek tizerinde bugulanma olusmus mu?

Projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse ya da ortam 1sisinda ani degisiklikler meydana gelirse,
mercek yiizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintiilerin bulanik gériinmesine yol agabilir. Projektorii kullanmadan
yaklasik bir saat 6nce kullanilacagi odaya kurun. Mercek iizerinde bugulanma olusursa, projektorii kapatin ve
bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.

Bir genis panel bilgisayar gériintiisii mi yansitiliyor?

Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin. @ Sinyal meniisii - Coziiniirliik s.75

Dogru ¢oziniirliik se¢ilmis mi?

Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Coziiniirliikler Listesi” s.121 @ Bilgisayara ait belgeler

Goruntllerde parazit veya bozulma goriiniyor

Kontrol Edin

Cozim

Gorlintiiniin sinyal bigimi ayarlar1 dogru mu?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin. @ Sinyal Meniisii - Video Sinyali s.75

Kablolar dogru baglanmig mi1?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

Bir uzatma kablosu kullaniliyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etkileyebilir. Projektor ile birlikte verilen kablolar:
kullanarak, sorunu yaratanin uzatma kablosu olup olmadigini kontrol edin.

Dogru ¢oziiniirliik se¢ilmis mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdrle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Coziiniirliikler Listesi" s.121 @ Bilgisayara ait belgeler

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

"Senkronizasyon™" ve "Izleme?" ayarlar1 dogru yapilmis mi?

Otomatik ayarlamay1 gerceklestirmek i¢in uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine ya da projektoriin kontrol
panelindeki [Enter] diigmesine basin. Goriintiiler otomatik ayarlama iglevi kullanildiktan sonra da dogru olarak
ayarlanmazsa, Yapilandirma Meniisiinden Senkronizasyon ve izleme 6gelerini kullanarak ayarlamalar1 yapabilirsiniz.
@ Sinyal Meniisii - Izleme, Senkronizasyon s.75

Goruntl kesik (genis) veya kiicik ya da goriinis uygun degil

Kontrol Edin

Cozim

Bir genis panel bilgisayar goriintiisii mii yansitilryor?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin. @ Sinyal meniisii - Coziiniirliik s.75




Sorun Cozme

Kontrol Edin

Coziim

Goriintii hala E-Zoom islevi kullanilarak biytiliiyor mu?

E-Zoom islevini iptal etmek i¢in uzaktan kumanda tizerindeki [Esc] diigmesine basin. @ s.47

Ekran konumu dogru ayarlanmis m1?

Bir bilgisayar goriintiisii yansitilirken otomatik ayarlama yapmak i¢in uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine veya
kontrol panelindeki [Enter] diigmesine basin. Goriintiiler otomatik ayarlama yapildiktan sonra da dogru olarak
ayarlanmazsa, Yapilandirma Meniisiinden Konum segenegini kullanarak ayarlamalari elle yapabilirsiniz.

Bilgisayar goriintiisii sinyalleri disinda, Yapilandirma Meniisii, Konum 6gesini kullanarak yansitma sirasinda diger
sinyallerin ayarlamalarini da yapabilirsiniz. @ Sinyal Meniisii - Konum s.75

Bilgisayar c¢ift ekran i¢in ayarlanmig mi1?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayarin Denetim masasindaki "Ekran Ozellikleri" meniisiinden ift ekran etkinlestirilmigse, projektér bilgisayar
ekranindaki gériintiiniin yalnizca yarisini yansitacaktir. Bilgisayar ekranindaki goriintiiniin tamamini goriintiilemek
i¢in, ¢ift ekran ayarini kapatin. @ Bilgisayarin ekran kart1 belgeleri

Dogru ¢oztntrliik se¢ilmis mi?

Sadece bilgisayardan goriintiiler yansitirken

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Coziiniirliikler Listesi" s.121 @ Bilgisayara ait belgeler

GOruntl renkleri dogru degil

Kontrol Edin

Coziim

Giris sinyali ayarlar1 bagli aygittan gelen sinyallerle eslesiyor mu?

Asagidaki ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
Goriinti, Bilgisayar giris baglanti noktasina bagh bir aygittan alinirken @ Sinyal meniisii - Giris Sinyali s.75

Goriintii Video veya S-Video giris baglanti noktasina bagl bir aygittan geliyorsa @ Sinyal meniisii - Video Sinyali
s.75

Goriinti Parlakligt dogru ayarlanmig mi?

Yapilandirma Meniisiindeki Parlaklik 6gesini ayarlayin. @ Goriintii meniisii - Parlaklik s.74

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ Hizl: Baslangi¢
Kilavuzu

Kontrast” ayar1 dogru yapilmis m1?

Yapilandirma Meniisiindeki Kontrast 6gesini ayarlayin. @ Goriintii Meniisii - Kontrast s.74

Renk ayar1 uygun bir degere ayarlanmis m1?

Yapilandirma Mentisiinden Renk Ayarini yapin. @ Goriintii Meniisii - Renk Ayari s.74

Renk doygunlugu ve renk tonu dogru ayarlanmig mi?

Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken

Yapilandirma Mentisiinden Renk Doygunlugu ve Renk Tonu ayarlarini yapin. @ Goriintii Meniisii - Renk
Doygunlugu, Renk Tonu s.74




Sorun Cozme

Goruntiler koyu goériniyor

Kontrol Edin

Coziim

Goriintii parlaklig: dogru ayarlanmis mi?

Yapilandirma Mentisiinden Parlaklik ve Enerji Tiiketimi 6gelerini ayarlayin.
@ Goriintii Meniisii - Parlaklik s.74 @ Ayarlar Meniisii - Enerji Tiiketimi s.76

Kontrast” ayar1 dogru yapilmis mi?

Yapilandirma Meniisiindeki Kontrast 6gesini ayarlayin.
@ Goriintii Meniisii - Kontrast s.74

Lambay1 degistirme zamani geldi mi?

Lambanin degistirilme zamani yaklagtiginda, goriintiiler daha karanlik hale gelecek ve renk kalitesi diisecektir. Lambay1
yeni bir lamba ile degistirin. @ s.113

Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

Projektor aciimiyor

Kontrol Edin

Cozim

(D] diigmesine bastiniz m1?

Projektdrii agmak igin [(D] digmesine basin.

Tiim gostergeler kapali m1?

Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur.
Elektrik kablosunu ¢ikarin ve ardindan tekrar takin. @ Hizli Baslangi¢ Kilavuzu
Elektrik geldiginden emin olmak i¢in galter vs. diigmeleri kontrol edin.

Lamba veya lamba kapagi dogru olarak takilmazsa, lamba ¢aligmaz.
Lamba kapaginin ve lambanin yerine diizgiin takildigini kontrol edin. @ s.113

Elektrik kablosuna dokunuldugunda géstergeler agilip kapaniyor
mu?

Elektrik kablosunda muhtemelen temassizlik vardir veya elektrik kablosu arizali olabilir. Elektrik kablosunu tekrar
takin. Bu yontem sorunu ¢ézmezse, projektdrii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili
saticinizla veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda belirtilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson Projektor Iletisim
Listesi

Isletim Kilidi, Tam Kilit olarak m1 ayarlanmug?

Uzaktan kumanda iizerindeki [(O] diigmesine basin. Isletim Kilidi 6zelligini kullanmak istemezseniz Kapali olarak
ayarlayin. @ Ayarlar Meniisii - Isletim Kilidi s.52

Uzaktan kumanda alicis1 diizgiin ayarlanmis mi?

Yapilandirma Meniisiinden Uzak Alic1 ayarini kontrol edin. @ Ayarlar Meniisii - Uzak Alic15.76




Sorun Cozme

izleme ve kontrol sorunlari

Projektorde bir hata olugmasina ragmen posta alinamiyor

Kontrol Edin

Cozim

Kablosuz LAN tinitesi takili mi1?

Kablosuz LAN i¢in

Istege bagli kablosuz LAN iinitesinin projektore diizgiin takildigini kontrol edin.

Ag kablosu dogru takilmig m1?

Kablolu LAN i¢in

Ag kablosunun dogru takildigindan emin olun. Hi¢ takilmamis veya dogru takilmamaigsa yeniden takin.

Ag baglanti ayarlar1 dogru mu?

Projektoriin ag ayarlarini kontrol edin. @ 5.81

Bekleme Modu 6gesi Iletisim Agik olarak mi ayarli?

Projektor bekleme durumundayken Posta Bildirimini kullanmak i¢in Yapilandirma Meniisiindeki Bekleme Modu
dgesini Iletisim Acik olarak ayarlayin. @ Uzatilmis meniisii - Bekleme Ayar1 - Bekleme Modu .79

Ciddi bir hata meydana geldi ve projektor bir anda durdu mu?

Projektor bir anda durursa, posta gonderilemez.

Projektor kontrol edildikten sonra da hata durumu ¢éziilemezse yerel bayinizle veya Destek ve Servis Kilavuzu'nda yer
alan en yakin adresle baglanti kurun. @ Epson Projektér [letisim Listesi

Projektore gii¢ geliyor mu?

Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Posta Bildirimi 6gesi Yapilandirma Meniistinde dogru ayarlanmis
mi1?

Hata bildirim mesaji Yapilandirma Mentisiindeki Posta mentisii ayarlarina gore génderilir. Dogru ayarlanmis olup
olmadigini kontrol edin.

@ Ag meniisii - Posta meniisii .88

Easy Interactive Function ile ilgili sorunlar

"Donanim aygiti bulunamad.." mesaji gorintileniyor.

Kontrol Edin

Cozim

Projektor ve bilgisayar diizgiin baglanmamus.

USB kablo baglantilarini kontrol edin. USB kablosunu ayirip tekrar baglayarak da sorunu ¢6zebilirsiniz.

Pil giicti azken bir diziistii bilgisayar kullaniyorsaniz USB baglanti

noktasi ¢aligmayi kesebilir ve USB aygitlarini kullanamayabilirsiniz.

Bilgisayarin elektrik kablosunu prize takin.




Sorun Cozme

Easy Interactive Pen calismiyor

Kontrol Edin

Coziim

Easy Interactive Pen tarafindan projektore gonderilen sinyal bir
nesne tarafindan engelleniyor.

Nesneyi kaldirin. Yansitma yiizeyinin 6niinde dururken sinyal yolunu kapatmadiginizdan emin olun.

Pil giicii yeterli degil.

Pilleri degistirin.

Etraf ¢cok aydinlik.

Yansitma yiizeyine veya Easy Interactive Function alicisina vuran giiglii 1s1klar olmadigindan emin olun.

Projektor ve bilgisayar baglanmamus.

Projektor ve bilgisayar diizgiin baglandigini kontrol edin.

Kalibrasyon basladiginda yanip sénen noktalar goziikmiyor

Kontrol Edin

Coziim

Bilgisayar ekrani yeniden goriintiileniyor.

Ekrani yeniden goriintiileyen Flash animasyonlari gibi tiim uygulamalari kapatin ve Easy Interactive Function islevini
yeniden baslatin.

Bilgisayar tarafindan projektor algilanmazsa noktalar
gorintilenmez.

Projektor ile bilgisayarin diizgiin baglandigini kontrol edin ve Easy Interactive Function islevini yeniden baslatin.

Noktalar yanip sonen durumdan sirekli yanan duruma gegmiyor.

Kontrol Edin

Coziim

Yakinlarda bagka bir 151k kaynagi oldugundan yansitma ytizeyi
bilgisi diizgiin alinamiyor.

Isik kaynagini projektérden uzaga tastyin veya projektoriin kurulum yerini degistirin.

Projektoriin konumu yansitma yiizeyine ¢ok yakinsa yansitma
ylizeyi bilgisi diizgiin alinamaz.

Projektoriin kurulum konumunu kontrol edin.

Noktalar yanip sonen durumdan surekli yanan duruma otomatik gegiyor

Kontrol Edin

Coziim

Etraftaki 151k kaynag1 durumu istikrarsiz oldugundan Easy
Interactive Pen devre dis1 birakilmus.

Projektoriin kurulum konumunu degistirin veya 151k kaynagini kapatin.




Sorun Cozme

Tablet islevi normal sekilde calismiyor

Kontrol Edin Coziim

Bagka tablet aygit stiriiciileri kuruluysa, tablet islevi normal sekilde | Easy Interactive Driver kuruldugunda, tablet iglevini kullanmanizi saglayan Easy Interactive Virtual Tablet Driver
¢alismayabilir. otomatik olarak kurulur. Zaten baska tablet aygit stiriiciileri kuruluysa ve tablet islevi normal sekilde ¢aligmiyorsa, Easy
Interactive Virtual Tablet Driver' kaldirin.

Easy Interactive Driver'1 kurulu birakip yalnizca Easy Interactive Virtual Tablet Driver'1 kaldirmak igin, Baslat -
Denetim Masasi - Programlar - Program kaldir secenegine gidip Easy Interactive Virtual Tablet Driver' kaldirin.

Diger sorunlar

Ses duyulmuyor ya da ses kisik

Kontrol Edin

Coziim

Ses kaynag1 dogru baglanmis mi1?

Ses baglanti noktasindan kabloyu sokiin ve ardindan kabloyu tekrar baglayin.

Ses, en diigiige mi ayarlanmig?

Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlayin. @ s.76 @ Hizli Baslangic Kilavuzu

A/V Sessiz modu agitk m1?

A/V Sessiz ayarini iptal etmek i¢in uzaktan kumanda {izerindeki [A/V Mute] diigmesine basin. @ 5.40

Ses kablosunun 6zelligi "Direngsiz" mi?

Piyasadan aldiginiz ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.

Mikrofondan ses gelmiyor

Kontrol Edin

Cozim

Mikrofon dogru baglanmig mi?

Mikrofon (Mic) giris baglanti noktasindan kabloyu sokiin ve ardindan kabloyu tekrar baglayin.

Mik. Giris Sesi ¢gok mu kisilmig?

Mikrofon Giris Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlayin. @ Ayarlar Meniisii - Mik. Giris Sesi s.76

Uzaktan kumanda calismiyor

Kontrol Edin

Coziim

Uzaktan kumanda kullanilirken, 151k yayma alani projektordeki
uzaktan kumanda 15181 alim alanina bakiyor mu?

Kullanirken uzaktan kumandayi uzaktan kumanda 15181 alim alanina dogru gevirin.
Caligma aralig1 @ Hizl: Baslangic Kilavuzu

Uzaktan kumanda projektorden ¢ok mu uzakta?

Uzaktan kumanda i¢in ¢aliyma araligi 6 m'dir. @ Hizl: Baslangic Kilavuzu




Sorun Cozme

Kontrol Edin Cozim
Uzak Alic1 bolgesine direkt giines 15181 ya da floresan lambalardan | Projektérii, Uzaktan Kumanda alicisina kuvvetliisik gelmeyecek bir yere kurun. Ya da Yapilandirma mentisiinden Uzak
giiclii 151k geliyor mu? Alic1 ayarini Kapali olarak ayarlayin. @ Ayarlar Meniisii - Uzak Alic15.76
Uzaktan kumanda alicis1 diizgiin ayarlanmig mi? Yapilandirma Meniisiinden Uzak Alici ayarini kontrol edin. @ Ayarlar Meniisii - Uzak Alic1 5.76
Piller bitmis mi ya da dogru yonde takilmis mi? Yeni pilleri dogru yonde takin. @ s.112

Mesajlar ve mendler icin dili degistirmek istiyorum

Kontrol Edin Cozim

Dil ayarmi degistirin. Yapilandirma Meniisiindeki Dil ayarmi degistirin. @ s.79




Hata Bildirim Mesajinin Okunmasi

Posta bildirimi islevi A¢ik olarak ayarlanmigsa ve projektor hata veya uyari
durumuna girerse, asagidaki posta gonderilebilir.

Konu*. EPSON Projector

Satir 1: Sorunun olustugu projektoriin adi

Satir 2: Sorunun olustugu projektor icin ayarlanan IP Adresi.
Satir 3 ve sonrast: Sorunun ayrintilari

Soruna iligkin ayrintilar satir satir listelenir. Asagidaki tablo, mesaj
icerisinde her bir 6ge igin verilen ayrintilar1 gostermektedir. Sorunlari/
uyarilar1 ele almak igin, bakiniz "Gostergeleri Okuma". @ 5.95

Mesaj Neden
Internal error Ic Hata
Fan related error Fan Hatasi
Sensor error Snesor Hatasi
Lamp timer failure Lamba Arizast
Lamp out Lamba Hatasi
Internal temperature error Yiiksek Sic.Hatasi

(Asir1 Isinma)

High-speed cooling in progress Yiiksek Sic.Uyarisi
Lamp replacement notification Lambay1 Degistir
No-signal Sinyal yok

Projektore hicbir giris sinyali gelmiyor.
Baglanti durumunu kontrol edin veya
sinyal kaynaginin giictiniin agik oldugunu
kontrol edin.

Auto Iris Error Oto Iris Hatast

Power Err. (Ballast) Gli¢ Hatas1 (Ballast)

Mesajin baginda bir (+) veya (-) isareti belirir.
(+): Bir projektér sorunu meydana geldi
(-): Bir projektor sorunu ile basa ¢ikildi
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Bu boélimde, projektorden en iyi performansi elde etmek i¢in uygulanacak bakim prosediirleri hakkinda bilgiler yer almaktadir.



Parcalarin Temizlenmesi

Projektorii, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintiilerin kalitesi
bozulmaya bagladiginda temizleyin. A Uya"

Mercekten pislik ve tozu temizlemek icin yanici gaz iceren spreyler kullanmayin.
Projektoriin icindekilambanin yiikseksicakligindan dolayr projektor alev alabilir.

Projektor Yiizeyinin Temizlenmesi

Projektor yiizeyini yumusak bir bezle hafifce silerek temizleyin. Dikkat
Projektor ¢ok kirliyse, bezi az miktarda notr deterjan iceren su ile Kolayca zarar gorebileceginden dolayr mercegi sert materyallerle ovalamayin
nemlendirin ve sonra projektor yiizeyini silmek i¢in kullanmadan 6nce iyice veya darbelere maruz birakmaym.

sikarak kurutun. Ardindan yiizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar silin.

Dildat Hava Filtresininin Temizlenmesi

Projektoriin yiizeyini temizlemek igin parafinli cila, alkol veya tiner gibi ucucu

maddeler kullanmayin. Bunlar, kasamin kalitesinin bozulmasina ve rengini Asagidaki mesaj goriintiilendiginde hava filtresi ve hava giris fanini
kaybetmesine neden olabilir. temizleyin.

Projektor asir1 1sindi. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin olun
ve hava filtresini temizleyin veya degistirin.

Yansitma Penceresinin Temizlenmesi
Dikkat
e Hava filtresinde toz birikmesi projektoriin i¢ sicakhginin yiikselmesine neden

olabilir ve bu durum arizaya veya optik parcalarin erken eskimesine yol
agabilir. Mesaj goriintiilenirse hava filtresini en kisa stirede temizleyin.

Yansitma penceresindeki kirleri temizlemek igin piyasada cam silmek
amaciyla satilan bir temizlik bezi kullanin.

e Hava filtresini suyun icinde durulamaymn. Deterjanlar veya solventler
kullanmayn.




Parcalarin Temizlenmesi
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e Bu mesaj temizleme isleminden sonra da sik sik goriintileniyorsa
hava filtresinin degistirilme zamani gelmistir. Yeni hava filtresi ile
degistirin. @ 5.116

e Bu pargalari, en az ii¢ ayda bir temizlemeniz tavsiye edilmektedir.
Projektora 6zellikle tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz bu pargalar:
daha sik temizleyin.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmes

Bu bolimde uzaktan kumanda pilleri, lamba ve hava filtresinin nasil
degistirilecegi agiklanmaktadur.

Uzaktan Kumanda Pillerini Degistirme

Bir siire kullanildiktan sonra uzaktan kumanda yanit vermemeye baslar veya
calismazsa pillerin omrii bitmis olabilir. Bu durumda pilleri degistirin. Iki
adet AA ebadinda manganez veya alkalin pil temin edin. AA ebadindaki
manganez veya alkalin piller disindaki piller kullanilamaz.

Dikkat /\ Dikkat

Pilleri “kulla.nmadc'm dnce, Giivenlik Talimatlarini okudugunuzdan emin olun. Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak icin, pil yuvasindaki (+) ve
@ Giivenlik Talimatlar: (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin.

»"‘“”"”“’”’”%%
a@ Pil kapagini yerine takin.

Pil kapagini, tik sesi ¢ikartip yerine oturana kadar bastirin.

@ Pil kapagini g¢ikarin.
Pil kapaginin mandalini iterek kapagi kaldirin.

a@ Eski pilleri yenileriyle degistirin.



Sarf Malzemelerinin Deg

Lambanin Degistirilmesi Dikkat
e Lamba degistirme mesaji, baslangic parlakliginin ve yansitilan goriintiiniin
TP B kalitesinin korunmasi igin asagida belirtilen siirelerden sonra goriintiilenecek
Lamba degistirme siiresi sekilde ayarlanmistir. @ 5.76
Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda lambanin degistirilmesi gerekir: Enerji Tiiketimi, Normal olarak ayarlandiginda: Yaklasik 2500 saat
e Projeksiyona bagladiginizda "Lambayr degistirin.’ mesajt P e e St e et e s R
goriintilendiginde. projefsiyon yap Jaes i projersty

yapildiginda) (sadece EB-465i/455Wi).

o Lambay: bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin
patlama olasiligi artar. Lamba degistirme mesaji goriindiigiinde, hala ¢alisiyor
olsa bile lambay: en kisa siirede yenisiyle degistirin.

e Lamba ozelliklerine ve kullanma sekline bagh olarak lamba, mesaj
goriintiilenmeden once kararabilir veya ¢alismayr kesebilir. Ihtiyag
duyulabileceginden hazirda yedek lamba bulundurmamzi oneririz.

Bir mesaj gorintiilenir. o . .
Lambanin degistirilmesi

/\ Uyari

e Lambay: ¢alismadigi icin degistiriyorsaniz, lambanin kirilmis olma ihtimali
yiiksektir. Eger duvara veya tavana kurulmus bir projektoriin lambasin
degistiriyorsaniz, daima lambanin kirik oldugunu varsaymaniz ve lamba
kapagini agarken altinda degil, yaninda bulunmaniz gerekmektedir. Ayrica
lamba kapagini yavasca gikarm. Lamba kapagimi actigimizda kiigiik cam
pargalarimin diisme ihtimali vardir. Bu durumda derhal bir doktora basvurun.

e Lambamin igini asla agmaymn veya iizerinde degisiklik yapmayin. Projektore
iizerinde degisiklik yapilmis veya parcalanip yeniden birlestirilmis bir lamba
takilip kullamldiginda, bu durum yangina, elektrik ¢arpmasina veya bir kazaya
neden olabilir.

e Lamba gostergesi turuncu renkte yanip sondiigiinde.

<

e Yansitilan goriintii koyulastiginda veya kalitesi bozulmaya basladiginda.



/\ Dikkat

Lamba kapagini agmadan once, lambanin yeteri kadar sogumasini bekleyin.
Lambanin sicak olmasi yanmaya ve yaralanmaya neden olabilir. Projektorii
kapattiktan sonra, lambanin yeteri kadar sogumast icin bir saat kadar bekleyin.

@ Projektorii kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten
sonra elektrik kablosunu cikartin.

@ Lambanin yeterince sogumasini bekleyin ve ardindan

" projektoriin iist kismindaki lamba kapagini cikartin.

Yedek lambayla birlikte verilmis olan tornavidayla ya da yildiz (+)
tornavidayla lamba kapagini sabitleyen viday1 sokiin. Ardindan, lamba
kapagini 6ne dogru kaydirin ve kaldirarak cikartin.

Kolu cekerek eski lambayi c¢ikartin.

Lamba kirilmigsa, yeni bir lambayla degistirin veya daha ayrintili
tavsiye almak icin yetkili saticinizla irtibat kurun. @ Epson Projektor

Iletisim Listesi



Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

a@ Yeni lambayi takin.
Yeni lambay1 yerine dogru bicimde oturacak sekilde kilavuz ray
boyunca takin; "PUSH" yazili yerde saglamca asagiya dogru bastirin
ve tamamen yerlestirdikten sonra iki vidayr sikin. Tik sesiyle yerine
oturana dek kol vasitasiyla yedek lambay: iceri bastirin.

Tik sesiyle yerine oturana dek kol vasitasiyla yedek lambay1
projektoriin igine bastirin.




Dikkat

e Lambay: saglam sekilde takin Lamba kapag agilirsa, giivenlik onlemi olarak
gli¢ otomatik olarak kapanir. Ayrica, lamba veya lamba kapag: dogru olarak
takilmazsa, lamba ¢alismaz.

® Bu iiriin civa (Hg) iceren bir lamba bileseni ihtiva etmektedir. Liitfen, atma ve
geri doniisiimle ilgili olarak genel ve yerel diizenlemeleri dikkate alin. Normal
atiklarla birlikte ¢ope atmayin.

Lamba Saati'ni Sifirlama

Projektor lambanin ne kadar uzun siire agik oldugunu kaydeder ve bir
mesaj ve gosterge ile lamba degisim zamaninin geldigini size bildirir.
Lambay1 degistirdikten sonra ¢alisma siiresini Yapilandirma Meniistindeki
Lamba Saati'nde sifirlaymn. @ 5.92

\ls

~- Lamba Saatini yalnizca lamba degistirildikten sonra sifirlaymn. Aksi
’@‘ halde, lamba degistirme siiresi dogru sekilde gosterilmez.

Hava Filtresinin Degistirilmesi

Hava filtresi degistirme siiresi

Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda hava filtresinin degistirilmesi
gerekir:

e Hava filtresinde yirtik varsa.
e Hava filtresinin temizlenmis olmasina ragmen mesaj stk sik
goriintiileniyorsa.

Hava filtresinin degistirilmesi

Prosediir

Projektorii kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten
sonra elektrik kablosunu cikartin.

U%ﬁ
%@gg Hava filtresi kapagini acin.

Hava filtresi kapag1 agma/kapama kolunu yanlamasma kaydirin ve
hava filtresi kapagini acin.



Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

s,
@5 Yeni hava filtresini takin.

i

Tik sesiyle yerine oturana kadar bastirin.

g‘“”""‘@
@ Hava filtresini ¢ikarin. ~
Hava filtresinin ortasindaki tirnagi kavrayin ve diiz sekilde digar \2/ Hava filtresi kapagini kapatin.
dogru ¢ekin.
:@—_ Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak uygun bir sekilde
N atin.

Cerceve bolumi malzemesi: ABS
Filtre bolimii malzemesi: Poliiiretan kopiik




Istege Bagh Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri

Asagidaki istege bagli aksesuarlar ve sarf malzemeleri mevcuttur. Litfen bu
tiriinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz. Istege bagh
aksesuarlar ve sarf malzemeleri listesi asagidaki tarihten itibaren gegerlidir:
2010,01. Aksesuar ayrintilari haber verilmeksizin degistirilebilir ve
aksesuarlarin hepsi tiim iilkelerde bulunamayabilir.

Sarf Malzemeleri

Lamba (initesi ELPLP57
Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin. @ "Lambanin Degistirilmesi" s.113
Hava filtresi ELPAF31 (EB-465i/455Wi)

Hava filtresi ELPAF27 (EB-460/450W)

i Steg e ba g Ii Aksesuarlar Kullanilan hava filtresinin yedegi olarak kullanin. @ "Hava Filtresinin Degistirilmesi"
s.116

Bilgisayar kablosu ELPKC02

(1,8 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin i¢gin)
Bilgisayar kablosu ELPKC09

(3 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)
Bilgisayar kablosu ELPKC10

(20 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)
Bilesen video kablosu ELPKC19

(3 m-mini D-Sub 15-pin/RCA erkekx3 i¢in)

Bir Bilesen Video” kaynag baglamak icin kullanin.

Belge Kamerasi ELPDC06/ELPDC11
Kitap, OHP belgeleri veya slayt yansitirken kullanin. @ "USB aygitlarini baglama"
.34

Kablosuz LAN (initesi ELPAPO3

Projektorii bir bilgisayar: kablosuz olarak baglarken ve yansitirken kullanin.
@ "Kablosuz LAN Unitesinin takilmasi" s.38
Quick Wireless Connection USB Key ELPAP0O8

Windows isletim sistemli bilgisayar baglamak ve bilgisayardan goriintii yansitmak igin
bu anahtari kullanin.
Ancak, projektoriin kullanilmadan 6nce bir aga baglanmas: gerekir.

Easy Interactive Pen ELPPN02

Projeksiyon ylizeyinde, fareyle ayni islemleri yapmak amaciyla kullanabilirsiniz.




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Projektorii kurmak icin uygun ekran boyutunu bulmak {izere asagidaki Birim: cm
tabloya bakin. Degerler sadece referans amaghdir. Enkisa (Wide) (Genis)-En uzun
Yansitma mesafesi 16:9 Ekran Boyutu (Tele) (2 (3
, l394mm” Yiikseklik, projektoriin alt kenarindan o
_______ % | ekranin {ist kenarina olan mesafedir 58" 128x72 47 - 64 23 95
I ' 1 Yiikseklik, projektoriin alt kenarindan 65" 144x81 53 .71 26 107
_________ , ekranin alt kenarina olan mesafedir 70" 155x87 57 28 116
: 1 80" 177x100 65 33 133
90" 199x112 73 38 150
93" 206x116 76 39 155
Birim: c¢cm
Enkisa (Wide) (Genis)-En uzun
16:10 Ekran Boyutu (Tele) (2] (3]
EB-465i/460 Modelinin Yansitma Mesafesi o
Birim: cm 60" 129x81 47 - 64 19 100
Enkisa (Wide) (Genis)-En uzun 70" 151x94 55-75 23 117
4:3 Ekran Boyutu (Tele) (2] @ 80" 172x108 63 27 135
0 90" 194x121 71 31 152
63" 128x96 47-63 11 107 96" 207x129 76 33 162
70" 142x107 52-71 12 119
80" 163x122 60 15 137
90" 183x137 67 17 154
102" 207x155 76 20 176




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

EB-455Wi/450W/440W Modelinin Yansitma F e L i) A (P
. 16:9 Ekran Boyutu (Tele) (2] (3]
Mesafesi 0
Birim: cm 65" 144x81 53-71 26 107
En kisa (Wide) (Genis)-En uzun 70" 155x87 57 28 116
16:10 Ekran Boyutu (Tele) (2] @ 80" 177x100 65 33 133
o 90" 199x112 73 38 150
60" 129x81 47 - 64 19 100 93" 206x116 > 39 155
70" 151x94 55-75 23 117
80" 172x108 63 27 135
90" 194x121 71 31 152
96" 207x129 76 33 162
Birim: cm
Enkisa (Wide) (Genis)-En uzun
4:3 Ekran Boyutu (Tele) (2] ©
(1
53" 108x81 47 - 64 19 100
55" 112x84 49 - 66 20 104
60" 122x91 53-73 22 113
70" 142x107 63 27 133
80" 163x122 72 31 153
85" 173x130 76 33 163
Birim: cm
En kisa (Wide) (Genis)-En uzun
16:9 Ekran Boyutu (Tele) (2] (3]
(1
58" 128x72 47 - 64 23 95




Desteklenen Coziinlirliikler Listesi

EB-465i/460 Modelinin Destekledigi Cozunurlukler

Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)

Bilesen Video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunurluk (nokta)
SDTV (4801) 60 720x480
SDTV(576i) 50 720x576
SDTV(480p) 60 720x480
SDTV(576p) 50 720x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720

HDTV(1080i) 50/60 1920x1080

Bilesik Video/S-Video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozundarliuk (nokta)
TV (NTSC) 60 720x480
TV(PAL,SECAM) 50/60 720x576

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozlnirlik (nokta)

VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1360x768

60/75/85 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440x900
SXGA 70/75/85 1152x864

60/75/85 1280x1024

60/75/85 1280x960

SXGA+ 60/75 1400x1050

UXGA 60 1600x1200
MAC13" 67 640x480
MAC16" 75 832x624
MAC19" 75 1024x768
59 1024x768

MAC21" 75 1152x870

Yukaridaki sinyallerden bagka sinyaller alinirken de gériintiiler yansitilabilir. Ancak

bazi islevler sinirhdir.

EB-455Wi/450W/440W Modelinin Destekledigi

Coziinurlukler

Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunarluk (nokta)
VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1360x768
60/75/85 1280x800




Desteklenen Coziiniirliikler Listesi

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Goézunirlik (nokta) Bilesik Video/S-Video
WXGA+ 60/75/85 1440x900 Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziinurluk (nokta)
WSXGA+* 60 1680x1050 TV (NTSC) 60 720x480
SXGA 70/75/85 1152x864 TV(PAL,SECAM) 50/60 720x576
60/75/85 1280x1024
60/75/85 1280x960
SXGA+ 60/75 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
MAC13” 67 640x480
MACI16” 75 832x624
MAC19” 75 1024x768
59 1024x768
MAC21” 75 1152x870

* Sadece Yapilandirma Meniisiinden Coziiniirlitk olarak Genis secildiginde
uyumludur. @ s.75

Yukaridaki sinyallerden bagka sinyaller alinirken de goriintiiler yansitilabilir. Ancak
bazi islevler sinirhdir.

Bilesen Video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunurluk (nokta)
SDTYV (480i) 60 720x480
SDTV(576i) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV(576p) 50 720x576
HDTV(720p) 50/60 1280x720

HDTV(10801i) 50/60 1920x1080




ESC/VP21 Komutlari

Komut Listesi

Projektore agilma komutu gonderildiginde, projektor agilacak ve i1sinma
moduna gegecektir. Projektor agildiginda, iki nokta iist tiste ":" (3Ah) isareti

goriinecektir.

Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir ":"

sonraki komutu kabul eder.

Komut yiiriitiime islemi bir hata ile sonlanirsa, projektor bir hata mesaji

verir ve ":" kodunu goriintiiler.

isareti gorintiiler ve

Oge Komut
Giic ACMA/KAPA- | Agik PWR ON
MA Kapali PWR OFF
Sinyal se¢imi Computerl Otomatik SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Bilesen SOURCE 14
Computer2 Otomatik SOURCE 2F
RGB SOURCE 21
Bilesen SOURCE 24
Video SOURCE 41
S-Video SOURCE 42
USB Display SOURCE 51
USB SOURCE 52
LAN SOURCE 53
A/V Sessiz Agik/Ka- | Agik MUTE ON
palt Kapali MUTE OFF
A/V Sessiz se¢imi Siyah MSEL 00
Mavi MSEL 01

0ge

Komut

Logo

MSEL 02

Yukaridaki komutlarin her birinin sonuna bir Carriage Return (CR) (satirbasi)

kodu (0Dh) ekleyin ve iletin.




ESC/VP21 Komutlar

e Veri uzunlugu: 8 bit
e Parite: Higbiri

e Durma biti: 1 bit
Seri Baglanti e Akis kontrolii: Yok

e Konnektor sekli: D-Sub 9-pin (erkek)
e Projektor giris baglanti noktas: adi: RS-232C
<Projektorde> <Bilgisayarda>

RS-232C

Kablo Yerlesimleri

<Projektorde> (PC seri kablosu) <Bilgisayarda>

GND 5 5 GND
RD 2 < 3 TD
D 3 > 2 RD

Sinyal Adi islev

GND Sinyal teli topraklamasi

TD Veri ilet

RD Veri al

Haberlesme protokolii

e Varsayillan baud hizi ayari: 9600 bps



PJLink Hakkinda

PJLink Class1, JBMIA (Japon Is Makinesi ve Bilgi Sistem Endiistrileri Birligi o "Uretici adi bilgisi sorgusu" i¢in goriintiilenen iiretici adi
- Japan Business Machine and Information System Industries Association) EPSON

tarafindan projektor kontrol protokollerini standartlastirma ¢abalarinin bir
parcast olarak ag-uyumlu projektorleri kontrol etmek i¢in standart bir

vol olarak | 0 e "Uriin ad1 bilgisi sorgusu” i¢in goériintillenen model adu.
protokol olarak uygulamaya konmustur.

EB-465i
Projektoriin ag islevleri, JBMIA tarafindan uygulamaya konan PJLink Classl EB-460
standard1 ile uyumludur. EB-455Wi
PJLink'le ilgili ag ayarlari hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin, ag EB-450W
meniisiine bakin. @ .81 EB-440W

PJLink Classl tarafindan tanimlanan asagida komutlar hari¢ tim komutlarla
uyumludur ve anlagma PJLink standart adapte olabilme yetenegi
dogrulamas: ile onaylanmustir.

URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

e Uyumlu olmayan komutlar

islev PJLink Komutu
Sessiz ayarlar GOriintl sessizlestirme ayari | AVMT 11
Sessizlestirme ayari AVMT 21

¢ PJLink tarafindan tamimlanan giris adlar1 ve buna bagli projektor

kaynaklar:
Kaynak PJLink Komutu

Computer1 INPT 11

Computer2 INPT 12

Video INPT 21

S-Video INPT 22

UsB INPT 41

LAN INPT 52

USB Display INPT 53



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Ozellikler

Projektoriin Genel Ozellikleri

Oriin adi EB-465i EB-460 EB-455Wi EB-450W EB-440W
Boyutlar 369 (G) x 155 (Y) x 483 (D) mm
Panel boyutu 0,63" 0,59" Genis
Ekran yontemi Polisilikon TFT aktif matris
Coziinurlik 786.432 1.024.000
XGA (1024 (G) x 768 (Y) nokta) x 3 WXGA (1280 (G) x 800 (Y) nokta) x 3

Odak ayari Maniiel
Zoom ayari Dijital (1-1,35)
Lamba UHE lamba, 230 W, Model No.: ELPLP57
Maks. ses cikisi 12 W mono 10 W mono 12 W mono 10 W mono 10 W mono
Hoparlér 1
Gii¢ kaynag 100 ila 240 V AC +10%, 50/60 Hz 3.7-1.6 A
Elektrik tiiketi- | 100-120V Calistirma: 363 W
mi Beklemede enerji titketimi (Iletisim Agik): 10.0 W

Beklemede enerji titketimi (fletisim Kapali): 0.3 W

220-240V Caligtirma: 343 W

Beklemede eneriji tiiketimi (fletisim Agik): 12.0 W

Beklemede enerji titketimi ([letisim Kapali): 0.3 W
Galistirma yuksekligi 0 ila 2.286 m aras irtifa
Galistirma sicakhgi +5 ila +35°C (Yogunlagma yok)
Depolama sicakligi -10 ila +60°C (Yogunlagsma yok)
Agirlik Kayan Plakasiz Yaklagik 5,8 kg Yaklasik 5,7 kg Yaklagik 5,8 kg Yaklagik 5,7 kg

Kayan Plakali Yaklagik 6,3 kg Yaklagik 6,2 kg Yaklasik 6,3 kg Yaklagik 6,2 kg




Ozellikler

Noktasi

Konnektorler | Computer1 Giris 1 Mini D-Sub 15-pin (disi) mavi
Baglanti Noktasi
Computer2 Giris 1 Mini D-Sub 15-pin (digi) mavi
Baglanti Noktasi
Audiol Baglanti Noktasi | 1 Stereo mini pinli jak
Audio2 Baglanti Noktasi |1 Stereo mini pinli jak
Video giris baglanti 1 RCA jaki
noktasi
S-Video giris baglanti 1 Mini DIN 4-pin
noktasi
Audio-L/ R girig baglanti |1 RCA pin jak x 2 (L, R)
noktasi
Mikrofon (Mic) giris 1 Stereo mini pinli jak
baglanti noktasi
Ses Cikisi (Audio Out) 1 Stereo mini pinli jak
baglanti noktasi
Monitér Cikisi (Monitor |1 Mini D-Sub 15-pin (disi) siyah
Out) Baglanti Noktasi
USB(TypeA) Baglanti 1 USB konnektérii (Tip A)
Noktasi* USB konnektérii (Tip B)
USB(TypeB) Baglanti
Noktasr*
USB Baglanti Noktasi 1 Istege Bagh Kablosuz LAN Unitesi icin USB Konnektérii (Type A)
LAN Baglanti Noktasi 1 RJ-45
RS-232C Baglanti 1 Mini D-Sub 9-pin (erkek)

* USB 2.0 desteklenir. Ancak USB uyumlu tiim cihazlarin ¢aligacagi garanti edilmez.




Ozellikler

Tirkiye'deki kullanicilar igin
EEE Yonetmeligine Uygundur.

m Bu projektorde Pixelworks DNX™ entegreler kullanilmistir.
0

pixelworks”

Yatirma acis1

Projektorii 5°'den daha fazla yatirarak kullanirsaniz cihaz hasar gorebilir ve kazaya neden olabilir.
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Sozliik

Bu boélimde, projektorle birlikte kullanilan kolay terimler ve kilavuzda kullanilan ancak metin igerisinde agiklamasi verilmeyen zor terimlerin agiklamalar
verilmektedir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

Ag gecidi adresi
(Ag Gecidi Adresi)

Bu, Alt Ag Maskesine”” uygun olarak boliimlenen bir Ag (alt ag) iizerinden iletisim saglamak amacryla kullanilan bir sunucudur (yonlendirici).

Alt ag maskesi
(Alt Ag Maskesi)

Bu, IP Adresinden béliimlenen bir agdaki (alt ag) Ag adresi i¢in kullanilan bit sayisin1 tanimlayan bir sayisal degerdir.

AMX Device Discovery

AMX Device Discovery, AMX kontrol sistemlerinin hedef ekipmani kolayca ¢alistirmas: i¢in AMX tarafindan gelistirilen bir teknolojidir.
Epson bu protokol teknolojisini uygulamistir ve protokol islevinin devreye alinabilmesi i¢in bir ayar saglamistir (A¢ik).

Dabha fazla ayrinti i¢in, bakiniz AMX Web sitesi.

URL http://www.amx.com/

(En Boy Orani)

Bilesen Video Daha iyi goriintii kalitesi saglamak icin ayr1 parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir Video sinyali.
Ug bagimsiz sinyalden olusan goriintiileri ifade eder: Y (parlaklik sinyali) ile Pb ve Pr (renk farklilig: sinyalleri).

Bilesik video Video parlaklik sinyalleri ve renk sinyallerini birbiriyle karistiran video sinyalleridir. Ev tipi video donanimi tarafindan yaygin bicimde kullanilan
sinyal tiirii (NTSC, PAL ve SECAM formatlar1). Renk gubugunda yer alan tasiyici sinyal Y (parlaklik sinyali) ve berraklik (renk) sinyali, tek bir sinyal
olusturmak i¢in Ortigiir.

DHCP Dynamic Host Configuration Protocol sozciiklerinin bas harflerinin bir araya gelmesi ile olusan bu kisaltma bir protokol olarak Aga bagli olan
donanima otomatik bir IP Adresi atar.

Dolby Digital Dolby Laboratories tarafindan gelistirilmis bir ses bi¢cimidir. Normal stereo, iki hoparlér kullanan 2 kanall1 bir ses bicimidir. Dolby Digital ise, bu iki
kanala bir merkez hoparlér, iki arka hoparlor ve bir sub-woofer ekleyen 6 kanalli (5.1 kanal) bir sistemdir.

En/Boy Orani Bir gortintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran. HDTV goriintiiler 16:9’luk bir en boy oranina sahiptir ve uzunlamasina goriiniir. Standart

goriintiilerin en-boy orani 4:3’tiir.

Gegisli Goriintii verisinin, ekranin solundan baslayarak saga dogru ve sonra da yukaridan agagiya dogru sirayla goriintiilenen ince yatay ¢izgilere boliindigii
bir goriintii tarama yontemidir. Tek rakamli ve ¢ift rakamli ¢izgiler dontisiimlii olarak goriintiilenmektedir.
HDTV High-Definition Television kavraminin kisaltmasidir. Asagidaki kosullar1 saglayan yiiksek tanimli sistemleri ifade eder.
e 720p ya da 1080i veya iizeri dikey ¢oziiniirliik (p = fleri giden, i = Gegisli®)
e EkranEn Boy Orani™ 16:9
¢ Dolby Digital» ses yayini alimi ve oynatma (veya ¢ikis)
ileri giden Tek goriintiiden alinan goriintii verilerinin tek bir goriintii olusturmak icin tistten alta dogru sirali gsekilde tarandig1 goriintii tarama yontemi.
IP Adresi Aga bagl bilgisayar1 tanimlamak i¢in kullanilan bir sayidir.



http://www.amx.com/

Sozliik

izleme Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepelerin sayisi) "tracking (izleme)" olarak adlandirilir. izZleme dogru sekilde
yuritiilmezse, yansitilan goriintiide genis dikey ¢izgiler belirir.

Kontrast Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha yumusak gériinmelerini saglamak i¢in bir gériintiiniin aydinhik ve karanlik alanlarinin
bagil parlaklig1 artirilabilir veya azaltilabilir. Bir gériintiintin bu 6zelligini ayarlamak Kontrast olarak adlandirilir.

SDTV Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadur. HDTV” Yiiksek Tanimli Televizyon i¢in gerekli kosullar1 karsilamayan standart

televizyon sistemlerini ifade eder.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan gériintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve cukurlarin bagil konumu) "senkronizasyon" olarak adlandirilir. Sinyaller
senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay parazit gerceklesebilir.

SNMP Bir TCP/IP agina bagli yonlendirici ve bilgisayarlar gibi izleme ve denetleme cihazlar1 igin kullanilan bir protokol olan Simple Network Management
Protocol (Basit Ag Yonetim Protokolil) i¢in kullanilan bir kisaltmadr.

sRGB Video donanimi tarafindan yeniden iiretilmis olan renklerin bilgisayar isletim sistemleri (OS) ve Internet tarafindan rahatlikla kullanilabilmesi
amactyla, renk araliklari i¢in formiile edilmis uluslararasi bir standart. Baglanan kaynagin bir sSRGB modu varsa, projektorii ve baglanan sinyal
kaynagini sSRGB’ye ayarlayin.

SSID SSID, kablosuz LAN {izerinde bagka bir cihaza baglanmak i¢in tanimlama bilgisidir. Kablosuz iletisim, SSID’ye karsilik gelen aygitlar arasinda
olanaklidur.

SVGA IBM PC/AT-uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢oziiniirligii 800 (yatay) x 600 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiridiir.

S-Video Dabha iyi goriintii kalitesi saglamak icin ayr1 parlaklik bileseni ve renk bilesenine sahip olan bir Video sinyali.
iki bagimsiz sinyalden olugan gériintiileri ifade eder: Y (parlaklik sinyali) ve C (renk sinyali).

SXGA IBM PC/AT-uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢oziintirligii 1.280 (yatay) x 1.024 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.

Tuzak IP Adresi

Bu, SNMP 6gesindeki hata bildirimi i¢in kullanilan hedefin IP Adresi™dir.

VGA

IBM PC/AT-uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢oziiniirligii 640 (yatay) x 480 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiiriidiir.

WPS WPS, Wi-Fi Protected Setup'in (Wi-Fi Korumali Kurulum) kisaltmasidir. Wi-Fi Protected Setup, bir Kablosuz LAN’1 kolayca kurmak ve giivenligini
saglamak amaciyla Wi-Fi Alliance tarafindan gelistirilmistir.
XGA IBM PC/AT-uyumlu bilgisayarlar tarafindan kullanilan ve ¢6ziiniirligii 1.024 (yatay) X 768 (dikey) nokta olan bir video sinyali tiirtidiir.

Yenileme Hizi

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire i¢in ayni parlaklik ve rengi korur. Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek i¢in goériinti,
saniyede bir¢ok kez taranmalidir. Saniyedeki yenileme islemlerinin sayis1 "Refresh Rate (yenileme hiz1)" olarak adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden
ifade edilir.




Genel Notlar

Tiim haklar1 saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan bu
yayinin hi¢cbir bolimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle
herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi erisim sisteminde
saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin kullanimina iligkin olarak
patent hakki sorumlulugu tistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin
kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, éiriinii satin alanin veya tigiincii kisilerin
asagidaki nedenlerden otiirii ugradiklar zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda
iiriinii satin alana veya tigiincii kisilere kars1 kesinlikle yiikiimlii olmayacaktir: kaza,
tiriiniin yanli veya uygun olmayan amaglarla kullanilmasi, tiriin tizerinde yetkisiz
kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak
tizere) Seiko Epson Corporation'in ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmis iirtinler disindaki herhangi bir
istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan ve
sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da giincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Microsoft® Windows® XP Professional isletim sistemi
Microsoft® Windows® XP Home Edition isletim sistemi
Microsoft® Windows Vista® isletim sistemi

Microsoft® Windows® 7 isletim sistemi

Bu kilavuzda yukarida belirtilen isletim sistemleri "Windows 2000",
"Windows XP", "Windows Vista" ve "Windows 7" olarak kullanilmistir.
Ayrica Windows 2000, Windows XP, Windows Vista ve Windows 7'yi
belirtmek tizere Windows terimi kullanilabilir, Windows'un birkac
stirimiinii belirtmek tizere Windows kelimesi atlanarak 6rnegin Windows
2000/XP/Vista seklinde kullanilabilir.

Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 104.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x

Bu kilavuzda yukarida belirtilen isletim sistemleri "Mac OS X 10.3.9", "Mac
OS X 10.4.x", "Mac OS X 10.5.x" ve "Mac OS X 10.6.x" olarak kullanilmistir.
Ayrica bu isletim sistemlerini ifade etmek tizere "Mac OS" kullanilmigtir.

Telsiz Telgraf Kanunu Diizenlemeleri

Asagidaki hareketler Telsiz Telgraf Kanunu tarafindan yasaklanmistir.

e Degistirme ve parcalarina ayirma (anten dahil)
e Uygunluk etiketini ¢ikarma
e IEEE 802.11a (50 Hz bandi) harici kullanim

isaretler Hakkinda

Microsoft® Windows® 2000 isletim sistemi

Genel Uyar:i:

IBM, DOS/V ve XGA, International Business Machines Corporation'in ticari markalari
veya tescilli ticari markalaridir.

Macintosh, Mac ve iMac, Apple Inc.'in tescilli ticari markalaridir.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint ve Windows logosu
Microsoft Corporation sirketinin Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger tilkelerdeki
ticari markalar1 veya tescilli ticari markalaridir.

Pixelworks ve DNX, Pixelworks Inc.'in ticari markalaridir.

WPA™ ve WPA2™, Wi-Fi Allience'in tescilli ticari markalaridir.

PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger tilkeler ve
bolgelerde tescil i¢in bagvurusu yapilmis veya zaten tescilli bir ticari markadir.
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Ayrica bu belgede kullanilan diger iirlin adlar1 yalnizca tiriinii belirtmek i¢in GNU GPL
kullanilmustir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar1 olabilir. Epson bu markalarla ilgili

This projector product includes the open source software programs which apply
olarak higbir hak talep etmemektedir.

the GNU General Public License Version 2 or later version ("GPL Programs").

We provide the source code of the GPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.

If you desire to receive the source code of the GPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.

These GPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more details.

Thelist of GPL Programs is as follows and the names of author are described in the
source code of the GPL Programs

The list of GPL Programs
busybox-1.7.2
libgccl(gec-4.2.3)
linux-2.6.20
patches
udhcp 0.9.8
uvc rev.219

©SEIKO EPSON CORPORATION 2010. All rights reserved.
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Pixelworks PWC950 SDK drivers

The GNU General Public License Version 2 is as follows. You also can see the GNU
General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble


http://www.gnu.org/licenses/
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The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its
users. This General Public License applies to most of the Free Software Foundation's
software and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free
Software Foundation software is covered by the GNU Lesser General Public License
instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General
Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies
of free software (and charge for this service if you wish), that you receive source code or
can get it if you want it, that you can change the software or use pieces of it in new free
programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you
these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that you have. You must make sure that they, too,
receive or can get the source code. And you must show them these terms so they know
their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this
license which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone
understands that there is no warranty for this free software. If the software is modified
by someone else and passed on, we want its recipients to know that what they have is not
the original, so that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid
the danger that redistributors of a free program will individually obtain patent licenses,
in effect making the program proprietary. To prevent this, we have made it clear thatany
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

This License applies to any program or other work which contains a notice placed
by the copyright holder saying it may be distributed under the terms of this
General Public License. The "Program"”, below, refers to any such program or
work, and a "work based on the Program" means either the Program or any
derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the Program
or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated into
another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the
term "modification".) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running the Program is not
restricted, and the output from the Program is covered only if its contents
constitute a work based on the Program (independent of having been made by
running the Program). Whether that is true depends on what the Program does.

You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you
receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately
publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty;
keep intact all the notices that refer to this License and to the absence of any
warranty; and give any other recipients of the Program a copy of this License along
with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus
forming a work based on the Program, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these
conditions:

a)  Youmust cause the modified files to carry prominent notices stating that you
changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in
part contains or is derived from the Program or any part thereof, to be
licensed as a whole at no charge to all third parties under the terms of this
License.
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¢) Ifthe modified program normally reads commands interactively when run,
you must cause it, when started running for such interactive use in the most
ordinary way, to print or display an announcement including an appropriate
copyright notice and a notice that there is no warranty (or else, saying that
you provide a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this License.
(Exception: if the Program itself is interactive but does not normally print
such an announcement, your work based on the Program is not required to
print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections
of that work are not derived from the Program, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do
not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when
you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the
Program, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and
every part regardless of who wrote it.

Thus, itis not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work
written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the
Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2)
in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above
provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source
code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on
a medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any
third party, for a charge no more than your cost of physically performing
source distribution, a complete machine-readable copy of the corresponding
source code, to be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a
medium customarily used for software interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute
corresponding source code. (This alternative is allowed only for
noncommercial distribution and only if you received the program in object
code or executable form with such an offer, in accord with Subsection b
above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For an executable work, complete source code means all the
source code for all modules it contains, plus any associated interface definition
files, plus the scripts used to control compilation and installation of the executable.
However, as a special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which
the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from
a designated place, then offering equivalent access to copy the source code from
the same place counts as distribution of the source code, even though third parties
are not compelled to copy the source along with the object code.

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense or distribute the Program is void, and will automatically terminate your
rights under this License. However, parties who have received copies, or rights,
from you under this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Program or its
derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this
License. Therefore, by modifying or distributing the Program (or any work based
on the Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its
terms and conditions for copying, distributing or modifying the Program or works
based on it.

Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute or modify the Program subject to these terms and conditions. You may
notimpose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights granted
herein. You are not responsible for enforcing compliance by third parties to this
License.
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If, asa consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for
any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you
(whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of
this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Program at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies directly
or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this
License would be to refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular
circumstance, the balance of the section is intended to apply and the section as a
whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the
sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system,
which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries
either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who
places the Program under this License may add an explicit geographical
distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted
only in or among countries not thus excluded. In such case, this License
incorporates the limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
General Public License from time to time. Such new versions will be similar in
spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or
concerns.

10.

11.

12.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a
version number of this License which applies to itand "any later version", you have
the option of following the terms and conditions either of that version or of any
later version published by the Free Software Foundation. If the Program does not
specify a version number of this License, you may choose any version ever
published by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose
distribution conditions are different, write to the author to ask for permission. For
software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free
Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision will be
guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO
IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY
WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY
OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
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END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, the best way to achieve this is to make it free software which everyone can
redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the
start of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file
should have at least the "copyright” line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License
for more details.

Youshould have received a copy of the GNU General Public License along with this
program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street,
Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an
interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author Gnomovision comes
with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type ‘show w'. This is free
software, and you are welcome to redistribute it under certain conditions; type
‘show ¢ for details.

The hypothetical commands ‘show w' and "show ¢' should show the appropriate parts
of the General Public License. Of course, the commands you use may be called
something other than "show w' and *show c'; they could even be mouse-clicks or menu
items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any,

to sign a "copyright disclaimer" for the program, if necessary. Here is a sample; alter the
names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
‘Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989

Ty Coon, President of Vice
This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may consider it more
useful to permitlinking proprietary applications with the library. If this is what you want
to do, use the GNU Lesser General Public License instead of this License.

GNU LGPL

This projector product includes the open source software programs which apply
the GNU Lesser General Public License Version 2 or later version ("LGPL
Programs").

We provide the source code of the LGPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.

If you desire to receive the source code of the LGPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.

These LGPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more details.

The list of LGPL Programs is as follows and the names of author are described in
the source code of the LGPL Programs.

LGPL Programs
uClibc-0.9.29
SDL-1.2.13

The GNU Lesser General Public License Version 2 is as follows. You also can see the
GNU Lesser General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin Street, Fifth Floor,
Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute verbatim
copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of the
GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble
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The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its
users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated
software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other
authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think carefully
about whether thislicense or the ordinary General Public License is the better strategy to
use in any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and use
pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do these
things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny you
these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you must
give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that they, too,
receive or can get the source code. If you link other code with the library, you must
provide complete object files to the recipients, so that they can relink them with the
library after making changes to the library and recompiling it. And you must show them
these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2) we
offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty for
the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed on, the
recipients should know that what they have is not the original version, so that the
original author's reputation will not be affected by problems that might be introduced
by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program. We
wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free program
by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist that any
patent license obtained for a version of the library must be consistent with the full
freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU General
Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies to certain
designatedlibraries, and is quite different from the ordinary General Public License. We
use this license for certain libraries in order to permit linking those libraries into non-
free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library, the
combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative of the original
library. The ordinary General Public License therefore permits such linking only if the
entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public License
permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to protect
the user's freedom than the ordinary General Public License. It also provides other free
software developers Less of an advantage over competing non-free programs. These
disadvantages are the reason we use the ordinary General Public License for many
libraries. However, the Lesser license provides advantages in certain special
circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest
possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve this,
non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is that a free
library does the same job as widely used non-free libraries. In this case, there is little to
gain by limiting the freelibrary to free software only, so we use the Lesser General Public
License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a

greater number of people to use a large body of free software. For example, permission
to use the GNU C Library in non-free programs enables many more people to use the
whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it
does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the freedom
and the wherewithal to run that program using a modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
Pay close attention to the difference between a "work based on the library” and a "work
that uses the library". The former contains code derived from the library, whereas the
latter must be combined with the library in order to run.
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

This License Agreement applies to any software library or other program which
contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party saying it
may be distributed under the terms of this Lesser General Public License (also
called "this License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as to
be conveniently linked with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has been
distributed under these terms. A "work based on the Library" means either the
Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a work
containing the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications
and/or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term "modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the source code
for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the
scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program is covered only if its
contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the
Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what the Library
does and what the program that uses the Library does.

You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source
code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to
the absence of any warranty; and distribute a copy of this License along with the
Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus
forming a work based on the Library, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these
conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b)  Youmust cause the files modified to carry prominent notices stating that you
changed the files and the date of any change.

¢)  Youmust cause the whole of the work to be licensed at no charge to all third
parties under the terms of this License.

d) Ifafacility in the modified Library refers to a function or a table of data to be
supplied by an application program that uses the facility, other than as an
argument passed when the facility is invoked, then you must make a good
faith effort to ensure that, in the event an application does not supply such
function or table, the facility still operates, and performs whatever part of its
purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a purpose
that is entirely well-defined independent of the application. Therefore,
Subsection 2d requires that any application-supplied function or table used
by this function must be optional: if the application does not supply it, the
square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections
of that work are not derived from the Library, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do
not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when
you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the
Library, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and
every part regardless of who wrote it.

Thus, itis not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work
written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with the
Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.
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You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License
instead of this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter all
the notices that refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU
General Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version
than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then you
can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change in
these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the
ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies and
derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into a
program that is not a library.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under
Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you accompany it with the complete corresponding machine-
readable source code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and
2 above on a medium customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designated
place, then offering equivalent access to copy the source code from the same place
satisfies the requirement to distribute the source code, even though third parties
are not compelled to copy the source along with the object code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is called a
"work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work of
the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of the
Library), rather than a "work that uses the library". The executable is therefore
covered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.

When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is part of
the Library, the object code for the work may be a derivative work of the Library
even though the source code is not. Whether this is true is especially significant if
the work can be linked without the Library, or if the work is itself a library. The
threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and
accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in length),
then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is legally a
derivative work. (Executables containing this object code plus portions of the
Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the object
code for the work under the terms of Section 6. Any executables containing that
work also fall under Section 6, whether or not they are linked directly with the
Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work that
uses the Library" with the Library to produce a work containing portions of the
Library, and distribute that work under terms of your choice, provided that the
terms permit modification of the work for the customer's own use and reverse
engineering for debugging such modifications.

Youmust give prominent notice with each copy of the work that the Library is used
initand that the Library and its use are covered by this License. You must supply a
copy of this License. If the work during execution displays copyright notices, you
must include the copyright notice for the Library among them, as well as a
reference directing the user to the copy of this License. Also, you must do one of
these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable
source code for the Libraryincluding whatever changes were used in the work
(which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the work is
an executable linked with the Library, with the complete machine-readable
“work that uses the Library", as object code and/or source code, so that the
user can modify the Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that the user who changes
the contents of definitions files in the Library will not necessarily be able to
recompile the application to use the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A
suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user's computer system, rather than copying library
functions into the executable, and (2) will operate properly with a modified
version of the library, if the user installs one, as long as the modified version is
interface-compatible with the version that the work was made with.

¢)  Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to give
the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a charge no
more than the cost of performing this distribution.
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d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified materials
from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that you
have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must
include any data and utility programs needed for reproducing the executable from
it. However, as a special exception, the materials to be distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which
the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other
proprietarylibraries that do not normally accompany the operating system. Such a
contradiction means you cannot use both them and the Library together in an
executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-side in
a single library together with other library facilities not covered by this License,
and distribute such a combined library, provided that the separate distribution of
the work based on the Library and of the other library facilities is otherwise
permitted, and provided that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on the
Library, uncombined with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of itisa
work based on the Library, and explaining where to find the accompanying
uncombined form of the same work.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library exceptas
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will automatically
terminate your rights under this License. However, parties who have received
copies, or rights, from you under this License will not have their licenses
terminated so long as such parties remain in full compliance.

10.

11.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Library or its
derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this
License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work based on
the Library), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms
and conditions for copying, distributing or modifying the Library or works based
on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute, link with or modify the Library subject to these terms and conditions.
You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the
rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third
parties with this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for
any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you
(whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of
this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies directly or
indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this License
would be to refrain entirely from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular
circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the section as a
whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the
sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system
which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.
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12.

13.

14.

15.

If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries either
by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who places
the Library under this License may add an explicit geographical distribution
limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or
among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the
limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be similar
in spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or
concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a

version number of this License which applies to it and "any later version", you have
the option of following the terms and conditions either of that version or of any
later version published by the Free Software Foundation. If the Library does not
specify a license version number, you may choose any version ever published by
the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose
distribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask for
permission. For software which is copyrighted by the Free Software Foundation,
write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this.
Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of software
generally.

NO WARRANTY

BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
LIBRARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY
PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16. INNO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO
IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY
WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY
OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, we recommend making it free software that everyone can redistribute and
change. You can do so by permitting redistribution under these terms (or, alternatively,
under the terms of the ordinary General Public License).

To apply these terms, attach the following notices to thelibrary. It is safest to attach them
to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and
each file should have at least the "copyright" line and a pointer to where the full notice is
found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>

Copyright (C) <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU Lesser General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public
License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
with this library; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin
Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.
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You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, ifany,
to sign a "copyright disclaimer” for the library, if necessary. Here is a sample; alter the
names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob' (a
library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice
That's all there is to it!

BSD License (Berkeley Software Distribution License)

This projector product includes the open source software program "University of
California, Berkeley License (Berkeley Software Distribution License)" which applies
the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "BSD License".

The "BSD License" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of BSD License programs
busybox_1.7.2

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the

copyright to the “BSD License” are as follows.

Copyright (c) The Regents of the University of California. All rights reserved.

This code is derived from software contributed to Berkeley by Kenneth Almquist.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are

permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other
materials provided with the distribution.

3. Neither the name of the University nor the names of its contributors may be used
to endorse or promote products derived from this software without specific prior
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE REGENTS AND CONTRIBUTORS "AS
IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT
SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF
THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGE.

libjpeg
This projector product includes the open source software program "libjpeg” which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libjpeg".

The "libjpeg" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of libjpeg programs

libjpeg-6b
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libjpeg" are as follows.
Copyright (C) 1994-1997, Thomas G. Lane. This file is part of the Independent JPEG
Group's software. For conditions of distribution and use, see the accompanying
README file.

This distribution contains the sixth public release of the Independent JPEG Group's free
JPEG software. You are welcome to redistribute this software and to use it for any
purpose, subject to the conditions under LEGAL ISSUES, below.

LEGAL ISSUES

In plain English:
1.  Wedon't promise that this software works. (But if you find any bugs, please let us
know!)

2. You can use this software for whatever you want. You don't have to pay us.
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3. Youmay not pretend that you wrote this software. If you use it in a program, you
must acknowledge somewhere in your documentation that you've used the IJG
code.

In legalese:

The authors make NO WARRANT'Y or representation, either express or implied, with
respect to this software, its quality, accuracy, merchantability, or fitness for a particular
purpose. This software is provided "AS IS", and you, its user, assume the entire risk as to
its quality and accuracy.

This software is copyright (C) 1991-1998, Thomas G. Lane. All Rights Reserved except
as specified below.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this software (or
portions thereof) for any purpose, without fee, subject to these conditions:

(1) Ifany part of the source code for this software is distributed, then this README
file must be included, with this copyright and no-warranty notice unaltered; and
any additions, deletions, or changes to the original files must be clearly indicated
in accompanying documentation.

(2) If only executable code is distributed, then the accompanying documentation
must state that "this software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group".

(3) Permission for use of this software is granted only if the user accepts full
responsibility for any undesirable consequences; the authors accept NO
LIABILITY for damages of any kind.

These conditions apply to any software derived from or based on the IJG code, not just to
the unmodified library. If you use our work, you ought to acknowledge us.

Permission is NOT granted for the use of any IJG author's name or company name in
advertising or publicity relating to this software or products derived from it. This
software may be referred to only as "the Independent JPEG Group's software".

We specifically permit and encourage the use of this software as the basis of commercial
products, provided that all warranty or liability claims are assumed by the product
vendor.

ansi2knr.c is included in this distribution by permission of L. Peter Deutsch, sole
proprietor of its copyright holder, Aladdin Enterprises of Menlo Park, CA. ansi2knr.c is
NOT covered by the above copyright and conditions, but instead by the usual
distribution terms of the Free Software Foundation; principally, that you must include
source code if you redistribute it. (See the file ansi2knr.c for full details.) However, since
ansi2knr.c is not needed as part of any program generated from the IJG code, this does
not limit you more than the foregoing paragraphs do.

The Unix configuration script "configure" was produced with GNU Autoconf. It is
copyright by the Free Software Foundation but is freely distributable. The same holds
for its supporting scripts (config.guess, config.sub, ltconfig, ltmain.sh). Another
support script, install-sh, is copyright by M.L.T. but is also freely distributable.

It appears that the arithmetic coding option of the JPEG spec is covered by patents
owned by IBM, AT&T, and Mitsubishi. Hence arithmetic coding cannot legally be used
without obtaining one or more licenses. For this reason, support for arithmetic coding
has been removed from the free JPEG software. (Since arithmetic coding provides only a
marginal gain over the unpatented Huffman mode, it is unlikely that very many
implementations will supportit.) So far as we are aware, there are no patent restrictions
on the remaining code.

The IJG distribution formerly included code to read and write GIF files. To avoid
entanglement with the Unisys LZW patent, GIF reading support has been removed
altogether, and the GIF writer has been simplified to produce "uncompressed GIFs".
This technique does not use the LZW algorithm; the resulting GIF files are larger than
usual, but are readable by all standard GIF decoders.

We are required to state that

“The Graphics Interchange Format(c) is the Copyright property of CompuServe
Incorporated. GIF(sm) is a Service Mark property of CompuServe Incorporated."

libpng
This projector product includes the open source software program "libpng" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libpng".

The "libpng" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of libpng programs

libpng-1.2.7
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libpng" are as follows.

For conditions of distribution and use, see copyright notice in png.h Copyright (c)
1998-2004 Glenn Randers-Pehrson (Version 0.96 Copyright (c) 1996, 1997 Andreas
Dilger) (Version 0.88 Copyright (c) 1995, 1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.)

This copy of the libpng notices is provided for your convenience. In case of any
discrepancy between this copy and the notices in the file png.h that is included in the
libpng distribution, the latter shall prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:
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If you modify libpng you may insert additional notices immediately following this
sentence.

libpng version 1.2.6, September 12,2004, is Copyright (c) 2004 Glenn Randers-Pehrson,
and is distributed according to the same disclaimer and license as libpng-1.2.5 with the
following individual added to the list of Contributing Authors
Cosmin Truta
libpng versions 1.0.7, July 1, 2000, through 1.2.5 - October 3, 2002, are Copyright (c)
2000-2002 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-1.0.6 with the following individuals added to the list of
Contributing Authors
Simon-Pierre Cadieux
Eric S. Raymond
Gilles Vollant
and with the following additions to the disclaimer:
There is no warranty against interference with your enjoyment of the library or
against infringement. There is no warranty that our efforts or the library will fulfill
any of your particular purposes or needs. This library is provided with all faults,
and the entire risk of satisfactory quality, performance, accuracy, and effort is with
the user.

libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6, March 20, 2000, are Copyright (c)
1998, 1999 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-0.96, with the following individuals added to the list of
Contributing Authors:

Tom Lane

Glenn Randers-Pehrson

Willem van Schaik
libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May 1997, are Copyright (c) 1996, 1997
Andreas Dilger Distributed according to the same disclaimer and license as libpng-0.88,
with the following individuals added to the list of Contributing Authors:

John Bowler

Kevin BraceySam Bushell

Sam Bushell

Magnus Holmgren

Greg Roelofs

Tom Tanner

libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January 1996, are Copyright (c) 1995, 1996
Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.

For the purposes of this copyright and license, "Contributing Authors" is defined as the
following set of individuals:

Andreas Dilger

Dave Martindale

Guy Eric Schalnat

Paul Schmidt

Tim Wegner
The PNG Reference Library is supplied "AS IS". The Contributing Authors and Group
42, Inc. disclaim all warranties, expressed or implied, including, without limitation, the
warranties of merchantability and of fitness for any purpose. The Contributing Authors
and Group 42, Inc. assume no liability for direct, indirect, incidental, special, exemplary,
or consequential damages, which may result from the use of the PNG Reference Library,
even if advised of the possibility of such damage.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this source code, or
portions hereof, for any purpose, without fee, subject to the following restrictions:
1. The origin of this source code must not be misrepresented.

2. Altered versions must be plainly marked as such and must not be misrepresented
as being the original source.

3. This Copyright notice may not be removed or altered from any source or altered
source distribution.

The Contributing Authors and Group 42, Inc. specifically permit, without fee, and
encourage the use of this source code as a component to supporting the PNG file format
in commercial products. If you use this source code in a product, acknowledgment is not
required but would be appreciated.

A'"png_get_copyright" function is available, for convenient use in "about” boxes and the
like:

printf("%s",png_get_copyright(NULL));

Also, the PNG logo (in PNG format, of course) is supplied in the files "pngbar.png" and
"pngbar.jpg (88x31) and "pngnow.png" (98x31).

Libpng is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified Open Source is a
certification mark of the Open Source Initiative.
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Glenn Randers-Pehrson
glennrp@users.sourceforge.net
September 12, 2004

zlib
This projector product includes the open source software program "zlib" which applies

the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "zlib".
The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of zlib programs
zlib-1.1.4
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “zlib” are as follows.
Copyright notice:
(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler
This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including
commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is
not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
Mark Adler
madler@alumni.caltech.edu

Jean-loup Gailly

jloup@gzip.org
Ifyou use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving lengthy legal
documents to sign. The sources are provided for free but without warranty of any kind.
The library has been entirely written by Jean-loup Gailly and Mark Adler; it does not
include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the file
ChangeLog history information documenting your changes.

libmd5-rfc

This projector product includes the open source software program "libmd5-rfc" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libmd5-
rfc".

The "libmd5-rfc" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of libmd5-rfc programs

libmd5-rfc
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libmd5-rfc" are as follows.

Copyright (C) 1999, 2002 Aladdin Enterprises. All rights reserved.

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including
commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is
not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
L. Peter Deutsch ghost@aladdin.com
Independent implementation of MD5 (RFC 1321).
This code implements the MD5 Algorithm defined in RFC 1321, whose text is available
at
http://www.ietf.org/rfc/rfc1321.txt

The code is derived from the text of the RFC, including the test suite (section A.5) but
excluding the rest of Appendix A. It does not include any code or documentation that is
identified in the RFC as being copyrighted.


http://www.ietf.org/rfc/rfc1321.txt
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The original and principal author of md5.h is L. Peter Deutsch <ghost@aladdin.com>.
Other authors are noted in the change history that follows (in reverse chronological
order):
2002-04-13 Ipd Removed support for non-ANSI compilers; removed
references to Ghostscript; clarified derivation from RFC 1321; now handles byte
order either statically or dynamically.
1999-11-04 lpd Edited comments slightly for automatic TOC extraction.
1999-10-18 lpd Fixed typo in header comment (ansi2knr rather than md5);
added conditionalization for C++ compilation from Martin Purschke
<purschke@bnl.gov>.
1999-05-03 lpd Original version.

ncurses

This projector product includes the open source software program "ncurses" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "ncurses".

The "ncurses" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty
of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of ncurses programs
ncurses-5.6

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “ncurses” are as follows.

Copyright (c) 1998-2002,2003 Free Software Foundation, Inc.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this
software and associated documentation files (the "Software"), to deal in the Software
without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge,
publish, distribute, distribute with modifications, sublicense, and/or sell copies of the
Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to
the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or
substantial portions of the Software.

THE SOFTWAREIS PROVIDED "ASIS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EXPRESS ORIMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE ABOVE COPYRIGHT
HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,
WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR
OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name(s) of the above copyright holders shall not
be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in this
Software without prior written authorization.

mDNSResponder

This projector product includes the open source software program "mDNSResponder”
which applies the following license terms "Apache License Version 2.0, January 2004".

List of "mDNSResponder”
mDNSResponder-107.6 (only mDNSResponderPosix is used)
License terms “Apache License Version 2.0, January 2004" are as follows.
Apache License
Version 2.0, January 2004
http://www.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION
1.  Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and
distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by the copyright
owner that is granting the License.

"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all other entities that
control, are controlled by, or are under common control with that entity. For the
purposes of this definition, "control” means (i) the power, direct or indirect, to
cause the direction or management of such entity, whether by contract or
otherwise, or (ii) ownership of fifty percent (50%) or more of the outstanding
shares, or (iii) beneficial ownership of such entity.


http://www.apache.org/licenses/
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"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions
granted by this License.

"Source" form shall mean the preferred form for making modifications, including
but notlimited to software source code, documentation source, and configuration
files.

"Object"” form shall mean any form resulting from mechanical transformation or
translation of a Source form, including but not limited to compiled object code,
generated documentation, and conversions to other media types.

"Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or Object form,
made available under the License, as indicated by a copyright notice that is
included in or attached to the work (an example is provided in the Appendix
below).

"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object form, that is
based on (or derived from) the Work and for which the editorial revisions,
annotations, elaborations, or other modifications represent, as a whole, an
original work of authorship. For the purposes of this License, Derivative Works
shall not include works that remain separable from, or merely link (or bind by
name) to the interfaces of, the Work and Derivative Works thereof.

"Contribution” shall mean any work of authorship, including the original version
of the Work and any modifications or additions to that Work or Derivative Works
thereof, that is intentionally submitted to Licensor for inclusion in the Work by
the copyright owner or by an individual or Legal Entity authorized to submit on
behalf of the copyright owner. For the purposes of this definition, "submitted"
means any form of electronic, verbal, or written communication sent to the
Licensor or its representatives, including but not limited to communication on
electronic mailing lists, source code control systems, and issue tracking systems
that are managed by, or on behalf of, the Licensor for the purpose of discussing and
improving the Work, but excluding communication that is conspicuously marked
or otherwise designated in writing by the copyright owner as "Not a
Contribution."

"Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity on behalf of
whom a Contribution has been received by Licensor and subsequently
incorporated within the Work.

Grant of Copyright License. Subject to the terms and conditions of this License,
each Contributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive,
no-charge, royalty-free, irrevocable copyright license to reproduce, prepare
Derivative Works of, publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute
the Work and such Derivative Works in Source or Object form.

Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of this License, each
Contributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-
charge, royalty-free, irrevocable (except as stated in this section) patent license to
make, have made, use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the Work,
where such license applies only to those patent claims licensable by such
Contributor that are necessarily infringed by their Contribution(s) alone or by
combination of their Contribution(s) with the Work to which such
Contribution(s) was submitted. If You institute patentlitigation against any entity
(including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work or a
Contribution incorporated within the Work constitutes direct or contributory
patent infringement, then any patent licenses granted to You under this License
for that Work shall terminate as of the date such litigation is filed.

Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the Work or
Derivative Works thereof in any medium, with or without modifications, and in
Source or Object form, provided that You meet the following conditions:

(a) Youmust give any other recipients of the Work or Derivative Works a copy
of this License; and

(b) You must cause any modified files to carry prominent notices stating that
You changed the files; and

(c) You must retain, in the Source form of any Derivative Works that You
distribute, all copyright, patent, trademark, and attribution notices from the
Source form of the Work, excluding those notices that do not pertain to any
part of the Derivative Works; and

(d) Ifthe Workincludesa "NOTICE" text file as part of its distribution, then any
Derivative Works that You distribute must include a readable copy of the
attribution notices contained within such NOTICE file, excluding those
notices that do not pertain to any part of the Derivative Works, in atleast one
of the following places: within a NOTICE text file distributed as part of the
Derivative Works; within the Source form or documentation, if provided
along with the Derivative Works; or, within a display generated by the
Derivative Works, ifand wherever such third-party notices normally appear.
The contents of the NOTICE file are for informational purposes only and do
not modify the License. You may add Your own attribution notices within
Derivative Works that You distribute, alongside or as an addendum to the
NOTICE text from the Work, provided that such additional attribution
notices cannot be construed as modifying the License.



Genel Notlar

You may add Your own copyright statement to Your modifications and may
provide additional or different license terms and conditions for use, reproduction,
or distribution of Your modifications, or for any such Derivative Works as a
whole, provided Your use, reproduction, and distribution of the Work otherwise
complies with the conditions stated in this License.

Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise, any
Contribution intentionally submitted for inclusion in the Work by You to the
Licensor shall be under the terms and conditions of this License, without any
additional terms or conditions.

Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or modify the terms of
any separate license agreement you may have executed with Licensor regarding
such Contributions.

Trademarks. This License does not grant permission to use the trade names,
trademarks, service marks, or product names of the Licensor, except as required
for reasonable and customary use in describing the origin of the Work and
reproducing the content of the NOTICE file.

Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or agreed to in writing,
Licensor provides the Work (and each Contributor provides its Contributions) on
an "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY
KIND, either express or implied, including, without limitation, any warranties or
conditions of TITLE, NON-INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for
determining the appropriateness of using or redistributing the Work and assume
any risks associated with Your exercise of permissions under this License.

Limitation of Liability. In no event and under no legal theory, whether in tort
(including negligence), contract, or otherwise, unless required by applicable law
(such as deliberate and grossly negligent acts) or agreed to in writing, shall any
Contributor be liable to You for damages, including any direct, indirect, special,
incidental, or consequential damages of any character arising as a result of this
License or out of the use or inability to use the Work (including but not limited to
damages for loss of goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or
any and all other commercial damages or losses), even if such Contributor has
been advised of the possibility of such damages.

9. Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing the Work or
Derivative Works thereof, You may choose to offer, and charge a fee for,
acceptance of support, warranty, indemnity, or other liability obligations and/or
rights consistent with this License. However, in accepting such obligations, You
may act only on Your own behalf and on Your sole responsibility, not on behalf of
any other Contributor, and only if You agree to indemnify, defend, and hold each
Contributor harmless for any liability incurred by, or claims asserted against, such
Contributor by reason of your accepting any such warranty or additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS

APPENDIX: How to apply the Apache License to your work.
To apply the Apache License to your work, attach the following boilerplate notice,
with the fields enclosed by brackets "[]" replaced with your own identifying
information. (Don't include the brackets!) The text should be enclosed in the
appropriate comment syntax for the file format. We also recommend that a file or
class name and description of purpose be included on the same "printed page" as
the copyright notice for easier identification within third-party archives.

Copyright [yyyy][name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");

you may not use this file except in compliance with the License.

You may obtain a copy of the License at
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the
License is distributed on an "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR
CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

See the License for the specific language governing permissions and limitations under
the License.


http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
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