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Beteckningar som Anvands i den har Handboken

e Sikerhetsindikatorer

I dokumentationen och pa projektorn finns grafiska symboler for att visa hur du anvinder projektorn pa ett sdkert sitt.

Forsdkra dig om att du forstar och

folj dessa varningssymboler for att undvika skador pa person eller egendom.

/\ Varning

Denna symbol betyder att informationen som avses, om den ignoreras, eventuellt kan leda till personskada eller till och med déd pa grund av
telaktig hantering.

/\ Obs

Denna symbol betyder att informationen som avses, om den ignoreras, eventuellt kan leda till skada pa person eller egendom pa grund av
felaktig hantering.

e Symboler for allmidn information

Observera Anger procedurer som kan leda till skador pé person eller egendom om du inte ar tillrackligt forsiktig.
Anger ytterligare information och punkter som kan vara bra att kdnna till om ett visst dmne.
- Anger en sida dér du kan hitta detaljerad information om ett visst dmne.
» Anger att en forklaring av det eller de understrukna orden framfér denna symbol finns i termordlistan. Se avsnittet "Ordlista” i "Bilaga".

@ "Ordlista" sid.136

[Namn] Anger namn pa knappar pa fjarrkontroll eller kontrollpanel.
Exempel: [Esc]-knapp

“(Menu Name (Menynamn))" Anger alternativ pa menyn Konfiguration.

Exempel:
Vilj Ljusstyrka under Bild.
Bild - Ljusstyrka




Innehall

Beteckningar som Anvands i den har Handboken

Introduktion

Projektorns Funktioner .........ccoiiiiiiiniirnccnccnnccnnees 7

Praktisk och tillforlitlig . ... ... .. e 7
Projiceringsfunktioner . . .. ... . e 7
Projicera tva bilder samtidigt (SplitScreen) .. ....... ... ... ... 7
Ansluta till ett natverk och projicera bilder fran datorns skarm . . ... ......... 7
Enkel anslutning till en dator med Quick Wireless . .. .................... 7
Sakerhetsfunktioner . . .. ... .. 8

Delarnasnamnochfunktioner .........cccviietieereeereeesees 9

Framsida/Ovansida . . ... .. ... e 9
Baksida . . . .. e 10
Undersida . . .. .ot e 11
Kontrollpanel . . .. .. . e 12
Fiarrkontroll . . . . o e 13

Byta batterierifjarrkontrollen . . ... ... .. .. L 15

Fjarrkontrollens anvandningsrackvidd . . ........ ... ... .. .. .. ... 16

Forbereda Projektorn

Installera Projektorn .........cciiiiiiiiniennccnccnccneeness 18

Monteringsmetoder . . . .. ... e 18
Installation . . ... ... 18
Skarmstorlek och Ungeférligt Projiceringsavstand . . ... .................. 19

AnslutaUtrustning .......ccciiiiiienecnccncrccnccncsecsees 20

Anslutaen Dator . . ... ... . . e e 20
Ansluta Bildkallor . . .. ... . . e 21
AnslutaUSB-enheter . . .. .. ... e 24
Anslutaexternaenheter . ... ... ... ... 25
AnslutaenLAN-kabel . ... ... .. . . . . e 26

Installeraen tradlos LAN-enhet . ... .. ... . .. 27
Fastaoch tabortkabelskyddet . ... ... ... .. .. .. .. . .. . . 27
Sattafast . .. ... e 27
Tabort .. 28

Grundléig_gande Anvéindning

Projicerabilder .........ciiiiiiiiiiiiirietnicnecsescnasess 30

Fran Installation till Projicering . . . . ... ... i 30
Identifieralnkommande Signaler Automatiskt och Andra den Projicerade Bilden (S6k

efterkdlla) . . ... 31
Vixla till den Onskade Bilden med Fjarrkontrollen . .. .................... 32

Justera ProjiceradeBilder ...............cc00iiiiiiiiieenees. 33

Korrigera Keystone-forvrangning . . . ... .. o 33
HAVKeystone . .. ... 33
QUICK COMEr . e 34

JusteraBildens Storlek . . .. ... . e 36

Justera Bildens Position . . ... ... . . 36

Korrigera FOKUS . . . . . o e e 36

JusteraVolymen . . ... . 37

Vilja Projiceringskvalitet (Vdlja Farglage) . . ....... .. .. ... .. . . ... 37

Stallain Automatiskblandare . .. ... ... . .. . . 38

Andra bredd-/héjdférhdllande . . ... ... .. 39
Andringsmetoder . . ... ... .. 39
Andra bildformatlaget (endast EB-D6155W) . . . . ..o i i e 39
Andra bildformatldget (endast EB-D6250/EB-D6150) . . . . ........ovuu... 40

Praktiska Funktioner

Projiceringsfunktioner ..........ccciiiiiiiiiiiiiiiiienee.. 43

Projicera tva bilder samtidigt (SplitScreen) . . ........ ... ... . .. . . . ... 43
Ingangskallor for Split Screen-projicering . . ... ..o 43
Projiceramed SplitScreen . . . . .. . . 43
Andraden projiceradebilden . .. ........ . .. ... ... 43

Byta mellan vansteroch hdgerskarm .. ........ ... .. ... .. ... ... .... 44



Innehall

Byta mellan vanster och héger bildstorlek . .. ....... ... ... ... ... ...... 45
Andraljudet . .. ... 46
AvslutaSplit Screen . . .. . . e 46
Begrdnsningar vid projicering pasplitscreen .. ........ ... ... .. ... 46
Stdnga av Ljud och Bild Tillfalligt (A/V ljudavstdngning) . ................... 47
FrysaBilden (Frysa) . ... ..ot e e e e e e 47
Funktionen Visare (Visare) . .. ...ttt 48
Forstora En Del av Bilden (E-Zoom) . . . . . ottt e e e e e e e 49
Anvanda Fjarrkontrollen for att Styra Muspekaren (Tradlésmus) . . .. ..... .. .. 50
Stéllain ID och Anvanda Fjarrkontrollen . ... ... ... ... ... . . . . .. . ... 51
Stallain projektor-ID . . . . . .. e 52
Stallainfjarrkontroll-ID . . . ... ... e 52
Korrigera Farg under Projicering fran Flera Projektorer . ... ................ 53
Sammanfattning av korrigeringsproceduren . .. ... ... . oo 53
Korrigera . . . . e 53
Sparaenanvandarlogo . . ... ... e 55

Sdkerhetsfunktioner .......ccoeiiiieeireeeeeeereceenneneess 57

Hantera anvandare (Losenordsskydd) ... ...... ... ... ... .. . . .. .. ... 57
TyperavLosenordsskydd .. ....... ... .. .. . .. 57
Stéllain Losenordsskydd . . . ... e 57
ANnge losenord . . ... e 58

Begrdnsa anvandningen (Driftsparr) . .. ... . i 59

StOldskyddslas . . ... e e 60
Monteravajerlaset . ... ..ot e 60

Menyn Konfiguration

Anvdnda menyn Konfiguration ..............cc0iiviieiien.. 62

Listaover Funktioner .......ccvieeeeeeeeececceccccenceneess 63

Konfigurationsmeny-tabell .. ...... ... .. .. . . . . e 63
Menyn Bild . ... e 65
Menyn Signal . . ..o 66
Menyn Installningar . . .. ... e 68
Menyn Utokad . . . . ... e 69
Natverkmeny . . .. e 71

Anmadrkningar om att anvanda menyn Natverk . .. .................... 71
Anvanda skarmtangentbordet . ... ... .. e 72
Menyn Grundlagg. . . .. ..o e 73
Menyn TradIost LAN . . . . oo e 74
Menyn Sdkerhet . . . .. . .. 75
LANmkabel-meny . .. ... . 77
Menyn E-post . . . . .. e 78
Menyn OVriga . . ..ottt 78
Menyn Aterstall . .. .ot 79
Menyn Information (Endastvisning) .. .......... ..t 80
Menyn Aterstall . .. .ot 81
Felsokning

Anvianda hjalp ......coiiiiiiiiiiiiiiereeieessncscssccnesses 83

Losaproblem .........cciiiiiiiiiiiiiietiectecstcsccsccnese. 84

Avldsaindikatorerna . . ... ... L 84
Om indikatorernaintegernagonldésning . .. ........ ... 89
ProblemmedBilder . .. ... ... .. . 920
Ingabildervisas . . ... ... e 920
Rorliga bilder visas inte (endast den rorliga delen blirsvart) .. ............. 90
Projiceringen avbryts automatiskt . .. ...... .. ... . o o 91
Meddelandet "Stods inte." visas. . . ... ... . e 91
Meddelandet "Ingensignal."visas. . .. ........ ... .. .. .. . i 91
Bilderna &r suddiga, daligt fokuserade eller forvrdngda . ... .. ............ 92
Storning eller forvrangning forekommeribilderna ... ......... ... ... ... 92
Bilden trunkeras (stor) eller &r liten, eller har fel bildformat . .. ............. 93
Fargerna pd bilden drfelaktiga . .. ...... .. .. .. . . i 94
Bildernadrmorka . . .. ... 94
Problem nar Projiceringen Startar . ... ... o 95
Projektorn slasinte pa . . .. ..ottt i e 95
OvrigaProblem . .. ... 95
Det horsinget ljud eller ljudetdrsvagt . .. ... ... . . . ... 95
Fjarrkontrollenfungerarinte .. ... . . i e 96
Ingenting visas pa den externa bildskdrmen . . .. ........ ... .. ... ..... 96

Jag vill andra sprak pa meddelandenochmenyer . .. .................. 97



Innehall

E-post tas inte emot trots att ett fel uppstatti projektorn .. ............... 97

OMEVENtID ...ciiiiiiiieeeneeccececseccosascnssacessaceess 98

Underhall

ReNgOriNg ...ccvvivieierecncsecsecscescscsscssssnsscansss 100

Rengdra projektornsutsida . . . ... ... . 100
Rengdraglasetpdlinsskyddet .. ....... ... .. . i 100
Rengbra Luftfiltret . . .. ... . e 100

Sahargordurentluftfiltret .. ... ... ... ... . . . . 100

Byta ut Forbrukningsartiklar ....................c000ieee.. 103

Bytautlampan . .. ... .. e 103
Utbytesperiod forlampa . . .. ... ... 103
Sdhdrbyterdulampa .. ... ... .. 103
Aterstallalampans timmar . . ... ..ottt 106

Byta luftfiltret . . . . ... 106
Luftfiltrets utbytesperiod . . .. ... .. .. . . 106
Sdharbyterduluftfilter ... ... .. . . . 107

Bﬂaga

Bildshow .......cciiiiiiiiiiiiriiierieeesecensncenseeasss 110
Projicera Utan en Dator (Bildshow) . . ....... ... ... ... .. .. . ... 110
Specifikationer for filer som kan projiceras med Bildshow . . ... .......... 110
Exempel pa Bildshow . .. ... .. i e 110
Bildshow - anvandningsmetoder ... ...... ... ... . . . . ... 110
Projiceradenvaldabilden .. ..... ... .. . . . . .. . . 112
Projicera bildfiler i en mapp i foljd (Bildshow) . .. ..... ... ... ... ... .... 113
Installningar for bildfilsvisning och driftinstallningar for Bildshow . . .. ... ... 114
OvervakaochKontrollera ...........ccceeveuenencncncncnce. 115
OMEasyMP MONItor . . . ..ot e e 115
Andra instéllningar med webbl3sare (Webbstyrning) . .. ................. 115

Installning av projektor . . ... ... . . .. 115

Visning av skarmen Webbstyrning . ... ... .. .. ... o o L
VisaskdarmenWeb Remote . . ... ... i
Anvanda Meddel. om e-post for att Rapportera Problem . .. ...............
Lasa e-postfelmeddelanden ... ... ... .. .. ...
Hanteringmed SNMP . . . . .. e
ESC/VP21-kommandon . . ... ...t e
Kommandolista . . ....... ..
Sladdtyper . ..o e
OM PJLINK .« e e
Om Crestron RoomView® . . . . . . e
Anvanda en projektor frandindator .. ........ .. ... .. . . ..

Extra Tillbehor och Forbrukningsartiklar ...................

ExtratillbehOr . . .. ..
Forbrukningsartiklar . . . ... ... .

Skdrmstorlek och projiceringsavstand ...........cc000iennn

Projiceringsavstand for EB-D6155W . . . . ..o vttt i e e
Projiceringsavstand for EB-D6250/EB-D6150 . . . . . ... oo v iii i

Bildskarmar som stods ......cceeeeeereeceeesecencesacesons

Uppldsningar som stods . . . ..o ittt e e e
Datorsignaler (@nalogRGB) . . .. ... .. i e
Komponentvideo . . ... . i e
Kompositvideo . .. ... e
Insignal fran HDMI-ingangen . . ... .. ... i

Specifikationer ........ccoiiiiiiiiiiieiiicrittrttrccnecnnns
Allmanna Projektorspecifikationer . .. ....... ... ... . . .. .

UtSEeNde v.ovviiiiiiiereereeceeceecnecsonsoesecsacsnonnnns

[0 1 ¢s | 1 - YR

Allmanna Anmarkningar .......ccociiiiierecreccnccnccnnes

Ombeteckningar . . ... o e
Allmant Meddelande: . . . ... . . . e

1 Lo 1=



TOP

Introduktion

Det hiar kapitlet beskriver projektorns funktioner och delarnas namn.



Projektorns Funktioner

Praktisk och tillforlitlig Projiceringsfunktioner

e Galler pa luftutslippet forhindrar att damm tringer in i projektorn.
P PP 8 pro) Projicera tva bilder samtidigt (Split Screen)

Du kan projicera fran tva typer av bildkallor
samtidigt. Det 6kar antalet
anviandningsomraden. Dukan till exempel halla
en videokonferens samtidigt som du projicerar
presentationsmaterial.

@ "Projicera tva bilder samtidigt (Split
Screen)" sid.43

Ansluta till ett ndatverk och projicera bilder fran datorns skarm

A\

Du kan ansluta projektorn till en dator i ett
o Stort filter som Okar motstindskraften mot damm. nitverk och projicera datorns skirm med det = = [
¢ Inbyggd funktion som talar om nir det dr dags att rengora filtret. medféljande EasyMP Network Projection - ~ g
o Sdtt pa och sting av projektorn genom att helt enkelt bara koppla i (program).
eller ur den. @ EasyMP Network Projection-bruksanvisning

Enkel anslutning till en dator med Quick Wireless

Genom att helt enkelt ansluta Quick Wireless
Connection USB Key (tillval) till en dator kan du
tradlost ansluta projektorn till en dator och
projicera bilder fran datorn. (Endast datorer
med Windows)




Projektorns Funktioner

Sakerhetsfunktioner

e Losenordsskydd for att begrinsa och hantera anvindare
@ "Hantera anvindare (Losenordsskydd)" sid.57

e Driftslaset begrinsar vem som far anvinda knapparna pa
kontrollpanelen
@ "Begrinsa anvandningen (Driftsparr)" sid.59

e Utrustad med olika stoldskyddsanordningar
@ "Stoldskyddslas” sid.60



Delarnas namn och funktioner

Framsida/Ovansida

fokuseringsreglage

Namn Funktion
Indikatorer Anger projektorns status.
@ "Avlasa indikatorerna" sid.84
@ | Fjarrmottagare Tar emot signaler fran fjarrkontrollen.
@ | Zoom/skydd fér Oppna bara skyddet nir zoomningsreglaget eller

fokuseringsreglaget anvinds. Skyddet ska i vanliga fall
vara stangt for att forhindra att damm trénger in i
projektorn.

Fotjusteringsspak

Tryck pa fotjusteringsspaken nér du vill skjuta ut eller dra
in den framre foten.

@@ "Justera Bildens Position" sid.36

Namn

Funktion

Luftutslapp
(Galler pa luftutslapp)

Utslapp for luft som anvinds for att kyla ned projektorns
insida.

/\ Obs

Hall ansikte och hinder pa avstind fran luftutslap-
pet medan du projicerar, och placera inte foremal
som kan bli deformerade eller skadade av hettan
nira utsldppet.

@ | Justerbar fot fram Nir projektorn anvéinds pa en yta som t.ex. ett bord, skjut
ut foten for att justera bildens position.
@@ "Justera Bildens Position" sid.36
@ | Linsskydd av glas Skyddar projektorns lins.
© | Hégtalare Matar ut ljud.
© | Luftintag Tar in luft for att kyla projektorns inre.
(luftfilter) @ "Rengora Luftfiltret" sid.100
(O | Indikator for tradlést | Visar dtkomststatus for den tradlésa LAN-enheten
LAN (tillval).
() | Zoomningsreglage Justerar bildens storlek.
@@ "Justera Bildens Storlek" sid.36
() | Fokuseringsreglage Justerar bildens fokus.
@ "Korrigera Fokus" sid.36
(® | Kabelskydd Lucka pé den bakre delen for anslutning av

granssnittskablar.
@ "Fista och ta bort kabelskyddet" sid.27

Kontrollpanel

Har styr du projektorn.
@ "Kontrollpanel" sid.12

Lamplucka

Oppna denna nir du ska byta projektorns lampa.
@ "Byta ut lampan" sid.103




Delarnas namn och funktioner

Baksida

Namn

Funktion

Stromingdng

Ansluter stromkabeln till projektorn.
@ "Fran Installation till Projicering" sid.30

Kabelhadllare

For in den medf6ljande kabelklamman har for att
forhindra att HDMI- och stromsladdarna lossnar.

Lis f6ljande for mer information om montering.
@ Snabbstartsguide

Sdkerhetsport

Sékerhetsporten ar kompatibel med Microsaver Security
System som tillverkas av Kensington.

@ "Stoldskyddslas” sid.60

Monteringsplats for

Ettvajerlas som skyddar mot stold och som finnsihandeln

sakerhetskabel kan féras in pa monteringsplatsen for att fista projektorn
vid ett skrivbord eller en pelare.
@ "Stoldskyddslas” sid.60

LAN-port Ansluter en LAN-kabel till ett nitverk.

k o R 7\
/‘7‘/ o —1 D—U)Ff\::\/ & ———
‘g e Hy‘ = \‘_l\_l ©
Namn Funktion

@ | Del fér montering av
tradlds LAN-enhet

Montera den tradlosa LAN-enheten (tillval) hir. Ta bort
stoppet under installationen.

@ "Installera en tradlos LAN-enhet" sid.27

e 6

USB (TypeA)-port

¢ Ansluter en USB-minnesenhet eller en digitalkamera
och projicerar bilder som en Bildshow.
@ "Projicera Utan en Dator (Bildshow)" sid.110

e Ansluter dokumentkameran (tillval).

Skruvhal for att fasta
kabelskyddet

Skruvhal som haller kabelskyddet pa plats.
@ "Fasta och ta bort kabelskyddet" sid.27

USB (TypeB)-port

Ansluter projektorn till en dator via USB-kabel tillganglig
i handeln for att anvidnda funktionen Tradlos mus.

@ "Anvinda Fjarrkontrollen for att Styra Muspekaren
(Tradlos mus)" sid.50

RS-232C-port

Nir projektorn styrs via en dator ska den anslutas till
datorn med en RS-232C-kabel. Porten 4r avsedd for
styrning och anvénds inte i normala fall.

@ "ESC/VP21-kommandon" sid.119

Computer2-port

For analoga RGB-signaler fréan en dator och
komponentvideosignaler fran andra videokallor.

Audio2-ingdng

Hir gar ljud in fran utrustning ansluten till Computer2-
ingdngen.

@ | Monitor Out-port

Matar ut analoga ingaende RGB-signaler fran
Computerl-ingangen till en extern bildskdrm. Du kan
inte mata ut ingaende signaler fran andra portar eller
komponentvideosignaler.

Computer1-port

For analoga RGB-signaler fréan en dator och
komponentvideosignaler fran andra videokallor.

@ | Audio Out-port

Matar ut ljudet for bilden som projiceras till de externa
hogtalarna.

Audiol-ingang

Hir gar ljud in fran utrustning ansluten till Computer1-
ingdngen.

S & & 8 &

Audio-L/R-ingéng

Har gér ljud in fran utrustning ansluten till S-Video-
ingdngen eller Video-ingéngen.




Delarnas namn och funktioner

Namn Funktion

(9 | S-Video-ingang For s-videosignaler fran videokéllor.

( | vVideo-ingéng Ingang for kompositvideosignaler fran videokéllor.

@ | HDMI-ingéng Matar videosignaler frain HDMI-kompatibel
videoutrustning och datorer. Denna projektor ar
kompatibel med HDCP™ -signaler.

@) | Trigger out-port En 12 V DC-signal matas frdn porten nér projektorn ar

paslagen. 0 V matas fran porten nér projektorn ar
avstingd eller om ett feltillstand intraffar. Signalen
meddelar externa enheter om projektorn ar pa eller av.
Ange Pa for Trigger out pé konfigurationsmenyn nir du
vill aktivera signalsdndningen.

@ Utokad - Drift sid.69

Undersida

Namn

Funktion

@) | Fastpunkter for
takstativ (FOr takstativ
ELPMB22: fyra
punkter)

@ | Fastpunkter for
takstativ (For takstativ
ELPMB23: tre punkter)

Sétt fast takstativet (tillval) har om du vill hanga upp
projektorn i taket.

@ "Installera Projektorn” sid.18
@ "Extra tillbehor” sid.125

@ | Justerbar fot fram

Nir projektorn anvands pa en yta som t.ex. ett bord, skjut
ut foten for att justera bildens position.

@@ "Justera Bildens Position" sid.36




Delarnas namn och funktioner

Namn Funktion

Kontrollpanel
@ | [QlH1-knappar o Utfor horisontell keystone-korrigering.

@ "Korrigera keystone-forvrangning i horisontella
riktningar" sid.33

} ¢ Nar menyn Konfiguration eller Hjilpskarmen visas
viljer du menyalternativ och instéllningsvirden med

Menu Esc dessa knappar.

@ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62

@ "Anvinda hjilp" sid.83

© | [Help]-knapp Visar och stidnger hjilpskarmen som visar hur du l6ser
problem som uppstar.

@ "Anvinda hjilp" sid.83
® | [Escl-knapp e Avbryter aktuell funktion.

| Source
[ O ] [Search

¢ Niar menyn Konfiguration visas, trycker du pa denna
knapp for att ga till foregdende menyniva.
@ "Anvianda menyn Konfiguration” sid.62

Namn Funktion @ | [Enter]-knapp ¢ Nir menyn Konfiguration eller Hjdlpskdrmen visas,
godkénner och viljer du aktuell markering med denna
knapp och gar till nésta niva.

¢ Om denna knapp trycks in under projicering avanaloga

[O1-knapp Slar pa och av projektorns strom.
@ "Fran Installation till Projicering" sid.30

[Source Search]- Véxlar till bilden fran ingdngsporten dér videosignaler RGB-signaler fran Computerl-porten eller
knapp matas in. Computer2-porten kan du automatiskt optimera
@ "Identifiera Inkommande Signaler Automatiskt och Tracking, Synkronisering och Placering.
Andra den Projicerade Bilden (Sok efter killa)" sid.31 ©® | IMenu]-knapp Visar och stinger menyn Konfiguration.
@ | [21[Z]-knappar o Utfor vertikal keystone-korrigering. @ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62

@ "Korrigera keystone-forvrangning i vertikala
riktningar" sid.33

e Nir menyn Konfiguration eller Hjélpskdrmen visas
viljer du menyalternativ och instéllningsvarden med
dessa knappar.
@ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62
@ "Anvinda hjélp" sid.83




Delarnas namn och funktioner

Fjarrkontroll

Namn

Funktion

[O]-knapp

Slér pa och av projektorns strom.
@ "Fran Installation till Projicering" sid.30

[Computer]-knapp

For varje tryck pa knappen dndras bilden som visas mellan
Computerl-ingangen och Computer2-ingangen.

[Video]-knapp

For varje tryck pa knappen dndras bilden som visas mellan
S-Video-, Video-, och HDMI-ingéngarna.

e ® ©® ©

[Split]-knapp

Tryck pa knappen for att dela skarmen i tvd delar och
projicera tva bilder samtidigt.

@ "Projicera tva bilder samtidigt (Split Screen)"
sid.43

(AVMute Freeze

¥
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Sifferknappar

e Anvind dessa knappar for att skriva in l6senord och
stélla in fjarrkontroll-ID.
@ "Stilla in fjdrrkontroll-ID" sid.52
@ "Stilla in Losenordsskydd" sid.57

e Anvind dessa knappar for att skriva in Natverk-
instéllningar fran menyn Konfiguration.

[A/V Mute]-knapp

Slér pa och av video och ljud.

@ "Stinga av Ljud och Bild Tillfilligt (A/V
ljudavstingning)" sid.47

[Freezel-knapp

Pauslaget for bilder aktiveras eller inaktiveras.
@ "Frysa Bilden (Frysa)" sid.47

[Auto]-knapp

Om denna knapp trycks in under projicering av analoga
RGB-signaler fran Computerl-porten eller Computer2-
porten kan du automatiskt optimera Tracking,
Synkronisering och Placering.

[Aspect]-knapp

Bildférhallandet dndras vid tryck pa denna knapp.
@ "Andra bredd-/hojdforhallande” sid.39




Delarnas namn och funktioner

Namn

Funktion

Namn

Funktion

(® | [Pagel-knappar
[Up] [Down]

Byter sida i filer som PowerPoint-filer da du anvinder
féljande projiceringsmetoder.
e Dé du anviander Trddlos mus-funktionen
@ "Anvinda Fjarrkontrollen for att Styra
Muspekaren (Tradlos mus)" sid.50

¢ Vid anslutning till ett nétverk
Nar du projicerar bilder med funktionen Bildshow visar

du féregaende/ndsta bild genom att trycka pa dessa
knappar.

[Esc]-knapp

e Avbryter aktuell funktion.

e Nir menyn Konfiguration visas trycker du pa denna
knapp for att ga till foregdende niva.
@ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62

e Fungerar som musens hogerknapp vid anvindning av
funktionen Tradlés mus.
@ "Anvinda Fjarrkontrollen for att Styra
Muspekaren (Tradlos mus)" sid.50

() | [E-Zoom]-knappar
[@1[Q]

Forstorar eller forminskar bilden utan att andra
projiceringsstorleken.

@ "Forstora En Del av Bilden (E-Zoom)" sid.49

[Volume]-knappar
[<0][<]

[=] Sanker volymen.
[<)] Hojer volymen.
@ "Justera Volymen" sid.37

[Menu]-knapp

Visar och stinger menyn Konfiguration.
@ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62

[Pointer]-knapp

Visar visaren pa skdrmen.
@@ "Funktionen Visare (Visare)" sid.48

[T DI
[Gﬂ[ *> I-knappar

e Nir menyn Konfiguration eller hjilpskdarmen visas
viljer du menyalternativ och instéllningsvarden med
dessa knappar.

@ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62

¢ Da du projicerar en Bildshow trycker du pa dessa
knappar for att visa foregdende/nésta bild, rotera bilden,
och sa vidare.
@ "Bildshow - anvdndningsmetoder" sid.110

o Muspekaren flyttas i den riktning som knappen trycks
in nér du anvinder funktionen Tradlés mus.
@ "Anvinda Fjarrkontrollen for att Styra
Muspekaren (Tradlés mus)" sid.50

[Help]-knapp

Visar och stinger hjalpskdrmen som visar hur du lser
problem som uppstar.

@ "Anvinda hjélp" sid.83

[Color Mode]-knapp

Farglaget dndras varje gang knappen trycks in.
@ "Vilja Projiceringskvalitet (Vilja Fargldge)" sid.37

[Num]-knapp

Hall nere denna knapp och tryck pé sifferknapparna for att
skriva in l6senord och siffror.

@ "Stilla in Losenordsskydd" sid.57

[ID]-knapp

Hall nere denna knapp och tryck pé sifferknapparna for att
skriva in fjarrkontroll-ID.

@ "Stilla in fjarrkontroll-ID" sid.52

(¥ | [Enter]-knapp

o Nir menyn Konfiguration eller Hjalpskdarmen visas,
godkanner och viljer du aktuell markering med denna
knapp och gér till nésta niva.

@ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62

o Fungerar som musens vansterknapp vid anvindning av
funktionen Tradlos mus.

@ "Anvinda Fjarrkontrollen for att Styra
Muspekaren (Tradlos mus)" sid.50

[User]-knapp

Vilj nagot av de fem tillgdngliga alternativen pa menyn
Konfiguration som du anvander ofta, och tilldela det till
denna knapp. Genom att trycka pa anvindarknappen
visas det tilldelade menyalternativet for urval/justering.
Endast en knapptryckning krévs.

@ "Menyn Instéllningar” sid.68
Testmonster har angetts som standardinstallning.




Delarnas namn och funktioner

Namn Funktion
@ | [USB]-knapp Vixlar till f6ljande bild.
Bilder frén enheten som 4r ansluten till USB (TypeA)-
porten
@) | [LAN]-knapp Byter till bilderna som projiceras med EasyMP Network
Projection. Nér du projicerar via Quick Wireless
Connection USB Key (tillval) byter knappen till den
bilden.
@ | [Source Search]- Vixlar till bilden fran ingdngsporten dir videosignaler
knapp matas in.
@ "Identifiera Inkommande Signaler Automatiskt och
Andra den Projicerade Bilden (Sok efter killa)" sid.31
@ | Omrade fér Fjarrkontrollsignaler skickas ut.
utsdndning av
signaler fran
fjdrrkontrollen

Byta batterier i fjarrkontrollen

Om det tar lang tid for fjarrkontrollen att svara eller om den slutar att
fungera, beror det formodligen pa att batterierna haller pa att ta slut. Nar
detta hinder ska du byta ut dem mot nya batterier. Ha tvd manganbatterier
eller alkaliska batterier av AA-storlek i reserv. Du kan inte anvinda andra
batterier an AA manganbatterier eller alkaliska batterier.

Observera
Se till att ldsa foljande instruktioner innan du hanterar batterier.

@ Sikerhetsinstruktioner

Ta bort batteriluckan.
Tryck pa spérren i batteriluckan och lyft upp luckan.




Delarnas namn och funktioner

/\ Obs

Se till att batterierna monteras i ratt riktning genom att titta pa (+)- och
(-)-markeringarna i batterihallaren.

Satt tillbaka batteriluckan.
Tryck ned batteriluckan tills den sitter pa plats.
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Forbereda Projektorn

I detta avsnitt beskrivs hur du installerar projektorn och ansluter projiceringskallor.



Installera Projektorn

Monteringsmetoder /\ Varning
Projektorn stoder fyra olika projiceringsmetoder. Installera projektorn enligt * En sirskild monteringsmetod krdvs for att projektorn ska kunna hinga frén
villkoren pi monteringsstillet. taket (takstativ). Om den inte monteras pa ratt sitt kan den falla ned och
orsaka olyckor och skador.
® Projicera bilder framifrén. (Pro- ® Projicera bilder bakom en ge- e Om du anvinder lim pd Fistpunkter for takstativ for att forhindra att
jicering Fram) nomskinlig skirm. (Projicering skruvarna lossnar eller om du anvinder t.ex. smorjmedel eller oljor pé

Bak) projektorn, kan projektorns holje spricka och projektorn falla ned fran
takstativet. Detta kan leda till allvarliga skador pa personer som befinner sig
under takstativet och kan skada projektorn.

’%‘ % Vid justering eller montering av takstativet, anvdnd inte lim for att férhindra

skruvarna fran att lossna och anvind inte oljor, smorjmedel, o.s.v.

e Hing projektorn i taket och e Hing projektorn i taket och Observera
projicera bilder framifran. (Pro- projicera bilder bakifran en ge- e Anvind inte projektorn pa sidan. Detta kan leda till att fel uppstar.
jicering Fram/tak) nomskinlig skdrm. (Projicering e Tick inte for projektorns luftintag eller luftutslipp. Om négon av
Bak/tak) luftgdngarna tdcks for kan den inre temperaturen stiga och leda till brand.

@ e Ett takstativ (tillval) krdvs nir projektorn ska hingas upp i taket.
@ "Extra tillbehor" sid.125

e Du kan 4ndra instillningarna enligt foljande genom att trycka in
knappen [A/V Mute] pa fjarrkontrollen i cirka fem sekunder.
Fram < Fram/tak
Stdll in Bak eller Bak/tak pd menyn Konfiguration.

@ Utokad - Projicering sid.69

Installation

Montera projektorn si att den dr parallell gentemot skdrmen.



Installera Projektorn
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(110x67cm)

Om projektorn monteras med en vinkel gentemot skdrmen upptrader
keystone-forvrangning i den projicerade bilden. Las det foljande for mer 100"
information om hur du korrigerar keystone-férvringning. (220x130cm)

@ "Korrigera Keystone-forvrangning” sid.33
150"

Placera projektorn pa en plan yta sa att den inte lutar. (320x200cm)
EB-D6250/EB-D6150

|Skiirmformat 4:3|

= awuly i H S Tm 2m 3m 4m 5m
Skarmstorlek och Ungefirligt Projiceringsavstand . . . . !

Projiceringsstorleken bestims av avstandet fran projektorn till skirmen. Se
bilderna nedan for att vélja den bésta positionen beroende pa
skarmstorleken. Pa bilderna visas det ungefarligt kortaste avstandet vid
maximal zoomning. Lds det foljande for mer information om
projiceringsavstand.

50”
(100x76cm)

@ "Skirmstorlek och projiceringsavstind" sid.126 100"
(200x150cm)

”

Da du korrigerar keystone-forvrangning kan den projicerade bilden bli
(300x230cm)

mindre.



Ansluta Utrustning

Portnamn, plats och anslutningsriktning varierar beroende pa killan som ska anslutas.

Ansluta en Dator

For att projicera bilder fran en dator, anslut datorn genom en av foljande metoder.

@ @ Om duanvinder den medféljande datorkabeln

Anslut datorns skidrmutgang till projektorns Computerl- eller Computer2-ingang.
(3] Om du anvinder en HDMI-kabel (finns i handeln)

Anslut datorns HDMI-port till projektorns HDMI-port.

CEED <=

E Computer1

I Audio N
L @EDE €=t

! Computer2

4—@ e ©) @

Audio2 o
i gl (T
X Homi HDMI OUT

For att mata ut ljud frdn projektorns hogtalare ska du ansluta en ljudkabel (finns i handeln).




Ansluta Utrustning

Ansluta Bildkallor

For att projicera bilder fran DVD-spelare eller VHS-videospelare och sa vidare, anslut projektorn med nagon av féljande metoder.

(1] Om du anvinder en videokabel (finns i handeln)

Anslut videoutgéngen pa bildkillan till projektorns Video-port med en videokabel (finns i handeln).
(2] Om du anvéinder en S-videokabel som finns i handeln

Anslut videoutgangen pa bildkallan till projektorns S-Video-port med en videokabel (finns i handeln).

@ @ Om duanvinder komponentvideokabeln (tillval)
@ "Extra tillbehor" sid.125
Anslut komponentutgangen pa bildkallan till projektorns Computerl- eller Computer2-ingéng.
(5) Om du anvinder en HDMI-kabel (finns i handeln)
Anslut HDMI-porten pa bildkallan till projektorns HDMI-port med en HDMI-kabel (finns i handeln).



Ansluta Utrustning
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Observera

e Om ingingskillan &r pa d& du ansluter den till projektorn kan det orsaka tekniska fel.
e Om kontaktens riktning eller form 4r annorlunda, férsék in tvinga in den. Enheten kan da bli skadad eller fi tekniska fel.




Ansluta Utrustning

e For att mata ut ljud fran projektorns hogtalare ska du ansluta en ljudkabel (finns i handeln).

e Om den killa du vill ansluta till har en port med en ovanlig form, anvind den medféljande kabeln med enheten eller en tillvalskabel for att ansluta till
projektorn.

e Om du anvinder en ljudkabel med 2RCA(L/R)/stereo-minikontakt som finns i handeln ska du se till att den &ar lagohmig.




Ansluta Utrustning

Ansluta USB-enheter

Du kan ansluta enheter som ett USB-minne, dokumentkamera (tillval), och USB-kompatibla harddiskar och digitalkameror.

Anslut USB-enheten med dess medf6ljande USB-kabel till USB (TypeA)-porten pa projektorn.

——
3 el PIEHE W

Computer1 Computer2 TypeB w m -
<5

( TypeA  LAN
<0

afllE

USB TypeA

D& USB-enheten dr ansluten kan du projicera bildfiler pa USB-minnet eller digitalkameran med Bildshow.
@ "Bildshow" sid.110

Om dokumentkamera &dr ansluten medan bilder projiceras fran en annan ingang, tryck pa knappen [USB] pa fjarrkontrollen, eller knappen [Source Search] pa
kontrollpanelen for att véxla till bilder fran dokumentkameran.

@ "Identifiera Inkommande Signaler Automatiskt och Andra den Projicerade Bilden (Sok efter killa)" sid.31

Nér du projicerar bilder fran en USB-enhet och vill ansluta en ljudenhet ska du ansluta ljudenheten till Audio2-porten.

Observera

e Anslutningen kanske inte fungerar som den ska om du anvinder ett USB-nav. Enheter som digitalkameror och USB-enheter ska anslutas direkt till projektorn.
e Nir du ansluter en USB-kompatibel harddisk méste du se till att ansluta nitadaptern som medfoljer harddisken.

e Anslut en digitalkamera eller harddisk till projektorn med en USB-kabel som medf6ljer eller specificeras fér anvindning med enheten.

e Anvind inte en USB-kabel som lingre d&n 3 m. Om kabeln ar lingre 4n 3 m kanske Bildshow inte visas pa rdtt satt.




Ansluta Utrustning

Ta bort USB-enheter

Koppla bort USB-enheterna fran projektorn nér projiceringen ér klar. For enheter som digitalkameror eller harddiskar, sting av enheten och avldgsna den sedan
fran projektorn.

Ansluta externa enheter

Du kan mata ut bilder och ljud genom att ansluta en extern bildskirm eller hogtalare.

) Vid utmatning av bilder till en extern bildskirm

Anslut den externa bildskdrmen till projektorns Monitor Out-utgéng med kabeln som medf6ljer med den externa bildskdrmen.
@ Vid utmatning av ljud till en extern hogtalare

Anslut den externa hégtalaren till projektorns Audio Out-utgang med en ljudkabel tillgdnglig i handeln.

<

Monitor Out D-Sub

OO o e

TypeA  LAN
<1
K‘I-Q—
!
0 © «—o— (g ]
! Audio Out o o
! AUDIOIN




Ansluta Utrustning

¢ Om du stiller in Viantelige pA Kommunikation pa kan du utféra foljande atgirder dven om projektorn dr i véntelidge.
- Mata ut bilder till en extern bildskirm
@ Utokad - Vinteldge sid.69

¢ Endast analoga RGB-signaler frin Computerl-ingangen kan matas ut till en extern bildskirm. Du kan inte mata ut ingdende signaler fran andra portar eller
komponentvideosignaler.

e Instillningsreglage for funktioner som Keystone, menyn Konfiguration och hjilpskdrmar visas inte pa den externa bildskdrmen.

e Nir ljudkabelns kontakt sdtts in i Audio Out-porten, dndras ljudet frin projektorns interna hdogtalare till den externa utgangen.

Ansluta en LAN-kabel

Anslut en LAN-port pa ndtverksnav eller annan utrustning till projektorns LAN-port med en 100BASE-TX- eller 10BASE-T-LAN-kabel tillginglig i handeln.

@@ B [

Computer2 TypeB -
<

TypeA  LAN
<0

= ar= [

LAN

Anvind en kategori 5 skdarmad nitverkskabel for att forhindra fel.




Ansluta Utrustning

Installera en tradlos LAN-enhet

Lossa fastskruven pa stoppet och ta bort stoppet fér den tradlésa
LAN-enheten.

Fasta och ta bort kabelskyddet

Kablar kan fistas snyggt om du sétter fast kabelskyddet (bilden visar en
projektor som dr upphingd i taket).

Satta fast

n Bunta ihop kablarna med ett band som finns i handeln.

Fast stoppet med fastskruven for att forhindra att den tradlosa

LAN-enheten lossnar.
a Placera kabelskyddet pa projektorns baksida.



Ansluta Utrustning

Ta bort

Lossa de tva kabelskruvarna och ta bort kabelskyddet.
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Grundlaggande Anvandning

I det hér avsnittet forklaras hur man projicerar och justerar bilder.



Projicera bilder

Fran Installation till Projicering

Detta avsnitt beskriver hur du ansluter projektorn till en dator med
datorkabeln som medféljer och projicerar bilder.

Anslut projektorn till ett eluttag med stromkabeln.

Anslut projektorn till datorn med datorkabeln.
Starta projektorn.
Starta datorn.

Andra utgdngen fér datorns skirmbild.

Om du anvdnder en laptop maste du dndra utgidngen for
skdrmbilden frén datorn.

Hall nere Fn-tangent (funktionstangenten) och tryck pa tangenten
&/0.

@ Metoden for dndringen varierar beroende pé vilken dator som
anvinds. Se dokumentationen som medféljer datorn.

Om bilden inte projiceras kan du dndra den projicerade bilden med nigon
av foljande metoder.

e Tryck pa knappen [Source Search] pa kontrollpanelen eller
fjarrkontrollen.
@ "Identifiera Inkommande Signaler Automatiskt och Andra den
Projicerade Bilden (Sok efter kalla)" sid.31

e Tryck pa knappen for malporten pa fjarrkontrollen.
@ "Vixla till den Onskade Bilden med Fjarrkontrollen" sid.32

Efter att bilden borjat projiceras, justera den om det dr nodvindigt.
@ "Korrigera Keystone-forvringning" sid.33

@ "Korrigera Fokus" sid.36



Projicera bilder

Identifiera Inkommande Signaler Automatiskt och Féljande skirm fortsitter att visas ndr endast projektorns aktuella bild

= s . . " ar tillganglig eller nir en bildsignal inte kan hittas. Du kan vilja den

Andra den Prollcerade Bilden (SOk efter ka"a) ingangsport dir den anslutna utrustning som du vill anvdnda
projiceras. Om ingen atgird utfors efter cirka 10 sekunder forsvinner

Tryck pa knappen [Source Search] for att projicera bilder fran den port som
for ndrvarande tar emot en bild.

skarmen.

Eftersom bara bilder fran portar som tar emot en bild projiceras kan du [Sok efter kéllal
snabbt projicera den bild du vill. Signalstatus
fi— Dator 1 Av
Vid anvindning av fjarrkontrollen Vid anviandning av gat%r 2 :V
= S-video v
kontrollpanelen Video Av
I~ HDMI Av
Source Search =~ USB Av
C ) p
Computer Video  USB all\ o
Source -Ange bildsignal.
- Search -Tryck pa S for att vilja killan.
pli
= .

( [#1:vélia [Enter] :Enter [Esc] :Avsluta |

Nar tva eller flera utrustningar ar anslutna trycker du p& knappen [Source
Search] tills den bild du vill visa projiceras.

Nar videoutrustningen dr ansluten ska du starta uppspelningen innan denna
atgird paborjas.



Projicera bilder

Vixla till den Onskade Bilden med Fjéarrkontrollen

Du kan gé direkt till 6nskad bild genom att trycka pa foljande knappar pa
fjarrkontrollen.

Fjarrkontroll

Source Search

Computer Video  USB

Sllit

o

@) Enheten vixlar mellan féljande bilder varje ging knappen trycks in:
e Computerl-ingang
e Computer2-ingadng
@ Enheten véxlar mellan féljande bilder varje ging knappen trycks in:
e S-Video-ingang
e Video-ingang
e HDMI-ingéng
@ Vixlar till féljande bild.
e Bilder fran enheten som é&r ansluten till USB (TypeA)-porten

@ Byter till bilderna som projiceras med EasyMP Network Projection. Nir du
projicerar via Quick Wireless Connection USB Key (tillval) byter knappen
till den bilden.



Justera Projicerade Bilder

Korrigera Keystone-forvrangning

Du kan korrigera keystone-foérvrangning med nagon av foljande metoder.

e H/V keystone
Korrigera forvringning manuellt i horisontell och vertikal riktning
oberoende av varandra. Med den hdr funktionen kan du latt gora
korrigeringar.

> e

e Quick Corner
Korrigera de fyra hornen manuellt oberoende av varandra. Med den hér
funktionen kan du gora mer exakta keystone-korrigeringar.

D4 du korrigerar keystone-férvrangning kan den projicerade bilden bli

mindre.

H/V keystone

Korrigera forvringning manuellt i horisontell och vertikal riktning
oberoende av varandra.

Korrigera keystone-férvrangning i vertikala riktningar

Vertikal keystone kan korrigeras till en vertikal projektorvinkel upp till 30°
mot skdrmen.

Tryck pa knapparna [<=>][/5>] pa kontrollpanelen.

-
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Korrigera keystone-férvrangning i horisontella riktningar

Horisontal keystone kan korrigeras till en horisontal projektorvinkel upp till
30°.

3% AOO

L




Justera Projicerade Bilder

Tryck pé knapparna [][] pa kontrollpanelen.

R

Du kan stilla in H/V keystone pa menyn Konfiguration.
@ Instillningar - Keystone - H/V keystone sid.68

Quick Corner

Anvinds om du manuellt vill korrigera de fyra hornen pa den projicerade
bilden oberoende av varandra.

Tryck pa knappen [Menu] medan du projicerar.
@ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62

Vid anvdndning av
kontrollpanelen

Vid anvédndning av fjdrrkontrollen

a Vélj Keystone fran Instéllningar.

Bild Atergd
Signal Split Screen
. Driftspérr Total spérrning
Instaliningar ¢ NRYEETCIERTI)] Visare 1
e Stromfdrbrukning ECO
Uttkad Volym 0
Fjdrrmottagare Fram/Bak
Nédtverk Anvdndarknapp Stromforbrukn...
Testmdnster
Information Aterstill

Aterstill

(([Esc] :Atergd [#1:Vilja [Enter] :Enter [Menul:Avsluta )

B Vidlj Quick Corner och tryck sedan pa knappen [Enter].

[Keystonel Atergad

IH/V keystone

[JQuick Corner ¢

( [Escl:Atergd [#1:Vilja [Enter] :Enter [Menul:Avsiuta |




Justera Projicerade Bilder

[Guick Corner] B

Vilj omrade.

[+/4¢]:Vilja

[Enter] :Enter

[Esc] : Atergd (tryck i 2 sekunder for
att dterstilla/dndra)

ﬂ Anvéand knapparna [< 2 >], [<F>], [@], och [@] pé

fjarrkontrollen, eller knapparna [<=>], [<&>], [], och [] pa

kontrollpanelen, vdlj hérn att korrigera, och tryck sedan pa
knappen [Enter].

[Quick Corner]

~

Vilj omride.

Anvéand knapparna [< 2 >], [<F>], [@], och [E)] pa

fjarrkontrollen, eller knapparna [<=>], [<&>], [], och [] pa
kontrollpanelen for att korrigera hdrnets position.

Nar du trycker pa knappen [Enter] visas den skdrm som visas i steg
4.

Om triangeln i den riktning som du haller pa att justera blir gra,
sdsom visas i skirmdumpen nedan, gar det inte att justera formen i
den riktningen nagot mer.

[Quick Corner]

Utfor justeringen.

Upprepa steg 4 och 5 efter behov for att justera alla aterstaende
horn.

Nar du ar klar trycker du pa [Esc] for att avsluta korrigeringsmenyn.

Eftersom Keystone dndrades till Quick Corner visas skidrmen for val

av horn fran steg 3 da du trycker pa knapparna [<=>], [7=0], [],

och [@] pa kontrollpanelen nista ging. Andra Keystone till H/V

keystone om du vill utféra horisontell och vertikal korrigering med

knapparna [<=>], [«5>], [], och [@] pa kontrollpanelen.

@ Instillningar - Keystone - H/V keystone sid.68



Justera Projicerade Bilder

Om du haller ned knappen [Esc] i cirka tvd sekunder under Justera Bildens Position

tiden du korrigerar med Quick Corner visas foljande skdrm.
Tryck pa fotjusteringsspaken nir du vill skjuta ut eller dra in den framre
[Keystonel foten. Du kan justera bildens position genom att luta projektorn upp till 10

grader.
Aterst.-Quick Corner

Andra till H/V keystone

( [Esc] /[Enter] :Atergd [$] :Vilja [Menu]:Avsluta | T

Aterst.-Quick Corner: Aterstiller Quick Corner-korrigeringarna.
Andra till H/V keystone: Byter till korrigeringsmetoden H/V
keystone.

@ "Menyn Instillningar” sid.68

@ Ju storre vinkel pa lutningen, desto svérare blir det att fokusera.
Installera projektorn sa att den endast behover lutas i en liten vinkel.

Justera Bildens Storlek

Vrid zoomningsreglaget for att justera storleken pa den projicerade bilden.
Zoomningsreglaget finns under skjutluckan. Korrigera Fokus

Du kan korrigera fokusen med fokuseringsreglaget.

ﬁ ‘ Fokuseringsreglaget finns under skjutluckan.

W T»r»

-
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Justera Volymen Lage Anvéndning
Presentation Laget dr bist for presentationer i firg i rum med
Du kan justera volymen med nigon av féljande metoder. stark belysning.
e Tryck pé knapparna [Volume] pa fjirrkontrollen for att justera volymen. Teater Lampligt om du tittar pd film i ett mérkt rum. Ger
Fjarrkontroll bilderna en naturlig karaktir.
Up ®  pointer  Help [<] Sénker volymen. Foto*1 Lampligt for projicering av stillbilder, t.ex. foton, i
[<0)] Hojer volymen. ett ljust rum. Bilderna 4r levande och far bra
Page kontrast.
- Sport*2 Lampligt om du tittar pa ett tv-program i ett ljust
Down rum. Bilderna &r levande.
Menu sRGB Lampligt for bilder som O6verensstimmer med
O /\ firgstandarden sRGB".
: : Svarta tavlan Aven om du projicerar pd svarta (grona) tavlan far

bilderna en naturlig ton med den hér instillningen,
e Justera volymen fran menyn Konfiguration. precis som vid projicering pi en skirm.

@ Instillningar - Volym sid.68

Skrivtavla Idealiskt for presentationer pa en skrivtavla.
Anpassat Vilj Anpassat om du vill justera instillningarna for
A Obs R, G, B, C, M, och Y i undermenyn Firgjustering i

menyn Konfiguration.

Borja inte pa en hog volym.
Plotsliga, hoga ljud kan skada horseln. Sink alltid volymen innan enheten *1 Detta val dr bara tillgingligt nér insignalen dr RGB eller ingangskillan dar USB
stings av si att du gradvis kan 6ka volymen nir enheten slds pd igen. eller LAN.
*2 Kan viljas niar komponentvideosignaler, S-videosignaler eller
kompositvideosignaler matas in.

Viélja Projiceringskvalitet (Vdlja Farglage)

Du kan enkelt uppnd optimal bildkvalitet genom att vilja den instéllning
som bdst motsvarar rddande forhéallanden vid projiceringen. Bildens
ljusstyrka varierar beroende pa valt lage.

Lage Anvandning

Dynamiskt Laget ar bast for rum med stark belysning. Det ar
det ljusaste liget och édterger skuggor bra.
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Varje gang du trycker pa knappen [Color Mode] visas namnet Farglige pa

skirmen och Firglige indras. Stalla in Automatisk blandare
Fjarrkontroll Genom automatisk instdllning av luminansen efter med ljusstyrkan i den
visade bilden far du djupa och fylliga bilder.

A/NVMute Freeze User [Presentation

e § .

Auto Aspect ColorMode |/\N Tryck p& knappen [Menu].

&) Ala |_ i I_: @ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62

Up 20 Hel

N Vid anvandning av fjarrkontrollen Vid anvdandning av
Page kontrollpanelen
- [ | Presentation |

Du kan stilla in Farglage fran menyn Konfiguration.
@ Bild - Firglige sid.65

a Vilj Automatisk bldndare fran Bild.

Bild

e Firdglige
Signal Ljusstyrka
Kontrast
Instéllningar Faramattnad
Fdrgton
Utotkad Skérpa

Abs. fargtemp. K
Natverk Fargjustering

Automatisk blindare QAv

Information Aterstill

Aterstill

(([Escl :&tergd [$1:Vilia [Enter] :Enter [Menul:Avsluta |

Vilj PA.

Instéllningen sparas for varje Farglige.
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ﬂ Tryck pa [Menu] for att avsluta installningen.

Automatisk blindare kan bara stillas in nar Fargliage ar
Dynamiskt, Teater eller Anpassat.

Andra bredd-/héjdforhallande

Andra instillningen Bredd-/h6jdforhallande®™ nir videoutrustning ar
ansluten sa att bilder som har spelats in som digital video eller pa dvd-
skivor kan visas i bredbildsformatet 16:9. Andra bredd-/héjdférhillandet nir
datorbilder projiceras vid full storlek.

Tillgdngliga bildformatldgen varierar beroende pé vilken bildsignal som
projiceras.

Sa hdr ser andringsmetoderna och typerna av bildformatligen ut.

Andringsmetoder

Varje gang du trycker pa knappen [Aspect] visas namnet pa bildformatet pa
skirmen och bredd-/héjdforhallandet @ndras.

Fjarrkontroll

ANMute Freeze  User 4:3

Auto  Aspect Color Mode

Du kan stilla in bredd-/héjdférhallandet frain menyn Konfiguration.
@ Signal - Bildformat sid.66

Andra bildformatlaget (endast EB-D6155W)

Projicera bilder fran videoutrustning eller fran HDMI-porten

Varje géng knappen [Aspect] pa fjarrkontrollen trycks in dndras
bildformatldget i ordningen Normal eller Automatiskt, 16:9, Full, Zoom,
och Ursprunglig.

) @ ®
9

AN
@) Normal eller Automatiskt
@ 169

@ Full
@ Zoom

@ Ursprunglig

Projicera bilder fran en dator

Har foljer projiceringsexempel for varje bildformatlage.
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Bildformat

Ingdende signal

XGA 1024x768 (4:3)

WXGA 1280x800 (16:10)

Normal/Au-

tomatiskt* :

O~ O
OOC

16:9 m

i

Full Q

Zoom =Femg T T —- I

O A0 O

Ursprunglig

OO0

O g O go o

O O

*  Endast tillgdngligt ndr kallan &r HDMI.

Om delar av bilden saknas, ska du stélla in Upplosning till Bred eller
Normal fran menyn Konfiguration beroende pa storleken pi datorns

bildskarm.
@ Signal - Upplosning sid.66

Andra bildformatliget (endast EB-D6250/EB-D6150)

Projicera bilder fran videoutrustning

Varje gang knappen [Aspect] pa fjarrkontrollen trycks ner éndras
bildformatldget i ordningen 4:3 och 16:9.

Vid inmatning av en 720p/1080i-signal och bildformatldget ar instéllt till
4:3, tillimpas en 4:3-zoom (hoger och vinster sidor av bilden skirs bort).

@ 43
@ 169

Projicera bilder fran HDMI-porten

Varje géng knappen [Aspect] pa fjarrkontrollen trycks ner éndras
bildformatldget i ordningen Automatiskt, 4:3, och 16:9.
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Bildformat Ingdende signal
XGA 1024x768 (4:3) WXGA 1280x800 (16:10)

16:9

@ Automatiskt
*  Endast tillgingligt nar killan &r HDMI.

@ 43
@ 169 %
Om delar av bilden saknas, ska du stélla in Upplosning till Bred eller
Normal fran menyn Konfiguration beroende pa storleken pa datorns
bildskarm.

Projicera bilder fran en dator
@ Signal - Upplosni id.66
Varje ging du trycker pad knappen [Aspect] pa fjarrkontrollen dndras . e
bildformatldget i ordningen Normal eller Automatiskt, 4:3 och 16:9.

Har foljer projiceringsexempel for varje bildformatlage.

Bildformat Ingadende signal
XGA 1024x768 (4:3) WXGA 1280x800 (16:10)

Normal/Au-

(O~ O
O~ | O~0
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Praktiska Funktioner

Det hiar kapitlet innehaller praktiska tips for att halla presentationer och beskriver sikerhetsfunktionerna.
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Projicera tva bilder samtidigt (Split Screen)

Split Screen kan anvéndas till att dela skirmen i
en vansterskdarm (A) och en hogerskdrm (B) och
visa tva bilder samtidigt.

Ingangskallor for Split Screen-projicering

De kombinationer av ingangskillor som kan projiceras pa den vénstra
skirmen och den hogra skdrmen anges nedan.

Dator | Dator | S-vi- Video |HDMI |USB LAN
1 2 deo
A A
i T N O T2 BV B
S-vi-
deo o/ - - AR A
Video | v v - | - |/ /Y
Womi v /| : o/
USB v v v/ v v - -
LAN v/ v v v v - -

Projicera med Split Screen

Tryck pa knappen [Split] pa fjarrkontrollen nér projektorn projicerar.

Ingéngskdllan som var vald nér du startade Split Screen visas pad den vinstra
skdrmen.

Bilden fran ingangskillan som anvindes i den foregidende Split Screen-
kombinationen visas pa den hogra skdrmen.

Computer Video  USB LAN

D@D @D o@D,
Split

AN Mute ze User

Auto  Aspect Color Mode

@ & & @

@ En split screen kan ocksd startas frén Split Screen pa
konfigurationsmenyn.

@ Instillningar - Split Screen sid.68

Andra den projicerade bilden

Tryck pa [Menul-knappen nar du projicerar med Split Screen-
funktionen.

@ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62

Med fjarrkontrollen Anvédnda kontrollpanelen

Menu

Split Screen-inst. visas.
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' Skdrmen Killa (steg 3) visas ndr du trycker pa knappen [Source Byta mellan vanster och hoger skarm
Search] pa fjarrkontrollen eller kontrollpanelen, eller nir du

trycker pa en knapp for killa pa fjarrkontrollen.

— - T~ =1
B el Kalla Ny (RS S| I/I\nAﬁ

[Split Screen-inst.]

Skarmstorlek Samma n Tryck pad [Menul-knappen nar du projicerar med Split Screen-
Killa ) o funktionen.
Kasta om skdrmarna
Ljudkalla Automatiskt @ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62
Sténg Split Screen
Med fjarrkontrollen Anvéanda kontrollpanelen
[ [#1:Vvilia [Enter] :Enter [Menul:Avsluta Menu Esc

Vilj kélla for Vanster och Hoger.
Se nedan for de kombinationer av ingangskillor som kan projiceras.

@ "Ingangskallor for Split Screen-projicering” sid.43

[Killal Atergd

vinster  Hoger Vilj Kasta om skdrmarna och tryck sedan pa [Enter]-knappen.

I {2 Dator 1
{2 Dator 2
i— S-video
-am— Video

Bilderna pa vinster och hoger skidrm byter plats.

[Split Screen-inst.]

Skirmstoriek Samma
Killa

Kasta om skdrmarna ]

Ljudkilla Automatiskt
Stdng Split Screen

(([Escl :Atergd [4#)]:Vilia [Enter] :Std.in [Menul:Avsiut )

([#1:Vilja [Enter] :Stélla in [Menul:Avsiuta |

ﬂ Vélj Verkstdlla och tryck sedan pa [Enter]-knappen.
B Tryck pa [Menu] for att avsluta instéliningen.
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Byta mellan vanster och hoger bildstorlek

[Skérmstorlek] Atergd

Tryck pa [Menul-knappen ndr du projicerar med Split Screen-
funktionen. IVinster stor

" " C IHGger stor
@ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62

Med fjarrkontrollen Anvdnda kontrollpanelen

( [Esc]:Atergd [#1:Vilja [Enter] :Stélla in [Menul:Avslut |
Menu Esc

[ Samma Vanster stor

a Vilj Skarmstorlek.

[Split Screen-inst.]

Skdrmstorlek {HSamma
Killa

Kasta om skédrmarna

Ljudkdlla Automatiskt
Stdng Split Screen

( [#1:Vilja [Enter] :Enter [Menul:Avsluta |

ﬂ Tryck pa [Menu] for att avsluta instéliningen.
B Vilj vilken bildstorlek som ska visas och tryck pa [Enter].

¢ Du kan inte forstora bilderna pid bade vénster och hoger skirm pa

samma gang.
e Nir en bild forstoras, forminskas den andra bilden.

e Beroende pa vilka videosignaler som matas in kan det se ut som om

véanster och hoger bild inte dr lika stora, &ven om Samma har stéllts
in.
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Andra ljudet

Tryck pa [Menul-knappen ndr du projicerar med Split Screen-
funktionen.

@ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62

Med fjarrkontrollen

Anvanda kontrollpanelen

Menu Esc

g Vilj Ljudkalla.

[Split Screen-inst.]

Skdrmstorlek SEIE
Killa

Kasta om skdrmarna

Ljudkdlla MAutomatiskt
Stdng Split Screen

( [#1:Vilja [Enter] :Enter [Menul:Avsluta |

Vélj ljudutgdng och tryck sedan pa [Enter]-knappen.
Ljud matas ut fran den storsta skirmen ndr Automatiskt dr valt.

Ljud matas ut fran den vénstra skirmen om skdrmarna &r lika stora.

[Ljuck&lial

lAutomatiskt

IVanster skdrm
IHGger skdrm

[ [Esc] /[Enter] :Atergd [41:Vilia [Menul:Avsiuta |

a Tryck pa [Menu] for att avsluta instéllningen.

Avsluta Split Screen

Utfér nagon av atgarderna nedan nidr du vill avsluta Split Screen.

e Tryck pa [Split]-knappen pa fjarrkontrollen.

e Vilj Stang Split Screen i Split Screen-inst. och tryck pa [Enter].
e Tryck pa [Esc]-knappen pa fjarrkontrollen eller kontrollpanelen.

Begransningar vid projicering pa split screen

Anvandningsbegransningar

Foljande atgiarder kan inte utforas vid projicering med funktionen Split
Screen.

e Stdlla in konfigurationsmenyn

e E-Zoom

¢ Andra bildformatlige

e Atgirder dir knappen [User] pa fjirrkontrollen anvinds

e Hjdlp kan bara visas nir bildsignalerna inte matas in, eller nér ett fel-
eller varningsmeddelande visas.

e Anvindarlogotypen visas inte.
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Begransningar for bilder

e Standardvdrdena for Bild-menyn anvdnds for bilden pd den hogra
skiarmen. Dédremot anvéinds instdllningarna for bilden som projiceras pa
den vénstra skirmen for Fargldage, Abs. firgtemp. och Firgjustering pa
den hogra skdrmen.

e Automatisk blindare kan inte anvindas.

@ "Menyn Bild" sid.65

Stanga av Ljud och Bild Tillfalligt (A/V
ljudavstangning)
Du kan anvinda denna funktion nir du vill att dhorarnas uppmarksamhet

ska riktas mot vad du séger, eller vid moment du inte vill visa, t.ex. om du
hoppar mellan filer under presentationer fran en dator.

Varje ging du trycker pa [A/V Mute]-knappen, slar du pa eller av
funktionen A/V ljudavstingning.

Fjarrkontroll

A/NMute Freeze User

0  Aspect ColorMode

-@-

Pomter Help

7
iy Z°°m

e Om du anvdnder denna funktion nir du projicerar rorliga bilder,
fortsatter kéllan att spela upp bilder och ljud och du kan inte &tergé
till den plats dir A/V ljudavstingning aktiverades.

¢ Du kan vilja den visade skdrmbilden nir knappen [A/V Mute]
trycks ner i menyn Konfiguration.
@ Utokad - Visning - A/V ljudavstingning sid.69

e Lampan ér tind nir A/V ljudavstingning ar aktiverat vilket innebar
att lampans timmar fortsétter att oka.

Frysa Bilden (Frysa)

Nir Frysa aktiveras for en rorlig bild, fortsatter projektorn att projicera den,
vilket innebér att du kan projicera en rorlig bild bildruta for bildruta som
stillbilder. Om funktionen Frysa aktiveras i forvdg kan du éven anvinda
funktioner som att hoppa mellan filer under presentationer fran en dator
utan att projicera nagra bilder.

Varje gang du trycker pa knappen [Freeze] slas frysningen av eller pa.
Fjarrkontroll

A/NMute Freeze User

Auto ct ColorMode
& Qum
Pointer  Help

o o oo
rage | 200m [*=Voiume—1
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e Ljudet slés inte av. a Flytta visaren (i’)-
. Bi{dkéllanﬁ fortsitter att spela upp de rorliga bildernaﬂéve:n nér Fjarrkontroll
skdrmen &r frusen, si det gar inte att ateruppta projiceringen fran
den punkt dir den avbrots.
e Om knappen [Freeze] trycks ner medan menyn Konfiguration eller
Hjélpskidrmen visas stings menyn eller den visade Hjélpskdrmen.

e Funktionen Frysa fungerar dven nir E-Zoom anvénds.

Funktionen Visare (Visare)
Nir du trycker ner den tillsammans med de nirliggande knapparna

(<) <> [@], och [@] kan visaren flyttas diagonalt.

@ Du kan anvinda alternativet Visarens form for att stilla in
formen péa visarikonen.

@ Instillningar - Visarens form sid.68

Med denna funktion kan du flytta en visare 6ver den projicerade bilden och
pa sa sitt rikta uppmérksamheten mot det bildomrade som du talar om.

il

!

| e 4y
|-
|

Visa visaren.
Varje ging du trycker pad knappen [Pointer] visas eller forsvinner
visaren.

Fjarrkontroll

Auto  Aspect Color Mode

@ & & @

Up ®  Pointer  Help
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Forstora En Del av Bilden (E-Zoom) a Flytta krysset (-E-H—) till det bildomrade som du vill férstora.

Denna funktion ér praktisk nédr du vill forstora bilder for att studera dem i Fjarrkontroll

detalj, t.ex. diagram och tabeller.

w A
o // € -

:frli\l: )

n Starta funktionen E-Zoom.

Nar du trycker ner den tillsammans med de nirliggande knapparna

(<) [<> [@], och [@] kan visaren flyttas diagonalt.

Tryck pa knappen [®] for att visa krysset (-:-i-:l-). B Edrstora.

Fjarrkontroll

Auto  Aspect Color Mode

@ D,
Up @ Pointer  Help
€D,

Volume

Fjarrkontroll

Auto  Aspect ColorMode

@ ®© ©® @
Up

@ Pointer  Help

oA D)
¥Z00m Volume

"l/‘ﬂ
[/

Knappen [®]: Forstorar ytan varje
gang den trycks ner. Forstoringen gar
snabbare om du haller ned knappen.
Knappen [®@]: Férminskar bilder som
har forstorats.

Knappen [Esc]: Avbryter E-Zoom.

o Forstoringsforhéllandet visas pa skdrmen. Det markerade
omréidet kan forstoras mellan 1 och 4 ganger, i 25 steg.

e Under forstorad projicering, tryck pa knapparna [<_a_>],
(&> [@], och [E)] for att rulla bilden.
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Anvanda Fjarrkontrollen for att Styra Muspekaren
(Tradlos mus)

Niar USB-porten pa en dator och USB (TypeB)-porten pa projektorn ér
anslutna med en USB-kabel som finns i handeln kan du anvéinda
fjarrkontrollen for att styra datorns muspekare.

= — = =

USB TypeB -~

Detta ér tillgdngligt nar du projicerar bilder frin en dator som é&r ansluten
till Computerl-, Computer2- eller HDMI-porten.

Foljande operativsystem dr kompatibla med Tradlos mus.

Windows Mac OS
Operativsys- Windows 98 Mac OS X 10.3.x
tem Windows 98SE Mac OS X 10.4.x

Windows Me Mac OS X 10.5.x

Windows 2000 Mac OS X 10.6.x

Windows XP

Windows Vista

Windows 7

Det kanske inte gar att anvdnda funktionen Tradlos mus i vissa
operativsystemsversioner.

Nir anslutningen har gjorts kan muspekaren anvindas pa foljande sitt.

Flytta muspekaren

Dra och slapp

Esc

el

®
«
E-Zoom
o«

Q

& @m

Pointer ~ Help

™
Volume

Knapparna [ <11 <> 1[(<]]

[@]:

Flyttar muspekaren.

Knappen [Enter]: Vansterklick. Tryck
snabbt tva gdnger for att dubbelklicka.

Knappen [Esc]: Hogerklick.

Medan du haller nere knappen [Enter], tryck
pé knapparna [<>], [<=>1, [(4)]

och [E)].

Slapp [Enter]-knappen pé onskad plats.

Knappen [Up]: Gar till foregaende sida.
Knappen [Down]: Gar till nésta sida.



Projiceringsfunktioner

e Nir du trycker ner den tillsammans med de nérliggande knapparna
(2] (<>, [@], och [@] kan visaren flyttas diagonalt.

e Om instillningarna f6r musknappen dr instillda i omvind ordning
pé datorn, omvands dven knapparna pa fjarrkontrollen.

e Det gir inte att anvdnda funktionen Tradloés mus i foljande fall.

- Nar
- Nar
- Nar
- Nar
- Nar
- Nar
- Nar
- Nar
- Nar
- Nar
- Nar
- Nar

menyn Konfiguration visas
en hjilpmeny visas
funktionen E-Zoom anvinds
en anvindarlogo himtas

en pekarfunktion anvéinds
du justerar ljudvolymen

ett testmonster visas
firgldget stills in

namnet for farglaget visas
kallnamnet visas

du vixlar mellan ingangskillor
Message Broadcasting visas

Stdlla in ID och Anvdnda Fjarrkontrollen

Om ett ID har stillts in for projektorn och fjarrkontrollen kan du anvidnda
fjarrkontrollen for att styra endast den projektor som har ett matchande ID.
Detta dr anvandbart ndr du hanterar flera projektorer.

Projektorn kan identifieras med ett ID i intervallet "1" till "9".
Standardvérdet ar Av.

Fjarrkontrollen kan identifieras med ett ID i intervallet "0" till "9".
Standardvdrdet dr "0". Foljande tabell visar de mojliga kombinationerna av
Projektor-ID och Fjarrkontroll-ID.

Drift

Kombinationer Forklaringar

Moijligt ~._ _—

4

1 vilket innebar att du kan styra

Projektor-ID: 1 Projektor-ID och

= fjarrkontroll-ID &r identiska
=

Drift Kombinationer Forklaringar
Fjarrkontroll-ID: 1 projektorn med
fjarrkontrollen.

Mojligt Projektor-ID: Av Nir Projektor-ID dr Av kan
du styra med fjarrkontrollen
oavsett ID-instéllningen for

fjarrkontrollen.
Fjarrkontroll-ID: 1

Moijligt Projektor-ID: 1 Nir fjarrkontroll-ID &r "0",
kan du styra med
fjarrkontrollen oavsett ID-

Fjarrkontroll-ID: 0 instdllningen fér projektorn.

Ej mojligt _—~ | Projektor-ID: 1 Projektor-ID och

Fjarrkontroll-ID: 3

Fjarrkontroll-ID &r inte
identiska vilket innebdr att du
inte kan styra projektorn med
fjarrkontrollen.




Projiceringsfunktioner

Stalla in projektor-ID
[Projektor-ID]

Tryck pa knappen [Menu] medan du projicerar.
@ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62

Med fjarrkontrollen Anvdnda kontrollpanelen

Esc Menu
(Men]

Menu

(([Esc] /[Enter] :Atergd [#1:Vilia [Menul:Avsluta )

ﬂ Tryck pa [Menu] for att avsluta instéllningen.

a Vilj Projektor-ID fran Utokad.
Stdlla in fjarrkontroll-ID

Bild
Visning Still in ID pé fjarrkontrollen varje gang du startar projektorn. Nar
=] Anvandarlogo rojektorn slas pa stills fjarrkontroll-ID in pd "0" (dvs. du kan styra
Projicering Fram proj p ) p Yy
Instaliningar Drift projektorn med fjarrkontrollen oavsett projektorns ID).
. Vinteldge Kommunikation av
Utdkad Wil Luftfilterinst.
————jp.Projektor-ID QAvV n Rikta fjarrkontrollen mot fjarrmottagaren pa malprojektorn och
Nétverk Multi-skarm o [ie
Sprak @ Svenska tryck pa fjarrkontrollens [ID]-knapp.
Informati Aterstill . . . . .
Arormation ST Nir du trycker pa ID-knappen visas aktuellt projektor-ID pa
Aterstdll projiceringsskdrmen. Det tas bort efter cirka tre sekunder.
([Escl :Atergd [#]:Vilia [Enter] :Enter [Menu]:Avsluta | Fjarrkontroll
Split
B Vélj det ID du oOnskar ange och tryck pd [Enter]-knappen. -
ANNVMute Freeze  User
Auto  Aspect Color Mode
D,
Up ®  Pointer D
@
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Under tiden du hadller ned knappen [ID] trycker du pa den
sifferknapp som matchar det ID den projektor har som du vill
anvanda.

A/VMute Freeze  User

@ ®

@  Pointer

Nar du har gjort denna instillning begrénsas projektorn som kan anvéndas via
fjarrkontrollen.

Nir du stinger av strommen till projektorn aterstalls fjarrkontroll-ID

till "0" (dvs. du kan styra projektorn med fjarrkontrollen oavsett
projektorns ID).

Korrigera Farg under Projicering fran Flera
Projektorer

Nir flera projektorer anvands och projicerar bilder kan du korrigera
ljusstyrka och firgton for varje projektors bild med multi-skdrm-
fargjustering, sa att firgerna i de olika bilderna fran varje projektor
stimmer Overens.

I vissa fall kan det hinda att ljusstyrka och firgton inte stimmer helt

6verens ens efter korrigering.

Sammanfattning av korrigeringsproceduren

Nar flera projektorer anviands och du behover gora korrigeringar, anvinder
du foljande procedur for att korrigera en projektor at gangen.

1. Ange projektor-ID och fjirrkontroll-ID.

Stdll in ett projektor-ID foér mélprojektorn och ange sedan samma ID for
fjarrkontrollen si att endast malprojektorn styrs.

@ 'Stilla in ID och Anvidnda Fjirrkontrollen" sid.51
2. Korrigera fargskillnaden.

Du kan utféra fargkorrigering nar du projicerar fran flera projektorer. Du
kan justera bilden fran svart till vitt i fem steg, niva 1 till 5, och pa varje niva
kan du justera foljande tva installningar:

e Korrigera ljusstyrkan
Du kan korrigera bildens ljusstyrka si att de alla blir lika.

e Korrigera firgen
Du kan korrigera bildfirgen sa att de stimmer ndra Overens.

Korrigera

Nar du har stdllt in projektorerna, korrigerar du ljusstyrka och ton for varje
projektor for att minska skillnaderna.

Tryck pd knappen [Menul].

@ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62

a Valj Multi-skarm fran Utokad.



Projiceringsfunktioner

B Upprepa steg 3 till 5 tills korrigeringen ar klar.

Bild Atergd
Visnhing
Signal ;p:ecn:r?rqlogo Eram ya Nér alla korrigeringar har utforts trycker du pa knappen [Menu] for
| [l . . .
Instéllningar Drifj-t g att avsluta installningarna.
< Vinteldge Kommunikation av
Utdkad 4] Luftfilterinst.
"  Projektor-ID Av
Nétverk Multi-skdrm
Sprik @ Svenska
Information Aterstill

Aterstill

(([Esc]:Aterga [#1:Vilja [Enter] :Enter [Menul:Avsluta |

a Vilj den nivd som ska korrigeras i Justeringsniva.

e Varje gang en niva markeras, visas monstret for markerad niva.

e Du kan paborja korrigeringen fran vilken niva som helst,
vanligtvis blir den morkare eller ljusare om du korrigerar 1 till 5
eller 5 till 1.

ﬂ Korrigera ljusstyrkan med Korrig. ljusstyrka

e Nir du viljer Niva 5, justeras alla bilderna till den morkaste
bilden frdn flera projektorer.

e Nir du viljer Niva 1 justeras alla bilderna till den ljusaste bilden
fran flera projektorer.

e Nar du viljer Niva 2 till Niva 4 justeras alla bilderna till
medelljus bild fran flera projektorer.

e Eftersom varje tryckning pa knappen [Enter] gor att den visade
bilden véxlar mellan monstervisning och faktisk bild, kan du

kontrollera resultatet av korrigeringen och korrigera den faktiska
bilden.

Korrigera installningarna Fargkorrig. (G/R) och Fargkorrig.
(B/Y).



Projiceringsfunktioner

Spara en anvandarlogo e Om Anvindarlogoskydd i Losenordsskydd ir Pa visas ett
meddelande och anvidndarlogotypen kan inte dndras. Du kan
Du kan spara den bild som for tillfillet projiceras som en anvindarlogo. indra instdllningarna nir du har stillt in Anvindarlogoskydd
pa Av.

~ - " . . A
‘* Nir en anviandarlogo har sparats gir det inte att aterstélla instdllningen S eTaganyanceg (Fosentndssie dd) s o7
for logotypen till standardinstillningen. ¢ Den aktuella funktionen avbryts om Anvindarlogo viljs nir

Keystone, E-Zoom eller Bildformat anvéinds.

n Projicera den bild som du vill spara som anvandarlogotyp och
tryck sedan pa [Menul-knappen. B Nar meddelandet "Vill du anvinda den har bilden som

anvandarlogo?" visas valjer du Ja.

@ "Anvinda menyn Konfiguration" sid.62

Vid anvandning av fjarrkontrollen Vid anvdndning a X
i v ingavij II(ontr\i)lIpanlmgenv Nar du trycker pa [Enter]-knappen pa fjarrkontrollen eller

kontrollpanelen, kan skdrmens format &ndras beroende pa
signalen ndr den anpassas till den aktuella bildsignalens
upplosning.

a Flytta ramen for att vdlja den del av bilden som du vill anvdnda
som anvandarlogo.

Du kan utféra samma funktioner fran projektorns kontrollpanel.

Fjarrkontroll

a Vilj Anvandarlogo fran Utokad.

Bild Atergd PLL g L) A
Vishing

Signal [ Anviindarlogo & ] ¢ ui,) ) )
Projicering Fram »

Instéllningar Drift e

< Vinteldge Kommunikation av

Utdkad @] Luftfilterinst. '4 ¢ N

"  Projektor-ID Av

Nétverk Multi-skdrm

Sprik @ Svenska
Information Aterstill X .
: @ Du kan spara med 400x300 punkter i storlek.
Aterstill

(([Esc]:Aterga [#1:Vilja [Enter] :Enter [Menul:Avsluta |




Projiceringsfunktioner

Nar du trycker pa knappen [Enter] och meddelandet "Vill du
anvanda den har bilden?" visas véljer du Ja.

B Vélj zoomningsfaktor fran skarmen fér zoomningsinstallning.
[Anvidndarlogo]

Ange zoomforhallandet.

Zoomfdrhillande:

100% @
1200%
1300%

( [Esc]:Atergd [4]:Vilja [Enter] :Stélla in [Menul:Avslut |

Nar meddelandet "Vill du spara bilden som anvdndarlogo?" visas
valjer du Ja.

Bilden sparas. Meddelandet "Slutfort." visas ndr bilden har sparats.

e Nir en anvindarlogo sparas tas den gamla anvindarlogotypen
bort.

e Det kan ta ungefir 15 sekunder att spara en anvindarlogo.
Anvind inte projektorn eller ndgon ansluten utrustning under
tiden den sparar, eftersom fel d& kan uppsta.



Sakerhetsfunktioner

Projektorn har foljande utokade sakerhetsfunktioner.

e Losenordsskydd
Du kan begrinsa vem som kan anvinda projektorn.

e Driftsparr
Du kan férhindra att obehoriga personer dndrar projektorns instéllningar.
@ "Begrinsa anvandningen (Driftsparr)" sid.59

o Stoldskyddslas
Projektorn dr utrustad med foljande stoldskyddsanordning.
@ "Stoldskyddslas" sid.60

Hantera anvandare (Losenordsskydd)

Nar Losenordsskydd ar aktiverat kan bara personer som kdnner till
l6senordet anvinda projektorn for att projicera bilder, d&ven om projektorn
ar pa. Dessutom kan anvidndarlogotypen som visas ndar du slir pa
projektorn inte @ndras. Detta fungerar som ett stoldskydd, eftersom
projektorn inte kan anvdndas om den blir stulen. Nar du kdper projektorn
ar Losenordsskydd inte aktiverat.

Typer av Losenordsskydd

Foljande tre instéllningar for losenordsskydd kan goras, beroende pa hur
projektorn ska anvéndas.

e Stromtillforselskydd
Nar Stromtillforselskydd dr Pa maste du ange ett forinstillt 16senord nar

projektorn har anslutits och slagits pa (det géller 4ven Snabb start). Om
ratt 16senord inte anges kan inte projiceringen startas.

e Anvindarlogoskydd
Aven om négon forsoker dndra Anvindarlogo som angetts av dgaren till
projektorn, gar det inte att dndra. Ndar Anvidndarlogoskydd ar Pa, kan
toljande instdllningar for anvdndarlogo inte dndras.

e Himta en Anvandarlogo

e Stdlla in Visa bakgrund, Startbild, eller A/V ljudavstingning fran
Visning
@ Utokad - Visning sid.69

e Nitverksskydd
Nar Nitverksskydd ar Pa kan du inte dndra instdllningar for Nétverk.
@ "Nitverkmeny" sid.71

Stalla in Losenordsskydd

Anvind foljande procedur ndr du anger losenordsskydd.

Hall [Freezel-knappen intryckt i cirka fem sekunder ndr du
projicerar.

Instéllningsmenyn Losenordsskydd visas.
Fjarrkontroll

AlNMute Freeze  User

G ED R EDNEY,

Auto ct ColorMode

@{ P & @

Up Pointer  Help
© &
rage | z00m




Sakerhetsfunktioner

e Om Losenordsskydd redan dr aktiverat, méste du ange
l6senordet.

Om ritt 16senord anges, visas instéllningsmenyn for
Losenordsskydd.

@ "Ange losenord" sid.58
e Nir Losenord ar aktiverat, ska du sitta fast etiketten for

losenordsskydd pé en synlig plats pa projektorn for att
ytterligare forebygga stold.

Valj vilken typ av l6senordsskydd du vill stédlla in och tryck sedan
pa knappen [Enter].

[Lésenordsskydd]

Stromtillforselskydd @Ay
Anvandarlogoskydd Av
Natverksskydd Ay

Lésenord

( [#1:Vilja [Enter] :Enter [Menu]:Avsluta |

Valj Pa och tryck sedan pa [Enter]-knappen.

Tryck pa knappen [Esc] och skdarmbilden som visades i steg 2 visas
igen.

Stall in losenordet.

(1)  Vilj Losenord och tryck sedan pa [Enter]-knappen.

(2)  Nir meddelandet "Andra losenordet?" visas viljer du Ja och trycker
sedan pa knappen [Enter]. Standardlésenordet dr "0000". Andra detta till
ett eget Losenord. Om du viljer Nej visas skidrmen fran steg 2 igen.

(3)  Hallned [Num]-knappen samtidigt som du anger ett fyrsiffrigt nummer
med sifferknapparna. Numret som anges visas som "* * * *". Nar du anger
den fjirde siffran visas bekriftelseskdrmen.

Fjarrkontroll

A/VMute Freeze  User

(4)  Angelosenordet igen.
"Det nya losenordet sparas.” visas.

Om du anger fel I6senord visas ett meddelande dir du uppmanas att ange
losenordet igen.

Ange losenord

Nir losenordsskdrmen visas anger du losenordet med sifferknapparna pa
fjarrkontrollen.

Samtidigt som du haller ned knappen [Num] anger du losenordet genom
att trycka pa sifferknapparna.

[Lésenord]

Ange losenordet.

Mer information finns i dokumentationen.

(T0-9] :Enter )




Sakerhetsfunktioner

Nir du skriver in korrekt losenord slipps losenordsskyddet tillfalligt. Tryck pd knappen [Menu] medan du projicerar.

@ "Anvianda menyn Konfiguration" sid.62
Observera

e Om fel 16senord anges tre ganger i rad visas meddelandet "Projektorns
funktioner spirras.” i ungefir fem minuter och sedan gir projektorn in i
vanteldge. Sedan 6vergar projektorn till vinteldge. Om det hdnder drar du ut
stickkontakten ur eluttaget och sitter in den igen. Sedan slar du pa
projektorn igen. Losenordsskdrmen visas igen, sd att du kan ange ritt
lésenord.

Med fjarrkontrollen Anvéanda kontrollpanelen

B Menu
(Men]

Menu

e Om du har glomt losenordet antecknar du numret "Kod for begdran: xxxxx"
som visas pa skirmen och kontaktar nidrmaste adress som anges i Kontaktlista
for Epson-projektor.

@ Kontaktlista for Epson-projektor a Valj Driftspérr fran Instéllningar.

e Om du matar in fel l6senord trettio génger i rad visas meddelandet nedan
och projektorn godkénner inga fler losenord. "Projektorns funktioner sparras.” Bild Aterga
"Kontakta Epson enligt uppgifter i dokumentationen." Keystone H/V keystone
- . - . Signal Split Screen
@ Kontaktlista for Epson-projektor B Driftsparr MTotal spirrning

Instéllningar ¢ BRYEEICHERId] Visare 1
s Stromférbrukning ECO
Uttkad Volym 0
Fjdrrmottagare Fram/Bak
oo 13 . . oo Natverk Anvidndarknapp Strémforbrukn...
Begrdnsa anvdandningen (Driftsparr) Testmonster

Information Aterstill

Utfor nagot av foljande om du vill lasa styrknapparna pa kontrollpanelen. Aterstil

e Total sparrning
Alla knappar pd kontrollpanelen lases. Du kan inte utféra anvinda nagra (IEsc] :Atergd [@1:Vélja [Enter]:Enter [Menul:Avsluta ]
funktioner fran kontrollpanelen, inte ens sld pa eller av strommen.

Vdlj antingen Total spdrrning eller Driftsparr enligt det syfte du

e Driftspérr onskar uppna.

Alla knappar pd kontrollpanelen utom knappen [(] spirras.

Denna funktion ar anvdndbar vid evenemang och missor nir du vill

inaktivera alla knappar under projicering, eller pa skolor nir du vill [Driftspérr] Atergd
begransa knappanvandningen. Projektorn kan fortfarande styras med

fjarrkontrollen. IDriftspérr
lAv

( [Escl:ARtergd [41]:Vilja [Enter] :Stéllain [Menul:Avslut |




Sakerhetsfunktioner

Vélj Ja nar bekréftelsemeddelandet V|s'tas. - StOldSkadSléS

Knapparna pa kontrollpanelen lases enligt den instillning som du

har valt. Projektorn dar utrustad med f6ljande stoldskyddsanordningar.

- e Sikerhetsport
Du kan lisa upp kontrollpanelen pi ett av foljande satt. Sakerhetsporten dr kompatibel med Microsaver Security System som
e Vilj Av fran Driftspirr. tillverkas av Kensington.
@ Instillningar - Driftspirr sid.68 Las det foljande for mer information om Microsaver Security System.

e Hall [Enter]-knappen pa kontrollpanelen intryckt i cirka sju @ http://www.kensington.com/

sekunder. Ett meddelande visas och laset inaktiveras. . .
v v e Monteringsplats for sdkerhetskabel

Ett vajerlas som skyddar mot stdld och som finns i handeln kan féras in
pa monteringsplatsen for att fasta projektorn vid ett skrivbord eller en
pelare.

Montera vajerlaset

For in ett stoldskyddande vajerlds pa monteringsplatsen.

Information om att lasa finns i dokumentationen som medfoljer vajerlaset.
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Menyn Konfiguration

I det hir kapitlet beskrivs hur du anvinder menyn Konfiguration och dess funktioner.



nda menyn Konfiguration

O
®

I det hir avsnittet beskrivs hur du anvidnder menyn Konfiguration. B Vélj ett undermenyalternativ.
Aven om fjirrkontrollen anvéinds i foéljande anvisningar s& kan du utfora Menu Esc
. o . .. Bild Aterga
samma funktioner fran kontrollpanelen. Kolla guiden under menyn for oA > ® Keystone H/V keystone
tlllganghga knappar och deras funktioner. @ S )
[lnstillningar (4Y Visarens form Visare 1
| Stromfdrbrukning ECO
Visa menyskarmen Konfiguration. ® Utokad Yolym 0
Fidrrmottagare Fram/Bak
y . Natverk Anvindarknapp Stromforbrukn...
enu SC i Testminster
; = M E
Bild e N Information Aterstill

® @ e Férglége Foto
Signal Ljusstyrka
Kontrast
Instélliningar Fargmittnad
Fédrgton
® Utdkad skirpa

Aterstill

[[[Esc]:Atergd [41:Vilja [Enter] :Enter [Menul:Avsluta |

5/
Q@
£

y

Abs. firatemp.

Natverk Fargjustering
Automatisk blandare Av
Information Aterstill
P — ﬂ Andra installningar.
Menu Esc
[ [Esc] /TEnter] :Atergd [$1:Vilia [Menul:Avsluta ] [Instiliningar]

Yolym

)

J

a Valj ett huvudmenyalternativ.

Menu Esc
Bild .... : =
a @ Keystone H/V keystone [Stromférbrukning] Atergd
Signal Split Screen Menu Esc
4 Driftspﬁrr Total spﬁrrning O @
[Instﬁllningar l«] visarens form Visare 1 @ IECO
e Stromforbrukning ECO
® Utskad Volym 0 @
Fjdrrmottagare Fram/Bak
N&tverk Anvindarknapp Stromforbrukn... @
Menu Esc Testmonster v

Information Aterstdll

@ Aterstill
' @ ['[Esc] /IEnter] :Atergd [#1:Vilja [Menul:Avsiuta |

B Tryck pa knappen [Menu] for att avsluta installningarna.




Lista over Funktioner

Instéllningsbara alternativ varierar beroende pa vilken modell som anvinds

Konfigurationsmeny-tabell

och vilken bildsignal och kélla som projiceras.

Huvudmenynamn Undermenynamn Instdllningsalternativ
Menyn Bild Farglage Dynamiskt, Presentation, Teater,
& sid.65 Foto, sRGB, Svarta tavlan,
Skrivtavla, och Anpassat

Ljusstyrka -24 - 24

Kontrast -24 - 24

Fargmattnad -32 - 32

Férgton -32 - 32

Skdrpa -5-5

Abs. firgtemp.

5000K till 10000K

Fargjustering

Rod: -16 till 16
Gron: -16 till 16
Bla: -16 till 16
R: -64 till 64

G: -64 till 64

B: -64 till 64

C: -64 till 64
M: -64 till 64
Y: -64 till 64

Huvudmenynamn Undermenynamn Installningsalternativ
Placering Uppét, Nedét, Vénster, och
Hoger
Progressiv Av, Video, och Film/Automatiskt
Brusreducering Av, NR1, och NR2

HDMI videorackvidd

Automatiskt, Normal, och
Utokad

Ingéende signal

Automatiskt, RGB, och
Komponent

Automatisk blandare

P4 och Av

Menyn Signal
@ sid.66

Automatisk inst.

P4 och Av

Videosignal Automatiskt, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PALG60,
och SECAM
Bildformat Normal, Automatiskt, 4:3, 16:9,
Full, Zoom och Ursprunglig
Overscan Automatiskt, Av, 4%, och 8%
Menyn Instillningar | Keystone H/V keystone och Quick Corner

@ 5id.68

Split Screen

Driftspérr

Total spdrrning, Driftspérr, och
Av

Visarens form

Visare 1, Visare 2, Visare 3

Upplésning Automatiskt, Bred, och Normal
Tracking Varierar beroende pd den

ingdende signalen.
Synkronisering 0-31

Stromforbrukning Normal och ECO

Volym 0-20

Fjarrmottagare Fram/Bak, Fram, Bak och Av

Anviandarknapp Stromfoérbrukning, Information,
Progressiv, Testmonster, Multi-
skirm och Upplosning

Testmonster -

Menyn Utokad Visning Meddelande, Visa bakgrund,

@ 5id.69

Startbild, och A/V
ljudavstingning

Anvindarlogo
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Huvudmenynamn

Undermenynamn

Installningsalternativ

Synkroniseringsinfo

Status

Serienummer

Event ID

Huvudmenynamn Undermenynamn Installningsalternativ

Projicering Fram, Fram/tak, Bak, och
Bak/tak

Drift Snabb start, Sleep Mode, Sleep
Mode timer, Trigger out och
Hog hojd lage

Vintelage Kommunikation pa och
Kommunikation av

Luftfilterinst. Rengoringsmedd., Tid f

rengdringsmedd

Menyn Aterstill
@ sid.81

Aterstill alla

Aterst. lampans tim-
mar

Projektor-1D

Av och 1 till 9

Multi-skdarm

Justeringsnivéd, Korrig. ljusstyrka,
Fargkorrig. (G/R) och
Fargkorrig. (B/Y)

Sprak

14 eller 34 sprak®

Menyn Natverk
@ sid.71

Naitv.info - Tradlost
LAN

Nitv.info - LAN m.
kabel

Till natverkskonfigura-
tion

Grundligg. @ sid.73
Tradlost LAN @ sid.74
Sikerhet @ sid.75
LAN m kabel @ sid.77
E-post @ sid.78

Ovriga @ sid.78
Aterstill @ sid.79

Menyn Information
@ sid.80

Lampans timmar

Kalla

Ingaende signal

Upplosning

Videosignal

Uppdateringsfrekv

*

Antalet sprak som stods varierar beroende pa vilken region projektorn anvinds

i




Lista over Funktioner

Menyn Bild

De instéllningsbara alternativen varierar beroende pa vilken bildsignal och
killa som projiceras. Instillningsdetaljerna sparas for varje bildsignal.

@ "Identifiera Inkommande Signaler Automatiskt och Andra den
Projicerade Bilden (Sok efter kalla)" sid.31

Undermeny

Funktion

Abs. fargtemp.

(Alternativet kan inte stallas in nar Farglage ar installt pa
sRGB™.)

Du kan justera bildens 6vergripande fargton. Du kan justera
fargtonen i 10 steg frdn 5 000 K till 10 000 K. Bilden tonas i blatt
om ett hogt virde viljs och i rott om ett lagt virde viljs.

Fargjustering

(Alternativet kan inte stallas in nar Farglage ér instéllt pa
SRGB™)
e Da Firgldge ir instéllt pa ndgonting annat 4n Anpassat:
Du kan justera fargstyrkan for Rod, Gron, och Bl enskilt.
e Da Firglidge ar instéllt pa Anpassat:
Du kan justera Nyans, Mittnad, och Ljushet for R (rod),
G (gron), B (bld), C (cyan), M (magenta), och Y (gul)
enskilt.

Automatisk
blandare

(Alternativet kan bara stdllas in nar Fargldge ar instéllt pa
Dynamiskt, Teater, eller Anpassat.)

Stall in till Pa for att justera blandaren sé att du uppnar optimalt
ljus for de projicerade bilderna.

Instillningen sparas for varje Farglage.
@ "Stilla in Automatisk blandare" sid.38

Aterstall

Du kan aterstilla alla justeringsvirden pa menyn Bild till
standardinstallningarna. Se f6ljande om du vill aterstilla alla
menyalternativ till standardinstéllningarna.

@ "Menyn Aterstall" sid.81

Bild
| Férgldge Foto
Signal Ljusstyrka
Kontrast
Instdliningar Férgméttnad
Fargton
Utdkad Skérpa
Abs. fdrgtemp.
Nétverk Férgjustering
Automatisk blandare Av
Information Aterstill
Aterstill
[ [Esc] /[Enter] :Atergd [€] :Vilja [Menul:Avsiuta |
Undermeny Funktion

Farglage Du kan vilja den bildkvalitet som passar dina omgivningar.
@ "Vilja Projiceringskvalitet (Vilja Fargldge)" sid.37

Ljusstyrka Du kan justera bildens ljusstyrka.

Kontrast Du kan justera skillnaden mellan ljus och mérker i bilderna.

Fargméattnad (Kan bara justeras nar komponentvideo-, kompositvideo- eller
S-videosignaler tas emot.)

Du kan justera bildernas fairgmattnad.

Fargton (Kan justeras nir en komponentvideosignal tas emot. Om en
kompositvideo- eller S-videosignal tas emot kan instéllningen
bara justeras nar NTSC-signaler tas emot.)

Du kan justera bildens firgton.

Skarpa Du kan justera bildens skirpa.




Lista over Funktioner

Menyn Signal

De instillningsbara

alternativen varierar beroende péa vilken bildsignal och

killa som projiceras. Instillningsdetaljerna sparas for varje bildsignal.

Du kan inte gora instdllningar pa Signal-menyn nir ingéngskillan dar USB

eller LAN.

@ 'Identifiera Inkommande Signaler Automatiskt och Andra den
Projicerade Bilden (Sok efter kalla)" sid.31

Bild

Signal
Instéllningar
Utokad
Natverk
Information

Aterstdll

Automatisk inst. Av
Upplésning Automatiskt
Tracking 0
Synkronisering 1]
Placering

Ingdende signal Automatiskt

Bildformat 4:3
Aterstdll

( [Esc] /[Enter] :Atergd [ ] :Vilja

[Menul:Avsluta |

Undermeny

Funktion

Uppldsning

(Kan endast anvandas nér en analog RGB-signal tas emot fran en
dator.)

Stall in till Automatiskt for att automatiskt identifiera
upplosningen for insignalen. Om de projicerade bilderna inte
kan projiceras korrekt nér instillningen ar Automatiskt, till
exempel om en del av bilden saknas, justera till Bred f6r
bredbildsskdrmar, eller still in till Normal f6r 4:3- eller 5:4-
skarmar beroende pé den anslutna datorn.

Tracking

(Kan endast justeras nar en analog RGB-signal tas emot fran en
dator.)

Du kan justera lodrita rander i datorbilder.

Synkronisering

(Kan endast justeras nér en analog RGB-signal tas emot fran en
dator.)

Du kan justera flimmer, suddighet och andra stérningar i
datorbilder.

Undermeny

Funktion

Automatisk inst.

(Kan endast anvdndas nédr en analog RGB-signal tas emot fran en
dator.)

Stall in till Pa for att automatiskt justera bilden till optimalt ldge

Placering (Instdllningen dr inte tillgdnglig nar ingangskallan &r HDMI)
Du kan justera bildens placering uppat, nedat, at vinster och at
hoger nér en del av bilden saknas, sa att hela bilden projiceras.

Progressiv (Kan stéllas in nar kompositvideo- eller S-videosignaler tas emot.

Om en komponentvideo- eller RGB-videosignal tas emot kan
instdllningen bara anges nar 480i/576i/1080i-signaler tas emot.)

Sammanflitad”™ (i)-signal konverteras till Progressiv» (p). (IP-
konvertering)

Av: Idealiskt f6r bilder med mycket rorelse.
Video: Idealiskt for att titta pd allmanna videobilder.
Film/Auto: Idealiskt for filmer, datorgrafik och animeringar.

nér insignalen éndras.

Brusreducering

(Detta kan inte stdllas in dé en digital RGB-signal matas in eller
da en sammanflitad signal visas nir Progressiv ar Av.)

Jamnar ut korniga bilder. Det finns tva lagen. Vilj din
favoritinstallning. Virekommenderar att detta stalls in pd Avnar
du tittar pa bildkallor med mycket lite brus, t.ex. dvd-skivor.
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Undermeny

Funktion

Undermeny

Funktion

HDMI videorack-
vidd

(Kan anvandas nar ingangskallan ar HDMI)

Still in projektorns videordckvidd enligt dvd-spelarens
videorackviddsinstéllning néir projektorns HDMI-port dr
ansluten till en dvd-spelare.

Videorickvidden for insignalen identifieras automatiskt nir
instéllningen 4r Automatiskt. Men det fungerar bara nar
HDMI-porten pa den anslutna enheten ér ansluten till
projektorns HDMI-port.

Aterstall

Du kan aterstilla alla justeringsvirden pa menyn Signal till
standardinstallningarna, utom Ingéende signal.

Se foljande om du vill dterstélla alla menyalternativ till
standardinstallningarna.

@ "Menyn Aterstill" sid.81

Ingdende signal

Du kan vilja ingdende signal frain Computer1- eller Computer2-
porten.

Om alternativet Automatiskt viljs stills insignalen automatiskt
in efter den anslutna enheten.

Om fargerna inte visas korrekt nar Automatiskt dr valt, viljer du
ritt signal beroende pé den anslutna enheten.

Videosignal

Dukan vilja en insignal fran S-Video-porten eller Video-porten.
Om du viljer Automatiskt identifieras videosignalerna
automatiskt. Om det uppstar storningar i bilden eller om det
intréffar ett problem, t.ex. att ingen bild visas nédr du har valt
Automatiskt, viljer du ritt signal beroende pé den anslutna
utrustningen.

Bildformat

Du kan stilla in Bredd-/héjdférhallande™ for de projicerade
bilderna.

@ "Andra bredd-/hojdforhallande” sid.39

Overscan

(Kan bara stillas in niar en komponentvideosignal eller RGB-
videosignal tas emot.)

Andrar det utgaende bildférhéllandet (den projicerade bildens
omrade). Du kan bestimma beskiarningsomradet till Av, 4%,
eller 8%. Nar killan &r HDMI dr Automatiskt tillganglig. Nar
Automatiskt dr valt andras automatiskt till Av eller 8% enligt
den ingaende signalen. Men detta fungerar endast nair HDMI-
utgangen pé den anslutna enheten &r ansluten till projektorns
HDMI-ingéng.




Lista over Funktioner

Menyn Instéllningar

Bild

Signal

Instéllningar &

Utdkad
N&tverk
Information

Aterstill

Keystone
Split Screen
Driftspérr Total spérrning
Visarens form Visare 1
Stromfoérbrukning ECO

Volym 0
Fjdrrmottagare Fram/Bak
Anvindarknapp Stromforbrukn...
Testmdnster

H/V keystone

Aterstill

[ [Esc] /[Enter] :Atergd [ 1 :Vilja

[Menul:Avsluta

Undermeny

Funktion

Visarens form

Du kan vilja form pé visaren.

Visare 1: i’
Visare 2: 624

Visare 3: =2\
@ "Funktionen Visare (Visare)" sid.48

Strémforbruk-
ning

Du kan vilja mellan tvé instéllningar for att stélla in lampans
ljusstyrka.

Vilj ECO om bilderna som projiceras dr for ljusa, till exempel om
du projicerar bilder i ett moérkt rum eller pé en liten skdarm. Nér
du véljer ECO éndras elforbrukningen enligt foljande, och
fliktljudet under projicering reduceras.

Elférbrukning: minskar med cirka 18 - 25%

Undermeny

Funktion

Volym

Du kan justera volymen. Installningsvirdena sparas for varje
kalla.

Keystone

Du kan korrigera keystone-férvrangning.

o Nir H/V keystone ar valt:
Justera Vertikal keystone och Horisontal keystone for att
korrigera horisontal och vertikal keystone-férvrangning.

e Nir Quick Corner ar valt:
Vilj och korrigera de fyra hornen pé den projicerade
bilden.
@ "Quick Corner" sid.34

Fjarrmottagare

Dukan begransa driftsignalens mottagning med fjarrkontrollen.

Nir instéallningen dr Av kan du inte utfora nagra funktioner fran
fjarrkontrollen. Om du vill utfora funktioner fran
fjarrkontrollen, hall ned knappen [Menu] pa fjarrkontrollen eller
kontrollpanelen i minst 15 sekunder for att aterstalla
instéllningen till dess standardvérde.

Split Screen

Du kan dela skdrmen i tva skdrmar.
@ "Projicera tvé bilder samtidigt (Split Screen)" sid.43

Driftsparr

Du kan anvinda denna funktion for att begridnsa anvindningen
av projektorns kontrollpanel.

@ "Begrinsa anvandningen (Driftspérr)" sid.59

Anvandarknapp

Du kan vilja ett alternativ pA menyn Konfiguration som ska
tilldelas knappen [User] pa fjarrkontrollen. Genom att trycka
pé [User]-knappen visas det tilldelade menyalternativet for
urval/justering. Endast en knapptryckning krivs. Ett av f6ljande
alternativ kan tilldelas knappen [User].

Stromforbrukning, Information, Progressiv, Testmonster,
Multi-skirm och Upplosning
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Undermeny

Funktion

Testmonster

Nar projektorn installeras visas ett testmonster sa att du kan
justera projiceringen utan att ansluta andra utrustningar. Nar
testmonstret visas kan du anvanda keystone-korrigering och
justera zoom samt fokus.

Tryck pa knappen [Esc] pa fjarrkontrollen eller kontrollpanelen
nar du vill stinga testmonstret.

Undermeny

Funktion

Aterstill

Du kan aterstilla alla justeringsvirden pa menyn Instédllningar
till standardinstallningarna, utom Anvéndarknapp.

Se foljande om du vill aterstilla alla menyalternativ till
standardinstillningarna.

@ "Menyn Aterstall" sid.81

Menyn Utokad

Bild

Signal
Instéllningar
Utdkad
Natverk
Information

Aterstill

Visning

Anvindarlogo

Projicering Fram

Drift
< Vinteldge Kommunikation av
d)  Luftfilterinst.

Projektor-ID Ay
Multi-skédrm
Sprak ©
Aterstill

Svenska

[ [Esc] /[Enter] :&tergd [4 ] :Vilja

[Menul:Avsiuta

Visning

Du kan gora instillningar for projektorns skiarm.

Meddelande: Foljande alternativ visas inte nér instdllningen
ar Av.

Alternativens namn ndr Kailla, Firglige eller Bredd-/
hojdforhallande dndras, meddelanden nir ingen signal matas
och varningar som Hogtemp.varning.

Visa bakgrund™: Du kan stilla in skdrmbakgrunden till
Svart, Bla, eller Logotyp nir ingen bildsignal finns
tillganglig.

Startbild™: Still in till P4 for att visa Anvidndarlogo nir
projiceringen startar.

A/V lJjudavstingning*l: Du kan stilla in skdrmbilden som
visas nar knappen [A/V Mute] pé fjarrkontrollen trycks ner
till Svart, Bla, eller Logotyp.

Anvandarlogo*!

Du kan dndra den anvindarlogo som visas som bakgrund
nir Visa bakgrund, A/V ljudavstingning, osv. &r aktivt.

@ "Spara en anvindarlogo" sid.55

Projicering

Vilj nagon av féljande projiceringsmetoder beroende pa hur
projektorn &r installerad.

Fram, Fram/tak, Bak, och Bak/tak

Du kan &ndra instillningarna enligt foljande genom att
trycka in knappen [A/V Mute] pé fjarrkontrollen i cirka fem
sekunder.

Fram > Fram/tak
Bak <> Bak/tak
@ "Monteringsmetoder” sid.18
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Undermeny

Funktion

Drift

Snabb start: Still in till Pa for att sitta pd projektorn
genom att helt enkelt koppla i den.

Téank pa att projektorn kommer att slds pd automatiskt nar
ett stromavbrott avhjilpts om instdllningen dr P4 och
stromsladden 4r ansluten.

Sleep Mode: Strommen stings av automatiskt om ingen
bildsignal tas emot och inga é&tgdrder utfors inom en viss
tidsperiod nér instillningen ar Pa.

Sleep Mode timer: Nir Sleep Mode ir instillt till Pa kan
du stilla in tiden innan projektorn automatiskt stings av
inom ett intervall pa 1 till 30 minuter.

Trigger out: En aktiveringssignal (12 V DC) sinds nir
instdllningen 4r Pa. Signalen meddelar externa enheter om
projektorn éar pé eller av.

Hog hojd lige: Vilj Pa nir du anvinder projektorn pa en
hojd over 1 500 m.

Vanteldge

Om du stiller in Kommunikation pa kan du utfora foljande
funktioner d4ven om projektorn ar i vénteldge.

o Overvaka och styra projektorn via ett nitverk.
@ "Overvaka och Kontrollera" sid.115

e Mata ut bilder till en extern bildskarm.

Undermeny Funktion

Multi-skdrm Du kan justera nyans och ljusstyrka for varje projicerad bild
nédr flera projektorer har installerats och projicerar.
Justeringsniva: Du kan justera bilden fran svart till vitt i
fem steg, niva 1 till 5, och p& varje nivd av dessa 5 kan du
anvianda justera Korrig. ljusstyrka och Fargkorrig.
Korrig. ljusstyrka: Korrigerar skillnaden i ljusstyrka for
varje projektor.
Fargkorrig. (G/R) / Firgkorrig. (B/Y): Du kan korrigera
skillnaden i firg for varje projektor.
@ "Korrigera Firg under Projicering fran Flera Projektorer"
sid.53

Sprak Du kan ange sprék fér meddelanden och menyer.

Aterstall Du kan éaterstdlla Visning™l, Drift2 och Luftfilterinst. pa

menyn Utdkad till standardinstillningarna.

Se foljande om du vill aterstdlla alla menyalternativ till
standardinstéillningarna.

@ "Menyn Aterstall" sid.81

Luftfilterinst.

Rengoringsmedd.: Ett meddelande visas nar det dr dags att
rengora luftfiltret nér instillningen ar Pa.

Tid f rengoringsmedd: Stiller in tid for meddelandet om
rengoring av luftfiltret.

Projektor-ID

Stall in ID pa ett nummer mellan 1 och 9. Av betyder att
ID inte har stillts in.

@ 'Stilla in projektor-ID" sid.52

*¥1 Niar Anvidndarlogoskydd iar instillt till P4 i Losenordsskydd, kan inte
instéllningarna for anvindarlogotypen andras. Du kan 4ndra instillningarna
ndr du har stillt in Anvidndarlogoskydd pa Av.

@ "Hantera anvindare (Losenordsskydd)" sid.57

*2 Med undantag for Hog hojd lage.
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Néitverkmeny Undermeny Funktion
Natv.info - LAN | Visar foljande information om nétverksinstallningens status.
Nar Nitverksskydd ar instéillt pd Pa i Losenordsskydd, visas ett m. kabel e Projektornamn
meddelande och instillningarna kan inte dndras. Stall in Natverksskydd pa e DHCP
Av och konfigurera sedan natverket. e IP-adress
o Nitmask

@ "Stilla in Losenordsskydd" sid.57 o Gateway-adress

o MAC-adress

Bild Natv.info - Tradiast LAN Till natverk- Foljande menyer finns for natverksalternativ.
dtv.info - TradIds : : . o q1a .

Signal Nity.info - LAN m. kabel skonfiguration Grund.l.agg., Tradlost LAN, Sikerhet, LAN m kabel, E-

Till ndtverkskonfiguration post, Ovriga, Aterstill och Instillning klar
Installningar e e ) .

*  Visar tillganglig regionsinformation for den Tradlosa LAN-enhet som anvinds.
Uttkad For mer information, kontakta din lokala aterforsiljare eller den narmaste
. adressen du hittar i Kontaktlista for Epson-projektor.

Natverk Q

@ Kontaktlista for Epson-projektor

Genom att anvinda en webbldsare pa en dator som dr ansluten till
projektorn pé ett nétverk kan du stilla in funktioner och styra
(TEsc] /IEnter] :Aterga [@1:Vialia [Menul:Avsiuta | projektorn. Denna funktion kallas Webbstyrning. Du kan enkelt skriva

text med ett tangentbord ndr du gor instillningar for Webbstyrning,
t.ex. sidkerhetsinstéllningar.

Information

Aterstill

Undermeny Funktion

@ "Andra installni d webbla Webbstyrning)" sid.115
Natv.info - Tradd- | Visar foljande information om nétverksinstallningens status. ndra instéllningar med webbldsare (Webbstyrning)” si

16st LAN o Anslutningsldge
e Antennivd
* Projektornamn Anmarkningar om att anvinda menyn Natverk
e SSID
e DHCP Att vilja alternativ pd huvudmenyn och undermenyerna och andra
e [P-adress instdllningarna fungerar pa samma sitt som pa menyn Konfiguration.
e Nitmask

e Gateway-adress Nar du dr klar gér du till menyn Instillning klar och viljer Ja, Nej eller
e MAC-adress Avbr. Om du viljer Ja eller Nej atergar du till menyn Konfiguration.

e Regionkod*
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[PJLink-16senord]

[Instéllning klar]

Spara ndtverksinstillningarna?

- Backsp . Del
&’ ) -

Ja @ Nej 1 # 4 #11Del

. @._ | Finish . Cancel

( [Esc] :Atergd [« 1:Vilja [Enter] :Verkstilla

Ja: Instillningarna sparas och menyn Natverk stangs. (TEsc] -Aterga [®)1 :Vala [Enter] :Stlla in )

Nej: Instillningarna sparas inte och menyn Natverk stidngs.

e Varje gang tangenten CAPS viljs och knappen [Enter] trycks ned véxlar
du mellan stora och sma bokstdver.

e Varje gang tangenten SYM1/2 viljs och knappen [Enter] trycks ned
dndrar du symboltangenterna som omges av ramen.

Avbr.: Menyn Nitverk fortsétter att visas.

Anvanda skdrmtangentbordet

Pa menyn Nitverk finns alternativ ddr du maste ange alfanumeriska tecken
vid instédllning. I sddana fall visas skdrmtangentbordet. Anvand knapparna

(<] (<>, [@], och [@] pa fjarrkontrollen eller knapparna
(=) [« ], [], och [] pé kontrollpanelen nér du vill flytta markoren

till 6nskad tangent och infoga sedan det alfanumeriska tecknet genom att
trycka pa knappen [Enter]. Skriv siffror genom att halla ned [Num] pa
fjarrkontrollen och trycka pa sifferknapparna. Bekrdfta inmatningen genom
att trycka pa Finish pa tangentbordet. Tryck pd Avbryt pi tangentbordet
om du vill avbryta.
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Menyn Grundlagg.

Grundldgg.

Tradlost LAN

Sidkerhet
LAN m kabel
E-post
Ovriga
Aterstdll

Klar

o
Projektornamn

PJLink-l6senord

Kontr.lésen f. Web

Projektornyckelord

[ [Esc] /[Enter] :Atergd [ :Vilja )

Undermeny Funktion
Projektornyckel- | Nir nyckelord ar instéllt pd P&, maste du ange ett nyckelord ndr
ord du vill ansluta projektorn till ett natverk. Som ett resultat kan du

forhindra att presentationer avbryts pa grund av anslutningar
fran andra datorer.
I vanliga fall ska installningen vara Pa.

@ EasyMP Network Projection-bruksanvisning

Undermeny

Funktion

Projektornamn

Visar projektornamnet som anvéinds for att identifiera
projektorn ndr den dr ansluten till ett natverk.

Vid redigering kan du ange upp till 16 alfanumeriska enkelbyte-
tecken.

PJLink-lI6senord

Ange ett 16senord som ska anvandas nir du skaffar atkomst till
projektorn via kompatibla PJLink-program.

Du kan ange upp till 32 alfanumeriska enkelbyte-tecken.

Kontr.l6sen f.
Web

Ange ett16senord som ska anvandas néar du gor installningar och
styr projektorn med Webbstyrning. Hogst 8 alfanumeriska
enkelbyte-tecken kan anges. Webbstyrning ar en datorfunktion
som gor att du kan stilla in och anvidnda projektorn via en
webbldsare pa en natverksansluten dator.

@ "Andra instdllningar med webblasare (Webbstyrning)"
sid.115
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Menyn Tradlost LAN

Grundldgg.

Tradlost LAN &

Tradlos LAN-effekt Av
Anslutningsldge Snabb
Kanal ich

Undermeny

Funktion

Kanal

(Denna kan bara stillas in om Anslutningslédge ar installt till
Snabb.)

Vilj frekvensband som anvinds av det tradlosa LAN-nétverket
frdn 1ch, 6ch, eller 11ch.

Detta ar installt till 11ch som standardinstéllning.

Tradldst LAN

Stall in tradlost LAN pa 802.11b/g eller 802.11b/g/n.
Standardvérdet dr 802.11b/g/n.

Auto SSID-inst.

Stall in till Pa for att minska projektorns soktid dd den ansluter
till ett ndtverk med instéllningen Snabb fran Anslutningslige.

Stall in till Av da du ansluter till flera projektorer samtidigt.
Pa ir installt som standard.

SSID

Ange ett SSID™. Nir det finns ett SSID for det tridlésa LAN-
nétverket som projektorn ingér i ska du ange SSID.

Du kan ange upp till 32 alfanumeriska enkelbyte-tecken.

Sdkerhet Tradlost LAN 802.11b/g
Auto SSID-inst. Ay

LAN m kabel SSID
IP-instdllningar

E-post SSID-skdrm Ay
Visa IP-adress Av

Ovriga

Aterstill

Klar

[ [Esc] /[Enter] :Atergd [ :Vilja )

Undermeny Funktion

Tradl6s LAN-ef-
fekt

Vilj Pa nir projektorn ansluts till datorn &ver ett tradlost
natverk.

Om duinte vill ansluta via ett tradlost natverk ska du ange Av for
att forhindra obehorig dtkomst.

P4 ir instillt som standard.

Anslutningslage

Vilj Snabb nér du ansluter en dator direkt till projektorn.

Vilj Avancerad nir du ansluter en dator till projektorn via en
atkomstpunkt.

Ange Avancerad nér du ansluter till flera datorer eller nér du styr
projektorn via ett natverk.

Detta dr instéllt till Snabb som standardinstéllning.
@ "Overvaka och Kontrollera" sid.115

IP-instéliningar

Du kan gora nitverksinstéllningar.

DHCEP: Stéll in till Pa for att gora natverksinstallningar med
DHCP™. Du kan inte ange fler adresser om instillningen ar PA.
IP-adress: Du kan ange projektorns IP-adress””. Du kan ange ett
varde mellan 0 och 255 for varje falt i adressen. Foljande IP-
adresser kan inte anvéndas.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 till 255.255.255.255 (dér x dr ett
nummer mellan 0 och 255)

Nitmask: Du kan ange projektorns Niitmask”. Du kan ange ett
varde mellan 0 och 255 for varje filt i adressen. Foljande
néatmasker kan inte anvédndas.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Gateway-adress: Du kan ange IP-adressen for projektorns
gateway. Du kan ange ett virde mellan 0 och 255 {6r varje falt i
adressen. Foljande Gateway-adresser” kan inte anvindas.
0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 till 255.255.255.255 (dar x &r ett
nummer mellan 0 och 255)

SSID-skarm

For att forhindra att SSID™ visas pa nitverkets vinteligesskirm,
ange Av.
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Undermeny

Funktion

Visa IP-adress

Ange Avom du vill forhindra att projektorns IP-adress”” visas p4
nétverkets vintelagesskarm.

Menyn Sakerhet

Endast tillgidnglig ndr en Tradlos LAN-enhet (tillval) ér installerad.

Grundligg.
Sékerhet Ingen
Tradlost LAN WEP kryptering 128Bit
. Format ASCII
Sdkerhet [d) Nyckel-ID 0
Krypteringsnyckel 1
LAN m kabel Krypteringsnyckel 2
Krypteringsnyckel 3
E-post Krypteringsnyckel 4
Verifieringstyp
Ovriga PSK
Aterstill
Klar
( [Esc] /[Enter] :Atergd [#]:Vilja )
Undermeny Funktion
Sakerhet Vilj sakerhetstyp frén alternativen som visas.

Folj administratorens anvisningar for natverket du férséker
ansluta till ndr du staller in sédkerhetsfunktioner.

WEP kryptering

Du kan ange kryptering fér WEP.
128Bit: Anvinder 128-bitars (104) kryptering.
64Bit: Anvander 64-bitars (40) kryptering.

Format

Du kan ange indatametod f6r WEP-krypteringsnyckeln.
ASCII: Textinmatning.
HEX: Inmatning i hexadecimalt format.

Nyckel-ID

Anger ID for WEP-krypteringsnyckeln.
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Undermeny Funktion * WPA
Krypterings- Du kan ange nyckeln som anvinds for WEP-kryptering, Ange Det hir ar en krypteringsstandard som forbattrar sakerheten som 'a'%r en
nyckel 1/Kryp- nyckeln med enkelbyte-tecken enligt anvisningarna fran svag punkt i WEP. Trots att det finns flera typer av WPA-kryptering,
teringsnyckel 2/ | nitverksadministratoren for nitverket som projektorn ingar i. anvander projektorn TKIP och AES.
Krypterings- Den teckentyp och det nummer som kan anges skiljer sig dt enligt WPA har dven funktioner for anvdndarautentisering. Tva metoder finns
nyckel 3/Kryp- instédllningarna for WEP kryptering och Format. for WPA-autentisering: en autentiseringsserver eller autentisering mellan
teringsnyckel 4 128Bit - ASCII: Alfanumeriska enkelbyte-tecken, 13 tecken. en dator och en atkomstpunkt utan att en server anvands. Projektorn har
64Bit - ASCII: Alfanumeriska enkelbyte-tecken, 5 tecken. stod for den senare metoden, utan en server.
128Bit - HEX: 0 till 9 och A till F, 26 tecken.
64Bit - HEX: 0 till 9 och A till F, 10 tecken. F6lj anvisningarna fran nitverkets administratér vid instéllning.

Verifieringstyp Still in autentiseringstyp for WEP.

Open: Autentisering for ett 6ppet system.

Shared: Anvinder autentisering med en delad nyckel.

PSK (Denna kan bara stillas in nir WPA-PSK eller WPA2-PSK ar
vald fran Sakerhet.)

Du kan ange en nyckel som delats i férvag (krypterad nyckel)
med alfanumeriska enkelbyte-tecken. Skriv minst 8 och hogst 32
tecken.

Sakerhetstyp

Nir den trddlosa LAN-enheten som finns som tillval har installerats och
anvands i Avancerad anslutningslige, rekommenderar vi starkt att du staller
in sikerhet. Vilj en av foljande sdkerhetsmetoder.

e WEP
Data krypteras med en kodnyckel (WEP-nyckel). Mekanismen forhindrar
kommunikation om de krypterade nycklarna for atkomstpunkten och
projektorn inte motsvarar varandra.
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LAN m kabel-meny Undermeny Funktion

Visa IP-adress Om du inte vill att IP-adressen ska visas i natverksinformationen

Grundligg. pé menyn Natverk och pé vinteldgesskdrmen LAN, ska du vélja

IP-instéllningar Av.
Tradlost LAN Visa IP-adress Av

Sdkerhet

LAN m kabel 0
E-post
Ovriga
Aterstdll

Klar

[ [Esc] /[Enter] :Atergd [ :Vilja )

Undermeny Funktion

IP-instédllningar | Du kan gora instillningar for foljande adresser.

DHCP™: Still in till P4 for att konfigurera nitverket med DHCP.
Du kan inte ange fler adresser om instillningen ar Pa.
IP-adress™: Du kan ange projektorns IP-adress. Du kan ange ett
virde mellan 0 och 255 f6r varje falt i adressen. Foljande IP-
adresser kan inte anvéndas.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 till 255.255.255.255 (dér x ar ett
nummer mellan 0 och 255)

Niitmask™: Du kan ange projektorns nitmask. Du kan ange ett
virde mellan 0 och 255 for varje flt i adressen. Foljande
ndtmasker kan inte anvéindas.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Gateway-adress”: Du kan ange IP-adressen for projektorns
gateway. Du kan ange ett virde mellan 0 och 255 for varje falt i
adressen. Foljande gateway-adresser kan inte anvéndas.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 till 255.255.255.255 (dar x ar ett
nummer mellan 0 och 255)
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Menyn E-post

Med denna instéillning far du ett e-postmeddelande om ett fel uppstar eller
varning uppkommer.

@ "Anvinda Meddel. om e-post for att Rapportera Problem" sid.118

Grundldgg.
Meddel. om e-post Ay

Tradlost LAN SMTP-server 0. 0. 0 0
Portnummer 25

Sdkerhet Inst. av adress 1
Inst. av adress 2

LAN m kabel Inst. av adress 3

E-post ]

Gvriga

Aterstill

Klar

( [Esc] /[Enter] :Atergd [$]:Vilja )

Undermeny Funktion

Meddel. om e-
post

Stall in till Pa for att skicka ett e-postmeddelande nir ett fel
uppstar eller en varning uppkommer pé en projektor.

SMTP-server

Du kan ange IP-adress”” for projektorns SMTP-server.
Du kan ange ett virde mellan 0 och 255 for varje filt i adressen.
Féljande IP-adresser kan inte anvindas.

127 x.X.X, 224.0.0.0 till 255.255.255.255 (dar x ar ett nummer
mellan 0 och 255)

Portnummer

Du kan ange SMTP-serverns portnummer. Grundinstéllningen
ar 25. Du kan ange ett viarde mellan 1 och 65535.

Undermeny

Funktion

Inst. av adress 1/
Inst. av adress 2/
Inst. av adress 3

Dukan ange e-postadressen som meddelandet ska sdndas till. Du
kan registrera upp till tre destinationer. Du kan ange upp till 32
alfanumeriska enkelbyte-tecken for e-postadresserna.

Du kan vilja vilka fel och varningar som du vill bli meddelad om
via e-post. Nar felet eller varningen intréffar i projektorn sdnds
ett e-postmeddelande till den angivna e-postadressen med
meddelande om att ett fel uppstatt eller varning uppkommit. Du
kan vilja flera av alternativen som visas.

Menyn Ovriga

Grundligg.
SNMP Av

Tradlost LAN IP-adr.1 f. trap 0. 0. 0. 0
IP-adr.2 f. trap 0. 0. 0. 0

Sdkerhet Prioriterad gateway Kabelanslute...
AMX Device Discovery Av

LAN m kabel RoomView Ay

E-post

Gvriga

Aterstill

Klar

( [Esc] /[Enter] :Atergd [4]:Vilja )

Undermeny Funktion

SNMP

Stall in till Pa {or att 6vervaka projektorn med SNMP.

Om du vill 6vervaka projektorn behéover du installera
programmet f6r SNMP-hantering pa datorn. SNMP ska skotas
av en natverksadministrator.

Standardvardet ar Av.
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Undermeny

Funktion

IP-adr.1f. trap/
IP-adr.2f. trap

Du kan registrera upp till tvd IP-adresser for SNMP-
trapmeddelanden. Du kan ange ett virde mellan 0 och 255 f6r
varje falt i adressen. Foljande IP-adresser kan inte anvindas.
127 x.X.X, 224.0.0.0 till 255.255.255.255 (dar x ar ett nummer
mellan 0 och 255)

Prioriterad gate-

Du kan stélla in den prioriterade gatewayen till ett LAN m kabel

way eller Tradlost LAN.

AMX Device Dis- | Nir projektorn ar ansluten till ett ndtverk anger du Pa sa att

covery projektorn kan identifieras av AMX Device Discovery””. Still in
detta pa Av om du inte dr ansluten till en miljé som styrs av en
styrenhet frain AMX eller AMX Device Discovery.

RoomView Ange endast Pa nir du &vervakar eller styr projektorn over ett

natverk med Crestron RoomView®. I annat fall, still in den till
Av.

@ "Om Crestron RoomView®" sid.121

Nir den dr installd till Pa finns inte foljande funktioner
tillgéngliga.

e Webbstyrning

e Message Broadcasting (insticksprogram f6r EasyMP Monitor)

Menyn Aterstill

Aterstiller alla nitverksinstillningar.

Grundldgg.

Aterstill ndtverksinstéllningar.

Tradlést LAN
Sdkerhet
LAN m kabel
E-post

Ovriga

[.&terstﬁll o)

Klar

([#1:Vilja [Enter] :Enter )

Undermeny

Funktion

Aterstall nat-
verksinstéllning-
ar.

Vilj Ja om du vill dterstélla alla natverksinstéllningar.
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Undermeny Funktion

Menyn Information (Endast visning)
Uppdaterings- Du kan visa installningen for Uppdateringsfrekv””.

frekv

Pa den hir menyn kan du kontrollera statusen for de bildsignaler som
projiceras samt projektorns status. Vilka alternativ som kan visas varierar

Synkronisering- | Du kan visa information om bildsignalen.

beroende pé killan som projiceras. Vissa ingangskallor stods inte beroende sinfo Denna information kan vara nédvindig om service behver
pd modellen som anvénds. utforas.
@ "Identifiera Inkommande Signaler Automatiskt och Andra den Status Visar information om fel som intréiffar pa projektorn.

Projicerade Bilden (Sok efter killa)" sid.31 Denna information kan vara nddvindig om service behéver

utforas.
Bild Serienummer Visar projektorns serienummer.
Lampans timmar - S -
Signal Normal 0H Event ID Visar applikationens registrerade fel.
ECO OH @ "Om Event ID" sid.98
Instéllningar Killa Dator 1
- Ingﬁgnd_e signal -—-- *  Ackumulerad driftstid visas som "OH" under de forsta 10 timmarna. 10 timmar
Utdkad Uppldsning 0x 0 och 6ver visas som "10H", "11H", och s& vidare.
Uppdateringsfreky 0,00Hz
Natverk Synkroniseringsinfo SGNN 00000
Status
[Information Serienummer
Event ID
Aterstdll
([#]:Vilia [Menu]:Avsluta |
Undermeny Funktion

Lampans tim- Du kan visa den ackumulerade driftstiden fér lampan®.

mar Nar lampans varningstid uppnas visas tecknen i gult.

Kalla

Du kan visa namnet pa killan for den anslutna utrustning
som for tillfillet projiceras.

Ingdende signal

Du kan visa innehéllet i Ingdende signal som angetts pa
Signal-menyn enligt kallan.

Uppldsning

Du kan visa upplosningen.

Videosignal

Du kan visa instillningarna foér Videosignal i menyn
Signal.
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Menyn Aterstill

Bild Atergd &
Aterstill alla

Signal Aterst. lampans timmar

Instéllningar

Utékad

Natverk

Information

Aterstan @
[ [Esc] /[Enter] :Atergd [#]1:Vilia [Menul:Avsluta |
Undermeny Funktion
Aterstill alla Du kan éterstalla alla alternativ p4 menyn Konfiguration till

standardinstillningarna.

Foljande instéllningar aterstalls inte till standardvardena:
Ingdende signal, Anvindarlogo, alla alternativ f6r menyerna
Nitverk, Lampans timmar, Sprak, Losenord, Anvindarknapp
och Multi-skidrm.

Aterst.lampans | Rensar lampans ackumulerade driftstid. Aterstill tiden nir du
timmar byter lampa.




TOP

Felsokning

Det hir kapitlet beskriver hur du identifierar fel och vad du gér om du uppticker ett fel.



Anvanda hjalp

Du kan Oppna en hjilpskirm genom att trycka pa Help-knappen om ett B Bekrafta valet.

prﬂoblem uppstar med projektorn. Los problemen genom att svara pa Vid anvéindning av fjirrkontrollen Vid anvindning av

frigorna. kontrollpanelen
Tryck pa [Helpl-knappen. Menu Esc Esc

Hjalpskdrmen visas. O @

Vid anvandning av fjarrkontrollen Vid anvandning av ﬁ @ @
kontrollpanelen ‘ -

Auto  Aspect Color Mode

@ & & w

@ Pointer  Help

Fragor och losningar visas sd& som anges pa skirmen nedan.

Tryck pa [Help]-knappen for att stinga hjéalpskdrmen.

@ Ar zoom-funktionen instélld pd minsta mojliga?
a Vilj ett menyalternativ -Anvénd zoomreglaget for att dndra bildens storlek.

@ Ar projektorn for ndra skdrmen?
-Flytta bort projektorn fran skdrmen.

[Hjdlp]

Bilden &r liten. &

Bilden projiceras som en trapetsoid. ( [Esc] :Atergd [Help] :Avsluta |
Firgtonen &r ovanlig.
Ljudet saknas eller dr for ldgt. o
Se foljande om hjélpfunktionen inte ger en l6sning pa
problemet.
e - -
([#1:Vilja [Enter] :Enter [Help] :Avsluta @ "Losa problem” sid.84
Med fjarrkontrollen Anvdnda kontrollpanelen
Menu Esc

: S
-



Losa problem

Om du har problem med projektorn ska du forst kontrollera projektorns indikatorer och sedan gar du till "Avldsa indikatorerna" nedan.
Se foljande om indikatorerna inte visar tydligt vad som kan vara problemet.

@ "Om indikatorerna inte ger nagon losning" sid.89

Avlasa indikatorerna

Projektorn dr utrustad med fo6ljande fyra indikatorer som anger projektorns driftstatus.

@ Stromindikator Indikerar driftsstatus.
= Vinteldge
Nir du trycker pd knappen [(D] i detta lige startar projiceringen.
= Forbereder for nitverkskontroll eller nedkylning pagér
Alla knappar ér inaktiverade ndr indikatorn blinkar.
“ms. Uppvarmning

Uppvarmningstiden dr ungefir 30 sekunder. Nar uppvirmningen 4r klar slutar indikatorn att
blinka.

Knappen [(] &r inaktiverad under uppvirmning.

= Projicering

@ Lampindikator Anger projiceringslampans status.
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@) Temperaturindikator Anger status for den inre temperaturen.
@ Filterindikator Visar luftfiltrets status.

Se foljande tabell for information om vad indikatorerna betyder och hur de problem som indikeras ska étgérdas.
Om alla indikatorerna &dr slickta kontrollerar du att stromsladden har anslutits pd ratt sitt och att strom tillférs pa normalt satt.

Ibland nar stromsladden kopplas bort forblir O-indikatorn tdnd en kort stund, men det ér inte ett fel.

= : Lyser - Blinkar @ : Av = : Varierar beroende pa projektorns status

Status Orsak Atgard eller status
= () Internt fel Stang av projektorn, dra ut stromsladden ur eluttaget och kontakta en lokal aterforsiljare eller den ndrmaste adress som star i Kontaktlista for
e Epson-projektor.

@ Kontaktlista for Epson-projektor

b
— [
= () Flaktfel Stang av projektorn, dra ut stromsladden ur eluttaget och kontakta en lokal aterforsaljare eller den ndrmaste adress som star i Kontaktlista for
= B Sensorfel Epson-projektor.
- @ Kontaktlista for Epson-projektor
— [
= Hogtemp.fel Lampan slocknar automatiskt och projiceringen avbryts. Vinta i cirka fem minuter. Efter cirka fem minuter vaxlar projektorn till vintelage.
— A (6verhettning) Kontrollera det som star i de tvd punkterna nedan.
- ¢ Kontrollera att luftfiltret och halet for luftutblaset inte ar blockerade och att projektorn inte dr placerad mot en vigg.
Com e Om luftfiltret har tappts igen reng6r du det eller byter ut det.

@ "Rengodra Luftfiltret" sid.100,"Byta luftfiltret" sid.106

Om felet kvarstér nar du har kontrollerat punkterna ovan ska du stdnga av projektorn, dra ut stromsladden ur eluttaget och kontakta en lokal
aterforsaljare eller den narmaste adressen i Kontaktlista for Epson-projektor.

@ Kontaktlista for Epson-projektor

Vid anvdndning pa en hojd pa 1 500 m eller mer ska Hog hojd lige vara Pa.
@ "Menyn Utokad" sid.69
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Status Orsak Atgard eller status
= () Lampfel Kontrollera det som star i de tvd punkterna nedan.
..'EZ_E?. B Trasig lampa e Ta ut lampan och kontrollera om den ar sprucken.
L ' i @ "Byta ut lampan" sid.103
o Rengor luftfiltret.
— [

@ "Rengora Luftfiltret” sid.100

Om den inte dr sprucken: Sitt tillbaka lampan och sla pa strommen.
Om felet kvarstar: Byt ut lampan mot en ny lampa och sla péa strommen.

Om feletkvarstar: Sting av projektorn, dra ut stromsladden ur eluttaget och kontakta en lokal dterforséljare eller den nairmaste adress som star
i Kontaktlista for Epson-projektor.

@ Kontaktlista for Epson-projektor

Om den ir sprucken: Kontakta en lokal aterforsiljare eller den narmaste adressen i Kontaktlista fér Epson-projektor. (Bilder kan inte
projiceras forrdn lampan har bytts.)

@ Kontaktlista for Epson-projektor

Vid anvandning pa en hojd pa 1 500 m eller mer ska Hog hojd lige vara Pa.
@ "Menyn Utokad" sid.69

Fel Auto iris Stdng av projektorn, dra ut stromsladden ur eluttaget och kontakta en lokal aterforsaljare eller den nirmaste adress som star i Kontaktlista for
g Stromfel (ballast) Epson-projektor.
l Fel pé luﬂutsléppets gal_ @ Kontaktlista fOT’ EPSOn'prOjektOr
= m ler Det ar fel pa luftutslappets galler om det inte 6ppnas nér projektorn slas pa eller om det inte stings nér projektorn stings av. Sting av
projektorn, dra ut stromsladden ur eluttaget och kontakta en lokal aterforsiljare eller den ndrmaste adress som star i Kontaktlista for Epson-
projektor.
@ Kontaktlista for Epson-projektor
= Luftflédessensorfel Det ar fel pa luftflodessensorn. Stang av projektorn, dra ut stromsladden ur eluttaget och kontakta en lokal aterforséljare eller den narmaste
— A adress som star i Kontaktlista fér Epson-projektor.
= 3} @ Kontaktlista for Epson-projektor
S
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Status Orsak Atgard eller status

= () Luftflodesfel filter Kontrollera det som star i de tva punkterna nedan.

= B ¢ Kontrollera att luftfiltret och halet for luftutblaset inte ar blockerade och att projektorn inte ar placerad mot en vigg.

= § e Om luftfiltret har tappts igen rengér du det eller byter ut det.

I @ "Rengora Luftfiltret" sid.100, "Byta luftfiltret" sid.106
Om felet kvarstar nir du har kontrollerat punkterna ovan ska du stinga av projektorn, dra ut stromsladden ur eluttaget och kontakta en lokal
aterforsiljare eller den narmaste adress som star i Kontaktlista f6r Epson-projektor.
@ Kontaktlista for Epson-projektor

< () Hoégtemp.varning (Detta ér inte ett fel. Om temperaturen stiger for mycket igen avbryts projiceringen dock automatiskt.)

= o ¢ Kontrollera att luftfiltret och halet for luftutblaset inte ar blockerade och att projektorn inte dr placerad mot en vigg.

= § e Om luftfiltret har tappts igen reng6r du det eller byter ut det.

o @ "Rengora Luftfiltret" sid.100, "Byta luftfiltret" sid.106

= O Byt lampa Byt ut den mot en ny lampa.

=6 @ "Byta ut lampan" sid.103

= } Om du fortsitter att anvinda lampan nér utbytesperioden gétt ut, 6kar risken for att lampan ska explodera. Byt utlampan mot en ny sa fort som
mojligt.

— [

= O Lagt luftflode Kontrollera det som star i de tvd punkterna nedan.

= B ¢ Kontrollera att luftfiltret och halet for luftutblaset inte ar blockerade och att projektorn inte ar placerad mot en vigg.

= § e Om luftfiltret har tappts igen reng6r du det eller byter ut det.

= m @ "Rengodra Luftfiltret" sid.100, "Byta luftfiltret" sid.106
Om felet kvarstar nir du har kontrollerat punkterna ovan ska du stinga av projektorn, dra ut stromsladden ur eluttaget och kontakta en lokal
aterforsiljare eller den narmaste adress som star i Kontaktlista f6r Epson-projektor.
@ Kontaktlista for Epson-projektor

= O Inget luftfilter Kontrollera att luftfiltret ar ordentligt installerat.

= B @ "Byta luftfiltret" sid.106

=

= [

= O Info om luftfilter "Tid for rengoring av luftfiltret. Rengor eller byt luftfiltret.” visas. Rengor luftfiltret.

= B @ "Rengora Luftfiltret" sid. 100

= } Indikatorer eller meddelanden om Info om luftfilter visas bara nar Rengoringsmedd. ar Pa i Luftfilterinst. pd konfigurationsmenyn.

- [ @ Utokad - Luftfilterinst.sid.69
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¢ Se foljande om projektorn inte fungerar korrekt trots att alla indikatorer ser normala ut.
@ "Om indikatorerna inte ger nagon losning" sid.89

e Om felet inte anges i den hir tabellen ska du stinga av projektorn, dra ut stromsladden ur eluttaget och kontakta en lokal aterforsiljare eller den nirmaste adress
som star i Kontaktlista fér Epson-projektor.

@ Kontaktlista for Epson-projektor
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Om indikatorerna inte ger nagon losning

Om négot av foljande problem uppstir och indikatorerna inte ger nagon
16sning, gar du till de angivna sidorna fér varje problem.

Problem med Bilder

e Inga bilder visas -
Projiceringen startar inte, projiceringsomradet dr helt svart, eller | sid.90
projiceringsomrédet ar helt blatt.

e Rorliga bilder visas inte -
Rorliga bilder som projiceras fran en dator &dr svarta, och sid.90
ingenting projiceras.

¢ Projiceringen avbryts automatiskt -

sid.91

e Meddelandet "Stods inte." visas -

sid.91
¢ Meddelandet "Ingen signal” visas -

sid.91
¢ Bilderna ir suddiga, daligt fokuserade eller forvringda -

sid.92

e Storning eller forvringning forekommer i bilderna -

sid.92

e Bilden trunkeras (stor) eller ér liten, eller har fel bredd-/ -
hojdforhallande sid.93

Endast en del av bilden visas, eller hjd- och breddférhéllandet
ar felaktigt.

¢ Firgerna pa bilden ir felaktiga -
Hela bilden ser lila eller gron ut, bilderna ér svartvita, eller farger | sid.94
ser grda ut.

¢ Bilderna dr morka -

Problem nir projiceringen startar

¢ Projektorn slas inte pa -

sid.95
Ovriga Problem

e Det hors inget ljud eller ljudet dr svagt -
sid.95

e Fjarrkontrollen fungerar inte -
sid.96

e Jag vill indra sprak pa meddelanden och menyer -
sid.97

¢ E-post tas inte emot trots att ett fel uppstatt i projektorn -
sid.97
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Problem med Bilder

Inga bilder visas

Kontroll

Atgard

Har du tryckt pa knappen [D]?

Tryck pa knappen [(] for att sla pa strommen.

Ar alla indikatorer inaktiverade?

Sladden har inte anslutits pa ratt sitt eller strom tillfors inte.
Anslut projektorns stromsladd pa ratt sitt.

@ "Fran Installation till Projicering" sid.30

Kontrollera att eluttaget eller stromkéllan fungerar korrekt.

Ar A/V ljudavstingning aktiverat?

Tryck pa knappen [A/V Mute] pa fjarrkontrollen for att avbryta A/V ljudavstingning.
@ "Stinga av Ljud och Bild Tillfalligt (A/V ljudavstingning)" sid.47

Ar instillningarna p4 menyn Konfiguration korrekta?

Aterstill alla instéllningar.
@ Aterstill - Aterstill alla sid.81

Ar bilden som ska projiceras helt svart?
(Bara nir datorbilder projiceras)

Vissa ingangsbilder, t.ex. skirmsldckare, kan vara helt svarta.

Ar instéllningen for bildsignalformat korrekt?
(Bara nér bilder fran en videokdlla projiceras)

Andra instillningen s att den stimmer éverens med signalen for den anslutna utrustningen.
@ Signal - Videosignal sid.66

Visas Windows Media Center i helskarm?

(Endast vid nédtverksanslutning)

Nir Windows Media Center visas i helskdrm kan du inte projicera med en natverksanslutning. Minska
skdarmbildsstorleken.

Visas nagot program som anvinder funktionen Windows DirectX?

(Endast vid nétverksanslutning)

Program som anvinder funktionen Windows DirectX kanske inte visar bilder korrekt.

Rorliga bilder visas inte (endast den rorliga delen blir svart)

Kontroll

Atgard

Sinds datorns bildsignal till LCD-skdrmen och bildskdrmen?

(Bara nir bilder projiceras fran en barbar dator eller en dator med en
inbyggd LCD-skdrm)

Andra bildsignalen fran datorn till den externa utgdngen enbart. Se datorns dokumentation, eller kontakta datorns
tillverkare.
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Projiceringen avbryts automatiskt

Kontroll

Atgard

Ar Sleep Mode instillt pa P4?

Tryck pa knappen [(D] fér att sla pa strommen. Om du inte vill anvinda Sleep Mode dndrar du instéllningen till Av. @~
Utokad - Drift - Sleep Mode sid.69

Meddelandet "Stods inte." visas.

Kontroll

Atgard

Ar instillningen for bildsignalformat korrekt?
(Bara nér bilder fran en videokilla projiceras)

Andra instillningen s att den stimmer 6verens med signalen for den anslutna utrustningen.
@ Signal - Videosignal sid.66

Stammer bildsignalens upplosning och uppdateringsfrekvens
6verens med laget?

(Bara nér datorbilder projiceras)

Lis datorns dokumentation for information om hur du dndrar bildsignalens upplosning och uppdateringsfrekvens som
sands fran datorn.

@ "Bildskarmar som stods" sid.129

Meddelandet "Ingen signal." visas.

Kontroll

Atgard

Ar kablarna ritt anslutna?

Kontrollera att alla kablar som krévs for projicering 4r ordentligt anslutna.
@ "Fran Installation till Projicering" sid.30

Ar ritt port vald?

Andra bilden genom att trycka pa [Source Search]-knappen pa fjirrkontrollen eller kontrollpanelen.
@ "Identifiera Inkommande Signaler Automatiskt och Andra den Projicerade Bilden (Sok efter kalla)" sid.31

Ar strdmmen for dator- eller videokillan paslagen?

S1a pé strommen f6r utrustningen.

Skickas bildsignalerna till projektorn?

(Barandr bilder projiceras fran en barbar dator eller en dator med en
inbyggd LCD-skdrm)

Om bildsignalerna bara skickas till datorns LCD-skdrm eller till tillbehorsskirmen maste du dndra utgéngen till en
extern destination samt datorns egen skdarm. Pa vissa modeller visas inte bilderna pa LCD-skdrmen eller
tillbehorsskdrmen nar bildsignalerna matas ut externt.

Om anslutningen uppréttades nér projektorn eller datorn redan var paslagen, dr det inte sakert att Fn-tangenten
(funktionstangenten) som dndrar datorns bildsignal till en extern utgang fungerar. Sla av strommen fér datorn och
projektorn, och sl pa den igen.

@ "Fran Installation till Projicering" sid.30

@ Datorns dokumentation
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Bilderna dr suddiga, daligt fokuserade eller forvringda

Kontroll

Atgard

Ar keystone korrekt justerat?

Justera den projicerade bilden.
@ "H/V keystone" sid.33, "Quick Corner" sid.34

Ar fokus korrekt justerat?

Justera fokusen genom att vrida pa fokuseringsreglaget.
@ "Korrigera Fokus" sid.36

Ar projektorn placerad pd ritt avstand?

Hamnar projiceringen utanfér det rekommenderade avstandsintervallet fér projicering?
Installera inom det rekommenderade intervallet.
@ "Skirmstorlek och projiceringsavstand" sid.126

Ar virdet for Keystone-justering hogt?

Minska projiceringsvinkeln sa att keystone-korrigeringen minskar.
@™ "Justera Bildens Position" sid.36

Ar det kondens pa linsen?

Om projektorn plotsligt tas fran en kall milj6 till en varm milj eller om den omgivande temperaturen plotsligt dndras,
kan kondensering uppsta pa linsens yta, vilket kan medfora att bilderna blir suddiga. Placera projektorn i rummet
ungefdr en timme innan den ska anvdndas. Om kondens uppstar pa linsen slar du av projektorn och véntar tills
kondensen férsvinner.

Storning eller forvrangning forekommer i bilderna

Kontroll

Atgard

Ar instillningen for bildsignalformat korrekt?
(Bara nér bilder fran en videokilla projiceras)

Andra instillningen s att den stimmer 6verens med signalen for den anslutna utrustningen.
@ Signal - Videosignal sid.66

Ar kablarna ritt anslutna?

Kontrollera att alla kablar som krévs for projicering ar ordentligt anslutna.
@ "Ansluta Utrustning" sid.20

Anvander du en forlangningssladd?

Elektrisk storning kan paverka signalerna om du anvénder en forlaingningssladd. Anvand de kablar som medf6ljde
projektorn for att kontrollera om det ar kablarna du anvinder som orsakar problemet.

Ar ritt upplosning installd?
(Bara nér datorbilder projiceras)

Still in datorn sa att signalerna som skickas ut ar kompatibla med projektorn.
@ "Bildskdrmar som stdds" sid.129
@ Datorns dokumentation




Losa problem

Kontroll

Atgard

Ar instéllningarna for Synkronisering” och Tracking” ritt
instéllda?

(Bara néar datorbilder projiceras)

Tryck pa [Auto]-knappen pa fjarrkontrollen eller [Enter]-knappen pé kontrollpanelen for att utfora automatisk
justering. Om bilderna inte justerats pa ratt satt efter automatisk justering kan du dven gora justeringarna fran menyn
Konfiguration.

@ Signal - Tracking, Synkronisering sid.66

Bilden trunkeras (stor) eller ar liten, eller har fel bildformat

Kontroll

Atgard

Projiceras en datorbild av bredbildsformat?
(Bara nér datorbilder projiceras)

Andra instillningen s att den stimmer 6verens med signalen for den anslutna utrustningen.
@ Signal - Upplosning sid.66

Forstoras bilden fortfarande med E-Zoom-funktionen?

Tryck pa [Esc]-knappen pa fjarrkontrollen f6r att avbryta E-Zoom.
@ "Forstora En Del av Bilden (E-Zoom)" sid.49

Har bildens placering justerats pa ratt satt?

Tryck pd knappen [Auto] pé fjarrkontrollen eller knappen [Enter] pa kontrollpanelen for att utféra automatisk justering
nér datorbilden projiceras. Om bilderna inte justerats pa ratt sétt efter automatisk justering kan du dven gora
justeringarna fran menyn Konfiguration.

Forutom datorns bildsignaler kan dven 6vriga signaler justeras under pdgaende projicering med menyn
Konfiguration.

@ Signal - Placering sid.66

Ar datorn instilld f6r dubbel visning?
(Bara nér datorbilder projiceras)

Om dubbelvisning dr aktiverat i Egenskaper for Bildskédrm i datorns Kontrollpanelen, projiceras endast ungefar hilften
av den bild som visas pa datorskdrmen. Om du vill visa hela bilden pa datorskdrmen inaktiverar du installningen for
dubbelvisning.

@ Datorns dokumentation om videodrivrutinen

Ar ritt uppldsning installd?
(Bara nér datorbilder projiceras)

Stall in datorn sa att signalerna som skickas ut ar kompatibla med projektorn.
@ "Bildskdrmar som stods" sid.129
@ Datorns dokumentation




Losa problem

Fargerna pa bilden ar felaktiga

Kontroll

Atgard

Matchar insignalen signalerna frdn den anslutna enheten?

Andra féljande instillningar sé att de stimmer overens med signalen for ansluten utrustning.
o Nir bilden ar fran en enhet som ér ansluten till Computer1- eller Computer2-ingangen.
@ Signal - Ingaende signal sid.66
o Nir bilden ar frdn en enhet som &r ansluten till S-Video- eller Video-porten.
@ Signal - Videosignal sid.66

Har ljusstyrkan i bilden justerats pa rétt sitt?

Justera instéllningen f6r Ljusstyrka pa menyn Konfiguration.
@ Bild - Ljusstyrka sid.65

Ar kablarna ritt anslutna?

Kontrollera att alla kablar som krévs for projicering dr ordentligt anslutna.
@ "Ansluta Utrustning" sid.20

Ar Kontrast” ritt installt?

Justera instdllningen Kontrast pd menyn Konfiguration.
@ Bild - Kontrast sid.65

Ar férgjusteringen ritt installd?

Justera instéllningen Firgjustering pd menyn Konfiguration.
@ Bild - Firgjustering sid.65

Ar firgmittnaden och firgtonen korrekt justerade?
(Bara nér bilder fran en videokilla projiceras)

Justera instéllningarna Fargméttnad och Fargton pa menyn Konfiguration.
@ Bild - Firgmittnad, Firgton sid.65

Bilderna ar morka

Kontroll

Atgard

Ar ljusstyrkan ritt instélld for bilden?

Justera instéllningarna Ljusstyrka och Stromforbrukning pa menyn Konfiguration.
@ Bild - Ljusstyrka sid.65
@ Instillningar - Stromforbrukning sid.68

Ar Kontrast” ritt instillt?

Justera instéllningen Kontrast pa menyn Konfiguration.
@ Bild - Kontrast sid.65

Behover lampan bytas?

Om lampan héller pa att ta slut blir bilderna morkare och fargkvaliteten forsimras. Nar detta intréffar ska du byta ut
lampan mot en ny lampa.

@ "Byta ut lampan" sid.103




Losa problem

Problem nar Projiceringen Startar

Projektorn slas inte pa

Kontroll

Atgard

Har du tryckt pa knappen [D]?

Tryck pa knappen [(] for att sla pa strommen.

Ar alla indikatorer inaktiverade?

Sladden har inte anslutits pa ratt sitt eller strom tillfors inte.
Dra ut och anslut strémsladden igen.

@ "Fran Installation till Projicering" sid.30

Kontrollera att eluttaget eller stromkéllan fungerar korrekt.

Tands och sliacks indikatorerna nar sladden berors?

Det beror formodligen pa déligt kontakt i sladden eller s& kan det vara nagot fel pa den. Anslut sladden igen. Om det inte
atgardar problemet ska du stdnga av projektorn, dra ut stromsladden ur eluttaget och kontakta en lokal aterforsiljare
eller den narmaste adressen i Kontaktlista for Epson-projektor.

@ Kontaktlista for Epson-projektor

Ar Driftspirr instéllt pd Total sparrning?

Tryck pa knappen [] pa fjirrkontrollen. Om du inte vill anvinda Driftspérr, dndrar du instéllningen till Av.
@ Instillningar - Driftspérr sid.68

Ar ritt instéllningar for fjirrmottagaren angivna?

Kontrollera installningen Fjarrmottagare pa menyn Konfiguration.
@ Instillningar - Fjarrmottagare sid.68

Kopplades stromsladden in igen eller slogs strombrytaren pa
omedelbart efter Direkt strom av?

Om atgirden till vinster utfors nir Snabb start ir P4, kan det hinda att strémmen inte slas pa igen. Tryck pa [D]-
knappen for att sla pd strommen igen.

Ovriga Problem

Det hors inget ljud eller ljudet ar svagt

Kontroll

Atgard

Kontrollera sé att ljud-/videokabeln &r sakert fastsatt i bade
projektorn och ljudkallan.

Koppla bort kabeln fran Audio-porten och anslut den sedan igen.

Ar volymen instilld pa ligsta volym?

Justera volymen sd att ljudet hors.
@ Instillningar - Volym sid.68
@ "Justera Volymen" sid.37




Losa problem

Kontroll

Atgard

Ar A/V ljudavstingning aktiverat?

Tryck pa knappen [A/V Mute] pa fjarrkontrollen for att avbryta A/V ljudavstingning.
@ "Stinga av Ljud och Bild Tillfilligt (A/V ljudavstingning)" sid.47

Ar ljudsladden lagohmig?

Nir du koper en ljudsladd ska du se till att den &r ldgohmig.

Ar den ansluten med en HDMI-kabel?

Stall in den anslutna utrustningen pa PCM-utgéngen om inget ljud hérs nér den ar ansluten med en HDMI-kabel.

Fjarrkontrollen fungerar inte

Kontroll

Atgard

Ar fjarrkontrollens omrade for utsindning av signaler riktad mot
projektorns mottagare nar fjarrkontrollen anvands?

Rikta fjarrkontrollen mot mottagaren.
@ "Fjarrkontrollens anvandningsrackvidd" sid.16

Haller du fjarrkontrollen for langt ifrdn projektorn?

Fjarrkontrollens rackvidd ar ungefar 6 m.
@ "Fjarrkontrollens anvandningsriackvidd” sid.16

Lyser direkt solljus eller starkt ljus fran lysror in i mottagaren?

Placera projektorn pé en plats dér starkt ljus inte lyser in i mottagaren. Eller still in fjarrmottagaren pa Av i
Fjarrmottagare pd menyn Konfiguration.

@ Instillningar - Fjarrmottagare sid.68

Har ritt instdllning angetts for Fjarrmottagare?

Kontrollera instillningen Fjarrmottagare pd menyn Konfiguration.
@ Instillningar - Fjarrmottagare sid.68

Ar batterierna slut eller har de inte satts i pa ritt satt?

Se till att batterierna har satts i korrekt, eller byt ut dem mot nya vid behov.
@ "Byta batterier i fjarrkontrollen" sid.15

Overensstimmer fjarrkontroll-ID och Projektor-1D?

Kontrollera att ID for projektorn och fjarrkontrollen matchar varandra. Om du vill styra alla projektorer med
fjarrkontrollen oavsett ID-instéllningen ska du stilla in fjarrkontrollens ID pa "0".

@ "Stilla in fjarrkontroll-ID" sid.52

Ingenting visas pa den externa bildskarmen

Kontroll

Atgard

Tas bilder emot frén en annan port &n Computer1?

De enda bilder som kan visas pd en extern bildskdrm dr analoga RGB-signaler fran Computerl-porten.




Losa problem

Jag vill @andra sprak pa meddelanden och menyer

Kontroll

Atgard

Andra instillningen Sprak.

Justera sprakinstillningen pd menyn Konfiguration.
@ Utokad - Sprak sid.69

E-post tas inte emot trots att ett fel uppstatt i projektorn

Kontroll

Atgard

Ar Vinteldge instillt pA Kommunikation pa?

Om du vill anvinda funktionen Meddel. om e-post nér projektorn ar i vintelage stéller du in Kommunikation pa i
Vinteldge pd menyn Konfiguration.

@ Utokad - Vinteldge sid.69

Uppstod ett allvarligt fel sa att projektorn slogs av abrupt?

Om feltillstindet kvarstér ska du kontakta en lokal aterforsiljare eller den ndrmaste adressen i Kontaktlista for Epson-
projektor.
@ Kontaktlista for Epson-projektor

Tillf6rs strom till projektorn?

Kontrollera att eluttaget eller stromkillan fungerar korrekt.

Ar funktionen Meddel. om e-post ritt instilld pi menyn
Konfiguration?

E-postmeddelanden om fel sénds i enlighet med instéllningarna i E-post pd menyn Konfiguration. Kontrollera om det
har angetts korrekt.

@ "Menyn E-post” sid.78




Om EventID

Las numrena och vidta foljande édtgarder. Om problemet inte kan losas kontaktar du nitverksadministratoren eller nagon av foljande adresser.

@ Kontaktlista for Epson-projektor

Handelse-ID Orsak Atgard

0432 Det gar inte att starta EasyMP Network Projection. Starta om projektorn.

0435

0434 Nitverkskommunikation ar instabil. Kontrollera natverkskommunikationens status och ateranslut efter att du

0482 vintat en stund.

0484

0485

0433 Kan inte spela upp 6verforda bilder. Starta om EasyMP Network Projection.

0481 Kommunikationen kopplades ur fran datorn.

0483 EasyMP Network Projection avslutades ovéntat. Kontrollera natverkskommunikationens status och starta sedan om

04FE projektorn.

0479 Ett systemfel uppkom i projektorn. Starta om projektorn.

04FF

0891 Kan inte hitta en atkomstpunkt med samma SSID. Stall in datorn, dtkomstpunkten och projektorn pa samma SSID.

0892 WPA/WPA2-autentiseringstypen 6verensstimmer inte. Kontrollera sé att de tradlosa LAN-siakerhetsinstéllningarna ér riktiga.

0893 WEP/TKIP/AES-krypteringstypen dverensstimmer inte. @ Sikerhet sid.75

0894 Kommunikationen kopplades ur pga. att projektorn ansl6t till en icke Kontakta din natverksadministrator f6r mer information.

auktoriserad atkomstpunkt.

0898 Det gick inte att erhéalla DHCP. Kontrollera att DHCP-servern fungerar riktigt. Om du inte anvdnder DHCP,
sting av DHCP-instéllningen.
@ Tradlost LAN - IP-instédllningar sid.74

0895 Ovriga kommunikationsfel Om omstart av projektorn eller EasyMP Network Projection inte I6ser

0899 problemet ska du kontakta en lokal aterforséljare eller den narmaste adressen i
foljande lista.
@ Kontaktlista for Epson-projektor




TOP

Underhall

Det hir kapitlet innehaller information om vilka underhallsprocedurer som kan utfoéras for att uppnd hogsta projektorprestanda under lang tid.



Rengoring

Du bor rengdra projektorn om den blir smutsig eller om kvaliteten pa
projicerade bilder forsiamras.

Observera

Sting av strommen till projektorn fére rengéring.

Rengora projektorns utsida

Torka projektorytan forsiktigt med en mjuk trasa.

Om projektorn dr mycket smutsig fuktar du trasan med lite vatten och
rengoringsmedel. Vrid sedan ur trasan ordentligt innan du torkar
projektorytan.

Observera

Anvand inte flyktiga dmnen som t.ex. vax, alkohol eller thinner nidr du rengor
projektorytan. Holjets material kan férandras eller missfargas.

Rengora glaset pa linsskyddet

Anvind en duk for rengoring av glasogon som finns i handeln och torka
forsiktigt bort smuts fran glaset pa linsskyddet.

/\ Varning

Anvand inte sprayer som innehéller antindbar gas for att avlagsna smuts och
damm frén glaset pa linsskyddet. Projektorn kan fatta eld pa grund av den hoga
interna temperaturen i lampan.

Observera

Gnugga inte pa glaset pd linsskyddet med hdrda material och utsitt det inte
for stotar. Det kan latt g& sonder.

Rengora Luftfiltret
Rengor luftfiltret eller luftintaget om ett av foljande meddelanden visas eller
om filterindikatorn blinkar gront.
"Tid for rengoring av luftfiltret. Rengor eller byt luftfiltret."

"Projektorn overhettas. Kontrollera att ventilationshalen inte har blockerats,
och rengor eller byt luftfiltret."

"Luftfiltret &ar tilltappt. Rengor eller byt luftfiltret."

Observera

e Om smuts samlas pa luftfiltret kan den interna temperaturen i projektorn
stiga. Detta kan leda till driftsproblem och livslingden pé& den optiska motorn
kan forkortas. Rengor luftfiltret omedelbart nir meddelandet visas.

o Skolj inte luftfiltret i vatten. Anvind inte rengdringsmedel eller 16sningsmedel.

e Anviand en lang, mjuk borste vid rengdring och borsta forsiktigt. Om du
borstar for hart hamnar damm i luftfiltret och det gir inte att fa bort.

Sa har gor du rent luftfiltret

Luftfiltret kan bytas ut dven om projektorn hédnger i taket.

Nar du har slagit av projektorn och bekraftelsesignalen har pipit
tva ganger, kopplar du bort stromsladden.

Oppna luftfilterluckan.
Oppna luftfilterluckan genom att trycka pa tungorna.



Rengoring

Ta bort Iuftfiltret.

Fatta tag i tungan mitt pa luftfiltret och dra det rakt ut. Observera

Om du knackar for hért, kan luftfiltret bli ostabilt pa grund av
deformation och sprickor.

Anvand en dammsugare fran framsidan for att fa bort allt
aterstdende damm.

Hall luftfiltret sa att framsidan (sidan med tabbar) riktas nedat och
knacka latt fyra eller fem ganger for att skaka av dammet.

Vind det och knacka pa andra sidan pa samma sitt.

a Montera luftfiltret.



Rengoring

Stang luftfilterluckan.
Tryck pa tungorna tills de sndpps fast pa plats.

e Om ett meddelande visas regelbundet, dven efter rengéring, ar det
dags att byta luftfiltret. Byt ut det mot ett nytt luftfilter.
@ "Byta luftfiltret" sid.106
¢ Vi rekommenderar att du rengér dessa delar minst en ging var

tredje manad. Rengér nagot oftare om du anvander projektorn i en
sarskilt dammig miljé.

e Indikatorer eller meddelanden om Info om luftfilter visas bara nir
Rengoringsmedd. dr Pa i Luftfilterinst. pa konfigurationsmenyn.

@ Utokad - Luftfilterinst. sid.69



Byta ut Forbrukningsartiklar

Det hir kapitlet innehaller information om hur du byter lampan och
luftfiltret.

Byta ut lampan

Utbytesperiod for lampa

Lampan behover bytas om:

e Foljande meddelande visas.
"Det dr dags att byta lampan. Kontakta en aterforséljare av Epson-
projektorer eller ga till www.epson.com fér inkop."
Meddelandet visas i 30 sekunder.

e Lampindikatorn blinkar orange.

e Projektionsbilderna blir morkare eller forsamras.

Observera

e Meddelandet for byte av lampan édr instillt pd att visas efter foljande
tidsperioder, sa att den ursprungliga ljusstyrkan och den ursprungliga
kvaliteten kan behallas pa de projicerade bilderna.

EB-D6150:

Nir Stromforbrukning ar instélld till Normal: Cirka 3900 timmar
Néar Stromforbrukning ar instélld till ECO: Cirka 5900 timmar
EB-D6250/EB-D6155W:

Nir Stromforbrukning ar instilld till Normal: Cirka 2900 timmar
Nir Stromforbrukning ar instilld till ECO: Cirka 3900 timmar

e Om du fortsitter att anvinda lampan nér utbytesperioden gétt ut, okar risken
for att lampan ska explodera. Om meddelandet om byte av lampan visas ska
du byta ut lampan mot en ny sa fort som mgjligt, &ven om den fortfarande
fungerar.

e Sting inte av strommen och sld pa den omedelbart igen upprepade ganger.
Om strommen ofta slds pd och av kan lampans livslingd forkortas.

e Beroende pad lampans egenskaper och hur den har anvints, kan ljuset bli
svagare eller s& kan den sluta att fungera innan varningsmeddelandet visas.
Du bor déarfor alltid ha en lampenhet i reserv.

Vi rekommenderar att du rengor luftfiltret varje gang du byter lampa.
@ "Rengoéra Luftfiltret" sid.100

Sa har byter du lampa

Lampan kan bytas ut d4ven om projektorn hianger i taket.



Byta ut Forbrukningsartiklar

/\ Varning

e Nir lampan ska bytas pa grund av att den inte lyser kan den vara trasig. Om
du byter lampan i en takmonterad projektor har lampan féormodligen gatt
sonder. Std vid sidan av lampluckan och inte direkt under den. Ta forsiktigt
bort lampluckan.

e Ta aldrig isdr eller forsok dndra lampan. Om en lampa som tagits isar eller
modifierats monteras och anvinds i projektorn kan det leda till brand,
elektriska stotar eller en olycka.

/\ Obs

Vinta tills lampan ar tillrdckligt nedkyld innan du tar bort lampluckan. Om
lampan fortfarande dr varm kan den ge brinnskador eller andra skador. Det tar
lampan ungefir en timme att svalna tillrackligt fran det att strommen har
slagits av. Observera
Om du byter lampan nér projektorn dr upphédngd i taket ska du stotta
. . ) R . o lampluckan med handen s& att den inte trillar och sedan ta bort den
n Nar du har slagit av projektorn och bekréftelsesignalen har pipit forsiktigt.
tva ganger, kopplar du bort stromsladden.

Skjut lampluckan framat och ta bort den.

a Vanta tills lampan har svalnat tillrickligt och ta sedan bort
lampluckan ovanpa projektorn.

Lossa lampluckans fastskruv med skruvmejseln som medféljer den
nya lampan eller med en stjairnmejsel.

B Lossa de tva lampskruvarna.



Byta ut Forbrukningsartiklar

ﬂ Ta ut lampan genom att halla i handtaget. B Installera den nya lampan.
Om lampan ir sénder ska du kontakta en lokal aterforsiljare eller Sdtt i den nya lampan i styrskenorna i ritt riktning s att den passar,
den nirmaste adressen i Kontaktlista fér Epson-projektor. och tryck in den ordentligt pa sin plats.

@& Kontaktlista for Epson-projektor

B Dra &t lampans tva fastskruvar.



Byta ut Forbrukningsartiklar

Satt tillbaka lampluckan.

Skjut in luckan pa plats. Skruva fast lampluckans fastskruv.

Observera

e Se till att lampan sitter ordentligt pa plats. Om lampluckan tas bort slas
strommen av automatiskt som en sidkerhetsatgird. Om lampan eller
lampluckan inte har installerats pa ratt satt sitts inte strommen pa.

e I den hdr produkten ingir en lampkomponent som innehaller kvicksilver
(Hg). Kassera projektorn enligt lokala foreskrifter. Kassera den inte som
hushallsavfall.

Aterstilla lampans timmar

Projektorn registrerar hur linge lampan lyser, och ett meddelande och
indikatorn visar nir det ar dags att byta lampan. Nar du har bytt lampan
maste du aterstilla tiden i instillningen Lampans timmar pa menyn
Konfiguration.

@ "Menyn Aterstall" sid.81

Aterstill bara Lampans timmar efter att du har bytt ut lampan.
Annars kommer perioden for utbyte av lampan vara felaktig.

Byta luftfiltret

Luftfiltrets utbytesperiod

Luftfiltret behover bytas om:

® Meddelandet visas trots att luftfiltret har rengjorts.

@ Meddelanden om Info om luftfilter visas bara nar Rengoringsmedd. ér
Pa i Luftfilterinst. pa konfigurationsmenyn.

@ Utokad - Luftfilterinst. sid.69



Byta ut Forbrukningsartiklar

Sa har byter du luftfilter

Luftfiltret kan bytas ut dven om projektorn hénger i taket.

n Nar du har slagit av projektorn och bekréftelsesignalen har pipit
tva ganger, kopplar du bort stromsladden.

a Oppna luftfilterluckan.
Oppna luftfilterluckan genom att trycka pé tungorna.

Ta bort luftfiltret.
Fatta tag i tungan mitt pa luftfiltret och dra det rakt ut.

Stang luftfilterluckan.

Tryck pa tungorna tills de sndpps fast pa plats.



Byta ut Forbrukningsartiklar

e Kom ihdg att montera ett luftfilter. Ett meddelande visas och
projektorn stings automatiskt av efter ca en minut om du anvinder
projektorn utan ett luftfilter.

o Kassera det anvdnda luftfiltret pa ritt sitt enligt lokala foreskrifter.

Ramens tillverkningsmaterial: Polypropylen
Filtrets tillverkningsmaterial: Polypropylen




TOP

Bilaga



Bildshow

Projicera Utan en Dator (Bildshow) e Nir du ansluter en USB-kompatibel harddisk maste du se till att
ansluta nitadaptern som medfoljer harddisken.

Genom att ansluta en USB-lagringsenhet som ett USB-minne eller en USB- e Projektorn stoder inte en del filsystem, sd anvind dérfér media som

harddisk till projektorn kan du projicera filerna som finns lagrade pa har formaterats i Windows.

enheten utan att anvinda en dator. Den hir funktionen kallas for e Formatera media med FAT16/32.

Bildshow.

e Du kanske inte kan anvdnda USB-enheter som innehéller Exempel pa Bildshow
sikerhetsfunktioner.
e Du kan inte korrigera keystone-forvrangning medan du projicerar en Projicera bilder som lagrats pa USB-lagringsenhet

Bildshow dven om du trycker pa knapparna [{z>], [(& ], []»
och [] pa kontrollpanelen.

Gl
" ipg =

Specifikationer for filer som kan projiceras med Bildshow bn.1fp
gl
typ Filtyp (tilldagg) | Kommentar @
: : . . Png
Bild Jjpg Foljande kan inte projiceras.

- CMYK-fargformat

@ "Projicera den valda bilden" sid.112
- Progressiva format

- Bilder med hégre upplosning in 8192x8192 @ "Projicera bildfiler i en mapp i foljd (Bildshow)" sid.113

Pa grund av egenskaperna hos jpeg-filer kan
eventuellt bilder inte projiceras tydligt om

komprimeringsgraden ir for hog. Bildshow - anvandningsmetoder

‘bmp Kan inte projicera bilder med héogre uppldsning dn Aven om fjirrkontrollen anvinds i foljande anvisningar s& kan du utféra
1280x800. samma funktioner fran kontrollpanelen.

.gif e Kan inte projicera bilder med hogre upplosning

an 1280x800.

e Animerade GIF-filer kan inte projiceras. Starta Bildshow

.png Kan inte projicera bilder med hogre upplosning dn Andra killa till USB
1280x800. '

@ "Vixla till den Onskade Bilden med Fjarrkontrollen" sid.32
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Anslut USB-lagringsenheten eller digitalkameran till projektorn. S 0 Toin Rern Bt (B S e ottt A o ReariBigee ied] USHses
@ "Ansluta USB-enheter" sid.24 s och sedan ansluta lidsaren till projektorn. Dock kan en del USB-
Bildshow startar och skirmbilden med fillistan visas. korFlélt{stare som finns i handeln kanske inte vara kompatibla med

. . . . . . . projextorn.

e JPEG-filer visas som miniatyrer (filinnehall visas som sma bilder). o @i Gkl Akl vikes (@eiamen VA @ile) Gy di

e Andra filer eller mappar visas som ikoner (se tabellen nedan). knapparna [< ], [<5>], [®]’ och [E)] e it AR dkn
Ikon Fil lkon Fil enhet som du vill anvinda, och sedan trycker du pa

L | JPEG-filer* | BMP-filer knappen [Enter].

JPEG BMP
L, | GIF-filer | PNG-filer
/ (/
GIF PNG

*  Nar den inte kan visas som miniatyr visas den som en ikon.

e For att visa skdrmen Vilj enhet placerar du markdren pa Vilj enhet
hogst upp pa skdrmbilden med fillistan, och sedan trycker du pa
knappen [Enter].

Projicera bilder

Anvand knapparna [< =], [<F ], [@], och [E)] for att valja

den fil eller den mapp du vill projicera.



Bildshow

Sfideshow 5 a Nar du projicerar, tryck pa knappen [<a>] eller [ >] .

Om inte alla filer och mappar visas pad den aktuella skdrmen,
tryck pa knappen [Down] pé fjarrkontrollen, eller placera
markoren 6ver Nista sida lingst ner pd skdrmen och tryck pa
knappen [Enter].

Om du vill ga tillbaka till den féregdende skdrmbilden trycker Stoppa Bildshow

du pa knappen [Up] pa fjarrkontrollen eller placerar markdren

over Foreg. sida lingst upp pi skirmen och trycker sedan pa Om du vill stinga Bildshow kopplar du bort USB-enheten frian USB-porten
knappen [Enter]. pa projektorn. Pa digitalkameror, harddiskar osv. ska du stinga av

strommen till enheten och sedan koppla bort den.

a Tryck pa [Enter]-knappen.

Markerad bild visas. Projicera den valda bilden

Niér en mapp markeras visas filerna i denna mapp. For att ga tillbaka

till foregaende skarmbild placerar du markoren 6ver Till toppen och Observera

trycker pé knappen [Enter]. Koppla inte bort lagringsenheten fran USB-uttaget medan enheterna

kommunicerar med varandra. Bildshow kanske inte fungerar som den ska.
Rotera bilder

Du kan rotera de uppspelade bilderna i 90°-steg. Du kan dven anvdnda Starta Bildshow.

roteringsfunktionen under Bildshow. Skarmbilden med fillistan visas.

@ "Starta Bildshow" sid.110
n Spela upp bilder eller kor en Bildshow.
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Tryck pé knapparna [@], [@]’ [@]l och [@] for att VaIJa PrOjicera bildfiler i en mapp i faljd (BiIdShOW)

den bildfil du vill projicera. Du kan projicera bildfiler fran en mapp efter varandra (en &t gangen). Den
hir funktionen kallas f6r Bildshow. Anvind féljande procedur for att kora
Slideshow & ussi BlldShOW.

Om du vill byta fil automatiskt nir du kor Bildshow, still in
Bildvixlingstid fran Alternativ i Bildshow till ndgot annat d4n Ingen.

Standardvirdet ar 3 Sek.

n Starta Bildshow.

Skarmbilden med fillistan visas.
@ "Starta Bildshow" sid.110

a Anvand knapparna [@][@][@][@] for att placera

markoren 6ver mappen med den Bildshow som du vill visa, och

Tryck pa [Enter]-knappen.
yep PP tryck sedan pa knappen [Enter].

Bilden visas.

B Valj Bildshow langst ner till hoger pd skarmbilden med fillistan
och tryck sedan pad knappen [Enter].

Bildshow startas och bildfilerna i mappen visas automatiskt en i taget
i foljd.
Fillistan visas automatiskt nar den sista filen har projicerats. Om du
stiller in Kontinuerlig uppspelning till Pa i Alternativ-fonstret
kommer projiceringen att bérja om igen fran borjan nir den nétt
Tryck pa knapparna [@][@] for att ga till nésta eller slutet.
foregédende bildfil.

@ "Instillningar for bildfilsvisning och driftinstallningar for
Bildshow" sid.114

Tryck pa [Escl-knappen om du vill ga tillbaka till skarmbilden med Du kan fortsdtta till ndsta skdrm, aterga till foregaende skarm eller
fillistan. stoppa visning under projiceringen av Bildshow.
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Om Bildvixlingstid p& Alternativ-skdrmen ar instilld till Ingen O Aenagy
kommer filerna inte att viaxla automatiskt nar du véljer Spela bildshow. Visa instélning
Tryck pa knappen [@], [Enter], eller knappen [Down] pa Visa ordning ) Datumordning
Sorteringsordning § Stigande J  Fallande

fjarrkontrollen for att fortsitta till nista fil.
Ingtélining féir bildshow

Du kan anvédnda foljande funktioner ndr du projicerar en bildfil med Kontinuerlig uppspeining (3 Pa A
i i . Bildvaxlingstid 55ck.  « NN DR -
funktionen Bildshow

Effekt ’ Av J Svep

e Frysa
@ "Frysa Bilden (Frysa)" sid.47

Uppldsa J Slumpvis

OK Avbryt

e A/V ljudavstingning
@ "Stinga av Ljud och Bild Tillfilligt (A/V ljudavstingning)" sid.47

e E-Zoom Visa ordning Du kan Val]a'att visa filerna i Namnordning eller
. . . Datumordning.
@ "Forstora En Del av Bilden (E-Zoom)" sid.49
Sorteringsord- | Dukan vilja att sortera filerna i Stigande eller Fallande
ning ordning.
Installningar for bildfilsvisning och driftinstallningar for Bildshow Kontinuerlig Du kan stilla in om du vill upprepa Bildshow.
Du kan stilla in ordningen for filvisning och gora atgirder for Bildshow pa uppspeining
skirmbilden Alternativ. Bildvaxlings- Du kan stélla in hur linge en fil ska visas nédr Spela
tid bildshow kors. Stéll in en tid mellan Ingen (0) och 60 Sek.
Om du viljer installningen Ingen sa avaktiveras den
n Tryck pd knapparna [< 2 >][<5 > ][@][@] for att placera automatiska uppspelningen.
markdren pa den mapp dar du vill stilla in visningsalternativen, Effekt Du kan stilla in skirmeffekter for bildvaxling.

och tryck sedan pa knappen [Esc] button. Valj Alternativ pd den

undermeny som visas och tryck sedan pa knappen [Enter]. . . o .
B Nar du ar klar med instéllningarna, anvand knapparna [<+>],

a Justera alla funktioner nar foljande skarmbild visas (Alternativ). [, [@], och [@] for att placera markoren pa OK och tryck
Aktivera instdllningarna genom att placera markdren pa pa [Enter].
malfunktionen och tryck pa knappen [Enter]. Instillningarna aktiveras.
I foljande tabell beskrivs alla instdllningsfunktioner. Om du inte vill aktivera instéllningarna placerar du markoren pa

Avbr. och trycker pa [Enter].
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Om EasyMP Monitor

Med EasyMP Monitor kan du utféra funktioner som kontrollera status for
flera Epson-projektorer anslutna till ett ndtverk pa en datorbildskdrm, och
styra projektorerna fran datorn.

Du kan ladda ned EasyMP Monitor fran féljande webbplats.
http://www.epson.com

Har foljer korta beskrivningar av de &vervaknings- och styrfunktioner som
kan utévas med EasyMP Monitor.

e Registrera projektorer for dvervakning och kontroll
Projektorer i ndtverket kan sokas efter automatiskt, och du kan sedan
vdlja vilka projektorer du vill registrera bland de projektorer som hittas.
Du kan registrera malprojektorer genom att skriva in deras IP-adresser.

e Registrerade projektorer kan dven tilldelas till grupper sa att de kan
overvakas och styras i grupper.

e Overvaka status for registrerade projektorer
Du kan kontrollera stromstatus (ON/OFF) for projektorer och problem
eller varningar som kriver tillsyn genom att anvinda ikonerna.
Du kan vilja grupper med projektorer eller en enstaka projektor och
sedan kontrollera lampans ackumulerade driftstid eller information som
ingangskallor, problem, och varningar foér projektorerna.

¢ Kontrollera registrerade projektorer
Projektorer kan viljas i grupper eller som enstaka projektorer, och du kan
sedan utfora funktioner for de valda projektorerna som sétta pa och
stinga av strommen och véxla deras ingangskallor.
Du kan anvdnda funktionerna fér Webbstyrning ndr du vill dndra
installningarna i menyn Konfiguration pa projektorn.
Om det dr nagra styrfunktioner som utfors regelbundet vid speciella tider
eller pa speciella dagar kan du anvdnda Timer-instédllningar for att
registrera timerinstéllningar.

e Instillningar for meddelande om e-post
Du kan stilla in e-postadresser som meddelanden skickas till om nagon
status som kréaver tillsyn, som ett problem, uppstir hos en registrerad
projektor.

e Skicka meddelanden till registrerade projektorer
Med plugin-programmet Message Broadcasting for EasyMP Monitor kan
du skicka JPEG-filer till registrerade projektorer.
Ladda ned insticksprogrammet Message Broadcasting fran den
webbsideadress som anges i borjan av detta kapitel.

Andra instéllningar med webblisare
(Webbstyrning)

Genom att anvinda en webbldsare pa en dator som ar ansluten till
projektorn pa niatverket kan du gora instdllningar och kontrollera
projektorn. Med denna funktion kan du utfora startinstdllningar och
kontrollera funktioner via fjarrstyrning. Eftersom du kan anvédnda datorns
tangentbord gér det ocksd lattare att ange tecken under instéllningen.

Anvind Microsoft Internet Explorer 6.0 eller senare som webbldsare. Om
du anviander ett Mac OS, anvind Safari eller Firefox.

Om du stiller in Vinteldge till Kommunikation pa kan du anvinda
en webbldsare for att gora instdllningar och utféra kontroll dven om

projektorn dr i vénteldge (ndr strommen &r av).

@ Utokad - Vinteldge sid.69

Installning av projektor

I en webbldsare kan du stilla in alternativ som normalt stélls in pa
projektormenyn Konfiguration. Instédllningarna aterspeglas sedan i menyn
Konfiguration. Det finns dven alternativ som endast kan anges i en
webblésare.


http://www.epson.com
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Alternativ i menyn Konfiguration som inte kan stdllas in med en webblasare

e Menyn Instillningar - Keystone - Quick Corner

Visarens form

e Menyn Instillningar
e Menyn Instéllningar - Testmonster

e Menyn Instdllningar - Anvéndarknapp

e Menyn Utokad - Anvindarlogo

® Menyn Utokad - Sprak

e Menyn Utdkad - Drift - Hog hojd lige

e Menyn Aterstill - Aterstill alla och Aterst. lampans timmar
Instédllningarna for alternativen i varje meny dr desamma som i
projektormenyn Konfiguration.

@ "Menyn Konfiguration" sid.61

Alternativ som endast kan anges i webbldsaren

e SNMP Gemensamt namn
e Skiarmlosen

Visning av skarmen Webbstyrning

Gor enligt foljande for att visa skdrmen Webbstyrning.

Gor nadtverksinstdllningar pa datorn och projektorn och still in dem pa
nétverksanslutning. Vid kommunikation med ett trddlost LAN, anslut i
anslutningsldget Avancerad.

@ Tradlost LAN - Anslutningslige sid.74

Om din webblésare dr instélld pd att ansluta via en hjilpserver (proxy)

kan inte skirmen Webbstyrning visas. For att visa webbstyrningen
maste du gora instdllningar sd att anslutningen inte gors via en
hjalpserver (proxy).

n Starta en webbldsare pa datorn.

Ange projektorns IP-adress i webbladsarens adressfalt och tryck
sedan pa Enter pa datorns tangentbord.

Skarmen Webbstyrning visas.

Om Kontr.losen f. Web stillts in pa menyn Natverk pa
projektormenyn Konfiguration visas skdrmen for
16senordsinmatning.

Visa skarmen Web Remote

Med funktionen Web Remote kan du fjarrstyra projektorns anvandning
med en webbldsare.

n Visa skdarmen Webbstyrning.

a Klicka p& Web Remote.

[Precenision |

B Skarmen Web Remote visas.
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(@w@b Remote — Micro.__ E] Gl

Namn

Funktion

[Page]l-knappar
[Up] [Down]

Byter sida i filer som PowerPoint-filer da du anvinder
féljande projiceringsmetoder.
¢ Da du anvédnder Trédl6s mus-funktionen
@ "Anvinda Fjirrkontrollen for att Styra
Muspekaren (Tradlos mus)" sid.50

e Vid anslutning till ett natverk
Nir du projicerar bilder med funktionen Bildshow visar

du féregaende/nasta bildfil genom att trycka pé dessa
knappar.

Namn

Funktion

[Source Search]-
knapp

Vixlar till bilden fran ingédngsporten dér videosignaler
matas in.

@ "Identifiera Inkommande Signaler Automatiskt och
Andra den Projicerade Bilden (Sok efter killa)" sid.31

[Ol-knapp

Slar pa och av projektorns strom.
@ "Fran Installation till Projicering" sid.30

[Computer]-knapp

For varje tryck pa knappen dndras bilden som visas mellan
Computerl-ingangen och Computer2-ingangen.

[Video]-knapp

For varje tryck pa knappen dndras bilden som visas mellan
Video-, S-Video-, och HDMI-ingéngarna.

[LAN]-knapp

Byter till bilderna som projiceras med EasyMP Network
Projection. Nar du projicerar via Quick Wireless
Connection USB Key (tillval) byter knappen till den
bilden.

@ "Vixla till den Onskade Bilden med Fjirrkontrollen”
sid.32

[Freezel-knapp

Pausléget for bilder aktiveras eller inaktiveras.
@ "Frysa Bilden (Frysa)" sid.47

® o o & ©

[A/V Mute]-knapp

Slar pa och av video och ljud.

@ "Stinga av Ljud och Bild Tillfalligt (A/V
ljudavstangning)" sid.47

[USB]-knapp

Vixlar till foljande bild.

e Bilder fran enheten som é&r ansluten till USB (TypeA)-
porten

@ "Vixla till den Onskade Bilden med Fjirrkontrollen”

sid.32

[Volume]-knappar
[<][=]

[0] Sénker volymen.
[<0] Hojer volymen.
@ "Justera Volymen" sid.37
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Anvidnda Meddel. om e-post for att Rapportera
Problem
Om du stéller in Meddel. om e-post skickas meddelanden till de forvalda
e-postadresserna ndr ett fel uppstar eller en varning uppkommer pa en

projektor. Detta innebér att operatdren informeras om projektorproblem
dven om han/hon befinner sig pa en annan plats.

@ Nitverk - E-post - Meddel. om e-post sid.78

e Maximalt tre meddelandedestinationer (adresser) kan registreras, till

vilka meddelanden sinds samtidigt.

e Om en projektor drabbas av ett allvarligt problem och upphor att
fungera, kan eventuellt inte meddelande om detta sdndas till
operatoren.

e Styrning 4r mojlig om Vinteldge ar installt till Kommunikation pa,
aven om projektorn dar i vinteliget (ndr strommen &r av).

@ Utokad - Vinteldge sid.69

Lasa e-postfelmeddelanden

Nar funktionen Meddelande om e-post dr Pa och ett fel uppstar eller en
varning uppkommer i projektorn, skickas féljande e-postmeddelande.

Amne: EPSON Projector

Rad 1: Projektornamn for projektorn dér felet har intréiffat
Rad 2: IP-adressen for projektorn dér felet har intraffat.
Rad 3 osv: Information om felet

Information om felet visas rad for rad. Huvudinnehéllen i meddelandena ar
listade nedan.

e Internal error (Internt fel)

e Fan related error (Fliktfel)

e Sensor error (Sensorfel)

e Lamp timer failure (Trasig lampa)

e Lamp out (Lampfel)

e Lamp replacement notification (Byt lampa)

e Internal temperature error (Hogtemp.fel/6verhettning)
e High-speed cooling in progress (Hogtemp.varning)
e Clean Air Filter (Info om luftfilter)

e Low Air Flow (Lagt luftflode)

e Low Air Flow Error (Luftflodesfel filter)

e Air Flow Sensor Error (Luftflodessensorfel)

e No Air Filter (Inget luftfilter)

® No-signal (Ingen signal)
Projektorn far ingen signal. Kontrollera anslutningsstatus eller kontrollera
att strommen till signalkéllan ar paslagen.

e Exhaust vent shutter Error (Fel pa luftutslippets galler)
e Auto Iris Error (Fel Auto iris)
e Power Err. (Ballast) (Stromfel (ballast))

Se foljande om hur du étgirdar fel eller varningar.

@ "Avlisa indikatorerna" sid.84

Hantering med SNMP

Om du stdller in SNMP till Pa i menyn Konfiguration skickas meddelanden
till den forinstillda datorn ndr ett problem eller en varning uppstar. Detta
innebdr att operatoren informeras om projektorproblem dven om han/hon
befinner sig pa en annan plats.
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@ Nitverk - f)vriga - SNMP sid.78 Alternativ Kommando
- Komponent SOURCE 14
& . SNMP b9r h:interas av en natverksadministrator eller ndgon som vil Dator 2 Automatiskt SOURCE 2F
kanner till natverket.
e Om du vill 6vervaka projektorn med hjilp av SNMP-funktionen ska RGB SOURCE 21
du installera programmet for SNMP-hantering pad datorn. Komponent SOURCE 24
@ Tradlost LAN - Anslutningslige sid.74 HDMI SOURCE 30
¢ Hanteringsfunktionen med SNMP kan inte anvéndas via ett tradlost
LAN i anslutningsliget Snabb. Video SOURCE 41
e Hogst tva mottagande IP-adresser kan sparas. S-video SOURCE 42
USB SOURCE 52
LAN SOURCE 53
ESC/VP21-kommandon A/V ljudavstingning | P4 MUTE ON
Pa/Av
Du kan styra projektorn frin en extern enhet med ESC/VP2I. Av MUTE OFF

Kommandolista

Lagg till koden for vagnretur (CR) (0Dh) i slutet av varje kommando och skicka

det.

For mer information, kontakta din lokala aterforséljare eller den narmaste

Nir kommandot for strom PA sinds till projektorn slis strommen pi och adressen du hittar i Kontaktlista for Epson-projektor.

uppvarmningsldget startas. Nar projektorns strom slds pa, returneras ett

kolon "' (3Ah), @ Kontaktlista for Epson-projektor

Nir ett kommando tas emot utfor projektorn kommandot och returnerar
ett ":" och tar sedan emot nidsta kommando.

Sladdtyper

Om kommandot som behandlas avslutas pa ett onormalt sitt, visas ett

felmeddelande och ett ":" returneras. Seriell anslutning

Huvudinnehillen ar listade nedan. e Kontaktens form: D-Sub 9-stifts (hane)

Alternativ Kommando
Power ON/OFF Pa PWR ON
(Strom PA/AV) Av PWR OFF
Signal selection (Sig- | Dator 1 Automatiskt SOURCE 1F
nalval) RGB SOURCE 11
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e Projektoringangens namn: RS-232C .

<Pa projektorn> <Pa datorn> Om PlLink
PJLink Classl etablerades av JBMIA (Japan Business Machine and
Information System Industries Association) som ett standardprotokoll for

att styra nétverkskompatibla projektorer som en del i arbetet att
standardisera styrprotokoll for projektorer.

RS-232C

Projektorn 6verensstimmer med den PJLink Classl-standard som
etablerades av JBMIA.

Mer information om nétverksinstallningar for PJLink finns nedan.
@ "Natverkmeny" sid.71

Den har stod for alla PJLink Classl-kommandon férutom de kommandon
som anges nedan och 6verensstimmelse har bekriftats av PJLink verifiering

<Pa projektorn> (Seriell datorkabel) <Pa datorn> av standardanpassning.
GND 5 5 GND URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
RD 2 < 3 TD o Icke-kompatibla kommandon
TD 3 » 2 RD Funktion PJLink-kommando
Instéllningar for Stéll in avslagning av bild AVMT 11
Signalnamn Funktion avslagning Stéall in avslagning av ljud AVMT 21
GND Signalledningens jord
TD Sinder data e Ingangsnamn definierade av PJLink och motsvarande projektorkillor
RD Tar emot data Killa PJLink-kommando
Dator 1 INPT 11
Kommunikationsprotokoll Dator 2 INPT 12
e Baudhastighet som standard: 9 600 bps Video INPT 21
e Dataldngd: 8 bitar S-video INPT 22
o Paritet:' Ingen. HDMI INPT 32
e Stoppbit: 1 bit
USB INPT 41

e Flodeskontroll: Ingen

LAN INPT 52



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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e Tillverkarnamn som visas for "Forfrigan om tillverkarens namn"
EPSON

® Modellnamn som visas for "Forfragan om produktens namn"
EB-D6250
EB-D6155W
EB-D6150

Om Crestron RoomView®

Crestron RoomView® ir ett integrerat styrsystem fran Crestron®. Det kan
anviandas for att overvaka och styra flera enheter anslutna till ett nitverk.

Projektorn har stéd for styrprotokollet och kan darfor anvindas i ett system
byggt med Crestron RoomView®.

Ga till webbplatsen for Crestron® for mer information om Crestron
RoomView®. (Endast engelsksprakiga skdrmvisningar stods.)

http://www.crestron.com

Hir foljer en o6verblick 6ver Crestron RoomView®.

e Fjirranvindning med en webblisare
Du kan anvinda en projektor fran din dator precis s& som du anvander
en fjarrkontroll.

e Overvakning och styrning med program
Du kan anvidnda Crestron RoomView® Express eller Crestron
RoomView® Server Edition fran Crestron® for att overvaka enheter i
systemet, kommunicera med supportavdelningen och skicka
nodmeddelanden. Besok foljande webbplats for mer information.
http://www.crestron.com/getroomview

I dessa anvisningar beskrivs hur du utfér funktioner pa din dator med en
webbldsare.

e Du kan endast ange alfanumeriska enkelbyte-tecken och symboler.

¢ Foljande funktioner kan inte anvindas med Crestron RoomView®.
@ "Andra instillningar med webbldsare (Webbstyrning)" sid.115
Message Broadcasting (insticksprogram fér EasyMP Monitor)

e Styrning dr mdjlig om Vinteldge ér instdllt till Kommunikation pa,
dven om projektorn dr i vénteldget (nir strommen &r av).

@ Utokad - Vinteldge sid.69

Anvidnda en projektor fran din dator

Visa anvandningsfonstret

Kontrollera féljande innan du utfér nagra funktioner.

e Se till att datorn och projektorn dr anslutna till natverket. Vid
kommunikation med ett tradlost LAN, anslut i anslutningsldget
Avancerad.

@ Tradlost LAN - Anslutningslige sid.74

e Still in RoomView till Pa fran menyn Natverk.
@ Nitverk - Ovriga - RoomView sid.78

n Starta en webbldsare pa datorn.

a Ange projektorns IP-adress i webbldsarens adressfalt och tryck
sedan pa tangenten Enter pa tangentbordet.

Anvéandningsfonstret visas.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview
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Anvdnda anvandningsfonstret

@) Dukan utféra foljande funktioner nar du klickar pa knapparna.

Knapp Funktion
Power Slar pa och av projektorns strom.
Vol-/Vol+ Justera volymen.
A/V Mute Slar pa och av video och ljud.
@ "Stinga av Ljud och Bild Tillfalligt (A/V
ljudavstangning)" sid.47

@ Vixlatill bilden fran den valda ingangskallan. Klicka pa (a) eller (b) och rulla upp
eller ned ndr du vill se ingangskallor som inte visas i listan 6ver kallor.

Du kan dndra namnet pé killan om det behovs.

Du kan utféra f6ljande funktioner nar du klickar pa knapparna. Klicka pa (c) eller
) P PP P
(d) och rulla dt vanster eller hoger nir du vill se knappar som inte visas i fonstret.

Knapp Funktion

Freeze Pausléget for bilder aktiveras eller inaktiveras.
@ "Frysa Bilden (Frysa)" sid.47

Contrast Justerar skillnaden mellan ljus och mérker i bilderna.

Brightness Justerar bildens ljusstyrka.

Color Justerar bildernas fairgmattnad.

Sharpness Justerar bildens skérpa.

Zoom Klicka pa knappen [®] for att forstora bilden utan att
andra projiceringsstorleken. Klicka pa knappen [Q] for
att forminska en bild som forstorats med knappen [®)].
Klicka pd knappen [a ], [ ¥ ], [ 4] eller [ P ] for att
andra positionen pa en forstorad bild.

@@ "Forstora En Del av Bilden (E-Zoom)" sid.49

@ Med knapparna [ a ], [ ¥ ], [ 4], och [ P ] utfor du samma funktioner som med
knapparna [<_ 2 > [ <> ] [@] [Q] pé fjarrkontrollen. Du kan utféra

foljande funktioner nar du klickar pé de andra knapparna.

Knapp Funktion
OK Utfér samma funktion som knappen [Enter] pa
fjarrkontrollen.
@ "Fjarrkontroll” sid.13
Menu Visar och stdnger menyn Konfiguration.
Auto Om denna knapp trycks ner under projicering av

analoga RGB-signaler fran Computerl-ingangen eller
Computer2-ingangen kan du automatiskt optimera
bilden genom att justera Tracking, Synkronisering, och
Placering.




Overvaka och Kontrollera

Knapp Funktion
Search Vixlar till bilden fran ingédngsporten dér videosignaler
matas in.
@ "Identifiera Inkommande Signaler Automatiskt och
Andra den Projicerade Bilden (Sok efter killa)" sid.31
Esc Utfor samma funktion som knappen [Esc] pé

fjarrkontrollen.
@ "Fjarrkontroll” sid.13

@ Dukan utféra foljande funktioner nir du klickar pa flikarna.

Flik

Funktion

Contact IT Help

Visar Supportfonstret. Anvéinds for att skicka
meddelanden till, och ta emot meddelanden fran,
administratoren med Crestron RoomView® Express.

Info

Visar information pa projektorn som ar ansluten.

Tools

Andrar instéllningar i projektorn som ar ansluten. Se
nésta del.

Anvédnda verktygsfonstret

Foljande fonster visas nar du klickar pa fliken Tools i anvandningsfonstret.
Du kan anvinda detta fonster for att dndra instillningar i projektorn som

ar ansluten.

| Tools Info | Contact IT Help.

Crestron Control Projector User Password

IP Address | 192.168.0.3 Projecter Name | EB850134 |_|Enatled
IPID 5

Lacation | EPSGN New Password

Part| 41734

| Assigned To | Jofn | Confimn

Seng Send Send

DHCP |_|Enahled

IP Address | 19216802 Admin Password
SubnetMask | 255.255255.0 IE —

Defauft Gateway | 192.168.0.1 New Password

Confim

Send Send

=

Gresgron

@ Crestron Control

Gor instéllningar for de centrala Crestron®-styrenheterna.

@ Projector

Féljande alternativ kan stillas in.

Alternativ

Funktion

Projector Name

Skriv in ett namn for att sdrskilja den projektor som for
nérvarande dr ansluten fran andra projektorer i
nétverket. (Namnet kan innehalla upp till 15
alfanumeriska enkelbyte-tecken.)

Location

Skriv in ett installationsplatsnamn f6r den projektor
som for narvarande ar ansluten i niatverket. (Namnet
kan innehalla upp till 32 alfanumeriska enkelbyte-
tecken och symboler.)

Assigned To

Ange ett anvindarnamn fér projektorn. (Namnet kan
innehélla upp till 32 alfanumeriska enkelbyte-tecken
och symboler.)




Overvaka och Kontrollera

Alternativ Funktion
New Password Ange det nya l6senordet vid byte av 16senord for att
Oppna anvandningsfonstret. (Losenordet kan innehalla
upp till 26 alfanumeriska enkelbyte-tecken.)
Confirm Ange samma losenord som du angav i New Password.

Om losenorden inte dr samma visas ett felmeddelande.

Send

Klicka pa denna knapp for att bekrifta de gjorda
andringarna for User Password.

Alternativ Funktion

DHCP Markera kryssrutan Enabled nér du vill anvidnda
DHCP. Du kan inte ange en IP-adress om DHCP ér
aktiverad.

IP Address Ange IP-adressen for att tilldela till den for ndrvarande
anslutna projektorn.

Subnet Mask Ange en underndtmask for den for ndrvarande anslutna
projektorn.

Default Gateway Ange gateway-adressen for den for nirvarande anslutna
projektorn.

Send Klicka pa denna knapp for att bekrifta de gjorda
andringarna for Projector.

© Admin Password

Markera kryssrutan Enable om du vill att ett lésenord méste anges for att 6ppna

fonstret Tools.

Foljande alternativ kan stéllas in.

Alternativ Funktion
New Password Ange det nya l6senordet vid byte av l6senord for att
oppna fonstret Tools. (Losenordet kan innehalla upp till
26 alfanumeriska enkelbyte-tecken.)
Confirm Ange samma losenord som du angav i New Password.

Om lésenorden inte 4r samma visas ett felmeddelande.

Send

Klicka p& denna knapp for att bekrifta de gjorda
andringarna fér Admin Password.

@ User Password

Markera kryssrutan Enable om du vill att ett 16senord maste anges for att 6ppna

driftfonstret pa datorn.

Foljande alternativ kan stillas in.




Extra Tillbehor och Forbrukningsartiklar

Foljande extra tillbehor och forbrukningsartiklar finns tillgangliga. Kop Dokumentkamera ELPDCO6/ELPDC11

dessa produkter vid behov. Féoljande lista med tillbehor och Anvinds for att projicera bilder som bocker, OH-film och diabilder.
forbrukningsvaror (tillval) ar aktuell frin och med: december 2010.
Information om tillbehér kan dndras utan foregdende meddelande och kan
variera beroende pa inkdpsland.

Interaktiv enhet ELPIUO1

Anvdand nir du anvander datorskdrmen pa projiceringsytan.

Tradlos LAN-enhet ELPAPO7

Anvinds for att ansluta projektorn trddlost till en dator for projicering.

Extra tillbehor Quick Wireless Connection USB Key ELPAP0S
Anvinds ndr du snabbt vill uppritta en anslutning mellan projektorn och en
50 tums barbar skarm ELPSCO06 Windows-dator.

En kompakt skirm som é&r ldtt att béra. (Bredd—/héjdférhéllande» 4:3) Takrdr (450 mm)* ELPEP13

70 tums bérbar skarm  ELPSC23 Takrér (700 mm)* ELPFP14

80 tums barbar skarm  ELPSC24 Anvinds for att installera projektorn i ett hogt tak.

90 tums barbar skarm ELPSC25 Takstativ* ELPMB22 eller ELPMB23

Barbara nedrullningsbara skdrmar. (bredd-/hojdférhéllande 16:10) Anvinds for att installera projektorn i taket

60 tums b?rbar Sk?rm ELPSC27 *  Experthjilp krivs for att fasta projektorn i taket. Kontakta en lokal

80 tums barbar skarm  ELPSC28 aterforsiljare eller den nirmaste adressen i Kontaktlista for Epson-projektor.
100 tums skarm ELPSC29 @ Kontaktlista for Epson-projektor

Barbara nedrullningsbara skdrmar. (bredd-/héjdforhallande 4:3)

Datorsladd ELPKC02
(1,8 m - for mini-D-Sub 15-stifts/mini-D-Sub 15-stifts) Forbrukningsartiklar
Samma som datorsladden som medféljer projektorn.
Datorsladd ELPKCO09

(3 m - for mini-D-Sub 15-stifts/mini-D-Sub 15-stifts)
Datorsladd ELPKC10

Lampenhet (for EB-D6150) ELPLP61
Lampenhet (fér EB-D6250/EB-D6155W) ELPLP64

Anvinds vid byte av en trasig lampa.

(20 m - f6r mini-D-Sub 15-stifts/mini-D-Sub 15-stifts) Luftfilter ELPAF30
Anvind en av de lingre sladdarna om datorsladden som medfdljer projektorn ar Anvénds vid byte av luftfilter.
for kort.

Komponentvideosladd ELPKC19

(3 m - fér mini-D-Sub 15-stifts/RCA-hankontaktx3)
Anvands for att ansluta till en Komponentvideo»—kélla.




Skarmstorlek och projiceringsavstand

Projiceringsavstand for EB-D6155W ) o
Skdrmformat 4:3 Kortaste (Bred) till Léngsta (2
N> (Tele)

60" 120x91 202 - 330 -2

80" 160x120 270 - 441 -3

100" 200x150 339 - 552 -4

% ______________________________________ i ER 120" 240x180 407 - 663 -5

¢ ¥ 150" 300x230 510 - 830 -6

200" 410x300 682 - 1107 -8

250" 510x380 853 -1385 -10

i '%8 Enhet: cm
(1
Skarmstorlek 16:9 Kortaste (Bred) till Lingsta (2
(Tele)

o, 30" 66x37 90 - 148 +1

40" 89x50 121 - 198 +1

@) Projiceringsavstind >0 110x62 152 - 248 2
@ Avstandet frin mitten av linsen till undersidan av skirmen 60" 130x75 183 - 299 +2
(eller skairmens 6verdel om projektorn dr monterad i ett tak) 80" 180x100 245 - 400 +3

@ Linsens mittpunkt 100" 220x120 307 - 501 +3
120" 270x150 370 - 601 +4

5 Enhet: cm 150" 330x190 463 - 753 +5

Skarmformat 4:3 Kortaste (Bred) till Lingsta 2] d i o1 - 10 o
(Tele) 250" 550x310 774 - 1257 +9
30" 61x46 99 - 163 1 275" 610x340 852 -1383 +10

40" 81x61 133 -218 -2
50" 100x76 168 - 274 -2




Skarmstorlek och projiceringsavstand

Enhet: cm
(1)
Skarmstorlek 16:10 Kortaste (Bred) till Lingsta (2]
(Tele)
30" 65x40 87 -143 -1
40" 86x54 117 -193 -1
50" 110x67 148 - 242 -2
60" 130x81 178 - 291 -2
80" 170x110 238 - 389 -3
100" 220x130 299 - 487 -3
120" 260x160 359 - 585 -4
150" 320x200 450 - 732 -5
200" 430x270 602 - 978 -7
250" 540x340 753 - 1223 -8
280" 600x370 844 - 1370 -9

Projiceringsavstand for EB-D6250/EB-D6150

k)

@) Projiceringsavstédnd

@ Avstindet fran mitten av linsen till undersidan av skirmen
(eller skidrmens 6verdel om projektorn dr monterad i ett tak)

@ Linsens mittpunkt

Enhet: cm
(1
Skdrmformat 4:3 Kortaste (Bred) till Lingsta (2]
(Tele)
30" 61x46 82-135 -5
40" 81x61 111 -181 -6
50" 100x76 139 - 228 8




Skarmstorlek och projiceringsavstand

(1)
Skdrmformat 4:3 Kortaste (Bred) till Lingsta (2]
(Tele)
60" 120x91 168 - 274 -10
80" 160x120 225 - 367 -13
100" 200x150 282 - 459 -16
120" 240x180 339 -552 -19
150" 300x230 425 - 691 -24
200" 410x300 567 - 922 -32
250" 510x380 710 - 1154 -40
300" 610x460 853 - 1385 -48
Enhet: cm
(1)
Skarmstorlek 16:9 Kortaste (Bred) till Lingsta (2]
(Tele)

30" 66x37 90 - 148 +1
40" 89x50 121 - 198 +1
50" 110x62 152 - 248 +2
60" 130x75 183 - 299 +2
80" 180x100 245 - 400 +3
100" 220x120 307 - 501 +3
120" 270x150 370 - 601 +4
150" 330x190 463 - 753 +5
200" 440x250 618 - 1005 +7
250" 550x310 774 - 1257 +9
275" 610x340 852 - 1383 +10




Bildskarmar som stods

e _ o . Komponentvideo
Uppl6sningar som stods P
Signal Uppdateringsfrekvens (Hz) Uppldsning (punk-
Datorsignaler (analog RGB) ter)
- SDTYV (480i) 60 720x480
Signal Uppdateringsfrekvens (Hz Uppl&snin unkter
2 BB 2 g BB 9P ) SDTV (576i) 50 720x576
VGA 60/72/75/85 640x480
SDTV (480p) 60 720x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
SDTV (576p) 50 720x576
XGA 60/70/75/85 1024x768
HDTYV (720p) 50/60 1280x720
WXGA 60 1280x768
HDTYV (1080i) 50/60 1920x1080
60 1360x768
60/75/85 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900 Kompositvideo
SXGA 70175185 1152x864 Signal Uppdateringsfrekvens (Hz) Upplésning (punk-
60/75/85 1280x1024 ter)
60/75/85 1280x960 TV (NTSC) 60 720x480
SXGA+ 60/75 1400x1050 TV (SECAM) 50 720x576
WSXGA+*1*2 60 1680x1050 TV (PAL) 50/60 720x576
UXGA 60 1600x1200
MAC13" 67 640x480 . s . o
x Insignal fran HDMI-ingangen
MAC16" 75 832x624
MACI19" 75 1024x768 Signal Uppdateringsfrekvens (Hz) Uppldsning (punkter)
59 1024x768 VGA 60 640x480
MAC21" 75 1152x870 SVGA 60 800x600
*I endast EB-D6155W XGA 00 102768
*2 Endast kompatibel nir Bred viljs som Upplosning pa menyn WXGA 60 1280x800
Konfiguration. 60 1280x960
SXGA
Aven nir andra signaler én de som nimns ovan tas emot kan bilden troligen 60 1280x1024
projiceras. Alla funktioner stoder dock inte sddana signaler. SXGA+ 60 1400x1050




Bildskarmar som stods

Uppl6sning (punkter)

Signal Uppdateringsfrekvens (Hz)

UXGA 60 1600x1200
SDTYV (480i) 60 720x480
SDTV (5761) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (10801) 50/60 1920x1080

HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080




Specifikationer

Allmanna Projektorspecifikationer

Produktnamn EB-D6250 EB-D6155W EB-D6150
Matt 450 (B) x 114 (H) x 274 (D) mm (inkluderar ej upphojd del)
LCD panelstorlek 0,63" 0,59 tum bred 0,63"

Visningsmetod

TFT-skdrm i polysilikon med aktiv matris

Uppldsning 786 432 bildpunkter 1 024 000 bildpunkter 786 432 bildpunkter
XGA (1024 (B) x 768 (H) punkter) x | WXGA (1280 (B) x 800 (H) punkter) | XGA (1024 (B) x 768 (H) punkter) x
3 x 3 3
Fokusjustering Manuell

Zoomijustering

Manuell (1 till 1,6)

Lampa UHE-lampa, 275 W modellnr.: UHE-lampa, 275 W modellnr.: UHE-lampa, 230 W modellnr.:
ELPLP64 ELPLP64 ELPLP61
Max. ljudutsandning 5 W mono
Hoégtalare 1
Stromforsérjning 110 to 240 V AC +10%, 50/60 Hz 3.6 | 110 to 240 V AC £10%, 50/60 Hz 3.6 | 110 to 240 V AC £10%, 50/60 Hz 3.0
- 18 A - 18 A - 15 A
Stromfor- 110 till 120 V Drift: 395 W Drift: 395 W Drift: 328 W
brukning Stromférbrukning i vantelage Stromférbrukning i vantelige Stromférbrukning i vantelige
(Kommunikation pa): 6.0 W (Kommunikation pa): 6.0 W (Kommunikation pa): 6.0 W
Stromférbrukning i vintelage Stromférbrukning i vantelige Stromférbrukning i vintelige
(Kommunikation av): 0.29 W (Kommunikation av): 0.29 W (Kommunikation av): 0.29 W
220 till 240 V Drift: 380 W Drift: 380 W Drift: 316 W
Stromférbrukning i vanteldge Stromforbrukning i vanteldge Stromforbrukning i vanteldge
(Kommunikation pa): 6.5 W (Kommunikation pa): 6.5 W (Kommunikation pa): 6.5 W
Stromforbrukning i vintelage Stromforbrukning i vinteldge Stromférbrukning i vantelige
(Kommunikation av): 0.38 W (Kommunikation av): 0.38 W (Kommunikation av): 0.38 W
Driftshojd Héjd &ver havet 0 to 3000 m

Drifttemperatur

0 to +40°C (icke-kondenserande)

Férvaringstemperatur

-10 to +60°C (icke-kondenserande)




Specifikationer

Vikt Ca. 44 kg Ca. 44 kg Ca. 4.2 kg
Kon- | Computerl-ingang 1 Mini-D-Sub 15-stifts (hona) bla
E:Ir(- Computer2-ingang 1 Mini-D-Sub 15-stifts (hona) bla
Video-ingang 1 RCA-stiftkontakt
S-Video-ingdng 1 Mini-DIN 4-stifts
Audiol-ingang 1 Stereominikontakt
Audio2-ingang 1 Stereominikontakt
Audio-L/R-ingang 1 RCA-stiftkontakt x 2 (V-H)
Audio Out-port 1 Stereominikontakt
Monitor Out-port 1 Mini-D-Sub 15-stifts (hona) svart
HDMI-ingéng 1 HDMI (ljud stéds enbart via PCM)
USB (TypeA)* 1 USB-kontakt (typ A)
USB (TypeB)* 1 USB-kontakt (typ B)
USB-port
(endast for Tradlos LAN- 1 USB-kontakt (typ A)
enhet)
LAN-port 1 RJ-45
RS-232C-port 1 Mini D-Sub 9-stifts (hane)

Trigger out-port

3,5 mm minikontakt
DC 12 V, max 200 mA

* Stod for USB 2.0. Vi kan dock inte garantera att USB-portarna kan hantera alla enheter som har stéd for USB.




Specifikationer

Apparaten skall anslutas till jordat uttag.

Lutningsvinkel

Om du anvander projektorn stilld i mer dn 30 ° vinkel kan den skadas och orsaka en olycka.



Utseende

Enhet: mm

P 450
Q ‘ < 179
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114

17

@) Linsens mittpunkt
@  Avstand fran linsens mittpunkt till fistpunkt for upphéngningskonsol
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@) Fistpunkter for takstativ pd ELPMB22
@ Fastpunkter for takstativ pd ELPMB22



Ordlista

I detta avsnitt forklaras svara termer som inte forklaras i texten i denna handbok. Mer information hittar du i andra publikationer som finns i handeln.

AMX Device Discovery

AMX Device Discovery ar en teknik som utvecklats av AMX for att underlatta AMX styrsystem for enkel anvindning av malutrustningen.
Epson har implementerat detta protokoll och har tillhandahallit en milj6 for att anvinda protokollfunktionen (PA).

Se AMX webbplats for mer information.

URL http://www.amx.com/

Bredd-/héjdférhallande

Forhallandet mellan en bilds langd och hojd. Skdrmar med ett horisontellt:vertikalt forhallande pa 16:9 som t.ex. HDTV-skdrmar ar kinda som
bredbildsskarmar. SDTV och vanliga datorskiarmar har ett bredd-/hojdforhallande pa 4:3.

DHCP

En forkortning fér Dynamic Host Configuration Protocol, ett protokoll som automatiskt tilldelar en IP-adress™ till utrustningar anslutna i ett
nétverk.

Gateway-adress

En server (router) for kommunikation over ett natverk (undernat) som indelats med Nitmask".

HDCP

HDCP ér en forkortning av High-bandwidth Digital Content Protection. Det anvédnds for att forhindra illegal kopiering och skydda upphovsratt
genom att kryptera digitala signaler som sénds via DVI- och HDMI-portarna. Eftersom HDMI-ingéngen pa projektorn har stéd f6r HDCP kan du
projicera digitala bilder som skyddas av HDCP-tekniken. Den kan dock hinda att projektorn inte kan projicera bilder som skyddas med uppdaterade
eller reviderade versioner av HDCP-kryptering.

HDTV

En forkortning av High-Definition Television, vilket avser hogdefinitionssystem som uppfyller foljande krav.

o Vertikal upplosning pa 720p eller 1080i eller hégre (p = Progressiv®, i = Sammanflitad™)
e Skirm Bredd-/hojdforhallande” 16:9

IP-adr.f. trap

IP-adress™ for destinationsdatorn som anvinds for felmeddelanden med SNMP.

IP-adress

Ett nummer som identifierar en dator i ett natverk.

Komponentvideo

En metod som separerar videosignalen till en luminanskomponent (Y) och en bld minus luminans (Cb eller Pb) och en r6d minus luminans (Cr eller
Pr).

Kompositvideo

En metod som kombinerar ihop videosignalen till en luminanskomponent och en fairgkomponent for saindning genom en enstaka kabel.

Kontrast Den relativa ljusstyrkan i ljusa och morka partier i en bild kan 6kas eller minskas sa att text och bilder blir klarare eller mjukare. Justering av denna
egenskap for en bild kallas kontrastjustering.

Natmask Ett numeriskt virde som anger antalet bitar som anvéinds fér ndtverksadressen i ett indelat natverk (undernit) for IP-adressen.

Progressiv Arbetar ssmman information for att bilda en skarmbild &t géngen, och visar bilden ruta for ruta. Aven om antalet skannade rader dr detsamma

minskar flimret i bilderna eftersom informationens volym har férdubblats jamfort med i ett sammanflitat system.

Sammanflatad

Sinder den information som behovs for att bilda en skirmbild genom att sinda varannan rad, med start lingst upp pé bilden och sedan ner genom
hela bilden till botten. Bilderna har en stérre tendens att flimra eftersom en bild visas med varannan rad.

SDTV

En forkortning av Standard Definition Television, vilket avser tv-system av standardtyp som inte uppfyller kraven for HDTV® hégdefinitions-tv.



http://www.amx.com/
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SNMP En forkortning av Simple Network Management Protocol, vilket &r ett protokoll f6r 6vervakning och kontroll av enheter som routrar och datorer,
som ar anslutna till ett TCP/IP-nétverk.

sRGB En internationell standard for fargintervall formulerad sa att firger som reproduceras av videoutrustning enkelt kan hanteras av datorns
operativsystem (OS) och Internet. Om den anslutna killan har ett SRGB-lage, stiller du in bade projektorn och den anslutna signalkéllan pa
sRGB.

SSID SSID ér identifikationsdata for anslutning till en annan enhet pé ett trddlost LAN. Tradlos kommunikation kan anviandas mellan enheter som har
motsvarande SSID.

SVGA En skdrmstorleksstandard med en upplésning pa 800 (horisontella) x 600 (vertikala) punkter.

S-video En metod som separerar videosignalen till en luminanskomponent (Y) och en fairgkomponent (C).

SXGA En skdrmstorleksstandard med en upplosning pé 1 280 (horisontella) x 1 024 (vertikala) punkter.

Synkronisering

De signaler som sinds ut fran datorer har en specifik frekvens. Om projektorns frekvens inte matchar den hér frekvensen blir bildkvaliteten dalig.
Processen for att matcha faserna for dessa signaler (den relativa positionen for hojdpunkt och lagpunkt i signalen) kallas synkronisering. Om
signalerna inte dr synkroniserade kan flimmer, suddighet och horisontella stérningar férekomma.

Tracking De signaler som sénds ut fran datorer har en specifik frekvens. Om projektorns frekvens inte matchar den hér frekvensen blir bildkvaliteten dalig.
Processen att matcha frekvensen for dessa signaler (antal hojdpunkter i signalen) kallas tracking (sparning). Om sparning inte gors pa ratt sitt
kommer breda, vertikala rdnder att synas i signalen.

VGA En skdrmstorleksstandard med en upplosning pé 640 (horisontella) x 480 (vertikala) punkter.

XGA En skidrmstorleksstandard med en upplosning pé 1 024 (horisontella) x 768 (vertikala) punkter.




Allmanna Anmarkningar

Med ensamritt. Detta dokument far inte kopieras, sparas i ett datoriserat system eller pa
nagot annat sitt overforas (elektroniskt, mekaniskt, kopieras, spelas in eller 6vrigt) utan
skriftligt medgivande fran Seiko Epson Corporation. Inget patentansvar finns avseende
anvandning avinformation som finns hari. Inte heller ansvar f6r skador som kan uppsta
om informationen som finns hari anvinds.

Varken Seiko Epson Corporation eller foretagets dotterbolag ér ansvariga gentemot
koparen av denna produkt eller tredje part for de skador, forluster, kostnader eller
utgifter som koparen eller tredje part kan dsamkas pé grund av: anvandning, olycka,
felanvindning av denna produkt eller obehdriga dndringar, reparationer eller
justeringar pa denna produkt eller (utom USA) om dessa drift- och
underhallsinstruktioner frén Seiko Epson Corporation inte f6ljs.

Seiko Epson Corporation ansvarar inte for de skador eller problem som kan uppsta om
andra alternativ eller férbrukningsvaror anvinds, 4n de som utsetts som
originalprodukter fran Epson eller som godkénts av Seiko Epson Corporation.

Innehallet i den har handboken kan dndras utan féregdende meddelande.

Bilderna i den har handboken och sjdlva projektorn kan vara olika.

Om beteckningar

Windows kan refereras till som, till exempel, Windows 98/Me/2000/XP/
Vista, med bendmningen Windows uteldimnad.

Mac OS X 10.3x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x

I den hdr bruksanvisningen bendmns ovanstaende operativsystem "Mac OS
X 10.3.9", "Mac OS X 10.4.x", "Mac OS X 10.5.x" och "Mac OS X 10.6.x".
Dessutom anvidnds den sammanfattande termen "Mac OS" for att referera
till dem.

Microsoft®
Microsoft®
Microsoft®
Microsoft®
Microsoft®

Windows®
Windows®
Windows®
Windows®
Windows®

98 operativsystem

Me operativsystem

2000 operativsystem

XP Professional operativsystem
XP Home Edition operativsystem

Microsoft® Windows Vista® operativsystem
Microsoft® Windows® 7 operativsystem

I den hidr bruksanvisningen bendmns ovanstdende operativsystem "Windows
98", "Windows Me", "Windows 2000", "Windows XP", "Windows Vista", och
"Windows 7". Dessutom kan den sammanfattande termen Windows
anvindas for att referera till Windows 98, Windows Me, Windows 2000,
Windows XP, Windows Vista, och Windows 7, och flera versioner av

Allmant Meddelande:

IBM, DOS/V och XGA &r varumirken eller registrerade varumarken som tillhor
International Business Machines Corp.

Macintosh, Mac, Mac OS, och iMac ér varumirken som tillhor Apple Inc.
Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, Windows 7, PowerPoint och
Windows-logotypen dr varumarken eller registrerade varuméarken som tillhér
Microsoft Corporation i USA och/eller andra linder.

WPA™ och WPA2™ ir registrerade varumarken som tillhér Wi-Fi Alliance.

HDMI och High-Definition Multimedia Interface dr varumarken eller registrerade

PJLink 4r ett varumarke som dr pd vig att registreras eller har registrerats i Japan, USA
och andra linder och omraden.

Ovriga produktnamn som namns i dokumentet anvinds endast for identifiering och
kan vara varumérken som tillhor respektive dgare. Epson atar sig inga och alla
rittigheter f6r de varumarken.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2010. All rights reserved.



Allmdnna Anmarkningar

GNU GPL

This projector product includes the open source software programs which apply
the GNU General Public License Version 2 or later version ("GPL Programs").

We provide the source code of the GPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.

If you desire to receive the source code of the GPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.

These GPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more details.

Thelist of GPL Programs is as follows and the names of author are described in the

source code of the GPL Programs
The list of GPL Programs

busybox-1.13.4

iptables-1.4.4

libgccl(gec-4.3.3)

linux-2.6.27

patches

udhcp 0.9.8

uvcrev.219

wireless_tools 29

EPSON original drivers

The GNU General Public License Version 2 is as follows. You also can see the GNU
General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its
users. This General Public License applies to most of the Free Software Foundation's
software and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free
Software Foundation software is covered by the GNU Lesser General Public License
instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General
Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies
of free software (and charge for this service if you wish), that you receive source code or
can get it if you want it, that you can change the software or use pieces of it in new free
programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you
these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that you have. You must make sure that they, too,
receive or can get the source code. And you must show them these terms so they know
their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this
license which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone
understands that there is no warranty for this free software. If the software is modified
by someone else and passed on, we want its recipients to know that what they have is not
the original, so that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid
the danger that redistributors of a free program will individually obtain patent licenses,
in effect making the program proprietary. To prevent this, we have made it clear thatany
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,

DISTRIBUTION AND MODIFICATION

This License applies to any program or other work which contains a notice placed
by the copyright holder saying it may be distributed under the terms of this
General Public License. The "Program"”, below, refers to any such program or
work, and a "work based on the Program" means either the Program or any
derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the Program
or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated into
another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the
term "modification".) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running the Program is not
restricted, and the output from the Program is covered only if its contents
constitute a work based on the Program (independent of having been made by
running the Program). Whether that is true depends on what the Program does.

You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you
receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately
publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty;
keep intact all the notices that refer to this License and to the absence of any
warranty; and give any other recipients of the Program a copy of this License along
with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus
forming a work based on the Program, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these
conditions:

a)  Youmust cause the modified files to carry prominent notices stating that you
changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in
part contains or is derived from the Program or any part thereof, to be
licensed as a whole at no charge to all third parties under the terms of this
License.

¢) Ifthe modified program normally reads commands interactively when run,
you must cause it, when started running for such interactive use in the most
ordinary way, to print or display an announcement including an appropriate
copyright notice and a notice that there is no warranty (or else, saying that
you provide a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this License.
(Exception: if the Program itself is interactive but does not normally print
such an announcement, your work based on the Program is not required to
print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections
of that work are not derived from the Program, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do
not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when
you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the
Program, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and
every part regardless of who wrote it.

Thus, itis not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work
written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the
Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2)
in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above
provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source
code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on
a medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any
third party, for a charge no more than your cost of physically performing
source distribution, a complete machine-readable copy of the corresponding
source code, to be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a
medium customarily used for software interchange; or,
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¢) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute
corresponding source code. (This alternative is allowed only for
noncommercial distribution and only if you received the program in object
code or executable form with such an offer, in accord with Subsection b
above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For an executable work, complete source code means all the
source code for all modules it contains, plus any associated interface definition
files, plus the scripts used to control compilation and installation of the executable.
However, as a special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which
the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from
a designated place, then offering equivalent access to copy the source code from
the same place counts as distribution of the source code, even though third parties
are not compelled to copy the source along with the object code.

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense or distribute the Program is void, and will automatically terminate your
rights under this License. However, parties who have received copies, or rights,
from you under this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Program or its
derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this
License. Therefore, by modifying or distributing the Program (or any work based
on the Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its
terms and conditions for copying, distributing or modifying the Program or works
based on it.

Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute or modify the Program subject to these terms and conditions. You may
notimpose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights granted
herein. You are not responsible for enforcing compliance by third parties to this
License.

If, asa consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for
any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you
(whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of
this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Program at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies directly
or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this
License would be to refrain entirely from distribution of the Program.

Ifany portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular
circumstance, the balance of the section is intended to apply and the section as a
whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the
sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system,
which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries
either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who
places the Program under this License may add an explicit geographical
distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted
only in or among countries not thus excluded. In such case, this License
incorporates the limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
General Public License from time to time. Such new versions will be similar in
spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or
concerns.
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10.

11.

12.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a
version number of this License which applies to it and "any later version", you have
the option of following the terms and conditions either of that version or of any
later version published by the Free Software Foundation. If the Program does not
specify a version number of this License, you may choose any version ever
published by the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose
distribution conditions are different, write to the author to ask for permission. For
software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free
Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision will be
guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO
IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY
WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY
OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, the best way to achieve this is to make it free software which everyone can
redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the
start of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file
should have at least the "copyright” line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License
for more details.

Youshould havereceived a copy of the GNU General Public License along with this
program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street,
Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an
interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author Gnomovision comes
with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type ‘show w'. This is free
software, and you are welcome to redistribute it under certain conditions; type
‘show ¢' for details.

The hypothetical commands ‘show w' and ‘show ¢' should show the appropriate parts
of the General Public License. Of course, the commands you use may be called
something other than ‘show w' and ‘show c’; they could even be mouse-clicks or menu
items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any,
to sign a "copyright disclaimer” for the program, if necessary. Here is a sample; alter the
names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
‘Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.
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<signature of Ty Coon>, 1 April 1989

Ty Coon, President of Vice
This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may consider it more
useful to permitlinking proprietary applications with the library. If this is what you want
to do, use the GNU Lesser General Public License instead of this License.

GNU LGPL

This projector product includes the open source software programs which apply
the GNU Lesser General Public License Version 2 or later version ("LGPL
Programs").

We provide the source code of the LGPL Programs until five (5) years after the
discontinuation of same model of this projector product.

If you desire to receive the source code of the LGPL Programs, please see the
"EPSON Projector Contact List" in the User's Guide, and contact the customer
support of your region.

These LGPL Programs are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for more details.

The list of LGPL Programs is as follows and the names of author are described in
the source code of the LGPL Programs.

LGPL Programs
glibc-2.8
SDL-1.2.13
SDL-Image

The GNU Lesser General Public License Version 2 is as follows. You also can see the
GNU Lesser General Public License Version 2 at http://www.gnu.org/licenses/.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin Street, Fifth Floor,
Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute verbatim
copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of the
GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its
users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated
software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other
authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think carefully
about whether thislicense or the ordinary General Public License is the better strategy to
use in any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and use
pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do these
things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny you
these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you must
give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that they, too,
receive or can get the source code. If you link other code with the library, you must
provide complete object files to the recipients, so that they can relink them with the
library after making changes to the library and recompiling it. And you must show them
these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2) we
offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty for
the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed on, the
recipients should know that what they have is not the original version, so that the
original author's reputation will not be affected by problems that might be introduced
by others.


http://www.gnu.org/licenses/

Allmdnna Anmarkningar

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program. We
wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free program
by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist that any
patent license obtained for a version of the library must be consistent with the full
freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU General
Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies to certain
designated libraries, and is quite different from the ordinary General Public License. We
use this license for certain libraries in order to permit linking those libraries into non-
free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library, the
combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative of the original
library. The ordinary General Public License therefore permits such linking only if the
entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public License
permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser” General Public License because it does Less to protect
the user's freedom than the ordinary General Public License. It also provides other free
software developers Less of an advantage over competing non-free programs. These
disadvantages are the reason we use the ordinary General Public License for many
libraries. However, the Lesser license provides advantages in certain special
circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest
possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve this,
non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is that a free
library does the same job as widely used non-free libraries. In this case, there is little to
gain by limiting the freelibrary to free software only, so we use the Lesser General Public
License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a

greater number of people to use a large body of free software. For example, permission
to use the GNU C Library in non-free programs enables many more people to use the
whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it
does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the freedom
and the wherewithal to run that program using a modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
Pay close attention to the difference between a "work based on the library" and a "work
that uses the library". The former contains code derived from the library, whereas the
latter must be combined with the library in order to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

This License Agreement applies to any software library or other program which
contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party saying it
may be distributed under the terms of this Lesser General Public License (also
called "this License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as to
be conveniently linked with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has been
distributed under these terms. A "work based on the Library" means either the
Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a work
containing the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications
and/or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term "modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the source code
for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the
scripts used to control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by
this License; they are outside its scope. The act of running a program using the
Library is not restricted, and output from such a program is covered only if its
contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the
Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what the Library
does and what the program that uses the Library does.

You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source
code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to
the absence of any warranty; and distribute a copy of this License along with the
Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus
forming a work based on the Library, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these
conditions:
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a) The modified work must itself be a software library.

b) Youmust cause the files modified to carry prominent notices stating that you
changed the files and the date of any change.

¢)  Youmust cause the whole of the work to be licensed at no charge to all third
parties under the terms of this License.

d) Ifafacility in the modified Library refers to a function or a table of data to be
supplied by an application program that uses the facility, other than as an
argument passed when the facility is invoked, then you must make a good
faith effort to ensure that, in the event an application does not supply such
function or table, the facility still operates, and performs whatever part of its
purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a purpose
that is entirely well-defined independent of the application. Therefore,
Subsection 2d requires that any application-supplied function or table used
by this function must be optional: if the application does not supply it, the
square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections
of that work are not derived from the Library, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do
not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when
you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the
Library, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and
every part regardless of who wrote it.

Thus, itis not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work
written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with the
Library (or with a work based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work under the scope of this
License.

You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License
instead of this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter all
the notices that refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU
General Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version
than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then you
can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change in
these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the
ordinary GNU General Public License applies to all subsequent copies and
derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into a
program that is not a library.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under
Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2
above provided that you accompany it with the complete corresponding machine-
readable source code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and
2 above on a medium customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designated
place, then offering equivalent access to copy the source code from the same place
satisfies the requirement to distribute the source code, even though third parties
are not compelled to copy the source along with the object code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is called a
"work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work of
the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions of the
Library), rather than a "work that uses the library". The executable is therefore
covered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.

When a "work that uses the Library” uses material from a header file that is part of
the Library, the object code for the work may be a derivative work of the Library
even though the source code is not. Whether this is true is especially significant if
the work can be linked without the Library, or if the work is itself a library. The
threshold for this to be true is not precisely defined by law.
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If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and
accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in length),
then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is legally a
derivative work. (Executables containing this object code plus portions of the
Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the object
code for the work under the terms of Section 6. Any executables containing that
work also fall under Section 6, whether or not they are linked directly with the
Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work that
uses the Library" with the Library to produce a work containing portions of the
Library, and distribute that work under terms of your choice, provided that the
terms permit modification of the work for the customer's own use and reverse
engineering for debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is used
initand that the Library and its use are covered by this License. You must supply a
copy of this License. If the work during execution displays copyright notices, you
must include the copyright notice for the Library among them, as well as a
reference directing the user to the copy of this License. Also, you must do one of
these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable
source code for the Library including whatever changes were used in the work
(which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the work is
an executable linked with the Library, with the complete machine-readable
“work that uses the Library", as object code and/or source code, so that the
user can modify the Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that the user who changes
the contents of definitions files in the Library will not necessarily be able to
recompile the application to use the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A
suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user's computer system, rather than copying library
functions into the executable, and (2) will operate properly with a modified
version of the library, if the user installs one, as long as the modified version is
interface-compatible with the version that the work was made with.

¢)  Accompany the work with a written offer, valid for atleast three years, to give
the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a charge no
more than the cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified materials
from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that you
have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must
include any data and utility programs needed for reproducing the executable from
it. However, as a special exception, the materials to be distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which
the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other
proprietarylibraries that do not normally accompany the operating system. Such a
contradiction means you cannot use both them and the Library together in an
executable that you distribute.

Youmay place library facilities that are a work based on the Library side-by-side in
a single library together with other library facilities not covered by this License,
and distribute such a combined library, provided that the separate distribution of
the work based on the Library and of the other library facilities is otherwise
permitted, and provided that you do these two things:

a)  Accompany the combined library with a copy of the same work based on the
Library, uncombined with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominentnotice with the combined library of the fact that part of itisa
work based on the Library, and explaining where to find the accompanying
uncombined form of the same work.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library exceptas
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will automatically
terminate your rights under this License. However, parties who have received
copies, or rights, from you under this License will not have their licenses
terminated so long as such parties remain in full compliance.
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10.

11.

You are not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Library or its
derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this
License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work based on
the Library), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms
and conditions for copying, distributing or modifying the Library or works based
on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy,
distribute, link with or modify the Library subject to these terms and conditions.
You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the
rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third
parties with this License.

If, asa consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for
any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you
(whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of
this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies directly or
indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this License
would be to refrain entirely from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular
circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the section as a
whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the
sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system
which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

12.

13.

14.

15.

If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries either
by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who places
the Library under this License may add an explicit geographical distribution
limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or
among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the
limitation as if written in the body of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be similar
in spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or
concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a
version number of this License which applies to itand "any later version", you have
the option of following the terms and conditions either of that version or of any
later version published by the Free Software Foundation. If the Library does not
specify a license version number, you may choose any version ever published by
the Free Software Foundation.

If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose
distribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask for
permission. For software which is copyrighted by the Free Software Foundation,
write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this.
Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of software
generally.

NO WARRANTY

BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
LIBRARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY
PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.
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16. INNO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO
IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY
WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY
OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, we recommend making it free software that everyone can redistribute and
change. You can do so by permitting redistribution under these terms (or, alternatively,
under the terms of the ordinary General Public License).

To apply these terms, attach the following notices to thelibrary. Itis safest to attach them
to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and
each file should have at least the "copyright" line and a pointer to where the full notice is
found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>
This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the

terms of the GN'U Lesser General Public License as published by the Free Software
Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public
License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
with this library; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin
Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any,
to sign a "copyright disclaimer” for the library, if necessary. Here is a sample; alter the
names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob' (a
library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice
That's all there is to it!

BSD License (Berkeley Software Distribution License)

This projector product includes the open source software program "University of
California, Berkeley License (Berkeley Software Distribution License)" which applies
the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "BSD License".

The "BSD License" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of BSD License programs
busybox-1.13.4
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “BSD License” are as follows.
Copyright (c) The Regents of the University of California. All rights reserved.
This code is derived from software contributed to Berkeley by Kenneth Almquist.
Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are
permitted provided that the following conditions are met:
1.  Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other
materials provided with the distribution.

3. Neither the name of the University nor the names of its contributors may be used
to endorse or promote products derived from this software without specific prior
written permission.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE REGENTS AND CONTRIBUTORS "AS
IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT
SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF
THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGE.

libjpeg

This projector product includes the open source software program "libjpeg" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libjpeg".
The "libjpeg"” are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of libjpeg programs

libjpeg-6b
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libjpeg" are as follows.
Copyright (C) 1994-1997, Thomas G. Lane. This file is part of the Independent JPEG
Group's software. For conditions of distribution and use, see the accompanying
README file.

This distribution contains the sixth public release of the Independent JPEG Group's free
JPEG software. You are welcome to redistribute this software and to use it for any
purpose, subject to the conditions under LEGAL ISSUES, below.

LEGAL ISSUES

In plain English:
1.  Wedon't promise that this software works. (But if you find any bugs, please let us
know!)

2. You can use this software for whatever you want. You don't have to pay us.

3. Youmay not pretend that you wrote this software. If you use it in a program, you
must acknowledge somewhere in your documentation that you've used the IJG
code.

In legalese:

The authors make NO WARRANTY or representation, either express or implied, with
respect to this software, its quality, accuracy, merchantability, or fitness for a particular
purpose. This software is provided "AS IS", and you, its user, assume the entire risk as to
its quality and accuracy.

This software is copyright (C) 1991-1998, Thomas G. Lane. All Rights Reserved except
as specified below.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this software (or
portions thereof) for any purpose, without fee, subject to these conditions:

(1) Ifany part of the source code for this software is distributed, then this README
file must be included, with this copyright and no-warranty notice unaltered; and
any additions, deletions, or changes to the original files must be clearly indicated
in accompanying documentation.

(2) If only executable code is distributed, then the accompanying documentation
must state that "this software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group".

(3) Permission for use of this software is granted only if the user accepts full
responsibility for any undesirable consequences; the authors accept NO
LIABILITY for damages of any kind.

These conditions apply to any software derived from or based on the IJG code, not just to
the unmodified library. If you use our work, you ought to acknowledge us.

Permission is NOT granted for the use of any IJG author's name or company name in
advertising or publicity relating to this software or products derived from it. This
software may be referred to only as "the Independent JPEG Group's software".

We specifically permit and encourage the use of this software as the basis of commercial
products, provided that all warranty or liability claims are assumed by the product
vendor.

ansi2knr.c is included in this distribution by permission of L. Peter Deutsch, sole
proprietor of its copyright holder, Aladdin Enterprises of Menlo Park, CA. ansi2knr.cis
NOT covered by the above copyright and conditions, but instead by the usual
distribution terms of the Free Software Foundation; principally, that you must include
source code if you redistribute it. (See the file ansi2knr.c for full details.) However, since
ansi2knr.c is not needed as part of any program generated from the IJG code, this does
not limit you more than the foregoing paragraphs do.
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The Unix configuration script "configure" was produced with GNU Autoconf. It is
copyright by the Free Software Foundation but is freely distributable. The same holds
for its supporting scripts (config.guess, config.sub, ltconfig, ltmain.sh). Another
support script, install-sh, is copyright by M.LT. but is also freely distributable.

It appears that the arithmetic coding option of the JPEG spec is covered by patents
owned by IBM, AT&T, and Mitsubishi. Hence arithmetic coding cannot legally be used
without obtaining one or more licenses. For this reason, support for arithmetic coding
has been removed from the free JPEG software. (Since arithmetic coding provides only a
marginal gain over the unpatented Huffman mode, it is unlikely that very many
implementations will supportit.) So far as we are aware, there are no patent restrictions
on the remaining code.

The IJG distribution formerly included code to read and write GIF files. To avoid
entanglement with the Unisys LZW patent, GIF reading support has been removed
altogether, and the GIF writer has been simplified to produce "uncompressed GIFs".
This technique does not use the LZW algorithm; the resulting GIF files are larger than
usual, but are readable by all standard GIF decoders.

We are required to state that

“The Graphics Interchange Format(c) is the Copyright property of CompuServe
Incorporated. GIF(sm) is a Service Mark property of CompuServe Incorporated."

libpng
This projector product includes the open source software program "libpng" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libpng".

The "libpng" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of libpng programs

libpng-1.2.7
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libpng" are as follows.

For conditions of distribution and use, see copyright notice in png.h Copyright (c)
1998-2004 Glenn Randers-Pehrson (Version 0.96 Copyright (c) 1996, 1997 Andreas
Dilger) (Version 0.88 Copyright (c) 1995, 1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.)

This copy of the libpng notices is provided for your convenience. In case of any
discrepancy between this copy and the notices in the file png.h that is included in the
libpng distribution, the latter shall prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:

If you modify libpng you may insert additional notices immediately following this
sentence.

libpng version 1.2.6, September 12,2004, is Copyright (c) 2004 Glenn Randers-Pehrson,
and is distributed according to the same disclaimer and license as libpng-1.2.5 with the
following individual added to the list of Contributing Authors

Cosmin Truta
libpng versions 1.0.7, July 1, 2000, through 1.2.5 - October 3, 2002, are Copyright (c)
2000-2002 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-1.0.6 with the following individuals added to the list of
Contributing Authors

Simon-Pierre Cadieux

Eric S. Raymond

Gilles Vollant
and with the following additions to the disclaimer:

There is no warranty against interference with your enjoyment of the library or

against infringement. There is no warranty that our efforts or the library will fulfill

any of your particular purposes or needs. This library is provided with all faults,

and the entire risk of satisfactory quality, performance, accuracy, and effort is with
the user.

libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6, March 20, 2000, are Copyright (c)
1998, 1999 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-0.96, with the following individuals added to the list of
Contributing Authors:

Tom Lane

Glenn Randers-Pehrson

Willem van Schaik
libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May 1997, are Copyright (c) 1996, 1997
Andreas Dilger Distributed according to the same disclaimer and license as libpng-0.88,
with the following individuals added to the list of Contributing Authors:

John Bowler

Kevin Bracey

Sam Bushell
Magnus Holmgren
Greg Roelofs

Tom Tanner
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libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January 1996, are Copyright (c) 1995, 1996
Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.

For the purposes of this copyright and license, "Contributing Authors" is defined as the
following set of individuals:

Andreas Dilger

Dave Martindale

Guy Eric Schalnat

Paul Schmidt

Tim Wegner
The PNG Reference Library is supplied "AS IS". The Contributing Authors and Group
42, Inc. disclaim all warranties, expressed or implied, including, without limitation, the
warranties of merchantability and of fitness for any purpose. The Contributing Authors
and Group 42, Inc. assume no liability for direct, indirect, incidental, special, exemplary,
or consequential damages, which may result from the use of the PNG Reference Library,
even if advised of the possibility of such damage.
Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this source code, or
portions hereof, for any purpose, without fee, subject to the following restrictions:

1. The origin of this source code must not be misrepresented.

2. Altered versions must be plainly marked as such and must not be misrepresented
as being the original source.

3. This Copyright notice may not be removed or altered from any source or altered
source distribution.

The Contributing Authors and Group 42, Inc. specifically permit, without fee, and
encourage the use of this source code as a component to supporting the PNG file format
in commercial products. If you use this source code in a product, acknowledgment is not
required but would be appreciated.

A'"png_get_copyright" function is available, for convenient use in "about” boxes and the
like:

printf("%s",png_get_copyright(NULL));
Also, the PNGlogo (in PNG format, of course) is supplied in the files "pngbar.png" and
"pngbar.jpg (88x31) and "pngnow.png" (98x31).
Libpng is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified Open Source is a
certification mark of the Open Source Initiative.

Glenn Randers-Pehrson
glennrp@users.sourceforge.net
September 12, 2004

zlib

This projector product includes the open source software program "zlib" which applies
the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "zlib".
The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of zlib programs

zlib-1.1.4
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “zlib” are as follows.
Copyright notice:

(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including
commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is
not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
Mark Adler
madler@alumni.caltech.edu

Jean-loup Gailly

jloup@gzip.org
If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving lengthy legal
documents to sign. The sources are provided for free but without warranty of any kind.
The library has been entirely written by Jean-loup Gailly and Mark Adler; it does not
include third-party code.
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If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the file
ChangeLog history information documenting your changes.

libmd5-rfc

This projector product includes the open source software program "libmd5-rfc" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "libmd5-
rfc".

The "libmd5-rfc" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of libmd5-rfc programs

libmd5-rfc
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "libmd5-rfc" are as follows.

Copyright (C) 1999, 2002 Aladdin Enterprises. All rights reserved.

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no

event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including
commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is
not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
L. Peter Deutsch ghost@aladdin.com
Independent implementation of MD5 (RFC 1321).

This code implements the MD5 Algorithm defined in RFC 1321, whose text is available
at

http://www .ietf.org/rfc/rfc1321.txt

The code is derived from the text of the RFC, including the test suite (section A.5) but
excluding the rest of Appendix A. It does not include any code or documentation that is
identified in the RFC as being copyrighted.

The original and principal author of md>5.h is L. Peter Deutsch <ghost@aladdin.com>.
Other authors are noted in the change history that follows (in reverse chronological
order):

2002-04-13 Ipd Removed support for non-ANSI compilers; removed

references to Ghostscript; clarified derivation from RFC 1321; now handles byte
order either statically or dynamically.

1999-11-04 lpd Edited comments slightly for automatic TOC extraction.
1999-10-18 lpd Fixed typo in header comment (ansi2knr rather than md5);

added conditionalization for C++ compilation from Martin Purschke
<purschke@bnl.gov>.

1999-05-03 Ipd Original version.

mDNSResponder

This projector product includes the open source software program "mDNSResponder”
which applies the following license terms "Apache License Version 2.0, January 2004".

List of "mDNSResponder”
mDNSResponder-107.6 (only mDNSResponderPosix is used)
License terms “Apache License Version 2.0, January 2004" are as follows.
Apache License
Version 2.0, January 2004
http://www.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION
1.  Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and
distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by the copyright
owner that is granting the License.

"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all other entities that
control, are controlled by, or are under common control with that entity. For the
purposes of this definition, "control" means (i) the power, direct or indirect, to
cause the direction or management of such entity, whether by contract or
otherwise, or (ii) ownership of fifty percent (50%) or more of the outstanding
shares, or (iii) beneficial ownership of such entity.


http://www.ietf.org/rfc/rfc1321.txt
http://www.apache.org/licenses/
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"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions
granted by this License.

"Source" form shall mean the preferred form for making modifications, including
but notlimited to software source code, documentation source, and configuration
files.

"Object"” form shall mean any form resulting from mechanical transformation or
translation of a Source form, including but not limited to compiled object code,
generated documentation, and conversions to other media types.

"Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or Object form,
made available under the License, as indicated by a copyright notice that is

included in or attached to the work (an example is provided in the Appendix
below).

"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object form, that is
based on (or derived from) the Work and for which the editorial revisions,
annotations, elaborations, or other modifications represent, as a whole, an
original work of authorship. For the purposes of this License, Derivative Works
shall not include works that remain separable from, or merely link (or bind by
name) to the interfaces of, the Work and Derivative Works thereof.

"Contribution” shall mean any work of authorship, including the original version
of the Work and any modifications or additions to that Work or Derivative Works
thereof, that is intentionally submitted to Licensor for inclusion in the Work by
the copyright owner or by an individual or Legal Entity authorized to submit on
behalf of the copyright owner. For the purposes of this definition, "submitted"
means any form of electronic, verbal, or written communication sent to the
Licensor or its representatives, including but not limited to communication on
electronic mailing lists, source code control systems, and issue tracking systems
thatare managed by, or on behalf of, the Licensor for the purpose of discussing and
improving the Work, but excluding communication that is conspicuously marked
or otherwise designated in writing by the copyright owner as "Not a
Contribution."

"Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity on behalf of
whom a Contribution has been received by Licensor and subsequently
incorporated within the Work.

Grant of Copyright License. Subject to the terms and conditions of this License,
each Contributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive,
no-charge, royalty-free, irrevocable copyright license to reproduce, prepare
Derivative Works of, publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute
the Work and such Derivative Works in Source or Object form.

Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of this License, each
Contributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-
charge, royalty-free, irrevocable (except as stated in this section) patent license to
make, have made, use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the Work,
where such license applies only to those patent claims licensable by such
Contributor that are necessarily infringed by their Contribution(s) alone or by
combination of their Contribution(s) with the Work to which such
Contribution(s) was submitted. If You institute patent litigation against any entity
(including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work or a
Contribution incorporated within the Work constitutes direct or contributory
patent infringement, then any patent licenses granted to You under this License
for that Work shall terminate as of the date such litigation is filed.

Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the Work or
Derivative Works thereof in any medium, with or without modifications, and in
Source or Object form, provided that You meet the following conditions:

(a) You must give any other recipients of the Work or Derivative Works a copy
of this License; and

(b) You must cause any modified files to carry prominent notices stating that
You changed the files; and

(c) You must retain, in the Source form of any Derivative Works that You
distribute, all copyright, patent, trademark, and attribution notices from the
Source form of the Work, excluding those notices that do not pertain to any
part of the Derivative Works; and

(d) Ifthe Workincludesa "NOTICE" text file as part of its distribution, then any
Derivative Works that You distribute must include a readable copy of the
attribution notices contained within such NOTICE file, excluding those
notices that do not pertain to any part of the Derivative Works, in atleast one
of the following places: within a NOTICE text file distributed as part of the
Derivative Works; within the Source form or documentation, if provided
along with the Derivative Works; or, within a display generated by the
Derivative Works, if and wherever such third-party notices normally appear.
The contents of the NOTICE file are for informational purposes only and do
not modify the License. You may add Your own attribution notices within
Derivative Works that You distribute, alongside or as an addendum to the
NOTICE text from the Work, provided that such additional attribution
notices cannot be construed as modifying the License.
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You may add Your own copyright statement to Your modifications and may
provide additional or different license terms and conditions for use, reproduction,
or distribution of Your modifications, or for any such Derivative Works as a
whole, provided Your use, reproduction, and distribution of the Work otherwise
complies with the conditions stated in this License.

Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise, any
Contribution intentionally submitted for inclusion in the Work by You to the
Licensor shall be under the terms and conditions of this License, without any
additional terms or conditions.

Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or modify the terms of
any separate license agreement you may have executed with Licensor regarding
such Contributions.

Trademarks. This License does not grant permission to use the trade names,
trademarks, service marks, or product names of the Licensor, except as required
for reasonable and customary use in describing the origin of the Work and
reproducing the content of the NOTICE file.

Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or agreed to in writing,
Licensor provides the Work (and each Contributor provides its Contributions) on
an "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY
KIND, either express or implied, including, without limitation, any warranties or
conditions of TITLE, NON-INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for
determining the appropriateness of using or redistributing the Work and assume
any risks associated with Your exercise of permissions under this License.

Limitation of Liability. In no event and under no legal theory, whether in tort
(including negligence), contract, or otherwise, unless required by applicable law
(such as deliberate and grossly negligent acts) or agreed to in writing, shall any
Contributor be liable to You for damages, including any direct, indirect, special,
incidental, or consequential damages of any character arising as a result of this
License or out of the use or inability to use the Work (including but not limited to
damages for loss of goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or
any and all other commercial damages or losses), even if such Contributor has
been advised of the possibility of such damages.

9. Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing the Work or
Derivative Works thereof, You may choose to offer, and charge a fee for,
acceptance of support, warranty, indemnity, or other liability obligations and/or
rights consistent with this License. However, in accepting such obligations, You
may act only on Your own behalf and on Your sole responsibility, not on behalf of
any other Contributor, and only if You agree to indemnify, defend, and hold each
Contributor harmless for any liability incurred by, or claims asserted against, such
Contributor by reason of your accepting any such warranty or additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS

APPENDIX: How to apply the Apache License to your work.
To apply the Apache License to your work, attach the following boilerplate notice,
with the fields enclosed by brackets "[]" replaced with your own identifying
information. (Don't include the brackets!) The text should be enclosed in the
appropriate comment syntax for the file format. We also recommend that a file or
class name and description of purpose be included on the same "printed page" as
the copyright notice for easier identification within third-party archives.

Copyright [yyyy][name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");

you may not use this file except in compliance with the License.

You may obtain a copy of the License at
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the

License is distributed on an "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR
CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

See the License for the specific language governing permissions and limitations under
the License.

aes-src-29-04-09
This projector product includes the open source software program "aes-src-29-04-09"

which applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the "aes-
src-29-04-09".

The "aes-src-29-04-09" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of aes-src-29-04-09 programs


http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
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aes-src-29-04-09
License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “aes-src-29-04-09” are as follows.
Copyright (c) 1998-2008, Brian Gladman, Worcester, UK. All rights reserved.
LICENSE TERMS

The redistribution and use of this software (with or without changes) is allowed

without the payment of fees or royalties provided that:

1. source code distributions include the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer;

2. binary distributions include the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in their documentation;

3. the name of the copyright holder is not used to endorse products built using
this software without specific written permission.

DISCLAIMER

This software is provided 'as is' with no explicit or implied warranties in respect of its
properties, including, but not limited to, correctness and/or fitness for purpose.
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