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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

e Giivenlik isaretleri

Dokiimantasyon ve projektor, projektoriin nasil giivenli sekilde kullanilacagini gosteren grafik semboller kullanirlar.
Kisilere ve mala verilebilecek zararlardan kag¢inmak i¢in bu dikkat sembollerini anlayin ve bunlara harfiyen uyun.

/\ Uyari

Bu sembol, uyulmamas: durumunda yanlis kullanimdan 6tiirit muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek bilgileri
belirtir.

/\ Dikkat

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri
belirtir.

¢ Genel bilgi isaretleri

Dikkat Yeterince dikkat edilmediginde hasar veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
Bir konu baslig ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalar: belirtir.
- Bir konu baglig ile ilgili ayrintili bilginin bulundugu sayfay1 belirtir.
» Bu semboliin 6niinde yer alan alt1 ¢izili sozciik veya sozciiklerin agiklamasinin terminoloji sozliigiinde yer aldigini isaret eder. "Ek"

bashigindaki "S6zlik" boliimiine bakin.
@ "SozIluk" 5.98

[Ad] Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki diigmelerin adini belirtir.
Ornek: [Esc] diigmesi

Menii Ad Yapilandirma mentisii 6gelerini belirtir.

Ornek:
Goriintii altindan Parlaklik 6gesini segin.
Goriintii - Parlaklik




Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler ...........ccccuuu.. 2

Giris

Projektor Ozellikleri .......coevvevieeieeneeneeneeneencencenes 7

Modele Goredslevlerin Listesi . . . . . oottt e 7

Hizh ve Kolay Kurulum, ProjeksiyonveDepolama . . ............. ... ... ... 8
Bir USB kablosu ile baglanma ve yansitma (USB Display) . .. ............... 8
Projektor hareketlerinin algilanip goriintii bozulmalarinin otomatik olarak
dizeltilmesi (sadece EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-S02) . ... ............... 8

Goriintli Yansitmada Yararliislevler ... ... ... ... ... ... 8
Genis (WXGA) ekranda projeksiyon iceriginin artirilmasi (sadece EB-W02/EB-WO01)
......................................................... 8
Uzaktan kumandadan eniyi sekildeyararlanma . .. ...... ... ... ... ... .... 8
Gelistirilmis glvenlikislevleri . . . ... ... . . 8

Parca Adlariveislevleri .......c.oovviiiiiieeineeeneeennnees. 10

ON/USt vt e e 10
ATK © e e e 11
Taban .. e e 12
KumandaPaneli . .. ... ... . 13
UzaktanKumanda . . . .. .. . 15

Uzaktan kumanda pillerinin degistirilmesi . . .. ......... ... .. .. .. ..., 17

Uzaktan kumandaisletimmesafesi . . ........... ... .. ... ... .. ...... 17

Projektoriin Hazirlanmasi

Projektoriin Kurulmasi ........cccciivvieneennccnccscsscesess 19

KurulumYontemleri . . ... e 19
Kurulumyontemleri . ... ... e 19
Ekran Boyutu ve Yaklasik Projeksiyon Mesafesi . .. ......... ... ... ... ..... 20

DonaniminBaglanmasi ........ccciiiiiiiiiiricnirecscnneses 22

Bilgisayarin Baglanmasi . . ... ... e 22
GOruntl Kaynaklarinin Baglanmast .. ... ... oo 23

Temel Kullanim

GoriintlilerinYansitilmasl ....vcviiitiiiereeeceeeeseceeneess 26

Kurulumdan Projeksiyona . . ... ... .. . e 26

Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan Goriintlniin

Degistirilmesi (Kaynak Arama) . . . ... ... e 27

Uzaktan Kumanda ile Hedef Gorlintlye Gegis . . .. .. .. v v v it it i i 28

USB Displayileyansitma . . .. ... e 28
Sistem gereksinimleri . ... ... .. e 28
flkkezbaglanma . .. ..... ... 29
Kaldirma . . .. o e 30

Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi .........cco00vieeeneeses 32

Yastik Distorsiyonunun Dlzeltilmesi . ... ... .. .. .. 32
Otomatik olarak dlizeltme . . . ... ... ... . . . 32
Manuel olarak diizeltme . . . . ... .. 33

GOruntl Boyutunun Ayarlanmasl . . ... ... L e 36

GOrintld Konumunun Ayarlanmasl . . .. ..ottt e 36

Yatay EGimin Ayarlanmasl . . . ..ot e 37

Odagin Dlzeltilmesi . . . .. .ot e 37

Ses Dlizeyinin Ayarlanmasi . . ... ... i e 37

Yansitma Kalitesini Secme (Renk Modu'nuSe¢cme) . ... ... ... ... ... .. .... 37

Otomatikiris'i Ayarlama . . . .. ... 38

Yansitilan Gorlintiintin En Boy Oraninin Degistirilmesi . . .. ................ 39
Degistirmemetodlar . .. ... .. 39
En boy orani modunun degistirilmesi . . . ....... .. .. o o o L 39

Kullanish islevier

Projeksiyonislevleri .........c.ciiiiiiiiiiniiineienenennen.. 43

GOrilintlinlin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/VSessiz) . ... ............. 43
GOruntinin Dondurulmasi (Freeze) .. ... .ottt 43
isaretciislevi(isaretci) . . . ... vt 43
GOruntlnin Bir BoIUmunin Blyatldlmesi (E-Zoom) .. ... oo i v i v i e e 45
Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan Kumandanin Kullanilmasi (Kablosuz

Fare) . . e 46

Bir Kullanici Logosunu Kaydetme . . ... ..ottt e 47



indekiler

Glivenlikislevleri .....coveviiiineiiirineeneeeneeneceneenness 49

Kullanici Yonetimi (Sifre Korumasi) . ... ...ttt e 49
Sifre Korumasi TUrleri . . ... . e 49
Sifre Korumasi Ayart . . .. ..o e 49
Sifreyi Girme . . . . o 50

isletimi Kisitlama (Isletim Kilidi) . . ... .......... . .. 51

Hirsizhk Onleyici Kilit . ... ... o e 52
Kablo kilidinitakma . . ... ... . ... . . 52

izlemeve Denetleme ....cooviiieieeeieeeeeeeeeeeaennnnneess 53

ESC/VP21 Komutlar . . ... e e e e e e e 53
Baslamadan once . .. ... ... .. 53
Komut listesi . . .ot e 53
Haberlesme protokoll . . . ... ... .. . e 53

Yapilandirma Meniisii

Yapilandirma Meniisiinii Kullanma ............c.cc0000000000. 55

IslevlierListesi ......oevvevneeneeneeeeneenrenseecnscasannens 56

YapilandirmaMenistTablosu . .. ........ .. . . e 56
GOrlNtU MenUsU . . . . .ot e e e e e e e e 57
Sinyal Menlsli . . . oo ot e 58
Ayarlar MENUSU . . . vttt e e e e e e 59
Uzatilmis MenUsl . . . .. ..ot e e e e e e e e 61
Bilgiler MenUsui (YalnizcaEkran) . ... ... . e 62
SIfIaMENUSU . . oot e e 63

Sorun Giderme

Yardim OgesiniKullanma ..........cccivivvneeineeneennees. 65

SOrUN COZME ....vvvreereresscsosscsssscsssscsssssssssnsses 06

GOstergeleriOKuMa . . . .ot 66
Gostergeler Yardimcai Olmazsa . . . . oo oo i e it e 69

GorintilerleilgiliSorunlar . .. ... .. 70

Hi¢ bir gortintt belirmiyor . . ... ... .. 70
Hareketli goruntiler gériintiilenmiyor (sadece goriintiiniin hareketli bolimu
SIYAN) L e e 71
Yansitma otomatik olarak duruyor . . .. ... .. L. L Lo 71
Desteklenmiyor. mesaji gorlintilleniyor. . .. ...... ... .. .. .. ... 71
Sinyal Yok mesaji goriintlileniyor. . . . . ... ... . .. . 71
Goruntuler bulanik, odak disindaveyabozuk .. ......... ... ... ... ... 72
Goruntulerde parazit veya bozulma goriindyor . .. ......... .. .. .. ..... 73
GOruntu kesik (genis) veya kiicliik ya da goriintis uygundegil . ............. 73
Goruntirenkleridogrudegil .. ...... ... . . e 74
GoOruntiler koyu gorlnUyor . . ... o ittt e e 75
Yansitma Basladiginda Meydana Gelen Sorunlar . . .. ....... ... ... .. .... 75
ProjektOraciimiyor . . . ... e 75
DigerSorunlar . . ... e 76
Sesduyulmuyoryadaseskisik . ... ... ... . 76
Uzaktan kumanda calismiyor . . ... ... ... . 76
Mesajlar ve meniiler icin dili deg@istirmek istiyorum . .. ....... ... .. ... ... 77

Bakim

Temizleme ...vviiiiiiieeeeeeeeeeeeoeceosccsssenscooscnnnes 79

Projektor Yiizeyinin Temizlenmesi . . .. ... ... ... L 79
Mercedin Temizlenmesi . . . .. ..o e 79
Hava Filtresi'nin temizlenmesi . . . .. .. ... 79

Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi ..................000000.. 81

Lambanin Degistirilmesi . . . ... oo e 81
Lamba degistirme siiresi . . . .. ..ottt e e 81
Lambanindegistirilmesi . . .. ... . . 81
Lambasaatinisifirlama . ... ... .. . . 84

Hava Filtresinin Degistirilmesi . . ... ... .. . . e 84
Hava filtresi deg@istirme sliresi . . .. .. ..o it e 84
Hava filtresinin degistirilmesi . . . ... ... .. . . 84



indekiler

Ek

istege Bagh Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri ................. 87

istege Bagh Aksesuarlar . ... ....... ... 87
Sarf Malzemeleri . . . .. .. 87

Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi .........ccc0000eeeeee... 88

Yansitma Mesafesi (EB-WO2/EB-WO1igin) . ... ... ..ot 88
Yansitma Mesafesi (EB-X14G/EB-X02icin) . . .. ..o v it vt i 89
Yansitma Mesafesi (EB-S02/EB-S0Ticin) . .. .. ... oot i i 90

Desteklenen MonitorEkranlart ......c.coviiviieiieeeeeeeeees 92

Desteklenen CozUnUrlUkler . .. ... . . e 92
Bilgisayar sinyalleri (analogRGB) . .. ....... ... ... ... ... . .. 92
Bilesen Video . . . . .. . 92
Bilesik video (sadece EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-S02) . .. ............... 93

bzellikler ® 0 0. 0.0 0. 0. 0.0 0 0 0 0 0000000 O OO O PO POSEOEOE OO OPSEOSOPONODN 94
Projektériin Genel Ozellikleri . .. ........ ... . ... .. ... 94

GOFlINUM .. ..viiierieeeeeeeeeeecceocceosccscscosscensseees 97
SOZIUK «ovvvriitiiiiiiiieeeeeeeeeseeeesaesesaessnnesnesenss 98

GenelNotlar ....coviiiiiiiiiieeereeeeeecececenceenenesess 100

Isaretler Hakkinda . . .. ... ... .. 100
Genel Bildirim: . . .. e 100



TOP

Giris

Bu boélim, projektor ozelliklerini ve par¢a adlarini agiklar.



Projektor Ozellikleri

Modele Gore islevlerin Listesi

Mevcut islevler, kullanilmakta olan modele gore degisir. Her modelde mevcut olan islevlerin listesi i¢in, asagidaki tabloya bakin.

Islev EB-X14G EB-WO02 EB-X02 EB-S02 EB-WO1 EB-S01

USB Display / J/ / / / J/
Oto. Dik. Ekran Yer. J/ J/ / - _

v
Yatay Ekran Yer. / - - - - -
v

Quick Corner




Projektor Ozellikleri

Hizli ve Kolay Kurulum, Projeksiyon ve Depolama

e Projektorii agip kapatmak icin fise takip cikartmaniz yeterlidir.
e Kisa mesafeden biiyiik ekranlara projeksiyon yapabilirsiniz.

e Yiikseklik ayar1 tek bir kolla kolayca yapilabilir.

e Soguma gecikmesinin olmamasi sayesinde kaldirmasi kolaydir.

Bir USB kablosu ile baglanma ve yansitma (USB Display)

Bir USB kablosu takarak, ayrica bilgisayar
kablosuna gerek olmaksizin kolayca bilgisayarin g~ =1
ekranindaki goriintiileri yansitabilirsiniz. | )

@ "USB Display ile yansitma" s.28

Projektor hareketlerinin algilanip goriintii bozulmalarinin
otomatik olarak diizeltilmesi (sadece EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-
S02)

Bu projektor, projektor hareket ettirildiginde veya konumlandirildiginda
ortaya ¢ikan diisey yastik distorsiyonunu otomatik olarak diizeltir.

@ "Otomatik olarak diizeltme" s.32

> e

Goriintii Yansitmada Yararh islevler

Genis (WXGA) ekranda projeksiyon iceriginin artirilmasi (sadece
EB-W02/EB-WO01)

16:10 WXGA genis LCD gosterimine sahip bir
bilgisayar ile goriintii ayn1 en/boy orant ile
yansitilabilir. Beyaz tahta ve diger yatay bi¢imli E—
ekranlar1 kullanabilirsiniz. !

@ "Yansitilan Goriintiintin En Boy Oraninin E ] ) :\/ :
Degistirilmesi " 5.39 : | : . )

4:3(XGA)  16:10(WXGA)

Uzaktan kumandadan en iyi sekilde yararlanma

Uzaktan kumanday:r kullanarak, goriintiinin bir kismini biiyiitmek gibi
islemler gerceklestirebilirsiniz. Uzaktan kumanday1 ayrica, sunumlar
sirasinda isaretgi olarak veya bilgisayar faresi olarak da kullanabilirsiniz.

@& "lsaretci Iglevi (Isaretci)" s.43
@ "Gorlintiniin Bir Bolimiiniin Biyiitilmesi (E-Zoom)" s.45

@ 'Fare [saretcisine Kumanda Etmek i¢in Uzaktan Kumandanin
Kullanilmasi1 (Kablosuz Fare)" s.46

Gelistirilmis giivenlik islevleri

¢ Kullanicilar1 kisitlamak ve yonetmek i¢in Parola Koruma
Bir parola koyarak projektorii kullananlari kisitlayabilirsiniz.
@ "Kullanici Yonetimi (Sifre Korumasit)" s.49



Projektor Ozellikleri

e Calisma Kilidi kontrol paneli iizerindeki tuslarin kullanimini kisitlar
Bu ozelligi kullanarak toplanti, okul vb. sunumlarinda, baska kisilerin
projektor ayarlarini izinsiz sekilde degistirmesini onleyebilirsiniz.

@ "[sletimi Kisitlama (Isletim Kilidi)" s.51

e Cesitli hirsizlik Onleyici aygitlarla donatilmistir
Projektor, asagida belirtilen tiplerde hirsizlik 6nleyici giivenlik aygitlar: ile
donatilmigtir.
e Giivenlik yuvasi
e Giivenlik kablosu kurulum noktas:
@ "Hirsizlik Onleyici Kilit" s.52



Parca Adlari ve islevleri

Bu kilavuzdaki biitiin 6zellikler, aksi belirtilmedigi siirece, EB-W02 cihazinin
resimleri kullanilarak agiklanmistir.

On/Ust

EB-S02/EB-S01

Ad

islev

Kayar mercek kapadi
digmesi

Mercek kapagini agmak ve kapatmak i¢in diigmeyi
kaydirin.

Ayak ayarlama kolu

Ayarlanabilir 6n ayag yiikseltmek veya alcaltmak icin
ayak ayarlama koluna basin.

@ "Goriintii Konumunun Ayarlanmast” s.36

Ayarlanabilir 6n ayak

Masa gibi bir yiizey tizerine kurdugunuzda, gériintiiniin
konumunu ayarlamak i¢in, ayag: yiikseltin.
@ "Goriintii Konumunun Ayarlanmast” s.36

Kayar mercek kapadi

Mercegi korumak i¢in projektor kullanilmadiginda bu
kapag1 kaydirarak kapatin.

/\ Dikkat

Projeksiyon sirasinda mercek kapagini kapatma-
yin.

Uzak alici

Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

(o)

Odaklama halkasi

Goriintii odagini ayarlar.
@ "Odagin Diizeltilmesi" s.37

Ad islev

Yakinlastirma halkasi
(sadece EB-X14G/EB-
W02/EB-X02/EB-W01)

Goriintii boyutunu ayarlar.
@ "Gorinti Boyutunun Ayarlanmasi” s.36

@ | Hava cikis fani Projektori dahili olarak sogutmak igin kullanilan havanin

¢ikas fani.

/\ Dikkat

Projeksiyon sirasinda, yliziiniizii veya ellerinizi
hava ¢ikis faninin yaninda tutmayin ve fanin yaki-
ninda 1sidan deforme olabilecek veya zarar gore-
bilecek nesneleri fanin yakinina koymayin.

Hava giris fani
(hava filtresi)

Projektoriin i¢ kismini sogutmak i¢in hava girisi saglar.
@ "Hava Filtresi'nin temizlenmesi" s.79

Hava filtresi kapagi

Hava filtresi kapagini agar ve kapatur.
@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi" 5.84

Hoparlér

Ses ¢ikist verir.

Gostergeler

Projektoriin durumunu gosterir.
@ "Gostergeleri Okuma" .66

® o 6 ©

Kontrol paneli

Projektdriin isletimini saglar.
@ "Kumanda Paneli" s.13




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

() | Lamba kapagi

Projektor lambasini degistireceginiz zaman agin.

@ "Lambanin Degistirilmesi" s.81

?06@

oéf Ole) UED
KQ

Ad islev
@ | Uzak alci Uzaktan kumanda sinyallerini alir.
@ | Giig girisi Giig kablosunun projektore takilmasini saglar.

@ "Kurulumdan Projeksiyona" s.26

Video baglantinoktasi
(sadece EB-X14G/EB-
WO02/EB-X02/EB-502)

Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyalleri i¢in
giris.

Giivenlik yuvasi

Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan tiretilen
Microsaver Security System ile uyumludur.

@ "Hirsizlik Onleyici Kilit" s.52

Lamba Kapagi
Sabitleme Vidasi

Lamba kapagini yerine sabitleyen vida.

Computer baglanti
noktasi

Bir bilgisayardan gelen goriintii sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen bilesen video sinyallerinin girisini
saglar.




Parca Adlari ve islevleri

Ad islev
@ | USB(TypeB) baglanti e Projektorii bir USB kablosu ile bir bilgisayara baglar ve
noktasi bilgisayardaki goriintii yansitilir.

@ "USB Display ile yansitma" s.28

e Projektoriin, bir USB kablosuyla bilgisayara
baglanmasini ve Kablosuz Fare islevinin kullanilmasini
saglar.
@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmasi (Kablosuz Fare)" s.46

© | S-Video baglant
noktasi

(sadece EB-X14G/EB-
WO02/EB-X02/EB-502)

Video kaynaklarindan gonderilen S-video sinyalleri igin.

© | Audio-L/R baglant:
noktasi

(sadece EB-X14G/EB-
WO02/EB-X02/EB-502)

Computer baglanti noktasina, S-Video baglanti noktasina
veya Video baglanti noktasina bagh ekipmandan ses girisi
alinmasini saglar.

Taban

Ad

islev

@ | Tavan askisi tespit
noktalari (li¢ noktal)

Projektor tavanda asili olarak kullanilacagi zaman istege
bagli olarak edindiginiz Tavan Askisi'ni buraya monte
edin.

@ "Projektériin Kurulmasi” s.19

@ "[stege Bagli Aksesuarlar" s.87

@ | Arka ayaklar

Masa gibi bir ylizey tizerine kurdugunuzda, yiikseltip
algaltarak yatay egimi ayarlayim.
@ "Yatay Egimin Ayarlanmasi” s.37




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

@ | Ayarlanabilir 6n ayak

Masa gibi bir ylizey tizerine kurdugunuzda, gériintiiniin
konumunu ayarlamak i¢in, ayag: yiikseltin.
@ "Goriintiit Konumunun Ayarlanmast” .36

@ | Guvenlik kablosu
kurulum noktasi

Piyasada satilan bir kablo kilidini buradan gegirin ve
yerine sabitleyin.

@ "Kablo kilidini takma " s.52

Kumanda Paneli

Esc

O

!
Ad islev
[O] diigmesi Projektorii agar veya kapatir.
@ "Kurulumdan Projeksiyona" s.26
[Source Search] Goriintii gonderen bir sonraki giris kaynagina gecis yapar.
digmesi @ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve

Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
$.27

@ | [Enter] diigmesi
[#]

e Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken, mevcut secimi kabul edip girer ve bir
sonraki diizeye geger.

¢ Computer baglant1 noktasindan gelen analog RGB
sinyalleri yansitilirken basildiginda, izleme,
Senkronizasyon ve Konum se¢eneklerini otomatik
olarak optimize edebilirsiniz.




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

Ad

islev

@ | [][5Z] diigmeleri

e EB-X14G i¢in
Yatay ve diisey yastik distorsiyonunu diizeltmek
icin, Ekran Yerlesimi ekranini goriintiiler.

e EB-W02/EB-X02/EB-S02/EB-W01/EB-S01 icin
Diisey yastik distorsiyonu diizeltmesi yapar.
@ "Manuel olarak diizeltme" s.33

¢ Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goruntiilenirken basildiginda, bu digmeler, ment
6gelerini ve ayar degerlerini secer.
@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.55
@ "Yardim Ogesini Kullanma" s.65

[Menu] diigmesi

Yapilandirma mentisiinii goriintiiler ve kapatir.
@ "Yapilandirma Menisiinti Kullanma" .55

@ | [Help] diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir.

@ "Yardim Ogesini Kullanma" 5.65

@ | [Esc] diigmesi

o Gegerli islevi durdurur.

e Yapilandirma meniisii goriintiilenirken bu diigmeye
basildiginda bir dnceki menii diizeyine doner.
@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.55

@ | [Q][<] dugmeleri
veya [Wide][Tele]
digmeleri

e EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-WO01 igin
[<] Ses diizeyini azaltir.
[<M] Ses diizeyini artirir.
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmasi” s.37

e EB-S02/EB-S01 igin
[Wide]: Yansitilan goriintiiniin boyutunu biiyiitiir.
[Tele]: Yansitilan goriintiiniin boyutunu kiigiiltir.
@ "Goriinti Boyutunun Ayarlanmast’ s.36

e Sadece EB-X14G.
Ekran Yerlesimi ekrani goriintiilendiginde, yastik
distorsiyonunu diizeltir.
@ "Y/D Ekr. Yerl. (Sadece EB-X14G)" s.33

e Yapilandirma meniisii veya Yardim ekram
goriintiilenirken basildiginda, bu diigmeler, menii
Ogelerini ve ayar degerlerini seger.
@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.55
@ "Yardim Ogesini Kullanma" s.65




Parca Adlari ve islevleri

Uzaktan Kumanda

Ad

islev

<

o
L_ e

[O] dGigmesi

Projektorii agar veya kapatir.
@ "Kurulumdan Projeksiyona" 5.26

[Computer] digmesi

Computer baglanti noktasindan alinan goériintiilere gecer.

—

Computer  Video usB

®®

[Video] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda, giris, S-Video
baglantisindan gelen goriintiilerle Video baglant:
noktasindan gelen goriintiiler arasinda gegis yapar.
(Sadece EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-S02)

)
) (5 (6

Auto Aspect  Color Mod

[¢°]

Sayi tuslar

Sifreyi girin.
@ "Sifre Korumasi Ayar1” .49

7 L) (o
|_fsNum)

|~

[Auto] diigmesi

Computer baglant1 noktasindan gelen analog RGB
sinyalleri yansitilirken basildiginda, Izleme,
Senkronizasyon ve Konum segeneklerini otomatik olarak
optimize edebilirsiniz.

>

User \/ Pomter

[Aspect] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda en boy oran1 modu degisir.

@ "Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oraninin
Degistirilmesi " 5.39

[Num] digmesi

Parola ve rakam girmek i¢in, bu diigmeyi basili tutup
rakam diigmelerine basin.

@ "Sifre Korumasi Ayar1"s.49

5 Page
(e))Ce )(fd»
(BiCe e

AV Mute Freeze

[Menu] digmesi

Yapilandirma menisiinii goriintiiler ve kapatir.
@ "Yapilandirma Meniisiini Kullanma" .55

Hel
(72
EPSON

(S EE S (S0 A

digmeleri

¢ Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken, bu diigmelere basilarak menii 6geleri
ve ayar degerleri segilir.
@ "Yapilandirma Meniistinii Kullanma" s.55

e Kablosuz Fare islevi sirasinda, fare isaretcisi basilan
diigme yoniinde hareket eder.
@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmas1 (Kablosuz Fare)" s.46




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

Ad

islev

@ | [<] dugmesi

e Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken, mevcut se¢imi kabul edip girer ve bir
sonraki diizeye gecer.

@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.55

o Kablosuz Fare islevi kullanilirken faredeki sol tus
gOrevini gorir.

@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmasi (Kablosuz Fare)" s.46

[Help] diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir.

@ "Yardim Ogesini Kullanma" s.65

[Freeze] diigmesi

Goriintiiler duraklatilir veya oynatilir.
@ "Goruntiiniin Dondurulmasi (Freeze)" 5.43

(D | [User] digmesi

Mevcut bes Yapilandirma menii 6gesinden sik kullanilan
herhangi bir 6geyi se¢in ve o 6geyi bu diigmeye

ataym. [User] diigmesine basildiginda atanan meni
6gesinin se¢im/ayarlama ekrani goriintiilenir, boylece tek
tuslu ayarlar/ayarlamalar yapmaniz saglanir.

@ "Ayarlar Meniisii" 5.59
Enerji Tiiketimi varsayilan ayar olarak atanmustir.

[Volume] diigmeleri
[<][=0]

[<0] Ses diizeyini azaltur.
[<0] Ses diizeyini artirir.
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmasi” s.37

[Pointer] diigmesi

Ekran isaret¢isini goriintiiler.
@ "[saretci Iglevi (Isaretci)" 5.43

(® | [Page] digmeleri
E3)|(E2)

Asagidaki projeksiyon yontemleri kullanildiginda,
PowerPoint dosyasi gibi dosyalarda sayfay: degistirir.
o Kablosuz Fare islevi kullanilirken
@ "Fare Isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan
Kumandanin Kullanilmasi (Kablosuz Fare)" s.46

¢ USB Display kullanilirken
@ "USB Display ile yansitma" s.28

[Esc] diigmesi

e Gegerli islevi durdurur.

e Yapilandirma meniisii goriintiilenirken basildiginda
bir 6nceki diizeye doner.
@ "Yapilandirma Meniistinii Kullanma" s.55

e Kablosuz Fare islevi kullanilirken faredeki sag tus
gOrevini goriir.
@ 'Fare Isaretcisine Kumanda Etmek i¢in Uzaktan
Kumandanin Kullanilmasi (Kablosuz Fare)" s.46

(® | [E-Zoom] diigmeleri
[®][]

Yansitma boyutunu degistirmeden goriintiiyli biiytitiir
veya kugultir.

@ "Goriintliniin Bir Bolimiiniin Buyttilmesi (E-
Zoom)" .45

[Color Mode] diigmesi

Bu diigmeye her basildiginda Renk Modu degisir.

@ "Yansitma Kalitesini Segme (Renk Modu'nu Se¢me)"
s.37

@ | [AN Mute] digmesi

e Video ve sesi agar ve kapatir.
@ "Goruntiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi
(A/V Sessiz)" s.43

¢ Diigmeyi yaklasik bes saniye basili tutarak, Yansitma
modunu degistirebilirsiniz.
On <« On/Tavan
Arka <> Arka/Tavan

@) | [LAN] digmesi Bu projektorde kullanilamaz.
@ | [USB] diigmesi USB Display'e gecis yapar.
[Source Search] Goriintii gonderen bir sonraki giris kaynagina gecis yapar.
g g ynagina geclg yap
digmesi @ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve

Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
s.27

Uzaktan kumanda isin
yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.




Parca Adlari ve islevleri

Uzaktan kumanda pillerinin degistirilmesi A Dikkat

Uzaktan kumandanin yanit vermesinde gecikme gerceklesirse ya da bir siire
kullanildiktan sonra ¢alismiyorsa bu, pillerin bittigi anlamina gelebilir. Bu
durumda pilleri degistirin. Hazirda iki adet AA ebadinda manganez veya
alkalin pil bulundurun. AA ebadinda manganez veya alkalin pil hari¢ bagka
pil kullanamazsiniz. Pil kapagini yerine takin.

Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak i¢in, pil yuvasindaki
(+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin.

Pil haznesinin kapagini, tik sesi ¢ikartip yerine oturana kadar
Dikkat bastirin.

Pilleri kullanmadan once, agagidaki kilavuzu okudugunuzdan emin olun.

@ Giivenlik Talimatlar:

Pil kapagini cikarin.
Pil haznesi kapaginin mandalini iterek kapagi kaldirin.
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Projektoriin Hazirlanmasi

Bu boélimde, projektoriin nasil kurulacagi ve projeksiyon kaynaklarinin nasil baglanacagi agiklanmigtir.



Projektoriin Kurulmasi

Kurulum Yéntemleri /\ Uyan
Projektor asagidaki dort farkli yansitma yontemini desteklemektedir. e Projektor tavana monte edilecekse (tavan althgi) farkli bir kurulum yontemi

izlenmelidir. Dogru sekilde kurulmadiginda diiserek kazaya ve yaralanmaya

Projektorii, kurulum yerinin kosullara gore kurun.
yol agabilir.

¢ Gt')riintl'iler'i. ekranin éniinden * Goriintilleri yarisaydam bir ek- e Vidalarin gevsemesini onlemek i¢in Tavan askisi tespit noktalar1 yapigtirici

yansitin. (Onden yansitma) ranin arkasindan yansitin. (Ar- veya projektor iizerinde yaglayict veya yag gibi maddeler kullanmaniz

kadan yansitma) durumunda, projektor kasasi gatlayarak projektoriin tavan askisindan

diismesine neden olabilir. Bu da projektoriin altinda bulunan kisinin

yaralanmasina ve projektoriin zarar gormesine neden olabilir.
Tavan askisi kurarken veya ayarlarken vidalarin gevsemesini 6nlemek igin
/@ @Y yapistirict veya yag ve yaglayict gibi maddeler kullanmayin.
% % Dikkat

e Projektorii yan konumda kullanmayin. Bu durum arizaya yol agabilir.

e Projektorii tavana asin ve go- e Projektorii tavana asin ve go- e Projektériin hava giris fanimin veya hava g¢ikis faninin tizerini kapatmayin.
runtileri ekranin oniinden yan- runtileri yarlsaydam ekranin ar- Fanlardan birinin #izeri oOrtiiliirse, cihazin dahili 1s1s1 artarak yangina neden
sitin. (On/Tavan yansitma) kasindan yansitin. (Arka/Tavan olabilir.

yansitma)

@ ¢ Projekt6r tavanda kullanilacagi zaman istege baghh Tavan askist
gerekir.

@ "[stege Bagli Aksesuarlar" s.87

e Varsayilan Yansitma ayar1 On'diir. Yapilandirma meniisiinii
kullanarak, On ve Arka arasinda gegis yapabilirsiniz.
% @ Uzatidmis - Yansitma s.61

e Uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesini bes saniye basilt
tutarak Yansitma modunu asagidaki sekilde degistirebilirsiniz.

On+>On/Tavan
Arka e Arka/Tavan

Kurulum yontemleri

Projektorii, asagida gosterildigi sekilde kurun.



Projektoriin Kurulmasi

e Projektorii, ekrana paralel olacak sekilde kurun.
Projektor, ekranla ag1 yapacak sekilde kurulursa, yansitilan goriintiide
yastik distorsiyonu olusur.

e Projektorii, diiz bir ylizeye yerlestirin.
Projektor egik durursa, yansitilan gorintii de egik olur.

N

e Projektorii perdeye paralel olarak kuramiyorsaniz, asagidaki basliga
bakin.

@ "Yastik Distorsiyonunun Diizeltilmesi" s.32

e Projektorii diiz bir ylizeye kuramiyorsaniz, asagidaki baghiga bakin.
@ "Yatay Egimin Ayarlanmasi” s.37
@ "Yastik Distorsiyonunun Diizeltilmesi" s.32

Ekran Boyutu ve Yaklasik Projeksiyon Mesafesi

Projeksiyon boyutu, projektorle ekran arasindaki mesafeye baglidir. Ekran
boyutuna goére en iyi konumu se¢mek igin, sagdaki resme bakin. Resimlerde,
azami biylitme oraninda, yaklagik en kisa mesafe gosterilmistir. Projeksiyon
mesafesi hakkinda daha fazla bilgi edinmek i¢in, asagidaki konuya bakin.

@ "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" 5.88

Yastik distorsiyonunu diizelttiginizde, yansitilan goériintiinii boyutu
kiigtilebilir.

[16:10 Ekran Boyutul

EB-W02/EB-W01

150"
(320%200cm)
100"
(220%130cm)
80”
(170x110cm)
50"
(110x67cm)
— T T T T T
m 2m 3m 4m 5m
|4:3 Ekran Boyutul
EB-X14G/EB-X02
150"
(300x230cm)
100"
(200%x150cm)
80//
(160x120cm)
50”
(100x76cm)
— T T T T T
m 2m 3m 4m 5m



Projektoriin Kurulmasi

EB-S02/EB-S01

150”
(300x230cm)
100"
(200%x150cm)
80"
(160x120cm)
50’[
(100x76cm)




Donanimin Baglanmasi

Bu bolimdeki resimler, EB-W02 modellerini temsil eder.

Baglanti noktast adi, konum ve konektor yoni, baglanmakta olan kaynaga gore degisir.

Bilgisayarin Baglanmasi

Bilgisayardaki goriintiilerin yansitilmasi i¢in, bilgisayari, asagidaki yontemlerden birini kullanarak baglayin.

@) Uriinle birlikte verilen veya piyasada satilan bilgisayar kablosu kullanilarak
Bilgisayarin ekran ¢ikis baglanti noktasini projektoriin Computer baglant: noktasina baglayin.

Piyasada satilan bir ses kablosu kullanarak bilgisayardaki ses ¢ikisi baglanti noktasini projektoriin Audio Input baglanti noktasina baglayip, ses ¢ikisini projektoriin hoparloriinden
verebilirsiniz. (Sadece EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-S02)

@ Uriinle birlikte verilen veya piyasada satilan bir USB kablosu kullanilarak

Bilgisayarin USB baglanti noktasini, projektoriin USB(TypeB) baglant: noktasina baglayin.
Bilgisayarin sesini, yansitilan goriintiiyle birlikte gonderebilirsiniz.

Computer

0 « 2 D)——=> ©

USB TypeB

E <=1 (T2 =

e Projektorii bir bilgisayara baglamak icin, bir USB kablosu kullanarak bilgisayardaki goriintiileri yansitabilirsiniz. Bu islev USB Display olarak adlandirilir.
@ "USB Display ile yansitma" s.28
e Kullanilan modele ve satin aldiginiz yere bagli olarak, bilgisayar kablosu veya USB kablosu iiriinle birlikte verilmeyebilir.
@ ‘'Istege Bagli Aksesuarlar" s.87



Donanimin Baglanmasi

Gorluinti Kaynaklarinin Baglanmasi

DVD oynaticilardaki goriintiileri veya VHS video vb. yansitmak i¢in, cihazi asagidaki yontemlerden birini kullanarak projektore baglayin.

() Piyasada satilan bir video veya S-video kablosu kullanilarak (sadece EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-S02)

Goriintii kaynagindaki video ¢ikis baglant1 noktasini, projektoriin Video baglanti noktasina baglayin.
Ya da goriintii kaynagindaki S-video ¢ikis baglanti noktasini, projektoriin S-Video baglant: noktasina baglayn.
Piyasada satilan bir ses kablosu kullanarak goriintii kaynagindaki ses ¢ikisi baglanti noktasini projektoriin Audio Input baglanti noktasina baglayip, ses ¢ikisini projektoriin
hoparlériinden verebilirsiniz.
@ Istege bagli bilesen video kablosu kullanilarak
@ "[stege Bagli Aksesuarlar" 5.87
Goriintii kaynagindaki bilesen ¢ikis baglanti noktasini, projektoriin Computer giris baglanti noktasina baglayin.

Piyasada satilan bir ses kablosu kullanarak goriintii kaynagindaki ses ¢ikisi baglanti noktasini projektoriin Audio Input baglant: noktasina baglayip, ses ¢ikisini projektoriin
hoparlériinden verebilirsiniz. (Sadece EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-S02)



Donanimin Baglanmasi
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Dikkat

e Projektore bagladiginiz sirada giris kaynag: aciksa, ariza meydana gelebilir.
e Fisin yoni veya sekli farkliysa, takmak icin gii¢ kullanmaymn. Cihaz zarar gorebilir veya bozulabilir.

e Baglanmak istediginiz kaynagin aligilmanmus sekilli bir baglanti noktasi varsa, projektére baglamak i¢in, cihazla birlikte verilen kabloyu veya istege bagl olarak
edineceginiz bir kabloyu kullanin.
e Piyasadan aldiginiz bir 2RCA(L/R)/stereo mini-pin ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun. (Sadece EB-X14G/EB-W02/EB-
X02/EB-S02)
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Temel Kullanim

Bu boélimde, gorintiilerin nasil yansitilacagi ve ayarlanacagi agiklanmigtir.



Goriintiilerin Yansitilmasi

. . Bilgisayarin ekran cikisini degistirin.
Kurulumdan Projeksiyona 6 Jisayarin exran ¢lidsint <egis -
Diziistii bilgisayar kullanirken, ekran ¢ikisini bilgisayardan

Bu béliimde, projektoriin bilgisayar kablosuyla bilgisayara baglanip goriinti degistirmeniz gerekir.
yansitilmas: i¢in uygulanacak yordam agiklanmistir. Fn tusunu (iglev tusunu) basih tutup &/0 tusuna basin.

Degistirme yontemi, kullanilan bilgisayara goére degisir.
Bilgisayar ile verilen belgelere bakin.

Gorintii yansitilamryorsa, asagidaki yontemlerden birini kullanarak,

yansitilan goriintiiyii degistirebilirsiniz.

e Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Source Search]
diigmesine basin.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan
Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.27

e Uzaktan kumandada, hedef baglanti noktasinin diigmesine basin.
@ "Uzaktan Kumanda ile Hedef Goriintiiye Gegis" s.28

' Goruntii yansitildiktan sonra, gerekirse goriintiiyii ayarlayin.

@ "Yastik Distorsiyonunun Diizeltilmesi" s.32
@ "Odagin Diizeltilmesi" s.37

Projektoril, glic kablosuyla bir elektrik prizine baglayin.
Projektord, bilgisayar kablosuyla bilgisayara baglayin.
Projektori agin.

Mercek kapagini kaydirarak agin.

Bilgisayarinizi acin.



Gorilintiilerin Yansitilmasi

Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Gorintii sinyal girisi olmadiginda, asagidaki ekran gorintilenir.
Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Ue s S S S )
Arama) [Kaynak Aramal
Sinyal Durumu
O sirada goriintii almakta olan baglanti noktasindan gelen goriintiileri di— Bilgisayar Kapall
yansitmak igin, [Source Search] diigmesine basin. ﬁ:gi—:‘;geo E:g:::

Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak e e EIDiEDIY daedll

-Bir gériintii sinyali girin.
-Kaynak secmek igin diigmesine basin.

Source Search
Comuter Video ol
- Source

LAN Searih
‘

Bilgisayar

USB Display

* (Sadece EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-S02)

Iki veya daha ¢ok goriintii kaynagi bagliyken, hedef goriintii yansitilana
kadar [Source Search] diigmesine basin.

Video ekipmaniniz baglandiginda, bu isleme baslamadan 6nce oynatma
islemini baslatin.



Gorilintiilerin Yansitilmasi

Uzaktan Kumanda ile Hedef Goriintiiye Gegis USB Display ile yansitma

Uzaktan kumandada bulunan ve asagida belirtilen diigmeleri kullanarak
dogrudan hedef goriintiiye gecebilirsiniz.

Projektorii bir bilgisayara baglamak i¢in, bir USB kablosu kullanarak
bilgisayardaki goriintiileri yansitabilirsiniz.
Uzaktan kumanda Bilgisayarin sesini, yansitilan goriintiiyle birlikte gonderebilirsiniz.

USB Display uygulamasini baglatmak i¢in, Yapilandirma meniisiinden USB
Type B segenegini USB Display olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis - USB Type B s.61

Source Search
Computer  Video USB

Sistem gereksinimleri

isletim sistemi

Windows 200071
Windows XP*2

@) Computer baglanti noktasindan alinan goriintiilere geger.

@ Bu digmeye her basildiginda, agagidaki kaynaklardan gelen goriintiiler Professional 32 bit

arasinda gecis yapar. (Sadece EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-S02)
e S-Video baglanti noktas:
e Video baglanti noktasi

@ USB Display'e gecis yapar.

Home Edition 32 bit
Tablet PC Edition 32 bit

Windows Vista

Ultimate 32 bit
Enterprise 32 bit
Business 32 bit

Home Premium 32 bit
Home Basic 32 bit

Windows 7

Ultimate 32/64 bit
Enterprise 32/64 bit
Professional 32/64 bit
Home Premium 32/64 bit
Home Basic 32 bit
Starter 32 bit

islemci

Mobile Pentium IIT 1,2 GHz veya daha hizl
Onerilen: Pentium M 1,6 GHz veya daha hizli




Goriintililerin Yansitilmasi

Hafiza Miktari 256 MB veya iistii ilk kez baglanma

Onerilen: 512 MB Gistii

neren — veys w Projektorle bilgisayar1 USB kablosunu kullanarak birbirine ilk kez

Sabit Disk 20 MB veya Ustii bagladiginizda, siiriiciiniin kurulmas: gerekir. Windows ve Mac OS i¢in
Alani yordam birbirinden farklidir.
Ekran 640x480 ile 1600x1200 arasinda c¢ozinirlik.

16 bit renk veya lizeri renkli ekran e Bir dahaki sefer baglandiginizda siiriiciiyli kurmaniz gerekmez.

¢ Birden ¢ok kaynaktan goriintii girisi aliyorsaniz, giris kaynagini USB

% .
I Sadece Service Pack 4 Display olarak degistirin.

x .
2 Service Pack 1 digmda e USB hub kullanirsaniz, baglanti dogru caligmayabilir. USB kablosunu
Mac OS igin dogrudan projektore baglaymn.

e Kullanilan modele ve satin aldiginiz yere bagl olarak, USB kablosu
Isletim sistemi | Mac OSX10.5.x tirtinle birlikte verilmeyebilir.
Mac 0§ X 10.6.x

islemci Power PC G4 1GHz veya daha hizli

Onerilen: Core Duo 1,83GHz veya daha hizlist

Bilgisayarin USB baglanti noktasini, bir USB kablosuyla projektoriin

Hafiza Miktari >12 MB veya tsti USB(TypeB) baglanti noktasina baglayin.

Sabit Disk 20 MB veya iistii

Alani @ Windows 2000 veya Windows XP'de, bilgisayarimizi yeniden
baslatmak isteyip istemediginizi soran bir mesaj ¢ikabilir. Hayir

Ekran 640x480 ile 1600x1200 arasinda ¢oziiniirlik.

. I . diigmesine basin.
16 bit renk veya tizeri renkli ekran 5

[Windows 2000 icin|

Bilgisayar, EPSON PJ_UD sec¢enegini, sonra da EMP_UDSE.EXE
dosyasini ¢ift tiklatin.

|[Windows XP icin|

Siiriicii kurulumu otomatik olarak baglar.

[Windows Vista/Windows 7 icin|

fletisim kutusu goriintiilendiginde, Calistir EMP_UDSE.exe
segenegini tiklatin.

a Lisans Sozlesmesi ekrana geldiginde Kabul et digmesini tiklatin.



Goriintililerin Yansitilmasi

Bilgisayar gorintuleri yansitilir.

Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmasi belli bir siire alabilir. Bilgisayar
gortntiileri yansitilana kadar, ekipmani oldugu halde birakin ve USB
kablosunu sokmeyin veya projektore giden giicii kapatmayin.

Yansitma islemi bittiginde, USB kablosunu cikartin.

USB kablosunu ayirirken Donanimi Giivenle Kaldir kullanmaya
gerek yoktur.

e Otomatik olarak kurulmazsa, bilgisayarinizda Bilgisayarim -
EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE dosyasin1 gift tiklatin.
e Herhangi bir sebeple hicbir sey yansitilmiyorsa,
bilgisayarinizda Tiim Programlar - EPSON Projector -
Epson USB Display - Epson USB Display Vx.xx segenegini
tiklatin.

e Windows 2000'i kullanic1 yetkisi ile calistiran bir bilgisayar
kullanildiginda, kurulum sirasinda bir hata mesaji
goriintilenir ve yazilimi kullanamayabilirsiniz. Bu durumda,
Windows'u en son siriimiine giincellestirmeye c¢alisin,
bilgisayar1 yeniden baslatin ve ardindan tekrar baglanmay:
deneyin.

Ayrintilar igin yerel satis noktaniza veya asagidaki belgede
belirtilen en yakin adrese basvurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Mac OS igin

Bilgisayarin USB baglanti noktasini, bir USB kablosuyla projekt6riin
USB(TypeB) baglanti noktasina baglayin.

USB Display uygulamasinin Setup klasorii Finder iginde
gorintiilenir.

USB Display Yiikleme Uygulamasi simgesini cift tiklatin.

Kurulum icin ekrandaki talimatlan izleyin.

a Lisans Sozlesmesi ekrana geldiginde Kabul et digmesini tiklatin.
Yonetici parolasini girin ve kurulumu baslatin.

Kurulum tamamlandiginda Dock i¢inde ve menii ¢ubugunda USB
Display simgesi gosterilir.

B Bilgisayar gorintuleri yansitilir.
Bilgisayar goriintiilerinin yansitilmasi belli bir siire alabilir. Bilgisayar
goriintiileri yansitilana kadar, ekipmani oldugu halde birakin ve USB
kablosunu sokmeyin veya projektore giden giicii kapatmayin.

a Projeksiyonu tamamladiginizda, menii cubugundaki veya Dock'taki
USB Display simge menusiinden Baglantiyir Kes 6gesini secin ve
ardindan USB kablosunu cikartin.

e USB Display setup klasorii Finder i¢inde otomatik olarak

goriintiilenmezse, bilgisayarmmizda EPSON PJ_UD - USB
Display Yiikleme Uygulamasimi ift tiklatin.

e Herhangi bir nedenle hicbir sey yansitilmazsa Dock icindeki
USB Display simgesine tiklayin.

e Dock'ta USB Display simgesi yoksa, Uygulamalar klasoriinden
USB Display uygulamasin ¢ift tiklatin.

e Dock'ta USB Display simgesi meniisiinden Cik secenegini
secerseniz, USB kablosunu bagladiginizda USB Display
uygulamas: otomatik olarak baglamaz.

Kaldirma

[Windows 2000 icin|

n Baslat digmesini tiklatin, Ayarlar 6gesini secin, sonra Denetim
Masasi'ni tiklatin.

a Program Ekle/Kaldir secenegdini cift tiklatin.

B Program Degistir - Kaldir secenedini tiklatin.



Goriintililerin Yansitilmasi

Epson USB Display uygulamasini secip Degistir/Kaldir secenegini
tiklatin.

[Windows XP icin|

n Baslat diigmesini, sonra da Denetim Masasi secenegini tiklatin.
a Program Ekle veya Kaldir secenegini cift tiklatin.

B Epson USB Display uygulamasini secip Kaldir secenegini tiklatin.

[Windows Vista/Windows 7 icin|

n Baglat digmesini, sonra da Denetim Masasi secenegini tiklatin.
a Programlar altinda Program kaldir secenegini tiklatin.

B Epson USB Display uygulamasini secip Kaldir secenegini tiklatin.

Mac OS igin

Uygulamalar klasoriini agin, USB Display secenegini cift tiklatin,
ardindan Arag¢ secenegini cift tiklatin.

a USB Display Unlinstaller uygulamasini calistirin.



Yansitilan Goriintlilerin Ayarlanmasi

Yastik Distorsiyonunun Duzeltilmesi

Yastik distorsiyonunu, asagidaki yontemlerden birini kullanarak
diizeltebilirsiniz.

e Otomatik olarak diizeltme (Oto. Dik. Ekran Yer.) (sadece EB-X14G/EB-
WO02/EB-X02/EB-S02)

Diisey yastik distorsiyonunu otomatik olarak diizeltir.

e Manuel olarak diizeltme (Dikey Ekran Yer.) (sadece EB-W02/EB-X02/
EB-S02/EB-WO01/EB-S01)

Diisey yastik distorsiyonunu manuel olarak diizeltir.

> e

e Manuel olarak diizeltme (Y/D Ekr. Yerl.) (sadece EB-X14G)
Yatay ve diisey yonlerdeki distorsiyonun birbirinden bagimsiz olarak,
manuel olarak diizeltilmesini saglar.

= -

e Manuel olarak dizeltme (Quick Corner) (sadece EB-X14G)
Dort kosenin birbirinden bagimsiz olarak, manuel olarak diizeltilmesini
saglar.

Yastik distorsiyonunu diizelttiginizde, yansitilan goériintiini boyutu
kiigiilebilir.

Otomatik olarak diizeltme

Oto. Dik. Ekran Yer. (Sadece EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-S02)

Projektor herhangi bir hareket algiladiginda, 6rnegin kuruldugunda,
tasindiginda veya egildiginde, diisey yastik distorsiyonunu otomatik olarak
diizeltir. Bu isleve Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi adi verilir.

Bir hareket algiladiktan sonra projektor yaklagik iki saniye sabit kalirsa,
ayarlama i¢in bir ekran goriintiiller ve ardindan yansitilan goriintiiyi
otomatik olarak diizeltir.

Asagidaki kosullarda, yansitilan goriintiiyii diizeltmek icin Oto. Dik. Ekran
Yer. islevini kullanabilirsiniz.

Diizeltme agist: yukar1 ve agag1 yaklasik 30°



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

e Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi yalnizca, Yapilandirma meniisiinde
Yansitma segenegi On olarak ayarlanmigsa calisir.

@ Uzatilmis - Yansitma s.61

e Oto. Dik. Ekran Yer. islevini etkinlestirmek istemiyorsaniz, Oto. Dik.
Ekran Yer. veya Oto. Ekran Yerlesimi secenegini Kapali olarak
ayarlayimn.
@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. - Oto. Dik. Ekran
Yer. s.59

@ Ayarlar - Oto. Ekran Yerlesimi s.59

Manuel olarak diizeltme

Yastik distorsiyonunu manuel olarak diizeltebilirsiniz.

e Asagidaki kosullarda, yansitilan goriintiiyii diizeltmek i¢in Dikey Ekran
Yer. iglevini kullanabilirsiniz.
Diizeltme agist: yukari ve agagi yaklasik 30°

e Asagidaki kosullarda, yansitilan goriintiiyii diizeltmek i¢in Y/D Ekr. Yerl.

islevini kullanabilirsiniz. (Sadece EB-X14G)
Diizeltme agist: yaklasik 30° sag ve sol/yaklasik 30° yukar1 ve asag:

Dikey Ekran Yer. (Sadece EB-WO02/EB-X02/EB-S02/EB-WO01/EB-S01)

Kumanda panelindeki [ZX] veya [YZ] diigmelerine basin.

¥
A

| T

I

Dikey Ekran Yer. ayarmi Yapilandirma meniisiinden de yapabilirsiniz.
@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi s.59

Y/D Ekr. Yerl. (Sadece EB-X14G)

Yatay ve diisey yonlerdeki distorsiyonun birbirinden bagimsiz olarak,
manuel olarak diizeltiimesini saglar.

Ekran Yerlesimi ekranini gorintiilemek icin, kumanda panelindeki
[x] veya [3Z] digmelerine basin.

[Ekran Yerlesimil
Dikey Ekran Yer.

Yatay Ekran Yer.

([41]:Dikey Ekran Yer. [4]:Yatay Ekran Yer. 1

Yastik distorsiyonunu dizeltmek icin, asagidaki diigmelere basin.

Diisey yastik distorsiyonunu diizeltmek i¢in, [ZX] veya [\]
diigmelerine basin.



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

v
£

Projeksiyon sirasinda [Menu] diigmesine basin.

@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.55

T

Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak

G AENO

T =t

User Painter
OGO

g Ayarlar altinda Ekran Yerlesimi'ni segin.

Yatay yastik distorsiyonunu diizeltmek igin, [¢] veya [<)]
diigmelerine basin.

Goriintii Don
i . Ekran Yerlesimi @Y /D Ekr. Yerl.
% & Sinyal isletim Kilidi Tam Kilit

< [saretci Sekli isaretci1
Avarlar <) Enerji Tiiketimi ECO
- _. B Ses Diizeyi 0
? ? Uzatilmis Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Bilgiler Test Deseni
Sifirla
Sifirla
[ [Esc] :Dén [$1]:Se¢ [@D]:Gir [Menul:CIk |
Y/D Ekr. Yerl. ayarini Yapilandirma meniisiinden de yapabilirsiniz.
@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. 5.59 B Quick Corner 6gesini secin ve ardindan [«?] digmesine basin.

[Ekran Yerlesimil Didn

Quick Corner (Sadece EB-X14G)

1Y/D Ekr. Yerl.
Bu islev, yansitilan goriintiiniin dort kosesinden her birini ayr1 olarak elle (JQuick Corner @

dizeltmenize izin verir.

([Esc]:D6n [$1:Se¢ [@I:Gir [Menul:Cik ]




Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Uzaktan kumandadaki [<>], [], [@] ve [@] digmelerini veya

kumanda panelindeki [x], [~Z], [®] ve [] digmelerini kullanarak,
dizeltilecek koseyi secin, sonra [«?] digmesine basin.

[Quick Corner]

Ekran alanin segin.

[$/0]:Sec

[®] :Gir

[Esc] : Dan (Sifirlamak/dedigtirmek icin
2 saniyve basin)

B Uzaktan kumandadaki [<], [&], [@] ve [9] digmelerini veya
[x], ], [®] ve [®] digmelerini kullanarak, késenin konumunu
dizeltin.

[¢] digmesine bastiginizda, adim 4'te gosterilen ekran goriintiilenir.

Ayarlama sirasinda "Daha fazla taginamiyor." mesaji goriintiilenirse,
sekli, gri ticgenin gosterdigi yonde daha fazla ayarlayamazsiniz
demektir.

[Quick Corner]

PELEREFEREENETS

[#/ 0] Avarla
[Esc] /[@] :Dén

Geriye kalan koseler varsa, bunlarin ayarlamalarini yapmak icin
gerektigi sirece 4. ve 5. prosedirleri tekrarlayin.

Bitirdiginizde, dlizeltme menusiinden c¢ikmak icin [Esc] diigmesine
basin.

Ekran Yerlesimi ayar1 Quick Corner olarak degistirildiginden, bir
dahaki sefer kumanda panelindeki [ZX] veya [~] diigmelerine
bastiginizda, 4. adimdaki kdse se¢im ekrani goriintiilenir. Yatay ve
disey diizeltmeyi [ZX] veya [YZ] diigmelerini kullanarak yapmak
istiyorsaniz, Ekran Yerlesimi ayarin1 Y/D Ekr. Yerl. olarak
degistirin.

@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. s.59



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Adim 4'teki kose secimi ekrani goriintiilendigi sirada [Esc] - ~
el FLE ) e Libe EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-WO1
diigmesi iki saniye kadar basili tutulursa, asagidaki ekran
goriintiilenir. «T W»

Quick Corner Sifirla
Y/D Ekr. Yerl. Gegis Yap

[Ekran Yerlesimi] @

EB-S02/EB-S01 S ‘

Esc 4W T »

(([Esc]l/[@®1:Ddn [#]1:Sec [Menul:Cik

Quick Corner Sifirla: Quick Corner diizeltmelerinin sonucunu
sifirlar.

Y/D Ekr. Yerl. Gegis Yap: Diizeltme metodunu Y/D Ekr. Yerl
olarak degistirir.

@ "Ayarlar Mentisit" s.59

Goruntii Konumunun Ayarlanmasi

Ayarlanabilir 6n ayag: yiikseltmek veya algaltmak igin ayak ayarlama koluna
basin. Goriintiiniin konumunu, projektorii 12 dereceye kadar egerek

Goruntii Boyutunun Ayarlanmasi

EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-W01 ayarlayabilirsiniz.

Yansitilan gortintiiniin boyutunu ayarlamak i¢in, yakinlagtirma halkasin
dondiiriin.

EB-S02/EB-S01

Kumanda panelindeki [Wide]/[Tele] diigmelerini kullanarak ayarlayin.
Wide: Yansitilan goriintiiniin boyutunu biiyiitiir.
Tele: Yansitilan goriintiiniin boyutunu kigiltgr. T f

Egim acis1 ne kadar biiyiik olursa, projektorii odaklamak da o kadar
zorlagir. Projektorii, sadece kiigiik bir agida egilmesi gerekecek sekilde

kurun.




Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Yatay Egimin Ayarlanmasi Ses Diizeyinin Ayarlanmasi
Projektoriin yatay egimini ayarlamak icin, arka ayagi uzatin veya kisaltin. Ses diizeyini, asagidaki yontemlerden birini kullanarak ayarlayabilirsiniz.

e Ses seviyesini ayarlamak i¢in, kumanda panelindeki veya uzaktan

kumandadaki [Volume] diigmesine basin.
q h [*] Ses diizeyini azaltir.

[0] Ses diizeyini artirir.

Uzaktan kumandayi Kontrol panelini kullanarak
kullanarak (sadece EB-X14G/EB-WO02/EB-X02/EB-W01)
O T O
Page | E-Zoom [ Volume Fsc

@ Arka ayagi uzatin. urce HréPly
@ Arka ayagi kisaltin. AV Mute I

Oda §I n Diizeltilmesi e Ses diizeyini, Yapilandirma meniisiinden ayarlayin.
@ Ayarlar - Ses s.59

Odag1, odaklama halkasini kullanarak diizeltebilirsiniz.

/\ Dikkat

Yiiksek ses seviyesinde baslatmayin.

Ani, ¢ok yiiksek ses seviyesi isitme kaybina neden olabilir. Giicii kapatmadan
once daima ses seviyesini digiiriin; bu sayede giicii a¢tiginizda sesi kademeli

olarak artirabilirsiniz.

EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-WO01

L)

l

EB-S02/EB-S01

Yansitma Kalitesini Se¢me (Renk Modu'nu Se¢me)
% \ Projeksiyon sirasinda ortama en uygun ayari secerek en iyi goriintii
kalitesini kolay bir sekilde elde edebilirsiniz. Goriintii parlakligi segilen
moda gore farklilik gosterir.




Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Mod Uygulama

Dinamik Bu mod, aydinlik odalarda kullanim i¢in idealdir.
Bu, en parlak moddur ve gélge tonlarini bagarili bir

sekilde yeniden iretir.

Bu mod, aydmnlik odalarda renkli malzemeler
kullanilarak sunum yapilmasi i¢in idealdir.

Sunum

Karanlik bir odada film izlemek i¢in idealdir.
Goriintiilere dogal bir ton verir.

Tiyatro

Fotograf gibi sabit goriintiileri aydinlik bir odada
yansitmak i¢in idealdir. Goriintiller canlidir ve
kontrast1 ytikseltilmistir.

Fotograf*

Aydinlik bir odada TV programlari izlemek i¢in
idealdir. Goriintiller canlidir ve gergege yakindir.

Spor*2

sRGB sRGB” renk standardina uyan goériintiiler icin
idealdir.

Kara tahta Bu ayar, kara tahta (yesil tahta) iizerine yansitma
yaptiginizda bile gériintiilerinize bir ekrana

yansitiliyormus gibi dogal bir renk kazandirir.

Beyaz tahta kullanarak sunumlar yapmak i¢in
idealdir.

Beyaz Tahta

*1 Bu se¢im sadece, giris sinyali RGB oldugunda veya kaynak USB Display
oldugunda yapilabilir.

*2 Bu se¢im sadece giris sinyali bilesen video ise veya giris kaynagi Video veya
S-Video oldugunda yapilabilir.

[Color Mode] diigmesine her bastiginizda, ekranda Renk Modu adi
gorintiilenir ve Renk Modu degisir.

Uzaktan kumanda

C4)Cs5) Ce)
Auto Aspect  Color Mode

7 Cs8)
(Num) C0 )

Menu SC
ORI

Renk Modu'nu Yapilandirma meniisiinden degistirebilirsiniz.
@ Goriintii - Renk Modu s.57

Otomatik iris'i Ayarlama

Goriintiilenen goriintiiniin parlakligina gore parlakligin otomatik olarak
ayarlanmasi derin ve zengin goriintiiler elde etmeninizi saglar.

[Menu] digmesine basin.
@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.55

Uzaktan kumandayi kullanarak

Menu Esc
A0

Kontrol panelini kullanarak

User Pointer
OGO

a Goriintii altindan Otomatik iris'i secin.
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Degistirme metodlar

Goriintii ¢l ] Dén
_ Renk Modu Dinamik Uzaktan kumandadaki [Aspect] diigmesine her bastiginizda, ekranda en boy

S Eg;ltarlg,'; g orani modu adi goriintiilenir ve en boy orani degisir.
Avarlar Netlik 0

Renk Sicakligi Yiiksek Uzaktan kumanda
Uzatimis Renk Ayari [4:3

Otomatik iris @Kapall (a)(Cs5)(Ce)
Bilgiler Sifirla Auto Aspect  Color Mode

7 8 9
Sifirla
Menu/\: Esc

([Esc:Don [$1:Sec [@]:Gir [Menul:Cik | Q N "N\

Acik 6gesini secin. En boy oranmi Yapilandirma meniisiinden ayarlayabilirsiniz.
Ayar, her bir Renk Modu i¢in kaydedilir. @ Sinyal - En Boy Orani s.58

ﬂ Ayarlari yapmay! tamamlamak i¢in, [Menu] diigmesine basin.

- En boy orani modunun degistirilmesi
Otomatik Iris, Renk Modu sadece Dinamik veya Tiyatro ise
ayarlanabilir.

Video ekipmanindan goriintli yansitilmasi (EB-W02/EB-WO0T1 igin)

En boy orani, [Aspect] diigmesine her basildiginda sirasiyla Normal, 16:9,
Tam, Yakinlagtirma ve Dogal arasinda degisir.

Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oraninin )
ve Lo e . Ornek: 1080p sinyal girisi (¢ozliniirlik: 1920x1080, en boy orani: 16:9)
Degistirilmesi

Yansitilan goriintiiniin En Boy Orani®'ni, giris sinyalinin tiiriine, en boy
oranina ve ¢Ozlnirligiine uyacak sekilde degistirebilirsiniz.

Mevcut en boy orani modlari, o sirada yansitilmakta olan goriintii sinyaline
baghidir.



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

@ 169

Bilgisayardaki goriintilerin yansitiimasi

Asagida, her en boy orani modu i¢in yansitma Ornekleri gosterilmistir.

EB-W02/EB-W01

En/Boy Orani Girig Sinyali
e XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10)

Normal O C
O O O

AN
(5] (4]

@ Normal
@ 169 16:9

O
@ Tam G C
od

@ Yakinlagtirma
@ Dogal

i

[Aspect] diigmesine her basildiginda, en boy orani, sirasiyla 4:3 ve 16:9

olarak degisir. O

Ornek: 720p sinyal girisi (¢6ziiniirliik: 1280x720, en boy orant: 16:9) Yakinlastir- (IR —— S

Tam 7
Video ekipmanindan goérintl yansitilmasi (EB-X14G/EB-X02/EB-S02/EB-S01 icin) \_) O O

ma

O gp C
OO
O dD C

@ 43
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En/Boy Orani Girig Sinyali

Modu XGA 1024X768(4:3)

WXGA 1280X800(16:10)

Dogal

O

O~ O
OOC

EB-X14G/EB-X02/EB-S02/EB-S01

En/Boy Orani Girig Sinyali

Modu XGA 1024X768(4:3)

WXGA 1280X800(16:10)

Normal

4:3 O Q

O

Sje
(O
oXe

16:9

Gortntiiniin belirli boliimleri gosterilmiyorsa, bilgisayar panelinin

boyutuna bagl olarak, Yapilandirma meniisiindeki Coziiniirlitk ayarin

Genis veya Normal olarak yapin.
@ Sinyal - Coziiniirliik s.58
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Kullanish islevler

Bu boélimde, sunum yaparken yararlanabileceginiz faydali ipuglarindan ve Giivenlik islevlerinden bahsedilmektedir.



Projeksiyon islevleri

Goruntiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi
(A/V Sessiz)
Seyircilerin dikkatini soylediklerinize ¢ekmek istediginizde veya

bilgisayarinizdan sunum yaparken dosyalar arasindaki gegislerde ayrintilarin
goriinmesini istemediginizde bu 6zelligi kullanabilirsiniz.

[A/V Mute] diigmesine her bastiginizda, A/V Sessiz agilir veya kapanir.

Uzaktan kumanda

&))@

A/V Mute Freeze

Help
C2)

e Hareketli goriintiileri yansitirken, A/V Sessiz agik oldugunda,
goriintiller oynatilmaya ve ses ¢alinmaya devam eder. Yansitmayu,
A/V Sessiz islevinin etkinlestirildigi noktadan devam ettirmek
mimkiin degildir.
e [A/V Mute] digmesine basildiginda goriintiilenecek ekrani,
Yapilandirma meniisiinden segebilirsiniz.

@ Uzatilmisg - Ekran - A/V Sessiz s.61

e A/V Sessiz sirasinda lamba hala yandigindan lamba saati saymaya
devam eder.

Goriintiliniin Dondurulmasi (Freeze)

Ekrandaki hareketli goriintiiler i¢in Freeze etkinlestirildiginde, dondurulan
goriintil ekranda yansitilmaya devam eder; boylece hareketli goriintiiyii her
defasinda bir kare olmak {izere hareketsiz fotograf gibi yansitabilirsiniz.
Ayrica Freeze islevi daha onceden etkinlestirilmisse, hi¢bir goriintii
yansitmadan bilgisayardan yaptiginiz sunumlar sirasinda, dosyalar arasinda
degisim gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz.

[Freeze] diigmesine her bastiginizda, Dondur o6zelligi agilir veya kapanr.

Uzaktan kumanda

(o)) [«=n)

A/V Mute Freeze

e Ses durdurulmaz.
e Hareketli goriintileri yansitirken, ekran dondugu sirada goriintiiler

oynatilmaya devam eder. Yansitmayi, ekranin dondugu noktadan
devam ettirmek mumkiin degildir.

o [Freeze] diigmesine, Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goriinttlendigi sirada basilirsa, goriintiilenmekte olan menii veya
Yardim ekrani kapanir.

e E-Zoom ozelligi kullanilirken, Freeze ozelligi ¢alijmaya devam eder.

isaretci islevi (isaretci)

Bu, yansitilan goriintii iizerinde Isaret¢i simgesini hareket ettirmenize ve
hakkinda konustugunuz bolgeye dikkat ¢ekmenize olanak saglar.



Projeksiyon islevleri

g isaretci simgesini hareket ettirin (1”).

Uzaktan kumanda

Isaretciyi gorintuleyin.

[Pointer] diigmesine her bastiginizda, isaret¢i goriintiilenir veya
gizlenir.

Uzaktan kumanda [], (&), [@] veya [9] diigmelerinden, yan yana herhangi iki

tanesine bir arada basildiginda, isaret¢i, ¢apraz yonde hareket

@ @ U ettirilebilir.
% Pointer

m Isaretgi simgesinin geklini, Yapilandirma meniisiinden
Page secebilirsiniz.
(@) @ Ayarlar - Tsareti Sekli s.59




Projeksiyon islevleri

L

Goruntunun Bir Bolumunun Bﬁyﬁtﬁlmesi (E_ a Arti'yl, (:—H—) goriintliniin, buyutmek istediginiz bolimiine getirin.

Zoom)

Uzaktan kumanda

Esc

Bu 6zellik, grafik ve tablolar gibi daha detayli gormek istediginiz goriintiileri =
biiyiitmek i¢in kullanilir. L8 ? Pl
<+ >

/

(D], [&], [@] veya [9] diigmelerinden, yan yana herhangi iki
tanesine bir arada basildiginda, isaretci, ¢apraz yonde hareket

TV ettirilebilir.
n E-Zoom oOzelligini baslatin.
[®] diigmesine basip Arti (-E-H—) seklini gorintiileyin. B Buyutun.
Uzaktan kumanda Uzaktan kumanda
[®] diigmesi: Her basiginizda, secilen

alani genisletir. Diigmeyi basili tutarak
alan1 hizlica bityiitebilirsiniz.

[Q] diigmesi: Buyiitiilmiis olan
goriintileri kiigultiir.

[Esc] digmesi: E-Zoom'u iptal eder.

O NI O

Volume

«)

A/V Mute Freeze

@ e Biiyiitme oran1 ekranda gériintiilenir. Segilen alan, 25 adimda
1 ila 4 kat buyittlebilir.

¢ Biyiitilmiis projeksiyon sirasinda, gorintiiyli kaydirmak igin

(D], (&), [@] ve [9] diigmelerine basin.




Projeksiyon islevleri

: — — Bu ayarlar yapildiginda, fare isaretcisi su sekilde idare edilebili.
Fare isaretcisine Kumanda Etmek icin Uzaktan o YT YAPTAIgInGs, Tare BArelist 31 seaide idure el

Kumandanin Kullanilmasi (Kablosuz Fare)

Fare isaretcisini hareket ettirmek
[ ][ [1))) diigmeleri:

Bilgisayarin fare isaret¢isini, projektériin uzaktan kumandasiyla idare ” Fare isaretcisini hareket ettirir
edebilirsiniz. Bu isleve Kablosuz Fare adi verilir. - '
Asagidaki isletim sistemleri Kablosuz Fare'yle uyumludur. X
Windows Mac OS
isletim sistemi | Windows 98 Mac OS X 10.3.x
xizjgxz lgvfeSE x:z 82 § 1g:z [Esc] diigmesi: Sag tiklatma.
Windows 2000 Mac OS X 1 0. 6'x [ «?] diigmesi: Sol tiklatma. Cift
) h tiklatma icin, hizlica iki kez basin.
Windows XP o
Windows Vista @
Windows 7

* Isletim sistemlerinin bazi siiriimlerinde Kablosuz Fare'nin kullanilmasi

miimkiin olmayabilir. Siiriikle ve birak

[ #] diigmesini basili tutup [>],
Kablosuz Fare islevini etkinlestirmek icin, asagidakileri yapin. (], [@] ve [9] diigmelerine basin.

Istenen konumda birakmak icin [ «J]
diigmesini birakin.

Projektori, USB kablosuyla bilgisayara baglayin.
@ "Bilgisayarin Baglanmasi" s.22

Kaynadi, asagidakilerden birine degistirin.

e USB Display

e Bilgisayar

@ "Uzaktan Kumanda ile Hedef Goriintitye Gegis" .28

[®)] digmesi: Onceki sayfaya geri
doner.

[®)] diigmesi: Sonraki sayfaya gecer.




Projeksiyon islevleri

' o [D], [&], [@] veya [@] diigmelerinden, yan yana herhangi iki Bir Kullanici Logosunu Kaydetme

tanesine bir arada basidiginda, isaretci, capraz yonde hareket Yansitilmakta olan goriintiiyii Kullanici Logosu olarak kaydedebilirsiniz.

ettirilebilir.
e Fare diigme ayarlari bilgisayarda ters sekilde ayarlanmigsa uzaktan ) o )
kumanda diigmeleri de ters sekilde calisacakr. Kullanict L9g0§u b“1r"kez kaydedildiginde, logo ayar: varsayilan fabrika
ayarmna geri dondiiriilemez.

o Kablosuz Fare islevi, asagidaki kosullarda galismaz.
- Yapilandirma meniisit veya bir Yardim ekrani goriintiilendiginde

- Kablosuz Fare iglevinden bagka islevleri calistirirken (sozgelimi ses Kullanici Logosu olarak kaydetmek istediginiz goriintliyl yansitin
seviyesini ayarlarken) ve [Menu] digmesine basin.
Yine de E-Zoom veya [saretci islevini kullanirken, yukar1 veya asag @ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.55

kaydir islevleri kullanilabilir.
Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak

Menu Esc
A0

User Pointer
OGO

a Uzatilmig'tan Kullanici Logosu'nu secin.

Goriintii

Ekran
Sinval Kullanici Logosu ]

Yansitma on
Ayarlar isletim

. Bekleme Modu iletisim Kapah

Uzatilmis Dil & Tiirkge
s Sifirla
Bilgiler
Sifirla

[ [Esc] :Dén [$1]:Se¢ [@D]:Gir [Menul:CIk |




Projeksiyon islevleri

e Sifre Korumasindaki Kull. Logosu Koruma Ag¢ik olarak
ayarlanmigsa, bir mesaj goriintiilenir ve Kullanici Logosu
degistirilemez. Kull. Logosu Koruma 6zelligini Kapal1 olarak
ayarladiktan sonra degisiklikler yapabilirsiniz.

@ "Kullanic1 Yonetimi (Sifre Korumasi)" s.49

e Ekran Yerlesimi, E-Zoom, En Boy Orani veya Yakinlagtir.
Ayarla islemleri yapilmaktayken Kullanic1 Logosu segilirse, o
sirada gerceklestirilmekte olan islem gecici olarak iptal edilir.

B "Bu gorlintl Kullanici Logosu olarak secilsin mi?"
goriuntiilendiginde, Evet secin.

Uzaktan kumanda veya kontrol paneli iizerindeki [<J]
diigmesine bastiginizda, goriintii sinyalinin gergek ¢oziiniirligi

ile eslesmesi i¢in ekran boyutu sinyale gore degisebilir.

ﬂ Kayan cerceve kutusunu, Kullanici Logosu olarak kullanacaginiz
gorintl parcasini sececek sekilde hareket ettirin.

Ayni islemleri, projektoriin kumanda panelinden de yapabilirsiniz.

Uzaktan kumanda

Esc
x 1t
|
—

400x300 nokta boyutunda kaydedebilirsiniz.

[«] diigmesine bastiginiz zaman "Bu goérinti secilsin mi?"
goriintlilendiginde, Evet secin.

G Yakinlastirma ayar ekranindan yakinlastirma faktorini segin.

[Kullanici Logosul

Yakinlastirma oranini ayarlayin.

Yakmnlastirma orani:

(100% @
120025
130025

([Escl:Dén [$1:Sec [@]:Kur [Menul :Cik

"Bu gorinti Kullanici Logosu olarak kaydedilsin mi?" mesaiji
gorintilendiginde Evet secenedini belirleyin.
Goriintii kaydedilecektir. Goriintii kaydedildikten sonra
"Tamamlandl." mesaji goriintiilenir.

e Yeni bir Kullanici Logosu kaydedildiginde onceki Kullanici
Logosu silinir.

e Kayit islemi biraz vakit alir. Kullanici logosu kaydedilirken,
projektorii veya ona bagli olan bir bagka kaynaga kumanda
etmeyin, aksi takdirde ariza meydana gelebilir.



Giivenlik islevleri

Projektor asagidaki gelistirilmis giivenlik islevlerine sahiptir.

e Sifre Korumasi
Projektorii kullanacak kisileri sinirlayabilirsiniz.

o Isletim Kilidi
Kisilerin, projektor ayarlarini izinsiz degistirmesini onleyebilirsiniz.
@ "[gletimi Kisitlama (Igletim Kilidi)" s.51

e Hirsizlik Onleyici Kilit

Projektorde, asagida belirtilen hirsizlik onleyici giivenlik aygiti vardir.
@ "Hirsizlik Onleyici Kilit" s.52

Kullanicl Yonetimi (Sifre Korumasi)

Sifre Korumasi islevi etkinlestirildiginde, projektdr acik olsa bile, parolay:
bilmeyen kisiler goriintiileri yansitmak i¢in projektorii kullanamaz. Dahasi,
projektorii agtiginizda goriintiilenen kullanici logosu da degistirilemez. Bu,
projektor ¢alinsa bile kullanilamayacag igin hirsizlik 6nleyici bir islev goriir.
Uriin satin alindiginda, Sifre Korumasi ozelligi etkin degildir.

Sifre Korumasi Tiirleri

Projektoriin nasil kullanilacagina bagli olarak asagidaki iki Sifre Korumasi
ayar1 yapilabilir.

e A¢ma Korumasi
A¢ma Korumasi, A¢ik konumundayken, projektor fise takildiktan ve
agildiktan sonra 6n ayarli bir parola girmeniz gerekir (bu durum Direkt
Giig¢ Agma i¢in de gecerlidir). Dogru sifre girilmediginde yansitma
baslamayacaktir.

e Kull. Logosu Koruma
Projektor sahibi tarafindan ayarlanan Kullanici Logosu bagka biri
tarafindan degistirilmeye calisilsa bile, bu logo degistirilemez. Kull.
Logosu Koruma, A¢ik konumuna ayarlandiginda, Kullanici Logosu igin
agagidaki ayarlarin degistirilmesi yasaklanir.
e Bir Kullanic1 Logosu yakalama

e Ekran'dan Ekran Arkaplani, Baslangi¢c Ekrani veya A/V Sessiz
ayarini yapma
@ Uzatilmis - Ekran s.61

ifre Korumasi Ayari
y
Sifre Korumasi ozelligini ayarlamak icin asagidaki prosediirii izleyin.

n Projeksiyon sirasinda, [Freeze] dugmesini yaklasik bes saniye basili
tutun.

Sifre Korumasi ayar meniisii goriintiilenir.

Uzaktan kumanda

(=n) @m) @)

A/V Mute Freeze




Giivenlik islevleri

% o Sifre Korumast onceden etkinlestirilmisse, sifreyi girmeniz (2)  "Sifre degistirilsin mi?" mesaji goriintiilendiginde Evet secenegini
: elirleyin ve ardindan igmesine basin. Varsayilan gifre "0000
@ gerekir belirleyi dindan [ ] diig b Varsayilan sifre "0000"
Dogru sifre girilirse, Sifre Korumasi ayar meniisii degerine ayarlanmistir. Bu Sifreyi istediginiz sekilde degistirin. Hay1r
goriintilenir. segenegi belirlendiginde, 2. adimda goriintiilenen ekran tekrar
@ "Sifreyi Girme" .50 gorintilenir.

(3)  [Num] diigmesinibasili tutarken, say1 tuslarini kullanarak dort haneli bir
say1 girin. Girilen say1 "™* * * *" seklinde gortintiilenir. Dérdiincii haneyi
girdiginizde onay ekrani belirir.

e Sifre ayarlandiginda, ilave bir hirsizlik caydirici 6nlem olarak
sifre koruma etiketini projektoriin {izerine gériiniir bir yere

yapigtirin.
@ Sifre Koruma Etiketi Uzaktan kumanda
) C2) 3D
Belirlemek istediginiz Sifre Korumasi tiriini secip [«] digmesine 6 )
basin. ct  Color Mod

[Sifre Korumasi]

Acma Korumasi MKapall

Kull. Logosu Koruma LETEL

. (4)  Sifreyi tekrar girin.
Sifre "Yeni sifre kaydedildi." mesaj1 goriintiilenir.
Sifreyi yanlis girmeniz durumunda, sifreyi tekrar girmenizi isteyen bir
mesaj gorintilenir.

[[#1:Sec [®I:Gir [Menul:Cik )

Sifreyi Girme

Agik 5gesini secin ve ardindan [+/] digmesine basin. Sifre giris ekrani goriintiilendiginde uzaktan kumanday: kullanarak sifreyi

[Esc] diigmesine basin. 2. adimda goriintiilenen ekran yeniden girin.

goriintiilenir. [Num] diigmesini basili tutarken, rakam tuglarini kullanarak sifreyi girin.

ﬂ Sifreyi ayarlayin.

(1) Sifre 6gesini secin ve ardindan [ «?] diigmesine basin.



Giivenlik islevleri

[Sifrel
Sifreyi girin.

Daha fazla bilgi icin belgelerinize bakin.

( [0-91:Gir )

Dogru sifreyi girdiginizde, Sifre Korumasi gegici olarak kaldirilir.

Dikkat

e Arka arkaya ii¢ kez yanls sifre girilirse, "Projektor kilitlenecek." mesaji
yaklagik bes dakika boyunca goriintiilenir ve ardindan projektor bekleme
moduna gecger. Bu durumda gii¢ kablosunu elektrik ¢ikigindan ¢ikarin, sonra
geri takin ve projektorii tekrar acin. Projektor, sifre giris ekranini tekrar
gorintileyecektir; buradan dogru sifreyi girebilirsiniz.

e Sifreyi unutmaniz durumunda ekranda beliren "Talep Kodu: xxxxx"
numarasini not edin ve Epson Projektér Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin
adrese bagvurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

e Yukaridaki islemi tekrarlamaya devam etmeniz ve arka arkaya otuz defa yanls
sifreyi girmeniz durumunda agagidaki mesaj gortintiilenir ve projektor artik
sifre girisini kabul etmez. "Projektor Kkilitlenir. Belgelerinizde agiklandig:
sekilde Epson'la temas kurun."

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

isletimi Kisitlama (isletim Kilidi)

Kumanda panelindeki islem digmelerini kilitlemek i¢in asagidaki
yontemlerden birini kullanin.

e Tam Kilit

Kontrol paneli {izerindeki tiim diigmeler kilitlenir. Kontrol panelinden,
glicii agip kapama dahil hicbir islemi gerceklestiremezsiniz.

e Calisma Kilidi

Kumanda paneli {izerindeki [O] diigmesi hari¢ tim diigmeler kilitlenir.

Bu, etkinlik veya gosterilerde tiim diigmeleri devre dis1 birakmak
istediginizde veya okullarda digme kullanimini kisitlamak istediginizde
kullanigh bir o6zelliktir. Projektoér uzaktan kumanda ile kontrol edilebilir.

Projeksiyon sirasinda [Menu] diigmesine basin.

@ "Yapilandirma Meniisiinii Kullanma" s.55

Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak

Menu Esc
A0

User Pointer
OGO

a Ayarlar'dan isletim Kilidi'ni secin.

Gaorinti
Sinyal
Ayarlar
Uzatilmig
Bilgiler

Sifirla

Don
Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl.
isletim Kilidi @Tam Kilit
isaretci Sekli isaretci1
Enerji Tiiketimi ECO
Ses Diizeyi 0
Uzak Alici Gn/Arka

Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Test Deseni
Sifirla

[ [Esc] :Dén [$1]:Se¢ [@D]:Gir [Menul:CIk |




Giivenlik islevleri

Amaciniza uygun olarak Tam Kilit veya Calisma Kilidi secenegini
secin.

[isletim Kilidil

I Tam Kilit

ICahsma Kilicli

([Esc]:Don [€$1:Sec [®] :Kur [Menul:Cik |

Onay mesaji goruntllendiginde Evet 6gesini secin.

Kontrol paneli diigmeleri, sectiginiz ayara uygun olarak Kkilitlenir.

Kontrol paneli kilidini asagidaki iki yontemden birini kullanarak

devre dis1 birakabilirsiniz.
e Isletim Kilidinde Kapali secin.
@ Ayarlar - Isletim Kilidi s.59

e Kontrol paneli iizerindeki [«?] diigmesini yaklagik yedi saniye
basili tutun. Bir mesaj goriintiilenir ve kilit devre digt birakilir.

Hirsizhik Onleyici Kilit

Projektor, asagida belirtilen tiplerde hirsizik onleyici giivenlik aygitlar: ile
donatilmigtir.

e Giivenlik yuvasi
Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iiretilen Microsaver Security
System ile uyumludur.
Microsaver Security System hakkinda ayrintii bilgi edinmek igin,
agagidakine bakin.
@ http://www.kensington.com/

e Giivenlik kablosu kurulum noktas:
Projektorii bir masaya veya ayaga sabitlemek amaciyla, piyasada
bulunabilen hirsizlik 6nleyici, kablo kilidi kurulum noktas: i¢inden
gegirilerek baglanabilir.

Kablo kilidini takma

Hirsizlik onleyici kablo kilidini kurulum noktas: i¢inden gegirin.

Kilitleme talimatlar1 i¢in kablo kilidi ile birlikte verilen belgeyi okuyun.



http://www.kensington.com/

izleme ve Denetleme

Baslica igerikler agagida listelenmistir.

ESC/VP21 Komutlan

ESC/VP21 yardimiyla, projektore, harici bir aygittan kumanda edebilirsiniz. Giic ACMA/KAPA- | Ackk o9 PW:(:;:IU'C
Projektorii, USB kablosuyla bilgisayara baglayin. MA Kapalr PWR OFF

Sinyal se¢imi Bilgisayar Auto SOURCE 1F

Baslamadan once RGB SOURCE 11

Bilgi USB iletisi Urlctsuint (EPSON USB-COM Dri Blesen SOURCL

1 uran, EPSON uss-ézétﬁ'?uﬁﬁﬁﬂiﬂsﬁgik.(nda bilgi edinmek irgI;/r?,r) Video SOURCE 41

yerel saticiniza veya Epson Projektér iletisim Listesi'nde verilen en S-Video SOURCE 42

yakin adrese basvurun. USB Display SOURCE 51

@ Epson Projektdr Iletisim Listesi A/V Sessiz Agik/Ka- | Agik MUTE ON

pal Kapali MUTE OFF

a Uzatilmis menliden USB Type B ayarini Link 21L olarak segin.

- -
Uzatilmg - USB Type B 5.61 Yukaridaki komutlarin her birinin sonuna bir Carriage Return (CR) (satirbasi)

kodu (0Dh) ekleyin ve iletin.
B Bilgisayarin USB baglanti noktasini, bir USB kablosu kullanarak

projektoriin USB (Type B) baglanti noktasina baglayin. Ayrintilar iin yerel satig noktaniza veya Epson Projektér letisim Listesi'nde

Ikinci kereden itibaren 2. adimdan baslayin. belirtilen en yakin adrese basvurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Komut listesi Haberlesme protokolii
Projektore agilma komutu génderildiginde, projektdr agilacak ve 1sinma e Varsayilan baud hizi ayar:: 9600 bps
moduna gegecektir. Projektor agildiginda, iki nokta st iiste ":" (3Ah) e Veri uzunlugu: 8 bit
goriintilenir. e Parite: Hicbiri

e Durma biti: 1 bit

Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir ":" isareti goriintiiler ve
e Akis kontrolii: Yok

sonraki komutu kabul eder.

Komut yiiriitiime islemi bir hata ile sonlanirsa, projektor bir hata mesaji
verir ve ":" kodunu goriintiiler.



TOP

Yapilandirma Meniisti

Bu boélimde Yapilandirma meniisii ve iglevlerinin nasil kullanilacagi agiklanmaktadir.



Yapilandirma Meniisiini Kullanma

Bu boélimde, Yapilandirma meniisiiniin nasil kullanilacagi agiklanmigtir. B Bir alt meni 6gesi secin.

Menu Esc

Adimlar uzaktan kumanda 6rnek alinarak agiklanmis olmakla birlikte, ayni Gérintii Din
Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl.

islemleri projektoriin kumanda panelinden de yapabilirsiniz. Mevcut @5 Sinyal Isietin Kiid: Qan kit
diigmeler ve bunlarin kullanim: hakkinda bilgi edinmek i¢in, meni [ g [saretei sekii JeE LGN
. Ayarlar (¢} Enerji Tiiketimi ECO
altindaki kilavuza bakin. sl @ ELUCHRI—— | Ses Diizeyi 0
O Uzatilmis Uzak Alici On/Arka
Kullanic Diidmesi Enerji Tiilketimi
v e e . Bilgiler Test Deseni
n Yapilandirma mentsi ekranini gorintileyin. Sifirla
Menu Esc Sifirla
Menu Esc P N m
ot @ A
@ @ " _Renk Modu Fotodraf O @
Sinval Parlaklik 0 A
Kontrast 0 % ) = -
e inter Ayarlar Netlik ) 0 User ‘é) Pointer | | ([Escl:Dén [#1:Sec [OD1:Gir [Menul:Cik |
@ O Renk Sicakligi Yiiksek O
Uzatilmg Renk Ayari
Otomatik iris Kapal
Bilgiler Sifirla A | d . .
arlari degistirin.
Sifirla a y g §
Menu Esc
" [Ayarlar]
&) S —
([Esc] /[@]:D6n [#1:Sec [Menul:Cik ) wg
User ” Pointer
En Ust menlden bir 6ge segin.
N e [Enerji Tiiketimil Don
enu sC
THO Garintd P i Nomal O
Q Ekran Yerlegimi ¥/D Ekr. Yerl, O @ a'o
Sinyal isletim Kilidi Tam Kilit
[ . fsaretci Sekli isaretgi 1 @
User Pointer Ayarlar ¥} Enerji Tiiketimi ECO @5 _
b " Ses Diizeyi 0 User Pointer
O @ O Uzatilmis Uzak Alci Gn/Arka O U
Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Bilgiler Test Deseni
Sifirla
MC%J Ca ik B Ayar yapmayi bitirmek icin [Menu] diigmesine basin.

User Pointer [ [Escl /T¢I :D6n [9]:Seg [Menul:Cik )

@



islevler Listesi

Yapilandirma Meniisu Tablosu

Ayarlanabilir 6geler, kullanilmakta olan modele ve yansitiimakta olan

goriintll sinyaline ve kaynaga gore degisir.

En Ust Menii Adi

Alt Menu Adi

Ogeler veya Ayar Degerleri

Uzerine Tara

Kapali, %4 ve %8

En Ust Meni Adi Alt Meni Adi Ogeler veya Ayar Degerleri
Goriintii meniisii Renk Modu Dinamik, Sunum, Tiyatro,
- 557 Fotograf, Spor, sRGB, Kara tahta
ve Beyaz tahta

Parlaklik 24 - 24

Kontrast -24 - 24

Renk Doygunlugu -32 - 32

Renk Tonu -32 - 32

Netlik -5-5

Renk Sic. Yiiksek, Orta ve Diisiik

Renk Ayar Kirmizi: -16 - 16

Yesil: -16 - 16
Mavi: -16 - 16

Ayarlar meniisii
@ 559

Ekran Yerlesimi

-60 - 60 (sadece EB-WO02/EB-
X02/EB-S02/EB-WO01/EB-S01)
Y/D Ekr. Yerl. ve Quick Corner
(sadece EB-X14G)

Oto. Ekran Yerlesimi

Acgik ve Kapal

Yakinlastirma

Isletim Kilidi

Tam Kilit, Caliyma Kilidi ve
Kapali

Isaretci Sekli

[saretci 1, 2 ve 3

Enerji Tiiketimi

Normal veya ECO

Ses diizeyi

0-10

Uzak Alia

On/Arka, On, Arka ve Kapali

Kullanici Diigmesi

Parlaklik Kontrolii, Bilgiler, Ileri
giden, Test Deseni, Coziiniirliik

Test Deseni

Otomatik Iris

Agik ve Kapali

Sinyal meniisit
@ 558

Otomatik Ayarlar

Acgik ve Kapali

Cozinirliuk Otomatik, Genis ve Normal
fzleme -

Senkronizasyon 0 - 31

Konum Yukari, Asagi, Sol ve Sag

fleri giden

Acik ve Kapali

Giris Sinyali

Otomatik, RGB ve Bilesen

Video Sinyali

Otomatik, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60 ve
SECAM

Uzatilmig mentisii
& 561

Ekran

Mesaj, Ekran Arkaplani,
Baslangic Ekrani ve A/V Sessiz

Kullanic1 Logosu

Yansitma On, On/Tavan, Arka ve
Arka/Tavan
Isletim Direkt Gii¢ A¢ma, Uyku Modu,

Uyku Modu Zam. ve Yiiksek
Irtifa Modu

Bekleme Modu

fletisim Ak ve Iletisim Kapali

USB Type B

USB Display ve Link 21L

Dil

15 veya 35 dil*1

En Boy Oram

Normal, 4:3, 16:9, Tam,
Yakinlagtirma ve Dogal

Bilgiler meniisii
- 562

Lamba Saati

Kaynak




islevler Listesi

En Ust Menii Adi

Alt Ment Adi

Ogeler veya Ayar Degerleri

Giris Sinyali

Cozunurluk

Video Sinyali

Yenileme Hiz1

Senk. Bilgileri

Durum

Seri Numarasi

Sifirla meniisi
@ s.63

Tumina Sifirla

Lamba Saatini Sifirla

*1 Desteklenen dil sayisi, projektoriin kullanildigi bolgeye gore degisir.

Goriuntili Menlisti

Ayarlanabilir 6geler, o sirada yansitilmakta olan goriintii sinyaline ve
kaynaga gore degisir. Her goriintii sinyali icin ayar ayrintilar1 kaydedilir.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan
Gortntiintin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.27

Gorlntl
Sinyal
Ayarlar
Uzatilmig
Bilgiler

Sifirla

o
Renk Modu Fotodraf
Parlaklik 0
Kontrast 0
Netlik 0
Renk Sicaklidi Yiiksek
Renk Avan

Otomatik iris Kapal

Sifirla

([Escl /I@I:Dén [471:Seg [Menul:Cik |
Alt Menii islev

Renk Modu Yansitilan ortama uygun olarak goriintii kalitesini secebilirsiniz.
@ "Yansitma Kalitesini Se¢me (Renk Modu'nu Segme)" 5.37

Parlaklik Goruntii parlakligini ayarlayabilirsiniz.

Kontrast Goruntiilerdeki agiklik koyuluk farkini ayarlayabilirsiniz.

Renk Doygun- Goriintiiler i¢in renk doygunlugunu ayarlayabilirsiniz.

lugu

Renk Tonu (Sinyal girisi bilesen video sinyali oldugunda, ayar yapilabilir.
Sinyal girisi bilesik video veya S-video oldugunda, ancak NTSC
sinyal girisi oldugunda ayar yapilabilir.)
Goriintii tonunu ayarlayabilirsiniz.

Netlik Goriintii keskinligini ayarlayabilirsiniz.

Renk Sicakhgi (Renk Modu sRGB olarak ayarlandiginda bu 6ge secilemez.)

Genel goriintii tonunu ayarlayabilirsiniz. Renk tonunu, Yiiksek,
Orta ve Diisiik olarak ii¢ asamada ayarlayabilirsiniz. Yiiksek
secildiginde goriintii mavi bir renk tonu alir; Diisiik segildiginde
kirmizi bir renk tonu alir.




islevler Listesi

Alt Menii islev @ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan
Renk Ayari (Renk Modu sRGB® olarak ayarlandiginda bu 6ge secilemez.) Gorintiintin Degistirilmesi (Kaynak Arama)” s.27
Kirmizi, Yesil ve Mavi'nin renk siddetini ayr1 ayr
ayarlayabilirsiniz. Goriintii
. . Otomatik Ayarlar Kapall
Otomatik Iris (Bu 6ge ancak, Renk Modu Dinamik veya Tiyatro olarak Sinyal Coziiniirliik Y Otgmatik
ayarlandiginda belirlenebilir.) ———————* izleme 0
Yansitilan goriintiilerde optimum 15181 elde etmek i¢in Agik Ayarlar Eenkronizasyon 0
onum
olarak ayarlaymn. Uzatiimis Girig Sinyali Otomatik
Ayar, her Renk Modu i¢in kaydedilir. En Boy Orani 4:3
@ "Otomatik Iris'i Ayarlama" .38 Bilgiler Sifirla
Sifirla Goriintii meniisiiniin tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina Sifirla

getirebilirsiniz. Tim menii 6gelerini varsayilan degerlerine geri
dondiirmek i¢in asagidakine bakin.

@ "Sifirla Menitisii" 5.63

([Escl /[®1:Dén [$]:Sec [Menul:Cik |
Sinyal Meniisii Alt Menii islev
Otomatik Ayar- | Giris sinyali degistiginde izleme, Senkronizasyon ve Konum
y Yy gisug Y
Ayarlanabilir 6geler, o sirada yansitilmakta olan goriinti sinyaline ve lar ayarlarinin otomatik olarak optimum sekilde yapilmasi icin, bu
Y g ¥ 8 Y y p $ yap ¢
kaynaga gore degisir. Her goriintii sinyali icin ayar ayrintilar1 kaydedilir. segenegi Agik olarak ayarlayin.
Kaynak USB Dlsplay Oldugunda, Slnyal menﬁsﬁnde ayar Yapamazsu'uz' Cdzi.lni.lﬂuk GII'1§ sinyali qozunurlugunun otomatik olarak saptanmaSI lgll’l

Otomatik secin. Otomatik secildiginde goriintiiler diizgiin
sekilde yansitilmiyorsa, sézgelimi goriintiiniin bir kismi eksikse,
bagli olan bilgisayara gore, genis ekranlar icin Genis, 4:3 veya 5:4
ekranlar i¢cin Normal segin.

izleme Gériintiide dikey cizgiler belirdiginde bilgisayar gériintiilerini
ayarlayabilirsiniz.

Senkronizasyon | Goriintiide titreme, bulaniklik veya parazitler belirdiginde
bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz.

Konum Goriintiiniin bir parcasi gosterilmediginde, gériintiiniin
tamaminin yansitilmasi i¢in ekran konumunu yukari, asagi, sola
veya saga ayarlayabilirsiniz.




islevler Listesi

Alt Meni

islev

ileri giden

(Bu ayar ancak, giris sinyali gegisli bir bilesen video sinyali (480i/
5761/1080i) oldugunda ayarlanabilir.)

Gegi§li» (i) sinyal, Ileri Giden” (p) sinyale doniigtiirilir. (IP
donugtiirme)

Agik: Hareketsiz goriintiiler igin idealdir.

Kapalr: Fazla hareketli goriintiiler i¢in idealdir.

Girig Sinyali

Computer baglanti noktasindan alinan giris sinyalini
secebilirsiniz.

Otomatik secenegine ayarlandiginda, giris sinyali bagli
ekipmana uygun sekilde otomatik olarak ayarlanir.
Otomatik secenegine ayarlandiginda renkler dogru sekilde
gorintiilenmezse, baglanan ekipmana uygun sinyali segin.

Video Sinyali

Video baglant: noktasindan alinan giris sinyalini segebilirsiniz.
Bu segenek Otomatik olarak ayarlandiginda, video sinyalleri
otomatik olarak taninir. Otomatik segenegi ayarlandiginda
goriintiide parazitlenme veya hig goriintii yansitilmamasi gibi
bir sorun olusmas: durumunda bagl ekipmana uygun sinyali
segin.

En Boy Orani

Yansitilan goriintiiler igin en boy oran” ayarlayabilirsiniz.

@ "Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oraninin Degistirilmesi "
.39

Uzerine Tara

Cikis gortintiisiniin en boy oranini degistirir (yansitilan
gorintiiniin aralig1). Kirpma araligini Kapali, 4% veya 8% olarak
ayarlayabilirsiniz.

Sifirla

Giris Sinyali haric, Sinyal meniistindeki tiim ayar degerlerini
varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Tiim menii 6gelerini varsayilan degerlerine geri dondiirmek i¢in
agagidakine bakin.

@ "Sifirla Meniisii” 5.63

Ayarlar Menisu

Gorlnti
Sinyal
Ayarlar
Uzatilmig
Bilgiler

Sifirla

Ekran Yerlesimi ¥Y/D Ekr. Yerl.
isletim Kilidi Tam Kilit
< isaretci Sekli isaretci 1
<) Enerji Tiiketimi ECO

Ses Diizeyi 0

Uzak Alici Gn/Arka
Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Test Deseni

Sifirla

([Esc]/[®]:D6n [$]1:Sec

[Menul:CIK |

Alt Meni

islev

Ekran Yerlesimi

Yastik distorsiyonunu diizeltebilirsiniz.

e EB-WO02/EB-X02/EB-S02/EB-W01/EB-S01 i¢in
Diisey yastik distorsiyonunu diizeltmek i¢in Ekran
Yerlesimi secenegini ayarlayin.

e EB-X14G i¢in
Y/D Ekr. Yerl.: Yatay ve diisey yastik distorsiyonunu
diizeltmek i¢in, Dikey Ekran Yer. ve Yatay Ekran Yer.
seceneklerini ayarlayin.
Oto. Dik. Ekran Yer. secenegini de A¢ik veya Kapali
olarak ayarlayabilirsiniz.
Quick Corner: Yansitilan goriintiniin dort kosesini seger

ve diizeltir.
@ "Quick Corner (Sadece EB-X14G)" s.34

Oto. Ekran Yerle-
simi

(sadece EB-W02/
EB-X02/EB-502)

Agik olarak ayarlandiginda, yastik distorsiyonu otomatik olarak
diizeltilir.

(Yansitma ayar1 On/Tavan, Arka veya Arka/Tavan oldugunda
bu segenek kullanilamaz.)

@ "Otomatik olarak diizeltme" 5.32




islevler Listesi

Alt Meni

islev

Yakinlastirma
(sadece EB-S02/
EB-SO01)

Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarlar.

Alt Menu

Islev

Uzak Alici

Uzaktan kumandadan alinan igletim sinyalinin alimini
siirlandirabilirsiniz.

Kapali secildiginde, uzaktan kumandadan herhangi bir islem
yapamazsiniz. Uzaktan kumandadan islem yapmak istiyorsaniz,
uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesini en az 15 saniye basili
tutarak, bu ayar1 varsayilan degere sifirlayin.

isletim Kilidi Projektdr kontrol paneli kullanimini kisitlamak i¢in bu islevi
kullanabilirsiniz.
@ "Isletimi Kisitlama (Isletim Kilidi)" s.51

isaretci Sekli Isaretci seklini secebilirsiniz.

[saretci 1: i’
Isaretci2: 034

Isaret¢i 3: =\
@ "saretci Islevi (Isaretci)" 5.43

Enerji Tuketimi

Lamba parlakligini asagidaki iki ayardan birine getirebilirsiniz.

Ornegin, karanlik bir odada ya da kiigiik bir ekrana yansitilan
goriintiiler ¢ok parlaksa ECO segenegini secin. ECO
secildiginde, elektrik tiiketimi ve lamba ¢aligma 6mrii asagida
belirtildigi sekilde degisir ve yansitma sirasinda fan doniis sesi
azalir.

Elektrik tiiketimi: yaklasik % 17,5 azalir, lamba 6mrii: yaklagik
1.25 kat uzar

Projektor yiiksek irtifalarda veya yiiksek sicaklikta
kullanildiginda, ECO ayar1 otomatik olarak kullanilabilir. Bu
durumda, Enerji Tiiketimi secenegi devre dig1 kalir ve
ayarlanamaz.

KullaniciDiigme-
si

Uzaktan kumandanin [User] diigmesine, Yapilandirma
meniisiindeki bir 6geyi se¢ip atayabilirsiniz. [User] diigmesine
bastiginizda dogrudan, atanmis olan menii 6gesinin secim/ayar
ekrani goriintiilenir. Boylece, tek basisla ayarlarda degisiklik
yapabilirsiniz. [User] diigmesine asagidaki alt1 6geden birini
atayabilirsiniz.

Parlaklik Kontrolii, Bilgiler, leri giden, Test Deseni,
Coziiniirliik

Test Deseni

Projektor ayarlandiginda, bir test deseni goriintiilenir; boylece,
diger donanima baglanmadan yansitma durumunu
ayarlayabilirsiniz. Test deseni goriintiilenirken yakinlastirma,
odak ayarlari ve ekran yerlesimi diizeltme islemleri yapilabilir.
Test desenini iptal etmek i¢in, uzaktan kumandadaki veya
kumanda panelindeki [Esc] diigmesine basin.

Dikkat

Bir desen uzun siire gosterilirse yansitilan goriintiide
kalic1 bir goriinti goziikebilir.

Ses Diizeyi

Ses diizeyini ayarlayabilirsiniz. Her kaynak icin ayar degerleri
kaydedilir.

EB-WO01/EB-S01 modellerinde, giris kaynag: Bilgisayar
oldugunda, bu secenek ayarlanamaz.

Sifirla

Ayarlar meniisiinde, Yakinlstrm (sadece EB-S02/EB-S01) ve
Kullanic1 Diigmesi haricindeki biitiin ayar degerlerini
varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

Tiim ment 6gelerini varsayilan degerlerine geri dondiirmek i¢in
agagidakine bakin.

@ "Sifirla Menitisi" 5.63




islevler Listesi

Uzatilmis Meniisu

Gorlnti
Sinyal
Ayarlar
Uzatilmig
Bilgiler

Sifirla

Ekran

Kullanici Logosu
Yansitma on
isletim
< Bekleme Modu
4} USB Type B
Dil €
Sifirla

fletisim Kapah
USB Display
Tiirkge

([Esc]/[®]:D6n [$]1:Sec

[Menul:CIK |

Alt Meni

Islev

Yansitma

Projektoriin nasil kurulduguna bagli olarak, asagidaki
yansitma yontemlerinden birini segin.

On, On/Tavan, Arka ve Arka/Tavan

Uzaktan kumanda tizerindeki [A/V Mute] diigmesine bes
saniye siireyle basarak ayari asagidaki sekilde
degistirebilirsiniz.

On+On/Tavan

Arka <> Arka/Tavan

@ "Kurulum Yontemleri” s.19

Alt Menu

islev

Ekran

Projektor ekranmna iliskin ayarlar1 gerceklestirebilirsiniz.
Mesaj: Kapal1 olarak ayarlandiginda asagidaki 6geler
goruntiilenmez.

Kaynak, Renk Modu veya En Boy Orani degistirildiginde
Oge adlari, sinyal girisi olmadiginda mesajlar ve Yiiksek
Sic.Uyarist gibi uyarilar.

Ekran Arkaplani*l: Goriintii sinyali olmadiginda ekran
arkaplanini Siyah, Mavi veya Logo seceneklerinden birine
ayarlayabilirsiniz.

Baslangi¢c Ekrani*l: Projeksiyon baslarken Kullanici
Logosu'nun goriintillenmesi i¢in A¢ik secin.

A/V Sessiz*l: Uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine
basildiginda goriintiilenen ekrani Siyah, Mavi veya Logo
olarak ayarlayabilirsiniz.

isletim

Direkt gii¢c agma: Projektoriin fige taktiginizda agilmasi igin
Agik olarak ayarlaym.

Gii¢ kablosu prize takili kaldiginda, elektrigin gidip gelmesi
gibi durumlarda projektoriin otomatik olarak agilacagin
unutmayin.

Uyku Modu: Agik olarak ayarlandiginda, bu 6zellik, giristen
hicbir goriintii sinyali gelmediginde ve islem yapilmadiginda
yansitmayr otomatik olarak durdurur.

Uyku Modu Zam.: Uyku Modu, Ag¢ik olarak ayarlandiginda,
projektor otomatik olarak kapanmadan once gececek olan
stireyi 1 ila 30 dakika araliginda ayarlayabilirsiniz.

Yiiksek frtifa Modu: Projektérii 1500 m'nin {izerinde bir
yikseklikte kullandiginizda bu segenegi Ag¢ik olarak
ayarlayin.

Bekleme Modu

fletisim Agik olarak ayarlandiginda, bekleme modunda olsa
bile projektorii bilgisayardan izleyebilir ve kontrol
edebilirsiniz.

@ '"Izleme ve Denetleme" s.53

Kullanici Logo-
su*!

Ekran Arkaplani, A/V Sessiz vb. sirasinda arkaplan olarak
goriintiilenen kullanici logosunu degistirebilirsiniz.

@ "Bir Kullanici Logosunu Kaydetme" s.47

USB Type B USB Display: USB Display secenegini etkinlestirir.
@ "USB Display ile yansitma" s.28
Link 21L: ESC/VP21 komutlarini etkinlestirir.
@ "ESC/VP21 Komutlar1" s.53

Dil Mesajlar ve meniiler i¢in dili ayarlayabilirsiniz.




islevler Listesi

Alt Menii islev Alt Menii islev
Sifirla Uzatilmis meniisiindeki Ekran®! ve Isletim*2 ayar Lamba Saati Kimiilatif lamba ¢aligma stresini® goriintiileyebilirsiniz.
degerlerini varsayilan ayarlarma sifirlayabilirsiniz. Lamba uyar1 zamanina gelindiginde, karakterler sar1 renkte
Tim ment 6gelerini varsayillan degerlerine geri déndiirmek goriintilenir.
i "a§ag1dak1ne “b?‘lfm' Kaynak Baglanan ekipman igin yansitilan kaynak adini
@ "Sifirla Meniisi” 5.63 goriintiileyebilirsiniz.
*1 Sifre Korumasi'ndaki Kull. Logosu Koruma ayarinda Acik segildiginde, Giris Sinyali Sinyal meniisiinde ayarlanan Giris Sinyali icerigini kaynak
kullanici logosuyla ilgili ayarlar degistirilemez. Kull. Logosu Koruma 6zelligini ozelligine gore goriintiileyebilirsiniz.

Kapali olarak ayarladiktan sonra degisiklikler yapabilirsiniz.

@ "Kullanici Yonetimi (Sifre Korumast)' s.49 Cozunurlik Cozuniirligii gortintileyebilirsiniz.
*2  Yiiksek Irtifa Modu haric. Yenileme Hizi Yenileme hizini” gériintiileyebilirsiniz.
Senk. Bilgileri Goruntii sinyali bilgisini goértintiileyebilirsiniz.

Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.
Bilgiler Meniisti (Yalnizca Ekran) Video Sinyali Sinyal meniisinde Video Sinyali ayarlarini

goriintiileyebilirsiniz.

Yansitilan goriintii sinyallerinin ve projektériin durumunu kontrol etmenizi
saglar. Goriintiilenebilecek ogeler, o sirada yansitilmakta olan kaynaga gore
farkliik gosterir. Kullanilan modele bagh olarak, bazi giris kaynaklar

Durum Bu, projektérde meydana gelen hatalarla ilgili bilgidir.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

desteklenmez. Seri Numarasi Projektoriin seri numarasini goriintiiler.
@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan *  Toplam kullanim siiresi ilk 10 saat i¢in "OH" olarak goriintiilenir. 10 saat ve
Gortintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.27 tizeri "10H", "11H", vb. seklinde goriintiilenir.

Gorlintii

Lamba Saati
Sinval Normal

ECO

Ayarlar Kaynak Bilgisayari

Giris Sinyali -——
Uzatilmis Goziindirliik 0x 0

. Yenileme Hizi 0,00 Hz

Bilgiler Senk. Bilgileri SGNN 00000
" Durum
Sifirla Seri Numarasi

([#71:Sec [Menu]:Cik |




islevler Listesi

Sifirla Meniisii

Tiimiinii Sifirla
Lamba Saatini Sifirla

o

Alt Menii islev

Tam{iind Sifirla Yapilandirma meniisiindeki tiim 6geleri varsayilan ayarlarina
sifirlayabilirsiniz.

Asagidaki 6geler varsayilan ayarlarina sifirlanmaz: Giris Sinyali,
Kullanic1 Logosu, Lamba Saati, Dil, Sifre, Yakinlagtirma
(sadece EB-S02/EB-S01) ve Kullanic1 Diigmesi.

Lamba SaatiniSi- | Toplam lamba saati kullanim siiresini sifirlar. Lambay1
firla degistirdiginizde sifirlayin.




TOP

Sorun Giderme

Bu boéliim, sorunlarin nasil tanimlanacagini ve bir sorun bulundugunda neler yapilacagini agiklar.



Yardim Ogesini Kullanma

Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢ikarsa, Help diigmesine basarak size

yardimci olmast igin Yardim ekranini gériintiileyebilirsiniz. Sorular

yanitlayarak sorunlari ¢ozebilirsiniz.

[Help] digmesine basin.
Yardim ekrani goriintiilenir.
Uzaktan kumandayi kullanarak
AN Mute Freeze

Hel

EPSON

a Bir menl 6gesi secin.

[Yardim]
¢ d
Goriintli vamuk sekilde yvansitiliyor.

Renk tonu normal dedil.
Ses yok va da cok diisiik.

Uzaktan kumandayi kullanarak

Menu

Kontrol panelini kullanarak

o)

Esc

Kontrol panelini kullanarak

B Secimi onaylayin.

Uzaktan kumandayi kullanarak

S NG

urce
) arch
User Pointer

Sorular ve ¢oziimler, asagidaki ekranda gosterildigi sekilde
gorintiilenir.

Kontrol panelini kullanarak

Esc

Yardim'dan ¢ikmak icin [Help] diigmesine basin.

2 Yakinlastirma minimum seviyeye mi ayvarlanmis?
-Goriintii boyutunu dedistirmek icin vakinlastirma

halkasini kullanin.

2 Projektdr perdeye ¢cok mu yakin?
-Projektérii perdeden uzaklastirin.

( [Escl :Dén [Help] :Cik ]

Yardim islevi soruna ¢6ziim getirmezse, agagidakine bakin.
@ "Sorun Cozme" $.66




Sorun Cozme

Projektorde bir sorun ortaya gikarsa, oncelikle projektoriin gostergelerini kontrol edin ve asagidaki "Gostergelerin Okunmast” kismina bagvurun.
Gostergeler sorunun ne olabilecegini agikga gostermiyorsa, asagidakine bakin.

@ "Gostergeler Yardimc:r Olmazsa" 5.69

Gostergeleri Okuma

Projektor, size projektoriin ¢aliyma durumunu bildiren asagidaki ti¢ gosterge ile donatilmigtir.

( )

@ Giig gostergesi Projektoriin ¢aligma durumunu gosterir.
= Bekleme durumu
Bu durumda, [O] diigmesine basildiginda, yansitma islemi baglar.
- USB iletisimini izlemek i¢in hazirlaniyor veya soguma islemi yuritiliiyor
Gosterge yanip sonerken tiim diigmeler devre disit birakilir.
i Isitnma

Isinma siiresi yaklagik 30 saniyedir. Isinma tamamlandiktan sonra, gosterge yanip sénmeyi
durduracaktir.

[O] diigmesi, 1stnma sirasinda devre digidur.

- Yansitma

@ Lamba gostergesi Projektoriin lamba durumunu gosterir.

@ Sicaklik gostergesi I¢ sicaklik durumunu gosterir.



Sorun Cozme

Asagidaki tablolar gostergelerin ne anlama geldigini ve isaret ettikleri sorunlarin nasil ¢oziilecegini gosterir.

Tim gostergeler kapaliysa, elektrik kablosunun dogru baglanip baglanmadigini ve elektrik gelip gelmedigini kontrol edin.

Bazen, gii¢ kablosu prizden gekildiginde, [O] gosterge 15181 kisa bir siire daha yanmaya devam edebilir, bu bir hata degildir.

m : Siirekli yaniyor - Yanip soniiyor = : Kapali = : Projektoriin durumuna gore degisir

Snes6r Hatasi

Durum Neden Céziim veya Durum
() | I¢Hata Projektérii kullanmay1 durdurun, fisi prizden gekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektér Iletigim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle
irtibat kurun.
G- @ Epson Projektir Iletisim Listesi
() | Fan Hatast Projektérii kullanmay1 durdurun, fisi prizden gekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektor Iletigim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle

irtibat kurun.
@ Epson Projektir Iletisim Listesi
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Yiksek Sic.Hatas1
(asir11s1nma)

Lamba otomatik olarak sonecek ve yansitma duracaktir. Yaklagik bes dakika bekleyin. Yaklagik bes dakika sonra projektor bekleme moduna
gececektir; o zaman asagidaki iki noktay1 kontrol edin.

¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.
¢ Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin.
@ "Hava Filtresinin temizlenmesi" s.79, "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.84
Yukaridaki noktalari kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektorii kullanmay1 durdurun, elektrik kablosunun figini prizden ¢ekin ve
yetkili saticinizla veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
@ Epson Projektir Iletisim Listesi

1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini A¢ik olarak ayarlayin.
@ "Uzatilmis Meniisii" s.61

Lamba Hatas1
Lamba Arizas:

Asagidaki iki noktay: kontrol edin.

e Lambayi cikartin ve kirilip kirilmadigini kontrol edin.
@ "Lambanin Degistirilmesi” s.81

¢ Hava filtresini temizleyin.
@ "Hava Filtresi'nin temizlenmesi" s.79
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\II
s

@ "Lambanin Degistirilmesi” 5.81
Lambayi bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin patlama olasilig1 artar. Lambay1 miimkiin oldugu kadar kisa
siire i¢inde yenisiyle degistirin.

Durum Neden C6ziim veya Durum
Lamba kirik degilse: Lambayi geri takin ve giicii agin.
Hata devam ediyorsa: Lambay1 yeni bir lambayla degistirin ve projektorii agin.
Hata devam ediyorsa: Projektorii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunun fisini prizden ¢ekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektor
[letisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi
Lamba kiriksa: Yetkili saticiniza veya Epson Projektér Iletisim Listesi'nde verilen en yakin adrese bagvurun. (Lamba degistirilene kadar
goriintii yansitilamaz.)
@ Epson Projektér Iletisim Listesi
1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini A¢ik olarak ayarlayin.
@ "Uzatilmis Meniisii" s.61
..'.‘I@‘:‘.. (h |Oto Iris Hatas Projektdrii kullanmay1 durdurun, fisi prizden gekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektér Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle
:: :: Guq Hatasi irtibat kurun.
'"‘:@:’" -@- @ Epson Projektor Iletisim Listesi
o §
.:.’I@‘f.. (h | Yiksek Sic.Uyarsi (Bu bir anormallik degildir. Ancak, sicaklik yeniden fazla yiiksek bir diizeye ¢ikarsa, yansitma otomatik olarak durdurulur.)
¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektériin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.
=) X ¢ Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin.
@ "Hava Filtresinin temizlenmesi" s.79, "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.84
=] § gis
=) () | Lambayi Degistir Yeni bir lamba ile degistirin.
(=
=)

&

o Gostergelerin timii normal degerleri gosterirken projektér diizgiin ¢aligmiyorsa, asagidakine bakin.
@ "Gostergeler Yardimc: Olmazsa" s.69

o Gostergeler tabloda gosterilmeyen bir durum sergiliyorsa, projektorit kullanmayr durdurun, elektrik kablosunun fisini prizden cekin ve yetkili saticinizla veya
Epson Projektor iletisim Listesinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi
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Gostergeler Yardimca Olmazsa

Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gostergeler bir
¢6zlim sunmazsa, her sorun igin ilgili sayfaya bagvurun.

Gériintiilerle Ilgili Sorunlar

e Mesajlar ve meniiler i¢in dili degistirmek istiyorum

‘ - 577 ‘

¢ Hig bir goriintii belirmiyor @ s.70
Yansitma baglamiyor, yansitma alani tamamen siyah veya
yansitma alani tamamen mavi.

e Hareketli goriintiiler goriintiilenmiyor - 71
Bilgisayardan yansitilan hareketli goriintiiler siyah goriiniiyor ve
hicbir sey yansitilmiyor.

¢ Yansitma otomatik olarak duruyor - 571
¢ "Desteklenmiyor." mesaj1 goriintiileniyor - 71
e "Sinyal Yok" mesaj1 goriintiileniyor - 571
¢ Goriintiiler bulanik, odak disinda veya bozuk - .72
e Goriintiilerde parazit veya bozulma goriiniiyor - .73

e Goriintii kesik (genis) veya kiiciik veya en boy oran1 uygun degil | @ s.73
Goriintiiniin sadece bir kism1 gériintiileniyor veya gériintiiniin
yiikseklik ve genislik oranlar1 dogru degil.

e Goriintii renkleri dogru degil - 574
Goriintiiniin tamami morumsu ya da yesilimsi goériiniiyor,
goriintiiler siyah beyaz veya renkler mat goriiniiyor.

e Goriintiiler koyu goriiniiyor @ 5.75

Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

¢ Projektor agilmiyor ‘ @ s.75
Diger Sorunlar
¢ Ses duyulmuyor ya da ses kisik - 576

e Uzaktan kumanda ¢alismiyor - 576
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Goriintiilerle ilgili Sorunlar

Hi¢ bir goriintii belirmiyor

Kontrol Edin

Coziim

[D] diigmesine bastiniz m1?

Projektorii agmak i¢in [(D] diigmesine basin.

Gostergeler kapali mr?

Elektrik kablosu dogru baglanmamigstir veya elektrik gelmiyordur.
Projektoriin gii¢ kablosunu dogru sekilde baglayin.

@ "Kurulumdan Projeksiyona” 5.26

Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

A/V Sessiz etkin mi?

A/V Sessiz ayarini iptal etmek i¢in uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basin.
@ "Gorintiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V Sessiz)" 5.43

Mercek kapagi kapali m1?

Mercek kapagini agin.
@ "On/Ust"s.10

Yapilandirma meniisii ayarlar: dogru yapilmis mi?

Tim ayarlar sifirlayin.
@ Sifirla - Tiimiinii Sifirla 5.63

Yansitilacak goriintii tamamen siyah mi1?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Ekran koruyucular gibi bazi giris goriintiileri tamamen siyah olabilir.

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlar1 dogru mu?
(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Video Sinyali .58

USB kablosu dogru takilmis mi?
(Sadece USB Display ile projeksiyon yaparken)

USB kablosunun dogru takildigindan emin olun. Hig takilmamis veya dogru takilmamaigsa yeniden takin.

Windows Media Center tam ekranda mi1 goriintiileniyor?
(Sadece USB Display ile projeksiyon yaparken)

Windows Media Center tam ekranda goriintiilendiginde, USB Display kullanarak projeksiyon yapamazsiniz. Ekran
boyutunu kiigiiltiin.

Windows DirectX islevini kullanan bir uygulama m
goriintiileniyor?
(Sadece USB Display ile projeksiyon yaparken)

Windows DirectX islevini kullanan uygulamalarin gériintiileri diizgiin sekilde goriintiilenmeyebilir.
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Hareketli goriintiiler goriintiilenmiyor (sadece goriintiiniin hareketli boliimii siyah)

Kontrol Edin

Coziim

Bilgisayarin goriintii sinyali LCD'ye ve monitdre gonderiliyor mu?
(Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip
bir bilgisayardan goriintiiler yansitirken)

Bilgisayardan gelen goriintil sinyalini sadece harici ¢ikis olarak degistirin. Bilgisayarinizin belgelerine bakin veya
bilgisayarin iireticisine bagvurun.

Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin

Coziim

Uyku Modu, Ag¢ik olarak mi ayarlanmig?

Projektorii agmak icin [(D] diigmesine basin. Uyku Modu'nu kullanmak istemezseniz ayar1 Kapali olarak degistirin.
@ Uzatilmis - Isletim - Uyku Modu s.61

"Desteklenmiyor." mesaji goriintiileniyor.

Kontrol Edin

Cozim

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlari dogru mu?
(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken)

Ayarlar1 bagl aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Video Sinyali .58

Mod, goriintii sinyallerinin frekans ve ¢oziiniirliigiiyle eslesiyor mu?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Bilgisayardan ¢ikan goriintii sinyallerinin ¢dziiniirliik ve yenileme hizinin degistirilmesi ile ilgili ayrintilar i¢in
bilgisayarinizla birlikte verilmis olan belgelere bagvurun.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlar1” s.92

"Sinyal Yok" mesaji goriintiileniyor.

Kontrol Edin

Cozim

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
@ "Kurulumdan Projeksiyona" s.26

Dogru baglant1 noktasi segilmis mi?

Uzaktan kumandadaki ya da kontrol panelindeki [Source Search] diigmesine basarak goriintiiyti degistirin.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
s.27

Bilgisayar veya video aygit1 agtk m1?

Ekipmani agin.
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Kontrol Edin

Coziim

Goriintii sinyalleri projektore gonderiliyor mu?
(Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip
bir bilgisayardan gériintiiler yansitirken)

Goriintii sinyalleri sadece bilgisayarin LCD monitoriine ya da aksesuar monitore gonderiliyorsa, ¢ikisi bilgisayarin
kendi monitériine ek olarak harici bir hedefe degistirmeniz gereklidir. Bazi bilgisayar modellerinde, goriintii sinyalleri
harici olarak génderiliyorsa, LCD monitérde ya da aksesuar monitérde goriintiilenmezler.

Baglant1 bilgisayar agikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini harici ¢ikisa ceviren Fn tusu (Islev tusu) caligmayabilir.
Bilgisayar ve projektor giictinii kapatin ve ardindan yeniden agin.

@ "Kurulumdan Projeksiyona" s.26

@ Bilgisayara ait belgeler

Goriintiiler bulanik, odak disinda veya bozuk

Kontrol Edin

Coziim

Oto. Dik. Ekran Yer. veya Oto. Ekran Yerlesimi secenegi Kapali
olarak m1 ayarlanmig?

(sadece EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-S02)

Agqik olarak ayarlanirsa, Oto. Dik. Ekran Yer. islevi etkinlesir.

@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. - Oto. Dik. Ekran Yer. 5.59

@ Ayarlar - Oto. Ekran Yerlesimi s.59

Projektorii, bu ayar kapali iken kullaniyorsaniz yansitilan goriintiiyii elle ayarlayin.
@ "Manuel olarak diizeltme" 5.33

Odak dogru ayarlanmis mi?

Odag ayarlamak igin, odaklama halkasini dondiiriin.
@ "Odagin Diizeltilmesi" s.37

Projektor dogru uzaklikta m1?

Onerilen yansitma mesafe araliginin digina m1 yansitmaktadir?
Onerilen aralik dahilinde kurun.
@ "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" 5.88

Ekran yerlesimi ayarinin degeri ok mu biytk?

Ekran yerlesimi diizeltmesinin miktarini azaltmak i¢in yansitma agisin1 kii¢iiltin.
@ "Goruntii Konumunun Ayarlanmasi” s.36

Mercek tizerinde bugulanma olusmus mu?

Projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse ya da ortam 1s1sinda ani degisiklikler meydana gelirse,
mercek ylizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintiilerin bulanik goriinmesine yol agabilir. Projekt6rii kullanmadan
yaklasik bir saat 6nce kullanilacag1 odaya kurun. Mercek {izerinde bugulanma olusursa, projektorii kapatin ve
bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.
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Goriintiilerde parazit veya bozulma goriiniiyor

Kontrol Edin

Coziim

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlar1 dogru mu?
(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Video Sinyali .58

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
@ "Donanimin Baglanmasi” s.22

Bir uzatma kablosu kullaniliyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etkileyebilir. Projektor ile birlikte verilen kablolar1
kullanarak, sorunu yaratanin uzatma kablosu olup olmadigini kontrol edin.

Dogru ¢oziniirliik se¢ilmis mi?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitér Ekranlar1” 5.92
@ Bilgisayara ait belgeler

Senkronizasyon ve izleme™ ayarlar1 dogru yapilmig mi?

(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Otomatik ayarlamay1 gerceklestirmek i¢in uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine ya da projektoriin kontrol
panelindeki [ «? ] diigmesine basin. Otomatik ayarlama yapildiktan sonra bile goriintiiler dogru olarak ayarlanmryorsa,
Yapilandirma meniisiinden de ayar yapabilirsiniz.

@ Sinyal - [zleme, Senkronizasyon s.58

Katmanli pencereyi gonder secilmis mi?

(Sadece USB Display ile projeksiyon yaparken)

Tiim Programlar - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Vx.xx Ayarlar1 segenegini tiklatin,
sonra Katmanli pencereyi gonder onay kutusundaki isareti kaldirin.

Goruntu kesik (genis) veya kiiciik ya da goriiniis uygun degil

Kontrol Edin

Coziim

Bir genis panel bilgisayar goriintiisit mii yansitiliyor?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Coziiniirliik s.58

Goriintii hala E-Zoom islevi kullanilarak biytitilityor mu?

Uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesine basip E-Zoom islevini iptal edin.
@ "Goriintiiniin Bir Bolimiiniin Biytilmesi (E-Zoom)" s.45

Gorlintit konumu dogru ayarlanmis mi?

(Sadece Computer baglanti noktasindan alinan analog RGB sinyal girisi yansitilirken)

Konumu ayarlamak i¢in, uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine veya kumanda panelindeki [ «?] diigmesine basin.
Konumu, Yapilandirma meniisiinden de ayarlayabilirsiniz.

@ Sinyal - Konum s.58
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Kontrol Edin Cozim
Bilgisayar cift ekran i¢in ayarlanmig m1? Bilgisayarin Denetim Masasindaki Ekran Ozellikleri meniisiinden gift ekran etkinlestirilmisse, projektor bilgisayar
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken) ekranindaki goriintiiniin yalnizca yarisini yansitacaktir. Bilgisayar ekranindaki goriintiiniin tamamin goriintiilemek

i¢in, cift ekran ayarini kapatin.
@ Bilgisayar video siiriiciisii belgeleri

Dogru ¢oztniirliik se¢ilmis mi? Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken) @ "Desteklenen Monitor Ekranlar1” .92

@ Bilgisayara ait belgeler

Goriintii renkleri dogru degil

Kontrol Edin Coziim

Giris sinyali ayarlari bagl aygittan gelen sinyallerle eslesiyor mu? | Asagidaki ayarlar: bagl aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.

e Gorinti, Computer baglant: noktasina bagli bir aygittan geliyorsa
@ Sinyal - Giris Sinyali s.58

e Goriintil, Video veya S-Video baglant: noktasina baglh bir aygittan geliyorsa.
@ Sinyal - Video Sinyali s.58

Goriintii parlakligi dogru ayarlanmig mi? Yapilandirma mentisiinden Parlaklik ayarini yapin.
@ Goriintii - Parlaklik s.57

Kablolar dogru baglanmis mi1? Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
@ "Donanimin Baglanmasi" s.22

Kontrast™ ayar1 dogru yapilmis mi? Yapilandirma meniisiinden Kontrast ayarini yapin.
@ Goriintii - Kontrast s.57

Renk ayar1 dogru yapilmig m1? Yapilandirma mentisiinden Renk Ayari'ni yapin.
@ Goriintii - Renk Ayar1 s.57

Renk doygunlugu ve renk tonu dogru ayarlanmis mi? Yapilandirma mentisiinden Renk Doygunlugu ve Renk Tonu ayarlarini yapin.
(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken) @ Goriintii - Renk Doygunlugu, Renk Tonu s.57
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Goriintiiler koyu goriiniiyor

Kontrol Edin

Coziim

Goriintii parlakligt dogru ayarlanmis mi?

Yapilandirma mentisiinden Parlaklik ve Enerji Tiiketimi ayarlarini yapin.
@ Goriintii - Parlaklik s.57
@ Ayarlar - Enerji Tiiketimi s.59

Kontrast™ ayar1 dogru yapilmis mi?

Yapilandirma meniisiinden Kontrast ayarini yapin.
@ Goriintii - Kontrast s.57

Lambayi degistirme zamani geldi mi?

Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, goriintiiler daha karanlik hale gelecek ve renk kalitesi zayiflayacaktir. Bu
meydana geldiginde, lamba yenisiyle degistirilmelidir.
@ "Lambanin Degistirilmesi" 5.81

Projektor yliksek irtifada veya ytiksek sicakliktaki bir yerde mi
kullaniliyor?

Projektor yiiksek irtifalarda veya ytiksek sicaklikta kullanildiginda, Enerji Tasarrufu segenegi otomatik olarak ECO
ayarina gelebilir. Bunun sonucunda ekran karanliklasabilir. Bu durumda, Enerji Tasarrufu ayar1 degistirilemez.

Yansitma Basladiginda Meydana Gelen Sorunlar

Projektor agilmiyor

Kontrol Edin

Cozim

(D] diigmesine bastiniz m1?

Projektdrii agmak igin [(D] diigmesine basin.

Gostergeler kapali m1?

Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur.
Elektrik kablosunu ¢ikarin ve ardindan tekrar takin.

@ "Kurulumdan Projeksiyona" s.26

Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Elektrik kablosuna dokunuldugunda gostergeler acilip kapaniyor
mu?

Elektrik kablosunda muhtemelen temassizlik vardir veya elektrik kablosu arizali olabilir. Elektrik kablosunu tekrar
takin. Bu yontem sorunu ¢6zmezse, projektorii kullanmayi durdurun, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili
saticinizla veya Epson Projektér Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Isletim Kilidi, Tam Kilit konumuna ayarlanmis m1?

Uzaktan kumandadaki [O] diigmesine basin. Isletim Kilidi 6zelligini kullanmak istemezseniz Kapali olarak ayarlayin.
@ Ayarlar - Isletim Kilidi s.59
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Kontrol Edin

Coziim

Kumanda alicis1 igin dogru ayar segildi mi?

Yapilandirma mentisiinden Uzak Alici ayarini kontrol edin.
@ Ayarlar - Uzak Alic15.59

Diger Sorunlar

Ses duyulmuyor ya da ses kisik

Kontrol Edin

Coziim

Ses/goriintii kablosunun hem projektore hem de ses kaynagina
sikica takili oldugundan emin olun.

(sadece EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-S02)

Audio baglant1 noktasindan kabloyu sokiin ve ardindan kabloyu tekrar baglayin.

Ses, en diigiige mi ayarlanmig?

Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlayin.
@ Ayarlar - Ses Diizeyi s.59
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmas1” .37

A/V Sessiz etkin mi?

A/V Sessiz ayarini iptal etmek icin uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basin.
@ "Gorintiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V Sessiz)" 5.43

Ses kablosunun 6zelligi "Direngsiz" mi?
(sadece EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-S02)

Piyasadan aldiginiz ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.

Projektor ses ¢ikisi segili mi?

(Sadece USB Display ile projeksiyon yaparken)

Tiim Programlar - EPSON Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Vx.xx Ayarlar1 secenegini tiklatin,
sonra Projektor ses ¢ikis1 segenegini isaretleyin.

Uzaktan kumanda calismiyor

Kontrol Edin

Coziim

Uzaktan kumanda kullanilirken, 151k yayma alani projektordeki
uzaktan kumanda 15181 alim alanina bakiyor mu?

Uzaktan kumanday: uzaktan kumanda 15181 alim alanina dogru ¢evirin.
@ "Uzaktan kumanda isletim mesafesi” s.17

Uzaktan kumanda projektorden ¢ok mu uzakta?

Uzaktan kumandanin ¢aligma mesafesi 6 m'dir.
@ "Uzaktan kumanda isletim mesafesi" s.17
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Kontrol Edin

Coziim

Uzaktan kumanda 15181 alim bolgesine direkt gilines 15181 ya da
floresan lambalardan giiglii 151k geliyor mu?

Projektorii, uzaktan kumanda 15181 alim bolgesine kuvvetli 151k gelmeyecek bir yere kurun. Ya da Yapilandirma
meniisiindeki Uzak Alic1 ayarin1 Kapali yapin.

@ Ayarlar - Uzak Alic15.59

Uzak Alic1 igin dogru ayar secili mi?

Yapilandirma meniisiinden Uzak Alici ayarini kontrol edin.
@ Ayarlar - Uzak Alic1 5.59

Piller bitmis mi ya da dogru takilmig m1?

Pillerin dogru sekilde takildigindan emin olun ve gerekirse yeni pillerle degistirin.
@ "Uzaktan kumanda pillerinin degistirilmesi" s.17

Mesajlar ve meniiler icin dili degistirmek istiyorum

Kontrol Edin

Coziim

Dil ayarmi degistirin.

Yapilandirma mentisiinden dil ayarini yapin.
@ Uzatilmis - Dil s.61




TOP

Bakim

Bu boélimde, projektorden en iyi performansi elde etmek i¢in uygulanacak bakim prosediirleri hakkinda bilgiler yer almaktadir.



Temizleme

Projektorii, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintiilerin kalitesi Dikkat

bozulmaya bagladiginda temizlemeniz gerekir.
Kolayca zarar gorebileceginden dolayr mercegi sert materyallerle ovalamaymn

veya darbelere maruz birakmayin.

Dikkat

Temizleme oncesinde projektorii kapatin.

Hava Filtresi'nin temizlenmesi

Projektar Yﬁzeyinin Temizlenmesi Asagidaki mesaj goriintiilendiginde hava filtresi ve hava giris fanini
temizleyin.

Projekidr ylizeyini yumugak bir bezle hafifce silerel temizleyin. "Projektor asir1 1sind1. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin olun ve

Projektor ¢ok kirliyse, bezi az miktarda notr deterjan igeren su ile hava filtresini temizleyin veya degistirin."

nemlendirin ve sonra projektér yiizeyini silmek igin kullanmadan 6nce iyice

sikarak kurutun. Ardindan yiizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar silin. Dikkat

e Hava filtresi veya hava ¢ikisinda toz birikmesi projektoriin i¢ sicakliginin
Dikkat yiikselmesine neden olabilir ve bu durum ¢alismayla ilgili sorunlara ve optik
Projektériin yiizeyini temizlemek icin parafinli cila, alkol veya tiner gibi ugucu motorun hizmet 6mriiniin kisalmasma yol agabilir. Filtreyi mesaj goriiniir
maddeler kullanmayimn. Bunlar, kasanin kalitesinin bozulmasina ve rengini goriinmez temizleyin.
kaybetmesine neden olabilir. e Hava filtresini suyun ig¢inde durulamaymn. Deterjanlar veya solventler
kullanmayin.

Mercegin Temizlenmesi

Mercegi temizlemek i¢in piyasada cam silmek amaciyla satilan bir temizlik
bezi kullanin.

/\ Uyan

Mercekten toz ve tiiyleri temizlemek i¢in yanici gaz igeren spreyler kullanmayin.
Lambanin yiiksek i¢ sicakligindan dolayr projektor alev alabilir.




Temizleme

e Bu mesaj temizleme isleminden sonra da sik sik goriintiileniyorsa
hava filtresinin degistirilme zaman1 gelmistir. Yeni hava filtresi ile
degistirin.

@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.84

e Bu parcalari, en az {i¢ ayda bir temizlemeniz tavsiye edilmektedir.
Projektorii ozellikle tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz bu pargalari
daha sik temizleyin.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

Bu béliimde, lambanin ve hava filtresinin nasil degistirilecegi agiklanmustir. e Yansitilan goriintii koyulastiginda veya kalitesi bozulmaya basladiginda.

Dikkat

e Lamba degistirme mesaji, baslangic parlakliginin ve yansitilan goriintiiniin
kalitesinin korunmasi i¢in agagida belirtilen siirelerden sonra goriintiilenecek
sekilde ayarlanmistir.

Lambanin Degistirilmes

Lamba degistirme silresi Enerji Tiiketimi, Normal olarak ayarlandiginda: Yaklagik 3900 saat

Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda lambanin degistirilmesi gerekir: Enerji Tiiketimi, ECO olarak ayarlandiinda: Yaklagik 4900 saat

e Asagidaki mesaj goriintiilendiginde. Ayarlar - Enerji Titketimi s.59

"Lambay1 degistirme zamani. Satin almak i¢in liitfen Epson projektor
saticinizla temasa gecin veya www.epson.com adresini ziyaret edin.”

e Lambay1 bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde,
lambanin patlama olasilig1 artar. Lamba degistirme mesaji goriindiigiinde, hala
calistyor olsa bile lambay: en kisa siirede yenisiyle degistirin.

- e Giicii art arda kapatip sonra ani olarak agmayn. Giiciin sik sik acilip
— kapatilmas1 lambanin 6émriinti kisaltabilir.

. = e Lamba ozelliklerine ve kullanma sekline bagl olarak lamba, lamba uyari
I 11 I [ mesajindan 6nce kararabilir veya ¢aligmayr kesebilir. Thtiyag duyulmast
S ihtimaline kars1 her zaman yedek bir lamba bulundurmalisiniz.

Mesaj, 30 saniye boyunca goriintiilenir. Lambanin degistirilmesi

e Lamba gostergesi turuncu renkte yanip séndiigiinde. Lamba projektdr tavana asilarak kullanildiginda bile degistirilebilir.

/\ Uyar

e Lambay1 aydinlatmadig1 icin degistiriyorsaniz, lambanin kirilmis olma ihtimali
yiksektir. Eger tavana kurulmus bir projektoriin lambasini degistiriyorsaniz,
daima lambanin ¢atlamis oldugunu varsaymaniz ve lamba kapagini agarken
altinda degil, yaninda bulunmaniz gerekir. Lamba kapagini yavasca ¢ikarin.

e Lambay: asla parcalarina ayirmayin veya Uzerinde degisiklik yapmayin.
Projektore {izerinde degisiklik yapilmis veya pargalanip yeniden birlestirilmis
bir lamba takilip kullanildiginda, bu durum yangina, elektrik carpmasina veya
bir kazaya neden olabilir.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

/\ Dikkat

Lamba kapagini agmadan Once, lambanin yeteri kadar sogumasini bekleyin.
Lambanin sicak olmasi yanmaya ve yaralanmaya neden olabilir. Projektorii
kapattiktan sonra, lambanin yeteri kadar sogumas: i¢in bir saat kadar bekleyin.

n Projektorii kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten sonra
elektrik kablosunu cikartin.

a Lambanin yeterince sogumasini bekleyin ve ardindan projektoriin
ust kismindaki lamba kapagini ¢ikartin.

Yedek lamba iinitesiyle birlikte verilmis olan tornavidayla veya yildiz
tornavidayla, Lamba kapagini sabitleyen viday1 gevsetin. Ardindan,
lamba kapagini 6ne dogru kaydirin ve kaldirarak cikartin.

%@g

B iki lamba sabitleme vidasini gevsetin.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

a Kolu cekerek eski lambayi ¢ikartin.
Lamba kirilmissa, yeni bir lambayla degistirin veya daha ayrintili
tavsiye almak i¢in yetkili saticinizla irtibat kurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Yeni lambayi takin.

Yerine diizgiin sekilde oturmasi icin yeni lambay1 kilavuz raya dogru
yonde takin, iyice ittirin ve yerine oturdugunda iki viday: sikin.

a Lamba kapagini takin.



Dikkat

e Lambay1 saglam sekilde taktiginizdan emin olun. Lamba kapagi agilirsa,
givenlik 6nlemi olarak gii¢ otomatik olarak kapanir. Ayrica, lamba veya
lamba kapagi dogru olarak takilmazsa, gii¢ acilmaz.

e Bu iiriin cva (Hg) iceren bir lamba bileseni ihtiva etmektedir. Liitfen, atma ve
geri dontistimle ilgili olarak genel ve yerel diizenlemeleri dikkate alin. Normal
atiklarla birlikte ¢6pe atmayin.

Lamba saatini sifirlama

Projektér lambanin ne kadar uzun siire agik oldugunu kaydeder ve bir
mesaj ve gosterge ile lamba degisim zamaninin geldigini size bildirir.
Lambay1 degistirdikten sonra Sifirla meniisiinde Lamba Saati ayarini
sifirlamay1 unutmayin.

@ Sifirla - Lamba Saatini Sifirla s.63

Lamba Saatini yalnizca lamba degistirildikten sonra sifirlaymn. Aksi

halde, lamba degistirme siiresi dogru sekilde gosterilmez.

Hava Filtresinin Degistirilmesi

Hava filtresi degistirme siiresi

Hava filtresinin temizlenmis olmasina ragmen mesaj sik sik
goriintiileniyorsa, hava filtresini degistirin.

Hava filtresinin degistirilmesi

Projektor tavana asilarak kullanilsa da hava filtresi degistirilebilir.

Projektorii kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten sonra
elektrik kablosunu ¢ikartin.

Hava filtresi kapagini acin.




Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

B Hava filtresini ¢ikarin.

Hava filtresi kapaginin tirnagini kavrayin ve diiz sekilde disar1 dogru
¢cekin.

B Hava filtresi kapagini kapatin.

Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak uygun bir
sekilde atin.

) ] o Filtre gercevesi: ABS

a Yeni hava filtresini takin. Filtre: Poliiiretan kopiik
Hava filtresini digsaridan igeriye dogru kaydirin ve tik sesiyle sikica
yerine oturana dek bastirin.
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Istege Bagh Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri

Asagidaki istege bagli aksesuarlar ve sarf malzemeleri mevcuttur. Litfen bu Bilgisayar kablosu ELPKC02

triinleri gerekli oldugu durum ve zgmanlarfla satin aliniz. Istege .bagh (1,8 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin icin)
aksesuarlar ve sarf malzemeleri listesi su tarihten itibaren gecerlidir: Mayis —

2011. Aksesuar ayrintilar1 haber verilmeksizin degistirilebilir ve aksesuarlarin Bilgisayar kablosu ELPKCO9

hepsi tiim tilkelerde bulunamayabilir. (3 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)

Bilgisayar kablosu ELPKC10

(20 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)
Istege Bagh Aksesuarlar Bilesen video kablosu ELPKC19

(3 m - mini D-Sub 15-pin/RCA erkekx3 igin)

Bir M» kaynagi baglamak icin kullanm.

Tavan ¢cubugu (450 mm)* ELPFP13
Belge Kamerasi ELPDCO6/ELPDC11 Tavan cubugu (700 mm)* ELPFP14

Kitap, OHP belgeleri veya slayt gibi goriintiileri yansitirken kullanin.

Etkilesimli Birim ELPIUO1

Projeksiyon yiizeyindeki bilgisayar ekranina kumanda ederken kullanin.

Projektorii yitksek bir tavana kurarken kullanin.
Yumusak tasima cantasi ELPKS63 Tavan askisi* ELPMB23

Projektorii tasimak icin, yumusak bir canta.

50" tasinabilir ekran ELPSC32 .
Kolayca tagmabilen kompakt bir ekran. (En Boy Oram® 4:3)

Projektorii bir tavana kurarken kullanin.

Projektoriin tavandan asilmasi i¢in 6zel uzmanlik gerekir. Yerel satis noktaniza
veya Epson Projektor letisim Listesinde verilen en yakin adrese bagvurun.

60" tasinabilir ekran  ELPSC27 @ Epson Projektor Iletisim Listesi
80" tasinabilir ekran ELPSC28
100" ekran ELPSC29

Tasinabilir rulo tipi ekranlar. (en boy orani 4:3) Sarf Malzemeleri
70" tasinabilir ekran  ELPSC23
80" tasinabilir ekran ELPSC24

90" tasinabilir ekran ELPSC25

Tagmabilir rulo tipi ekranlar. (en boy orani 16:10) Hava filtresi ELPAF32
53" tasinabilir ekran  ELPSC30 Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.

64" tasinabilir ekran ELPSC31

Tagmabilir manyetik ekranlar. (en boy orani 4:3)

Lamba Unitesi ELPLP67

Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin.

Birden ¢ok en boy oranina sahip ekran ELPSC26

Birden ¢ok en boy oranina sahip, tagmabilir bir ekran.




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitma Mesafesi (EB-W02/EB-WO01 icin)

%

x

@) Yansitma mesafesi
@ Mercegin merkezi ile ekranin tabani arasindaki mesafe

(ya da tavana asili durumdaysa ekranin iist kismina olan mesafe)
@ Mercek merkezi

Birim: cm
4:3 Ekran Boyutu o (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)
30" 61x46 94-113 -7
40" 81x61 126 - 152 -9
50" 100x76 158 - 190 -11

4:3 Ekran Boyutu ° (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)
60" 120x91 190 - 229 -13
70" 142x107 222 -267 -15
80" 160x120 255 - 306 -17
100" 200x150 319-383 -22
150" 300x230 480 - 577 -33
200" 410x300 641 - 770 -44
280" 570 x 430 898 - 1079 -61
Birim: cm
16:9 Ekran Boyutu ° (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)
35" 78x44 99 - 120 -4
40" 89x50 114 - 137 -5
50" 110x62 143 - 172 -6
60" 130x75 172 - 208 -8
70" 155x87 202 - 243 -9
80" 180x100 231-278 -10
100" 220x120 289 - 348 -13
150" 330x190 435-523 -19
200" 440x250 582 - 699 -26
310" 690 x 390 903 - 1084 -40
Birim: cm
16:10 Ekran Boyutu ° (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)
35" 76x47 97 - 117 -7




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

16:10 Ekran Boyutu ° (2]
En kisa (Genig) ila En uzun (Tele)
40" 86x54 111-134 -8
50" 110x67 139 - 168 -10
60" 130x81 168 - 202 -12
80" 170x110 225-270 -15
100" 220x130 281 - 338 -19
150" 320x200 424 - 509 -29
200" 430x270 566 - 680 -38
320" 690 x 430 907 - 1089 -62

Yansitma Mesafesi (EB-X14G/EB-X02 igin)

{/

) Yansitma mesafesi
@ Mercegin merkezi ile ekranin tabani arasindaki mesafe

(ya da tavana asili durumdaysa ekranin tist kismina olan mesafe)
@ Mercek merkezi

Birim: cm
4:3 Ekran Boyutu o (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)
30" 61x46 89 - 107 -5
40" 81x61 119 - 143 -7
50" 100x76 150 - 180 -8




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

4:3 Ekran Boyutu ° (2]
En kisa (Genig) ila En uzun (Tele)
60" 120x91 180 - 217 -10
80" 160x120 241 - 290 -14
100" 200x150 302 - 363 -17
150" 300x230 454 - 546 -25
200" 410x300 607 - 729 -34
250" 510x380 759 - 912 -42
300" 610x460 912 - 1095 -51
Birim: cm
16:9 Ekran Boyutu ° (2]
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele)

30" 66x37 97 - 117 1
40" 89x50 130 - 156 1
50" 110x62 163 - 196 1
60" 130x75 196 - 236 1
80" 180x100 263 - 316 2
100" 220x120 329 - 396 2
150" 330x190 495 - 595 3
200" 440x250 661 - 794 5
250" 550x310 827 - 994 6
275" 610x340 910 - 1093 6

Yansitma Mesafesi (EB-S02/EB-S01 icin)

{/

) Yansitma mesafesi

@ Mercegin merkezi ile ekranin tabani arasindaki mesafe

(ya da tavana asili durumdaysa ekranin iist kismina olan mesafe)

@ Mercek merkezi

Birim: cm
(1 (2
4:3 Ekran Boyutu
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele) (Genis)
30" 61x46 88 -119 -5
50" 100x76 147 - 200 -8
60" 120x91 177 - 240 -10




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

4:3 Ekran Boyutu o s
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele) (Genis)
70" 142x107 207 - 280 -12
80" 160x120 237 - 321 -13
100" 200x150 297 - 401 -17
150" 300x230 446 - 603 -25
200" 410x300 595 - 805 -33
Birim: cm
16:9 Ekran Boyutu ° e
En kisa (Genis) ila En uzun (Tele) (Genis)
30" 66x37 96 - 130 1
50" 110x62 161 - 218 1
60" 130x75 193 - 262 2
70" 155x87 226 - 306 2
80" 180x100 258 - 349 2
100" 220x120 323 - 437 3
150" 330x190 486 - 657 4
200" 440x250 649 - 877 5




Desteklenen Monitor Ekranlari

Desteklenen Coziiniirlikler

Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)

EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-WO01 i¢in

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozlnirlik (nokta)

VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1360x768

60/75/85 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440x900
SXGA 70/75/85 1152x864

60/75/85 1280x1024

60/75/85 1280x960

SXGA+ 60/75 1400x1050

WSXGA+*1, 60 1680x1050

UXGA 60 1600x1200
MAC13" 67 640x480
MAC16" 75 832x624
MACI19" 75 1024x768
59 1024x768

MAC21" 75 1152x870

*1 Sadece EB-WO02/EB-WOL.
*2 Sadece Yapilandirma meniisiinden Coziiniirlitk olarak Genis secildiginde

uyumludur.

EB-S02/EB-S01 igin

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunirlik (nokta)

VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1360x768

60/75 1280x800

WXGA+ 60 1440x900
SXGA 70/75 1152x864

60 1280x1024

60 1280x960

SXGA+ 60 1400x1050
MAC13" 67 640x480
MAC16" 75 832x624
MAC19" 75 1024x768
59 1024x768

MAC21" 75 1152x870

Yukarida belirtilenler disinda sinyal girisleri olmasi durumunda da goriintii

yansitilabilir. Ancak, tiim islevler desteklenmeyebilir.

Bilesen Video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziinirluk (nokta)
SDTV (4801) 60 720x480
SDTV (576i) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480




Desteklenen Monitor Ekranlan

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozinurliuk (nokta)
SDTV (576p) 50 720x576
HDTYV (720p) 50/60 1280x720
HDTYV (1080i) 50/60 1920x1080

Bilesik video (sadece EB-X14G/EB-WO02/EB-X02/EB-S02)

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziniirliik (nokta)
TV (NTSC) 60 720x480
TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576




Ozellikler

Projektoriin Genel Ozellikleri

Urtin adi EB-X14G EB-WO02 EB-X02 EB-S02 EB-WO01 EB-S01
Boyutlar 295 (G) x 79 (Y) x 228 (D) mm
LCD panel boyutu 0,55" 0,59" Genis 0,55" 0,55" 0,59" Genis 0,55"
Ekran yontemi Polisilikon TFT aktif matris
Coziinurlik 786.432 piksel 1.024.000 piksel 786.432 piksel 480.000 piksel 1.024.000 piksel 480.000 piksel
XGA (1024 (G) x 768 | WXGA (1280 (G) x | XGA (1024 (G) x 768 | SVGA (800 (G) x 600 | WXGA (1280 (G)x | SVGA (800 (G) x 600
(Y) nokta) x 3 800 (Y) nokta) x 3 (Y) nokta) x 3 (Y) nokta) x 3 800 (Y) nokta) x 3 (Y) nokta) x 3
Odak ayari Maniiel
Zoom ayari Manuel (1 ila 1,2) Manuel (1 ila 1,2) Manuel (1 ila 1,2) Dijital (1 ila 1,35) Manuel (1 ila 1,2) Dijital (1 ila 1,35)
Lamba UHE lamba, 200 W Model No.: ELPLP67
Maks. ses cikisi 1W 1w 1w 1W 2W 2W
Hoparlér 1
Gl kaynagi 100 - 240 V AC%=+10, 50/60 Hz 2,9 - 1,3 A
Elektrik 100ila 120V alan Calisma: 283 W
tiketimi Beklemede enerji titketimi (letisim Agik): 2,9 W
Beklemede enerji tiiketimi (Iletisim Kapali): 0,36 W
220ila 240V alan Caligma: 270 W
Beklemede enerji tiiketimi (fletisim Agik): 3,3 W
Beklemede enerji titketimi ([letisim Kapali): 0,47 W

Galistirma yuksekligi 0 - 2.286 m irtifa
Galistirma sicakhgi 5 - +35°C (Yogusmasiz)
Depolama sicakligi -10 - +60°C (Yogusmasiz)
Agirhk Yaklagik 2,3 kg
Konnektorler Computer Giris Portu 1 Mini D-Sub15 pinli (disi)

Video baglanti noktasi*! 1 RCA jaki




Ozellikler

S-Video baglanti noktasi*! 1 Mini DIN 4-pin
Audio Input baglanti noktasi* 1 RCA pinli jak x 2
USB(TypeB) baglanti noktasi*2 1 USB konnektorii (Tip B)

*1 Sadece EB-X14G/EB-WO02/EB-X02/EB-S02.

*2 USB 2.0 destegine sahiptir. Ancak USB baglant1 noktalarinin USB'yi destekleyen tiim aygitlar1 galistiracagi konusunda garanti verilmemektedir.



Ozellikler

Tirkiye'deki kullanicilar igin
EEE Yonetmeligine Uygundur.

Yatirma agis1

| | |

Projektorii 30°'den daha fazla egerek kullanirsaniz cihaz hasar gorebilir ve kazaya neden olabilir.
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Mercek merkezi

Mercek merkezinin siispansiyon destek sabitleme noktasina olan mesafesi
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Sozliik

Bu boéliim kilavuzda agiklanmayan anlagilmasi gii¢ terimler hakkinda kisa agiklamalar verir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak daha fazla
bilgi elde edebilirsiniz.

Bilesen Video Video sinyalini parlaklik bilesenine (Y) ve bir mavi eksi parlaklik (Cb veya Pb) ve kirmizi eksi parlaklik bilesenine (Cr veya Pr) ayiran bir yontem.

Bilesik video Video sinyalini tek bir kablo tizerinden aktarilmak tizere parlaklik bileseni ve renk bileseni olarak birlestiren bir yontem.

En/Boy Orani Bir gortintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran. HDTV ekranlar gibi, 16:9'luk bir yatay:diisey oranina sahip ekranlara genis ekran denir.
SDTV ve genel bilgisayar ekranlari, 4:3'litk en boy oranina sahiptir.

Gegisli Bir ekrani olusturmak i¢in gereken bilgileri, gériintiiniin en iistiinden baslayip en altina kadar her satir1 birer birer génderir. Her satirda bir kare
gorintilendiginden, goriintiilerin titremesi olasiligr daha fazladur.

HDTV High-Definition Television ifadesinin kisaltmasidir. Asagidaki kosullar1 saglayan yiiksek tanimli sistemlere isaret eder.
e 720p ya da 1080i veya iizeri diisey ¢oziiniirliik (p = ileri giden, i = Gecigli®)
e Ekran en boy oran’” 16:9

ileri giden Bilgileri, her defasinda birer ekran olusturulacak sekilde yansitarak bir karede bir goriintii goriintiiler. Tarama satirlarinin sayisi ayni olmakla birlikte,
gecisli sisteme kiyasla bilgi hacmi iki kat1 oldugundan, gériintii titremesi miktar: azalir.

izleme Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepelerin sayis1) "tracking (izleme)" olarak adlandirilir. izZleme dogru sekilde
yuritillmezse, yansitilan goriintiide genis dikey ¢izgiler belirir.

Kontrast Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha yumusak gériinmelerini saglamak i¢in bir goriintiiniin aydinlik ve karanlik alanlarinin
bagil parlaklig artirilabilir veya azaltilabilir. Bir gériintiiniin bu 6zelligini ayarlamak kontrast olarak adlandirilir.

SDTV Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadir. HDTV” Yiiksek Taniml Televizyon i¢in gerekli kosullar: karsilamayan standart

televizyon sistemlerini ifade eder.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve ¢ukurlarin bagil konumu) "senkronizasyon" olarak adlandirilir. Sinyaller
senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay parazit gerceklesebilir.

sRGB Video donanimi tarafindan yeniden iiretilmis olan renklerin bilgisayar isletim sistemleri (OS) ve Internet tarafindan rahatlikla kullanilabilmesi
amactyla, renk araliklar1 i¢in formiile edilmis uluslararasi bir standart. Baglanan kaynagin bir sSRGB modu varsa, projektorii ve baglanan sinyal
kaynagini sRGB olarak ayarlayin.

SVGA 800 (yatay) x 600 (diisey) noktali ¢oztintirliikte bir ekran boyutu standard.

S-Video Video sinyalini parlaklik bilesenine (Y) ve renk bilesenine (C) ayiran bir yéntem.

SXGA 1.280 (yatay) x 1.024 (diisey) noktali ¢oziiniirliikte bir ekran boyutu standardi.

VGA 640 (yatay) x 480 (diisey) noktali ¢6ziiniirliikte bir ekran boyutu standardi.

XGA 1.024 (yatay) x 768 (diisey) noktali ¢oziiniirlitkte bir ekran boyutu standard.




Sozliik

Yenileme Hizi

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire i¢in ayn1 parlaklik ve rengi korur. Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek i¢in goriinti,
saniyede bir¢ok kez taranmalidir. Saniyedeki yenileme islemlerinin sayis1 "Refresh Rate (yenileme hiz1)" olarak adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden
ifade edilir.




Genel Notlar

Tiim haklar: saklidir. Seiko Epson Corporation'in énceden yazili izni olmadan bu lizere genel bir terim olarak Windows denebilir; Windows'un birden ¢ok
yayinin hicbir béliimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle stirimiinii belirtmek {izere Windows yazim sekli ihmal edilerek Windows
herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi erisim sisteminde 98/Me/2000/XP/Vista seklinde kullanilabilir.

saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin kullanimina iligkin olarak
patent hakki sorumlulugu tistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin

kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir. Mac OS X 10.3.x

Mac OS X 104.x

. . . T o Mac OS X 10.5x
Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, éiriinii satin alanin veya tigiincii kisilerin Mac OS X 10.6.x
agagidaki nedenlerden otiirii ugradiklar: zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda o
tiriini satin alana veya tigiincii kisilere karsi kesinlikle yiikiimlii olmayacaktir: kaza, Bu kilavuzda yukarida belirtilen isletim sistemleri "Mac OS X 10.3.9", "Mac
triinin yanhs veya uygun olmayan amaglarla kullanilmasi, triin tizerinde yetkisiz OS X 10.4.x", "Mac OS X 10.5.x" ve "Mac OS X 10.6.x" olarak kullanilmistir.

kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak Ayrica bu igletim sistemlerini ifade etmek iizere "Mac OS" kullamlmustur.
tizere) Seiko Epson Corporation'in ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson T
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmis iirtinler disindaki herhangi bir Genel Bildirim:
istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan ve

sorunlardan sorumlu olmayacaktir. IBM, DOS/V ve XGA, International Business Machines Corp sirketinin ticari markalar1

veya tescilli ticari markalaridir.

Macintosh, Mac, Mac OS ve iMac, Apple Inc sirketinin ticari kalaridur.
Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da giincellenebilir. flcm o8 .ac ac . veac p? € et 'e Hn Heatt 1?1ar ¢ ar? 1r
Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint ve Windows logosu,

Microsoft Corporation sirketinin Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger tilkelerdeki
Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir. ticari markalar1 veya tescilli ticari markalaridur.

Ayrica bu belgede kullanilan diger tiriin adlar1 yalnizca iirtini belirtmek i¢in
kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar1 olabilir. Epson bu markalarla ilgili
olarak higbir hak talep etmemektedir.

isaretler Hakkinda

Microsoft® Windows® 98 isletim sistemi ©SEIKO EPSON CORPORATION 2011. All rights reserved.
Microsoft® Windows® Me isletim sistemi

Microsoft® Windows® 2000 isletim sistemi

Microsoft® Windows® XP isletim sistemi

Microsoft® Windows Vista® igletim sistemi

Microsoft® Windows® 7 igletim sistemi

Bu kilavuzda yukarida belirtilen igletim sistemlerinden "Windows 98",
"Windows Me", "Windows 2000", "Windows XP", "Windows Vista" ve
"Windows 7" olarak soz edilmistir. Ayrica, Windows 98, Windows Me,
Windows 2000, Windows XP, Windows Vista ve Windows 7'yi belirtmek



AJV S€SSIZ ..o 43
Agma Korumasl .......ceeevevveenenencnccncenne. 49
ATRA e 19, 61
Arka ayaklar ..., 12
Arka ekran ..., 19
ATEL e 45
ASIr ISINma ..o 67
Ayak ayarlama Kolu .....c.cccovevccccuiininncnccnes 10
Ayarlanabilir 6n ayak .......ccccocoevveeinnicnnn. 10
Ayarlar mentisti .....coeevveerrecrrecrrecnneennennne 59
Baslangi¢ Ekrant ........ccccceceeeeieieiecinncnennes 61
Bekleme Modu .....ccoevevevecccreinininircccnnee 61
Belge Kameras! ......ccccooveeeneerreverennecrnencnenn. 87
Beyaz Tahta .....ccccoovvvnneiccccccecennes 38
Bilgiler mentisti ....c.ccoceveeveccuererrinriecccnes 62
Computer baglanti noktast .........cccccceuueee. 11
Calistirma s1cakligl ......cooovvvvevevevevenccccnee. 94
COZUNUITTK ovoe e 62
Depolama s1cakligl .......cccovvvevverivecirecueneee 94
Desteklenen Monitor Ekranlari ................. 92
Dil e 61
Dinamik .....ooeveeeeieinniecceeeees 38

ERIan ... 61
Ekran Arkaplant ......cccoovvvvvnnnnnninenes 61
Ekran boyutu .....cccocvvevevccennncceenecnee 88
Ekran Yerlegimi ......ccccceevveeieeieiniiieiinenne 59
En Boy Orant ..., 59
En boy orani ..., 39
Enerji Tketimi ......cooeeeeueinnnccceiieicnee 60
ESC/VP2L .o 53
E-Zoom ..o 45

Fare isaretCisi .....c.ovevevereneneniennrenenenennne 46
Fotograf ......coccvvenecererccrecreceecieenne 38
Freeze ..., 43

Giris Sinyali ..o 59, 62
GOrintii menisll .....ccocevvvveveiciininiiiiiciins 57
GOStergeler ........oenvccnenenccenrenerennne 66
GUG GITIST wovvvvrciiiricccccee 11
Giig GOSTEIeSi ..vuvvvrvviiicicicieies 66

Hava ¢ikis fant .....cococoeeeeeiniiccccene 10
Hava filtresi degistirme siiresi .........c.c....... 84
Hava filtresi ve hava giris faninin temizlenmesi
.......................................................................... 79
Hava filtresinin degistirilmesi .................... 84
[leri GIden .....occveeeneeeneeenecirecinecieeeeecieeeens 59

Istege bagli aksesuarlar ........c.coccoeuerierrennenn. 87

ISArEtCl couvvrvrieeeeeeeeeeeee e, 43
Isareti SEKli ...ovurvvrverrerierniieiieseesies e, 60
ISIEtIM oo, 61
Isletim Kilidi .....ovverveereeereeriereeeieseeenene 51, 60
[ZIeme ..oocoveeeee e 58

Kablosuz fare islevi ......cccooevevevennnvrnininnnns 46
Kara tahta ......cccooocvviiiniiiiccicciccc, 38
Kaynak ..o 62
Kaynak Arama .......cccccovveverenneccrnnicnennnn. 27
Kontrast ..o 57
Konum ... 58
Kull. Logosu Koruma .......cccceccevvrecueunicnne. 49
Kullanict DGgmesi ......cccccoeevvevcccrcrennnnnnee. 60
Kullanict Logosu .......cccccoeeennenccccecnnunenee. 47
Kumanda paneli ......c.ccocoveeernnccnnncncnns 13

Lamba caligma siiresini sifirlama ........ 63, 84
Lamba degistirme stiresi .......cccceeveverrunenee. 81
Lamba gostergesi ......c.cocvvverererererenerencrcenene 66
Lamba kapagl ......ccoccvevvecevnccrinecrennnnee 11
Lamba saati .....ccccovevevccuerrinecccreircccnennen. 62
Lambanin degistirilmesi ......c.cccocevverererencnce. 81

MESALE e 88
MESA] oovieiiiiiii e 61
Monitor Ekranlart ....ccocceeeveeeveveeeeeeeeeeeene 92



N S Uyku Modu ...ccovveeieicccccceeennee 61

) ) Uzak aliCl .o, 10, 11
NEtlK oo 57 Sarf Malzemeleri ......c.coceueeeereeceiiririenns 87 Uzaktan kumanda ..o 15
Senkronizasyon ..........cceenenccernunnnen. 58 UZAtiIMIS MENTSTE eorrreerrreerreserreseersserree 61
(0] Senkronizasyon Bilgileri .........ccccovueuneneee. 62
Odaklama halkast ........cccceeeecerireeeeinnnns 10 ges g?ie}’% IS.':: """" e f 2 |4
. es Diizeyl DUZMES ...c.cuevvveeerrececrrirecrennnne
Oto. Dik. Ekran Yer. .....cccocevvveeeereninnnen. 59 ik oG ) Video baglantt NOKLAST ..erreeerseerrrsverrsees 11
Ot0. EKran Yerlegimi ......oooooerrorsrerre 59 Sicaklik gostergesi .......covieeieiiinicicicinee. 66 : . :
. Sifirlama mentsl ....covevveeerererieeeieieieieieanes 63 Video Sinyali ..o 59, 62
Otomatik Ayarlar .......cccoocevvcrvcnercrrencnnne 58 Sinval . i
Otomatik IriS vvveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene 38, 58 e e Y
Sorun COZMe .....ccevvevvveereicccccene 66
6 SOUI’CC SeaI'Ch ............................................... 13 Yaklnla§tlrma .............................................. 60
. Spor ---------------------------------------------------------------- 38 Yak1n1a$tlrma halkasl .................................. 10
(")n '''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' 19) 61 SRGB .............................................................. 38 YanSItma ....................................................... 61
OzelliKler ..o, 94 SUNUITL oo 38 Yapilandirma meniisit .......eererrsrrsn. 55
S-Video Baglanti Noktast .........cccoocvvveneee. 12 Yardim iSlevi .....ocoeveeeveeceereeeieeeeeee e 65
p Yenileme HiZl ...cocoovvveieieiiiiecceeie, 62
Parga Adlar1 ve 1§1evlerj ______________________________ 10 S Yiksek Irtifa Modu ......ccocoveveveeeniieeieniene, 61
ParlakliK ...ooovveeiiiiiieeecceeeeee 57 Sifre Koruma EtKeti ooenieoeeieeeessoas, 50
Pillerin de@istirilmesi .......coocovevnevirecincnnne 17 Sifre KOrumasl .......coceeeeeveervrrereereessersesreennn. 49
Projektor Yiizeyinin Temizlenmesi .......... 79
T
Q Tam Kilit .oooeeeeeeecceeeeeeee e 51
Quick COTNET oo 59 TAVAN oot 19, 61
Tavan askisi tespit noktalart ..........ccceuee. 12
R Temizleme ......cooveveveeeeirreeeeeene 79
RENK AYATT oo sesseens 58 T?St DeSeni ..o 60
Renk DOYUNIUGU ..oovveeeeeeoeeeeees e 57 Tluyat‘l.ro e 38
Renk ModU e 37,57 TUmUni Sifirla ..o 63
Renk S1caklifl ..o, 57
Renk Tonu ....ooeevevivieeeeeecceces 57 U
USB (TypeB) baglant1 noktast ........cc........ 12

USBTYPE B oooeeeeeseceeeeesseeeessssreeesssnnee 61



	Bu Kılavuzda Kullanılan İşaretler
	İçindekiler
	Giriş
	Projektör Özellikleri
	Modele Göre İşlevlerin Listesi
	Hızlı ve Kolay Kurulum, Projeksiyon ve Depolama
	Bir USB kablosu ile bağlanma ve yansıtma (USB Display)
	Projektör hareketlerinin algılanıp görüntü bozulmalarının otomatik olarak düzeltilmesi (sadece EB-X1 ...

	Görüntü Yansıtmada Yararlı İşlevler
	Geniş (WXGA) ekranda projeksiyon içeriğinin artırılması (sadece EB-W02/EB-W01)
	Uzaktan kumandadan en iyi şekilde yararlanma
	Geliştirilmiş güvenlik işlevleri


	Parça Adları ve İşlevleri
	Ön/Üst
	Arka
	Taban
	Kumanda Paneli
	Uzaktan Kumanda
	Uzaktan kumanda pillerinin değiştirilmesi
	Uzaktan kumanda işletim mesafesi



	Projektörün Hazırlanması
	Projektörün Kurulması
	Kurulum Yöntemleri
	Kurulum yöntemleri

	Ekran Boyutu ve Yaklaşık Projeksiyon Mesafesi

	Donanımın Bağlanması
	Bilgisayarın Bağlanması
	Görüntü Kaynaklarının Bağlanması


	Temel Kullanım
	Görüntülerin Yansıtılması
	Kurulumdan Projeksiyona
	Giriş Sinyallerinin Otomatik Olarak Algılanması ve Yansıtılan Görüntünün Değiştirilmesi (Kaynak Arama)
	Uzaktan Kumanda ile Hedef Görüntüye Geçiş
	USB Display ile yansıtma
	Sistem gereksinimleri
	İlk kez bağlanma
	Kaldırma


	Yansıtılan Görüntülerin Ayarlanması
	Yastık Distorsiyonunun Düzeltilmesi
	Otomatik olarak düzeltme
	Manuel olarak düzeltme

	Görüntü Boyutunun Ayarlanması
	Görüntü Konumunun Ayarlanması
	Yatay Eğimin Ayarlanması
	Odağın Düzeltilmesi
	Ses Düzeyinin Ayarlanması
	Yansıtma Kalitesini Seçme (Renk Modu'nu Seçme)
	Otomatik İris'i Ayarlama
	Yansıtılan Görüntünün En Boy Oranının Değiştirilmesi
	Değiştirme metodları
	En boy oranı modunun değiştirilmesi



	Kullanışlı İşlevler
	Projeksiyon İşlevleri
	Görüntünün ve Sesin Geçici Olarak Gizlenmesi (A‍/‍V Sessiz)
	Görüntünün Dondurulması (Freeze)
	İşaretçi İşlevi (İşaretçi)
	Görüntünün Bir Bölümünün Büyütülmesi (E-Zoom)
	Fare İşaretçisine Kumanda Etmek için Uzaktan Kumandanın Kullanılması (Kablosuz Fare)
	Bir Kullanıcı Logosunu Kaydetme

	Güvenlik İşlevleri
	Kullanıcı Yönetimi (Şifre Koruması)
	Şifre Koruması Türleri
	Şifre Koruması Ayarı
	Şifreyi Girme

	İşletimi Kısıtlama (İşletim Kilidi)
	Hırsızlık Önleyici Kilit
	Kablo kilidini takma


	İzleme ve Denetleme
	ESC‍/‍VP21 Komutları
	Başlamadan önce
	Komut listesi
	Haberleşme protokolü



	Yapılandırma Menüsü
	Yapılandırma Menüsünü Kullanma
	İşlevler Listesi
	Yapılandırma Menüsü Tablosu
	Görüntü Menüsü
	Sinyal Menüsü
	Ayarlar Menüsü
	Uzatılmış Menüsü
	Bilgiler Menüsü (Yalnızca Ekran)
	Sıfırla Menüsü


	Sorun Giderme
	Yardım Öğesini Kullanma
	Sorun Çözme
	Göstergeleri Okuma
	Göstergeler Yardımcı Olmazsa
	Görüntülerle İlgili Sorunlar
	Hiç bir görüntü belirmiyor
	Hareketli görüntüler görüntülenmiyor (sadece görüntünün hareketli bölümü siyah)
	Yansıtma otomatik olarak duruyor
	Desteklenmiyor. mesajı görüntüleniyor.
	Sinyal Yok mesajı görüntüleniyor.
	Görüntüler bulanık, odak dışında veya bozuk
	Görüntülerde parazit veya bozulma görünüyor
	Görüntü kesik (geniş) veya küçük ya da görünüş uygun değil
	Görüntü renkleri doğru değil
	Görüntüler koyu görünüyor

	Yansıtma Başladığında Meydana Gelen Sorunlar
	Projektör açılmıyor

	Diğer Sorunlar
	Ses duyulmuyor ya da ses kısık
	Uzaktan kumanda çalışmıyor
	Mesajlar ve menüler için dili değiştirmek istiyorum



	Bakım
	Temizleme
	Projektör Yüzeyinin Temizlenmesi
	Merceğin Temizlenmesi
	Hava Filtresi'nin temizlenmesi

	Sarf Malzemelerinin Değiştirilmesi
	Lambanın Değiştirilmesi
	Lamba değiştirme süresi
	Lambanın değiştirilmesi
	Lamba saatini sıfırlama

	Hava Filtresinin Değiştirilmesi
	Hava filtresi değiştirme süresi
	Hava filtresinin değiştirilmesi



	Ek
	İsteğe Bağlı Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri
	İsteğe Bağlı Aksesuarlar
	Sarf Malzemeleri

	Ekran Boyutu ve Yansıtma Mesafesi
	Yansıtma Mesafesi (EB-W02/EB-W01 için)
	Yansıtma Mesafesi (EB-X14G/EB-X02 için)
	Yansıtma Mesafesi (EB-S02/EB-S01 için)

	Desteklenen Monitör Ekranları
	Desteklenen Çözünürlükler
	Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)
	Bileşen Video
	Bileşik video (sadece EB-X14G/EB-W02/EB-X02/EB-S02)


	Özellikler
	Projektörün Genel Özellikleri

	Görünüm
	Sözlük
	Genel Notlar
	İşaretler Hakkında
	Genel Bildirim:


	Dizin

