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Notacions Utilitzades en Aquesta Guia

e Indicacions de seguretat

La documentacié i el projector utilitzen simbols grafics per a mostrar la forma d’utilitzar amb seguretat el projector.
Apreneu el significat i feu cas d’aquests simbols de precaucié amb la finalitat d’evitar ferides personals o danys materials.

/\ Adverténcia

Aquest simbol indica informacié que, si s’ignorés, podria ocasionar ferides personals o perill de mort degut a la manipulacié incorrecta.

/\ Precaucié

Aquest simbol indica informaci6 que, si s’ignorés, podria ocasionar ferides personals o danys materials deguts a la manipulacié incorrecta.

e Indicacions d’informacié general

Atencio Indica procediments que poden causar danys o lesions si no es va amb prou compte.
Indica informaci6 addicional i aspectes que poden ser tils sobre un tema.
- Indica una pagina que conté informacié detallada sobre un tema.
» Indica que el glossari terminologic inclou una explicacié de la paraula o les paraules subratllades que apareixen davant d’aquest simbol.
Consulteu la secci6 "Glossari” a "Apeéndix".
@ "Glossari" pag.130
[Nom] Indica el nom dels botons del comandament a distancia o del tauler de control.

Exemple: boto [Esc]

Nom de menu

Indica elements del ment Configuracio.
Exemple:

Seleccioneu Lluentor des de Imatge.
Imatge - Lluentor




Contents

Notacions Utilitzades en Aquesta Guia ............. 2

Introduccio

Caracteristiques del Projector ........ccoiiiieiniernccnncnneess 7

Llistadefuncionspermodel . ... ... ... ... .. . . . . . . . .. e 7

Instal-lacién, projeccié i emmagatzematge rapidisenzill .. ............ ... ... 8
Connectar amb un cable USB i projectar (USBDisplay) . ... ............... 8
Detectant els moviments del projectory corregint automaticament la distorsio de
aiMatge . .o e e e 8
Ajust KeystoneHoritzontal ... ... ... ... . . .. . . . 8

Funcions Utils per projectarimatges . .. ... i e 9
Augmentar el contingut de la projeccié en pantalla panoramica (WXGA) (només a
EB-1850W/EB-T840W) . . . . . ottt e e e e 9
Connectant-vos a una xarxa i projectantimatges des de la pantalla de I'ordinador
(NOMESEB-1880) . . . ..ot e 9
Connexié facil a un ordinador amb Connexié Quick Wireless (només EB-1880)
......................................................... 9
Aprofitar al maxim el comandamentadistancia . ....................... 9
Ampliar i projectar els fitxers amb la Camera de documents (EB-1880/EB-1870/
EB-T850W) . . ottt e 9
Funcions de seguretat millorades . . .. ...... .. ... . . . . .. 10

Noms de ComponentsiFuncions ........cccvvevieenecnneeaes 11

Partfrontal i SUperior . .. ... . e 1
POStEriOr . . . e 12
Base . .. e e 14
Taulerdecontrol . .. ... . . e 15
Comand.adistancia . . ....... . i e 16

Substituir les bateries del comandamentadistancia .. .................. 18

Radi operatiu del comandamentadistancia ... ...................... 19

Preparacio del projector

Instal-lacio del projector .........cciiiiiiiiiiinriiiinnnneeess 21
Metodes d'instal-lacié . . . ... ... . 21

Metodes d'instal-lacié . . ... ... .. 22
Mida de pantalla i Distancia de projeccié aproximada ... .................. 22

Equipdeconnexio ......c.ccoiiiierecrecnnccnccsccsccseceess 24

Connexid d'unordinador . . ... . 24
Connexiddefontsd'imatge . .. ....... .t 25
Connectar dispositius USB (només EB-1880/EB-1870/EB-1850W) . . ... ........ 27
Connectar equip extern (només EB-1880/EB-1870/EB-1850W) . ... ........... 28
Connectar un Cable LAN (nomésEB-1880) . .. .... ...t .. 29

Us basic

Projectarimatges ........ccviiviviniereccnecsnccsecescssess 31

Delainstallaciéalaprojeccid ... ...... .. . . 31
Deteccié automatica de senyals d'entradaicanvide laimatge projectada (Recercade
FONt) . .o 32
Canviar a laimatge desitjada amb el comandamentadistancia . . ............ 33
Projecci6 amb USBDisplay . . ... ..ottt e 33
Requerimentsdelsistema .. ....... .. ... . 33
Connectar perprimeravegada . . . .. ...ttt e 34
Desinstal-lar . . . ... e 35

Ajust de les imatges projectades ...........c.cciiiiiiienien.s 37

Corregeix ladistorsio Keystone . . ... ... . 37
Corregirautomaticament . . .. ... ... e 37
Corregirmanualment . .. .. ... . e 38

Ajustarlamidadelaimatge ... ... . . e 41

Ajustarla posiciddelaimatge . ... ... e 41

Ajustar lainclinacié horitzontal . ... ... .. .. . .. .. e 41

Corregirl'enfocament . . . ... .. . e 42

Ajustarelvolum . . ... e 42

Seleccionar la qualitat de la projeccié (Seleccionar el Mode decolor) . ... ... ... 42

Configurarlrisautomatic . . .. ... oot e 43

Canviar la relacié d'aspecte de laimatge projectada . .. ................... 44
Metodesdecanvi . ... ... e 44
Canvidelmoded'aspecte . . ...t e 45



Contents

Funcions Utils

Funcionsde projeccio .........ccceeiivereeerceceraceasneesss 48
Projectar sense un ordinador (Presentacid) (només EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

.......................................................... 48
Especificacions per als fitxers que es poden projectar fent servir la funcié de
Presentacid . . . ... ... e 48
ExemplesdePresentacid . . ... .. ... .. ... e 48
Métodes de funcionamentde Presentacié .. ......................... 48
Projectar laimatgeseleccionada . .. ....... .. ... ... L e 50
Projectar arxius d'imatge d'una carpeta en seqiiéncia (Presentacié) . ... ... .. 51
Ajusts de visualitzacié d'imatge i ajusts de funcionament de Presentaci6 . . . . .. 52

Amagar la imatge i el so temporalment (Pausa A/V) .. ... ... ... . oL 53

Congelacio de laimatge (Freeze) . . . ... .. it e 53

Funcidéde punter (Punter) . . ... ...t it e e e e 54

Ampliar una partde laimatge (E-Zoom) . . . ... .. . . e 55

Fer servir el comandament a distancia per a dirigir el cursor (Ratoli sensefil) . . . . . 56

Desarun Logotipdel'usuari .. ........ . e 57

DesarPatrO d’'Usuari . ... ..ov ittt e 59

FuncionsdeSeguretat ..........cciiiiitereesecscsncsessss 61

Gestionar usuaris (Contrasenya protegida) . ... ... .. 61
Tipus de Contrasenyaprotegida . . .. ... oo vttt i i 61
Configurar Contrasenyaprotegida . . . ... .ottt it 61
IntroduirlaContrasenya . ... ... .ottt e 62

Restringir el Funcionament (Blog. Panellcontrol) .. .. ...... ... ... .. ..... 63

Bloqueig Antirobatori . . . ... ... .. 64
Instal-lar el bloqueigdecable . . ... ... ... ... . . .. . . 64

Supervisidicontrol ..........iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiicseasess 65

Quant a EasyMP Monitor (nomésEB-1880) . . ... ........ v, 65
Canviar els Ajustos Utilitzant un Navegador web (Control Web) (només EB-1880)

.......................................................... 65
Configuracio del Projector . . ... .. v i it e e e 65
Mostrar PantallaControlWeb . ... ... ... .. . 66
Mostrar la pantallaWebRemote .. ..... ... ... . . .. . . 66

Utilitzar la funcié Notificacié Mail per a comunicar problemes (només EB-1880)

Correu de notificacio d’errordelectura . .. ....... ... ... .. .. ... ...... 68
Administraci6 utilitzant SNMP (nomésEB-1880) . .. ....... ... .. ... .. .. ... 68
Ordres ESC/VP 21 . . .o e e 69

Llistadordres . .. ... e 69

Diagrames de collocaciddelsCables . . .. ...... ... ... .. .. ... .. .... 69
Quanta PJLink (NnOM&SEB-1880) . . . . .. .. i ittt it et e et e ee 70
Sobre Crestron RoomView® (nomésEB-1880) . ... ............c.uiuun... 71

Operacié d'un projector desde l'ordinador . . . ....... ... ... ... ...... 71

Menu Configuracié

Utilitzar el ment menu Configuracio .........ccccv0vvveeeenes 76

Llistade FUNCIONS ...cviviiereerneeeececcecccccoococnoonoeee 77

Tauladelmend Configuracié . . ... i 77
MenU Xarka . . ..o e e e e 78
MenUlmatge . .. ..ot e e 78
MenU Senyal . ..ot 79
MenU AJUSTOS . . o i e e e 81
Menld Ampliada . . .. .. e 83
Menud Xarxa (nomésEB-1880) . . . . . . .o i e 84
Notes sobre com utilitzarelmenUXarxa .. ........... ... . ... ........ 85
Funcionamentdelteclatenpantalla . ... ....... ... .. .. .. ... . ... .... 85
MenU BasiC . . ... e e e e 86
MenGLANambcabl . . ... ... . . e 87
MenU COrreU . . o o e e e e e 87
MenU AIIES . . . . o e 89
Menu Reinicialitzar . ... ... ... . . . . e 90
Menu Informaciéo (NomésPantalla) .. ........ ... ... .. ... ... .. .. ...... 90
Menu Reinicialitzar . . .. ... ... . e e 91



Contents

Deteccio d’Errors

UtilitzarI'Ajuda .......cciiiiiiiiiierriecnescscscscscnncenes 93

SoluciodelsProblemes ......cciiiiitiieeeeceeceeceecceeeees 95

LecturadelsIndicadors . . ... ... e 95
Sielsindicadorsnoséndajuda .. .......... .. . 98
Problemes relacionatsamblesimatges ... ...... ... ... i i i 99
Noesveucapimatge . ... ... ... e 929
Les imatges en moviment no es veuen (la part de laimatge en moviment es torna
L T<Te - ) PN 100
La projeccié s'atura automaticament . ... ... ... .. L oo 100
Apareix el missatge NoSuportat. . . ........ .t 100
Apareix el missatge Sensesenyal. . . ... .. .. .. .. 100
Les imatges es veuen borroses, desenfocades o distorsionades . .. ........ 101
Les imatges presenten interferencies o distorsions . .. ................. 102
La imatge esta tallada (gran) o és petita, o I'aspecte no ésl'adequat . . . ... .. 102
Els colorsdelaimatgenoséncorrectes . ...... ... it 103
Lesimatges SONfOSqUES . . . . oo i ittt e 104
Problemes en comencarlaprojeccid .. ...... ... .. 104
El projectornos’engeda . . .. oot i i i 104
Altresproblemes . . . ... ... . e 105
Nosesentcapsooelsoésfluix .......... ... ... .. ... ... 105
El comandamenta distancianofunciona .. ............ ... ... ... ... 105
Vull canviar lI'idioma dels missatgesidelsmenuts ... .................. 106
No es reben correus fins i tot si es produeix un problema en el projector (només
EB-1880) . . .ttt 106
Els noms dels fitxers d'imatge no es mostren correctament a Presentacié . . . . . 107

Sobre EventID (nomésEB-1880) ........cciveveeeeeeeeeees. 108

Manteniment

Netejar .....coivviierieeneerocesncesossscssscssssssnsssess 110

Netejar la Superficiedel Projector . . . ... ... .. . . i 110
Netejar I'Objectiu . . . ... oot e e 110
Netejarelfiltred'aire . . .. ... . e 110

SubstituirelsConsumibles ........ccciiiiiiiiiieeienneeee. 112

Substituirlalampada . . ... ... . e 112
Periode de substituciddelalampada ... ......... ... ... ... ... ..., 112
Comsubstituirlalampada .. ........ .. . . 113
Reinicialitzar les horesdelalampada . ... ........ ... ... .. .. .. .... 116

Substituirelfiltred'aire . . ... ... . e 116
Periode de substitucio del filtred'aire .. ....... ... ... ... .. . .. 116
Com substituirelfiltred'aire . .. ... .. . . 116

Apeéndix

Accessoris Opcionals i Productes Consumibles .............. 119

AccessorisOpcionals . .. ... ... . e 119
Consumibles . . .. .. e e 120

Mida de Pantalla i Distancia de Projeccio .........ce000eeee. 121

Distancia de projeccio (Per a EB-1880/EB-1870/EB-1860) . . ... ............. 121
Distancia de projeccié (Pera EB-1850W/EB-1840W) . . ... ................ 122

Pantalles de Monitor Admeses ......c.cccveeeeeeeeceeeeeesess 124

Resolucionscompatibles . .. ... ... . . 124
Senyals d’ordinador (RGB analdgica) . ... .. ... ... ... ... 124
Videode components . . ...ttt e 124
Video COMPOSt . . v ot e 124
Senyal d'entradadel port HDMI ... ... .. ... ... .. .. 124

Especificacions ........cciiiiiiiiicreccnscsccsecsessncenes 126
Especificacions Generals del Projector . .. ... i, 126

AsSpecte .....ccovivtiteresectcssscsssescscscsssssssssseses 129
GloSSari ...ocoviierierececacececscscsscscscscscscscsssnsss 130

NotesGenerals ......ccoviiiereeereeeeeeseeceseseensnesases 132

INAEX ttvvieeeeeeeenneeeeeessnsesssessnnnssssasssnsssssss 133



TOP

Introduccio

Aquest capitol explica les caracteristiques del projector i els noms dels components.



Caracteristiques del Projector

Llista de funcions per model

Les funcions disponibles varien segons el model que es fa servir. Consulteu la taula segiient per obtenir una llista de les funciones disponibles per a cada

model.
Funcié EB-1880 EB-1870 EB-1860 EB-1850W EB-1840W

USB Display™l / / / / /
Connexi6 HDMI™2 / J/ - / N
Connexié amb un equip extern J/ / - / _
V-Keystone auto. J/ J/ / / /
Ajust Keystone-H J/ / - / _
Quick Corner / / J / J
Connexié de xarxa J/ - - - _
Quick Wireless Connection®3 J/ - - - .
Presentacio J/ / - / _

*1 L'USB display necessita un cable USB, disponible al mercat.
*2 La connexi6 HDMI necessita un cable HDMI disponible al mercat.
*3 La Quick Wireless Connection necessita una Quick Wireless Connection USB Key.



Caracteristiques del Projector

Instal-lacion, projeccié i emmagatzematge rapid i

senzill » «

e Enceneu i apagueu el projector només de connectar-lo o desconnectar-
lo.

® Projecteu a una pantalla gran des d'una distancia curta.
e Feu ajustos d'altura facilment amb una palanca.

] ] ]
e Més facil de guardar perqué no cal esperar que es refredi.
Connectar amb un cable USB i projectar (USB Display) Ajust Keystone Horitzontal
Només connectant el cable USB, podreu Pe'rr‘ne:[ cc?r}regir rapidament la‘ distorsio horitz'ontal de la imatge projectada.
projectar imatges des de la pantalla de T~ = Aixo és util quan no podeu instal-lar el projector parallelament a la
'ordinador sense un Cable d'ordinador. - pantalla.
@ "Projecci6 amb USB Display” pag.33 @ "Corregir manualment” pag.38

- -

Detectant els moviments del projector y corregint automaticament
la distorsio de la imatge

Aquest projector corregeix automaticament els problemes de distorsio
keystone vertical que sorgeixen quan es col-loca o es mou el projector.

@ "Corregir automaticament” pag.37



Caracteristiques del Projector

Connexio facil a un ordinador amb Connexié Quick Wireless

Funcions utils per projectar imatges (només EB-1880)

Augmentar el contingut de la projeccié en pantalla panoramica Podeu projectar la pantalla de I'ordinador, —_—
(WXGA) (només a EB-1850W/EB-1840W) connectant la Quick Wireless Connection USB USB : —
Key opcional. (Només a ordinadors Windows I ) I ) I

Amb un ordinador que tingui una pantalla LCD 4:3(XGA)  16:10(WXGA) compatibles amb una LAN sense fils) INNEESE

amb ample 16:10 WXGA, la imatge es pot
projectar amb el mateix aspecte. Podeu fer servir
pissarres blanques i altres pantalles de format
apaisat.

G

@ "Canviar la relacié d'aspecte de la imatge
projectada " pag.44

Aprofitar al maxim el comandament a distancia

Podeu fer servir el comandament a distancia per realitzar operacions com
ampliar par de la imatge. També podeu fer servir el comandament a

Connectant-vos a una xarxa i projectant imatges des de la pantalla disté'ncia com a punter, durant les presentacions, o com a ratoli per a
de l'ordinador (només EB-1880) Fordinador.
@ "Funcié de punter (Punter)" pag.54
Podeu connectar el projector a un ordinador en
una xarxa i projectar la pantalla de I'ordinador : /\/\/ @ "Ampliar una part de la imatge (E-Zoom)" pag.55
amb el EasyMP Network Projection inclos - ) N8 " . c o s ,
i i Whds I d B @ "Fer servir el comandament a distancia per a dirigir el cursor (Ratoli
(software d'aplicacio). e PN
sense fil)" pag.56

@ Guia de funcionament de I'EasyMP Network
Projection

Ampliar i projectar els fitxers amb la Camera de documents
(EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

Podeu projectar documents en paper i objectes amb la Camera de
documents opcional. L'enfocament de la imatge s'ajusta automaticament
amb la funcié d'enfocament automatic. També podeu ampliar imatges amb
el zoom digital.

@ "Accessoris Opcionals" pag.119



Caracteristiques del Projector

Funcions de seguretat millorades

e Contrasenya protecc. per a restringir i gestionar els usuaris
Ajustant una contrasenya, podeu restringir qui fa servir el projector.
@ "Gestionar usuaris (Contrasenya protegida)" pag.61

e El Blocatge de funcionament restringeix 1'as dels botons del tauler de
control
Podeu fer-lo servir per evitar que canviin els ajustos del projector sense
permis en un esdeveniment, a I'escola, etc.
@ "Restringir el Funcionament (Blog. Panell control)" pag.63

e Equipat amb diferents dispositius antirobatori
El projector esta equipat amb diversos tipus de dispositius de seguretat
antirobatori.
e Ranura de seguretat
e Punt d’installacié del cable de seguretat
@ "Bloqueig Antirobatori" pag.64



Noms de Components i Funcions

Totes les caracteristiques d'aquesta guia s'expliquen mitjangant il-lustracions
del model EB-1880, i no és que esmentem una altra cosa.

Part frontal i Superior

Nom Funcio

@ | Sortida d'aire

Sortida d’aire per refredar I'interior del projector.

/\ Precaucié

Durant la projeccio, no acosteu la cara ni les mans
ala sortida d'aire, ni deixeu a prop objectes que es
puguin deformar o espatllar a causa de 'escalfor.

Nom Funcié
@ | Control dela Feu lliscar el control per a obrir i tancar la diapositiva de
diapositiva de silenci | silenci A/V.
AN
@ | Palancad'ajustdel peu | Premeula palanca d'ajust del peu per algar o abaixar el peu
frontal ajustable.
@ "Ajustar la posici6 de la imatge" pag.41
@ | Peufrontal ajustable | Quans'installia una superficie com un escriptori, esteneu
el peu per ajustar-lo a la posici6 de la imatge.
@ "Ajustar la posici6 de la imatge" pag.41
@ | Diapositiva de silenci | Quan no hagiu d'utilitzar el projector, deixeu-la tancada
AN per protegir I'objectiu. Sila tanqueu durant la projeccio, es
tallara la imatge i el so.
@ "Amagar la imatge i el so temporalment (Pausa A/V)"
pag.53
@ | Anella d'enfocament | Ajusta I'enfocament de la imatge.
@ "Corregir I'enfocament” pag.42
© | Anella del zoom Ajusta la mida de la imatge.
@ "Ajustar la mida de la imatge" pag.41
©) | Entrada daire Aspira aire per a refrigerar I'interior del projector.
(filtre d'aire) @ "Netejar el filtre d'aire" pag.110
(® | Commutador per Obre i tanca la coberta del filtre d’aire.
obrir/tancarlatapadel | @ "Substituir el filtre d’aire" pag.116
filtre d'aire
() | Ajust Keystone Corregeix la distorsié horitzontal de la imatge projectada.

Horitzontal (homés
EB-1880/EB-1870/
EB-1850W)

@ "Corregir manualment” pag.38

@ | Receptor remot Rep els senyals del comandament a distancia.

(@ | Tauler de control

Opera el projector.
@ "Tauler de control" pag.15

Coberta delalampada

Obriu quan hagueu de substituir lalampada del projector.
@ "Substituir la lampada” pag.112




Noms de Components i Funcions

Nom

Funcié

(» | Indicadors

Indica I'estat del projector.
@ "Lectura dels Indicadors" pag.95

Posterior

©00000000000

Nom

Funcié

Port HDMI
(només EB-1880/
EB-1870/EB-1850W)

Introdueix els senyals de video provinents d'equips de
video i ordinadors compatibles amb HDMI. Aquest
projector és compatible amb HDCPM.

@ "Equip de connexid" pag.24

Presa de corrent

Connecta el cable d’alimentaci6 al projector.
@ "De la instal-laci6 a la projeccié” pag.31

Port S-Video

Per als senyals d’S-video de les fonts de video.

Port de Video

Envia els senyals de video compost de les fonts de video.

®0® ©

Port Audio-L/R

e Per EB-1880/EB-1870/EB-1850W
Introdueix audio des d'un equip connectat al port
S-Video del port Video.

e Per a EB-1860/EB-1840W
Introdueix audio des d'un equip connectat al port
Computer, al port S-Video o al port Video.

Port Audiol
(només EB-1880/
EB-1870/EB-1850W)

Introdueix audio des de l'equip connectat al port
Computerl.

Port Monitor Out
(només EB-1880/
EB-1870/EB-1850W)

Emet senyals RGB analogiques des del port Computerl a
un monitor extern. No podeu emetre senyals que es reben
des d'altres ports o senyal de video de components.




Noms de Components i Funcions

port té funcionalitat de controli normalment no s’ha de fer
servir.

@ "Ordres ESC/VP21" pag.69

(només EB-1880/
EB-1870/EB-1850W)

(=)

Ranura de seguretat

La ranura de seguretat és compatible amb el sistema
Microsaver Security System fabricat per Kensington.

@ "Bloqueig Antirobatori" pag.64

Port Computer1 o
Computer

Nom Funcié Nom Funcié
@ | Port Audio Out Envia audio des de la imatge projectada actualment a un Port USB(TypeB) ¢ Connecta el projector a un ordinador a través d'un cable
(només EB-1880/ altaveu extern. USB disponible al mercat i projecta les imatges a
EB-1870/EB-1850W) l'ordinador.
© | Port Audio2 e Introdueix audio des de I'equip connectat al port @ "Projeccié amb USB Display" pag.33
(només EB-1880/ Computer2. ¢ Connecta el projector a un ordinador a través d'un cable
EB-1870/EB-1850W) e Introdueix audio des d'altres dispositius quan es USB disponible al mercat, per fer servir la funcié Ratoli
projecten imatges des del dispositiu connectat al port sense fil.
USB(TypeA). @ "Fer servir el comandament a distancia per a
dirigir el cursor (Ratoli sense fil)" pag.56
(® | Port RS-232C Per a controlar el projector des d’un ordinador,
connecteu-loal’ordinador amb un cable RS-232C. Aquest Port Computer2 Envia senyals d’imatge d’un ordinador y video component

des d’altres fonts de video.

Altaveu

Envia audio.

Receptor remot

Rep els senyals del comandament a distancia.

® 066

Port LAN Connecta un cable LAN per a connectar a una xarxa.
(només EB-1880)
Port USB(TypeA) e S'hi connecta un dispositiu d'emmagatzematge USB o

(només EB-1880/
EB-1870/EB-1850W)

una camera digital i projecta imatges com una
Presentacio.

@ "Projectar sense un ordinador (Presentacio)
(només EB-1880/EB-1870/EB-1850W)" pag.48

e Connecta la Camera de documents opcional.




Noms de Components i Funcions

Base

(Sl %
2
= @) [®)

Nom

Funcié

Peu frontal ajustable

Quan s'instal-li a una superficie com un escriptori, esteneu
el peu per ajustar-lo a la posicié de la imatge.

@ "Ajustar la posici6 de la imatge" pag.41

Punt d’instal-lacié del
cable de seguretat

Passeu un cable de bloqueig disponible al mercat per
aquest punt i bloquegeu-lo a la seva posicio.

@ "Installar el bloqueig de cable" pag.64

Nom

Funcio

@ | Punts de fixacié del
suport per a sostre
(tres punts)

Fixeu-hi el Suport de sostre opcional quan vulgueu penjar
el projector del sostre.

@ "Instal-lacié del projector” pag.21
@ "Accessoris Opcionals” pag.119

@ | Peu posterior

Quan estigui en una superficie com un escriptori, gireu-lo
per algar i abaixar per ajustar la inclinaci6 horitzontal.

@ "Ajustar la inclinaci6 horitzontal" pag.41




Noms de Components i Funcions

Nom Funcié

Tauler de control

@ | Botons [2X][\Z] e Mostrala pantalla Keystone la qual cosa permet corregir
la distorsié Keystone vertical i horitzontal.

6 T @ "Corregir manualment” pag.38

e Sies premen quan es mostra un ment de Configuracié o
una pantalla d’Ajut, aquests botons seleccionen
¢ elements del mend i valors d’ajust.
( @ "Utilitzar el ment ment Configuraci6”

| pag.76
H " OH A : " \
L) rePp @ "Utilitzar 'Ajuda” pag.93

(I\/Temj B\

| Source Enter
O Search 0

had © | Boté [Help] Mostra i tanca la pantalla d’ajuda que indica com
solucionar els problemes que sorgeixin.
@ @ "Utilitzar 'Ajuda” pag.93
® | Boté [Esc] e Atura la funcié actual.
ﬂ e Sies prem quan es mostra el ment Configuracio, passa

al nivell de menu anterior.

= @ "Utilitzar el ment ment Configuraci¢"
Nom Funcié pag.76
7 I . .
Bot6 [O] Engega i apaga el projector. @ | Botons [<][<] e Serveix per ajustar el volum de l'altaveu.
@ "De la instal-laci6 a la projecci¢” pag.31 [)] Augmenta el volum.
Bot6 [Source Search] | Canvia ala segiient font d'entrada que estigui enviant una [] Disminueix el volum.
imatge. @ "Ajustar el volum" pag.42
@ "Detecci6 automatica de senyals d'entradaicanvidela * Corregeix la distorsié keystone horitzontal quan es
imatge projectada (Recerca de Font)" pag.32 mostra la pantalla Keystone.
- - - - @ "H/V-Keystone" pag.38
© | Bot6 [Enter] * Quan apareix el mend Configuracié o una pantalla e Siespremen quan es mostra un menu de Configuracié o
(] d'Ajut, accepta i introdueix la seleccié actual i passa al una gan talla ?i Ajut, aquests botons seleccionegn
s?guent nivell. . L elements del mend i valors d’ajust.
e Siesprem mentre es projecten els senyals RGB analogics @ "Utilitzar el ment ment Confieuracis”
des del port Computer, podeu optimitzar 50 76 &
automaticament Tracking, Sync. i Posicié. F.? "Utilitzar TAjuda” pag.93

© | Bot6 [Menu] Mostra i tanca el ment de Configuraci6.

@ "Utilitzar el ment menu Configuracid" pag.76




Noms de Components i Funcions

Comand. a distancia

Nom

Funcié

<

Computer  Video usB

1) (C2)(Cs3
4 ) (5 ) (s
Auto Aspect  Color Mode

Bot6 [(V]

Engega i apaga el projector.
@ "De la instal-laci6 a la projeccié” pag.31

(o
L_ e

—

Boté [Computer]

e Per EB-1880/EB-1870/EB-1850W
Cada vegada que premeu el botd, l'entrada canvia
entre les imatges del port Computerl i les del port
Computer2.

e Per a EB-1860/EB-1840W
Serveix per anar a les imatges del port Computer.

% (9=
|_fsNum)

Boté [Video]

e Per EB-1880/EB-1870/EB-1850W
Cada vegada que es prem el bot6, la imatge passa
pel segiient cicle de ports S-Video, Video i HDMI.
e Per a EB-1860/EB-1840W
Cada vegada que es prem el boto, l'entrada canvia
entre les imatges del port S-Video i les del port
Video.

<[

Botons numerics

e Introduir la contrasenya.
@ "Configurar Contrasenya protegida" pag.61

e Feuserviraquestbotd per introduir niumeros ala config.
de Xarxa al mend Configuracié.

User \/ Pomter

5 Page
(e))Ce )(fd»
(8iCe e

AV Mute Freeze

Boté [Auto] Si es prem mentre es projecten els senyals RGB analogics
des del port Computer, podeu optimitzar automaticament
Tracking, Sync. i Posicié.

Boto [Aspect] Cada vegada que premeu el boto, canviara el mode

d’aspecte.

@ "Canviar la relacié d'aspecte de la imatge projectada "
pag.44

Hel
(72
EPSON

Boté [Numl]

Manteniu premut aquest bot6 i premeu els botons
numerics per introduir contrasenyes i nimeros.

@ "Configurar Contrasenya protegida” pag.61

Bot6 [Menu]

Mostra i tanca el menud de Configuracio.
@ "Utilitzar el mend menua Configuracié” pag.76




Noms de Components i Funcions

Nom

Funcio

Nom

Funcié

@ Botons [@][@][@]

[

o Si es premen quan es mostra un Configuracié o una
pantalla d’Ajut, aquests botons seleccionen elements del
ment i valors d’ajust.

@ "Utilitzar el ment mend Configuracid”
pag.76

e Quan es projecta una Presentacio, aquest botons
serveixen per anar a la pantalla segiient o anterior, girar
la imatge, etcetera. (només EB-1880/EB-1870/
EB-1850W)

@ "Metodes de funcionament de Presentacid"
pag.48

o Durantla funci6 de Ratoli sense fil, el punter del ratoli es
mou en la direcci6 del botd que es prem.

@ "Fer servir el comandament a distancia per a
dirigir el cursor (Ratoli sense fil)" pag.56

Botons [Page]
(][]

Canvia les pagines en arxius PowerPoint quan feu servir
els metodes de projeccid segiients.
e Quan feu servir la funcio Ratoli sense fil
@ "Fer servir el comandament a distancia per a
dirigir el cursor (Ratoli sense fil)" pag.56
¢ Quan feu servir USB Display
@ "Projecci6 amb USB Display" pag.33
e Quan vos connecteu a una xarxa (només EB-1880)

Quan projecteu imatges amb Presentacid, aquests botons
serveixen per anar a la pantalla segiient o anterior. (només
EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

@ | Boto [#]

¢ Quan apareix el ment Configuracié o una pantalla
d'Ajut, accepta i introdueix la selecci6 actual i passa al
segiient nivell.
@ "Utilitzar el ment ment Configuracio"
pag.76

e Quan es fa servir la funci6 de Ratoli sense fil, funciona
com el boto esquerre del ratoli.
@ "Fer servir el comandament a distancia per a
dirigir el cursor (Ratoli sense fil)" pag.56

Botons [E-Zoom]

(][]

Amplia o redueix la imatge sense canviar la mida de
projeccio.
@ "Ampliar una part de la imatge (E-Zoom)" pag.55

Bot6 [A/V Mute]

e Activa o desactiva el video i I'audio.
@ "Amagar la imatge i el so temporalment (Pausa
A/V)" pag53

e Podeu canviar el mode Projeccié de la manera segiient,
prement el bot6 durant aproximadament cinc segons.
Frontal «» Frontal/Sostre
Posterior «»Poster./Sostre

(® | Botd [User]

Seleccioneu qualsevol element d’as freqiient, de la llista de
sis que n’hi ha als elements del menu de Configuraci6 i
assigneu-li aquest bot6. Prement el boté [User] es
visualitza la seleccié de I'element del ment/la pantalla
d'ajust assignats, la qual cosa permet definir parametres/
ajustos d'una pulsacio.

@ "Menu Ajustos” pag.81

Consum d'energia s'assigna com a ajust per defecte.

Boté [Help]

Mostra i tanca la pantalla d’ajuda que indica com
solucionar els problemes que sorgeixin.

@ "Utilitzar 'Ajuda” pag.93

Boto [Freeze]

Les imatges s’interrompen o es reprenen.
@ "Congelaci6 de la imatge (Freeze)" pag.53

Botons [Volume]
[<][=0]

[<] Disminueix el volum.
[<M] Augmenta el volum.
@ "Ajustar el volum" pag.42

Botd [Pointer]

Mostra el punter en pantalla.
@ "Funcié de punter (Punter)" pag.54




Noms de Components i Funcions

Nom

Funcio

Botd [Esc]

e Atura la funcio actual.

e Sies prem quan es mostra el ment Configuracid, passa
al menu anterior.
@ "Utilitzar el ment menu Configuracié”
pag.76

e Quan es fa servir la funcié de Ratoli sense fil, funciona
com el boto dret del ratoli.
@ "Fer servir el comandament a distancia per a
dirigir el cursor (Ratoli sense fil)" pag.56

Botd [Color Mode]

Cada vegada que premeu el botd, canviara el Mode de
color.

@ "Seleccionar la qualitat de la projeccié (Seleccionar el
Mode de color)" pag.42

Boté [LAN]

Canvia a la imatge projectada amb EasyMP Network
Projection. Quan es projecta amb la Quick Wireless
Connection USB Key opcional, aquest botd canvia a eixa
imatge. (només EB-1880)

Bot6 [USB]

Cada cop que es prem el boto, passa pel segiient cicle

d'imatges:

e USB Display

e Imatges provinents del dispositiu connectat al port
USB(TypeA) (només EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

Boté [Source Search]

Canvia a la segiient font d'entrada que estigui enviant una
imatge.

@ "Detecci6 automatica de senyals d'entradaicanvidela
imatge projectada (Recerca de Font)" pag.32

Area d’emissi6 del
llum del
comandament a
distancia

Envia senyals del comandament a distancia.

Substituir les bateries del comandament a distancia

Si el comandament a distancia triga a respondre o si no funciona després
d’haver-se utilitzat durant un cert temps, és probable que les bateries
s’estiguin esgotant. En aquest cas, substituiu-les per unes de noves. Tingueu
preparades dues bateries alcalines o de manganés de mida AA. No podeu
utilitzar altres bateries que no siguin alcalines o de manganes de mida
AA.

Atencio

Assegureu-vos que llegiu el manual segiient abans de manipular les bateries.

@ [nstruccions de seguretat

Extraieu la coberta de les bateries.

Empenyeu el fiador de la coberta del compartiment de les bateries i
aixequeu la coberta.

a Substituiu les bateries usades per unes de noves.



Noms de Components i Funcions

Radi operatiu del comandament a distancia

/\ Precaucié

Comproveu les posicions de les marques (+) i (-) dins del compartiment
de les bateries per introduir-les correctament.

Torneu a col-locar la coberta de les bateries.

Premeu la coberta del compartiment de les bateries fins que quedi
ben encaixada.
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Preparacié del projector

Aquest capitol explica com instal-lar el projector i connectar fonts de projeccid.



Instal-lacio del projector

Metodes d'instal-lacio

El projector admet els segiients quatre metodes de projecci6é diferents.
Instal-leu el projector d’acord amb les condicions de la ubicaci6
d’instal-lacio.

e Projecteu les imatges des de da- e Projecteu les imatges des de
vant de la pantalla. (Projec-
cié Frontal) (Projeccié Posterior)

.0 -

e Suspeneu el projector del sostre e Suspeneu el projector del sostre
i projecteu imatges des de da- i projecteu imatges des de dar-
vant d'una pantalla. (Projecci6 rera d’'una pantalla translicida.
Frontal/Sostre) (Projeccié Poster./Sostre)

=

darrere una Pantalla translucida.

/\ Adverténcia

e Per penjar el projector del sostre sha d'utilitzar un meétode d'installacié
especial (suport per a sostre). Si no s'installa correctament, podria caure i
provocar un accident i lesions.

e Si feu servir adhesius en els Punts de fixaci6 del suport per a sostre per evitar
que els cargols s'afluixin, o si feu servir lubricants, olis o similars en el
projector, la carcassa del projector podria esquerdar-se i aquest podria caure
del seu suport per a sostre. Aixd podria causar lesions greus a qualsevol
persona que fos sota el suport per a sostre i podria danyar el projector.
Quan instal-leu o ajusteu el projector al sostre, no utilitzeu adhesius per tal
d'evitar que els cargols s'afluixin, i tampoc utilitzeu olis, lubricants ni
productes semblants.

Atencié
e No feu servir el projector en posicié lateral. Aixo podria comportar
problemes de funcionament.

e No cobriu l'entrada d'aire del projector. Si qualsevol de les trades d'aire estan
cobertes, la temperatura interna podria augmentar i provocar un incendi.

@ e Per suspendre el projector del sostre, és necessari un Suport de
sostre opcional.

@ "Accessoris Opcionals" pag.119

e La configuracié de Projeccidé per defecte és Frontal. Podeu canviar
de Frontal a Posterior des del ment Configuracié.
@ Ampliada - Projeccié pag.83

e Podeu canviar el mode Projeccié de la seglient manera prement el

boté [A/V Mute] del comandament a distancia durant cinc segons
aproximadament.

Frontal «» Frontal/Sostre
Posterior «» Poster./Sostre



Instal-lacio del projector

Metodes d'instal-lacio

Installeu el projector de la manera segiient.

e Instal-leu el projector de manera que estigui parallel a la pantalla.
Si el projector esta installat a un angle de la pantalla, es produeix
distorsié keystone en la imatge projectada.

e Colloqueu el projector sobre una superficie anivellada.
Si el projector esta inclinat, la imatge projectada també estara inclinada.

&

e Consulteu la seccié segiient si no podeu installar el projector
paral-lelament a la pantalla.

@ "Corregeix la distorsio6 Keystone" pag.37
e Consulteu la secci6 seglient si no podeu installar el projector sobre
una superficie anivellada.
@ "Ajustar la inclinacié horitzontal" pag.41
@ "Corregeix la distorsié Keystone" pag.37

Mida de pantalla i Distancia de projeccié
aproximada
La mida de projeccid esta determinada per la distancia entre el projector i la

pantalla. Consulteu les il-lustracions a la dreta per seleccionar la millor
posicio segons la mida de la pantalla. Les il-lustracions mostren la distancia

minima aproximada a zoom maxim. Per a més informacié sobre la
distancia de projeccid, consulteu la seccid segiient.

@ "Mida de Pantalla i Distancia de Projecci¢" pag.121

@ Quan corregiu la distorsié keystone, és possible que la imatge
projectada es redueixi.

[Mida de pantalla 16:10|

EB-1850W/EB-1840W

150"
(320%200cm)
100"
(220x130cm)
80"
(170x110cm)
SOII
(110x67cm)
— T T T T
m 2m 3m 4m 5m



Instal-lacio del projector

[Mida de pantalla 4:3|

EB-1880/EB-1870/EB-1860

150”
(300x230cm)
100"
(200x150cm)
80”
(160x120cm)
50”
(100x76cm)

m 2m 3m 4m 5m



Equip de connexio

Les illustracions d'aquesta seccié séon del model EB-1880.

El nom de port, ubicacié i orientacié del connector varien segons la font que estigui connectada.

Connexio d'un ordinador

Per projectar imatges des d'un ordinador, connecteu-lo seguint un dels metodes segiients.

@ Quan feu servir el cable d'ordinador inclos
Connecteu el port de sortida de la pantalla de I'ordinador al port Computer del projector.

Podeu emetre audio des del'altaveu del projector, connectant el port de sortida d'audio del'ordinador al port d'entrada d'audio del projector, mitjangant un cable d'audio disponible al
mercat. Per a EB-1880/EB-1870/EB-1850W, connecteu-vos al port Audiol o Audio2 i per a EB-1860/EB-1840W, connecteu-vos al port Audio-L/R.

@ Quan feu servir un cable USB disponible al mercat
Connecteu el port USB de l'ordinador al port USB(TypeB) del projector.
Podeu enviar 'audio de l'ordinador amb la imatge projectada.
@ Quan feu servir un cable HDMI disponible al mercat (només EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

Connecteu el port HDMI de 'ordinador al port HDMI del projector.
Podeu enviar 'audio de l'ordinador amb la imatge projectada.

. EDeEEC g > CLEE)D
+ Computer1/2
(1 ¥ Audio1/2
E
: - 2 f——————— - =p
' Audio-L/R
D S 10 2 =p
_____ . USBTypeB
3% <[~ (=
' HDMI




Equip de connexio

Podeu fer servir un cable USB per connectar el projector a un ordinador i projectar imatges des de l'ordinador. Aquesta funcié s’anomena USB Display.
@ "Projecci6 amb USB Display" pag.33

Connexio de fonts d'imatge

Per projectar imatges des de reproductors DVD o video VHS, etcétera, connecteu el projector mitjangant un dels meétodes segiients.

@) Quan feu servir un cable de video o d'S-video disponible al mercat
Connecteu el port de sortida de video de la font d'imatge al port Video del projector.
O connecteu el port de sortida de S-video de la font d'imatge al port S-Video del projector.

Podeu emetre audio des del altaveu del projector, connectant el port de sortida d'audio de la font d'imatge al port Audio-L/R del projector mitjangant un cable d'audio disponible al
mercat.

@ Quan es fa servir un cable de video per components opcional
@ "Accessoris Opcionals" pag.119
Connecteu el port de sortida per components de la font d'imatge al port d'entrada Computer del projector.

Podeu emetre audio des de l'altaveu del projector, connectant el port de sortida d'audio de la font d'imatge al port d'entrada d'audio del projector, mitjancant un cable d'audio
disponible al mercat. Per a EB-1880/EB-1870/EB-1850W, connecteu-vos al port Audiol o Audio2 i per a EB-1860/EB-1840W, connecteu-vos al port Audio-L/R.

@ Quan feu servir un cable HDMI disponible al mercat (només EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

Connecteu el port HDMI de la font d'imatge al port HDMI del projector.
Podeu enviar 'audio de la font d'imatge amb la imatge projectada.



Equip de connexio

i
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Atencio
e Si la font d'entrada estd activada quan la connecteu al projector, podria provocar una avaria.
e Si l'orientacié o la forma de l'endoll és diferent, no intenteu introduir-lo a la forca. El dispositiu es podria malmetre o avariar.

¢ Si la font a la que voleu connectar-vos té un port amb una forma estranya, feu servir el cable inclos amb el dispositiu o un cable opcional per connectar-vos al
projector.

¢ Quan utilitzeu un cable d’audio disponible al mercat 2RCA(L/R)/estéreo amb mini contactes, assegureu-vos que esta indicat com "Sense resisténcia".




Equip de connexio

Connectar dispositius USB (només EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

Podeu connectar dispositius com una memoria USB, la Camera documents opcional i el disc dur i cameres digitals compatibles amb USB.

s

67

Quan el dispositiu USB esta connectat, podeu projectar arxius d'imatge de la memoria USB o la camera digital, mitjancant Presentacio.

Mitjangant el cable USB inclos amb el dispositiu USB, connecteu el dispositiu USB al port USB(TypeA) al projector.

S-Video L-Audio-R

USB TypeA

— [ 0x

Monitor Out

©

@ "Exemples de Presentacid” pag.48

Si la Camera de documents esta connectada mentre s'estan projectant imatges des d'un altre port d'entrada, premeu el boté [USB] del comandament a distancia
o el boto [Source Search] del tauler de control per accedir a les imatges de la Camera de documents.

@ "Deteccié automatica de senyals d'entrada i canvi de la imatge projectada (Recerca de Font)" pag.32

Atencié

e Si feu servir un concentrador USB, és possible que la connexié no funcioni correctament. Els dispositius com ara cameres digitals i dispositius USB shaurien de connectar
directament al projector.

e Quan connecteu i feu servir un disc dur compatible amb USB, assegureu-vos de connectar 'adaptador de CA subministrat amb el disc dur.

e Connecteu la camera digital o el disc dur al projector mitjancant el cable USB inclos o el cable especific del vostre dispositiu.

e Utilitzeu un cable USB de menys de 3 metres. Si la longitud del cable és superior a 3 m, és possible que Presentacié no funcioni correctament.



Equip de connexio

Retirar dispositius USB

En acabar la projeccid, retireu els dispositius USB del projector. Per a dispositius com cameres digitals o discs durs, apagueu el dispositiu i, a continuacio,
extraieu-lo del projector.

Connectar equip extern (només EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

Podeu emetre imatges i audio, connectant un monitor o un altaveu extern.

@) Sis'emeten imatges a un monitor extern
Connecteu el monitor extern al port Monitor Out del projector, mitjancant el cable inclos amb el monitor extern.
@ Sis'emet audio a un altaveu extern

Connecteu l'altaveu extern al port Audio Out del projector mitjangant un cable d'audio disponible al mercat.

@Q 0 @<§><-Ei . - GlEED

Video
S-Video L-Audio-R .Au

Audio Out

e Si ajusteu el Mode d’espera a Com. activada, podeu emetre imatges a un monitor extern fins i tot si el projector esta en mode d'espera.
@ Ampliada - Mode d'espera pag.83

¢ Només senyals RGB analogiques des del port Computerl es poden emetre a un monitor extern. No podeu emetre senyals que es reben des d'altres ports o senyal
de video de components.

e Els intervals d’ajust per a funcions com ara Keystone, menti de Configuracié o pantalles Ajut no s’emeten al monitor extern.

¢ Si heu inserit el connector del cable d'audio al port Audio Out, es deixa d'emetre audio des dels altaveus integrats del projector i canvia a la sortida externa.




Equip de connexio

Connectar un Cable LAN (homés EB-1880)

Connecteu un port LAN dels concentradors de xarxa o a altre equip al port LAN del projector amb un cable LAN 100BASE-TX o 10BASE-T, disponible al
mercat.

=Im =
(@@) Audio out [ LAN

MomtorOut. -

Per evitar un funcionament incorrecte, feu servir un cable LAN blindat de categoria 5.
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Us basic

Aquest capitol explica com projectar i ajustar les imatges.



Projectar imatges

De la instal-lacié a la projeccid

Aquesta seccié explica el procediment per connectar el projector a un
ordinador amb el cable de l'ordinador i projectar imatges.

Connecteu el projector a una presa de corrent amb el cable
d'alimentacié.

Connecteu el projector a I'ordinador amb el cable de Il'ordinador.
Engegueu el projector.

Feu lliscar la diapositiva de silenci A/V.

B Enceneu l'ordinador.

G Canvieu la sortida de pantalla de l'ordinador.

Quan feu servir un ordinador portatil, necessitareu canviar la sortida
de pantalla de I'ordinador.

Manteniu premut el boté6 Fn (botd de funcid) i premeu el botd
&/0.

@ El métode per canviar varia segons l'ordinador que es faci
servir. Consulteu la documentacié subministrada amb

lordinador.

Si la imatge no es projecta, podeu canviar la imatge projectada mitjancant
un dels metodes segiients.

e Premeu el botd [Source Search] del tauler de control o del
comandament a distancia.
@ "Deteccié automatica de senyals d'entrada i canvi de la imatge
projectada (Recerca de Font)" pag.32

e Premeu el botd del port de desti del comandament a distancia.
@ "Canviar a la imatge desitjada amb el comandament a distancia"
pag.33

Després de projectar la imatge, ajusteu-la si cal.

@ "Corregeix la distorsié6 Keystone" pag.37
@ "Corregir l'enfocament” pag.42



Projectar imatges

oz N ge o . EB-1860/EB-1840W
Deteccié automatica de senyals d'entrada i canvi

de la imatge projectada (Recerca de Font)

Premeu el botd [Source Search] per projectar imatges des del port que esta
rebent una imatge.

Fent servir el comandament a Us del tauler de control USB Display

distancia

Quan hi hagi connectats dos fonts d'imatges o més, premeu el boté [Source
Search] fins que es projecti la imatge desitjada.
Source Search , )
[ Solrea [ Quan l'equip de video estigui connectat, inicieu la reproduccié abans de
: )

Computer  Video i Search comengar aquesta operacio.
- o I

La pantalla segiient apareixera quan no es rep cap senyal d'imatge.
Exemple: EB-1880

EB-1880
[Recerca de Fontl
. . . X Estat del senyal
Ordinador1 Ordinador2 g8 Qrdinador1 Desactivat -
Ordinador?2 Desactivat
— S-Video Desactivat
<= Yideo Desactivat
. <= HDMI Desactivat
USB Dlsplay m USB Display Desactivat

Ee— USB Desactivat
o B LAN Desactivat

EB-1870/EB-1850W
-Entreu senyal d’imatge.

Ordinador1 Ordinador2 -Premeu I3 per a selec. la font.

[ [#1:Seleccionar [@1:Entrar [Esc] :Sortir |

_UsB_RRR USB Display e HOMI



Projectar imatges

Canviar a la imatge desitjada amb el Projecci6 amb USB Display

comandament a distancia Podeu fer servir un cable USB per connectar el projector a un ordinador i

Podeu canviar directament a la imatge desitjada prement aquests botons del projectar imatges des de Tordinador.

comandament a distancia. Podeu enviar l'audio de l'ordinador amb la imatge projectada.
Comandament a distancia

Requeriments del sistema
Source Search

o» -

Computer  Video USB

SO Windows 20001

Windows XP*2 Professional 32 bit
Home Edition 32 bit
Tablet PC Edition 32 bit

Windows Vista Ultimate 32 bit
Enterprise 32 bit
Business 32 bit

Home Premium 32 bit
Home Basic 32 bit

@) Cada vegada que premeu el botd, passa pel segiient cicle d'imatges que
s'estiguin introduint des de les fonts segiients.

e Port Computerl o Computer
e Port Computer2 (només EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

@ Cada vegada que premeu el botd, passa pel segiient cicle d'imatges que

s'estiguin introduint des de les fonts segiients. Windows 7 Ultimate 32/64 bit
e Port d'S-Video Enterprise 32/64 bit
e Port Video Professional 32/64 bit
e Port HDMI (només EB-1880/EB-1870/EB-1850W) Home Premium 32/64 bit
@ Cada vegada que premeu el botd, passa pel segiient cicle d'imatges que Home Basic 32 bit
s'estiguin introduint des de les fonts segiients. Starter 32 bit
e USB Display CPU Mobile Pentium III 1.2 GHz o superior
e Imatges provinents del dispositiu connectat al port USB(Ty- Recomanat: Pentium M 1,6 GHz o superior
peA) (només EB-1880/EB-1870/EB-1850W) Quantitat de me- | 256 MB o més
@) Canvia a la imatge projectada amb EasyMP Network Projection. Quan es moria Recomanat: 512 MB o més
projecta amb la Quick Wireless Connection USB Key opcional, aquest botd - -
canvia a eixa imatge. (només EB-1880) Disc dur 20 MB o més

Espai




Projectar imatges

Pantalla Resolucié igual o superior a 640x480 i no superior a Connectar per primera vegada
1600x1200.

Pantalla en color de 16 bits o superior La primera vegada que connecteu el projector i l'ordinador amb un cable

USB, cal que el driver estigui instal-lat. El procés és diferent a Windows i a
*1 Nomeés Service Pack 4 Mac OS.

*2 Excepte Service Pack 1

Per Mac OS e No cal que torneu a instal-lar el driver la segilient vegada que els

connecteu.
SO Mac OS X 10.5.x ¢ Quan introduiu imatges des de multiples fonts, canvieu la font
Mac OS X 10.6.x d'entrada a USB Display.
CPU Power PC G4 1GHz o més rapid e Utilitzeu un cable USB disponible al mercat.

e Si feu servir un concentrador USB, és possible que la connexidé no

Recomanem: Core Duo 1,83GHz o més rapid .. .
P funcioni correctament. Connecteu el cable USB directament al

Quantitat de 512 MB o més projector.
memoria

Disc dur 20 MB o més
Espai

Connecteu el port USB de l'ordinador al port USB(TypeB) del
projector, mitjancant un cable USB.

@ Amb Windows 2000 o Windows XP, potser aparegui un
missatge demanant-vos si voleu reiniciar I'ordinador. Seleccioneu

No.

Pantalla Resolucid igual o superior a 640x480 i no superior a 1680x1200.

Pantalla en color de 16 bits o superior

|A Windows 2000|

Feu doble clic a Ordinador, EPSON PJ_UD i, a continuacid
EMP_UDSE.EXE.

|A Windows XP|

La instal-lacié del driver s’inicia automaticament.

|[A Windows Vista/Windows 7|

Quan aparegui el quadre de dialeg, feu clic a Run
EMP_UDSE.exe.



Projectar imatges

Quan aparegui la pantalla del Contracte de llicencia, feu clic a
Accepto.

Es projecten imatges d’ordinador.

Es possible que la projeccié de les imatges de l'ordinador tardi uns
instants. Fins que es projectin les imatges de I'ordinador, no toqueu
I'equip i no desconnecteu el cable USB ni desactiveu el projector.

Desconnecteu el cable USB quan hagiu terminat la projeccio.

Quan desconnecteu el cable USB, no cal utilitzar Suprimeix
maquinari amb seguretat.

@ e Si no s'installa automaticament, feu doble clic a El meu
ordinador - EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE, a
I'ordinador.

¢ Si no es projecta cap imatge per algun motiu, feu clic a Tots
els programes - EPSON Projector - Epson USB Display -
Epson USB Display Vx.xx, a l'ordinador.

e Quan es fa servir un ordinador que funciona amb Windows
2000 sota autoritat d'usuari, es visualitza un missatge d'error
de Windows i és possible que no pugueu instal-lar el software.
En aquest cas, proveu d'actualitzar Windows a la versié més
nova, reinicieu i proveu de tornar-vos a connectar.

Per a més detalls, poseu-vos en contacte amb el vostre
proveidor local o l'adrega més propera indicada al document
seglient.

@ Llista de contactes per a projectors Epson

Per Mac OS

Connecteu el port USB de l'ordinador al port USB(TypeB) del
projector, mitjancant un cable USB.

La carpeta de Setup de I'USB Display es visualitza al Finder.
Feu doble clic a la icona Instal-lador de I'USB Display.

B Seguiu les instruccions d'instal-laci6 en pantalla.

Quan aparegui la pantalla del Contracte de llicencia, feu clic a
Accepto.

Introduiu la contrasenya de 'administrador i comenceu la
instal-lacio.

Quan termini la instal-lacié, I'icona USB Display es visualitzara al
Dock i a la barra del menu.

Es projecten imatges d’ordinador.

Es possible que la projeccié de les imatges de l'ordinador tardi uns
instants. Fins que es projectin les imatges de I'ordinador, no toqueu
Iequip i no desconnecteu el cable USB ni desactiveu el projector.

Quan finalitzeu la projeccid, seleccioneu Desconnectar al menu de
la icona USB Display de la barra del menu o Dock i, a continuaci,
extraieu el cable USB.

e Si la carpeta de setup USB Display no es visualitza
automaticament al Finder, feu doble clic a EPSON PJ_UD -
Instal-lador de 1'USB Display a l'ordinador.

e Si per alguna raé no es projecta res, feu clic a 'icona USB
Display al Dock.

e Si no hi ha icona d'USB Display al Dock, feu doble clic a
USB Display des de la carpeta d'Aplicacions.

e Si seleccioneu Sortir al menu d'icones de USB Display al,
Dock, USB Display no s'iniciara automaticament quan
connecteu el cable USB.

Desinstal-lar

|A Windows 2000|

Feu clic a Inici, seleccioneu Ajustos i, a continuacio, feu clic al
Tauler de control.



Projectar imatges

a Feu doble clic a Afegeix o suprimeix programes.
B Feu clic a Canvia o suprimeix programas.

a Seleccioneu Epson USB Display i feu clic a Canviar/suprimir.

|A Windows XP|

n Feu clic a Inici i, a continuacio, feu clic al Tauler de control.
a Feu doble clic a Afegeix o suprimeix programas.

B Seleccioneu Epson USB Display i feu clic a Suprimir.

|A Windows Vista/Windows 7|

n Feu clic a Inici i, a continuacid, feu clic al Tauler de control.
a Feu clic a Desintal-lar programa a Programes.

B Seleccioneu Epson USB Display i feu clic a Desinstal-lar.

Per Mac OS

Obriu la carpeta Applications, feu doble clic a USB Display i, a
continuacié, feu doble clic a Eina.

a Executeu Desinstal-lador de I'USB Display.



Ajust de les imatges projectades

Corregeix la distorsié Keystone

Podeu corregir la distorsié keystone seguint un del métodes segiients.

e Corregir automaticament (V-Keystone auto.)
Corregeix automaticament la distorsié keystone vertical.

e Corregir manualment (Ajust Keystone-H) (només EB-1880/EB-1870/
EB-1850W)
Corregeix manualment la distorsio keystone horitzontal, mitjancant l'ajust
keystone horitzontal.

e Corregir manualment (H/V-Keystone)
Corregiu manualment la distorsié horitzontal y vertical independentment.

= -

e Corregir manualment (Quick Corner)
Corregiu manualment les quatre cantonades independentment.

4 -

@ Quan corregiu la distorsié keystone, és possible que la imatge
projectada es redueixi.

Corregir automaticament

V-Keystone auto.

Quan el projector detecta un moviment, per exemple, quan linstalleu, el
moveu o l'inclineu, corregeix automaticament les distorsions keystone
verticals. Aquesta funcié s'anomena V-Keystone auto.

Quan el projector roman quiet durant uns dos segons després d'haver
detectat el moviment, mostra una pantalla d'ajust i tot seguit corregeix
automaticament la imatge projectada.

Podeu utilitzar V-Keystone auto per corregir la imatge projectada en les
condicions segiients.

Angle de correccié: aproximadament 30° dalt i baix



Ajust de les imatges projectades

e V-Keystone auto. només funciona quan Projeccié s'ajusta a Frontal e Si utilitzeu Ajust Keystone Horitzontal, ajusteu Ajust Keystone-H
des del menu Configuracio. com a Activat.
@ Ampliada - Projeccié pag.83 @ Ajustos - Keystone - H/V-Keystone - Ajust Keystone-H
¢ Si no voleu activar V-Keystone auto, ajusteu V-Keystone auto a pag.81
Desactivat. e També podeu corregir la distorsié keystone horitzontal mitjangant
@ Ajustos - Keystone - H/V-Keystone - V-Keystone auto H/V-Keystone.
pag.81

H/V-Keystone

Corregir manualment Corregiu manualment la distorsié horitzontal y vertical independentment.

Podeu corregir manualment la distorsid keystone.
& Y Premeu els botons [™] o [*Z] del tauler de control durant la

Podeu utilitzar H/V-Keystone per corregir la imatge projectada en les projeccid, per visualitzar la pantalla Keystone.
condicions segiients.

Angle de correccid: aproximadament 30° dreta i esquerra/ aproximadament el
30° dalt i baix [

Ajust Keystone-H (només EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

Moveu l'ajust keystone horitzontal cap a la dreta o l'esquerra per realitzar la
correccié keystone horitzontal.

a Premeu els botons segiients per corregir la distorsié keystone.

Premeu els botons [ZX] o [XZ] per corregir la distorsié keystone
‘ - vertical.

B




Ajust de les imatges projectades

¥
X

Premeu el boté [Menu] mentre es projecta.

@ "Utilitzar el ment menu Configuracié" pag.76

Fent servir el comandament a Us del tauler de control
distancia

Menu Esc
A0

User Pointer
OGO

I

I

¥
%

Premeu els botons [¢] o [)] per corregir la distorsié keystone a Seleccioneu Keystone de Ajustos.

horitzontal.
Imatge Tornar
Keystone MH/V-Kevstone
Senval Blog. Panell control  Blogueig total

< Forma del punter Punter 1

Ajustos «1  Consum d'energia ECO
R 0
Ampliada Receptor remot Frontal/Poster.

Bot6 d'usuari Consum d'energia
Xarxa Patrd

Reinicialitzar
Informacio
Reinicialitzar

( [Esc]:Tornar [$1:Selec. [@]:Entrar [Menul:Sortir )

També podeu configurar 'H/V-Keystone des del ment Configuracio.
@ Ajustos - Keystone - H/V-Keystone pag.81 B Seleccioneu Quick Corner i, a continuacié, premeu el botd [«].

Quick Corner

Permet corregir manualment i per separat les quatre cantonades de la
imatge projectada.
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[Keystone] Tornar

IH/V-Keystone

JQuick Corner ¢

( [Esc] :Tornar [€1:Selec. [¢D]:Entrar [Menu]:Sortit )

ﬂ Amb els botons [<>], [&], [@] i [9] del comandament a

distancia o els botons [2], [Z], [«] i [<)] del tauler de control,
seleccioneu la cantonada que vulgueu corregir i premeu el botd
[#].

[Quick Corner]

Seleccioneu I'area.

[$ / 4 ] :Seleccionar

[&] :Entrar

[Esc] : Tornar (Premeu 2 segons per a
rein./canviar)

B Amb els botons [>], [&0], [@] i [@] del comandament a
distancia o els botons [x], [Z], [<] i [)] del tauler de control,
corregiu la posicio de la cantonada.

Si premeu el botd [«], es visualitzara la pantalla que es mostra al
punt 4.

Si el missatge "No es pot moure més." es mostra durant l'ajust, la
forma no es pot ajustar més en la direccié indicada per el triangle
gris.

[Quick Corner]

Mo es pot moure més.

[4/4]:Ajustar
[Esc] /[D] :Tornar

Repetiu els procediments 4 i 5 les vegades que calgui per ajustar
la resta de cantonades.

Quan hagiu acabat, premeu el botd [Esc] per sortir del menu de
correccio.

Keystone es va canviar a Quick Corner i per tant la pantalla de

seleccié de cantonada es mostra des del punt 4 quan premeu els

botons [ZX] o [XZ] del tauler de control. Canvieu Keystone a H/V-
Keystone si voleu realitzar la correccié horitzontal i vertical amb els
botons [X], [*%] del tauler de control.

@ Ajustos - Keystone - H/V-Keystone pag.81



Ajust de les imatges projectades

Si manteniu premut el boté [Esc] durant uns dos segons,
mentre es mostra la pantalla de seleccié de cantonada del punt
4, es mostrara la pantalla segiient.

[Keystonel

Reinic Quick Corner

Canviar a H/V-Keystone

Reinic. Quick Corner: Reinicia el resultat de les correccions
Quick Corner.

Canviar a H/V-Keystone: Canvia el meétode de correccié a
H/V-Keystone.

@ "Menu Ajustos” pag.81

Ajustar la mida de la imatge

Gireu l'anella de zoom per ajustar la mida de la imatge projectada.

«T

7

/\W > ' ' ‘

s

)

«W T»r»

Ajustar la posicié de la imatge

Premeu la palanca d'ajust del peu per algar o abaixar el peu frontal
ajustable. Podeu ajustar la posicié de la imatge inclinant el projector fins a
16 graus.

@ Quan més gran sigui l'angle d'inclinacié, és més dificil enfocar.
Intal-leu el projector de manera que no més necessiti inclinar-se a un

angle petit.

Ajustar la inclinacié horitzontal

Alceu i abaixeu el peu posterior per ajustar la inclinacié horitzontal del
projector.
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J

@ Alceu el peu posterior.
@ Abaixeu el peu posterior.

Corregir I'enfocament

Podeu corregir l'enfocament amb l'anella d'enfocament.

% )

SO

e Premeu el boté [Volume] del tauler de control o del comandament a
distancia per ajustar el volum.

[] Disminueix el volum.
[<] Augmenta el volum.

Fent servir el comandament a Us del tauler de control
distancia

()| G

A/V Mute UFreeze
) )

e Ajusteu el volum des del menu Configuracié.
@ Ajustos - Volum pag.81

/\ Precaucié

No comenceu amb el volum alt.
Un volum excessiu i sobtat pot provocar sordesa. Baixeu sempre el volum abans

d'apagar l'aparell, d'aquesta manera, quan el torneu a engegar, podreu apujar el
volum gradualment.

Ajustar el volum

Podeu ajustar el volum seguint un del metodes segiients.

Seleccionar la qualitat de la projeccio (Seleccionar
el Mode de color)
Podeu obtenir facilment una qualitat d’imatge optima seleccionant l'ajust

que correspongui millor al vostre entorn quan projecteu. La lluentor de la
imatge depén del mode seleccionat.
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Mode Aplicacié Cada vegada que premeu el boté [Color Mode], el nom del Mode de color

Dinamic Ideal per a una sala lluminosa. Aquest és el mode es visualitza a la pantalla i el Mode de color canvia,

més lluent, i reprodueix bé els tons de les ombres. Comandament a distancia
Presentacié Ideal per fer presentacions fent servir materials en

1 la lluminosa. —_—

color en una sala lluminosa (a)(s5)(s6) — =
Teatre Ideal per mirar pellicules en una sala fosca. Déna Auto  Aspect Color Mode |/\/\/

un to natural a les imatges. (7 Cs) Alunl, I -

Foto*1 Ideal per projectar imatges fixes, com ara (o)

fotografies, en una sala lluminosa. Les imatges son Menu le

intenses i presenten un bon contrast. Q /@\
NN

Esports™2 Ideal per veure programes de TV en una sala

lluminosa. Les imatges sén intenses i presenten una
gran vivesa.

SRGB Ideal per a imatges que compleixen lestandard de Podeu configurar Mode de color des del ment Configuracio.
colors sSRGBM. @ Imatge - Mode de color pag.78

[ | Presentaci6 |

Pissarra negra Fins i tot si projecteu les imatges en una pissarra
negra (o verda), aquest ajust els déna un tint
natural, com si les projectéssiu en una pantalla.

Configurar Iris automatic

Pissarra blanca Ideal per fer presentacions en una pissarra blanca.

*] Aquesta seleccié només estd disponible quan el senyal d'entrada é RGB o Ajustant la luminancia automaticament segons la lluentor, podeu gaudir
quan la font d'entrada és USB Display, USB o LAN. d’imatges intenses i nitides.

¥2  Aquesta seleccid només esta disponible quan el senyal d'entrada és video de
components o quan la font d'entrada és Video o S-Video.
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Premeu el boté [Menul. @. Només podeu definir 1Tris automatic quan el Mode de color és
@ "Utilitzar el menu menu Configuracié" pag.76 Dinamic o Teatre.
Fent servir el comandament a Us del tauler de control
distancia

Canviar la relacié d'aspecte de la imatge
projectada
Podeu canviar la Relacié d'aspecte” de la imatge projectada per qué s'adapti

al tipus, a la proporci6 d'alcada i amplada i a la resolucié dels senyals
d'entrada.

User Pointer Search
OG> O)

Els modes d'aspecte disponibles varien segons la senyal d'imatge que estigui
en projeccio.
g Seleccioneu Iris automatic des de Imatge.

Metodes de canvi

4] Tornar

Imatge

Mode de color Dinamic Cada vegada que premeu el botd [Aspect] del tauler de control, es visualitza
Senyal I(.:Igsgrt:srt a la pantalla el mode d'aspecte i la relaci6 d'aspecte canvia.
Ajustos Saturaci6 de color Comandament a distancia

Tint
Ampliada Nitidesa

Temp. color abs. K Ca)(Cs5)(Cs6)
Xarxa Ajust de color Auto  Aspect Color Mode

Iris automatic @Desactivat 7)) 8 9
Informacié Reinicialitzar

Num
Reinicialitzar
Menu /@\ Esc
( [Escl:Tornar [$1:Selec. [@:Entrar [Menul:Sortir | O N "\
Seleccioneu Activat. Podeu configurar la relacié d'aspecte des del ment Configuracié.

L'ajust es desa per a cada Mode de color. @ Senyal - Aspecte pag.79

ﬂ Premeu el boté [Menu] per terminar de fer els ajusts.
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Canvi del mode d'aspecte Si introduiu un senyal 720p/1080i i el mode d'aspecte és 4:3, s'aplica un
zoom de 4:3 (la imatge es talla per la dreta i l'esquerra).

Projeccié d'imatges des d'equip de video o des del port HDMI (per a EB-1850W/ Exemple: entrada de senyal 720p (resolucié: 1280x720, relacié d'aspecte: 16:9)

EB-1840W)

Cada vegada que premeu el boté [Aspect], el mode d'aspecte canvia entre
Normal o Auto, 16:9, Complet, Zoom i Natiu.

Exemple: entrada de senyal 1080p (resolucio: 1920x1080, relacié d'aspecte:
16:9)

1) [2) [3)
@ 43

O /\/Q — /\/Q @ 169

Projeccié d'imatges des del port HDMI (per a EB-1880/EB-1870)
y -~ |

Cada vegada que premeu el boté Aspect, el mode d’aspecte canvia en
lPordre Auto, 4:3 i 16:9.

Exemple: entrada de senyal 1080p (resolucid: 1920x1080, relacié d'aspecte: 16:9)

RS- *-E

e e

@ Normal o Auto

@ 169
@ Complet
@ Zoom ® Auto
@ Natiu @ 43
@ 169
Projeccié d'imatges des d'un equip de video (per a EB-1880/EB-1870/EB-1860)
Cada vegada que premeu el botd [Aspect], el mode d’aspecte canvia en Projeccié d'imatges des d'un ordinador

lordre 4:3 i 16:9. . iy s |
A continuacié es mostren exemples de projeccié per a cada mode d'aspecte.



Ajust de les imatges projectades

EB-1850W/EB-1840W EB-1880/EB-1870/EB-1860
Mode Aspec- Senyal d’entrada Mode Aspec- Senyal d’entrada
3 XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10) = XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10)

Normal O C Normal
O O O C O~ @
O O (OO )

O O
O O

8

16:9

Complet O

Zoom =Femg T T —- I

-

Si la imatge esta tallada, configureu l'ajust Resolucié a Ample o
Normal des del menti Configuracid, segons la mida del tauler de

l'ordinador.

O A0 O

@ Senyal - Resolucié pag.79

OO0

O g O go o

O O
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Funcions Utils

En aquest capitol es descriuen consells ttils per fer presentacions i les funcions de seguretat.



Funcions de projeccio

Projectar sense un ordinador (Presentacid) (només
EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

Connectant un dispositiu d'emmagatzematge USB com una memoria USB o
un disc dur USB al projector, podeu projectar els arxius que hi ha
emmagatzemats sense fer servir un ordinador. Aquesta funcié s’anomena
Presentacio.

e Es possible que no pugueu fer servir dispositius s’emmagatzematge
USB que incorporin funcions de seguretat.

e No podeu corregir la distorsié6 keystone mentre estigueu projectant
una Presentacid, encara que premeu el botons [ZX] i [\] al tauler
de control.

Especificacions per als fitxers que es poden projectar fent servir la
funcié de Presentacié

Tipus Tipus de fitxer | Notes
(extensio)
Imatge Jjpg No es poden projectar aquests tipus d’imatge:

- Formats de mode de color CMYK
- Formats progressius
- Imatges amb una resolucid superior a 8192x8192

Degut a les caracteristiques dels arxius JPEG, es
possible que les imatges no es puguin projectar amb
claredat si el ratio de compressié és massa alt.

.bmp No es poden projectar imatges amb una resolucié
superior a 1280x800.

.gif e No es poden projectar imatges amb una resolucié
superior a 1280x800.
e No es poden projectar GIF animats.

.png No es poden projectar imatges amb una resolucié
superior a 1280x800.

e Quan connecteu i feu servir un disc dur compatible amb USB,
assegureu-vos de connectar I'adaptador de CA subministrat amb el
disc dur.

¢ El projector no funciona amb alguns arxius del sistema, per aquest
motiu, feu servir els mitjans que heu formatat a Windows.

¢ Formateu els mitjans en FAT16/32.

Exemples de Presentacio

Projectar imatges emmagatzemades a un dispositiu USB

L

@ "Projectar la imatge seleccionada" pag.50

@ "Projectar arxius d'imatge d'una carpeta en seqiiencia (Presentacio)"
pag.51

Meétodes de funcionament de Presentacio

Malgrat que els passos segiients es basen en I'is del comandament a
distancia, podreu realitzar les mateixes operacions des del Panell de control.



Funcions de projeccio

Iniciar la Presentacio . - A
@; e També podeu inserir una targeta de memoria a un lector de targetes
' USB, i connectar el lector al projector. Pero és possible que alguns
n Canvieu la font a USB. dels lectors de targetes USB disponibles al mercat no siguin
@ "Canviar a la imatge desitjada amb el comandament a distancia" compatibles amb el projector.
pag.33 e Quan aparegui la pantalla segiient (la pantalla Selec. unitat), premeu

els botons [, ], [@] i [@] per seleccionar la unitat que
a Connecteu un dispositiu d’'emmagatzematge USB o una camera
digital al projector.
@ "Connectar dispositius USB (només EB-1880/EB-1870/
EB-1850W)" pag.27

S’inicia la Presentacié i apareix una pantalla amb la llista de fitxers.

voleu utilitzar i, a continuacid, premeu el botd [J].

e Els fitxers JPEG es visualitzen en forma de miniatures (el
contingut del fitxer es visualitza en forma d'imatges petites).

e Els altres fitxers o carpetes es visualitzen en forma d'icones, de la
manera indicada a la taula segtient.

Icona Arxiu Icona Arxiu
L), | Fitxers JPEG" | Fitxers BMP
e e |
(/ (/
JPEG BMP
e Per fer aparéixer la pantalla Selec. unitat, colloqueu el cursor a
\,, | Fitxers GIF AN Fitxers PNG Selec. unitat a la part superior de la pantalla de la llista de fitxers i,
\ / \ / a continuacié, premeu [ ¢J].
GIF PNG
¥ Si no es pot mostrar en forma de minijatura, es mostra com una icona. Projectar imatges

Feu servir els botons [<>], [, [@] i [8] per seleccionar el fitxer
o carpeta que voleu projectar.



Funcions de projeccio

n Reproduiu imatges o executeu Presentacio.

a Mentre es projecta, premeu el boté [>] o [G2].

Submend

Si no es mostren tots els fitxers de la carpeta en la pantalla
actual, premeu el bot6 [})] al comandament a distancia o
colloqueu el cursor a Pagina segiient a la part inferior de la
pantalla i premeu el boté[ J].

Per tornar a la pantalla anterior, premeu el boté [(#]] del

comandament a distancia o moveu el cursor a Pagina anterior
que hi ha a la part superior de la pantalla i premeu el

boto[ <.
Aturar la presentacié
a Premeu el botd [J]. Per tancar una Presentaci6, desconnecteu el dispositiu USB del port USB
del projector. Per a cameres digitals, discs durs i similars, desactiveu el

Es mostra la imatge seleccionada. AR
dispositiu i retireu-los.

Quan seleccioneu una carpeta, es mostren els fitxers de la carpeta
seleccionada. Per tornar a la pantalla anterior, moveu el cursor a A

I'inici i premeu el boto[J]. Projectar la imatge seleccionada
Girar imatges Atencio
. . . . . ., . No desconnecteu el dispositiu d’emmagatzematge USB mentre hi accediu. Es
Podreu girar les imatges reproduides en 90° increments. La funcié de gir possible que la Presentacié no funcioni correctament

també esta disponible durant la Presentacid.



Funcions de projeccio

n Inicieu la Presentacio. Premeu el botd [Esc] per retornar a la pantalla de la llista de
Apareix la pantalla de la llista de fitxers. fitxers.
@ "Iniciar la Presentacid" pag.49
Projectar arxius d'imatge d'una carpeta en seqiiéncia
a Premeu els botons [>], [, [@] i [9] per seleccionar el fitxer (Presentacio)

dimatge que voleu projectar. Podeu projectar en ordre els fitxers d’imatge d'una carpeta, d'un en un.

Aquesta funcié s’anomena Presentacid. Seguiu aquest procediment per
executar Presentacid.

@ Per canviar automaticament els fitxers quan realitzeu una Presentacio,
ajusteu Temps canvi pantalla de Opcié de Presentacié a qualsevol
valor que no sigui No. El parametre per defecte és 3 segons.

@ "Ajusts de visualitzacié d'imatge i ajusts de funcionament de
Presentaci6" pag.52

n Inicieu la Presentacio.
Apareix la pantalla de la llista de fitxers.

n \

@ "Iniciar la Presentacié" pag.49

B Premeu el boté [J].

Es mostra la imatge. a Feu servir els botons [T3], [&2], [@] [ [@] per a situar el cursor

damunt de la carpeta a partir de la qual vulgueu fer la Presentacié
i, a continuacié, premeu el boté [J].

B Seleccioneu Presentacié a la part d'avall de la pantalla de la llista
de fitxers i premeu [J].

S’inicia la Presentacié i els fitxers d’imatge de la carpeta es projecten
automaticament en seqiiencia, un per un.

Premeu els botons [@][8] per anar a l'arxiu d'imatge segiient o Quan es projecta I'tltim fitxer, torna a aparéixer automaticament la
anterior. llista de fitxers. Si ajusteu Reprod. continua a Activat a la finestra



Funcions de projeccio

Opcid, la projeccié tornara a comengar des del principi quan arribi al
final.

@ "Ajusts de visualitzacié d'imatge i ajusts de funcionament de

o \

Presentacié” pag.52

Podeu passar a la pantalla segiient, tornar a la pantalla anterior o
aturar la reproduccié durant la projeccié d’una Presentacio.

Si el Temps canvi pantalla de la pantalla Opci6 esta ajustat a No, els

fitxers no canviaran automaticament quan seleccioneu una Veure
presentaci. Premeu el botd [8], [&] o [B]] per continuar al fitxer

seglient.

Podeu fer servir les funcions segiients quan projecteu un arxiu d'imatge
amb Presentacio.

e Freeze
@ "Congelacié de la imatge (Freeze)" pag.53

e Pausa A/V
@ "Amagar la imatge i el so temporalment (Pausa A/V)" pag.53

e E-Zoom
@ "Ampliar una part de la imatge (E-Zoom)" pag.55

Ajusts de visualitzacié d'imatge i ajusts de funcionament de
Presentacio

Podeu ajustar I'orde de visualitzacié dels fitxers i les operacions de la

Presentacié des de la pantalla Opcid.

Premeu els botons [c], [¢], [@] i [9] per situar el cursor
damunt de la carpeta de que vulgueu configurar les condicions de

visualitzacié i, a continuacid, premeu el boté [Esc]. Seleccioneu
Opcidé al submenu que es visualitza, i premeu el botd [J].

Quan aparegui la seglient pantalla d'Opcid, ajusteu tots els

elements.

Activeu els ajustos col-locant el cursor a l'element de desti i prement

el boté [J].

La taula segiient indica els detalls de cada element.

Mostrar ajust

7 Opcié

Ordre visualitzacié 0 Ord.xnom Q@ J Ord. X data ]

Config. present.

Ordre ¥ Ascendent " [ Descendent

Reprod. continua (L Activat J Desactvat

Temps canvi pantalla L1 L )

Efecte ¥ Mo | [0 Escombrar \
[ e -1 -

[ Acceptar Cancel.lar ]

Ordre visualit-
zacié

Podeu seleccionar mostrar els fitxers per Ord. xnom o per
Ord. x data.

Ordre

Podeu seleccionar ordenar els fitxers en ordre Ascendent
o Descendent.

Reprod. conti-
nua

Podeu configurar si s'ha de repetir la Presentacio.

Temps canvi

Podeu ajustar el temps de visualitzaci6 de cada fitxer a

pantalla Presentaci6. Podeu definir l'interval de temps entre No,
(0) a 60 Segons. Si seleccioneu No, es desactiva la
reproduccié automatica.

Efecte Podeu configurar els efectes que apareixeran a la pantalla

quan es canvii de diapositiva.
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B Quan hagiu terminat de configurar els ajusts, feu servir els botons Cada vegada que premeu el boté [A/V Mute] o que obriu/tanqueu la tapa
[c], [c], [@] i [8] per col-locar el cursor sobre Acceptar i, a de l'objectiu, s'activa o es desactiva Pausa A/V.

continuacié, premeu [J]. Comandament a distancia Projector

S
Si no voleu aplicar els ajustos, colloqueu el cursor a Cancellar i |( )H( Q )Il( ) )I

premeu el boté [&J]. AV Mute Freeze T
C

Help

bl b . \
D’aquesta manera, s’apliquen els parametres.

Amagar la imatge i el so temporalment (Pausa ¢
N
A/V) 7
Podeu fer-lo servir quan vulgueu centrar I'atencié del public en el que . . . . .
. L . y e Quan projecteu imatges en moviment, es continuaran reproduint les
expliqueu, o bé si no voleu mostrar detalls com ara el canvi de fitxers hrveties A @l o e Pams AN cxfge cafms No 6 e
durant les presentacions des d'un ordinador. reprendre la projeccié des del punt on es va activar Pausa A/V.

e Podeu seleccionar la pantalla que es mostra quan es premi el
boté [A/V Mute] al ment Configuracié.

@ Ampliada - Pantalla - Pausa A/V pag.83

¢ Si es tanca la diapositiva de silenci A/V durant aproximadament 30
minuts, s'activa la funcié Temps Tapa Objectiu i l'equip es desactiva
automaticament. Si no voleu que s'activi Temps tapa objectiu,
configureu Temps tapa objectiu a Desactivat.

@ Ampliada - Funcionament - Temps tapa objectiu pag.83

e La lampada continua fent llum durant Pausa A/V, és a dir, que les
hores de lampada segueixen acumulant-se.

Congelacié de la imatge (Freeze)

Quan s'activa Freeze en una imatge en moviment, la imatge congelada
continua projectant-se a la pantalla, per a poder reproduir-la fotograma per
fotograma com si fos una imatge fixa. Igualment, podeu realitzar operacions
com ara canviar de fitxers durant les presentacions des d'un ordinador sense
projectar cap imatge si heu activat préviament la funcié Freeze.



Funcions de projeccio

Cada vegada que premeu el botoé [Freeze], s'activa o desactiva Congelar. Visualitzeu el Punter.
Comandament a distancia Cada vegada que premeu el boté [Pointer], el punter apareix o
desapareix.
‘( )H( Q JH( < )I Comandament a distancia

A/V Mute Freeze
- (%))
UCse>r Pointer

Page
e L’audio no satura. (@)

e Quan projecteu imatges en moviment, es continuaran reproduint les

imatges mentre la pantalla esta congelada. No es pot reprendre la
projeccié des del punt on es va congelar la pantalla.

a Moveu la icona del Punter (1”).

e Si premeu el botd [Freeze] mentre es visualitza el ment Configuracié Comandament a distancia
o una pantalla d’Ajut, es tancaran aquest menu o aquesta pantalla Esc
d'Ajut.

e Freeze encara funciona mentre s'estd fent servir E-Zoom.

Funcio de punter (Punter)

Aquesta funci6é permet moure una icona de Punter per la imatge projectada,

i ajuda a centrar latencié en l'area de la qual esteu parlant. Si es prem qualsevol par de botons adjacents [<], [<+°], [@] o [9]

simultaniament, el punter es pot moure en diagonal.

Podeu seleccionar la forma de la icona del punter des del menu
Configuracio.

@ Ajustos - Forma del punter pag.81
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Amp“ar una part de la imatge (E_Zoom) a Mogueu la Creu (-E-i-}) per l'area de la imatge que vulgueu ampliar.

Resulta til si voleu ampliar les imatges per veure-les amb més detall, com Comandament a distancia

ara grafics i taules.

._ /

Esc

- 22 a I W [ Voume
m B

Si es prem qualsevol par de botons adjacents [ ], [], [@] o [8]

n Inicieu E-Zoom. simultaniament, el punter es pot moure en diagonal.
Premeu el botd [®] per visualitzar la Creu (-E-H—). B Amplieu la imatge
Comandament a distancia Comandament a distancia

Bot6 [®]:amplial'area cada vegada que
es prem. Podeu ampliar amb més
rapidesa si manteniu premut el boto.

O N O

Bot6 [Q]: redueix les imatges que shan
ampliat.

Botd [Esc]: cancel-a E-Zoom.

A/V Mute Freeze

@ e La relaci6 d’ampliacié s’indica a la pantalla. L’area
seleccionada es pot ampliar d’1 a 4 vegades, en 25 passos
incrementals.

e Durant la projeccié ampliada, premeu els botons [*],

[&D], [@] i [9] per desplagar la imatge.




Funcions de projeccio

Una vegada ajustat, el punter del ratoli es pot controlar de la manera

Fer servir el comandament a distancia per a dirigir segiient.

el cursor (Ratoli sense fil)

Desplacar el cursor del ratoli

Botons[ <= ][] [[]11])1:

Desplaga el cursor del ratoli.

Podeu controlar el punter del ratoli de I'ordinador des del comandament a
distancia del projector. Aquesta funcié s’anomena Ratoli sense fil.

Els sistemes operatius segiients séon compatibles amb la funcié Ratoli sense

fil.
Windows Mac OS

SO Windows 98 Mac OS X 10.3.x
Windows 98SE Mac OS X 10.4.x
Windows Me Mac OS X 10.5.x Bot6 [Esc]: clic amb el bot6 dret.
Windows 2000 Mac OS X 10.6.x Boté [ ¢J]: clic amb el boto esquerre.
Windows XP Premeu dues vegades rapidament per
Windows Vista \% fer doble clic.
Windows 7

*  Es possible que la funci6 del Ratoli sense fil no es pugui fer servir amb algunes

versions dels sistemes operatius. Arrossegar i deixar anar

Mentre premeu el bot6 [ J], premeu

Feu servir el procediment segiient per activar la funcié Ratoli sense fil.
els botons[ >, [, [@] i [8]-

Deixeu anar el bot6 [ J] per a qué

n Connecteu el projector a l'ordinador amb un cable USB disponible
quedi a 'indret que desitgeu.

al mercat.

@ "Connexi6 d'un ordinador" pag.24

Canvieu la font a una de les seglients.
e USB Display

e Ordinador

e HDMI

@ "Canviar a la imatge desitjada amb el comandament a distancia"
pag.33

Bot6 [@]: torna a la pantalla anterior.
Bot6 []: va a la pantalla segiient.
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e Si es prem qualsevol par de botons adjacents [Z>], [D], [@] o

[9] simultaniament, el punter es pot moure en diagonal.

e Si els botons del ratoli estan configurats al contrari a 'ordinador, els
botons del comandament a distancia també funcionaran al contrari.

e La funcié de Ratoli sense fil no funciona en les condicions segiients.
- Quan es mostra el menu Configuracié o una pantalla d'ajuda.
- Quan estan en funcionament funcions diferents a la de Ratoli sense
fil (com la d'ajustar el volum).
No obstant aixo, si feu servir la funcié E-Zoom o Punter, la funcié
de passar les pagines esta disponible.

Desar un Logotip de l'usuari

Podeu desar la imatge projectada en un moment donat com a Logotip de
l'usuari.

@ Un cop desat el Logotip de I'usuari, no es pot recuperar el valor per
defecte del logotip.

Projecteu la imatge que voleu desar com a logotip de l'usuari i
premeu el boté [Menul.

@ "Utilitzar el mend ment Configuracié" pag.76

Fent servir el comandament a Us del tauler de control

distancia

Source
Search

User Pointer
OG> O)

a Seleccioneu Logotip de l'usuari de Ampliada.
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Imatge Tornar
Pantalla

Senyal
Projeccid Frontal

Ajustos Funcionament

Com. desactivada
Catald

. Mode d’espera
Ampliada (41  Idioma ©
e  Reinicialitzar
Xarxa

Informacié

Reinicialitzar

[ [Esc] :Tornar [% 1 :Selec. [®] :Entrar

e Quan Protecc logo usuari de Contrasenya protegida esta
ajustat a Activat, es visualitza un missatge i el logotip de
l'usuari no es pot canviar. Podeu realitzar canvis un cop
Protecc logo usuari estigui ajustat a Desactivat.

[Menul:Sortir |

@ "Gestionar usuaris (Contrasenya protegida)" pag.61

e Si heu seleccionat Logotip de I'usuari mentre s'esta realitzant
una operacié de Keystone, E-Zoom, Aspecte o Ajusta el zoom,
es cancella temporalment la funcié que s'esta realitzant
actualment.

Quan aparegui el missatge "Acceptar imatge com a logo d'usuari?”,
seleccioneu Si.

@ Quan premeu el bot6é [ ] del comandament a distancia o del
tauler de control, pot ser que la mida de la pantalla canvii
segons el senyal, per fer-la coincidir amb la resolucié del senyal
d’imatge actual.

Moveu el quadre per a seleccionar la part de la imatge que voleu
utilitzar com a Logotip de l'usuari.

Podeu realitzar la mateixa operacié des del tauler de control del
projector.

Comandament a distancia

Podeu desar amb una mida de 400 x 300 punts.

Si premeu el botd [J] i es mostra el missatge "Seleccionar
aquesta imatge?", seleccioneu Si.

Seleccioneu el factor del zoom a la pantalla de configuracié de
zoom.

[Logotip de Iusuaril
Ajustar factor de zoom.

Factor del zoom:

(100% @
1200%
1300%

( [Escl :Tornar [#1:Selec. [@] :Validar [Menul:Sortir |
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Quan aparegui "Guardar imatge com logo d'usuari?”, seleccioneu
Si.
La imatge s’ha desat. Quan la imatge s’hagi desat, apareixera el
missatge "Complet."

@ e Quan es desa un logotip de I'usuari, s’esborra el Logotip de
I'usuari anterior.

e Triga uns moments a desar. No utilitzeu ni el projector ni cap
equip connectat mentre mentre es desa, podria comportar
problemes de funcionament.

Desar Patré d’Usuari

Podeu desar la imatge projectada en un moment donat com a Patré de
'usuari.

@ Quan es desa un patré de l'usuari, s’esborra el patré de I'usuari
anterior.

Projecteu la imatge que voleu utilitzar com a patré de l'usuari i
premeu el boté [Menul].

@ "Utilitzar el ment menu Configuracié" pag.76

Us del tauler de control

Fent servir el comandament a
distancia

User Pointer
OGS (O

a Seleccioneu Patr6é d'Ajustos.

Imatge Tornar
Keystone H/¥-Keystone
Senyal Blog. Panell control  Blogueig total
< Forma del punter Punter 1
Ajustos Consum d'energia ECO
p—rr—  Volum 0
Ampliada Receptor remot Frontal/Poster.
Boté d'usuari Consum d'energia
Xarxa Patrd
Reinicialitzar
Informacio
Reinicialitzar

[ [Escl:Tornar [#1:Selec. [ ] :Entrar [Menul:Sortir |

a Seleccioneu Patré d'usuari.

Imatge [Patrd] Tornar
Senyal Visualitzacio patré
. Tipus de patro Patrd 1
Ajustos Patrd d'usuari ]
I ——— Patr6 de prova
Ampliada
Xarxa
Informacié

Reinicialitzar

[ [Esc]l:Tornar [#1:Selec. [(®] :Entrar

@ Si heu seleccionat Patré d'usuari mentre s'estd realitzant un
ajust Keystone, Aspecte o Zoom, es cancella temporalment la

funcié que s'esta realitzant actualment.

[Menul:Sortir |
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ﬂ Quan es mostri "Voleu fer servir la imatge projectada actualment
com a Patré d'usuari?”, seleccioneu Si.

B Si premeu el botd [ J], es visualitzara el missatge "Guardar imatge
com a Patré d'usuari?”. A continuacié, seleccioneu Si.

La imatge s’ha desat. Després de desar la imatge, es mostra el
missatge "S'han definit tots els ajustos del Patr6 d'usuari”.

@ e Un cop desat el Patré de I'usuari, no es pot recuperar el valor
per defecte del patré de I'usuari.
e Triga uns moments a desar un Patré d'usuari. No utilitzeu ni

el projector ni cap equip connectat mentre mentre es desa,
podria comportar problemes de funcionament.



Funcions de Seguretat

El projector disposa d’aquestes funcions de seguretat millorades.

e Contrasenya protegida
Podeu limitar les persones que poden fer servir el projector.

e Bloq. Panell control
Podeu evitar que els usuaris canviin els ajustos del projector sense permis.
@ "Restringir el Funcionament (Bloq. Panell control)" pag.63

e Bloqueig Antirobatori
El projector esta equipat amb el segiients dispositius de seguretat
antirobatori.
@ "Bloqueig Antirobatori" pag.64

Gestionar usuaris (Contrasenya protegida)

Mentre Contrasenya protegida estigui activada, les persones que no
coneguin la Contrasenya no podran utilitzar el projector per projectar
imatges, encara que estigui activat. A més, no es pot canviar el logotip de
I'usuari que es mostra quan s'activa el projector. Aixo serveix de funcié
antirobatori, ja que el projector no es podra utilitzar encara que el robin. En
el moment de la seva adquisicid, Contrasenya protegida no esta activada.

Tipus de Contrasenya protegida

Es poden definir aquests tres tipus d’ajusts de Protecc. contrasenya, segons
com es faci servir el projector.

e Protecciéo en activar
Quan Proteccié en activar és Activat, cal introduir la Contrasenya
predefinida un cop que el projector estigui endollat i enceés (aixo també
s'aplica a Direct Power On). Si no introduiu la contrasenya correcta, la
projeccié no s'inicia.

e Protecc logo usuari
Encara que algu provi de canviar el Logotip de l'usuari definit pel
propietari del projector, no es pot canviar. Quan Protecc logo usuari esta
ajustat a Activat, no es poden fer els segiients canvis als ajusts de Logotip
de T'usuari.
e Capturar un Logotip de l'usuari

e Configurar Mostrar fons, Pantalla d’inici o Pausa A/V des de
Pantalla

@ Ampliada - Pantalla pag.83

e Proteccié xarxa (només EB-1880)
Si Proteccio xarxa esta Activat no es poden realitzar canvis d’ajustos per
a Xarxa.

@ "Menu Xarxa (només EB-1880)" pag.84

Configurar Contrasenya protegida
Seguiu aquest procediment per tal de configurar Protecc. contrasenya.

Durant la projeccio, manteniu premut el botd [Freeze] durant uns
cinc segons.

Es visualitza el menu de configuracié de Contrasenya protegida.

Comandament a distancia

(=) [@)[«=n)

A/V Mute Freeze
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. S \ . . . (3)  Manteniupremutel boté [Num]iinseriu un nimero de quatre digits fent
3 o Si Contrasenya protegida ja esta activada, heu d'inserir la . - , . . o
servir els botons numeérics. El numero introduit es mostra com .

contrasenya. ) p - o -
) . . 2 B Quan introduiu el quart digit, es visualitza la pantalla de confirmacio.
Si la contrasenya és correcta, apareix el menu d’ajust

Contrasenya protegida.
@ "Introduir la Contrasenya" pag.62

Comandament a distancia

D @) 3D
4 Ce )

Auto ct  Color Mod

O

(4)  Torneu a introduir la contrasenya.
[Contrasenya protegidal Apareix el missatge "Contrasenya acceptada.”
Siintroduiu una contrasenya incorrecta, apareix un missatge que us

Proteccid en activar @Desactivat . .
demana que torneu a introduir-la.

Protecc logo usuari Desactivat
Proteccid xarxa Desactivat

e Un cop establerta la contrasenya, enganxeu I’Adhesiu protecc.
contrasenya subministrat en un lloc visible del projector com
un element més de dissuasio.

a Seleccioneu el tipus de Proteccié de contrasenya que voleu
configurar i, a continuacié, premeu [J].

Contrasenya

Introduir la Contrasenya

Quan es visualitzi la pantalla per introduir la contrasenya, introduiu-la fent
servir el comandament a distancia.

([#]1:Seleccionar [®]7 :Entrar [Menul:Sortir |

Manteniu premut el boté [Num] i introduiu la contrasenya amb els botons

B Seleccioneu Activat, i premeu el botd [J]. UmMEries.

Premeu el boté [Esc], es torna a mostrar la pantalla del punt 2.

[Contrasenyal

Establiu la contrasenya. Inseriu contrasenya.

(1) Seleccioneu Contrasenya, i premeu el bot6 [ ¢J]. ]
(2)  Siesvisualitza el missatge "Canviar contrasenya?", seleccioneu Si i B e EE T AR eerE e
premeu el boto [ I ]. La contrasenya per defecte és "0000". Canvieu-lo documentacio.

per la contrasenya que desitgeu. Si seleccioneu No, tornara a apareéixer la
pantalla que es mostra al pas 2.

( [0-9] :Entrar )




Funcions de Seguretat

Si introduiu la contrasenya correcta, Contrasenya protegida quedara
desbloquejada temporalment.

Atencio

e Si introduiu una contrasenya incorrecta tres cops seguits, apareixera el
missatge "El projector quedara bloquejat." durant aproximadament cinc
minuts i, a continuacié, el projector passara al mode d’espera. Si passa aixo,
desconnecteu I'endoll de la presa de corrent, torneu a connectar-lo i engegueu
el projector. El projector torna a mostrar la pantalla per introduir la
contrasenya, on podreu introduir la contrasenya correcta.

e Si heu oblidat la contrasenya, anoteu el numero "Codi sol-licitud: xxxxx" que
apareix a la pantalla i poseu-vos en contacte amb el distribuidor més proper
indicat a Llista de contactes per a projectors Epson.

@ Llista de contactes per a projectors Epson
¢ Si seguiu repetint aquesta operacid i introduiu una contrasenya erronia trenta
vegades seguides, apareixera el missatge segiient i el projector no permetra

introduir més contrasenyes. "El projector quedara bloquejat. Contacteu amb
Epson tal com indica la documentacid."

@ Llista de contactes per a projectors Epson

Restringir el Funcionament (Bloq. Panell control)

Per bloquejar els botons de funcionament del tauler de control, feu un dels
segients passos.

e Bloqueig total
Tots els botons del tauler de control estan bloquejats. No podeu realitzar
cap operacio des del tauler de control, ni tan sols activar i desactivar.

e Bloqueig parcial
Tots els botons del Tauler de control, excepte el boté [D], estan
bloquejats.

Aix0 és util en esdeveniments o actuacions on voleu desactivar tots els
botons durant la projeccid, o bé en escoles si voleu limitar I'ds dels botons.
Podeu seguir utilitzant el projector amb el comandament a distancia.

Premeu el boté [Menu] mentre es projecta.

n \

@ "Utilitzar el ment menu Configuracié" pag.76

Fent servir el comandament a Us del tauler de control

distancia
Menu @ Esc

Source
Search

User Pointer
OGO

a Seleccioneu Bloq. Panell control des de Ajustos.

Imatge Tornar
Keystone H/¥-Keystone

Senyal

< Forma del punter Punter 1

Ajustos (@] Consum d'energia ECO

— R 0

Ampliada Receptor remot Frontal/Poster.
Botd d'usuari Consum d'energia

Xarxa Patrd

Reinicialitzar
Informacié

Reinicialitzar

( [Esc]:Tornar [$1:Selec. [@]:Entrar [Menul:Sortir )

Seleccioneu Bloqueig total o bé Bloqueig parcial segons el
vostre objectiu.



Funcions de Seguretat

[Blog. Panell control] Tornar Bloquelg Anterbatorl
IBloqueig total El projector esta equipat amb diversos tipus de dispositius de seguretat
IBloqueig parcial antirobatori.

e Ranura de seguretat

La ranura de seguretat és compatible amb el sistema Microsaver Security

Escl :T # 1 :Selec. :Valid M :Sorti
( [Esc] :Tornar [4] :Selec. [@] :Validar [Menu]:Sortir | System fabricat per Kensington.

Consulteu la secci6 segiient per a més detalls sobre el sistema Microsaver
Security.

Els botons del tauler de control estan bloquejats d'acord amb I'ajust @ http://www.kensington.com/

que heu triat.

Seleccioneu Si quan aparegui el missatge de confirmacio.

e Punt d’instal-lacié del cable de seguretat

Podeu passar un cable antirobatori, disponible al mercat, pel punt

¥y Podeu suprimir el bloqueig del tauler de control seguint un > Ly . . ;
, . d’instal-lacié per fixar el projector a un escriptori o a una columna.
d'aquests dos metodes.

e Seleccioneu Desactivat des de Bloq. Panell control.
@ Ajustos - Blog. Panell control pags81 Instal-lar el bloqueig de cable

e Manteniu premut el botd [¢J] del tauler de control durant . ) , .. .,
. ) . . Passeu un cable antirobatori a través del punt d’instal-lacio.
uns set segons, apareixera un missatge i se suprimira el

bloqueig. Consulteu les instruccions de bloqueig a la documentacié que s’inclou amb
el bloqueig de cable.



http://www.kensington.com/
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Quant a EasyMP Monitor (només EB-1880)

EasyMP Monitor vos permet realitzar operacions com comprovar l'estat de
multiples projectors d'Epson que estiguin connectats a una xarxa en un
monitor d'ordinador i controlar els projectors des de l'ordinador.

Podeu descarregar 1'EasyMP Monitor des de la segiient pagina web.
http://www.epson.com

A continuaci6 s'inclou unes breus descripcions de les funcions de supervisio
i de control que es poden realitzar amb EasyMP Monitor.

e Registre de projectors per supervisar i controlar
Els projectors de la xarxa es poden cercar automaticament i, a
continuacié, es pot seleccionar quins projectors voleu registrar des del
projectors detectats.
Si introduiu la direccié IP, podreu registrar projectors de desti.

e Els projectors registrats també es poden assignar a grups, perqué es
puguin supervisar i controlar en grups.

e Supervisio de l'estat de projectors registrats
Amb les icones, es pot comprovar l'estat d'alimentacié (ACTIVAT/
DESACTIVAT) per a projectors i problemes o adverténcies que
requereixin atencio.
Podeu seleccionar grups de projectors o un projector unic i, a
continuaci6, comprovar el temps de funcionament acumulat de la
lampada o informacié com fonts d'entrada, problemes i adverténcies per
als projectors.

e Control dels projectors registrats
Es poden seleccionar projectors en grup o individualment i, a continuacio,
podeu realitzar operacions amb els projectors seleccionats, com activar-los
o desactivar-los i canviar la font d'entrada.
Podeu fer servir les funcions de Control Web per canviar la configuracié
del menu Configuracié del projector.
Si n'hi ha accions de control que s'executen regularment en moments o
dies determinats, podreu fer servir la Configuracié de temps per registrar-
les.

¢ Configuracio Notificaci6 Mail
Podeu ajustar les direccions de correu electronic a les que voleu enviar les
notificacions si un estat requereix atencid, com en cas de tenir un
problema amb un projector registrat.

e Enviar missatges a projectors registrats
Podeu fer servir el plugin Message Broadcasting de 1'EasyMP Monitor per
enviar fitxers JPEG als projectors registrats.
Descarregueu el plugin Message Broadcasting de la pagina web que
sindica al comencament d'aquest capitol.

Canviar els Ajustos Utilitzant un Navegador web
(Control Web) (només EB-1880)

Utilitzant un navegador Web d’un ordinador connectat al projector en una
xarxa, podeu ajustar i controlar el projector. Aquesta funcié permet realitzar
ajustos i controlar les operacions a distancia. A més, com que podeu
utilitzar el teclat de l'ordinador per introduir els caracters necessaris, la
configuraci6 resulta més facil.

Utilitzeu Microsoft Internet Explorer 6.0 o posterior com a navegador web.
Si feu servir Mac OS, utilitzeu Safari o Firefox.

Si configureu Mode d’espera a Com. activada, podeu fer servir un

navegador Web per ajustar i controlar, fins i tot si el projector esta en
mode d'espera (quan esta desactivat).

@ Ampliada - Mode d'espera pag.83

Configuracio del Projector

A un navegador web, podeu definir els elements que normalment s'ajusten
al menu de Configuracié del projector. Els ajustos queden reflectits al menu
de Configuracié. També hi ha elements que només es poden ajustar un
navegador web.


http://www.epson.com
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Elements del menu de Configuracié que no es poden ajustar amb un navegador a Introduiu l'adreca IP del projector al quadre d'entrada d'adreca del
web navegador web i premeu la tecla Enter del teclat de I'ordinador.
e Menu Ajustos - Keystone - Quick Corner Es mostra la pantalla Control Web.
e Menu Ajustos - Forma del punter Si heu activat I'opcié Contras. control Web al ment Xarxa del menu
e Mend Ajustos - Patré de Configuraci6 del projector, es mostrara la pantalla per introduir la
e Mend Ajustos - Botd d'usuari contrasenya.

e Ment Ampliada - Logotip de l'usuari
e Menu Ampliada - Idioma
e Menu Ampliada - Funcionament - Mode alta altitud Mostrar la pantalla Web Remote

® Ment Ampliada - Funcionament - Temps tapa objectiu La funci6 Web Remote vos permet realitzar operacions del projector amb el

e Mend Reinicialitzar - Reinicialitzar tot i Reinic hores lémpada comandament a distancia amb un navegador web.
Els ajustos per als elements de cada menu sén els mateixos al menu

Configuraci6 del projector. n Visualitzar la pantalla Control Web.

@ "Menu Configuracié” pag.75

a Feu clic Web Remote.
Elements que només es poden ajustar amb el navegador web

e Nom de comunitat SNMP
e Contras. Monitor

T |
Mostrar Pantalla Control Web -]

Utilitzeu el diment segiient isualitzar 1 talla Control Web.
ilitzeu el procediment segiient per visualitzar la pantalla Control We B Es mostra la pantalla Web Remote.

Determineu la configuracié de la xarxa a l'ordinador i al projector, i
prepareu-los per a la connexidé a xarxa.

Si el navegador web que utilitzeu esta configurat per a connectar-lo a

un servidor proxy, no podreu visualitzar la pantalla control Web. Per a
mostrar el control Web, haureu de fer els ajustos adients perqué el
servidor proxy no s'utilitzi per la connexio.

n Inicieu un navegador web a l'ordinador.



isio i

|@“‘eh Remote — Micro... g |=!

Nom

Funcié

Botons [Page]
[Up] [Down]

Canvia les pagines en arxius PowerPoint quan feu servir
els metodes de projeccid segiients.
e Quan feu servir la funcio Ratoli sense fil

@ "Fer servir el comandament a distancia per a

"

dirigir el cursor (Ratoli sense fil)" pag.56
¢ Quan feu servir USB Display

@ "Projecci6 amb USB Display" pag.33
e Quan vos connecteu a una xarxa

Quan projecteu imatges amb Presentacid, aquests botons
serveixen per anar a la pantalla segiient o anterior.

Nom

Funcio

Bot6 [Source Search]

Canvia a la segiient font d'entrada que estigui enviant una
imatge.

@ "Detecci6 automatica de senyals d'entradaicanvidela
imatge projectada (Recerca de Font)" pag.32

Boté [(V]

Engega i apaga el projector.
@ "De la instal-laci6 a la projeccié” pag.31

Boté [Computer]

Cada cop que es prem el boto, passa pel segiient cicle
d'imatges:

e Port Computerl

e Port Computer2

Bot6 [LAN]

Canvia a la imatge projectada amb EasyMP Network
Projection. Quan es projecta amb la Quick Wireless
Connection USB Key opcional, aquest boté canvia a eixa
imatge.

@ "Canviar a la imatge desitjada amb el comandament a
distancia" pag.33

Boté [Video]

Cada cop que es prem el botd, passa pel segiient cicle
d'imatges:

e Port d'S-Video

e Port Video

e Port HDMI

Boté [Freeze]

Les imatges s’interrompen o es reprenen.
@ "Congelaci6 de la imatge (Freeze)" pag.53

Bot6 [USB]

Cada cop que es prem el botd, passa pel segiient cicle

d'imatges:

e USB Display

e Imatges provinents del dispositiu connectat al port
USB(TypeA)

@ "Canviar a la imatge desitjada amb el comandament a

distancia” pag.33

Botd [A/V Mute]

Activa o desactiva el video i 'audio.

@ "Amagar la imatge i el so temporalment (Pausa A/V)"
pag.53

Botons [Volume]
[R][=0]

[<] Disminueix el volum.
[<)] Augmenta el volum.
@ "Ajustar el volum" pag.42
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Utilitzar la funcio Notificacié Mail per a comunicar
problemes (només EB-1880)
Si seleccioneu Notificacié Mail, els missatges de notificacié s'envien a
l'adrega electronica predeterminada quan es produeix un problema o un

avis al projector. Aixo permet que 'operador rebi les notificacions dels
problemes dels projectors encara que n’estigui lluny.

@ Xarxa - Correu - Notificacié Mail pag.87

@ e Es poden enregistrar un maxim de tres destinacions de notificacid
(adreces), i es poden enviar els missatges de notificacié a totes tres
destinacions alhora.

e Si apareix un problema critic en un projector que fa que se n’aturi el
funcionament de forma sobtada, és possible que el projector no
pugui enviar un missatge notificant el problema a l'operador.

¢ Si ajusteu Mode d’espera a Com. activada, podreu controlar el
projector, fins i tot quan estigui en mode d'espera (quan esta
desactivat).

@ Ampliada - Mode d'espera pag.83

Correu de notificacio d’error de lectura

Si la funcié Notificacié Mail esta ajustada a Activat i el projector té algun
problema o avis, s’envia aquest correu electronic.

Assumpte: EPSON Projector

Linia 1: el Nom del projector on sha produit el problema

Linia 2: ’'Adrega IP establerta per al projector on s’ha produit el problema.
Linia 3 i posteriors: detalls del problema

Els detalls del problema es mostren linia per linia. Els continguts del
missatge principal es mostren a continuacio.

e Internal error

e Fan related error

e Sensor error

e Lamp timer failure

e Lamp out

e Internal temperature error

e High-speed cooling in progress
e Lamp replacement notification

e No-signal
El projector no rep cap senyal. Comproveu l'estat de la connexié o que
lalimentacié de la font del senyal estigui activada.

e Auto Iris Error
e Power Err. (Ballast)

Consulteu la seccié segiient per solucionar problemes o avisos.

@ "Lectura dels Indicadors” pag.95

Administracio utilitzant SNMP (homés EB-1880)

Ajustant SNMP a Activat, al ment Configuracid, els missatges de
notificacié s'envien a l'ordinador predeterminat quan es produeix un
problema o un avis. Aixd permet que l'operador rebi les notificacions dels
problemes dels projectors encara que n’estigui lluny.

@ Xarxa - Altres - SNMP pag.89
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e El protocol SNMP hauria d'estar gestionat per un administrador de

xarxes o per algi que estigués familiaritzat amb la xarxa.

e Per utilitzar la funci6 SNMP per monitorar el projector, cal instal-lar
el programa gestor de SNMP a l'ordinador.

e Es poden desar un maxim de dues adreces IP de destinacio.

Ordres ESC/VP21

Podeu controlar el projector des d'un dispositiu extern amb ESC/VP21.

Llista d’ordres

Quan es transmet 'ordre d’activar el projector (ON), s’activa el projector i
entra en mode d’escalfament. Un cop activat el projector, es retornen dos

Element Ordre

HDMI (només EB-1880/EB-1870/ SOURCE 30

EB-1850W)

Video SOURCE 41

S-Video SOURCE 42

USB Display SOURCE 51

USB (només EB-1880/EB-1870/ SOURCE 52

EB-1850W)

LAN (només EB-1880) SOURCE 53
Pausa A/V Activat/ | Activat MUTE ON
Desactivat Desactivat MUTE OFF

Afegiu un codi de retorn de carro (CR) codi (0Dh) al final de cada ordre i

transmeteu-lo.

punts " (3Ah).

Quan s’introdueixi una ordre, el projector executara 'ordre i es retornaran

"o

dos punts

Si l'ordre que es processa acaba amb algun problema, s’envia un missatge
d’error i es retornen dos punts

"o

:", a continuacié s’acceptara l'ordre segiient.

Els continguts principals es mostren a continuacio.

Element Ordre
ACTIVAT/DESAC- | Activat PWR ON
TIVAT Desactivat PWR OFF
Seleccié de senyal Ordinador (1) Auto SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Component SOURCE 14
Ordinador2 (només | Auto SOURCE 2F
Eﬁjzigﬁ?'lsm/ RGB SOURCE 21
Component SOURCE 24

Per a més detalls, poseu-vos en contacte amb el vostre proveidor local o
I'adreca més propera indicada a la Llista de contactes per a projectors
Epson.

@ Llista de contactes per a projectors Epson

Diagrames de col-locacié dels Cables

Connexié en série

e Forma del connector: D-Sub de 9 contactes (mascle)



e Nom del port d’entrada del projector: RS-232C
<Al projector> <A I'ordinador>

RS-232C

Quant a PJLink (només EB-1880)

La JBMIA (Japan Business Machine and Information System Industries
Association) va establir el protocol PJLink Classl per controlar els
projectors compatibles en xarxa com a part dels seus esfor¢os per
estandarditzar els protocols de control dels projectors.

Aquest projector compleix l'estandard PJLink Classl establert per la
JBMIA.

Cal que feu configuracions de xarxa abans d'utilitzar PJLink. Per a més
informacié sobre la configuracié de xarxa, consulteu la secci6é segiient.

@ "Menu Xarxa (només EB-1880)" pag.84

Es compatible amb totes les ordres definides per PJLink Classl, i l'acord ha

<Al jector> Cabl érie de PC <A I'ordinador>
projector (Cable en serie de PC) ordinador estat confirmat per la verificacié d'adaptacio a l'estandard PJLink.
GND 5 5 GND URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
RD 2 < 3 TD .
e Ordres no compatibles
D 3 > 2 RD
Funcié Ordre PJLink
Ajustos desilenci | Ajustar emmudiment AVMT 11
Nom el se- Funcié d’imatge
I
nya Ajustar emmudiment d'audio | AVMT 21
GND Terra dels fils de senyal
TD Dades transmeses e Noms d'entrada definits per PJLink i fonts corresponents del
RD Dades rebudes projector
Font Ordre PJLink
Protocol de comunicacions Ordinador1 INPT 11
e Velocitat de bauds predeterminada: 9600 bps Ordinador2 INPT 12
e Longitud de dades: 8 bits Video INPT 21
e Paritat: cap
-Vi INPT 22
e Bit d’aturada: 1 bit 5-Video
e Control del cabal: cap HDMI INPT 32



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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Font Ordre PJLink e Funcionament a distancia mitjancant un navegador web
USB INPT 41 Podeu controlar un projector ‘des' del vostre ordinador, com des de
qualsevol comandament a distancia.
LAN INPT 52
: e Supervisio i control amb software d'aplicacié
USB Display INPT 53 . . .
Podeu fer servir Crestron RoomView® Express o Crestron RoomView®
Server Edition de Creston® per supervisar els dispositius del sistema, per
e Nom del fabricant mostrat per a "Recerca d’informacié del nom del communicar-vos amb el servei d'assisténcia técnica i per enviar missatges
fabricant” urgents. Consulteu el segiient lloc web per a més detalls.
EPSON http://www.crestron.com/getroomview
® Nom del model mostrat per a "Recerca d’informaci6 del nom del Aquest manual descriu com executar operacions al vostre ordinador amb
producte un navegador web.
EB-1880/C720XN/PowerLite 1880
EB-1870/C715X/C713X/PowerlLite 1870 ¥y o Només podeu registrar caricters alfanumerics i simbols d'un byte.
EB-1860/C710X/VS410

e Les funcions segiients no es poden fer servir amb Crestron
RoomView®.
@ "Canviar els Ajustos Utilitzant un Navegador web (Control Web)
(només EB-1880)" pag.65
Message Broadcasting (plug- in EasyMP Monitor)

EB-1850W/C705W/PowerLite 1850W
EB-1840W/C700W/VS350W

Sobre Crestron RoomVieW® (només EB-1 880) ¢ Si ajusteu Mode d’espera a Com. activada, podreu controlar el
projector, fins i tot quan estigui en mode d'espera (quan esta
Crestron RoomView® és un sistema de control integrat dissenyat per desactivat).
Crestron®. Es pot fer servir per supervisar i controlar multiples dispositius @ Ampliada - Mode d'espera pag.83

connectats en xarxa.

El projector és compatible amb el protocol de control i, per tant, es pot fer
servir en un sistema integrat amb Crestron RoomView®. Operacio d'un projector des de l'ordinador

Per obtenir informacié sobre Crestron RoomView®, visiteu el lloc web de
Crestron®. (Només és compatible amb la visualitzacié en angles). Visualitzacié de la finestra de funcionament

http://www.crestron.com Abans d'executar qualsevol operacid, comproveu el segiient.

o Assegureu-vos de que l'ordinador i el projector estan connectats en

A continuacié es mostra un resum de Crestron RoomView®, xarxa


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview
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e Ajusteu RoomView a Activat des del menu Xarxa.
@ Xarxa - Altres - RoomView pag.89

n Inicieu un navegador web a l'ordinador.

a Introduiu I'adreca IP del projector al camp de I'adreca del

navegador web i premeu la tecla Enter del teclat de I'ordinador.

Es mostrara la finestra de funcionament.

Us de la finestra de funcionament

) Podeu executar les segiient operacions quan feu clic als botons.

Boté Funcié
Power Engega i apaga el projector.
Vol-/Vol+ Serveix per ajustar el volum.

Botd

Funcié

A/V Mute

Activa o desactiva el video i ’audio.

@ "Amagar la imatge i el so temporalment (Pausa
A/V)" pag.53

@ Canviar a la imatge de la font d'entrada seleccionada. Per visualitzar fonts
d'entrada que no es mostren ala Source List, feu clica (a) oa (b) per a desplagar-vos
amunt o avall. La font d'entrada del senyal de video actual es mostra en blau.

Podeu canviar el nom de la font si cal.

@ Podeu executar les segiient operacions quan feu clic als botons. Per visualitzar
botons que no es mostren ala Source List, feu clica (c) o a (d) per adesplagar-vos a

la dreta o a l'esquerra.

Boté Funcié

Freeze Les imatges s’interrompen o es reprenen.

@ "Congelaci6 de la imatge (Freeze)" pag.53

Contrast Ajusta la diferéncia entre la llum i 'ombra a les imatges.

Brightness Ajusta la lluentor de la imatge.

Color Ajusta la saturaci6 del color de les imatges.

Sharpness Ajusta la nitidesa de la imatge.

Zoom Feu clic al bot6 [®] per ampliar la imatge sense canviar
la mida de projeccié. Feu clic al bot6 [Q] per reduir una
imatge que es va ampliar amb el botd [®]. Feu clic als
botons [ a ],[ ¥ ],[ 4] o[ P] per canviar la posicid
d'una imatge ampliada.

@ "Ampliar una part de la imatge (E-Zoom)" pag.55

@ Elsbotons [a],[¥],[4]i] P]executen les mateixes operacions que els botons

(oL &), [@] if 8] del comandament a distancia. Podeu executar les segilient

operacions quan feu clic als altres botons.
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Botd Funcié

OK Executa la mateixa operacié que el bot6 [ ] del

comandament a distancia.

@ "Comand. a distancia" pag.16

Crestron Control Projector User Password
IP Aderess | 19216003 Projecior Narme | £025501 34 | Enatled
Menu Mostra i tanca el menu de Configuracié. wis wosson Ev5on -
Fort| #1794 Asgigned To | Jonn Confirm
| Bend | | Seed | | Send |

Auto Si es prem mentre es projecten els senyals RGB e
analogiques des del port Computerl o des del port P adess 192

Subnet Mask | 255 255.255.0 L Enabled

Computer2, podeu optimitzar automaticament la T o
imatge ajustant Tracking, Sync. i Posici6. e

Sand Send

Admin Paseword

Search Canvia alaimatge del port d'entrada des del qual s'estan
introduint els senyals de video.

@ "Detecci6 automatica de senyals d'entrada i canvi de GaSon
la imatge projectada (Recerca de Font)" pag.32

Esc Executa la mateixa operaci6 que el boté [Esc] del

A @ Crestron Control
comandament a distancia.

Feu la configuracié del constroladors centrals de Crestron®.
@ "Comand. a distancia" pag.16

@ Projector

@ Podeu executar les segiient operacions quan feu clic a les pestanyes. Es poden ajustar els elements segiients.

Pestanya

Funcio

Element

Funcio

Contact IT Help

Mostra la finestra d'assisténcia técnica. Es fa servir per
enviar missatges a 'administrador, i rebre missatges
d'aquest, amb Crestron RoomView® Express.

Info

Mostra la informaci6 del projector que esta connectat.

Projector Name

Introduiu un nom per diferenciar el projector que esta
connectat dels altres projectors de la xarxa. (El nom por
contenir un maxim de 15 caracters alfanumeérics d'un

byte).

Tools

Canvia la configuracié del projector que esta connectat.
Consulteu la secci6 segiient.

Us de la finestra d'eines

La finestra segiient es mostra quan feu clic a la pestanya Tools de la finestra
de funcionament. Podeu fer servir aquesta finestra per canviar la
configuracié del projector que esta connectat.

Location Introduiu un nom d'ubicacié de la instal-lacié per al
projector que esta connectat a la xarxa. (El nom por
contenir un maxim de 32 caracters alfanumeérics i
simbols d'un byte).

Assigned To Introduiu un nom d'usuari per al projector. (El nom por

contenir un maxim de 32 caracters alfanumeérics i
simbols d'un byte).




isio i

Element Funcié
New Password Introduiu una contrasenya nova quan canvieu la
contrasenya per obrir la finestra de funcionament. (EI
nom por contenir un maxim de 26 caracters
alfanumerics d'un byte).
Confirm Introduiu la mateixa contrasenya que introduireu a

New Password. Si les contrasenyes no coincideixen, es
mostrara un error.

Element Funcié

DHCP Seleccioneu la casella Enabled per fer servir DHCP. No
podeu introduir una adrega IP si DHCP esta activat.

IP Address Introduiu una adrega per assignar al projector que esta
connectat.

Subnet Mask Introduiu una mascara de subxarxa per al projector que
esta connectat.

Default Gateway Introduiu una adreca de passarel-la per al projector que
esta connectat.

Send Feu clic a aquest botd per confirmar els canvis que es
facin al Projector.

Send

Feu clic a aquest botd per confirmar els canvis que es
facin al User Password.

@ Admin Password

Seleccioneu la casella Enabled per que sigui necessaria una contrasenya per obrir

la finestra Tools.

Es poden ajustar els elements segiients.

Element Funcié
New Password Introduiu una contrasenya nova quan canvieu la
contrasenya per obrir la finestra Tools. (El nom por
contenir un maxim de 26 caracters alfanumeérics d'un
byte).
Confirm Introduiu la mateixa contrasenya que introduireu a

New Password. Si les contrasenyes no coincideixen, es
mostrara un error.

Send

Feu clic a aquest botd per confirmar els canvis que es
facin al Admin Password.

@ User Password

Seleccioneu la casella Enabled per que sigui necessaria una contrasenya per obrir
la finestra de funcionament de I'ordinador.
Es poden ajustar els elements segiients.




TOP

Menu Configuracio

En aquest capitol es descriu com utilitzar el ment Configuracié i les seves funcions.



Utilitzar el meni menu Configuracio

Aquesta secci6 explica com fer servir el menu Configuracio.

Malgrat que els passos es basen en I'is del comandament a distancia,
podreu realitzar les mateixes operacions des del tauler de control.
Comproveu la guia a sota del menud per al botons disponibles i les seues

funcions.

n Mostreu la pantalla del mend Configuracio.

B ESNG

User Pointer
ONCS Y O

Imatge (D
Senyal
Ajustos
Ampliada
Xarxa
Informacio

Reinicialitzar

Mode de color
Lluentor

Contrast
Saturaci6 de color
Tint

Nitidesa

Temp. color abs.
Ajust de color

Iris automatic
Reinicialitzar

Desactivat

[ [Esc] /[®7 :Tornar [+ 1 :Seleccionar

[Menul:Sortir |

a Seleccioneu un element de menu superior.

“”é””
XY

=N

User Pointer
ONED ()

Imatge

Senyal

[Ajustos o

Ampliada
Xarxa
Informacid

Reinicialitzar

H/V-Keystone
Blog. Panell control  Bloqueig total
Forma del punter Punter 1

Consum d'energia ECO

Volum 0

Receptor remot Frontal/Poster.
Boté d'usuari Consum d'energia
Patré

Reinicialitzar

Keystone

[TEsc] /T®1 :Tornar [# 1 :Seleccionar

[Menul:Sortir )

B Seleccioneu un element del submenu.

Menu Esc
T

User Pointer
P

Menu Esc
A

ﬂ

User Pointer

D

ﬂ Canvieu els ajustos.

oFs
U Pt
&
U % Point

Imatge Tornar
Keystone H/V-Keystone
Senyal
< Forma del punter Punter 1
[Ajustos (41 Consum d'energia ECO

Volum 0

Ampliada Receptor remot Frontal/Poster.
Botd d'usuari Consum d'energia
Xarxa Patré
Reinicialitzar
Informacio
Reinicialitzar

[([Esc] :Tornar [#1:Selec. [] :Entrar [Menul:Sortir )

[Ajustos] Tarnar

[Consum d'energial Tornar

JECO

B Premeu el botdé [Menu] per terminar de fer els ajusts.



Llista de Funcions

Els elements configurables canvien segons el model que s'estigui fent servir i

Taula del menu Configuracio

el senyal i la font d'imatge que s'estigui projectant.

Nom del menu su-
perior

Nom del subment

Elements o valors de
configuracio

Nom del menu su-
perior

Nom del submend

Elements o valors de
configuracié

Ment Imatge
@ pag.78

Mode de color

Dinamic, Presentacio, Teatre,
Foto, Esports, sSRGB, Pissarra
negra i Pissarra blanca

Senyal de video

Auto, NTSC, NTSC4.43, PAL,
M-PAL, N-PAL, PAL60 i
SECAM

Lluentor -24 a 24
Contrast -24 a 24
Saturacié de color -32 a 32
Tint -32 a 32
Nitidesa -5ab5

Temp. color abs.

5000K a 10000K

Ajust de color

Vermell: -16 a 16
Verd: -16 a 16
Blau: -16 a 16

Iris automatic

Activat i Desactivat

Menu Senyal
@ pag.79

Configuracié auto.

Activat i Desactivat

Aspecte Normal, Auto, 4:3, 16:9,
Complet, Zoom i Natiu
Overscan Auto, Desactivat, 4% i 8%
Menu d'Ajustos Keystone H/V-Keystone i Quick Corner

@ pagsl

Blog. Panell control

Bloqueig total, Bloqueig parcial i
Desactivat

Forma del punter

Punter 1, 2 i 3

Consum d'energia

Normal i ECO

Volum

0a 20

Receptor remot

Frontal/Poster., Frontal, Posterior
i Desactivat

Botd d’usuari

Consum d'energia, Informacio,
Progressiu, Patré de prova,
Resolucié i Visualitzacié patrd

Resolucié Auto, Ample i Normal
Tracking -

Sync. -

Posici6 Amunt, Abaix, Esquerra i Dreta
Progressiu Desactivat, Video i Film/Auto

Reduccié de soroll

Desactivat, NR1 i NR2

Interval video HDMI

Auto, Normal i Ampliat

Senyal d’entrada

Auto, RGB i Component

Patro Visualitzacié patrd, Tipus de
patrd, Patré d'usuari i Patré de
prova

Ment Ampliada Pantalla Missatges, Mostrar fons, Pantalla

@ pag.83

d’inici 1 Pausa A/V

Logotip de l'usuari

Projeccio Frontal, Frontal/Sostre, Posterior
i Poster./Sostre
Funcionament Direct Power On, Mode de

repos, Temps Mode de repos,
Temps tapa objectiu, Mode alta
altitud i Entrada audio
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perior

Nom del menu su-

Nom del submenu

Elements o valors de
configuracio

Mode d'espera

Com. activada i Com.
desactivada

Idioma

15 o 35 idiomes™!

Menu Informacio
@ pag.90

Hores lampada

Font

Senyal d’entrada

Resolucié

Senyal de video

Veloc. Refresc

Info Sinc

Estat

Numero de seérie

Event ID

Menu Reinicialitzar
@ pagIl

Reinicialitzar tot

Reinic hores lampada

*1 El ndmero d'idiomes compatibles varia segons la regié on es fa servir

projector.

Menu Xarxa

Nom del menu su-

Nom del subment

Elements o valors de

perior configuracio
Menu LAN amb cabl | Parametres IP DHCP, Adreca IP, Mascara
@ pag.87 subxarxa i Direcci6 passarel-la

Mostrar direccio IP

Activat i Desactivat

terr. IP Adreca 2

Menu Correu Notificacié Mail Activat i Desactivat
@ pag.87 Servidor SMTP -

Numero de port -

Ajust Adrega 1, Ajust | -

Adreca2,iAjust Adrega

3
Menu Altres SNMP Activat i Desactivat
@ pag.89 Interr. IP Adreca 1iIn- | -

AMX Device Discovery | Activat i Desactivat
RoomView Activat i Desactivat
Bonjour Activat i Desactivat

Nom del menu su-

Nom del submenu

Elements o valors de

perior configuracié
Menu Basic Nom del projector -
@ pag.86 Contrasenya PJLink -

Contras. control Web

Paraula clau projector

Activat i Desactivat

Menu Imatge

Els elements configurables canvien segons el senyal i la font d'imatge que
s'estigui projectant. Ajustar detalls que estan guardats per a cada senyal

d’imatge.
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@ "Deteccié automatica de senyals d'entrada i canvi de la imatge
projectada (Recerca de Font)" pag.32

Imatge o
Mode de color Foto
Senyal Lluentor
Contrast
Ajustos Saturacié de color
Tint
Ampliada Nitidesa
Temp. color abs. K
Xarxa Ajust de color
Iris automatic Desactivat
Informacio Reinicialitzar
Reinicialitzar
([Esc] /[@]:Tornar [4 1 :Seleccionar [Menul:Sortir |
Submenu Funcié

Mode de color

Podeu seleccionar la qualitat de la imatge adequada per al vostre
entorn.

@ "Seleccionar la qualitat de la projeccié (Seleccionar el Mode
de color)" pag.42

Lluentor

Podeu ajustar la lluentor de la imatge.

Submenu Funcié

Temp. color abs. | (Aquest element no es pot seleccionar si Mode de color esta
configurat a M»).

Podeu ajustar el tint global de les imatges. El tint es pot ajustar en
10 nivells des de 5000 K a 10000 K. Si seleccioneu un valor alt, la
imatge es tenyeix de color blau, si seleccioneu un valor baix la
imatge es tenyeix de color vermell.

Ajust de color (Aquest element no es pot seleccionar si Mode de color esta
configurat a sSRGB").
Podeu ajustar individualment la for¢a del Vermell, Verd i del
Blau.

Iris automatic (Aquest element nomeés es pot ajustar si Mode de color esta

ajustat a Dinamic o Teatre).

Configurat a Activat per ajustar l'iris per obtenir la llum optima
per a les imatges projectades.

L'ajust es desa per a cada Mode de color.
@ "Configurar Iris automatic" pag.43

Reinicialitzar Podeu recuperar tots els valors per defecte dels ajustos per a les
funcions del menti Imatge. Consulteu la seccié segiient per
tornar tots els elements del menu als ajusts per defecte.

@ "Menu Reinicialitzar" pag.91

Contrast

Podeu ajustar la diferencia entre clares i fosques a les imatges.

Saturacio6 de co-
lor

(L'ajust només es pot realitzar quan s'introdueixen imatges de
video de components, de video compost o d'S-video).

Podeu ajustar la saturacié del color de les imatges.

Tint

(L'ajust es pot realitzar quan s'introdueix un senyal de video de
components. Si s'introdueix un senyal de video compost o d'S-
video, I'ajust només es pot realitzar quan es tracta de senyals
NTSC).

Podeu ajustar el tint de la imatge.

Nitidesa

Podeu ajustar la nitidesa de la imatge.

Menu Senyal

Els elements configurables canvien segons el senyal i la font d'imatge que
s'estigui projectant. Ajustar detalls que estan guardats per a cada senyal
d’imatge.

No podeu fer ajusts al mend Senyal quan la font és USB Display, USB o
LAN.

@ "Deteccié automatica de senyals d'entrada i canvi de la imatge
projectada (Recerca de Font)" pag.32
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Imatge
Configuraci6 auto. Desactivat

Senyal Resolucio Auto
Tracking

Ajustos Sync.
Posicio

Ampliada Senyal d’entrada
Aspecte

Xarxa Reinicialitzar

Informacio

Reinicialitzar

([Esc] /[®] :Tornar [+ ] :Seleccionar

[Menu]:Sortir |

Submenu

Funcio

Configuracié au-
to.

(Disponible només quan s'introdueix un senyal d'ordinador
RGB analogic).

Configureu a Activat per ajustar automaticament Tracking,
Sync. i Posicid a l'estat Optim quan canvia el senyal d'entrada.

Subment Funcié
Posicio (Aquest element no es pot establir si la font és HDMI).
Podeu ajustar la Posici6 de visualitzacio cap amunt, cap avall, cap
al’esquerraicap ala dreta quan falti una part de la imatge per tal
que es projecti la imatge sencera.
Progressiu (Aquest ajust només es pot ajustar si s'esta introduint un senyal

devideo compost o d's-video. Si el senyal d'entrada es de video de
components o de video RGB, aquesta configuracié només es pot
ajustar si el senyal és entrellacat (4801/576i/1080i).)
Entrellagat» (i) senyal es converteix en Progressiu» (p)-
(Conversio IP)

Desactivat: aquest ajust és ideal per a imatges amb molt
moviment.

Video: ideal per imatges de video general.

Film/Auto: és ideal per pellicules, grafics d’ordinador i
animacio.

Resolucié

(Disponible només quan s'introdueix un senyal d'ordinador
RGB analogic).

Ajusteu a Auto per identificar automaticament la resoluci6 del
senyal d'entrada. Si les imatges no es projecten correctament
quan esta ajustat a Auto, com ara que falti alguna part de la
imatge, ajusteu-ho a Ample per a pantalles panoramiques, o
ajusteu-ho a Normal per a pantalles 4:3 o 5:4 segons 'ordinador
connectat.

Reduccié de so-
roll

(No es pot ajustar quan s'introdueix un senyal RGB digital o quan
s'estigui mostrant un senyal entrellacat si Progressiu esta ajustat
a Desactivat.)

Suavitza les imatges desiguals. Hi ha dos modes. Seleccioneu
Iajust favorit. Es recomana ajustar-lo a Desactivat quan es
visualitzen fonts d'imatge amb molt poc soroll, com per exemple
DVD.

Tracking

(Disponible només quan s'introdueix un senyal d'ordinador
RGB analogic).

Podeu ajustar les imatges de 'ordinador quan hi apareixen
bandes verticals.

Interval video
HDMI (només
EB-1880/
EB-1870/
EB-1850W)

Quan el port d'entrada HDMI del projector es connecta a un
reproductor de DVDs, l'interval de video del projector s'ajusta
d'acord amb l'ajust de la gamma de video del reproductor de
DVDs.

Sync.

(Disponible només quan s'introdueix un senyal d'ordinador
RGB analogic).

Podeu ajustar les imatges de I'ordinador quan parpellegen, sén
borroses o presenten interferéncies.

Senyal d’entrada

Podeu establir que el senyal d’entrada sigui la del port
Computer.

Si s'estableix a Auto el senyal d'entrada es configura
automaticament d'acord amb l'equip connectat.

Siels colors no apareixen correctament quan esta ajustat a Auto,
seleccioneu el senyal adequat d'acord amb I'equip connectat.
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Submenu

Funcio

Senyal de video

Podeu seleccionar un senyal d'entrada des del port de S-Video o
Video. Si aixo esta ajustat a Auto, els senyals de video es
reconeixen automaticament. Sila imatge presenta interferéncies,
o es produeix un problema, com per exemple sino es projecta cap
imatge, quan esta ajustat a Auto, seleccioneu el senyal adequat
segons 'equip connectat.

Aspecte Podeu ajustar la relacié d’aspecte® per a les imatges projectades.
@ "Canviar la relacié d'aspecte de la imatge projectada "
pag.44

Overscan (Aquest ajust només es pot ajustar si s'esta introduint un senyal

de video de components o de video RGB).

Canvia la relacié d'imatge emesa (I'interval de la imatge
projectada). Podeu ajustar l'interval d'enquadrament a
Desactivat, 4% o 8%. Si la font és HDM], esta disponible Auto
(només EB-1880/EB-1870/EB-1850W). Si es selecciona Auto,
canvia automaticament a Desactivat o 8% segons el senyal
d'entrada.

Reinicialitzar

Podeurecuperar tots els valors per defecte dels ajustos en el ment
Senyal, excepte els de Senyal d’entrada.

Consulteu la secci6 segiient per tornar tots els elements del menu
als ajusts per defecte.

@ "Ment Reinicialitzar" pag.91

Menu Ajustos

Imatge
Keystone H/V-Keystone
Senyal Blog. Panell control  Blogueig total
< Forma del punter Punter 1
Ajustos )l Consum d'energia ECO
Volum 0
Ampliada Receptor remot Frontal/Poster.
Bot6 d'usuari Consum d'energia
Xarxa Patrd
Reinicialitzar
Informacio
Reinicialitzar

([Esc] /L®] :Tornar [¥ 1 :Seleccionar

[Menul:Sortir |

Submenu

Funcio

Keystone

Podeu corregir la distorsié Keystone.

o Si es selecciona H/V-Keystone:
Ajusteu V-Keystone i H-Keystone per corregir la distorsi6
keystone horitzontal i vertical.
També podeu configurar Ajust Keystone-H (només
EB-1880/EB-1870/EB-1850W) i V-Keystone auto. com a
Activat o Desactivat.
@ "Corregeix la distorsié6 Keystone" pag.37

o Si es selecciona Quick Corner:
Seleccioneu i connecteu les quatre cantonades de la imatge
projectada.
@ "Quick Corner" pag.39

Blog. Panell con-
trol

Podeu utilitzar-lo per restringir el funcionament del tauler de
control del projector.

@ "Restringir el Funcionament (Bloq. Panell control)" pag.63
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Submenu

Funcio

Formadel punter

Podeu seleccionar la forma del punter.
Punter 1: i’
Punter 2: 034

Punter 3: =\
@ "Funci6 de punter (Punter)" pag.54

Submenu

Funcié

Consum d'ener-
gia

Podeu ajustar la lluentor de la lampada de dues maneres
diferents.

Seleccioneu ECO si les imatges que es projecten sén massa
lluents, com quan es projecten en una sala fosca o en una pantalla
petita. Si seleccioneu ECO, la quantitat de consum eléctricila
vida ttil delalampada canvia dela segiient manera, i es redueix el
soroll de rotacié del ventilador durant la projeccié.

Consum electric: disminucié de 20% aproximadament, vida util
de la lampada: aproximadament 1,3 vegades més llarga

Volum

Podeu ajustar el volum. Els valors de la configuraci6 es desen per
a cada font.

Receptor remot

Podeu limitar la recepci6 del senyal de funcionament des del
comandament a distancia.

Si s'ajusta a Desactivat, no podeu realitzar cap operacié des del
comandament a distancia. Si voleu fer operacions des del
comandament a distancia, manteniu premut el boté [Menu] al
comandament a distancia durant uns 15 segons, per reiniciar la
configuraci6 al seu valor per defecte.

Boté6 d'usuari

Podeu seleccionar i assignar un element des del menu
Configuracié amb el bot6 [User] del comandament a distancia.
Prement el botd [User] es visualitza directament la selecci6 de
l'element del menu/la pantalla d'ajust assignats, la qual cosa
permet definir parametres/ajustos d'una pulsacié. Podeu
assignar un dels cinc elements segiients al botd [User].
Consum d'energia, Informacio, Progressiu, Patro6 de prova,
Resolucié i Visualitzacié patré

Patro

Visualitzacio patro: Visualitzacié d’un patro.

Tipus de patro: podeu seleccionar entre els patronsde 'l al4 o el
Patr6 d’usuari. Els patrons de '] al 4 mostren linies de projeccio,
com linies reglades o una graella.

Patré 2: E

T
Patro 4:
EHEIE
111

Patro 1:

Patr¢ 3:

Patr6 d'usuari: captura un patré d’usuari.
@ "Desar Patré d’Usuari” pag.59

Patro de prova: Quan es configura el projector, es visualitza un
patrd de prova de manera que podeu ajustar 'estatus de projeccié
sense connectar cap més equip. Mentre es visualitza el patro, es
poden definir ajustos de zoom i d'enfocament, i realitzar

correccid keystone. Per a cancel-lar el patré de prova, premeu el
boté [Esc] del comandament a distancia o del tauler de control.

Atencié

Si es mostra un patré durant molt de temps, és
possible que es vegi una imatge residual a les imat-
ges projectades.

Reinicialitzar

Podeurecuperar tots els valors per defecte dels ajustos en el ment
Ajustos, excepte els de Bot6 d'usuari.

Consulteula seccid segiient per tornar tots els elements del menu
als ajusts per defecte.

@ "Menu Reinicialitzar" pag.91
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Menu Ampliada

Imatge
Pantalla
Senyal Logotip de Pusuari
Projeccio Frontal
Ajustos Funcionament
. Mode d’espera Com. desactivada
Ampliada (W] Idioma © Catala

Reinicialitzar
Xarxa

Informacio

Reinicialitzar

([Esc]l /[@1]:Tornar [$1:Seleccionar [Menul:Sortir |

Submenu

Funcié

Projeccié

Seleccioneu un del metodes de projeccid segiients, segons la
installacié del projector.

Frontal, Frontal/Sostre, Posterior i Poster./Sostre

Podeu canviar l'ajust de la segiient manera prement el
boté [A/V Mute] del comandament a distancia durant cinc
segons aproximadament.

Frontal «» Frontal/Sostre
Posterior «»Poster./Sostre
@ "Metodes d'installacié” pag.21

Submenu Funcio

Pantalla Podeu realitzar ajustos relatius a la pantalla del projector.

Missatges: si esta Desactivat, no apareixeran els segiients
elements.

Noms dels elements si es canvia la Font, el Mode de color o
la Relacié d’aspecte, missatges quan no s'esta rebent cap

senyal i adverténcies com Avis temp. alta.

Mostrar fons*l: podeu definir l'estat de la pantalla quan el
senyal d’imatge no estigui disponible a Negre, Blau o
Logo.

Pantalla d’inici*l: seleccioneu Activat per visualitzar el
Logotip de l'usuari en comencar la projeccio.

Pausa A/V*1l: podeu definir la pantalla de visualitzacié quan
el boté [A/V Mute] del comandament a distancia es
configura a Negre, Blau o Logo.

Logotip de
l'usuari*1

Podeu canviar el Logotip de l'usuari que apareix com a fons
durant Mostrar fons, Pausa A/V, etc.

@ "Desar un Logotip de l'usuari” pag.57

Funcionament

Direct Power On: seleccioneu Activat per encendre o
apagar el projector només de connectar-lo.

Quan el cable d’alimentacié esta connectat, tingueu en
compte que el projector s'activa automaticament quan es
restableixi el corrent.

Mode de repos: quan esta ajustat a Activat, la projeccio
s'atura automaticament quan no es rep cap senyal d'imatge i
no es duu a terme cap operacio.

Temps Mode de repos: quan Mode de repos esta Activat,
podeu seleccionar el temps que s'esperara el projector abans
d'aturar-se automaticament en un interval d'entre 1 i 30
minuts.

Temps tapa objectiu: quan esta Activat, es desconnecta del
corrent automaticament 30 minuts després d'haver tancat la
diapositiva de silenci A/V.

Per defecte, estd Activat.

Mode alta altitud: ajusteu-lo a Activat quan utilitzeu el
projector a una alcada de més de 1.500 m.

Entrada audio: (només EB-1880/EB-1870/EB-1850W)
Quan estd seleccionat Auto, s'emet I'audio de la font
d'entrada.

Quan estd seleccionat Audiol, Audio2 o Audio (E/D),
s'emet l'audio de l'entrada seleccionada.
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Subment Funcié @ "Configurar Contrasenya protegida" pag.61
Mode d’espera | Si ajusteu la Com. activada a, podeu realitzar les operacions
segiients fins i tot si el projector esta en mode d'espera. Imatge
e Supervisié i control del projector a través d'una xarxa Inf. xarxa-LAN amb cable
(només EB-1880). Senyal Configuracid de la xarxa

@ "Supervisi6 i control" pag.65 AT
¢ Emissié de senyals RGB analogiques des del port
Computer] a un monitor extern (només EB-1880/ Ampliada

EB-1870/EB-1850W).

Xarxa
Idioma Podeu establir I'idioma dels missatges i menus. :
Informacio
Reinicialitzar Podeu recuperar els ajusts per defecte de Pantalla*! i
Funcionament™ des del mend Ampliada. Reinicialitzar

Consulteu la secci6 seglient per tornar tots els elements del

menu als ajusts per defecte. ([Esc] /[®] :Tornar [@ 1:Seleccionar [Menul:Sortir |
@ "Menu Reinicialitzar" pag.91

*1 Quan Protecc logo usuari esta Activat a Contrasenya protegida, no es poden Submenu Funcié
canviar els ajusts relacionats amb el Logotip de l'usuari. Podeu realitzar canvis

un cop Protecc logo usuari estigui ajustat a Desactivat. Inf. xarxa-LAN Mostra la seguejnt informacié6 de configuracié de xarxa.
@ "Gestionar usuaris (Contrasenya protegida)" pag.61 amb cable * Nom del projector
*2 Excepte per a Mode alta altitud. * DHCP
e Adreca IP

e Mascara subxarxa
o Direcci6 passarel-la

Menu Xarxa (només EB-1880) * Adreca MAC

Configuraci6 de | Elssegiients mends estan disponibles per configurar els elements
la xarxa de xarxa.

Si Proteccio xarxa esta Activat a Contrasenya protegida, es visualitza un
missatge i els ajusts no es poden canviar. Ajusteu Proteccié xarxa a

> - Basic, LAN amb cabl, Correu, Altres i Reinicialitzar
Desactivat i configureu la xarxa.




Llista de Funcions

' Utilitzant un navegador Web d’un ordinador connectat al projector en Funcionament del teclat en pantalla

una xarxa, podeu ajustar funcions i controlar el projector. Aquesta
funci6 rep el nom de Control Web. Podeu introduir facilment text
utilitzant un teclat per definir ajustos per al Control Web com ara els

El menu Xarxa conté elements que necessiten la introduccié de caracters
alfanumerics durant la configuracié. En aquest cas, es visualitza el segiient

ajustos de Seguretat. teclat en pantalla. Feu servir els botons [], [&0], [@] i [8] del
@ "Canviar els Ajustos Utilitzant un Navegador web (Control Web) comandament a distancia o els botons [ZX], [\Z], [®] i [®)] del tauler de
(només EB-1880)" pag.65 control per moure el cursor fins la tecla desitjada i premeu el bot6 [ (] per

introduir caracters alfanumeérics. Introduiu les xifres tot mantenint premut
el boté [Num] del comandament a distancia i prement els botons numerics.
Notes sobre com utilitzar el ment Xarxa Un cop introduits, premeu Finish al teclat per confirmar la xifra introduida.

Premeu Cancel al teclat per cancellar la xifra introduida.
El procés de seleccionar les opcions del mend principal i dels submends, i

de canviar els elements seleccionats funciona com en el menu

Configuracié [Contrasenya PJLink]
Quan hagueu acabat, assegureu-vos d'anar al meni Completada, i I
seleccionar Si, No o Canc. Si seleccioneu Si o No, torneu al mend - Backsp Dl
Configuracio. [ - -
#.5 f11Del
(] Finish . Cancel
Basic |

Deseu els parametres de xarxa.

Lanenb cat |
Comeu |
nes |

itzar

ol

:

[Configuracié acabada)

Desar confid. de xarxa? [ [Esc] :Tornar [4#»] :Seleccionar [M] :Validar j

=

“sio | Mo

e Cada cop que se selecciona la tecla CAPS i es prem [¢(J], es commuta
entre majuscules i minuscules.

I T T ET ) e Cada cop que se selecciona la tecla SYM1/2 i es prem [J], es
defineixen i es canvien les tecles de simbols de la seccié delimitada pel
Si: desa els ajusts i surt del mena de Xarxa. marec.

No: no desa els ajusts i surt del menu Xarxa.

Canc.: continua visualitzant el menu Xarxa.
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Menu Basic

Basic
e  Nom del projector
LAN amb cabl Contrasenya PJLink

Contras. control Web
Correu Paraula clau projector Desactivat
Altres

Reinicialitzar

Completada

([Esc] /L®] :Tornar [# 1 :Seleccionar |

Submenu

Funcié

Paraula clau pro-
jector

Quan esta Activat, heu d'introduir la paraula clau quan intenteu
connectar el projector aun ordinador a través d'unaxarxa. Coma
resultat, evitareu les interrupcions de les presentacions a causa de
connexions des d'altres ordinadors.

Normalment ha d'estar ajustat a Activat.

@ Guia de funcionament de I'EasyMP Network Projection

Submenu

Funcio

Nom del projec-

Visualitza el nom que identifica el projector quan esta connectat

tor a una xarxa.
En I'edici6, podeu introduir un maxim de 16 caracters
alfanumerics d’un byte.
Contrasenya Introduiu una contrasenya per utilitzar-la quan accediu al
PJLink projector utilitzant un programari PJLink compatible.

Podeu introduir un maxim de 32 caracters alfanumeérics d’un

byte.

Contras. control
Web

Determineu una contrasenya per utilitzar-la quan definiu els
ajustos i controleu el projector utilitzant el Control Web. No
introduiu més de vuit caracters alfanumeérics. Control Web és
una funcié d’ordinador que permet configurar i controlar el
projector utilitzant el navegador Web en un ordinador connectat
a una xarxa.

@ "Canviar els Ajustos Utilitzant un Navegador web (Control
Web) (només EB-1880)" pag.65
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Parametres IP Podeu realitzar ajustos relatius a les adreces segiients.

Menu LAN amb cabl Subment Funci6
DHCPM: seleccioneu Activat per configurar la xarxa amb

_ . Parametres IP DHCEP. Si esta ajustat a Activat, no podeu definir més adreces.

o ‘ Mostrar direcci IP __Desactivat Adreca IP™: podeu introduir I'Adreca IP assignada al projector.

Podeu introduir un nimero de 0 a 255 a cada camp deles adreces.
No obstant aix0, no podeu utilitzar les segiients adreces IP.
0.0.0.0, 127.x.x.x, de 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (on x és un
namero de 0 a 255)

Mascara subxarxa®: podeu introduir la Mascara subxarxa per al
projector. Podeu introduir un niumero de 0 a 255 a cada camp de
les adreces. No obstant aix0, no podeu utilitzar les segiients
mascares de subxarxa.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Direccié passarel-la”: podeu introduir I’Adrega IP per ala
passarel-la del projector. Podeu introduir un nimerode 0 a255a
cada camp de les adreces. No obstant aixo, no podeu utilitzar les
segiients direccions de passarel-la.

0.0.0.0, 127.x.x.x, de 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (on X és un
namero de 0 a 255)

Mostrar direccié6 | Perevitar que es visualitzil’adrega IP en la informacié de pantalla
IP del menti Xarxaienla pantallaen repos dela LAN, ajusteu aquest
valor a Desactivat.

Menu Correu

Quan esta definit, si es produeix un error o una alerta en el monitor rebeu
una notificacié per correu electronic.
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@ "Utilitzar la funcié Notificacié Mail per a comunicar problemes (només
EB-1880)" pag.68

Subment Funcié
Ajust Adreca 1/ | Podeu introduir 'adre¢a de correu electronic de la destinaci6 on
Ajust Adreca 2/ | s'’ha d'enviar la notificaci6. Podeu registrar un maxim de tres
Ajust Adreca 3 destinataris. Podeu introduir un maxim de 32 caracters

alfanumerics d'un byte per a les adreces de correu electronic.

L'adrega de destinacid 1 és l'adreca de notificacio per correu de
l'emissor.

Podeu seleccionar els problemes o advertencies que desitgeu
rebre notificats per correu electronic. Quan es produeix un dels
problemes o advertencies seleccionats, s'envia un correu
electronic a l'adrega de destinaci6 seleccionada per a notificar
que s'ha produit un problema o adverténcia. Podeu seleccionar
més d'un element dels elements visualitzats.

Basic
Notificacié Mail Desactivat
LAN amb cabl Servidor SMTP 0. 0. 0. 0O
. Nimero de port 0
Correu 4) Ajust Adreca 1
s Ajust Adreca 2
Altres Ajust Adreca 3
Reinicialitzar
Completada
( [Esc] /[@] :Tornar [¥ 1 :Seleccionar )
Submenu Funcio

Seleccioneu Activat per enviar correus a les adreces
predeterminades quan es produeixi un problema o una
adverténcia amb un projector.

Notificacié Mail

Podeu introduir I'Adreca IP™ per al Servidor SMTP del
projector.

Servidor SMTP

Podeu introduir un numero de 0 a 255 a cada camp de l'adrega.
No obstant aix0, no podeu utilitzar les segiients adreces IP.

127 x.X.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (on x és un ndmero de 0 a
255)

Podeuintroduir el nimero de port per al servidor SMTP. El valor
per defecte és 25. Podeu introduir numeros entre 1 i 65535.

Numero de port
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Menu Altres

Basic
SNMP Desactivat

LAN amb cabl Interr. IP Adreca 1 00 0. 0. 0O
Interr. IP Adreca 2 0. 0. 0. 0O

Correu AMX Device Discovery Desactivat
RoomYiew Desactivat

Altres Bonjour Desactivat

Reinicialitzar

Submenu

Funcié

RoomView

Seleccioneu Activat només si superviseu o controleu el projector
através d'una xarxa amb Crestron RoomView®. En cas contrari,
I'haureu d’ajustar a Desactivat.

@ "Sobre Crestron RoomView® (només EB-1880)" pag.71

Si esta seleccionat Activat, les funcions segiients no estaran
disponibles.

e Control Web

o Message Broadcasting (plug- in EasyMP Monitor)

Bonjour

Ajusteu aixo a Activat quan vos connecteu a una xarxa amb
Bonjour.

Consulteu el lloc web d'Apple per a més informacié sobre el
servei Bonjour.

http://www.apple.com/

Completada
([Esc] /L®] :Tornar [# 1 :Seleccionar |
Submenu Funcié

SNMP

Seleccioneu Activat per monitorar el projector amb SNMP.

Per monitorar el projector, cal instal-lar el programa gestor
SNMP al'ordinador. Cal que I'SNMP el gestioni un
administrador de xarxes.

El valor per defecte és Desactivat.

Interr. IP Adreca
1/Interr. IP Adre-
ca2

En podeu registrar un maxim de dues adreces IP per a la
destinacio de notificacié d’interr. SNMP. Podeu introduir un
nimero de 0 a 255 a cada camp de l'adrega. No obstant aixo, no
podeu utilitzar les segiients adreces IP. 127.x.x.x, 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (on x és un numero de 0 a 255)

AMX Device Dis-
covery

Quan el projector estigui connectat a una xarxa, ajusteu-lo a
Activat sivoleu permetre que AMX Device Discovery”” detectiel
projector. Ajusteu-lo a Desactivat si no esteu connectats a un
ambient controlat amb un controlador  AMX o AMX Device
Discovery.



http://www.apple.com/
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Menu Reinicialitzar

Reinicialitza tots els ajusts de la xarxa.

Reinicialitzar config. xarxa.

o

@ "Deteccié automatica de senyals d'entrada i canvi de la imatge
projectada (Recerca de Font)" pag.32

Hores lampada
Normal
ECO

Senyal d’entrada  ----
Resolucio 0 x 0
Yeloc. Refresc 0,00 Hz
Info Sinc SGNN 00000
Estat

Nimero de série

Event ID

- Font Ordinadori

Submenu

Funcio

Reinicialitzar
config. xarxa.

Per reinicialitzar tots els ajusts de xarxa, seleccioneu Si.

Menu Informaciéo (Només Pantalla)

Permet consultar I'estat del projector i el dels senyals d’imatge que es
projecten. Els elements que es visualitzen canvien segons la font que
s'estigui projectant. Segons el model utilitzat, algunes fonts d’entrada no sén

compatibles.

Submenu

Funcio

Hores lampada

Podeu visualitzar el temps de funcionament acumulat de la
lampada®.

Si s’assoleix el temps d’adverténcia de la lampada, els
carcters apareixeran en groc.

Font

Podeu visualitzar el nom de la font per I'equip connectat
que s’estd projectant.

Senyal d’entra-
da

Podeu visualitzar el contingut del Senyal d'entrada ajustat
en el mend Senyal d'acord amb la Font.

Resolucié

Podeu visualitzar la resolucio.

Senyal de video

Podeu visualitzar els ajusts del Senyal de video ajustat en el
menu Senyal.

Veloc. Refresc

Podeu visualitzar la velocitat de refrescament”.

Info Sinc

Podeu visualitzar la informacié del senyal d'imatge.

Es possible que hagiu d’utilitzar aquesta informacié en cas
de necessitar assisténcia.
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Submenu

Funcié

Estat

Aquesta informaci6 és sobre errors que shan produit en el
projector.

Es possible que hagiu d’utilitzar aquesta informacié en cas
de necessitar assistencia.

Numero de série

Mostra el niimero de série del projector.

Event ID

Mostra el registre d'error de l'aplicacié.
@ "Sobre Event ID (només EB-1880)" pag.108

*

El temps d'utilitzacié acumulatiu es visualitza com "OH" durant les primeres 10

hores. A partir de les 10 hores es visualitza com "10H", "l1H", etc.

Menu Reinicialitzar

Reinicialitzar tot
Reinic hores lampada

Submenu

Funcié

Reinicialitzar tot

Restableix tots els elements del ment Configuraci6 als seus valors
predeterminats.

Els valors predeterminats dels segiients ajusts no es restableixen:
Senyal d'entrada, Logotip de l'usuari, tots els elements dels
menus Xarxa (només EB-1880), Hores lampada, Idioma,
Contrasenya i Boto d'usuari.

Reinichores lam-
pada

Esborra el temps d'utilitzacié d'hores de lampada acumulatiu.
Reinicialitzeu-lo quan substituiu la lampada.




TOP

Deteccio d’Errors

En aquest capitol s’explica com identificar els problemes i queé cal fer si se'n detecta un.



Utilitzar I’'Ajuda

Si es produeix un problema al projector, premeu el boté Help per

visualitzar la pantalla Ajut i obtenir assisténcia. Podeu solucionar els [Ajudal
problemes contestant les preguntes.

La imatge es petita. @
Imatge projectada com un trapezoide.
Premeu el boté [Helpl.

Tonalitat de color estranva.
. No hi ha audio o és massa baix.
Es mostrara la pantalla Help.

Fent servir el comandament a Us del tauler de control

PR ( [#]1:Seleccionar [®]1 :Entrar [Help] :Sortir |

distancia
A/V Mute Freeze Fent servir el comandament a Us del tauler de control

distancia
Hel
Menu
EPSON .
Projector

a Seleccioneu un element de menu.

Confirmeu la seleccio.

Fent servir el comandament a

Us del tauler de control
distancia

Menu

SV ESNO

User

O

Pointer

Les preguntes i les solucions es visualitzen com es mostra a la
segiient pantalla.

Premeu el botéd [Help] per sortir de I'Ajut.



Utilitzar I’'Ajuda

La imatge es petita.

@ Zoom ajustat al minim?
-Useu anella de zoom per canviar la mida de la imatge.

@) Projector massa a prop de la pantalla?
-Separeu el projector de la pantalla.

( [Esc] :Tornar [Help] :Sortir |

Si la pantalla Ajut no proporciona cap solucié al problema,
consulteu la seccid segiient.

@ "Solucié dels Problemes" pag.95
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Si teniu un problema amb el projector, en primer lloc cal que comproveu els indicadors del projector i que llegiu la seccié segiient “Lectura dels indicadors”.
Consulteu la seccié segiient si els indicadors no mostren clarament el possible problema.

@ 'Si els indicadors no sén d’ajuda” pag.98

Lectura dels Indicadors

El projector inclou els tres indicadors segiients, que indiquen quin és 'estat operatiu.

3
/|
@&9

-ﬁs&f \

o

@ Indicador d'alimentacié Indica l'estat de funcionament.
= Condicié en repos
Quan es premi el boté [(D] en aquesta condicié, s'inicia el projecte.
= Preparant la supervisié xarxa o refredament en curs
Tots els botons estan desactivats mentre l'indicador parpelleja.
<. Escalfant-se

El temps d’escalfament és d'uns 30 segons. Un cop ha finalitzat 'escalfament, 'indicador deixa de

parpellejar.
El boté [(D] estd desactivat mentre s'escalfa.
- Projectant
@ Indicador de la lampada Indica lestat de la lampada de projeccio.

@ Indicador de temperatura Indica lestat de la temperatura interna.
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Consulteu les taules seglients per veure que signifiquen els indicadors i com es poden solucionar els problemes que indiquen.
Si tots els indicadors estan apagats, comproveu que el cable d’alimentaci6 estigui ben connectat i que el projector rebi corrent sense problemes.

De vegades, quan el cable d’alimentacid esta desendollat, I'indicador [®] es manté illuminat durant un petit periode de temps, no és cap funcionament
erroni.

m : J].luminat - Parpellejant = : Desactivat = : Varia segons l'estat del projector

Estat Causa Solucié o estat

Error intern Deixeu d’utilitzar el projector, desconnecteu el cable d’alimentaci6 de la presa de corrent eléctrica i contacteu amb el vostre distribuidor local o
amb 'adreca més propera indicada a Llista de contactes per a projectors Epson.

G

&S @ Llista de contactes per a projectors Epson
(1) | Error del ventilador Deixeu d’utilitzar el projector, desconnecteu el cable d’alimentaci6 de la presa de corrent eléctrica i contacteu amb el vostre distribuidor local o
Error del sensor amb 'adreca més propera indicada a Llista de contactes per a projectors Epson.

@ Llista de contactes per a projectors Epson

Error temp. alta La lampada s’apaga automaticament i la projeccié s’atura. Espereu uns cinc minuts. Després d’uns cinc minuts, el projector passara al mode
(sobreescalfament) d’espera, i caldra que comproveu els dos punts que s’indiquen tot seguit.

Cle=

L

N

e Comproveu que el filtre i la sortida d’aire no estiguin obstruits i que el projector no estigui col-locat contra una paret.

o Si el filtre d’aire esta embussat, netegeu-lo o substituiu-lo.

@ "Netejar el filtre d'aire” pag.110, "Substituir el filtre d’aire” pag.116
Sidesprés de comprovar els punts indicats anteriorment continual’error, deixeu d’utilitzar el projector, desconnecteu el cable d’alimentacié de
la presa de corrent eléctrica i contacteu amb el vostre distribuidor local o amb I’'adre¢a més propera indicada a Llista de contactes per a
projectors Epson.

VO NN e

[ =]

@ Llista de contactes per a projectors Epson

Sil'utilitzeu a una al¢ada de 1.500 m o més, ajusteu el Mode alta altitud a Activat.
@ "Menu Ampliada” pag.83

(mm) () |Errorlampada Comproveu els dos punts segiients.
w,__« | Avarialampada ¢ Trajeu la lampada i comproveu que no s’hagi trencat.
""‘j@,jj'" ',Q' @ "Substituir la lampada" pag.112

o Netejar el filtre d’aire.
i @ "Netejar el filtre d'aire" pag.110
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Estat

Causa

Solucié o estat

Si la lampada no esta trencada: Torneu a col-locar-la i enceneu el projector.
Si Perror persisteix: Substituiu la lampada per una de nova i enceneu el projector.

Sicontinual’error: deixeu d’utilitzar el projector, desconnecteu el cable d’alimentacié de la presa de corrent eléctrica i contacteu amb el vostre
distribuidor local o amb I'adre¢a més propera indicada a Llista de contactes per a projectors Epson.

@ Llista de contactes per a projectors Epson

Silalampada esta trencada: poseu-vos en contacte amb el vostre distribuidor local o amb 'adreca més propera indicada ala Llista de contactes
per a projectors Epson. (No es poden projectar imatges fins que hagiu canviat la lampada.)

@ Llista de contactes per a projectors Epson

Sil'utilitzeu a una al¢ada de 1.500 m o més, ajusteu el Mode alta altitud a Activat.
@ "Menu Ampliada” pag.83

G

.,

e

’

Error Iris Automat.
Err.aliment.

Deixeu d’utilitzar el projector, desconnecteu el cable d’alimentaci6 de la presa de corrent eléctrica i contacteu amb el vostre distribuidor local o
amb 'adreca més propera indicada a Llista de contactes per a projectors Epson.

@ Llista de contactes per a projectors Epson

G| e

Avis temp. alta

(Aquesta condici6 no és anormal. No obstant aixo, si la temperatura torna a ser massa elevada, la projeccié s’aturara automaticament.)
e Comproveu que el filtre i la sortida d’aire no estiguin obstruits i que el projector no estigui col-locat contra una paret.

o Si el filtre d’aire esta embussat, netegeu-lo o substituiu-lo.
@ "Netejar el filtre d'aire” pag.110, "Substituir el filtre d’aire” pag.116

Cle=
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S
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Substitueix lampada

Substituiu-la per una lampada nova.
@ "Substituir la lampada" pag.112

Si continueu utilitzant lalampada un cop transcorregut el periode de substitucid, augmentara la possibilitat que exploti. Substituiu la lampada
per una de nova tan aviat com sigui possible.

&

e Consulteu la segiient seccio, si el projector no funciona correctament, encara que els indicadors no mostrin cap problema.
@ 'Si els indicadors no sén d’ajuda” pag.98

e Si els indicadors no apareixen en aquesta taula, deixeu d’utilitzar el projector, desconnecteu el cable d’alimentacié de la presa de corrent eléctrica i contacteu amb
el vostre distribuidor local o amb l'adreca més propera indicada a Llista de contactes per a projectors Epson.

@ Llista de contactes per a projectors Epson
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Problemes en comencgar la projeccio

Si els indicadors no son d’ajuda
¢ El projector no s’engega -

Si es produeix algun dels problemes que es descriuen a continuacié i els pag.104
indicadors no ofereixen cap solucio, consulteu les pagines corresponents a
cada problema.

Altres problemes

Problemes relacionats amb les imatges

e No se sent cap so o el so és fluix -

e No es veu cap imatge - pag.105
La projeccié no s’inicia, I'area de projeccié esta completament | pag.99 e El comandament a distancia no funciona -
negra, l'area de projeccié esta completament blava. pag.105

. . . ;
* Les imatges en moviment no es visualitzen d e Vull canviar I'idioma dels missatges i dels ments -

Les imatges en moviment que es projecten des d'un ordinador | pag.100

) ) ) pag.106
apareixen negres i no es projecta res.
., . e No es reben correus fins i tot si es produeix un problema en el -
e La projeccio s’atura automaticament - . . N
pag 100 projector (només EB-1880) pag.106
ag.
5 5 " " ¢ Els noms dels fitxers d'imatge no es mostren correctament a -
e Apareix el missatge "No Suportat - . \
. Presentacio pag.107
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Solucio dels Problemes

Problemes relacionats amb les imatges

No es veu cap imatge

Comprovacié

Solucié

Heu premut el boté [(D]?

Premeu el boté [(D] per activar el projector.

Els indicadors estan apagats?

El cable d’alimentaci6 no esta ben connectat o el projector no rep bé el corrent.
Connecteu correctament el cable d’alimentacié del projector.

@ "De la instal-laci6 a la projeccié” pag.31

Comproveu que la presa de corrent o la font d’alimentaci6 funcionen correctament.

Heu activat Pausa A/V?

Premeu el bot6 [A/V Mute] del comandament a distancia per cancel-lar Pausa A/V.
@ "Amagar la imatge i el so temporalment (Pausa A/V)" pag.53

La diapositiva de silenci A/V esta tancada?

Obriu la diapositiva de silenci A/V.
@ "Part frontal i Superior” pag.11

Els ajusts del menua Configuraci6 sén correctes?

Reinicialitzeu tots els parametres.
@ Reinicialitzar - Reinicialitzar tot pag.91

La imatge que es vol projectar és completament negra?
(Només quan es projecten imatges de I'ordinador)

Algunes imatges d’entrada, com ara els estalvis de pantalla, poden apar¢ixer completament negres.

Heu configurat el format del senyal d’imatge correctament?
(Només quan es projecten imatges d’una font de video)

Canvieu I'ajust d’acord amb el senyal per a 'equip connectat.
@ Senyal - Senyal de video pag.79

El cable USB esta connectat correctament?
(Només quan projecteu amb USB Display)

Comproveu que el cable USB estigui ben connectat. Torneu-lo a connectar si no esta connectat, o bé si no esta connectat
correctament.

Es mostra Windows Media Center a pantalla completa?
(Només quan projecteu amb USB Display o una connexi6 de xarxa)

Sies mostra Windows Media Center a pantalla completa, no podeu projectar amb USB Display o una connexié de xarxa.
Reduiu la mida de pantalla.

S'esta visualitzant una aplicaci6 que fa servir Windows DirectX?
(Només quan projecteu amb USB Display o una connexi6 de xarxa)

Es possible que les aplicacions que fan servir Windows DirectX no mostrin les imatges correctament.




Solucio dels Problemes

Les imatges en moviment no es veuen (la part de la imatge en moviment es torna negra)

Comprovacié

Solucié

(Només quan es projecten imatges des d’un ordinador o un
ordinador portatil amb una pantalla LCD integrada)

El senyal de la imatge de 'ordinador s'envia a la LCD i al monitor?

Canvieu el senyal d'imatge de I'ordinador a la sortida externa solament. Comproveu la documentacié de l'ordinador o
contacteu amb el fabricant.

La projeccio s’atura automaticament

Comprovacié

Solucié

El Mode de repos esta ajustat a Activat?

Premeu el boté [(D] per activar el projector. Si no voleu fer servir el Mode de repos, canvieu l'ajust a Desactivat.
@ Ampliada - Funcionament - Mode de repos pag.83

Apareix el missatge "No Suportat".

Comprovacié

Solucié

Heu configurat el format del senyal d’imatge correctament?
(Només quan es projecten imatges d'una font de video)

Canvieu 'ajust d’acord amb el senyal per a 'equip connectat.
@ Senyal - Senyal de video pag.79

La resoluci6 del senyal d'imatge i la velocitat de refrescament
corresponen al mode?

(Només quan es projecten imatges de I'ordinador)

Consulteula documentacié del'ordinador per obtenir informacié sobre com canviar la resoluci6 del senyal d'imatgeila
sortida de la velocitat de refrescament de I'ordinador.

@ "Pantalles de Monitor Admeses" pag.124

Apareix el missatge "Sense senyal".

Comprovacié

Solucié

Els cables estan connectats correctament?

Comproveu que tots els cables necessaris per projectar estiguin connectats correctament.
@ "De la instal-laci6 a la projeccié” pag.31

Heu seleccionat el port correcte?

Canvieu la imatge prement el boté [Source Search] del comandament a distancia o del tauler de control.
@ "Deteccié automatica de senyals d'entrada i canvi de la imatge projectada (Recerca de Font)" pag.32

Estan encesos 'ordinador o la font de video?

Activeu 'equip.




Solucio dels Problemes

Comprovacié

Solucié

Els senyals d’imatge arriben al projector?

(Només quan es projecten imatges des d’'un ordinador o un
ordinador portatil amb una pantalla LCD integrada)

Siels senyals d’imatge només arriben al monitor LCD de I'ordinador o al monitor accessori, cal que canvieu la sortida a
una destinaci6 externa a més del monitor de I'ordinador. En alguns models d’ordinador, quan els senyals d’imatge
s’envien externament, deixen d’aparéixer al monitor LCD o al monitor accessori.

Si realitzeu la connexi6é mentre el projector o l'ordinador ja estan activats, pot ser que la tecla de funci6 Fn, que permet
canviar el senyal d'imatge de 'ordinador a una sortida externa, no funcioni. Apagueul’'ordinador i el projector i inicieu-
los de nou.

@ "De la instal-laci6 a la projeccié” pag.31

@ Documentacié de I'ordinador

Les imatges es veuen borroses, desenfocades o distorsionades

Comprovacié

Solucié

Esta V-Keystone auto. Desactivat?

Si el definiu a Activat activareu V-Keystone auto.

@ Ajustos - Keystone - H/V-Keystone - V-Keystone auto. pag.81.

Si esteu fent servir el projector amb aquest ajust desactivat, ajusteu la imatge manualment.
@ "Corregir manualment” pag.38

L’enfocament esta ajustat correctament?

Gireu l'anella d'enfocament per ajustar I'enfocament.
@ "Corregir l'enfocament"” pag.42

El projector és a una distancia adequada?

La projeccio es realitza des d’'una distancia que supera els limits recomanats?
Configureu el projector a una distancia que no superi els limits recomanats.
@ "Mida de Pantalla i Distancia de Projeccid" pag.121

El valor de I'ajust keystone és massa alt?

Disminuiu I'angle de projeccié a fi de reduir la correccié trapezoidal.
@ "Ajustar la posici6 de la imatge" pag.41

Lalent esta entelada?

Si traslladeu el projector rapidament d’un entorn fred a un entorn calent, o si es produeix un canvi sobtat de la
temperatura ambient, la superficie de I'objectiu es pot entelar i aixd pot provocar que les imatges es vegin borroses.
Deixeu el projector a la sala durant aproximadament una hora abans d’utilitzar-lo. Si I'objectiu s’entela, desactiveu el
projector i espereu fins que 'objectiu deixi d’estar entelat.




Solucio dels Problemes

Les imatges presenten interferéncies o distorsions

Comprovacié

Solucié

Heu configurat el format del senyal d’imatge correctament?
(Només quan es projecten imatges d’una font de video)

Canvieu I'ajust d’acord amb el senyal per a 'equip connectat.
@ Senyal - Senyal de video pag.79

Els cables estan connectats correctament?

Comproveu que tots els cables necessaris per projectar estiguin connectats correctament.
@ "Equip de connexid" pag.24

Esteu fent servir un cable allargador?

Sifeu servir un cable allargador, pot ser que es produeixin interferencies electriques en els senyals. Utilitzeu els cables que
es lliuren amb el projector per a comprovar si els cables que esteu utilitzant causen problemes.

Heu seleccionat la resolucié correcta?
(Només quan es projecten imatges de I'ordinador)

Configureu I'ordinador de manera que els senyals de sortida siguin compatibles amb el projector.
@ "Pantalles de Monitor Admeses" pag.124
@ Documentaci6 de l'ordinador

Els ajusts Sync.”” i Tracking” estan ajustats correctament?

(Només quan es projecten imatges de 'ordinador)

Premeu el bot6 [Auto] del comandament a distancia o el boto [ ¢J ] del tauler de control per a realitzar un ajust

automatic. Si les imatges no estan ajustades correctament després d’utilitzar I'ajust automatic, podeu realitzar els ajusts
des del ment Configuracié.

@ Senyal - Tracking, Sync. pag.79

Heu seleccionat Transferir finestra per capes?
(Només quan projecteu amb USB Display)

Feuclica Tots els programes - EPSON Projector - Epson USB Display - Parametres d’Epson USB Display Ver.x.xxi,
a continuacio, cancel-leu el quadre de verificacié Transferir finestra per capes.

La imatge esta tallada (gran) o és petita, o l'aspecte no és l'adequat

Comprovacié

Solucié

Es projecta una imatge d’ordinador de pantalla panoramica?
(Només quan es projecten imatges de 'ordinador)

Canvieu I'ajust d’acord amb el senyal per a 'equip connectat.
@ Senyal - Resolucio pag.79

La imatge es continua ampliant amb E-Zoom?

Premeu el bot6 [Esc] del comandament a distancia per cancel-lar E-Zoom.
@ "Ampliar una part de la imatge (E-Zoom)" pag.55

Heu ajustat correctament la posicié de la imatge?

(Només si es projecten senyals RGB analogiques des del port Computer)
Premeu el bot6 [Auto] del comandament a distancia o el boto [ ¢J ] del tauler de control per a ajustar la posicié.

També podeu ajustar la posicié des del ment Configuracio.
@ Senyal - Posici6 pag.79




Solucio dels Problemes

Comprovacié

Solucié

L’ordinador esta configurat per a la visualitzacié dual?
(Només quan es projecten imatges de 'ordinador)

Sila visualitzaci6 dual esta activada a les Propietats de la pantalla del Tauler de control del'ordinador, aleshores només
es projecta aproximadament la meitat de la imatge de la pantalla del'ordinador. Per visualitzar totalaimatge a la pantalla
de I'ordinador, desactiveu 'ajust de la visualitzacié dual.

@ Documentacié del driver de video de I'ordinador

Heu seleccionat la resolucio correcta?
(Només quan es projecten imatges de 'ordinador)

Configureu I'ordinador de manera que els senyals de sortida siguin compatibles amb el projector.
@ "Pantalles de Monitor Admeses" pag.124
@ Documentacié de I'ordinador

Els colors de la imatge no sén correctes

Comprovacié

Solucié

La configuracio dels senyals d’entrada coincideix amb els senyals del
dispositiu connectat?

Canvieu els segiients ajustos d’acord amb el senyal per a I'equip connectat.

¢ Quan la imatge prové d’un dispositiu connectat al port de I'Computer
@ Senyal - Senyal d’entrada pag.79

e Quan la imatge prové d’un dispositiu connectat al port Video o S-Video.
@ Senyal - Senyal de video pag.79

Heu ajustat correctament la lluentor de la imatge?

Definiu I'ajust Lluentor del menu Configuracio.
@ Imatge - Lluentor pag.78

Els cables estan connectats correctament?

Comproveu que tots els cables necessaris per projectar estiguin connectats correctament.
@ "Equip de connexid" pag.24

El Contrast” esta ajustat correctament?

Definiu I'ajust Contrast del ment Configuracié.
@ Imatge - Contrast pag.78

El color esta ajustat correctament?

Definiu I'Ajust de color del ment Configuracié.
@ Imatge - Ajust de color pag.78

La Saturaci6 de color i Tint estan ajustats correctament?

(Només quan es projecten imatges d’una font de video)

Definiu els ajusts de Saturacioé de color i Tint del menu Configuracioé.
@ Imatge - Saturacié de color, Tint pag.78




Solucio dels Problemes

Les imatges son fosques

Comprovacié

Solucié

Heu ajustat correctament la lluentor de la imatge?

Ajusteu la Lluentor i el Consum d'energia des del menu de configuracio.
@ Imatge - Lluentor pag.78
@ Ajustos - Consum d'energia pag.81

El Contrast” esta ajustat correctament?

Definiu I'ajust Contrast del ment Configuracié.
@ Imatge - Contrast pag.78

Toca substituir la lampada?

Quan la lampada esta a punt d’arribar al final de la seva vida ttil, les imatges es tornen més fosques i la qualitat del color
minva. Quan passi aix0, substituiu la lampada per una de nova.

@ "Substituir la lampada” pag.112

Problemes en comencar la projeccio

El projector no s’engega

Comprovacié

Solucié

Heu premut el boté [(D]?

Premeu el boté [(D] per activar el projector.

Els indicadors estan apagats?

El cable d’alimentaci6 no esta ben connectat o el projector no rep bé el corrent.
Desconnecteu el cable d’alimentaci6 i torneu-lo a connectar.

@ "De la instal-laci6 a la projeccié” pag.31

Comproveu que la presa de corrent o la font d’alimentaci6 funcionen correctament.

Els indicadors s’encenen i s’apaguen quan es toca el cable
d’alimentacié?

Pot ser que el cable d’alimentacié faci un mal contacte o bé que sigui defectuds. Torneu a connectar el cable
d’alimentacid. Si el problema no se soluciona, deixeu d'utilitzar el projector, desconnecteu el cable d'alimentacié6 de la
presa de corrent eléctric i poseu-vos en contacte amb el distribuidor local o I'adreca més propera indicada a Llista de
contactes per a projectors Epson.

@ Llista de contactes per a projectors Epson

El Bloq. Panell control esta ajustat a Bloqueig total?

Premeu el boté [(D] del comandament a distancia. Si no voleu fer servir el Bloq. Panell control, canvieu I'ajust a
Desactivat.

@ Ajustos - Bloq. Panell control pag.81




Solucio dels Problemes

Comprovacié

Solucié

Heu seleccionat I'ajust correcte per al receptor remot?

Comproveu el Receptor remot al ment Configuracio.
@ Ajustos - Receptor remot pag.81

Altres problemes

No se sent cap so o el so és fluix

Comprovacié

Solucié

Comproveu que el cable audio/video estigui fixat correctament al
projector i a la font d'audio.

Desconnecteu el cable del port Audio i torneu a connectar el cable.

El volum del projector esta al minim?

Ajusteu el volum de manera que se senti el so.
@ Ajustos - Volum pag.81
@ "Ajustar el volum" pag.42

El volum de l'ordinador o de la font d'imatge esta al minim?

Ajusteu el volum de manera que se senti el so.

Heu activat Pausa A/V?

Premeu el bot6 [A/V Mute] del comandament a distancia per cancel-lar Pausa A/V.
@ "Amagar la imatge i el so temporalment (Pausa A/V)" pag.53

L'especificaci6 del cable d'audio és "sense resistencia"?

Quan utilitzeu un cable d’audio disponible al mercat, assegureu-vos que esta indicat com "Sense resisténcia”.

Esta connectat amb un cable HDMI?
(només EB-1880/EB-1870/EB-1850W)

Si no podeu sentir audio quan es connecta amb un cable HDMI, seleccioneu la sortida PCM per als equips connectats.

Heu seleccionat Sortida d'audio del projector?

(Només quan projecteu amb USB Display)

Feuclica Tots els programes - EPSON Projector - Epson USB Display - Parametres d’Epson USB Display Ver.x.xx i,
a continuacid, seleccioneu Sortida d'audio del projector.

El comandament a distancia no funciona

Comprovacié

Solucié

L’area d’emissi6 del senyal del comandament a distancia esta
orientada cap al receptor remot del projector quan el feu servir?

Apunteu el control remot al receptor remot.
@ "Radi operatiu del comandament a distancia" pag.19




Solucio dels Problemes

Comprovacié

Solucié

El comandament a distancia és massa lluny del projector?

El radi operatiu del comandament a distancia és d’'uns 6 m.
@ "Radi operatiu del comandament a distancia" pag.19

Elreceptor remot rep llum solar directa o unallum intensa provinent
de lampades fluorescents?

Col-loqueu el projector en un lloc on el receptor remot no estigui exposat a cap llum intensa. O ajusteu el receptor remot a
Desactivat del Receptor remot al menu Configuracio.

@ Ajustos - Receptor remot pag.81

Heu seleccionat l'ajust correcte al Receptor remot?

Comproveu el Receptor remot al ment Configuracio.
@ Ajustos - Receptor remot pag.81

Les bateries estan esgotades o s’han inserit incorrectament?

Comproveu que les bateries s'han inserit correctament o substituiu-les per unes de noves si cal.
@ "Substituir les bateries del comandament a distancia” pag.18

Vull canviar l'idioma dels missatges i dels menus

Comprovacié

Solucié

Canvieu l'ajust Idioma.

Definiu l'ajust Idioma del ment Configuracié.
@ Ampliada - Idioma pag.83

No es reben correus fins i tot si es produeix un

problema en el projector (només EB-1880)

Comprovacié

Solucié

Esta Mode d'espera ajustat a Com. activada?

Per utilitzar la funci6 Notificacié Mail quan el projector esta en espera, ajusteu Com. activada a Mode d'espera del ment
Configuracio.

@ Ampliada - Mode d'espera pag.83

S'ha produit una situacié anormali el projector s'ha aturat de manera
inesperada?

Si el projector s'atura de manera inesperada, no es poden enviar correus electronics.

Sicontinual'estat anormal, poseu-vos en contacte amb el vostre distribuidor local o amb l'adrega més propera indicadaa
Llista de contactes per a projectors Epson.

@ Llista de contactes per a projectors Epson

El projector rep corrent sense problemes?

Comproveu que la presa de corrent o la font d’alimentaci6 funcionen correctament.

La funci6 Notificacié Mail esta ajustada correctament al menu
Configuracié?

S'envia una notificacié de correu dels errors segons els ajusts Correu del menu Configuracié. Comproveu si esta ajustat
correctament.

@ "Menu Correu" pag.87




Solucio dels Problemes

Els noms dels fitxers d'imatge no es mostren correctament a Presentacio

Comprovacié Solucié

El nom del fitxer és massa llarg? El nom del fitxer pot tenir un maxim de 8 caracters. Als fitxers amb un nom més llarg, s'omet la meitat del
nom per escur¢ar el nom a 8 caracters.

Hi ha caracters de 2 bits al nom del fitxer? Només es poden utilitzar caracters i simbols alfanumérics al nom dels fitxers. Altres caracters es substituiran
amb un signe d'interrogacié (?).




Sobre Event ID (només EB-1880)

Comproveu els nimeros i, a continuaci6, preneu les mesures segiients. Si el problema no es resol, contacteu amb el vostre administrador de xarxa o amb el
vostre distribuidor o amb l'adrega més propera de la Llista de contactes per a projectors Epson.

@& Llista de contactes per a projectors Epson

Event ID Causa Solucié

0432 No s'ha pogut iniciar EasyMP Network Projection. Reinicieu el projector.

0435

0434 La comunicacid de xarxa és inestable. Comproveul'estat de comunicaci6 de xarxa, espereu-vos un moment i torneu a

0482 connectar-la.

0484

0485

0433 No es reprodueixen les imatges transferides. Reinicieu ' EasyMP Network Projection.

0481 La comunicaci6 s’ha desconnectat de 'ordinador.

0483 EasyMP Network Projection s'ha terminat de sobte. Comproveu l'estat de la comunicacié de xarxa i, a continuacio, reinicieu el

04FE projector.

0479 S'ha produit un error del sistema al projector. Reinicieu el projector.

04FF

0894 La comunicaci6 s’ha desconnectat perque el projector sha connectat a un punt | Contacteu amb el vostre administrador de xarxa per a més informacio.

d'accés no autoritzat.

0898 No s'ha pogut adquirir DHCP. Comproveu que el servidor DHCP funciona correctament. Si no esteu fent
servir DHCP, desactiveu-ne l'ajust.
@ "Menu Xarxa (només EB-1880)" pag.84

0899 Altres errors de comunicacié Sinoesresol el problema reiniciant el projector oI'EasyMP Network Projection,
contacteu amb el vostre distribuidor local o amb I’adreca més propera indicada
a Llista de contactes per a projectors Epson.
@ Llista de contactes per a projectors Epson




TOP

Manteniment

En aquest capitol trobareu informacié sobre procediments de manteniment que permeten obtenir el millor rendiment del projector durant molt de temps.



Netejar

Si el projector s’embruta o la qualitat de la imatge projectada comenga a
minvar, cal que netegeu el projector.

Atencio

Apagueu el projector abans de netejar-lo.

Netejar la Superficie del Projector

Netegeu la superficie del projector amb un drap suau.

Si el projector esta molt brut, mulleu el drap amb aigua i una mica de
detergent neutre, i escorreu-lo bé abans de passar-lo per la superficie del
projector.

Atencio

No feu servir substancies volatils, com ara cera, alcohol o dissolvent, per
netejar la superficie del projector. L’acabat de la carcassa podria canviar o
descolorir-se.

Netejar I'Objectiu

Feu servir un drap especial per a vidres disponible al mercat per a netejar
l'objectiu amb cura.

/\ Adverténcia

Per treure la pols i brossa de la lent, no feu servir esprais que continguin gasos
inflamables. El projector podria prendre foc a causa de l'alta temperatura
interna de la lampada.

Atencio

No el fregueu amb materials aspres i eviteu que rebi cops, ja que I'objectiu es
fa malbé facilment.

Netejar el filtre d'aire

Netegeu el filtre d’aire i I'entrada d’aire quan aparegui el missatge segiient.

"El projector se sobreescalfa. Comproveu que l'entrada d’aire no estigui
obstruida, i netegeu/canvieu filtre d’aire.”

Atencié

e Si s'acumula pols al filtre d'aire, pot augmentar la temperatura interna del
projector, i aixd pot comportar problemes de funcionament i escurcar la vida
util del motor oOptic. Netegeu el filtre d'aire immediatament quan aparegui el
missatge.

¢ No esbandiu el filtre d’aire amb aigua. No feu servir detergents ni dissolvents.




Netejar

e Si el missatge apareix freqiientment, fins i tot després d’haver netejat,
cal substituir el filtre d’aire. Substituiu-lo per un de nou.
@ "Substituir el filtre d’aire" pag.116

e Es recomana netejar aquestes parts almenys un cop cada tres mesos.
Netegeu-les més sovint si utilitzeu el projector en entorns on hi ha
molta pols.




Substituir els Consumibles

En aquesta seccio s’explica com substituir la lampada i el filtre d’aire. e L’indicador de la lampada parpelleja en taronja.

( )

Substituir la lampada Q@@

\,?,@Q{‘)E \@

Periode de substituciéo de la lampada -
<&

La lampada s’ha de substituir quan:

e Es mostrara el missatge segiient.
"Cal substituir la lampada. Poseu-vos en contacte amb el vostre
distribuidor de projectors Epson o visiteu www.epson.com per a compres."

//
/
</j e La imatge projectada s’enfosqueix o es comenca a deteriorar.

El missatge es mostra durant 30 segons.




Substituir els Consumibles

Atencio

o El missatge de substitucié de la lampada esta programat perqué aparegui
després dels periodes de temps segiients per tal de mantenir la lluentor i la
qualitat inicials de les imatges projectades.

Quan el Consum d'energia esta establert a Normal: aproximadament 3000
hores

Quan el Consum d'energia esta establert a ECO: aproximadament 4000
hores

@ Ajustos - Consum d'energia pag.81

Si continueu utilitzant la lampada un cop transcorregut el periode de
substitucid, augmentara la possibilitat que exploti. Quan apareix el missatge
de substitucié de la lampada, substituiu la lampada per una de nova al més
aviat possible encara que continui funcionant.

No apagueu i torneu a engegar l'alimentacié acte seguit moltes vegades
seguides. Engegar i apagar l'alimentacié molt sovint pot escurgar la vida til
de la lampada.

Segons les caracteristiques de la lampada i de com s’hagi fet servir, pot ser
que s’enfosqueixi o deixi de funcionar abans que aparegui el missatge
d’adverténcia. Per aquest motiu, es recomana tenir sempre a ma una lampada
de recanvi.

/\ Adverténcia

o Al substituir la lampada perque ha deixat d'il-luminar-se, hi ha la possibilitat
que la lampada es trenqui. Quan substituiu la lampada d’un projector
instal-lat en un sostre, penseu sempre que la lampada esta trencada i situeu-
vos cap al canté de la coberta de la lampada, mai a sota. Retireu la coberta de
la lampada amb cura.

e No desmunteu ni modifiqueu mai la Lampada. Si installeu una lampada
modificada o desmuntada al projector i 'utilitzeu, podeu provocar un incendi,
una descarrega eléctrica o un accident.

/\ Precaucié

Per extreure la coberta de la lampada, espereu fins que la lampada s’hagi
refredat. Si la lampada encara esta calenta, podria provocar cremades o altres
lesions. Després de desactivar-la, la lampada trigara una hora a refredar-se.

Un cop hagueu desactivat el projector i el brunzidor de
confirmacié hagi sonat dues vegades, desconnecteu el cable
d’'alimentacid.

a Espera fins que la lampada s’hagi refredat i lleveu la coberta de la

Com substituir la lampada lampada que hi ha a la part superior del projector.

La lampada es pot substituir fins i tot quan el projector esta suspes del Afluixeu el cargol de fixacié de la coberta de la lampada amb el

sostre. tornavis inclos amb la nova lampada o amb un tornavis Phillips. A
continuacio, feu lliscar la cobertura de la lampada cap endavant i
aixequeu-la per a retirar-la.



substituiu-la per una de nova o poseu-

vos en contacte amb el distribuidor local.

>

@ Llista de contactes per a projectors Epson

ﬂ Extraieu la lampada antiga estirant la nansa.
Si la Lampada esta trencada

B Afluixeu els dos cargols de fixacié de la lampada.
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Inseriu la lampada nova seguint el rail de guia en la direcci6 correcta

B Instal-leu la lampada nova.

de manera que encaixi al seu lloc, pressioneu amb fermesa i, quan

colleu els dos cargols.
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B Substituiu la coberta de la lampada.



Substituir els Consumibles
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Atencio

o Assegureu-vos d'instal-lar la lampada amb seguretat. Si extraieu la coberta de
la lampada, l'alimentacié s’apagara automaticament com a mesura de
precaucio. Si la lampada o la coberta de la lampada no estan ben instal-lades,
l'alimentacié no s'activara.

e Aquest producte inclou un component de la lampada que conté mercuri
(Hg). Consulteu la normativa local aplicable sobre I'eliminacié o el reciclatge.
No els rebutgeu amb els residus normals.

Reinicialitzar les hores de la lampada

El projector calcula el temps de funcionament de la lampada i notifica quan
sha de substituir mitjancant un missatge i un indicador. Després de

substituir la lampada, assegureu-vos de reinicialitzar les Hores lampada des
del menu de configuracio.

@ "Menu Reinicialitzar" pag.91

@ Reinicialitzeu les Hores lampada només després de substituir la
lampada. En cas contrari, el periode de substitucié de la lampada no

s’indicard correctament.

Substituir el filtre d’aire

Periode de substitucio del filtre d’aire

Si apareix el missatge encara que s’hagi netejat el filtre d’aire, substituiu el
filtre.

Com substituir el filtre d’aire

El filtre d'aire es pot substituir fins i tot quan el projector esta suspes del
sostre.

Un cop hagueu desactivat el projector i el brunzidor de

confirmacié hagi sonat dues vegades, desconnecteu el cable
d'alimentacié.

Obriu la tapa del filtre d'aire.

Utilitzeu el commutador per obrir/tancar la tapa del filtre d'aire i
obriu-la.

Extraieu el filtre d'aire.

Subjecteu la pestanya del centre del filtre d'aire i estireu-la
fermament cap enfora.



Substituir els Consumibles

4 Instal-leu el filtre d’aire nou.

Premeu fins quedi ben encaixat.

B Tanqueu la tapa del filtre d'aire.

Desfeu-vos dels filtres d’aire usats d’acord amb les normatives
aplicables.

Material de la carcassa: ABS

Material del filtre: escuma de poliureta
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Accessoris Opcionals i Productes Consumibles

Estan disponibles els accessoris opcionals i els consumibles segiients.
Adquiriu aquests productes en cas que sigui necessari. Aquesta llista
d’accessoris opcionals i consumibles s’ha actualitzat al maig de 2011. Els
detalls dels accessoris estan subjectes a canvis sense previ avis i la
disponibilitat en pot variar depenent del pais on s’adquireixin.

Cable d'ordinador ELPKCO02

(1,8 m - per a D-Sub mini de 15 contactes/D-Sub mini de 15
contactes)
Es el mateix que el cable d’ordinador subministrat amb el projector.

Accessoris Opcionals

Unitat interactiva ELPIUO1
Feu-la servir quan l'utilitzeu la pantalla d'un ordinador des de la superficie de
projeccio.

Camera de documents ELPDCO6/ELPDC11

Utilitzeu-la per projectar imatges com ara llibres, documents OHP o diapositives.

Cable d'ordinador ELPKC09

(3 m - per a D-Sub mini de 15 contactes/D-Sub mini de 15
contactes)

Cable d'ordinador ELPKC10

(20 m - per a D-Sub mini de 15 contactes/D-Sub mini de 15
contactes)

Utilitzeu un d’aquests cables més llargs si el cable d’ordinador subministrat amb
el projector és massa curt.

Funda de transport ELPKS64

Utilitzeu aquest maleti per transportar el projector a ma.

Cable de port D ELPKC22
(Mini D-Sub 15-pin/3 m per a D port)

Utilitzeu-lo quan vos connecteu al port D de la font d'imatge.

Pantalla portatil de 50" ELPSC32

Pantalla compacta que es pot transportar facilment. (Relacié d’aspecte” 4:3)

Pantalla portatil de 60" ELPSC27
Pantalla portatil de 80" ELPSC28
Pantalla de 100" ELPSC29

Pantalles portatils enrotllables. (relacié d’aspecte 4:3)

Cable de video component ELPKC19

(3 m - per a D-Sub mini de 15 contactes/mascle RCAx3)
Utilitzeu-lo per connectar una font de video de components”.

Quick Wireless Connection USB Key ELPAPO08

Serveix per quan voleu establir rapidament una connexié one-to-one entre el
projector i l'ordinador amb Windows.

Pantalla portatil de 70" ELPSC23
Pantalla portatil de 80" ELPSC24

Pantalla portatil de 90" ELPSC25
Pantalles portatils enrotllables. (relacié d’aspecte 16:10)

Extensié de sostre (450 mm)* ELPFP13
Extensié de sostre (700 mm)* ELPFP14

Utilitzeu-lo quan vulgueu instal-lar el projector a un sostre alt.

Suport de sostre* ELPMB23

Pantalla portatil de 53" ELPSC30
Pantalla portatil de 64" ELPSC31

Pantalles magnétiques portatils. (relacié d’aspecte 4:3)

Utilitzeu-lo quan vulgueu installar el projector al sostre.

Cal un coneixement especial per penjar el projector del sostre. Poseu-vos en
contacte amb el vostre distribuidor local o amb I'adreca més propera indicada
a Llista de contactes per a projectors Epson.

@ Llista de contactes per a projectors Epson




Accessoris Opcionals i Productes Consumibles

Consumibles

Lampada de recanvi ELPLP64

Utilitzeu-la com a recanvi de les lampades usades.

Filtre d'aire ELPAF35

Utilitzeu-lo com a recanvi dels filtres d’aire usats.




Mida de Pantalla i Distancia de Projeccio

Distancia de projeccio (Per a EB-1880/EB-1870/

EB-1860)

@ Distancia de projecci6

@ Distancia del centre de la lent a la base de la pantalla
(o ala part superior de la pantalla, si esta penjat del sostre)

@ Centre de l'objectiu

o
Mida de pantalla 4:3 Minim (Ample) fins a maxim (2
(Tele)
50" 100x76 140 - 229 -8
60" 120x91 169 - 275 -10
80" 160x120 226 - 368 -13
100" 200x150 283 - 460 -16
150" 300x230 426 - 692 -24
200" 410x300 568 - 923 -32
250" 500x380 711 - 1155 40
300" 610x457 854 - 1386 48
Unitats: cm
(1
Mida de pantalla 16:9 Minim (Ample) fins a maxim (2
(Tele)

30" 66x37 91 - 149 +1
40" 89x50 122 - 199 +1
50" 110x62 153 - 249 +2
60" 130x75 184 - 300 +2
80" 180x100 246 - 401 +3
100" 220x120 308 - 502 +3
150" 330x190 464 - 754 +5
200" 440x250 619 - 1006 +7
250" 550x310 775 - 1258 +9
275" 609x343 853 -1384 +10

Unitats: cm
(1
Mida de pantalla 4:3 Minim (Ample) fins a maxim (2]
(Tele)
30" 61x46 83-136 -5
40" 81x61 111-182 -6




Mida de Pantalla i Distancia de Projeccio

Distancia de projeccio (Per a EB-1850W/EB-1840W)

%

x

@ Distancia de projecci6
@ Distancia del centre de la lent a la base de la pantalla

(o ala part superior de la pantalla, si esta penjat del sostre)
@) Centre de l'objectiu

o
Mida de pantalla 4:3 Minim (Ample) fins a maxim (2
(Tele)
60" 120x91 203 - 331 -2
80" 160x120 271 - 442 -3
100" 200x150 340 - 553 -4
120" 244x183 408 - 664 -5
150" 300x230 511 - 831 -6
200" 410x300 682 -1108 -8
250" 500x380 854 - 1386 10
Unitats: cm
(1
Mida de pantalla 16:9 Minim (Ample) fins a maxim (2
(Tele)

30" 66x37 91 - 149 +1
40" 89x50 122 - 199 +1
50" 110x62 153 - 249 +2
60" 130x75 184 - 300 +2
80" 180x100 246 - 401 +3
100" 220x120 308 - 502 +3
150" 330x190 464 - 754 +5
200" 440x250 619 - 1006 +7
250" 550x310 775 - 1258 +9
275" 609x343 853-1384 +10

Unitats: cm
(1
Mida de pantalla 4:3 Minim (Ample) fins a maxim (2]
(Tele)
30" 61x46 100 - 164 -1
40" 81x61 134 - 219 -2
50" 100x76 169 - 275 2




Mida de Pantalla i Distancia de Projeccio

Unitats: cm

(1)
Mida de pantalla 16:10 Minim (Ample) fins a maxim 2]
(Tele)
30" 64x40 88 - 144 -1
40" 86x54 118 -193 -1
50" 110x67 149 - 243 -2
60" 130x81 179 - 292 -2
80" 170x110 239 -390 -3
100" 220x130 300 - 488 -3
150" 320x200 451 -733 -5
200" 430x270 603 - 979 -7
250" 540x340 754 - 1224 -8
280" 605x377 845 - 1371 -9




Pantalles de Monitor Admeses

Resolucions compatibles Video de components

Senyal Veloc. Refresc (Hz) Resolucié (punts)
Senyals d’ordinador (RGB analogica) SDTYV (480i) 60 720x480
Senyal Veloc. Refresc (Hz) Resolucié (punts) SDTV (576i) >0 720x576
VGA 60/72/75/85 640x480 SDTV (480p) 60 720x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 SDTV (576p) >0 720%576
XGA 60/70/75/85 1024x768 HDTV (720p) 50/60 1280x720
WXGA 60 1280x768 HDTYV (1080i) 50/60 1920x1080
60 1360x768
60/75/85 1280x800 Video compost
WXGA+ 60/75/85 1440x900
Senyal Veloc. Refresc (Hz) Resolucié (punts)
SXGA 70/75/85 1152x864
TV (NTSC) 60 720x480
60/75/85 1280x1024
TV (SECAM) 50 720x576
60/75/85 1280x960
TV (PAL) 50/60 720x576
SXGA+ 60/75 1400x1050
WSXGA+*1, 2 60 1680x1050
UXGA 60 1600x1200 Senyal d'entrada del port HDMI
MAC13" 40x4
13 67 640x480 Senyal Veloc. Refresc (Hz) Resoluci6 (punts)
MACI16" 75 832x624 VGA 60 640x480
MAC19" 75 1024x768 SVGA 60 800x600
> 1024x768 XGA 60 1024x768
MAC21" 75 1152x870 WXGA 60 1280x800
*2 Només compatible si heu seleccionat Ample com a Resolucié des del menu SXGA
Configuracio. 60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
Fins i tot quan es reben senyals diferents dels que acabem d'esmentar, és probable
que la imatge es pugui projectar. No obstant, pot ser que no totes les funcions UXGA 60 1600x1200

estiguin disponibles.



Pantalles de Monitor Admeses

Resolucié (punts)

Senyal Veloc. Refresc (Hz)
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTYV (10801i) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080




Especificacions

Especificacions Generals del Projector

Nom del producte EB-1880 EB-1870 EB-1860 EB-1850W EB-1840W
Dimensions 345 (W) x93 (H) x 263,9 (D) mm
Mida del panel LCD 0,63" 0,59" d’amplada
Métode de visualitzacio Matriu activa de TFT de polisilici
Resolucié 786.432 pixels 1.024.000 pixels

XGA (1024 (ampl.)x 768 (al¢.) punts)x 3 WXGA (1280 (ampl.)x 800 (al¢.) punts)x 3
Ajust d’enfocament Manual

1-1,6

Ajust del zoom

Lampada Lampada UHE, 275 W Model No.: ELPLP64

Sortida max. d’audio 10w 5W 10W 5W
Altaveu 1

Font d’alimentacié 100 a 240V CA+10% 50/60 Hz3,9a 1,8 A 100 a 240V CA+10% 100 a 240V CA+10% 100 a 240V CA+10%

50/60 Hz3,8a1,7 A

50/60 Hz3,9a1,8 A

50/60 Hz3,8a1,7 A

Consum Areade 100a 120

Funcionament: 381 W

Funcionament: 381 W

Funcionament: 373 W

Funcionament: 381 W

Funcionament: 373 W

\" Consum en espera (Com. | Consum en espera (Com. | Consum en espera: 0,27 | Consum en espera (Com. | Consum en espera: 0,27
activada): 4,0 W activada): 3,5 W W activada): 3,5 W W
Consum en espera (Com. | Consum en espera (Com. Consum en espera (Com.
desactivada): 0,27 W desactivada): 0,27 W desactivada): 0,27 W
Areade 220 a 240 Funcionament: 363 W Funcionament: 363 W Funcionament: 356 W Funcionament: 363 W Funcionament: 356 W
\' Consum en espera (Com. | Consum en espera (Com. | Consum en espera: 0,33 | Consum en espera (Com. | Consum en espera: 0,33
activada): 4,3 W activada): 3,7 W W activada): 3,7 W W
Consum en espera (Com. | Consum en espera (Com. Consum en espera (Com.
desactivada): 0,33 W desactivada): 0,33 W desactivada): 0,33 W
Altitud de funcionament Altitud de 0 2 2286 m

Temperatura de funcionament

De 5 a +35°C (Sense condensacio)

Temperatura De -10 a +60°C (Sense condensacid)
d’emmagatzematge
Massa Aprox. 3,3 kg




Especificacions

Connectors

Port Computer1 o Computer 1 D-Sub mini de 15 contactes (femella)
Port Computer2 *1 1 D-Sub mini de 15 contactes (femella)
Port Video 1 Connector RCA

Port d'S-Video 1 DIN mini de 4 contactes

Port Audiol ™ 1 Connector mini estéreo

Port Audio2 ™1 1 Connector mini estéreo

Port Audio-L/R 1 Connector de RCA x 2 (L-R)
Port Audio Output *! 1 Connector mini estéreo

Port Monitor Out *1 1 D-Sub mini de 15 contactes (femella)
Port HDMI *1 1 HDMI (només PCM és compatible amb I’audio)
Port USB(TypeA) *1*2 1 Connector USB (Tipus A)
Port USB(TypeB)*2 1 Connector USB (Tipus B)

Port LAN *3 1 RJ-45

Port RS-232C 1 D-Sub mini de 9 contactes (mascle)

*1 només EB-1880/EB-1870/EB-1850W

*2 Compatible amb USB 2.0. No obstant aixo, no es garanteix que els ports USB funcionin amb tots els dispositius compatibles amb USB.

*3 només EB-1880




Especificacions

Angle d'inclinacié

3o°j% Qsm
| | |

Si utilitzeu el projector quan esta inclinat més de 30°, es podria danyar i provocar un accident.
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Glossari

Aquesta secci6 explica breument els termes dificils que no s'expliquen en el text d'aquesta guia. Per a més detalls, consulteu altres publicacions disponibles al

mercat.

Adreca IP Un nimero que serveix per identificar un ordinador connectat a una xarxa.

AMX Device Discovery AMX Device Discovery és una tecnologia desenvolupada per AMX per tal de simplificar els sistemes de control AMX i facilitar el funcionament de
l'equip de desti.

Epson ha aplicat aquesta tecnologia de protocol i ofereix un ajust per activar la funcié de protocol (ON).
Consulteu el lloc Web d'AMX per a més detalls.
URL http://www.amx.com/

Contrast Lalluentor relativa de les arees clares i fosques d’una imatge es pot augmentar o disminuir per fer ressaltar més el text i els grafics o per suavitzar-los.
L’ajustament d’aquesta propietat de la imatge s’anomena ajust de Contrast.

DHCP Acronim de Dynamic Host Configuration Protocol, aquest protocol assigna automaticament una Adreca 1P™ als equips connectats a una xarxa.

Direccié passarel-la Es tracta d’un servidor (encaminador) que serveix per comunicar-se a través d’una xarxa (subxarxa) dividida segons mascara subxarxa”.

Entrellagat Transmet la informacié necessaria per crear una pantalla, enviant una linia si i una altra no, des de la part superior de la imatge fins a la part inferior.
Les imatges poden parpellejar perque es mostra un fotograma en una linia si i una altra, no.

HDCP HDCP és1'acronim de High-bandwidth Digital Content Protection. Serveix per a evitar les copies il-legals i protegir els drets d'autor tot encriptant els
senyals digitals que es transmeten a través de ports DVIi HDMI. Com el port HDMI d'aquest projector admet HDCP, pot projectar imatges digitals
protegides amb tecnologia HDCP. No obstant, pot ser que el projector no pugui projectar imatges protegides amb versions actualitzades o revisades
de l'encriptacié HDCP.

HDTV Abreviaci6 de High-Definition Television, que es refereix a sistemes d'alta definicié que compleixin aquestes condicions.

e La resoluci6 vertical és de 720p o 1080i o superior (p = Progressiu™, i = Entrellacat””)
e La relaci6 d’aspecte” de la pantalla és 16:9

Interr. IP Adreca Aquesta és '’Adreca IP? de I'ordinador de desti per a la notificaci6 d’errors mitjangant SNMP.

Mascara subxarxa Es tracta d'un valor numeric que defineix el numero de bits utilitzat per a I'adreca de xarxa d'una xarxa dividida (subxarxa) des de I'adreca IP.

Progressiu Projectainformacio per crear una pantalla d'una en una, mostrant laimatge d'un fotograma. Encara que el nimero de linies escanejades és la mateixa,
la quantitat de parpelleig de la imatge baixa perqueé el volum d'informacié6 s'ha doblat, en comparacié amb el sistema d'entrellagat.

Relacié d'aspecte Relacié entre lalongitud i 'algcada d’una imatge. Les pantalles amb una relacié horitzontal vertical de 16:9, com ara pantalles HDTV, reben el nom de
pantalles panoramiques. Les pantalles SDTV i d'ordinadors normal tenen una relaci6 d'aspecte de 4:3.

SDTV Acronim de Standard Definition Television, que es refereix als sistemes de televisi6 estandard que no compleixen les condicions de la HDTV"
televisi6 d'alta definicio.

SNMP Acronim de Simple Network Management Protocol (protocol simple de gestié de xarxes), que és el protocol per monitorar i controlar dispositius com
ara encaminadors i ordinadors connectats a una xarxa TCP/IP.



http://www.amx.com/

Glossari

sRGB Estandard internacional per a intervals de color elaborat amb la finalitat que els colors reproduits per un equip de video puguin ser gestionats
facilment pels sistemes operatius (SO) dels ordinadors i Internet. Sila font connectada té un mode sRGB, seleccioneu sSRGB per al projectorilafont de
senyal connectada.

SVGA Una mida de pantalla estandard amb un resolucié de 800 (horitzontal) x 600 (vertical) punts.

S-Video Un métode que separa el senyal de video en un component component de luminancia (Y) i el component de color (C).

SXGA Una mida de pantalla estandard amb un resolucié de 1.280 (horitzontal) x 1.024 (vertical) punts.

Sync. Els senyals enviats des d’ordinadors tenen una freqiiencia especifica. Sila freqiiéncia del projector no coincideix amb aquesta freqiiéncia, les imatges
resultants no seran de bona qualitat. El procés de fer coincidir les fases d’aquests senyals (la posici6 relativa de les crestes i les valls del senyal)
s’anomena "sincronitzaci6". Si els senyals no se sincronitzen, poden sorgir problemes com ara imatges borroses i parpellejants o interferéncies
horitzontals.

Tracking Els senyals enviats des d’ordinadors tenen una freqiiencia especifica. Si la freqiiéncia del projector no coincideix amb aquesta freqiiéncia, les imatges

resultants no seran de bona qualitat. El procés de fer coincidir la freqiiéncia d’aquests senyals (el nombre de crestes del senyal) s’anomena seguiment
(Tracking). Si el seguiment (Tracking) no es realitza correctament, apareixen franges verticals amples al senyal.

Veloc. Refresc

L’element d’emissié de llum d’una pantalla manté la mateixa lluminositat i color durant un periode de temps molt breu. Per aquest motiu, cal
escanejar la imatge moltes vegades per segon per tal de refrescar I'element d’emissié de llum. El nombre d’operacions de refrescament per segon
s’anomena "velocitat de refrescament” i s’expressa en hertzs (Hz).

VGA

Una mida de pantalla estandard amb un resolucié de 640 (horitzontal) x 480 (vertical) punts.

Video compost

Un métode que combina el senyal de video en un component de luminancia i un component de color per transmissio6 a través d'un tnic cable.

Video de components

Un métode que separa el senyal de video en un component de luminancia (Y), una luminancia negativa blau (Cb o Pb) i una luminancia negativa
vermella (Cr o Pr).

XGA

Una mida de pantalla estandard amb un resoluci6 de 1.024 (horitzontal) x 768 (vertical) punts.




Notes Generals

Tots els drets reservats. No es permet reproduir, emmagatzemar en un sistema de
recuperacio ni transmetre de cap forma ni per cap mitja, ja sia per procediments
electronics, mecanics, fotocopia, enregistrament o d’altres, cap part d’aquesta
publicacio sense el consentiment per escrit de Seiko Epson Corporation. No
s’acceptaran responsabilitats de patent en relacié amb I'ts de la informacié continguda.
Tampoc no s’acceptaran responsabilitats per perjudicis resultants de I'tis de la
informaci6 continguda.

Ni Seiko Epson Corporation ni les seves filials es responsabilitzaran davant el
comprador del producte per perjudicis, costos o despeses de tercers ocasionats al
comprador o ales terceres parts com aresultat de: accident, us inadequat o abus d’aquest
producte o modificacions no autoritzades, reparacions o alteracions en aquest
producte, o bé (excloent-hi els Estats Units) I'incompliment estricte de les instruccions
de funcionament i manteniment de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no es responsabilitzara per perjudicis o problemes resultants
deI'tis d’altres elements opcionals o productes consumibles que no siguin els designats
com a productes originals d’Epson o productes aprovats per Epson per part de Seiko
Epson Corporation.

El contingut d'aquesta guia pot canviar-se o actualitzar-se sense previ avis.

Les il-lustracions d'aquesta guia i el projector real poden ser diferents.

Sobre les notacions

Sistema operatiu Microsoft® Windows® 98
Sistema operatiu Microsoft® Windows® Me
Sistema operatiu Microsoft® Windows® 2000
Sistema operatiu Microsoft® Windows® XP
Sistema operatiu Microsoft® Windows Vista®
Sistema operatiu Microsoft® Windows® 7

A aquesta guia, ens referim als sistemes operatius anteriors com "Windows
98", "Windows Me", "Windows 2000", "Windows XP", "Windows Vista" i
"Windows 7". A més, el terme Windows es pot fer servir per referir-se a

Windows 98, Windows Me, Windows 2000, Windows XP, Windows Vista i
Windows 7, i ens podem referir a diverses versions de Windows com, per
exemple, Windows 98/Me/2000/XP/Vista, sense esmentar Windows.

Mac OS X 10.3x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x

A aquesta guia, ens referim als sistemes operatius anteriors com "Mac OS X
10.3.9", "Mac OS X 10.4x", "Mac OS X 10.5x", i "Mac OS X 10.6.x". A més,
el terme "Mac OS" es pot fer servir fer referir-se a aquests sistemes
operatius.

Avis General:

IBM, DOS/V i XGA s6n marques o marques registrades de International Business
Machines Corp.

Macintosh, Mac, Mac OS i iMac sén marques de Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint, i el logotip de
Windows sén marques registrades de Microsoft Corporation als Estats Units o altres
paisos.

HDMI i High-Definition Multimedia Interface sén marque o marques registrades de
HDMI Licensing LLC. IFHl

La marca PJLink és una marca en curs de registre o registrada al Jap0, els Estats Units
d'Ameérica i d'altres paisos i arees.

Els altres noms de productes utilitzats a la present publicacié s’inclouen només amb
finalitats d’identificaci6 i poden ser marques comercials dels propietaris respectius.
Epson declina qualsevol dret sobre aquestes marques.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2011. All rights reserved.
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