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Info zu EasyMP Network Projection

In diesem Kapitel werden niitzliche Funktionen von EasyMP Network Projection und die Installation der Software erldutert.



Funktionen von EasyMP Network Projection

Mit EasyMP Network Projection konnen Sie den Bildschirm Ihres
Computers mit dem Projektor iiber ein Netzwerk projizieren. Durch die
Freigabe des Projektors iiber das Netzwerk konnen Sie Daten von
verschiedenen Computern projizieren, ohne dass das Verbindungskabel
umgesteckt werden muss. Selbst wenn der Projektor nicht direkt am
Computer angeschlossen ist, konnen die Daten iiber ein Netzwerk projiziert
werden.

|
T M
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Zahlreiche Funktionen fiir die
Bildschirmiibertragung

Sie konnen folgende Bildschirmiibertragungsfunktionen verwenden.

e Multi-Bildschirm-Anzeige
@ "Verwendung der Multi-Bildschirm-Anzeige" S.27
Sie konnen bis zu vier Projektoren dazu verwenden, verschiedene Bilder
von einem einzelnen Computer zu projizieren. Auf diese Weise konnen
Sie umfassende Daten, wie z. B. die eines Berichts, im Querformat
projizieren.

e Film-Sendemodus (nur unterstiitzte Modelle)
@ "Wiedergabe von Filmen" S.25
Sie konnen Filmdateien direkt an einen Projektor senden, was eine
nahtlose Filmwiedergabe ermoglicht.

e Prisentationsmodus
@ "Nur eine PowerPoint-Bildschirmprasentation wiedergeben
(Praesentationsmodus)" S.24
Mit dem Prasentationsmodus konnen Sie nur die PowerPoint-
Bildschirmprésentation projizieren, die auf Ihrem Computer ausgefiihrt
wird. Wird die Bildschirmpréisentation nicht ausgefiihrt, ist der projizierte
Bildschirm schwarz. Prasentationen konnen ohne die Projektion unnétiger
Bilder tibergangslos gestartet werden.



Funktionen von EasyMP Network Projection

e Verteilungsfunktion
Der von einem Computer angezeigte Bildschirm kann gleichzeitig von bis
zu vier Projektoren in demselben Netzwerk wiedergegeben werden.

Sie konnen nicht gleichzeitig mehrere Computer mit einem Projektor
verbinden.



Installation der Software

Sie finden EasyMP Network Projection auf der EPSON Projector Software-
CD-ROM. Installieren Sie die Software auf dem Computer, den Sie
verwenden.

Software-Anforderungen

EasyMP Network Projection lduft auf Computern, die den folgenden
Anforderungen entsprechen.

[Unter Windows|

Betriebssystem Windows 200071

Windows XP*2 Professional 32-Bit
Home Edition 32-Bit
Tablet PC Edition 32-Bit

Windows Vista Ultimate 32-Bit
Enterprise 32-Bit
Business 32-Bit

Home Premium 32-Bit
Home Basic 32-Bit

Windows 7 Ultimate 32/64-Bit
Enterprise 32/64-Bit
Professional 32/64-Bit
Home Premium 32/64-Bit
Home Basic 32-Bit
Starter 32-Bit

CPU Mobile Pentium III 1.2 GHz oder schneller
Empfohlen: Pentium M 1.6 GHz oder schneller
Arbeitsspeicher 256 MB oder mehr

Empfohlen: 512 MB oder mehr

Festplattenspeicher- 20 MB oder mehr
platz

Anzeige

Auflésung nicht niedriger als XGA (1024x768) und
nicht hoher als WUXGA (1920x1200).

Farbwiedergabe von 16-Bit Farbtiefe oder hoéher (ca.
32000 Bildschirmfarben)

*1 Nur Windows 2000

Service Pack 4.

*2 Mit Ausnahme von Windows XP ohne installierte Service Packs und Windows

XP Service Pack 1.

|Unter Mac OS X|

Betriebssystem

Mac OS X 10.4.x 32-Bit

Mac OS X 10.5.1 oder hoher* 32-Bit

Mac OS X 10.6.x 32/64-Bit

Mac OS X 10.7.x 32/64-Bit

Empfohlen: Mac OS X 10.4.11/10.5.8/10.6.6/10.7.0

CPU

PowerPC G3 900 MHz oder schneller
Empfohlen: CoreDuo 1.83 GHz oder schneller

Arbeitsspeicher

256 MB oder mehr
Empfohlen: 512 MB oder mehr

Festplattenspeicher-
platz

20 MB oder mehr

Anzeige

Auflosung nicht niedriger als XGA (1024x768) und nicht
hoher als WUXGA (1920x1200).

Farbwiedergabe von 16-Bit Farbtiefe oder hoéher (ca.
32000 Bildschirmfarben)

* Unter Mac OS X 10.5.0 kann kein reibungsloser Betrieb garantiert werden, da die
Firewall-Einstellungen bei einer Versionsaktualisierung nicht richtig konfiguriert

werden.




Installation der Software

Insta"ation @ Wenn das Installationsprogramm nicht automatisch startet,
offnen Sie die CD-ROM iiber den Arbeitsplatz (oder
Uberpriifen Sie vor Beginn der Installation die folgenden Punkte: Computer), und doppelklicken Sie auf InstallNavi.exe oder

EMP_NSClnst.exe.
e Schlieflen Sie vor Beginn der Installation alle ausgefiihrten

Anwendungen.

e Wenn fiir die Installation eine andere Sprache als die des B Folgen Sie zur Installation den Anweisungen auf dem Bildschirm.
Betriebssystems gewdhlt wird, werden unter Umstinden die Bildschirme
nicht richtig angezeigt.

[Unter Mac OS X|

Fiir Benutzer von EMP NS Connection n Schalten Sie lhren Computer ein.

Der Name der Software hat sich gedndert. L. . .
Legen Sie die EPSON Projector Software-CD-ROM in den Computer
Vorher: EMP NS Connection

ein.
Nachher: EasyMP Network Projection
Wenn Sie die gleiche Funktion wie EMP NS Connection auf dem Doppelklicken Sie im Fenster EPSON auf das Symbol
Projektor verwenden, installieren Sie EasyMP Network Projection, EMP_NPInstaller.mpkg.
nachdem Sie EMP NS Connection deinstalliert haben. Je nach Modell Die Installation beginnt.
konnen Sie mit EMP NS Connection méglicherweise keine . . . . .
ordnungsgemife Verbindung zum Projektor herstellen. ﬂ Folgen Sie zur Installation den Anweisungen auf dem Bildschirm.
|Unter Windows| Sie konnen die neueste Version von EasyMP Network Projection von
der folgenden Website herunterladen.

Sie bendtigen zur Installation von EasyMP Network Projection eine http://www.epson.com/
Administratorberechtigung.

n Schalten Sie lhren Computer ein.
a Legen Sie die EPSON Projector Software-CD-ROM in den Computer
ein.

Der Installationsassistent startet automatisch.


http://www.epson.com/
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Verbindung zwischen Computer und Projektor herstellen

In diesem Kapitel wird der Anschluss des Computers iiber ein Netzwerk an den Projektor erldutert und das Vorgehen beim Wiedergeben von Computer-
Bildschirmansichten iiber den Projektor beschrieben.



Zwei Verbindungsmodi

Es gibt zwei Moglichkeiten, den Projektor mit EasyMP Network Projection
tiber ein Netzwerk mit einem Computer zu verbinden.

Erweiterte Verbindung

Mittels der Erweiterte Verbindung kann eine Verbindung zu einem

¢ Je nach Projektormodell stehen entweder die Optionen Wired LAN- bestehenden Netzwerksystem hergestellt werden.

oder Wireless LAN-Verbindung nicht zur Verfiigung.
s S8 Bei der Erweiterte Verbindung konnen Sie den Projektor und den

* Um die Wireless LAN-Verbindung verwenden zu kénnen, ben6tigen Computer tber einen WLAN-Zugriffspunkt miteinander verbinden.

Sie das WLAN-Gerit fiir den Projektor.

Wird Thr Projektor ohne ein WLAN-Gerit geliefert, konnen Sie es Erfolgt die Netzwerkverbindung iiber Wired LAN, muss der Projektor mit
als optionales Zubehorteil erwerben. Weitere Details zu optionalen einem handelstiblichen LAN-Kabel am Netzwerk-Hub angeschlossen
Zubehorteilen finden Sie im folgenden Handbuch. werden.

@ Bedienungsanleitung

Schnellverbindung
Die Schnellverbindung ist nur verfiigbar, wenn das WLAN-Gerét im \ / @
Projektor installiert ist. K&L& ( ( (
— L& (¢,
Bei der Schnellverbindung kénnen Sie den Projektor mit dem Computer \
direkt tiber drahtlose Kommunikation verbinden. Dadurch kénnen Sie den ]

Computerbildschirm projizieren ohne komplizierte Netzwerkeinstellungen
vornehmen zu miissen.




Zwei Verbindungsmodi

Vorbereiten der Verbindung

Stellen Sie unter Verwendung von EasyMP Network Projection anhand der
folgenden Schritte eine Verbindung zwischen Computer und Projektor iiber
ein Netzwerk her.

Installieren Sie EasyMP Network Projection auf dem Computer, den
Sie verbinden mochten.

@ "Installation" S.8

Nehmen Sie die erforderlichen Netzwerkeinstellungen am
Computer vor, und stellen Sie die Netzwerkverbindung her.

Weitere Details zu Netzwerkeinstellungen finden Sie in der mit
Threm Computer, LAN-Adapter oder Ihrer AirPort-Karte
mitgelieferten Dokumentation.

$ Ist der von Thnen verwendete Computer bereits mit dem
Netzwerk verbunden, miissen keine Computer-

Netzwerkeinstellungen vorgenommen zu werden.

|Fiir Schnellverbindung|

Installieren Sie das WLAN-Gerit im Projektor.

|Fiir eine erweiterte Verbindung|

Nehmen Sie Netzwerkeinstellungen am Projektor vor und stellen Sie
die Netzwerkverbindung her.

Sie konnen die Netzwerk-Einstellungen tiber das Menii Netzwerk des
Projektors vornehmen.

Weitere Details finden Sie im folgenden Handbuch.
@ Bedienungsanleitung

a Driicken Sie die [LAN]-Taste auf der Fernbedienung.
Der LAN-Bereitschaftsbildschirm wird angezeigt.

Ist kein Signal fiir die aktuelle Eingangsquelle vorhanden, wird
automatisch auf die LAN-Quelle umgeschaltet. Geschieht diese
Umschaltung auf die LAN-Quelle nicht automatisch, driicken Sie die
Taste [LAN].

[LAN]

Projektorname

I EBwrxxxk
SSID :

IP-Adresse »
Kennwort

B Starten Sie EasyMP Network Projection auf dem Computer, und
stellen Sie eine Verbindung mit dem Projektor her.

@ "Verbindung mit einem Projektor tiber ein Netzwerk und
Projektion" S.12

Tritt ein Verbindungsfehler auf, wird der Fehlertyp mit einer
entsprechenden Nummer wie folgt angezeigt.

Event ID: 04xx
Weitere Details zu Event IDs finden Sie im folgenden Handbuch.
@ Bedienungsanleitung



Verbindung mit einem Projektor liber ein Netzwerk und Projektion

Bedienung des Computers

In den nachfolgenden Beschreibungen werden Bildschirmansichten unter
Windows gezeigt, falls nicht anders angegeben. Unter Mac OS X werden
ahnliche Bildschirme angezeigt.

n Starten Sie EasyMP Network Projection.

[Unter Windows|

Klicken Sie auf Start, wihlen Sie Programme (oder Alle
Programme), EPSON Projector, EasyMP Network Projection, und
klicken Sie dann auf EasyMP Network Projection V2.XX.

[Unter Mac OS X|

Doppelklicken Sie im Ordner Anwendungen auf EasyMP Network
Projection.

a Wahlen Sie Schnellverbindung oder Erweiterte Verbindung, und
klicken Sie dann auf OK.

@ "Zwei Verbindungsmodi" S.10

Die Projektor-Suchergebnisse werden angezeigt. Um die Verbindung
immer mit dem ausgewidhlten Verbindungsmodus herzustellen,
wihlen Sie Legen Sie den ausgewihlten Verbindungsmodus als
Standardmodus fiir zukiinftige Verbindungen fest.

B Wahlen Sie den Projektor aus, mit dem die Verbindung hergestellt
werden soll, und klicken Sie auf Verbinden.

Wird der Projektor, den Sie verbinden mochten, nicht in den
Suchergebnissen angezeigt, klicken Sie auf die Schaltfliche
Automatische Suche. Die Suche dauert etwa 30 Sekunden.
Weitere Details zum Verbindungsbildschirm finden Sie im folgenden
Abschnitt.

@ "Verwendung des Verbindungsbildschirms" S.13

Ist die Option Projektor-Kennwort im Projektor auf Ein eingestellt,
wird der Kennwort-Eingabebildschirm angezeigt. Geben Sie das
Kennwort ein, das auf dem LAN-Bereitschaftsbildschirm angezeigt
wird, und klicken Sie auf OK.

Sobald die Verbindung hergestellt ist, wird der Computerbildschirm
angezeigt. Die folgende Symbolleiste von EasyMP Network Projection
wird auf dem Computer-Bildschirm angezeigt. Sie konnen diese
Symbolleiste verwenden, um den Projektor zu steuern, Einstellungen
vorzunehmen und die Netzwerkverbindung zu trennen. Weitere
Details zur Symbolleiste finden Sie im folgenden Abschnitt.

@ "Verwendung der Symbolleiste” S.15

Trennen

$ Wenn von einem anderen Computer aus verbunden werden soll, wie

z. B. beim Wechsel des Vortragenden, starten Sie EasyMP Network
Projection auf dem Computer, den Sie verbinden méchten. Der aktuell
verbundene Computer wird getrennt und der Projektor wird mit dem
Computer verbunden, der versucht eine Verbindung aufzubauen.

Wird eine Verbindung hergestellt wahrend Verbindung unterbrechen
deaktivieren eingestellt ist, schaltet die Verbindung nicht auf einen
anderen Computer um.

Beim AnschlieBen eingeblendeter Sicherheitsdialog

Bei der Schnellverbindung kann moglicherweise das folgende Dialogfeld
angezeigt werden, wenn ein Projektor mit aktivierten
Sicherheitseinstellungen angeschlossen wird.



Verbindung mit einem Projektor liber ein Netzwerk und Projektion

[Unter Windows Vista/Windows 7|

Verwendung des Verbindungsbildschirms

e Geben Sie den im Projektor eingestellten Sicherheitschliissel ein. Wenn

Sie die Option Sicherheitschliissel speichern und dieses Dialogfeld Starten' Sie EasyMP Network Projection, um den'folgenden Bildschirm
nicht mehr anzeigen. wihlen, werden die Projektor-SSID und der anzuzeigen. In der nachfolgenden Tab.ef‘lle wird die Verwendung der
Sicherheitschliissel auf dem Computer gespeichert und dieses Dialogfeld einzelnen Tasten und Meniipunkte erldutert.

wird beim ndchsten Anschliefen nicht mehr eingeblendet. Sie miissen Beim Systemstart im Modus Schnellverbindung:

den Sicherheitschliissel nicht noch einmal eingeben.

;_',ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver XX - Schnellyerbindung - |T”_|r>_(

~

-
EasyMP Network Projection Ver. X.XX 1
ﬂ—‘l Automatische Suche"_ Manuelle Suche" J Frifil vI |
WwLAN-Sicherheit ist fiir den aktuell angeschlossenen Ao - -
L i a . — - - — T
F'ro|ekt0r_akt|wert_. . 5 ) @ ‘w'ahlen Sie einen Projektor und schheBallu Sie diesen an. @
Geben Sie den Sicherheitzchliissel ein. iotus P e ) e
I e Q0 Ernsatben|  EMPO2FACT EPSONT (e @
B Sicherheitzchliizzel speichern und dieses Dialogfeld nicht o @ Einsatzberf] EMPOZFAC2 EPSON: !
mehr anzeigen. e @
[ Werbinden ] [ Abbrechen ]
Il— _‘D
. . . A 6— Liste aktualisieren ] [ Speichen in Profil ] [ Liste lozchen ]
® Das folgende Dialogfeld wird angezeigt, wenn der standardmifige (6] | \ebincung urterbrechen deakinieren 1)
Sicherheitschliissel des Projektors nicht gedndert wurde. Andern Sie den () uerasm vewensen [ Botorensiweien ()
Sicherheitsschliissel iiber das Menii Netzwerk des Projektors. — O
O —| oo '
-

-
EasyMP Network Projection Ver. XXX

Die Standard-Sicherheitzchliizzel wurde nicht gedndert.
Fiir mehr Sicherheit sollte die Sicherheitzchliizzel gedndert
werden.

[ Werbinden ] [ Abbrechen ]

[Unter Windows 2000/XP|

Sie konnen keine Verbindung mit einem Projektor mit aktivierten
Sicherheitseinstellungen herstellen. Stellen Sie die Option Sicherheit im
Ment Konfiguration des Projektors auf Aus.



Verbindung mit einem Projektor liber ein Netzwerk und Projektion

Beim Systemstart im Modus Erweiterte Verbindung:

ﬂ EasyMP Metwork Projection Yer X XX - Erweiterte Werbindung — ‘T”7|r§|
foto Automatizche Suche Manuelle Suche =| Profil = ‘
‘wahlen Sie einen Projekbor und schiiefen Sie diesen an.

Status Piojektoiname |P-Adresse Anzeige
Q=0 Einsatzberet  EMPOZFACT 192188111

O @G0 Ensatchersit  EMPO2FACZ 192168112

SN

[ Speichem in Profi ] [ Liste fdzchen ]

[(]¥erbindung unterbrechen deaktivieren

[#]ulti-Anzeige verwenderi Optionen sirstellen

Anordnung Anzeige

(1] Automatische Suche
m Im Modus Schnellverbindung kénnen Sie die Projektoren mittels SSID
Aute  gchen,

Im Modus Erweiterte Verbindung kénnen Sie im Netzwerk nach
verfligbaren Projektoren suchen, mit denen der Computer verbunden
ist.

(2) Manuelle Suche
L.%EIEI Im Modus Schnellverbindung kénnen Sie einen Projektor mittels SSID
""" suchen, der aus einer Liste gewihlt wird.

Im Modus Erweiterte Verbindung kénnen Sie einen Projektor anhand
einer IP-Adresse oder des Projektornamens suchen.

@ Status
Die folgenden sieben Symbole geben den Status der gefundenen Projektoren an.

B

Einsatzbereit ~ Verfiigbar.

o
e
(6]

Besetzt Verfiugbar. Wenn Sie auf Verbinden
klicken, wird der momentan verbundene
Computer getrennt und Ihr Computer wird
verbunden.

¢

Besetzt (Ver-  Kann nicht ausgewihlt werden.

bindung unter- Verbindung unterbrechen deaktivieren
brechen deakti- ist auf einem anderen Computer aktiviert,
vieren) der bereits verbunden ist.

i@

Wird derzeit ~ Das Menii Konfiguration des Projektors ist
I@ von einer ande- gedffnet. Nach dem SchliefSen des Meniis

ren Anwen- Konfiguration und dem Starten einer neuen
dung benutzt  Suche kdnnen Sie es erneut auswihlen.
Suche Wird beim Durchfiithren der Option
,@:ﬂi Manuelle Suche oder Profil angezeigt.
Nicht gefun- ~ Wird angezeigt, wenn ein Projektor iiber die
&) den. Option Manuelle Suche oder Profil nicht

/
.
[
\

gefunden werden kann.

Nicht ermittelt Verfugbar. Dies wird angezeigt, wenn bei
der Schnellverbindung ein Projektor mit
aktivierten Sicherheitseinstellungen
erkannt wird.

!

Projektorname

Der Projektorname wird angezeigt.

Liste aktualisieren (Nur Schnellverbindung)
Aktualisiert Status und Signalstirke.
Verbindung unterbrechen deaktivieren

Wihlen Sie diese Option, um eine Unterbrechung der Verbindung durch einen
anderen Computer zu verhindern, solange eine Verbindung zum ausgewihlten
Projektor besteht.

Multi-Anzeige verwenden

Wihlen Sie diese Option aus, wenn Sie die Multi-Bildschirm-Funktion
verwenden. Wenn ausgewihlt, werden Anordnung Anzeige und Eigenschaften
Anzeige unten am Bildschirm angezeigt.

@ "Verwendung der Multi-Bildschirm-Anzeige" S.27



Verbindung mit einem Projektor liber ein Netzwerk und Projektion

(8]

o
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Problemlésung

Wenn Sie Probleme beim Verbinden haben, driicken Sie diese Taste, um den
Problemlosungsbildschirm von EasyMP Network Projection anzuzeigen.

Verbinden

Verbindung mit dem Projektor, den Sie aus der Liste mit den Suchergebnissen
ausgewahlt haben. Wenn eine Verbindung zu einem Projektor hergestellt wird,
wird eine Symbolleiste angezeigt.

Optionen einstellen

Sie konnen Einstellungen vornehmen, wie z. B. das anzuwendende Verfahren
beim Starten von EasyMP Network Projection.

@ "Optionen einstellen" S.36

Speichern in Profil

Speichert die Ergebnisse einer Suche nach einem Netzwerkprojektor als Profil.
@ "Erstellen eines Profils" S.19

Liste 16schen

Loscht alle Listen mit Suchergebnissen.

SSID (Nur Schnellverbindung)

Die SSID des Projektors wird angezeigt.

Signalstirke (Nur Schnellverbindung)

Je hoher die Signalstarke, desto mehr Balken werden angezeigt.

- Profil

= Sie konnen einen Projektor anhand eines {iber Speichern in Profil
gespeicherten Profils im Netzwerk suchen.

@ "Durchfiihren einer Suche mit einem Profil" $.19
IP-Adresse (nur Erweiterte Verbindung)
Die IP-Adresse des Projektors wird angezeigt.
Anzeige

Waihlen Sie die Anzeigenummer (wenn Multi-Anzeige verwenden ausgewahlt
ist).
@ "Projektion der zugeordneten Bilder" S.33

Verwendung der Symbolleiste

Die Symbolleiste wird auf dem Computer-Bildschirm angezeigt, nachdem
EasyMP Network Projection gestartet und eine Verbindung zum Projektor
hergestellt wurde. Sie konnen diese Symbolleiste verwenden, um den
Projektor zu steuern und Einstellungen vorzunehmen.

EasutP Metwork Projection

Trennen

Zielprojektor wihlen

Klicken, um die Anzahl der mit der Symbolleiste gesteuerten
Projektoren einzuschrianken, wenn mit mehreren Projektoren
gearbeitet wird, z.B. bei Verwendung der Verteilungsfunktion oder des
Multi-Bildschirm-Modus. Die Anzeige unter dem Symbol zeigt an,
welche Projektoren gesteuert werden kénnen.

ALLE zeigt an, dass eine Steuerung aller angeschlossenen Projektoren
moglich ist.

Wenn beispielsweise "1, 3" angezeigt wird, konnen die Projektoren Nr.
1 und Nr. 3 gesteuert werden.

Klicken Sie auf ™3 um den folgenden Bildschirm anzuzeigen.

Zielprojektor wahlen

Projektornarne Anzeige
EMPOZFACT 1 L-]
EMPO2FAC2 1 L]
EMPOZFACS 1 a

@) Wihlen Sie den Projektor aus, der gesteuert werden soll.

@ Zeigt die Nummer eines zugewiesenen Projektors an. Diese
Nummer wird unter dem Symbol angezeigt, um die Nummer des
Projektors anzuzeigen, den Sie {iber die Symbolleiste steuern
kénnen.
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a

a4

"

@) Zeigt den Status des Projektors an.
Stopp

Stoppt die Projektion, wahrend eine Verbindung zum Projektor
besteht. Solange der Projektor gestoppt ist, erscheint ein schwarzer
Bildschirm.

Anzeigen

Hebt den Zustand Stopp oder Pause auf.

Pause

Hilt wiedergegebene Bilder an, wihrend eine Verbindung zum
Projektor hergestellt wird.

Praesentationsmodus

Durch Klicken auf diese Schaltflache wechselt der
Praesentationsmodus von "aktiviert" auf "deaktiviert" und umgekehrt.
@ "Nur eine PowerPoint-Bildschirmprisentation wiedergeben
(Praesentationsmodus)" S.24

Projektorsteuerung

Wihrend der Projektor an das Netzwerk angeschlossen ist, konnen die
Projektorfunktionen A/V-Stummschaltung, PC-Quelle umschalten
und Video-Quelle umschalten von der Fernbedienung und vom
Bedienfeld des Projektors aus gesteuert werden.

Klicken Sie auf , um die folgende Symbolleiste anzuzeigen.

b A/V-Stummschaltung

Zum Ein- und Ausschalten des Tons oder des Bildes.

PC-Quelle umschalten

~

Wechselt zu den Bildern von dem Anschluss, an dem
das Signal eingegeben wird.

Video-Quelle umschalten

Wechselt zu Bildern vom Video-Eingangsanschluss.
Bildschirm-Vorschau

Zeigt den Bildschirm fiir die Multi-Bildschirm-Vorschaufunktion an.

Klicken Sie auf 5’ , um eine Vorschau mit den vorgenommenen

Einstellungen anzuzeigen. Klicken Sie auf jede Anzeigen, um die
Bildschirm-Vorschau auf ein Vollbild zu vergrofiern.

Optionen einstellen

Die Ubertragungsleistung bei der Ubertragung von Computerbildern
kann angepasst werden.

@ "Optionen einstellen” $.36
Film-Sendemodus

Dient der direkten Wiedergabe einer Filmdatei. Wenn der Projektor
keine Filme wiedergeben kann, wird die Meldung "Die
angeschlossenen Projektoren unterstiitzen die Filmsendung nicht.”
angezeigt.

@ "Wiedergabe von Filmen" S.25

Trennen

Trennt die Verbindung zum Projektor.

Signalstirke (Nur Schnellverbindung)
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Wird bei einer Verbindungsherstellung iiber den Modus
Schnellverbindung angezeigt. Je hoher die Signalstarke, desto mehr
Anzeigelinien werden angezeigt.

Symbolleistenanzeige umschalten

Die Anzeige der Symbolleiste wechselt wie folgt. Die Anzeige der
Symbolleiste bleibt bis zum ndchsten Umschalten gleich.
Vollstandig
Eazptd P Metwork, Projection i

==

| »] Einfach
ELLE ;ﬂmg Temnen ' o
« Vaollstandig

Normal

E azybd P Metwork [=] €]

Trennen



Verbindung mit einem Projektor in einem anderen Subnetz

Sie konnen den Projektor und den Computer miteinander verbinden und
Bildschirme an ortsfernen Standorten (in anderen Subnetzen) projizieren.

Bei der automatischen Suche werden Projektoren in anderen Subnetzen
nicht gefunden, da die Suche nur in einem Subnetz durchgefithrt wird.

Um eine Verbindung zu einem Projektor in einem anderen Subnetz
herzustellen, verwenden Sie eine der folgenden Methoden:

e Geben Sie entweder eine IP-Adresse oder einen Projektornamen an und
fihren Sie die Suche durch.
Die IP-Adresse kann direkt eingegeben werden. Auflerdem koénnen Sie,
wenn der Name des zu verbindenden Projektors am DNS-Server
registriert ist, eine Suche einfach durch Eingabe des Projektornamens
durchfiihren.
@ "Geben Sie entweder eine IP-Adresse oder einen Projektornamen an
und fithren Sie die Suche durch (nur Erweiterte Verbindung)." S.18

e Fithren Sie eine Suche basierend auf einem Profil durch.
Sobald Sie einmal nach einem Projektor in einem anderen Subnetz durch
die Eingabe einer IP-Adresse bzw. eines Projektornamens gesucht haben,
konnen Sie die Suche als Profil mit einem leicht zu merkenden Namen
speichern und dieses Profil dann immer wieder fiir die Suche nach einem
Projektor in einem anderen Subnetz verwenden.
@ "Durchfiihren einer Suche mit einem Profil" S.19

e Der folgende Abschnitt erldutert die moglichen Ursachen, wenn Sie

keinen Projektor finden konnen.
@ "Problemlosung” S.43
e Bei Verwendung der Manuellen Suche im Modus Schnellverbindung

konnen Sie die SSID angeben. Wenn es viele Projektoren gibt, kann
der Suchbereich durch die SSID eingeschrankt werden.

Geben Sie entweder eine IP-Adresse oder einen
Projektornamen an und fiihren Sie die Suche
durch (nur Erweiterte Verbindung).

In den nachfolgenden Beschreibungen werden Bildschirmansichten unter

Windows gezeigt, falls nicht anders angegeben.
Unter Mac OS X werden dhnliche Bildschirme angezeigt.

Klicken Sie im Projektorwahlbildschirm von EasyMP Network
Projection auf Manuelle Suche.

3‘._'#] EasyMFP Hetwork Projection Ver. XX - Erweiterte Verbindune — |T”El&‘
o Automatische Suche (| o Manuelle Suche J Priofil v| |
‘wahlen Sie einen Projektor und schlieben Sie diesen an.

Status Projektomanme |P-Adresse
O Einsatzberell  EMPOZFACT 192168111
O Einsatzbereit  EMPO2FAC2 192168112
O Einsatebereil  EMPOZFACS 192168113

Speicherm in Profil ] [ Liste laschen ]

deaktivieren

Optionen einstellen
Problemldsung

Geben Sie die IP-Adresse oder den Namen des Projektors fiir die
Verbindung ein, und klicken Sie auf OK.
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Manuelle Suche

Geben Sie die [P-Adrezze oder Namen des Projektars ein.

| |

Die Suchergebnisse werden auf dem Projektorwahlbildschirm von
EasyMP Network Projection angezeigt.

Sofern der gewiinschte Projektor erkannt wurde, wiahlen Sie den
Projektor aus und klicken Sie anschlieflend auf Verbinden, um die
Verbindung herzustellen.

Sobald Sie die Projektorinformationen in einem Profil gespeichert
haben, miissen Sie die relevanten Details nicht mehr bei jeder Suche
angeben.

@ "Erstellen eines Profils" S.19

Durchfiihren einer Suche mit einem Profil

Sie konnen die Suchparameter fiir einen héufig benutzten Projektor als
Profil speichern. Ein Profil ist eine Datei, die alle Informationen zu einem
bestimmten Projektor enthilt, wie beispielsweise Projektorname, IP-Adresse
und SSID. Anstatt der IP-Adresse und des Projektornamens konnen Sie fiir
die Suche nach einem Projektor auch ein gespeichertes Profil angeben.
Durch Erstellen einer Gruppe von Profilen beispielsweise fiir jeden Ort, an
dem der Projektor aufgestellt wird, und durch ihre Verwaltung in Ordnern
kann der Zielprojektor leicht gefunden werden.

In diesem Abschnitt wird das Erstellen, Bearbeiten und Verwalten von
Profilen erklirt.

Néhere Angaben zum Bearbeiten von einem gespeicherten Profil finden Sie
im folgenden Abschnitt.

@ "Verwalten eines Profils" S.21

Wenn der Projektor im Projektorwahlbildschirm von EasyMP
Network Projection angezeigt wird, klicken Sie auf Speichern in
Profil.

r

;‘“',-‘J EasyMP Metwork Projection Ver X XX - Erweiterte Yerbindune - |Z”§|E|

Automatizche Suche
- E

Ao Manuelle Suche J Prafil v| |

“wahlen Sie einen Projektor und schlieben Sie diesen an.

Status Projektomanme |P-&dresse
O Einsatzhereit  EMPOZFACT 192168111
O Einsatzbereit EMPOZFACZ 19216811.2
O Einsatzbereit  EMPO2FACI 102163113
( Speicherm in Profil i Liste lazchen
v

[[]Werbindung unterbrechen deaktivisren

i

(Optlionen einstellen
Problemlgsung

Der Bildschirm Speichern in Profil wird angezeigt.

Geben Sie einen Profilnamen ein, und klicken Sie auf
Hinzufiigen.

Speichern in Profil le

Geben Sie den Profilnamen ein.

Prafilname

Erstellen eines Profils

Profile werden durch das Speichern von Suchergebnissen erstellt.

[ Hinzufiigen l

[ Abbrechen ]

Im Profil werden Projektorinformationen gespeichert.
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Wenn Sie zuvor elnl-P.roﬁl gespeilchert haber.l., werdeg Sie Wy Weitere Details zum Erstellen eines Ordners fiir Profile finden
aufgeforder‘f, zu bestat.lgen, ob dieses Rroﬁl tiberschrieben werden $ S fim (Blmdkn A

soll oder nicht. Um ein Profil unter einem anderen Namen zu . . .

speichern, wihlen Sie Speichern unter. Wenn Sie einen Ordner fiir 7 Vagdlen ehes Fls S21

Profile erstellt haben, wird einer der folgenden Bildschirme angezeigt.

Klicken Sie nach dem Eingeben eines Profilnamens und Auswihlen

eines Speicherorts fiir Speichern auf auf Hinzufiigen. Suchen durch Angabe eines Profils
[Unter Windows| Sie koénnen durch Angeben des Profils, das Sie erstellt haben, suchen.
Spgichern in Profil X Klicken Sie im Projektorwahlbildschirm von EasyMP Network
Geben Sie den Profilnamen ein und legen Sie den Speicherart Projection a uf Profil'
fiir dag Profil fest.
Profiname | Wenn kein Profil gespeichert ist, kann Profil nicht ausgewéhlt
werden.
Speichen auf
=[] Profi I—
r_,' building & :’,ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver X 3¢ - Erweiterte Yerbindune - '__|E|rz|
[ building B
Automaticche Suche Manuelle Suche '| |
Auto il
W ahlen Sie einen Projektor und schlieben Sie diesen an.
Status Projektorname |P-Adresse
[0 Q=28 Eineatebereit EMPO2FATT 192168111
O @Einsanzhereit EMPOZFAC2 192168.11.2
I Hinzufiigen ] [ Abbrechen . .
O al{msalzberelt EMPOZFACS 192168113
[Unter Mac OS X|
Speichern in Profil ] [ Liste [Gzchen ]
i Speiche rn in Profil " [ ¥erbindung untsibischen deaktiviersn
al
Geben Sie den Profilnamen ein und legen Sie den
Speicherort fir das Profil fest. Verbinden

Profilname  Unbenannt

Wahlen Sie aus dem angezeigten Menl den Projektor, mit dem Sie
eine Verbindung herstellen mochten.

[/ Building A
[/ Building B
T —
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f,ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver. X33 — Erweiterte Verbindune — _ __ ﬂpﬁﬂﬁerl einstellen Lad

Bl . " .
gy Putomatische Suche 7 Manuelle Suche (=" Profil -| | Allgemeins Einstelungen | Leistung anpassen | Klangausgabe
u

‘Wihlen Sie einen Prajektor und schiiefen Sie diezen an. Building & » |

e " Mollbildschim-ideouberbragung venwender
Statuz Projektomame P Building B 15t floor . SR

Buiing B 2nd Flocr [ Kommurik.ation verschlizsen
=0 Einsetzberet  EMPORFACT 192168111 " -

Yerbindungsmaodus-Auswahlfenster beim Einschalten anzeigen

Die Suchergebnisse werden auf dem Projektorwahlbildschirm von
EasyMP Network Projection angezeigt. Suchmethode beir Einschahen
Sofern der gewiinschte Projektor erkannt wurde, wiahlen Sie den ® Automatische Suche nach Hochfahren
Projektor aus und klicken Sie anschlieffend auf Verbinden, um die
Verbindung herzustellen.

[ Beviegung des Mauszeigers fissiger werden lazsen,

() Suchwerfahren nach Hochfahren festlegen

() Mit der letzten Netzwerk karfiguration suchen

WLAN-Sicherheitzchllizzel-Einztellungzdatsien

Verwalten eines Profils

Bearbeiten Alle lgzchen

Name und die hierarchische Struktur eines Profils konnen geandert werden. —

( Profil bearbeiten ) LaM umnschalten

n Klicken Sie im Hauptbildschirm von EasyMP Network Projection auf
Optionen einstellen.

Wiederherstellen ] [ Ok ] [ Abbrechen

Der Bildschirm "Optionen einstellen” wird angezeigt. |

a Klicken Sie auf Profil bearbeiten. Das Dialogfeld Profil bearbeiten wird angezeigt.

B Bearbeiten Sie die im Profil gespeicherten Informationen.
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Profil bearbeiten

(1) '__F'_1
@ [

Prafil Informationen zum ausgewahlten Profil
2|7 Profi Praojektarname IP-Adresse
|| building &
N buiding B EMPOZFAGH 1921684.251
7] building B 13t floar
I building B EMPOZFAGE 1921684252
1| building B 3rd flacr
EMPOZF AGS 1921684253
[ K.i|pieret ] [ Loschen ]
[ Umkjznenrien l [ Ordrier erstellen ]
[ E=plortiere(n ] [ Importieren ]
ok, | [ Abbrechen
L '-r_-"| .
.
[

: Zeigt ein Profil an.

: Zeigt einen Ordner an.

Profil

Punkt

Funktion

Umbenennen

Sie konnen das Dialogfeld Umbenennen anzeigen, um
den Ordner oder das Profil umzubenennen. Im
Dialogfeld Umbenennen kénnen bis zu 32 Zeichen
eingegeben werden.

Ordner erstel-
len

Sie konnen einen neuen Ordner erstellen.

Exportieren

Sie konnen das Profil exportieren. Exportierte Profile
koénnen als Sicherungsdateien verwendet werden. Diese
konnen auflerdem auf einem anderen Computer
importiert werden.

Importieren

Sie konnen ein exportiertes Profil laden.

Informationen zum ausgewahliten Profil

Punkt

Funktion

Projektorname

SSID oder IP-Ad-
resse

Die im Profil gespeicherten Projektorinformationen
werden angezeigt.

Léschen

Sie kénnen die Informationen des ausgewahlten
Projektors 16schen. Wenn alle Projektorinformationen
geloscht sind, wird das Profil ebenfalls geloscht.

Profil
Punkt Funktion

Profil Zum Anzeigen des gespeicherten Profils. Es kann durch
Anlegen eines Ordners verwaltet werden.

Kopieren Zum Kopieren von Profilen. Das kopierte Profil wird im
gleichen Ordner wie das Original mit dem gleichen
Namen gespeichert.

Loschen Zum Loschen von Profilen und Ordnern.

Klicken Sie auf OK.

Ihre Einstellungen werden gespeichert und der Bildschirm Profil
bearbeiten wird geschlossen.




TOP

Verschiedene Projektionsstile

In diesem Kapitel werden die Funktionen beschrieben, die fiir ein Meeting oder eine Présentation niitzlich sein konnen, z. B. die Funktion, mit der Sie Bilder
von einem Computer an mehrere Projektoren senden koénnen (Multi-Bildschirm-Anzeige).



Nur eine PowerPoint-Bildschirmprasentation wiedergeben (Praesentationsmodus)

Mit dem Praesentationsmodus konnen Sie nur die PowerPoint-Prisentation
projizieren, die auf Ihrem Computer ausgefithrt wird. Wird die
Bildschirmpriasentation nicht ausgefiihrt, ist der projizierte Bildschirm
schwarz. Prisentationen kénnen ohne die Projektion unnétiger Bilder
tibergangslos gestartet werden.

Aufler PowerPoint ist Keynote auch mit dem Praesentationsmodus fiir Mac
OS X kompatibel.

Um den Priasentationsmodus zu aktivieren bzw. deaktivieren, klicken Sie auf
die Schaltfliche ==|.

@ "Verwendung der Symbolleiste” S.15



Filme von einem Computer projizieren (Film-Sendemodus)

Mittels des Film-Sendemodus konnen Sie Filmdateien an einen Projektor Sie konnen keine Dateien projizieren, die mit einer digitalen
senden. Dies ermdglicht eine nahtlosere Filmwiedergabe, als wenn der Film Rechteverwaltung (DRM) geschiitzt sind.
mit einer anderen Anwendung von einem Computer projiziert wird.

Sie konnen auch mehrere Dateien wahlen und sie wiederholt von der ersten
bis zur letzten wiedergeben. Wiedergabe von Filmen

Einige Projektoren koénnten u. U. keine Filmdateien unterstiitzen.

n Klicken Sie die ;\“ -Taste auf der Symbolleiste.

¥y e Mittels der Option Film-Sendemodus kénnen Sie einen Film an
einen einzelnen Projektor iibertragen. Der Projektorwahlbildschirm wird angezeigt.
Die Filmiibertragung an mehrere Projektoren gleichzeitig ist mit dem
Film-Sendemodus nicht méglich. a Wahlen Sie den Projektor, und klicken Sie auf OK.
e Je nach Kommunikationsmethode und elektromagnetischer Strahlung Der Bildschirm Film-Sendemodus wird angezeigt.

konnte es zu Wiedergabestérungen oder Tonaussetzern kommen.

B Klicken Sie auf Datei wihlen.

Film-5endemodus

Unterstiitzte Dateien
Die folgende Tabelle kennzeichnet die Merkmale von Dateien, die im Film-
Sendemodus unterstiitzt werden.
Dateityp | Film-Codec Audio-Codec Aufnahme-
(Dateier- qualitat
weite- Zielprojektar fiir die Video-bertragung EBFIFF30
ru ng) 00:00:00 # 00:00:00
.mpg MPEG-2 MPEG-1 Layer 1/2 Maximale Bild-
.mpeg Sie konnen MPEG-Inhalte ohne | rate: 30 fps
Ton abspielen. Lineares PCM Maximale Bild-
und AC-3 werden nicht auflésung:
unterstutzt. 1280x720
.mp4 MPEG-4 ASP MPEG-4 Wahlen Sie den wiederzugebenden Film aus und klicken Sie auf
H.264/MPEG-4 | AAC-LC Offnen.
AVC
.wmv WMV9 WMA
.asf




Filme von einem Computer projizieren (Film-Sendemodus)

n | Pause
Suchen in: | <o Wechseldatentrager [F:) ~ | 0 ? Sl Unterbricht dle Wiedergabe.
5 = Mirvie 1 Sto
i G}]anieZ . | PP . )
Zetzt  |@]Movies Stoppt die Wiedergabe.
verwendete D G)]Movie‘t
-~ P | Zuriick
D@Eskmp Gibt die aktuelle Datei von Anfang wieder.
>l | Vor
Gibt die nichste Datei von Anfang wieder.
Eigene D ateien .
¢»  Wiederholung
, Gibt die Liste wiederholt von der ersten Datei an wieder. Befinden sich
Aibeitsplatz mehrere Dateien in der Liste, konnen Sie keine einzelne spezifische
N —_— Datei wiederholt abspielen.
[ D ateiname: |Muvia1 v | " p
Metzwerkurngeb | Dateityp: | Filmdatei [*.mpeg;”.mpa;”.mpd" wme.* asf] R | Abbrechen

@ Klicken Sie auf SchlieBen, um den Film-Sendemodus zu verlassen.

Der Bildschirm Film-Sendemodus wird erneut angezeigt. Die
ausgewdhlte Datei wird in der Videodateiliste angezeigt.

Wenn Sie auf Datei wihlen klicken, wird die Videodateiliste mit den
Objekten aktualisiert, die spater gewéhlt werden.

Uber den Bildschirm Film-Sendemodus kénnen Sie die Filmdatei
wiedergeben und stoppen.

Zielprojektor fiir die Yideo-Jbertragung

Q=0 EerIFF30

Moviel.mpg
' .

00:00:21 / 00:07:51

-
L

|

»

Positionsanzeige

Startet die Wiedergabe der Datei an dem Punkt, zu dem die Anzeige
gezogen und abgelegt wird.

Wiedergabe

Startet die Wiedergabe der Datei.



Verwendung der Multi-Bildschirm-Anzeige

Mit dem Multi-Bildschirm-Modus konnen Sie verschiedene Bilder mit Beispiel Anordnung 1
mehreren an einen einzelnen Computer angeschlossenen Projektoren
projizieren.

Unter Windows konnen mehrere Treiber fiir eine virtuelle Anzeige® im
Computer eingestellt werden, und jedes Bild kann vom Projektor projiziert
werden. Diese Funktion ist unter Windows Vista und Windows 7 nicht
verfiigbar.

Unter Mac OS X muss ein externer Monitor am Computer angeschlossen
sein, um diese Funktion aktivieren zu konnen. Wihrend sich die folgende
Erlduterung auf die "virtuelle Anzeige" bezieht, miissen unter Mac OS X die
Schritte in den Bildschirmen des angeschlossenen Monitors befolgt werden.

Beispiel fiir die Anpassung der virtuellen Anzeige

Durch Anordnen der zugeordneten virtuellen Anzeige® kénnen Sie nur das
Bild, das Sie in einer Présentation zeigen mdchten, projizieren oder
verschiedene Bilder von links nach rechts projizieren.

N
_J
@ Tatsichliches PowerPoint-Datei
Monitorbild
@ Bild der virtuellen Excel-Datei

Anzeige
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Beispiel Anordnung 2

I
- I
- I
]
-
( \
—— G — 1
- < p— ! - I 1
X — 1
oool] |} . m— :
|\ J
@ Tatsichliches PowerPoint-Datei - Nutzerwerkzeug
Monitorbild
@ Bild der virtuellen Bildschirmprasentation einer
Anzeige PowerPoint-Datei

Vorgehen vor Verwendung der Multi-Bildschirm-
Funktion

Stellen Sie die virtuelle Anzeige ein.
@ "Einstellen der virtuellen Anzeige" S.28

Aktivieren Sie in einer Windows-Umgebung gegebenenfalls den
Treiber der virtuellen Anzeige®. Richten Sie auferdem unter
Windows und Mac OS X die Anordnung der virtuellen Anzeige
ein.

Ordnen Sie das zu projizierenden Bild zu.
@ "Zuordnen des zu projizierenden Bildes" S.33

Offnen Sie die zu projizierende Datei und schieben Sie den
Bildschirm entsprechend der tatsdchlichen Projektionsanordnung in
die virtuelle Anzeige.

Projizieren Sie die zugeordneten Bilder.
@ "Projektion der zugeordneten Bilder" S.33

Weisen Sie jedem Projektor eine virtuelle Anzeigennummer zu, und
starten Sie die Projektion.

Einstellen der virtuellen Anzeige

In diesem Abschnitt wird die virtuelle Anzeige fiir die Anordnung im
Beispiel 1 beschrieben.

@ "Beispiel fiir die Anpassung der virtuellen Anzeige" S.27

Den Treiber der virtuellen Anzeige aktivieren (nur Windows)

Aktivieren Sie den Treiber der virtuellen Anzeige”®. Wurde die virtuelle
Anzeige schon wihrend der Installation von EasyMP Network Projection




Verwendung der Multi-Bildschirm-Anzeige

aktiviert, ist dieser Vorgang nicht notwendig. Gehen Sie zu folgendem
Abschnitt.

@ "Einstellen der virtuellen Anzeige" S.29

Klicken Sie auf Start, wdhlen Sie Programme (oder Alle
Programme), EPSON Projector, EasyMP Network Projection,
und klicken Sie dann auf Virtual Display hinzufiigen-entfernen.

Der Bildschirm Virtual Display hinzufiigen-entfernen wird angezeigt.

ﬂ?irtual Display hinzufiigen-entfernen 5[

Wiahlen Sie die virtuelle Anzeige. Wenn Sie fur den
derzeitigen Gebrauch keine vituelle Anzeige benatigen,
starten Sie lhren Caniputer nel.

[ irtual Display 1
[~ wirtual Display 2
[~ virtual Display 3
I~ wirtual Display 4

0K Abbrechen

a Wahlen Sie die virtuelle Anzeige aus, die Sie verwenden mochten.

Es konnen bis zu vier Monitore hinzugefiigt werden. In diesem
Beispiel wird eine virtuelle Anzeige benutzt. Wihlen Sie beliebig viele
Anzeigen, wenn Sie mehrere virtuelle Anzeigen einstellen.

Es kann eine beliebige Anzeige gewihlt werden.

a Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie auf OK klicken, werden die Treiber fiir die virtuelle
Anzeige aktiviert. Es ist normal, wenn die Anzeige in diesem
Moment flimmert. Warten Sie, bis sich der Bildschirm Virtual
Display hinzufiigen-entfernen schlief3t.

Einstellen der virtuellen Anzeige

Nach dem Start von EasyMP Network Projection unterscheidet sich die
Einrichtung der virtuellen Anzeigen unter Windows von der unter Mac OS
X. Die Vorgehensweisen werden nachfolgend separat erldutert.

Priifen Sie vor dem Start von EasyMP Network Projection die
folgenden Punkte, wenn Sie eine Verbindung iiber Wireless LAN
herstellen. Wenn die folgenden Punkte nicht korrekt eingestellt sind,
kann Multi-Bildschirm nicht verwendet werden.

e Die SSID des Computers und der Projektoren miissen
tibereinstimmen. (Fiir Schnellverbindung)

e Das Wireless-LAN-System des Computers und der Projektoren
miissen iibereinstimmen.

Sie konnen die SSID und das Wireless LAN-System eines Projektors
im Menti Netzwerk des Projektors dndern.

Weitere Details finden Sie im folgenden Handbuch.
@ Bedienungsanleitung

|Unter Windows|

n Klicken Sie auf Start, wdhlen Sie Programme (oder Alle
Programme), EPSON Projector, EasyMP Network Projection,
und klicken Sie dann auf EasyMP Network Projection V2.XX, um
EasyMP Network Projection zu starten.

a Wihlen Sie Schnellverbindung oder Erweiterte Verbindung, und
klicken Sie dann auf OK.

B Aktivieren Sie das Kontrollkdastchen Multi-Anzeige verwenden.



Verwendung der Multi-Bildschirm-Anzeige

EasyMP Network Projection Wer XX — Erweiterte Yerbindung — | | B K“Cken Sie an die Reglsterkarte EinSte"ungen.
e Automatizche Suche Manuelle Suche J Profil = |

“w'dhlen Sie einern Projektor und schiiefen Sie diesen an.

Eigenschaften von Anzeige

Statuz Projektomame |P-Adresse Anzeige
—
@0 Einsatbereil  EMPOZFACT 182168111 | Designs | Desktap | Bildschirmschoner | Darstellund(_Einstelungen
QD) Finsstzbereit  EMPIZFAC2 192168112 Ordnen Sie die Monitorsymbole so an, dass sie der physikalischen Anardiung
|hrer Monitore entzprechen,
Speichern in Profil ] [ Liste [dschen ]

[[]¥erbindung unterbiechen deaktivisren

Optionen eirstelen

Anordnung Anzeige .&.ﬂZEigBZ
1. Plug and Play Monitor mit HYIDIEA GeForce B200 TutboCache(TH]  » |

Bildschirmaufiasung Farbqualitat
Miediig 73 Hach [ Hichete (32 Bi |
1280 » 1024 Piwel N BN BN |

[ Eigenzchaflen Anzeige ]

Diezes Gerat als pimaren Monitor venwenden

Wwindows-Deskiop auf diezem Monitor enweitern
Anordnung Anzeige und Eigenschaften Anzeige werden der

Bildschirmanzeige unten hinzugefiigt.

ldentifizieren l [ Problembehandlunag... ] [ Enweitert ]

a Klicken Sie auf Eigenschaften Anzeige. [0k | [@bbrecken | Uberehien
[ Liste aktualisieren ] [ Speichern in Profil ] [ Liste ldschen ]
e e e Ziehen Sie das angezeigte Monitorsymbol an die gewiinschte
[AMuli-Anzine vernender Stelle.
Hier steht der tatsichliche Monitor (1) links, wihrend der virtuelle
Anordhung Anzeige Monitor (3) l’eChtS Steht.

Wenn der PC iiber mehrere Anzeigeausginge verfiigt, folgen die den
virtuellen Anschliissen zugewiesenen Nummern jenen der
tatsachlichen Anschliisse.

([ Eigenschalten Anzeige D

—

Der Bildschirm Anzeigeeigenschaften wird angezeigt.



Verwendung der Multi-Bildschirm-Anzeige

Eipenschaften von Anzeige

| Designs || Desktop || Bildschirmschoner || Darstellung | Einstellungen

Ordner Sie die Manitarsymbole =0 an, dazs sie der phyzikalizchen Anordaung
Ihrer Monitore entzprechen.

Anzeige:

1. Plug and Play Maonitar mit MYID1A GeForce B200 TurboCache[TM] & |

Bildzchirmauflazung Farboualitat
Niedig 77 Hoch  THichste (32 Bi v/
1260 % 1024 Pied I /N BN | m

Diezesz Gerat alz primaren Monitar venwenden
YWindows-Desktop auf diesen Manitor enweitern

Identifizieren ] l Froblembehandiung... ] [ Enveitert ]

I 0K ] [ Abbrechen ] Ubermnehmmen

@ e Ist ein externer Monitor als Zweitbildschirm angeschlossen,
kann das Bild fir diesen Monitor nicht projiziert werden.
e Je nach Hardware hat der Zweitbildschirm mdoglicherweise
eine andere Nummer als "2". Klicken Sie bei der Platzierung
der Monitorsymbole auf das jeweilige Symbol, um

sicherzustellen, dass es sich bei dem Monitortyp nicht um den
sekunddren Monitor handelt.

¢ Hinweise zu den Einstellungen der Bildschirmauflésung
finden Sie unter dem folgenden Abschnitt.

@ "Unterstiitzte Bildschirmauflosungen” S.41

Wenn das Monitorsymbol angeordnet ist, ist eine virtuelle Anzeige
wie im Bild unten verbunden.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche OK, um den Bildschirm
Anzeigeeigenschaften zu schlie3en.

Ordnen Sie jetzt die Bilder zu, die Sie projizieren mochten.

@ "Zuordnen des zu projizierenden Bildes" S.33

[Unter Mac OS X|

Doppelklicken Sie im Ordner Anwendungen auf EasyMP Network
Projection, um EasyMP Network Projection zu starten.

Wahlen Sie Schnellverbindung oder Erweiterte Verbindung, und
klicken Sie dann auf OK.

B Aktivieren Sie das Kontrollkidstchen Multi-Anzeige verwenden.

% 30

‘Ap“m’ Automatische Suche ‘| fon Manuelie Suche ‘ =] Profil =

Wahlen Sie einen Projektor und schliefen Sie diesen an.
[ status |Projektarname [IP-Adresse T
[ @@ Einsatzbereit EPSON-P) 192.168.100.110
( Speicharn in Profil ) ( Lista laschen )

[]Verbindung unterbrechen deaktivieren

Optionen einstelen

Verbinden

ulti-Anzeige verwenden




Verwendung der Multi-Bildschirm-Anzeige

Anordnung Anzeige und Einstellungen Anzeige werden der
Bildschirmanzeige unten hinzugefiigt.

a Klicken Sie auf Einstellungen Anzeige. (Ewoniton{ Anordnen ) Farben )
1 on Ver. g Auflosungen:
|ﬁ AT H F pranuoto Sucha ‘ = o . 640 x 480 Farben: [ 16,7 Millionen Farben |4
e Wiederhol (60 H HH
iederholrate: z
Wihlen Sie einen Projektor und schlieBen Sie diesen an. 800 x 600

| Status |Projektorname IP-Adresse |Anzeige | 1024 x 640

[z Einsatzbereit EPSON-P) 192.168.100.110 1 1024 x 768
1152 = 864
1152 x 870 Drehen: [ Standard ]
1280 x 720 s
1280 x 800 v [ Monitore in der Mentleiste anzeigen @
( specheminprofil ) Lista loschen )
[l verbindung unterbrechen deaktivieren
tionen eins
EMuItifAnzeige verwenden _
( Verbinden b

Anordnung Anzeige

B Deaktivieren Sie das Kontrollkdastchen Bildschirme
synchronisieren.

—
<___Einstellungen Anzeige 1D

Der Bildschirm fiir die Anzeigeeinstellungen wird angezeigt.
B Klicken Sie auf die Schaltfliche Anordnen. - Monier_Anordnen__Foreen

Um die Bildschirme neu anzuordnen, bewegen Sie sie an die gewlnschte Position.
Um die Meniileiste neu zu platzieren, bewegen Sie sie auf einen anderen Bildschirm.

\

E Bildschirme synchronisieren @

Ziehen Sie das angezeigte Monitorsymbol an die gewiinschte
Stelle.



Verwendung der Multi-Bildschirm-Anzeige

®0n — tatsachlichen Monitor und das Excel-Fenster rechts in der virtuellen

< | » || Alle einblenden | _ AnZeige.

[ Menitor | Anerdnen | Farben |

Um die Bildschirme neu anzuordnen, bewegen Sie sie an die gewinschte Position.
Um die Mendleiste neu zu platzieren, bewegen Sie sie auf einen anderen Bildschirm.

Projektion der zugeordneten Bilder

"] Bildschirme synchronisieren ®
In diesem Abschnitt wird die virtuelle Anzeige fiir die Anordnung im
Beispiel 1 beschrieben.
SchlieBen Sie den Bildschirm flr die Anzeigeeinstellungen. @ "Beispiel fiir die Anpassung der virtuellen Anzeige" S.27
Ordnen Sie jetzt die Bilder zu, die Sie projizieren mdochten.

Anzeige zugeordnet werden sollen, und legen Sie fest, welches
Bild von welchem Projektor projiziert werden soll.

Zuordnen des zu projizierenden Bildes

2 EasyMP Network Projection Yer.Xxx - Erweiterte Verbindune - |TH_|&|

In diesem Abschnitt wird die virtuelle Anzeige fiir die Anordnung im s hutomatische Suche 7 Marvell Suche ' rofil - |
Beispiel ]. beSChI‘ieben. ‘Wahlen Sie einen Projektor und schliefen Sie diesen an.
" . . .. . . . " Statug Prajektomane |P-Adresse
@ "Beispiel fiir die Anpassung der virtuellen Anzeige" S.27 ‘
= Einsatzbereit  EMPOZFACT 192188111
.. A X . X - @ Einsatzberst  EMPOZFACZ 192168112
n Offnen Sie die zu projizierende Datei.
Offnen Sie die PowerPoint- und Excel-Dateien.
a Ziehen Sie das Fenster zum gewiinschten Monitor der virtuellen
Anzeige” und ordnen Sie es der Stelle zu, an der es projiziert a Klicken Sie auf Verbinden.
werden soll.

Ziehen Sie das Excel-Fenster nach rechts, bis es nicht mehr sichtbar
ist. Daraufhin erscheint das PowerPoint-Fenster auf dem



Verwendung der Multi-Bildschirm-Anzeige

Liste aktualisieren ] [ Speichern in Profil ] [ Liste [azchen ]

[] Werbindung unterbrechen deaktivieren

[“IMulti-Anzeige verwendere Optionen einstellen

Verbind, )
Problemlazung erbinden

Anordhung Anzeige

[ Eigenschaften Anzeige

Das jedem Projektor zugeordnete Bild wird projiziert.

In einer Windows-Umgebung kann das an die virtuelle Anzeige
gesendete Bild nicht am Computer angezeigt werden. Anpassungen
am Bild der virtuellen Anzeige miissen vorgenommen werden,
wahrend das projizierte Bild angezeigt wird.

Um Bedienvorginge mit der Maus in der virtuellen Anzeige
vorzunehmen, bewegen Sie den Mauszeiger in Richtung der
virtuellen Anzeige, so dass der Zeiger in der virtuellen Anzeige
erscheint.

Klicken Sie zum Beenden der Multi-Bildschirm-Projektion in der
Symbolleiste auf Trennen.

Wenn der Treiber der virtuellen Anzeige in einer Windows-
Umgebung so aktiviert wurde, dass der Mauszeiger iiber die
Grenzen des Bildschirms hinaus bewegt werden kann, kann es
vorkommen, dass Sie die Mauszeigerposition aus den Augen
verlieren. Wenn Sie die virtuelle Anzeige nicht verwenden,
deaktivieren Sie das entsprechende Kontrollkdstchen im
Bildschirm Virtual Display hinzufiigen-entfernen, so dass der
Mauszeiger sich wieder innerhalb des Bildschirmanzeigebereichs
befindet. Um in der Folge die Multi-Anzeige wieder zu
verwenden, markieren Sie die gewiinschte Anzeige unter Virtual
Display hinzufiigen-entfernen erneut.

Néhere Angaben zum Deaktivieren eines Kontrollkédstchens
finden Sie an folgender Stelle.

@ "Den Treiber der virtuellen Anzeige aktivieren (nur
Windows)" S.28
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Optionen einstellen

Sie konnen Einstellungen vornehmen, wie z. B. das anzuwendende
Verfahren beim Starten von EasyMP Network Projection.

Klicken Sie im Hauptbildschirm von EasyMP Network Projection auf
Optionen einstellen.

n Klicken Sie im Hauptbildschirm von EasyMP Network Projection auf
Optionen einstellen.

2 EasyMP Network Projection Ver.X.XX- Erweiterte Verbindune — ‘T||E|&

fum Automatische Suche A Maruelle Suche J Frofil - |

‘wahlen Sie einen Projektor und schliefben Sie diesen an.

Status Projektarmane |P-Adresse

[ =8 Einsatzbersit  EMPOFACT 192168111
[ Q=0 Ensazbersit  EMPOZFACZ 192.168.11.2
O Q=28 Einsalzbersit  EMPO2FAC3 1921681713

Speichern in Profil ] [ Liste [dschen ]

( Optionen einstellen P
e

[[] Verbindung unterbrechen deaktivisren

O

Problemldsung

Der Bildschirm "Optionen einstellen” wird angezeigt.

a Nehmen Sie die einzelnen Einstellungen vor.

Uberpriifen Sie in den folgenden Abschnitten die Details der
eingestellten Punkte. Nachdem Sie alle erforderlichen Einstellungen
vorgenommen haben, klicken Sie auf OK, um den Bildschirm
Optionen einstellen zu schlief3en.

Sie konnen das Fenster Optionen einstellen auch aufrufen, indem Sie
in der Symbolleiste auf ﬂ klicken. Wenn Sie das Fenster Optionen

einstellen von der Symbolleiste aus aufrufen, wird die Registerkarte
Allgemeine Einstellungen nicht angezeigt.

Registerkarte Allgemeine Einstellungen

Optionen einstellen f'5_<|

Allgemeine Einstellungen |Leistung anpassen | kKlangausgabe

[Vlialibildschim-ideoubertragung verwender

[ Kammurnikation verzchliiszeln
“erbindungzmodus-Auswahlfenster beim Einschalten anzeigen

[ Bewegung des M auszeigers flizsiger werden laszen.

Suchmethode beim Einzchalten
(=) Autamnatizehe Suche nach Hochfahren

() Suchverfahren nach Hochfahren festlegen

() Mit der letaten Metzwerkkanfiguration suchen

wLAN-Sicherheitschlizsel Einstelungsdateien

Profil bearbeiten ] [ LAM umschalten
[ ‘Wiederherstellzn ] [ Ok l [ Abbrechen ]
Vollbildschirm- Gibt einen Film auf einem Vollbildschirm wieder. Wenn

Videolibertragung | der Projektor die Filmsendung nicht unterstiitzt, kann
verwenden diese Funktion nicht eingestellt werden.




Optionen einstellen

Kommunikation
verschlisseln

Wihlen Sie diese Option, um die Daten zu verschliisseln
und zu tibertragen. Selbst wenn die Daten abgefangen
werden, konnen sie nicht entschliisselt werden.

Falls Sie den Modus Schnellverbindung verwenden, sollten
Sie sicherstellen, dass dieses Kontrollkiastchen immer
aktiviert ist.

Profil bearbeiten

Das Dialogfeld Profil bearbeiten wird angezeigt.
@ "Verwalten eines Profils" S.21

Verbindungsmodus
-Auswahlfenster
beim Einschalten
anzeigen

Legt fest, ob der Bildschirm Schnellverbindung/Erweiterte
Verbindung beim Start von EasyMP Network Projection

angezeigt wird.

Deaktivieren Sie dieses Kontrollkistchen, sobald Sie sich

fiir ein bestimmtes Startverfahren entschieden haben.

LAN umschalten

Nur Windows

Diese Option wird verwendet, wenn der fiir eine Suche zu
verwendende Netzwerkadapter gewechselt werden muss,
sofern ein Computer iiber mehrere Adapter verfiigt.
Standardmaflig werden alle Netzwerkadapter fiir eine
Suche verwendet.

Bewegung des
Mauszeigers
fliissiger werden
lassen

Nur Windows (mit Ausnahme von Windows 2000)

Waihlen Sie diese Option, um zu verhindern, dass der
Mauszeiger flimmert, wenn unter Leistung anpassen die
Option Ubertragung iiberlagerter Fenster gewihlt
wurde. (Wenn Windows Aero als Thema unter Windows
Vista/7 gewahlt wurde, wird Windows Aero durch
Auswahl dieser Option deaktiviert.)

Wiederherstellen

Setzt alle Einstellungswerte im Fenster Optionen
einstellen auf ihre Standardeinstellungen zuriick. Die
Einstellungen fiir Profil bearbeiten und LAN umschalten
unter Allgemeine Einstellungen kénnen jedoch
beibehalten werden.

Suchmethode beim
Einschalten

Waihlen Sie eine der folgenden Projektorsuchmethoden
aus, die beim Start von EasyMP Network Projection
ausgefiithrt wird.

Automatische Suche nach Hochfahren
Suchverfahren nach Hochfahren festlegen
Mit der letzten Netzwerkkonfiguration suchen

WLAN-
Sicherheitschlussel-
Einstellungsdateien

Diese Option steht nicht unter Windows 2000/XP zur
Verfiigung.

Bei der Schnellverbindung werden die SSIDs und die
Sicherheitsschliissel auf dem Computer gespeichert, wenn
ein Projektor mit aktivierten Sicherheitseinstellungen
angeschlossen wird. Sie konnen die gespeicherten
Informationen bearbeiten und l6schen.

Bearbeiten: Zeigt den Verwaltungsbildschirm fiir das
Drahtlosnetzwerk fiir den Computer an.

Allel6schen: Loscht alle auf dem Computer gespeicherten
SSIDs und Sicherheitsschliissel.




Optionen einstellen

Registerkarte Leis

Optionen einstellen

Allgemeine Einstellungen

Schrel

tung anpassen

Klangausgabe

Mormal Fein

il GA-Projekionen

[] Ubertragung iiberdagerter Fenster

[ eringem Sie die &uflfsung und fangen Sie mit der Uberragung an

L

Wersion

[ wiederherstelen ] [ OK

l [ Abbrechen ]

Ubertragung
Uberlagerter
Fenster

Nur Windows (ausgenommen Windows Vista und
Windows 7).

Uberlagerte Fenster werden verwendet, wenn Inhalte,
wie auf dem Computer angezeigte Meldungen, nicht
vom Projektor projiziert werden. Aktivieren Sie dieses
Kontrollkdstchen, um bestimmte Inhalte (z. B.
Mitteilungen) zu schiitzen, die in iiberlagerten
Fenstern angezeigt werden.

Wenn der Mauszeiger auf dem Bildschirm flimmert,
wihlen Sie unter Allgemeine Einstellungen die
Option Bewegung des Mauszeigers fliissiger werden
lassen.

Windows Aero
deaktivieren um
die Bewegung des
interaktiven Stifts
verbessern

Nur verfiigbar, wenn Windows Aero als Thema
gewidhlt wurde.

Wihlen Sie diese Option, um die
Nachfolgeverzégerung des interaktiven Stifts zu
verbessern. Windows Aero wird deaktiviert und die
Bedienung des interaktiven Stifts wird fliissiger.

Wiederherstellen

Setzt alle Einstellungswerte im Fenster Optionen
einstellen auf ihre Standardeinstellungen zuriick. Die
Einstellungen fiir Profil bearbeiten und LAN
umschalten unter Allgemeine Einstellungen konnen
jedoch beibehalten werden.

Schieberegler fur
Leistungsanpassun

9

Fir die Leistung kann zwischen Schnell, Normal und
Fein gewidhlt werden.

Werden Filme nicht unterbrechungsfrei projiziert,
wiahlen Sie Schnell aus.

Verringern Sie die
Auflésung und
fangen Sie mit der
Ubertragung an

Nur verfugbar fiir Projektoren mit einer Auflosung
von WUXGA (1920x1200).

Wihlen Sie diese Option, um die Grofle der auf den
Projektor zu iibertragenden Daten zu verkleinern,
indem die Auflésung reduziert wird. Verwenden Sie
diese Option bei einem langsamen Netzwerk oder
wenn die Anzeige der Bilder zu lange dauert oder
unterbrochen wird.




Optionen einstellen

Registerkarte Klangausgabe

Optionen einstellen

Allgemneine Einstellungen | Leistung anpassen |;

X

Ton vom Projektor ausgegeben,

[ Wiederherstellen ] [ OK l [ Abbrechen ]

Ton vom Projektor
ausgegeben.

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um den Ton
vom Computer {iber den Projektor auszugeben.
Deaktivieren Sie dieses Kontrollkistchen, wenn die
Tondaten vom Computer ausgegeben werden sollen.
Wenn Sie jedoch einen Film mit Ton im Film-
Sendemodus wiedergeben, wird der Ton unabhingig
von dieser Einstellung vom Projektor ausgegeben.

Wiederherstellen

Setzt alle Einstellungswerte im Fenster Optionen
einstellen auf ihre Standardeinstellungen zuriick. Die
Einstellungen fiir Profil bearbeiten und LAN
umschalten unter Allgemeine Einstellungen konnen
jedoch beibehalten werden.

Audiodaten kénnen nur auf einen Projektor iibertragen werden.
Audiodaten konnen nicht iibertragen werden, wenn mehrere
Projektoren angeschlossen sind.



Software deinstallieren

Uberpriifen Sie vor Beginn der Deinstallation die folgenden Punkte: [Unter Mac OS X]|
e Unter Windows bendtigen Sie zur Deinstallation von EasyMP Network n Offnen Sie den Ordner Anwendungen.
Projection die Administratorberechtigung.
e Schlieflen Sie vor Beginn der Deinstallation alle ausgefithrten a Offnen Sie den Ordner EasyMP Network Projection - Tools, und

doppelklicken Sie dann auf EasyMP Network Projection
Uninstaller.app, um die Software zu deinstallieren.

Anwendungen.

|Unter Windows 2000|

n Klicken Sie auf Start, wdhlen Sie Einstellungen, und klicken Sie
dann auf Systemsteuerung.

a Doppelklicken Sie auf Software.
B Klicken Sie auf Programm &dndern oder entfernen.

ﬂ Wahlen Sie EasyMP Network Projection, und klicken Sie auf
Andern/Entfernen.

|Unter Windows XP|

n Klicken Sie auf Start und dann auf Systemsteuerung.
a Doppelklicken Sie auf Software.

B Wahlen Sie EasyMP Network Projection, und klicken Sie auf
Andern/Entfernen.

[Unter Windows Vista/Windows 7|

n Klicken Sie auf Start und dann auf Systemsteuerung.
a Klicken Sie unter Programme auf Programm deinstallieren.

B Wahlen Sie EasyMP Network Projection, und klicken Sie auf
Andern/Entfernen.



Benutzungseinschrankungen

Bei der Wiedergabe von Computerbildern wahrend der Verwendung von
EasyMP Network Projection gelten die folgenden Einschrankungen.
Uberpriifen Sie diese Punkte.

Farbanzeige

Folgende Anzahl an Farben kann fiir Computerbildschirme projiziert

werden:
e L] L] (X W. d M OSX
Unterstiitzte Bildschirmauflésungen oW a
16 Bit Farbtiefe Ungefdhr 32.000 Farben (16 Bit)
Folgende Bildschirmauflésungen kénnen projiziert werden. Ein Computer 3 Bit Farbtiefe Ungefihr 16,7 Millionen Farben (32 Bit)
mit einer hoheren Auflosung als WUXGAM kann nicht angeschlossen
werden.

Die Funktionsgarantie fiir die Multi-Bildschirm-Funktion liegt bei einer

* VGA M(640x480) Farbtiefe von 16 Bit und 32 Bit.
e SVGA M(800x600)*

e XGA M™(1024x768)*
e SXGA " (1280x960)
e SXGA (1280x1024)*

Sonstige Einschrankungen

* SXGA+ (1400x1050)" e Wenn die Ubertragungsgeschwindigkeit des Wireless LAN niedrig ist,
* WXGA (1280x768)" kann die Netzwerkverbindung unerwartet getrennt werden.

e WXGA (1280x800)" o Anwendungen, die Teile der DirectX-Funktionen verwenden, werden

e WXGA+ (1440x900)" moglicherweise nicht ordnungsgemif3 angezeigt. (Nur Windows)

e UXGA (1600x1200) e Projizieren von MS-DOS-Hinweisen im Vollbild ist nicht moglich. (Nur
e WUXGA (1920x1200) Windows)

* Unterstiitzte Auflosungen bei aktivierter Multi-Bildschirm-Funktion. e Es kann manchmal vorkommen, dass das projizierte Bild nicht ganz

genau mit der Bildschirmanzeige iibereinstimmt.

Bei der Verwendung eines Computerbildschirms mit spezifischem ) i o ) ; )
e Filme werden nicht so fliissig wiedergegeben wie auf einem Computer.

Bildformat wird die Auflosung je nach Auflosung auf dem Computer und
dem Projektor erhoht bzw. reduziert, um die Bildqualitit nicht zu
beeintrachtigen.

Je nach Auflosung werden die vertikalen oder horizontalen Rander Unter Windows Vista oder Windows 7

manchmal schwarz projiziert.

Beachten Sie die folgenden Punkte, wenn Sie EasyMP Network Projection
auf einem Computer mit Windows Vista oder Windows 7 verwenden.



Benutzungseinschrankungen

Einschrankungen bei der Projektion aus der Windows-Fotogalerie
oder Windows Live Fotogalerie

Beachten Sie die folgenden zwei Einschrinkungen, wenn Sie die Windows-
Fotogalerie oder Windows Live Fotogalerie wihrend der Verwendung von
EasyMP Network Projection starten.

e Bildschirmprasentationen werden im einfachen Modus wiedergegeben,
wenn sie aus der Windows-Fotogalerie oder Windows Live Fotogalerie
projiziert werden.

Da die Symbolleiste nicht angezeigt wird, konnen Sie das Design (Effekte)
wihrend der Wiedergabe nicht dndern, ungeachtet der Bewertung des
Windows-Leistungsindexes.

Ist der einfache Modus aktiv, konnen Sie keine Modus—Anderungen
vornehmen, solange Windows-Fotogalerie oder Windows Live Fotogalerie
ausgefithrt wird - auch nicht, wenn Sie EasyMP Network Projection
schlieflen. Starten Sie Windows-Fotogalerie oder Windows Live
Fotogalerie neu.

e Sie konnen keine Filme abspielen.

Einschrankungen fiir Windows Aero

Beachten Sie die folgenden zwei Einschrankungen, wenn Windows Aero das
aktuelle Fenster-Design Thres Computers ist.

e Das iiberlagerte Fenster wird von EasyMP Network Projection
unabhingig von der Einstellung Ubertragung tiberlagerter Fenster in
Optionen einstellen projiziert.

Wenn z. B. die Option "Ubertragung iiberlagerter Fenster" fiir die
Symbolleiste von EasyMP Network Projection deaktiviert ist, sollte keine
Anzeige auf dem Computerbildschirm zu sehen sein, dennoch wird die
Symbolleiste projiziert.

e Wenige Minuten, nachdem Sie einen Computer iiber ein Netzwerk mit
EasyMP Network Projection mit dem Projektor verbunden haben, kann
die folgende Meldung angezeigt werden.

Es wird empfohlen, dass Sie die Option Aktuelles Farbschema
beibehalten und diese Meldung nicht mehr anzeigen wihlen. Diese
Auswahl bleibt bis zum Neustart des Computers aktiv.

L Machten Sie das Farbschema zum Verbessern der Leistung &ndern?

Windows hat festgestellt, dass die Leistung des Computers beeintrichtigt ist. Dies kann
darauf zurlckzufihren sein, dass nicht genlgend Ressourcen fir die Ausfihrung des
Farbschemas "Windows-Aero” verfugbar sind, Andern Sie das Farbschema in "Windows
Vista-Basis”, um die Leistung zu verbescern. Alle Anderungen werden erst bei der nachsten
Anmeldung an Windews wirksam.

< Farbschema in "Windows Vista-Basis” &ndern

% Aktuelles Farbschema beibehalten, aber erneut fragen, wenn
die Computerleistung weiterhin beeintrachtigt ist

% Aktuelles Farbschema beibehalten und diese Meldung nicht
mehr anzeigen

Entscheidungshilfe. ob eine Anderung des Farbschemas zur Verbesserung der Leistung fidhrt

Einschrankungen beim Projizieren aus dem Windows Media Center

Mit dem Windows Media Center ist es nicht moglich Bilder im
Vollbildmodus zu projizieren. Schalten Sie um auf den
Fensteranzeigemodus, um die Bilder zu projizieren.



Problemlosung

Es kann keine Verbindung zum gewiinschten Projektor aufgebaut werden.

Der Projektor und Computer konnen nicht mittels des WLANs verbunden werden.

Uberpriifen Sie Folgendes

AbhilfemaBBnahme

Wourde eine Verbindung mit der Wireless LAN-Einheit
hergestellt?

Uberpriifen Sie, ob das WLAN-Gerit richtig angeschlossen ist.

Ist die SSID dieselbe wie jene des Zugriffspunkts?
(Fiir Schnellverbindung)

Geben Sie eine andere SSID als die des Zugriffspunkts ein.

Sie konnen die SSID-Einstellungen iiber das Menii Netzwerk des Projektors vornehmen.
Weitere Details finden Sie im folgenden Handbuch.

@ Bedienungsanleitung

Ist die DHCP-Funktion fiir Wired LAN ein geschaltet?
(Fiir Schnellverbindung)

Stellen Sie die Einstellung fiir DHCP fiirr Wired LAN im Konfiguration smenii auf Aus.
Weitere Details finden Sie im folgenden Handbuch.
@ Bedienungsanleitung

Funktioniert die WLAN-Funktion des Computers?

Uberpriifen Sie, dass der WLAN-Adapter oder die WLAN-Karte auf dem Computer installiert wurde.

Ist die Wireless LAN-Einstellung aktiviert, wenn der Computer
sich im Stromsparmodus befindet?

Aktivieren Sie Wireless LAN.

Sind zwischen dem Zugriffspunkt und dem Computer bzw.
Projektor Hindernisse vorhanden?

Manchmal kann es in Innenraumen Probleme beim Auffinden von Projektoren geben. Uberpriifen Sie, ob es
Hindernisse zwischen dem Zugriffspunkt und dem Computer bzw. Projektor gibt, und stellen Sie sie ggf. zur
Verbesserung der Kommunikation um.

Ist die Starke der WLAN-Strahlung auf niedrig eingestellt?

Stellen Sie den Maximalwert fiir die WLAN-Strahlung ein.

Erfullt das WLAN-System die unterstiitzten Spezifikationen?

Uberpriifen Sie das WLAN-System. Weitere Details zum WLAN-System des Projektors finden Sie im folgenden
Handbuch.

@ Bedienungsanleitung

Ist die Wireless-LAN-Starke im Konfigurationsmentis des
Projektors auf Aus gestellt?

Stellen Sie die Wireless-LAN-Stirke im Menii Wireless LAN des Konfigurationsmeniis des Projektors auf Ein.
Weitere Details zu den WLAN-Einstellungen des Projektors finden Sie im folgenden Handbuch.
@ Bedienungsanleitung

Ist die AirPort-Einstellung fiir Mac OS X korrekt?

Uberpriifen Sie, ob die Option AirPort aktiviert ist. Uberpriifen Sie alternativ, ob ein passender Zugriffspunkt
ausgewiahlt wurde.




Probleml6sung

Uberpriifen Sie Folgendes

AbhilfemaBnahme

Ist derselbe WEP-Schliissel eingestellt?

Bei Auswahl von WEP unter Sicherheit muss der Zugriffspunkt, Computer und Projektor auf denselben WEP-
Schliissel einstellt werden.

Weitere Details zum WEP-Schliissel finden Sie im folgenden Handbuch.
@ Bedienungsanleitung

Der Projektor und Computer konnen nicht mittels des Wired LANs verbunden werden.

Uberpriifen Sie Folgendes

AbhilfemaBnahme

Sind die eingebaute LAN-Karte und LAN-Funktion des
Computers verfiigbar?

Uberpriifen Sie im Gerdte-Manager unter Systemsteuerung - System - Hardware, ob das LAN verfiigbar ist.

Ist das Netzwerkkabel richtig angeschlossen?

Uberpriifen Sie, dass das Netzwerkkabel korrekt angeschlossen ist. Schlieflen Sie es erneut an, falls es nicht oder nicht
richtig angeschlossen wurde.

Der Projektor und Computer konnen nicht mittels des Netzwerks verbunden werden.

Uberpriifen Sie Folgendes

AbhilfemaBnahme

Wird der Netzwerkkonfigurationsbildschirm am Projektor
angezeigt?

Schlieflen Sie die Netzwerkeinstellungen auf dem Projektor und kehren Sie zum LAN-Bereitschaftsbildschirm
zuriick. Wenn der Netzwerkkonfigurationsbildschirm am Projektor angezeigt wird, konnen Sie EasyMP Network
Projection nicht fiir den Verbindungsaufbau verwenden.

Wurde der Netzwerkadapter zur Verwendung mit EasyMP
Network Projection korrekt ausgewahlt?

Wird der Computer mit mehreren LAN-Umgebungen verwendet, kann eine Verbindung nur hergestellt werden,
wenn der Netzwerkadapter korrekt ausgewahlt wird. Wenn Sie einen Computer mit Windows verwenden, starten Sie
EasyMP Network Projection, und wihlen Sie den benutzten Netzwerkadapter unter Optionen einstellen - LAN
umschalten aus.

@ "Registerkarte Allgemeine Einstellungen” S.36

Ist die Firewall ausgeschaltet oder wurde die Firewall als
Ausnahme gespeichert?

Wenn Sie die Firewall nicht deaktivieren mdchten oder die Firewall nicht als Ausnahme gespeichert werden soll,
andern Sie die entsprechenden Einstellungen, um die Ports zu 6ffnen.

EasyMP Network Projection verwendet die Ports "3620", "3621" und "3629".

Abweichende SSID-Einstellungen?
(Fiir Erweiterte Verbindung)

Stellen Sie fiir den Computer, den Zugriffspunkt und den Projektor die gleiche SSID ein.
Sie konnen die SSID-Einstellungen iiber das Menii Netzwerk des Projektors vornehmen.
Weitere Details finden Sie im folgenden Handbuch.

@ Bedienungsanleitung
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Uberpriifen Sie Folgendes AbhilfemaBnahme

Sind die Einstellungen zur Verbindungsverweigerung am Stellen Sie die Einstellungen zur Verbindungsberechtigung am Zugriffspunkt so ein, dass ein Verbindungsaufbau
Zugriffspunkt korrekt, z. B. Beschrankungen der MAC-Adresse” | mit Projektoren erméglicht wird.
und Anschlussbeschrankungen?

(Fiir Erweiterte Verbindung)

Sind IP-Adresse, Subnetzmaske und Gateway-Adresse fiir Falls Sie kein DHCP verwenden, nehmen Sie jede Einstellung vor.
Zugriffspunkt und Projektor korrekt eingestellt? Sie konnen die DHCP-Einstellungen iiber das Menii Netzwerk des Projektors vornehmen.
(Fiir Erweiterte Verbindung) Weitere Details finden Sie im folgenden Handbuch.

@ Bedienungsanleitung

Unterscheidet sich das Subnetz von Projektor und Zugriffspunkt? | Wihlen Sie Manuelle Suche in EasyMP Network Projection, geben Sie die IP-Adresse an und stellen Sie eine
(Fiir Erweiterte Verbindung) Verbindung her.

@ "Geben Sie entweder eine IP-Adresse oder einen Projektornamen an und fithren Sie die Suche durch (nur
Erweiterte Verbindung)." S.18

Haben Sie DHCP aktiviert? Wenn DHCP im Modus Erweiterte Verbindung auf Ein eingestellt ist, dauert es einen Augenblick, bis in den LAN-
(Fiir Erweiterte Verbindung) Bereitschaftsmodus gewechselt wird, wenn kein verfiigbarer DHCP-Server gefunden wird.

Bei der Verbindungsherstellung mit EasyMP Network Projection bleibt das projizierte Bild unverandert und es kann keine Verbindung
von einem anderen Computer aus hergestellt werden.

Uberpriifen Sie Folgendes AbhilfemaRnahme

Wurde nach einer Prasentation die Netzwerk-Verbindung nicht | Mit EasyMP Network Projection kann die Verbindung des aktuell verbundenen Computers getrennt werden, wenn
unterbrochen? ein anderer Computer versucht, eine Verbindung zum Projektor aufzubauen.

Aus diesem Grund konnen Sie, sofern kein Projektor-Kennwort fiir den Projektor eingestellt ist oder Sie das
Projektor-Kennwort kennen, die Verbindung des aktuell verbundenen Computers trennen und dann Ihren
Computer mit dem Projektor verbinden.

Wenn ein Projektor-Kennwort fiir den Projektor eingestellt ist und Sie das Projektor-Kennwort nicht kennen, starten
Sie den Projektor neu und stellen eine neue Verbindung her.




Probleml6sung

Verbindungsmodus kann nicht ausgewahlt oder geandert werden.

Uberpriifen Sie Folgendes

AbhilfemaBnahme

Ist EasyMP Network Projection so eingestellt, dass es mit dem
gleichen Verbindungsmodus startet?

Waihlen Sie unter Optionen einstellen in der Registerkarte Allgemeine Einstellungen die Option
Verbindungsmodus-Auswahlfenster beim Einschalten anzeigen. Der Projektorwahlbildschirm wird nach dem
Neustart von EasyMP Network Projection angezeigt.

Der Bildschirm wird nicht projiziert.

Die Dia-Show kann auf der gewiinschten Anzeige nicht wiedergegeben werden, wenn die Multi-Bildschirm-Anzeige aktiviert ist.

Uberpriifen Sie Folgendes

AbhilfemaBBnahme

Verwenden Sie PowerPoint 2002 oder eine frithere Version?
(Unter Windows)

Verwenden Sie PowerPoint 2003 oder hoher zur Einstellung und Verwendung von zwei oder mehr virtuellen
Anzeigen», oder grenzen Sie die Anzahl der virtuellen Anzeigen auf eine ein, bevor Sie die Bildschirmprésentation
starten.

Anwendungen werden bei aktivierter Multi-Bildschirm-Anzeige nicht mehr vom Computerbildschirm angezeigt.

Uberpriifen Sie Folgendes

AbhilfemaBBnahme

Wird im Moment eine andere Anwendung auf der virtuellen
Anzeige? ausgefiihrt?

(Unter Windows)

Bei installiertem Virtual Display wird manchmal eine andere Anwendung auf der virtuellen Anzeige ausgefiihrt.
Stellen Sie in diesem Fall Virtual Display unter "Eigenschaften Bildschirm" auf "Aus".

Der Mauszeiger wird nicht auf dem Computerbildschirm angezeigt.

Uberpriifen Sie Folgendes

AbhilfemaBnahme

Wurde Virtual Display installiert?
(Unter Windows)

Der Mauszeiger wurde auf die virtuelle Anzeige” bewegt. Wird das Kontrollkistchen fiir die virtuelle Anzeige unter
Virtual Display hinzufiigen-entfernen deaktiviert, kehrt der Mauszeiger in den Bildschirm-Anzeigebereich zuriick.




Probleml6sung

Der Mauszeiger flackert.

Be

Uberpriifen Sie Folgendes

AbhilfemaBnahme

Istdie Option Bewegung des Mauszeigers fliissiger werden lassen
ausgewahlt?

Ist die Option Ubertragung iiberlagerter Fenster ausgewihlt?

Weihlen Sie eine der folgenden Méglichkeiten, um zu verhindern, dass der Mauszeiger auf dem Bildschirm flimmert:
e Wihlen Sie die Option Bewegung des Mauszeigers fliissiger werden lassen.

@ "Registerkarte Allgemeine Einstellungen" S.36
e Deaktivieren Sie das Kontrollkistchen Ubertragung iiberlagerter Fenster.

@ "Registerkarte Leistung anpassen” S.38

der Verbindung mit EasyMP Network Projection wird das Bild nicht oder langsam angezeigt.

Uberpriifen Sie Folgendes

AbhilfemaBnahme

Haben Sie versucht, Filme mit dem Media Player wiederzugeben
oder die Funktion "Bildschirmschoner-Vorschau" zu verwenden?

Abhingig vom verwendeten Computer werden eventuell die Wiedergabe-Bildschirm in Media Player und die
Bildschirmschoner-Vorschau nicht korrekt angezeigt.

Ist die WEP-Verschliisselung aktiviert, oder sind mehrere
Projektoren verbunden?

Wenn die WEP-Verschliisselung aktiviert ist, oder mehrere Projektoren verbunden sind, verlangsamt sich die
Geschwindigkeit der Anzeige.

Verwenden Sie Wireless LAN-System 802.11b/g bei der
Schnellverbindung?

Abhangig von der Umgebungssituation der elektromagnetischen Strahlung konnen zeitweise Bild und Ton eines
Filmes aussetzen. Wenn Sie Filme senden, verwenden Sie die Option "Erweiterte Verbindung" oder Wireless LAN-
System 802.11a in der Schnellverbindung.

Keine Tonwiedergabe, wenn der Projektor mit EasyMP Network Projection angeschlossen wird.

Uberpriifen Sie Folgendes

AbhilfemaBnahme

Sind mehrere Projektoren an einen Computer angeschlossen?

Tondaten konnen nur auf einen Projektor {ibertragen werden. Trennen Sie die anderen Projektoren vom Computer.

Wurde die Tonwiedergabe in den Einstellungsoptionen auf den
Computer eingestellt?

Wihlen Sie in der Registerkarte Klangausgabe die Option Ton vom Projektor ausgegeben.
@ "Registerkarte Klangausgabe" S.39
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Bei der Verbindungsherstellung mit EasyMP Network Projection kann keine PowerPoint-Diaschau gestartet werden.

Uberpriifen Sie Folgendes AbhilfemaBnahme
Wurde EasyMP Network Projection gestartet, wahrend Bei einer Verbindungsherstellung mit EasyMP Network Projection miissen Sie PowerPoint zuvor schlieflen. Die
PowerPoint noch ausgefiihrt wurde? Dia-Show kann moglicherweise nicht wiedergegeben werden, wenn PowerPoint ausgefiihrt wird.
(Unter Windows)

Bei einer Verbindungsherstellung mit EasyMP Network Projection wird der Bildschirm bei Verwendung einer Office-Anwendung nicht
aktualisiert.

Uberpriifen Sie Folgendes AbhilfemaRnahme
Wird die Maus unauthorlich bewegt? Wenn Sie die Bewegung des Mauszeigers stoppen, wird der Bildschirm aktualisiert. Erfolgt keine schnelle
Aktualisierung des Bildschirms, stoppen Sie die Bewegung des Mauszeigers.

Liste der Fehlermeldungen

Die Verbindung zum Projektor kann nicht hergestellt werden.

Fehlermeldungen AbhilfemaBnahme

Mit dieser Version von EasyMP Network Projection kann keine | Installieren Sie die neueste Version von EasyMP Network Projection von der EPSON Projector Software-CD-ROM,
Verbindung mit dem Projektor hergestellt werden. Installieren Sie | die mit dem Projektor mitgeliefert wurde.

die neueste Version von EasyMP Network Projection. Sie konnen die neueste Version von EasyMP Network Projection von der folgenden Website herunterladen.

http://www.epson.com/

Fehlermeldung beim Start von EasyMP Network Projection

Fehlermeldungen AbhilfemaBBnahme

Verbindung mit dem Projektor fehlgeschlagen. Versuchen Sie erneut, eine Verbindung aufzubauen. Ist nach wie vor keine Verbindung méglich, iiberpriifen Sie die
Netzwerk-Einstellungen am Computer und die Netzwerk-Einstellungen des Projektors.

Sie konnen die Netzwerk-Einstellungen tiber das Menii Netzwerk des Projektors vornehmen.

Weitere Details finden Sie im folgenden Handbuch.



http://www.epson.com/

Probleml6sung

Fehlermeldungen

AbhilfemaBBnahme

XXXXXX wurde getrennt.

@ Bedienungsanleitung

Das Kennwort stimmt nicht iberein. Geben Sie das auf dem
Projektorbildschirm angezeigte korrekte Kennwort ein.

Priifen Sie das Projektor-Kennwort, das auf dem LAN-Bereitschaftsbildschirm angezeigt wird, und geben Sie das
Projektor-Kennwort ein.

Der gewihlte Projektor ist besetzt. Mochten Sie den
Verbindungsaufbau fortsetzen?

Sie versuchen eine Verbindung mit einem Projektor herzustellen, der bereits mit einem anderen Computer
verbunden ist.

Wenn Sie auf Ja klicken, wird eine Verbindung mit dem Projektor hergestellt. Die bestehende Verbindung zwischen
Projektor und anderem Computer wird unterbrochen.

Wenn Sie auf Nein klicken, wird keine Verbindung mit dem Projektor hergestellt. Die Verbindung zwischen
Projektor und dem anderem Computer bleibt bestehen.

Fehler beim Starten von EasyMP Network Projection.

Starten Sie EasyMP Network Projection neu. Wenn die Meldung weiterhin erscheint, deinstallieren Sie EasyMP
Network Projection und installieren es erneut.

@ "Installation" S.8

Verbindung auf Grund der Nichtiibereinstimmung des
Kennworts fehlgeschlagen.

Beim Verbinden mit einem Projektor, fiir den ein Projektor-Kennwort festgelegt wurde, wurde das falsche Projektor-
Kennwort eingegeben.

Uberpriifen Sie das Projektor-Kennwort, das auf dem LAN-Bereitschaftsbildschirm angezeigt wird.
@ "Bedienung des Computers” S.12

Netzwerkadapter-Information konnte nicht erhalten werden.

Uberpriifen Sie den folgenden Punkt.

e Ist im Computer ein Netzwerkadapter installiert?

e Ist der Treiber fiir den verwendeten Netzwerkadapter installiert?

e Ist der Netzwerkadapter aktiviert?

Starten Sie den Computer nach dem Uberpriifen neu und stellen Sie die Verbindung erneut her.

Ist weiterhin keine Verbindung méglich, iiberpriifen Sie Folgendes.

Uberpriifen Sie die Netzwerk-Einstellungen am Computer und am Projektor.

Sie konnen die Netzwerk-Einstellungen iiber das Menii Netzwerk des Projektors vornehmen.
Weitere Details finden Sie im folgenden Handbuch.

@ Bedienungsanleitung

Einer oder mehr angeschlossene Projektoren unterstiitzen keine
Auflsungen, die hoher als SXGA sind. Verringern Sie die
Bildschirmauflosung und stellen Sie die Verbindung neu her.

Unter den Verbindungszielen befindet sich ein ELP-735 Projektor. Andern Sie die Bildschirmauflgsung am
Computer auf SXGA (1280x1024) oder geringer.




Probleml6sung

Fehlermeldungen

AbhilfemaBBnahme

Einer oder mehr Projektoren reagieren nicht.

Fehler beim gleichzeitigen Verbindungsaufbau zu einem oder mehreren Projektoren, zu denen Sie versucht haben,
eine Verbindung herzustellen. Uberpriifen Sie die Netzwerk-Einstellungen am Computer und am Projektor.

Sie kénnen die Netzwerk-Einstellungen iiber das Menii Netzwerk des Projektors vornehmen.
Weitere Details finden Sie im folgenden Handbuch.
@ Bedienungsanleitung

Geben Sie das auf dem Projektorbildschirm angezeigte Kennwort
ein.

Priifen Sie das Projektor-Kennwort, das auf dem LAN-Bereitschaftsbildschirm angezeigt wird, und geben Sie das
Projektor-Kennwort ein.

Diese Anwendung kann nicht gestartet werden, weil USB-Display
gerade lauft.

Schlielen Sie USB-Display und starten Sie EasyMP Network Projection neu.

Zur Tonausgabe vom Projektor die Anwendungen wie z. B.
PowerPoint oder Windows Media Player neu starten.

Nach dem Neustart von PowerPoint oder Windows Media Player wird der Ton tiber den Projektor ausgegeben.

Um die Klangausgabe zu aktivieren, muss der Computer neu
gestartet werden. Wenn Sie jetzt neu starten mochten, wihlen Sie
"Ja". Wenn Sie spéter neu starten mochten, wahlen Sie "Nein".

Um die Tondaten auf den Projektor zu éibertragen und von dort aus wiederzugeben, wéhlen Sie Ja und starten Sie den
Computer neu.

Diese Anwendung kann nicht gestartet werden, weil Quick
Wireless Connection gerade lauft.

Schlieflen Sie Quick Wireless Connection und starten Sie EasyMP Network Projection neu.

Das WLAN ist aus. WLAN einschalten und erneut suchen.

Schalten Sie den WLAN Ihres Computers ein, und versuchen Sie erneut, nach dem Projektor zu suchen.




Glossar

In diesem Abschnitt werden schwierige Begriffe kurz beschrieben, die nicht im Text dieser Anleitung erkldart werden. Ndhere Angaben finden Sie in anderen
handelsiiblichen Veroffentlichungen.

MAC-Adresse Abkiirzung fiir Media Access Control. Die MAC-Adresse ist eine eindeutige Identifikationsnummer fiir den jeweiligen Netzwerkadapter. Jedem
Netzwerkadapter wird eine eindeutige Nummer zugewiesen. Daten werden zwischen den Netzwerkadaptern auf Basis dieser Identifikation
tibertragen.

SVGA Ein Grafikkartenstandard mit einer Auflsung von 800 (horizontal) X 600 (vertikal) Punkten.

SXGA Ein Grafikkartenstandard mit einer Auflésung von 1.280 (horizontal) x 1.024 (vertikal) Punkten.

UXGA Ein Grafikkartenstandard mit einer Auflosung von 1.600 (horizontal) x 1.200 (vertikal) Punkten.

VGA Ein Grafikkartenstandard mit einer Auflosung von 640 (horizontal) X 480 (vertikal) Punkten.

Virtuelle Anzeige Der Bildschirm eines Computers wird auf mehreren Anzeigen ausgegeben. Bei Verwendung mehrerer Anzeigen kann eine grofle virtuelle Anzeige
erzeugt werden.

WUXGA Ein Grafikkartenstandard mit einer Auflosung von 1.920 (horizontal) x 1.200 (vertikal) Punkten.

XGA Ein Grafikkartenstandard mit einer Auflosung von 1.024 (horizontal) x 768 (vertikal) Punkten.




Allgemeine Hinweise

Alle Rechte vorbehalten. Ohne vorherige schriftliche Genehmigung der Epson
Deutschland GmbH diirfen diese Bedienungsanleitung oder Teile hieraus in keiner
Form (z.B. Druck, Fotokopie, Mikrofilm, elektronisch oder ein anderes Verfahren),
vervielfaltigt oder verbreitet werden.

Die in dieser Bedienungsanleitung verwendeten Bilder oder Illustrationen,
insbesondere die Darstellung der Bildschirmanzeigen, kénnen von den tatsichlichen
Gegebenheiten abweichen.

Uber Bezeichnungen

Betriebssystem Microsoft® Windows® 2000
Betriebssystem Microsoft® Windows® XP Professional
Betriebssystem Microsoft® Windows® XP Home Edition
Betriebssystem Microsoft® Windows Vista®
Betriebssystem Microsoft® Windows® 7

In dieser Anleitung werden die oben erwidhnten Betriebssysteme als
"Windows 2000", "Windows XP", "Windows Vista" und "Windows 7"
bezeichnet. Der Sammelbegriff Windows wird fiir Windows 2000, Windows
XP, Windows Vista und Windows 7 verwendet. Verschiedene Versionen
von Windows werden auch als z. B. Windows 2000/XP/Vista ohne die
Erwdhnung von Windows bezeichnet.

Mac OS X 10.4x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
Mac OS X 10.7.x

In dieser Anleitung werden die oben erwdhnten Betriebssysteme als "Mac
0S X 10.4.x", "Mac OS X 10.5.x", "Mac OS X 10.6.x" und "Mac OS X 10.7.x"
bezeichnet. Aulerdem wird fiir sie auch der Sammelbegriff "Mac OS X"
verwendet.

Allgemeiner Hinweis

IBM, DOS/V und XGA sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der
International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mac OS und iMac sind Warenzeichen von Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint und das Windows-
Logo sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation
in den USA und/oder anderen Landern.

Alle in der Anleitung genannten Bezeichnungen von Erzeugnissen sind Warenzeichen
der jeweiligen Firmen. Epson verzichtet auf jegliche Rechte an diesen Warenzeichen.

Hinweise zum Urheberrecht der Software:

Dieses Produkt verwendet sowohl freie Software als auch Software, zu der
dieses Unternehmen die Rechte halt.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2012. All rights reserved.

412213400DE



A Multi-Anzeige verwenden .........c.ccceeveunnee. 14 \%

) ) Multi-Bildschirm-Anzeige ................... 27,28 ) o
Allgemeine Einstellungen ..........ccccveuuee. 36 Verbindung unterbrechen deaktivieren
ANZEIZE oo 15 O s 14
Automatische Suche ......ccoovvevccennncncnne 14 ' . Virtuelle Anzeige .......cccoovveveccecrnnnenn. 27,28

Optionen einstellen ........c.ccccccuvurecunnnee. 15, 36 Vollbildschirm-Videoiibertragung verwenden
B Ordner erstellen .........ccccceeeeevencninrnirenees 22
.......................................................................... 36
Bildschirme synchronisieren ..................... 32 p 7
Bildschirm-Vorschau ........ccccovviiinininnee. 16 i} _
Prasentationsmodus .........ccccceveceuerricreunecnes 5 Zielprojektor wihlen ............coo.coeveevveeriennns 15
E Problemlosung .........ccccoveecceevinnnincccnnns 15
] ) Profil oo 15
E%gensc.}.laften ANZEIGE oo 30 Profil bearbeiten .......cccccceeveeverieienenenens 21,37
Einschrankungen ........ccccoeovveccvcvinnenccccnns 41 Pr0JeKtOISEEUETUNG <ervseerrereseers e 16
Einstellungen Anzeige ........cccoveerneeunenee. 32
Endloswiedergabe ........ccccoovvieccininnccnnes 26 S
Erweiterte Verbindung ................... 10,11, 12
Schnellverbindung ........cccccovveeecece. 10,11, 12
F Signalstarke .........cocovvvvvnenenencrenceenee 15,16
_ Speichern in Profil ......ccccccceveervnicinnccnnne. 15
Film-Sendemodus ........ccccccovuvviuiunnnnee. 16, 25 SSID 15
K Status .o, 14
Symbolleiste .......coveureeerereeirecrrieeceenne 15
Klangausgabe ........ccccccoevvevcennincernnccrennn. 39
Kopieren ..., 22 T
i Ton vom Projektor ausgegeben ................. 39
LAN umschalten ......ccoccovevvicinininincnce. 37 U
L'elstung AMPASSENL —ovvvrvvvrssssrrsssssssunssssssson 38 Ubertragung iiberlagerter Fenster ............. 38
Liste aktualisieren ..........ccocevvicivicnnn. 14 Umbenennen 2
Liste 1oschen ......ccoocccviccivneccinccnicenne. 15
M

Manuelle Suche ..oooeeeeeveeeeeeeeeeen. 14, 18



	Inhaltsverzeichnis
	Info zu EasyMP Network Projection
	Funktionen von EasyMP Network Projection
	Zahlreiche Funktionen für die Bildschirmübertragung

	Installation der Software
	Software-Anforderungen
	Installation


	Verbindung zwischen Computer und Projektor herstellen
	Zwei Verbindungsmodi
	Schnellverbindung
	Erweiterte Verbindung
	Vorbereiten der Verbindung

	Verbindung mit einem Projektor über ein Netzwerk und Projektion
	Bedienung des Computers
	Beim Anschließen eingeblendeter Sicherheitsdialog

	Verwendung des Verbindungsbildschirms
	Verwendung der Symbolleiste

	Verbindung mit einem Projektor in einem anderen Subnetz
	Geben Sie entweder eine IP-Adresse oder einen Projektornamen an und führen Sie die Suche durch (nur  ...
	Durchführen einer Suche mit einem Profil
	Erstellen eines Profils
	Suchen durch Angabe eines Profils
	Verwalten eines Profils



	Verschiedene Projektionsstile
	Nur eine PowerPoint-Bildschirmpräsentation wiedergeben (Praesentationsmodus)
	Filme von einem Computer projizieren (Film-Sendemodus)
	Unterstützte Dateien
	Wiedergabe von Filmen

	Verwendung der Multi-Bildschirm-Anzeige
	Beispiel für die Anpassung der virtuellen Anzeige
	Vorgehen vor Verwendung der Multi-Bildschirm-Funktion
	Einstellen der virtuellen Anzeige
	Den Treiber der virtuellen Anzeige aktivieren (nur Windows)
	Einstellen der virtuellen Anzeige

	Zuordnen des zu projizierenden Bildes
	Projektion der zugeordneten Bilder


	Anhang
	Optionen einstellen
	Registerkarte Allgemeine Einstellungen
	Registerkarte Leistung anpassen
	Registerkarte Klangausgabe

	Software deinstallieren
	Benutzungseinschränkungen
	Unterstützte Bildschirmauflösungen
	Farbanzeige
	Sonstige Einschränkungen
	Unter Windows Vista oder Windows 7
	Einschränkungen bei der Projektion aus der Windows-Fotogalerie oder Windows Live Fotogalerie
	Einschränkungen für Windows Aero
	Einschränkungen beim Projizieren aus dem Windows Media Center


	Problemlösung
	Es kann keine Verbindung zum gewünschten Projektor aufgebaut werden.
	Der Projektor und Computer können nicht mittels des WLANs verbunden werden.
	Der Projektor und Computer können nicht mittels des Wired LANs verbunden werden.
	Der Projektor und Computer können nicht mittels des Netzwerks verbunden werden.
	Bei der Verbindungsherstellung mit EasyMP Network Projection bleibt das projizierte Bild unverändert ...
	Verbindungsmodus kann nicht ausgewählt oder geändert werden.

	Der Bildschirm wird nicht projiziert.
	Die Dia-Show kann auf der gewünschten Anzeige nicht wiedergegeben werden, wenn die Multi-Bildschirm- ...
	Anwendungen werden bei aktivierter Multi-Bildschirm-Anzeige nicht mehr vom Computerbildschirm angezeigt.
	Der Mauszeiger wird nicht auf dem Computerbildschirm angezeigt.
	Der Mauszeiger flackert.
	Bei der Verbindung mit EasyMP Network Projection wird das Bild nicht oder langsam angezeigt.
	Keine Tonwiedergabe, wenn der Projektor mit EasyMP Network Projection angeschlossen wird.
	Bei der Verbindungsherstellung mit EasyMP Network Projection kann keine PowerPoint-Diaschau gestarte ...
	Bei einer Verbindungsherstellung mit EasyMP Network Projection wird der Bildschirm bei Verwendung ei ...

	Liste der Fehlermeldungen
	Die Verbindung zum Projektor kann nicht hergestellt werden.
	Fehlermeldung beim Start von EasyMP Network Projection


	Glossar
	Allgemeine Hinweise
	Über Bezeichnungen
	Allgemeiner Hinweis


	Index

