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Acerca de EasyMP Network Projection

En este capitulo se describen funciones utiles para EasyMP Network Projection y el modo de instalar el software.



Funciones de EasyMP Network Projection

Puede emplear EasyMP Network Projection para proyectar la pantalla del e Visualizaciéon con pantalla multiple

ordenador desde el proyector mediante una red. Compartiendo el proyector @ "Utilizar la visualizacién con pantalla multiple" p.27

en la red es posible proyectar datos desde varios ordenadores sin necesidad Puede usar hasta cuatro proyectores para proyectar imagenes desde un
de cambiar el cable de la sefial. Aunque el proyector se encuentre alejado solo ordenador. Esto le permite proyectar, por ejemplo, un informe en
del ordenador, es posible la proyeccion mediante una red. una pantalla apaisada.

|
m [ L
| =

e Modo transmision de pelicula (sélo modelos compatibles)

Varias funciones de transferencia de pantalla @ "Reproducciéon de peliculas’ p.25
o _ ) Puede enviar archivos de peliculas directamente a un proyector, lo que le
Se pueden emplear las siguientes funciones de transferencia de pantalla. permite visualizar las peliculas sin problemas.

e Modo Presentacion
@ "Proyectar s6lo una Presentacién con diapositivas de PowerPoint
(Modo Presentacion)" p.24
Al usar el Modo Presentacion, solo puede proyectar la presentaciéon con
diapositivas de PowerPoint que se esté ejecutando en su ordenador.
Cuando no se estd reproduciendo la presentacion con diapositivas, la
pantalla aparece en negro. De esta forma, las presentaciones comienzan de
manera elegante sin proyectar imagenes innecesarias.



Funciones de EasyMP Network Projection

e Funciéon de distribucién
La pantalla que se visualiza desde un ordenador puede mostrarse
simultaneamente en hasta cuatro proyectores de la misma red.
No puede conectar varios ordenadores a un proyector simultaineamente.



Instalacion del software

En el CD-ROM de EPSON Projector Software puede encontrar EasyMP

Network Projection. Instale el software en el ordenador que esté utilizando.

Requisitos del software

EasyMP Network Projection funciona en ordenadores que cumplan los
siguientes requisitos.

SO Windows 200071

Windows XP*2 Professional 32 bits
Home Edition 32 bits

Tablet PC Edition 32 bits

Ultimate 32 bits
Enterprise 32 bits

Windows Vista

Business 32 bits
Home Premium 32 bits
Home Basic 32 bits

Visualizacién

Resolucién minima XGA (1024x768) y maéxima
WUXGA (1920x1200).

Pantalla en color de 16 bits o superior (pantalla de
aprox. 32000 colores)

*1 Sélo Windows 2000

Service Pack 4.

*2 Excepto para Windows XP sin ningiin paquete de servicio instalado y Windows

XP Service Pack 1.

|Para Mac OS X|

SO

Mac OS X 10.4.x 32 bits

Mac OS X 10.5.1 o posterior” 32 bits

Mac OS X 10.6.x 32/64 bits

Mac OS X 10.7.x 32/64 bits

Recomendado: Mac OS X 10.4.11/10.5.8/10.6.6/10.7.0

CPU

PowerPC G3 900 MHz o superior
Recomendado: CoreDuo 1.83 GHz o superior

Cantidad de memo-
ria

256 MB o mas
Recomendado: 512 MB o mads

Windows 7 Ultimate 32/64 bits
Enterprise 32/64 bits
Professional 32/64 bits
Home Premium 32/64 bits
Home Basic 32 bits

Starter 32 bits

Espacio en el disco
duro

20 MB o mas

Visualizacién

Resolucién minima XGA (1024x768) y maxima WUXGA
(1920x1200).

Pantalla en color de 16 bits o superior (pantalla de aprox.
32000 colores)

CPU Mobile Pentium III 1.2 GHz o superior
Recomendado: Pentium M 1.6 GHz o superior

Cantidad de memoria | 256 MB o mas
Recomendado: 512 MB o mas

Espacio en el disco |20 MB o mas

duro

* No se garantiza el funcionamiento en Mac OS X 10.5.0 debido a que los ajustes
del firewall no se ajustan correctamente al actualizar la version.




Instalacion del software

Instalar

Asegurese de comprobar los siguientes puntos antes de iniciar la instalacion.

e Cierre todos los programas que se estén ejecutando antes de comenzar
la instalacion.

e Si el idioma seleccionado para la instalacion es diferente al del SO que
se utilice, las pantallas podrian no visualizarse correctamente.

Para usuarios de EMP NS Connection

El nombre del programa ha cambiado.
Antes del cambio: EMP NS Connection
Después del cambio: EasyMP Network Projection

Si usa en el proyector la misma funcién que EMP NS Connection,
instale EasyMP Network Projection tras haber desinstalado EMP NS
Connection. Segun el modelo, es posible que no pueda conectarse al
proyector de manera adecuada con EMP NS Connection.

Para poder instalar EasyMP Network Projection, necesita tener
privilegios de administrador.

n Encienda el ordenador.

Inserte el CD-ROM EPSON Projector Software en el ordenador.

El instalador se iniciard automdaticamente.

Si el instalador no se inicia automadticamente, abra la unidad de
CD-ROM desde Mi PC (o Equipo) y haga doble clic en

InstallNavi.exe o EMP_NSClnst.exe.

Siga las instrucciones de instalacién que se muestran en la
pantalla.

[Para Mac OS X|
n Encienda el ordenador.

a Inserte el CD-ROM EPSON Projector Software en el ordenador.

B Haga doble clic en el icono EMP_NPInstaller.mpkg en la ventana
EPSON.

Empieza la instalacion.

a Siga las instrucciones de instalacién que se muestran en la
pantalla.

desde el sitio Web.

http://www.epson.com/

Puede descargar la ultima version de EasyMP Network Projection


http://www.epson.com/
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Conexion entre el ordenador y el proyector

Este capitulo explica como conectar el ordenador y el proyector a través de una red y el procedimiento para proyectar imagenes de la pantalla del ordenador con
el proyector.



Dos modos de conexion

Hay dos métodos para conectar el proyector y un ordenador a través de la

red utilizando EasyMP Network Projection. Conexién avanzada

Conexién avanzada conecta a un sistema de red ya existente.

¥ e Segtin el modelo del proyector, una conexién LAN con cables o una
5 proy En el modo de Conexién avanzada, puede conectar el proyector y el

conexiéon LAN inalambrica podrian no estar disponibles. ] e -
N o e ) ordenador mediante un punto de acceso LAN inalambrico.
e Para usar la conexion LAN inaldmbrica, necesitard la Unidad LAN

inalambrica. Cuando se conecte a una red con la unidad LAN con cables, conecte el
Si la Unidad LAN inaldmbrica no viene suministrada con el proyector a un concentrador de red mediante un cable LAN disponible en
proyector deberd comprar este accesorio opcional. Consulte el el mercado.

siguiente manual para obtener mas informacién sobre accesorios

opcionales.

@ Manual de usuario

Conexion rapida

La Conexion rapida sélo estd disponible si instala en el proyector la Unidad
LAN inalambrica.

En el modo Conexion rapida, puede conectar el proyector y el ordenador
directamente, usando la comunicaciéon inaldmbrica. Esto le permite
proyectar la pantalla del ordenador sin realizar ajustes complicados de red.




Dos modos de conexion

a Pulse el botén [LAN] del mando a distancia.

Se muestra la pantalla de espera LAN.

Prepa rarse para conectar

Siga los siguientes pasos para conectar el ordenador y el proyector a través Si no hay ninguna sefial para la fuente de entrada actual, cambia

de la red utilizando EasyMP Network Projection. automaticamente a la fuente LAN. Si no cambia automdaticamente a
la fuente LAN, pulse el botén [LAN].

n Instale EasyMP Network Projection en el ordenador que va a

conectarse.
@ "Instalar” p.8 [LAN]
Nombre proyector I EBkkkkkk
Sle _’ . :
a Determine la configuracién de la red en el ordenador y preparelo DLecc g

para la conexion a red.

Consulte la documentacién que acompana al ordenador, al adaptador
de LAN o a la tarjeta AirPort para mas informacién sobre la

configuracién de la red. B Inicie EasyMP Network Projection en el ordenador y conéctelo al
proyector.
@ Si se utiliza un ordenador que normalmente estid conectado a la @ "Conectar a un proyector de una red y proyectar’ p.12
red no es necesario realizar la configuraciéon de red en el
ordenador.
Si se produce un error de conexidn, aparecera un cédigo numérico que
B [Para Conexién rapida| indica el tipo de error:

Instale la Unidad LAN inalambrica en el proyector. Event ID: 0xx

Consulte el siguiente manual para obtener mas informacién sobre
|Para Conexion avanzada| Event ID.

Determine la configuraciéon de la red en el proyector y preparelo @ Manual de usuario
para la conexién a red.

Puede definir los ajustes de red desde el menu Red del proyector.
Consulte el siguiente manual para obtener mas informacion:

@ Manual de usuario



Conectar a un proyector de una red y proyectar

Cuando Palabra clave del proyector estd ajustada en On desde el
proyector, se visualizard la pantalla de la palabra clave. Introduzca
la palabra clave visualizada en la pantalla de espera de LAN y haga
clic en Aceptar.

Utilizar el ordenador

En las siguientes explicaciones, a menos que se indique lo contrario, se
utilizan capturas de pantalla de Windows. En Mac OS X apareceran

pantallas similares. Cuando se ha completado la conexidn, se proyecta la pantalla del
ordenador. Se visualiza la siguiente barra de herramientas de EasyMP

n Inicie EasyMP Network Projection. Network Projection en la pantalla del ordenador. Puede utilizar esta
barra de herramientas para utilizar el proyector y definir los ajustes,

y desconectar la conexién de red. Consulte la seccién que sigue para

Haga clic en Inicio, seleccione Programas (o Todos los programas), obtener més informacién sobre la barra de herramientas.

EPSON Projector, EasyMP Network Projection y a continuacion @ "Utilizar la barra de herramientas” p.15
haga clic en EasyMP Network Projection V2.XX.

|Para Mac OS X| Desconectar

Haga doble clic en EasyMP Network Projection desde la carpeta

Aplicaciones.

. ca o . . . ¥y Si se conecta desde otro ordenador, como cuando se cambia
Seleccione Conexion rapida o Conexion avanzada y haga clic en . g o
Aceptar conferenciantes, inicie EasyMP Network Projection desde el ordenador

que desee conectar. Se desconectard el ordenador que esté conectado
@ "Dos modos de conexiéon" p.10 en ese momento, y se conectara el proyector al ordenador que

Se visualizan los resultados de la busqueda de proyector. Para Hsiésinie e GOTEGHIRE,

conectarse utilizando el modo de conexion elegido, seleccione Si se realiza una conexién con el ajuste Desactivar interrupcion de
Establezca el modo de conexién seleccionado como modo conexién fijado, la conexién no cambia a otro ordenador.
predeterminado para futuras conexiones.

B Seleccione el proyector al que desea conectarse y haga clic en Didlogo de seguridad que se muestra al conectarse
Conectar.
En Conexién rapida, puede aparecer el siguiente cuadro de didlogo al

Si el proyector al que desea conectarse no aparece en los resultados . . 1
proy 4 p conectarse a un proyector con los ajustes de seguridad habilitados.

de la busqueda, haga clic en el botéon Busqueda automatica. La
busqueda tarda alrededor de 30 segundos.

Consulte la secciéon que sigue para obtener mas informacién sobre la
pantalla de conexion.

@@ "Utilizar la pantalla de conexién" p.13



Conectar a un proyector de una red y proyectar

|[En Windows Vista/Windows 7|

e Introduzca la frase de contrasefia en el proyector. Si selecciona Guarde
la contrasefa y acepte no volver a mostrar este cuadro de dialogo., se
guardaran el SSID del proyector y la contrasena en el ordenador y la
proxima vez que se conecte no se volvera a ver este cuadro de didlogo.
No tendrd que volver a introducir la contraseia.

~

-
EasyMP Network Projection Ver. X.XX

La zeguridad de la LAM inalambrica esté establecida para el
provector conectado.
Introduzca la contrasefia.

Guarde la contrasefia y acepte no volver a mostrar este
cuadro de didlogo.

[ Conectar ] [ Cancelar ]

e El siguiente cuadro de didlogo se muestra si no se ha cambiado la
contrasena del proyector por defecto. Cambie la contrasefia en el menu
Red.

-
EasyMP Network Projection Ver. XXX

Mo ze ha cambiado la contrazefia predeterminada.
Para mas seguridad, se recomienda cambiar la contrasefia.

JleH

[ Conectar ] [ Cancelar

[En Windows 2000/XP|

No puede conectarse a un proyector con los ajustes de seguridad
habilitados. Ajuste la Seguridad en Off en el ment Configuracién del
proyector.

Utilizar la pantalla de conexién

Inicie EasyMP Network Projection para mostrar la siguiente pantalla. La

funcién de cada botén o elemento se describe en la tabla siguiente.

Cuando se inicia el sistema en el modo Conexién rapida.

)0/

EasyMP Hetwork Projection Ver. XXX - Conexién rapida —

-Imm Bisgueda automatlcal I o

Bisqueda manuaI"J Perfil '!| |
L

Seleccione un prayector ¥ conéctela.

TP 77T

Estada Nambre del praye... | | 5510 Intenzsidad de la sefial
Q=0 Erespers | EMPO2FACT Sl | I
O Enespera | EMPOZFAC2 epsonz || 0HNIE
]
1
[ Actualizar lista ] [ Guardar en el perfil ] [ Borrar lista ]
— | Desactivar interrupcicn de conesicn [
| Usar visualizacidn miltiple _

E—

eéeé@ e ®

Soluc. problemas




Conectar a un proyector de una red y proyectar

Cuando se inicia el sistema en el modo Conexion avanzada.

EasyMP Network Projection Ver. K.XX - Gonexién avanzada —

A Buizqueda automstica Buisqueda manual J Perfil =
Seleccione un proyector y conéctelo.
Estado Maombre del proye... | Direccion [P Visualizacidn
@) Enespeia  EMPOZFACT 192168111
O @B Enespea emPOzFAC2 192168112

(S

[ Guardar en el perfil ] [ Barrar lista

[ Desactivar interupcion de conexidn

Configurar opciones
Solue. problemas Conectar

Disefio de visualizacion

Propiedades de visualizacion

(1) Busqueda automatica

;p En Conexién rapida puede buscar los proyectores a partir del SSID.

En Conexién avanzada puede buscar proyectores disponibles en el
sistema de red al que estd conectado el ordenador.

(2] Busqueda manual
L.%EIEI En Conexién rapida puede buscar el proyector a partir del SSID
""" seleccionado de una lista.

En Conexién avanzada puede buscar un proyector a partir de una
direccidén IP especifica o el nombre del proyector.

@ Estado
Los siete iconos siguientes indican el estado de los proyectores detectados.

o

En espera Disponible.

o
e
6]

Ocupado Disponible. Al hacer clic en Conectar se
b desconectard el ordenador que esté
conectado y se conectara su ordenador.

Ocupado (De- No se puede seleccionar. Se ajusta

GT‘E sactivar inte-  Desactivar interrupcion de conexion en
rrupcién de co- otro ordenador que ya estd conectado.
nexion)

Esta siendo uti- El ment de Configuracion del proyector
I@ lizado por otra estd abierto. Puede seleccionarlo después de
aplicaciéon cerrar el menu de Configuracién y volver a
ejecutar la busqueda.

Buscando Se muestra al ejecutar la Bisqueda manual o

,GLEJ el Perfil.

No se encuen- Se muestra cuando no se puede encontrar
:? tra. un proyector como resultado de la
- /.
Busqueda manual o el Perfil.

No adquirido  Disponible. Se muestra cuando un
proyector con ajustes de seguridad
habilitados se encuentra en Conexién
rapida.

!

Nombre del proyector

Se muestra el nombre del proyector.
Actualizar lista (s6lo Conexion rapida)
Actualiza el Estado y la Intensidad de la senal.
Desactivar interrupcion de conexion

Selecciénelo para evitar interrumpir una conexién mediante otros ordenadores
cuando hay una conexién al proyector seleccionado.

Usar visualizacion multiple

Seleccione esta opcion cuando utilice la funcién de visualizacién en multiples
pantallas. Cuando estd seleccionada, Disefio de visualizacién y Propiedades de
visualizacidn aparecen en la parte inferior de la pantalla.

@ "Utilizar la visualizacién con pantalla multiple" p.27
Soluc. problemas

Sihay un problema y no tiene conexidn, pulse este botén para abrir la pantalla de
solucién de problemas de EasyMP Network Projection.



Conectar a un proyector de una red y proyectar

€ Conectar
Conecte al proyector que ha seleccionado en la lista de resultados de la busqueda.

Utilizar la barra de herramientas

Cuando se realiza una conexién con un proyector, se muestra una barra de
herramientas.
Configurar opciones

Puede definir opciones como el método de procesamiento cuando se inicia
EasyMP Network Projection.

@ "Configurar opciones" p.36

Guardar en el perfil

Guarda los resultados de una buisqueda de proyectores en la red como perfil.

@ "Crear un Perfil" p.19

Borrar lista

Elimina todos los resultados de la busqueda.
SSID (s6lo Conexion rapida)

Se muestra el SSID del proyector.

Intensidad de la sefial (s6lo Conexion rapida)

A medida que aumenta la Intensidad de la sefial, mayor es el numero de
indicadores iluminados.

- Perfil

= Puede buscar un proyector en la red utilizando un perfil guardado
mediante Guardar en el perfil.

@ "Efectuar una busqueda con un Perfil" p.19
Direccion IP (sélo Conexién avanzada)
Se muestra la direccion IP del proyector.
Visualizaciéon
Seleccione el nimero de visualizacidén (cuando esté seleccionada Usar
visualizacion multiple).
@ "Proyectar las imagenes asignadas” p.33

La barra de herramientas se muestra en la pantalla del ordenador después
de iniciar EasyMP Network Projection y de que se establezca una conexion
con el proyector. Puede utilizar esta barra de herramientas para operar y
definir ajustes para el proyector.

EasptP Metwaork Projection

Dezconectar

Seleccionar proyector de destino

Haga clic para limitar el proyector utilizado desde la barra de
herramientas al proyectar desde multiples proyectores utilizando la
funcién de distribucion o la visualizacion en multiples pantallas. La
indicacién situada debajo del icono indica los proyectores que pueden
controlarse.

TODO indica que pueden controlarse todos los proyectores
conectados.

Por ejemplo, cuando se muestra "1, 3" pueden controlarse los
proyectores n.° 1 yn.° 3.

Haga clic en m-D% para mostrar la siguiente pantalla.

zionar proyector de desting

Mombre del prove... | Wisualizacidn
EMPO2FACA 1 a
EMPOZFAC2 1 L-]

L~

EMPOZFACS 1

Seleccione el proyector que desea controlar.

Indica el N° de un proyector asignado. Este n° que aparece bajo el
icono indica el n° del proyector que puede controlar desde la barra
de herramientas.

@ Indica el estado del proyector.



Conectar a un proyector de una red y proyectar

Detener Sirve para pasar a imagenes procedentes del puerto de
Detienela proyeccion mientras estd conectado al proyector. Se proyecta entrada de video.
una pantalla en negro mientras estd detenida. a \ Vista previa de la pantalla

Muestra multiples pantallas de vista previa.

.’-"lu
Mostrar
-4 Libera Detener o la Pausa. Haga clicen (S| para mostrar una vista previa con los ajustes

u Pausa realizados. Alhacer clicen cada pantalla, cada Vista previa de la pantalla
=

o Pausa las imagenes proyectadas mientras se conecta al proyector. se amplia a pantalla completa.

Modo Presentacion

Cada vez que haga clic aqui, el Modo Presentaciéon cambiara entre
activado/desactivado.

@ "Proyectar s6lo una Presentacion con diapositivas de PowerPoint
(Modo Presentacion)" p.24

Control del proyector

)

Cuando el proyector esta conectado alared, las funciones Silencio A/V,
Cambiar fuente de PC y Cambiar fuente de video del proyector pueden
controlarse desde el mando a distancia y el panel de control del .
proyector. ‘f Configurar opciones

f Es posible ajustar el rendimiento de la transmisién durante la
transferencia de imagenes del ordenador.

Haga cli trar la siguiente barra de h ient
aga clicen para mostrar la 51gu1en € Darra de nerramientas. - "Conﬁgurar Opciones" p36

b ando del provector

“ Modo transmision de pelicula
)

Se utiliza para reproducir inmediatamente un archivo de pelicula. Si el
A

\1 | proyector no puede reproducir videos, se muestra el mensaje "Los
proyectores conectados no admiten la transmisién de pelicula.".

@ "Reproduccién de peliculas” p.25
Desconectsr | 1D€SCONECAr

— Desconecta la conexién con el proyector.
'\‘ Silencio A/V proy

Activa o desactiva el video y el audio.
Se muestra cuando la conexion se realiza en Conexion rapida. A medida

que aumenta la intensidad de la sefial, mayor es el nimero de
indicadores iluminados.

Cambiar fuente de PC

Cambia a las imagenes del puerto por el que estd

entrando la sefal.

H Intensidad de la seiial (s6lo Conexidn rédpida)

=

(=]

j Cambiar la visualizacion de la barra de herramientas

Cambiar fuente de video



Conectar a un proyector de una red y proyectar

Lavisualizacion delabarra de herramientas cambia del modo siguiente.
La visualizacion de la barra de herramientas permanece tal cual hasta
que se cambia de nuevo.

Completa
E asyMP Metwork Projection W
Simple
MHormal
v Completa

Desconectar



Conectar a un proyector de una subred diferente

Es posible proyectar a pantallas que estan en lugares remotos (en subredes

diferentes) conectando el proyector y el ordenador. EspeC|f|car una direccion IP o un nombre de
En la busqueda automatica no se encontraran los proyectores de subredes proyeCtor y efectuar una busqueda (Conexion
distintas porque las busquedas estan restringidas a la misma subred. avanzada solamente)

No obstante, puede usar los siguientes métodos para conectarse a un

tor localizad " bred En las siguientes explicaciones, a menos que se indique lo contrario, se
proyector localizado en otra subred.

utilizan capturas de pantalla de Windows.

e Especifique una direcciéon IP o un nombre de proyector y efectie una En Mac OS X apareceran pantallas similares.
busqueda.
La direccién IP puede introducirse directamente. Ademads, si el nombre n Haga clic en Busqueda manual en la pantalla de seleccién del

del proyector que se va a conectar se ha registrado en el Servidor DNS,
puede realizar una busqueda con sélo introducir el nombre del proyector.
@ "Especificar una direcciéon IP o un nombre de proyector y efectuar

proyector de EasyMP Network Projection.

2 EasyMP Metwork Projection Wer XXX - Conexisn avanzada — |Z||§|[z|

una busqueda (Conexién avanzada solamente)” p.18
For Busqueda automitica J Perfil - |

e Efectiie una busqueda por Perfil. Seleccione un proyertor y conéolsl
Cuando realice una busqueda de un proyector en una subred diferente e fenrpskbape | ezl
especificando una direccién IP o un nombre de proyector, puede guardar O Ensspera | EMPOZRACT 19RTET
la busqueda como un perfil con un nombre que resulte facil de recordar O Enespeia  EMPOZFAC2 192168112
y, a continuacion, utilizar ese perfil siempre que desee buscar un O Enespera  EMFOZFACS 192168113

proyector en una subred diferente.
@ "Efectuar una busqueda con un Perfil" p.19

Guardar en el perfil ] [ Borrar lista ]

X . . [T Desactivar interupcitn de conexitn
$~ ¢ Si no puede encontrar un proyector, compruebe las posibles causas

. . ., [Tisar visualizacion mulplet

en la siguiente seccidn:

@ "Solucionar problemas" p.43

e Cuando utiliza Busqueda manual en Conexion rapida, puede
especificar el SSID. Cuando existen muchos proyectores, puede | d la di ion P | bre del | d
restringir el campo de busqueda utilizando SSID. a ntroduzca la direccion 1P o el nombre del proyector al que desee

conectarse y haga clic en Aceptar.



Conectar a un proyector de una subred diferente

Biisqueda manual

Ezcriba la direccion IP o nombre del proyectar.

Cancelar

Los resultados de la bisqueda se muestran en la pantalla de seleccion
del proyector de EasyMP Network Projection.

Si el proyector de destino se ha identificado, selecciénelo y haga clic
en Conectar para establecer una conexion.

Una vez que la informacién del proyector esta guardada como perfil,
no tendra que especificar todos los detalles cada vez que realice una
busqueda.

@ "Crear un Perfil" p.19

Efectuar una busqueda con un Pefrfil

Puede guardar una busqueda de un proyector que utiliza con frecuencia en
forma de perfil. Un perfil es un archivo que contiene toda la informaciéon
relativa a un proyector determinado, como el nombre del proyector, su
direcciéon IP y la SSID. Puede especificar un perfil para buscar un proyector
en lugar de especificar campos como la direcciéon IP o el nombre del
proyector. Por ejemplo, si se crea un grupo de perfiles para cada lugar
donde se configura un proyector y los administra en carpetas, podra
localizar el proyector de destino rapidamente.

Esta seccion explica como crear, editar y gestionar un perfil.

Crear un Perfil

Los perfiles se crean guardando los resultados de la busqueda.

Para obtener informacién sobre cémo editar un perfil guardado
anteriormente, consulte la seccidon siguiente:

@ "Gestionar un Perfil" p.21

n Mientras se muestra el proyector en la pantalla de selecciéon del
proyector de EasyMP Network Projection, haga clic en Guardar en
el perfil.

_{;‘J EasyMP Hetwork Projection Ver XXX - Gonexién avanzada —

o Bizqueda automatica i Buizqueda manual J Perfil '| |

Seleccione un prayector v conéctelo

Estada Mombre del praye... | Direccidn [P
O Enespera  EMPOZFACT 192.16811.1
O Emespera  EMPOZFAC2 192168112
O Enespera  EMPOZFACE 102168113
—— L ——
C[ Guardar en el perfil D Borrar lista ]
v

[[] Desactivar interrupcidn de conesidn

O

Configurar opciones

Soluc. problemas

Se visualiza la pantalla Guardar en el perfil.

a Introduzca un Nombre del perfil y haga clic en AhRadir.

Guardar en el perfil [g|

E specifique el nombre del perfil

Mombre del perfil

[ Afiadir l ’ Cancelar ]

La informacion del proyector se registra en el perfil.
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Si ha guardado un perfil anteriormente, se mostrard un mensaje para .
firme si desea o no sobrescribir ese perfil Para euardar un $ Para obtener detalles sobre cémo crear una carpeta para perfiles,
que conhi pertt’. 8 consulte la seccidén siguiente:

perfil con un nombre diferente, seleccione Guardar como. Si ha
creado una carpeta para los perfiles, se mostrard una de las pantallas
siguientes: Después de introducir el Nombre del perfil y de
seleccionar el destino para Guardar en, haga clic en el botén
Afadir. Buscar especificando un Perfil

Puede buscar especificando el perfil que ha creado.
Haga clic en Perfil en la pantalla de selecciéon del proyector de

@ "Gestionar un Perfil" p.21

Ezcriba el nombre del perfil y especifique |a ubicacidn en la que EasyM P Network Projection.
desea guardarlo.
Nontre delperl | SFETTITE | Si no existe ningun perfil registrado, no puede seleccionar Perfil.
Guardar en F— - » ——
2 EasyMP Network Projection Ver.X.XX- Gonexién avanzada — |_ || |r5_(|
= r_.' Perfil =L -
r-" bu!ld!ng.ﬁ Busqueda automatica Busqueda manual '| |
r_.' building B Auro il
Seleccione un proyector y conéctelo,
Estado Mombre del proye...  Direccidn [P
[0 @=8) Enespera  EMPOZFACT 192166111
[0 Q=28 Erespera  EMPOZFAC2 192168112
O Q=28 Erespera  EMPOZFACS 192168113
I Afiadi ] [ Cancelar
|Para MaC OS X| Guardar en el perfil ] [ Borrar lista ]
[[] Desactivar intermupcicn de conesidn
i Guardar en el perfil ) m
Escriba el nombre del perfil y especifique la
ubicacidn en la que desea guardarlo.

Nombre del perfil ' sin titula
Desde el menu que se visualiza, seleccione el proyector al cual

desea conectarse.

[/ Building A
[/ Building B
T —
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1 ) | 5 x x
ﬂ EasyME Metwork Projection Ver XXX - Gonexisn avanzada — ‘_- ” |&| Configurar opciones

e Busqueda automdtica Busqueda manual J Perfil 'l

| Configuracidn general | Ajustar rendimiento | Salida de sonida

Seleccione Ln propector ¥ conéctelo. Building & » F 5 g +
i Y u ng 3 ! o [#]il zar ransferencia de viden a partalla complets
Estado Mombre del proye... | Dires Building B 15t floor ’
e—= Building B 2nd floor D Cif L
@=20) Enespera  EMPOZFACT 102168111 : g lalcomunizseones

Mostrar la ventana Seleccione modo de conexidn al iniciar

Los resultados de la busqueda se muestran en la pantalla de seleccion [ Musva ol puntero del mouse ds forma suave:

del proyector de EasyMP Network Projection. Buscar método al iiciar

Si el proyector de destino se ha identificado, seleccidnelo y haga clic © Busqueda automatica al iniciar

en Conectar para establecer una conexidn. () Especiique el método de bisqueda después del nicio

() Buzcar con la dltima configuracidn de red

Archivas de configuracian de contrazefia da LAM inaldmbrica

Gestionar un Perfil

Editar Bomar todo
Puede cambiar el nombre y la estructura jerarquica del perfil.

A
. . o . . Editar perfil Cambiar LA
n Haga clic en Configurar opciones en la pantalla principal de Q@DQ

EasyMP Network Projection.

Se visualiza la pantalla Configurar opciones.

[ Restaurar walores predeterminados ] [ Aceptar ] [Cancelar

H li Edit fil.
a aga dlic en Editar perti Se visualiza la pantalla Editar perfil.

B Edite el contenido registrado en el perfil.



Editar, perfil

Conectar a un proyector de una subred diferente

Perfil Informacidn acerca del perfil seleccionado
= f_.' Perfil Mombre del proye... | Direccidn [P
f_ building A
o[l buiding B EMPOZF AG1 1921684 251
| building B 1t flaor
IR building B Znd flacr EMPOZFAC2 1321684252
N building B 3rd floor
EMPOZFACS 1921684255
[ [{opiar ] [ Borrar ]
[ Fefombr/ir ] [ Crear carpeta ]
[ E:|portal ] [ Importar ]
Aceptar l [ Cancelar

S

@ [y :indicaun perfil

@ [

: indica una carpeta.

Perfil

Elemento

Funcion

Renombrar

Puede visualizar el cuadro de didlogo Renombrar y
renombrar la carpeta o el perfil. Puede introducir hasta
32 caracteres en el cuadro de didlogo Renombrar.

Crear carpeta

Puede crear una carpeta nueva.

Exportar Puede exportar el perfil. Los perfiles exportados pueden
servir de copias de seguridad. Puede importarlos desde
otro ordenador.

Importar Puede cargar un perfil exportado.

Informacidn acerca del perfil seleccionado

Elemento

Funcion

Nombredel pro-
yector

SSID o Direcciéon
IP

Se muestra la informacién del proyector guardada en el
perfil.

Borrar

Puedeborrarlainformacién del proyector seleccionado.
Cuando se elimina toda la informacién del proyector, el
perfil también se elimina.

Perfil
Elemento Funcién
Perfil Puede visualizar el perfil registrado. Puede gestionarlo
creando una carpeta.
Copiar Puede copiar el perfil. El perfil copiado se guarda en la
misma carpeta que el original con el mismo nombre.
Borrar Puede borrar el perfil y la carpeta.

Haga clic en Aceptar.

Guarda las ediciones y cierra la pantalla Editar perfil.




TOP

Diversos estilos de proyeccion

En este capitulo se explican funciones que pueden ser utiles en una reunion o presentacion, como la visualizacién con pantalla multiple, la cual permite enviar
imdgenes a varios proyectores desde un solo ordenador.



Proyectar solo una Presentacion con diapositivas de PowerPoint (Modo Presentacion) 24
TOP

Al usar el Modo Presentacion, solo puede proyectar la presentaciéon con
diapositivas de PowerPoint que se esté ejecutando en su ordenador. Cuando
no se estd reproduciendo la presentacion con diapositivas, la pantalla
aparece en negro. De esta forma, las presentaciones comienzan de manera
elegante sin proyectar imagenes innecesarias.

Ademas de PowerPoint, Keynote es compatible con el Modo Presentacion
en Mac OS X.

Para activar o desactivar el modo de presentacion, haga clic en el botén

@ "Utilizar la barra de herramientas" p.15



Proyectar peliculas en un ordenador (Modo transmision de pelicula)

Puede enviar archivos de pelicula al proyector con Modo transmisiéon de
pelicula. Esto permite la reproduccion de peliculas con menos problemas
que si se proyectaran con otras aplicaciones en un ordenador.

También puede seleccionar varios archivos y reproducirlos de manera
repetida del primero al ultimo.

Sin embargo, algunos proyectores podrian no ser compatibles con archivos
de peliculas.

@ e Puede usar Modo transmision de pelicula para enviar una pelicula a
un solo proyector.

Con Modo transmisién de pelicula no se puede enviar una pelicula a
varios proyectores de manera simultinea.

e La imagen y el sonido podrian saltar o detenerse segun el método de
comunicacién y las condiciones de las ondas electromagnéticas.

Archivos compatibles

En la siguiente tabla se indican las especificaciones de los archivos
compatibles con el Modo transmisiéon de pelicula.

No puede proyectar archivos protegidos con gestion de derechos digitales
(DRM).

Tipo de Pelicula Cédec | Codecde audio Calidad de gra-
archivo bacién
(exten-
sién)
.mpg MPEG-2 MPEG-1 Layer 1/2 Frecuencia de fo-
.mpeg Puede reproducir contenidos togramas maxi-
MPEG sin audio. PCM lineal y | mo: 30 fps
AC-3 no son compatibles. Resoluciéon ma-
.mpd MPEG-4 ASP | MPEG-4 Xima: 1280720
H.264/MPEG-4 AAC-LC
AVC
wmv WMV9 WMA
.asf

Reproduccion de peliculas

n Haga clic en el botén ;\"‘ en la barra de herramientas.

Se visualiza la pantalla de seleccion del proyector.

a Seleccione el proyector y a continuaciéon haga clic en Aceptar.
Se muestra la pantalla Modo transmision de pelicula.

B Haga clic en Seleccionar archivo.

Modo transmisisn de pelicula

Lista de archivos de video "t elotoiona achivo [

Proyector de destino a emplear para liansfeni el video EBF1FF30

00:00:00 / 00:00:00

Cearar

Seleccione el archivo de video que desea reproducir y haga clic en
Abrir.



Proyectar peliculas en un ordenador (Modo transmision de pelicula)

Buscar en: |wDich extiaible [F7) V‘ G ? > '

= Maviel

LY E} G}:IMovieZ
Drocumentos @]MovieS
tecientes (& Moviet
(i
E scritario

Miz documentos

MiPC
Narbre: |M0vie1 v | q Abrir )
Miz sitios de red | Tipo: |Archiv0 de pelicula (" mpeg;”. mpg;” mpd." wiy, " asf] | Cancelar

Se muestra de nuevo la pantalla Modo transmisiéon de pelicula. El
archivo seleccionado se muestra en la Lista de archivos de video.

Si hace clic en Seleccionar archivo, se actualiza la Lista de archivos
de video con los elementos que seleccione mas tarde.

Reproduzca y detenga el archivo de video desde la pantalla Modo
transmision de pelicula.

Proyector de desting a emplear para transterir el video @ EBF1FF30

Moviel.mpg 00:00:21 / 00:01:51

-
L

M ue| ] o

Cerrar

j Indicador de posicion

Comienza a reproducir el archivo desde el punto en el que se arrastray
suelta.

’ » Reproducir

Reproduce el archivo.

n | Pausa
Pausa la reproduccion.
= | Detener
Para la reproduccion.
|4 | Atras
Reproduce el archivo actual desde el principio.
>l | Siguiente
Reproduce el archivo siguiente desde el principio.
¢»  Repetir
Reproduce desde el primer archivo de la lista de forma repetida. Si hay
varios archivos en la lista, no podra repetir un archivo especifico.

Haga clic en el boton Cerrar para salir del Modo transmisidon de
pelicula.



Utilizar la visualizacion con pantalla multiple

El modo de visualizacién con pantalla multiple permite proyectar diferentes Ejemplo de distribucion 1
imagenes de varios proyectores que estan conectados a un tnico ordenador.
En Windows, es posible configurar distintos controladores de pantalla

virtual® en el ordenador y hacer que el proyector proyecte las distintas

imagenes. Esta funcién no esta disponible para Windows Vista ni para i i
Windows 7. - — - -
En cuanto a Mac OS X, debe conectarse un monitor externo al ordenador __ - -
para habilitar esta funcién. Mientras que en la explicacion siguiente se hace . E— ) .

referencia a una pantalla virtual, en el caso de Mac OS X la operacién se
refiere a las pantallas mostradas en el monitor que esta conectado
tisicamente.

Ejemplo de ajuste de la pantalla virtual

Si distribuye la asignacién de pantallas virtuales”, puede proyectar sélo la /// ‘ \\\\\\
imagen que desea mostrar o diferentes imagenes de izquierda a derecha en \
\\\\\

una presentacion.

@ Imagen del monitorreal  Archivo de PowerPoint

@ Imagen de pantalla Archivo de Excel
virtual



Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

E‘ l d d‘ t ‘b i 2 3] 3] L] [ e r
jempio ce distribucion Procedimiento antes de utilizar la funciéon de

visualizacion con pantalla multiple

[ ]
- E— n Ajuste la pantalla virtual.
+ I @ "Ajustar la pantalla virtual" p.28
I
« E— En un entorno Windows, habilite el controlador de pantalla virtual®
del modo necesario. Tanto en Windows como en Mac OS X

configure también la distribucién de las pantallas virtuales.

\ a Asigne la imagen que quiera proyectar.
@ "Asignar la imagen que se proyectard" p.33
@ Abra el archivo que desea proyectar y, a continuacién, mueva la
pantalla a la pantalla virtual de acuerdo con la distribuciéon de la

( ) .y
R LR L proyeccion real.
1 . s .
| —— Proyecte las imagenes asignadas.
- - e— ! - E— 1
! — 1 " 11 4 3 "
(
Mool |1 . : @ "Proyectar las imagenes asignadas" p.33
== | ! Asigne un numero de pantalla virtual a un proyector y, a
continuacion, inicie la proyeccion.
- J

(1] Imagen del monitor real  Herramientas del moderador de

archivos de PowerPoint Ajustar la pantalla virtual
(2] Imagen de pantalla Presentacion con diapositivas L, . . . L .,
virtual utilizando un archivo PowerPoint Esta seccion explica la pantalla virtual del ejemplo de distribucién 1.

@ "Ejemplo de ajuste de la pantalla virtual" p.27

Habilitar el controlador de pantalla virtual (Windows solamente)

Habilite el controlador de pantalla virtual®. Si ya ha habilitado la pantalla
virtual al instalar EasyMP Network Projection, no sera necesario realizar
esta operacion. Vaya a la siguiente seccion:



Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

@ "Ajustar la pantalla virtual" p.29 Ajustar la pantalla virtual

Tras iniciar EasyMP Network Projection, el procedimiento para configurar
las pantallas virtuales varia entre Windows y Mac OS X. Los
procedimientos se explican a continuacién por separado.

Haga clic en Inicio, seleccione Programas (o Todos los
programas), EPSON Projector, EasyMP Network Projection y a
continuacién haga clic en Agregar-quitar Virtual Display.

Se muestra la pantalla Agregar-quitar Virtual Display. ]
P gregard by Compruebe los siguientes puntos antes de iniciar EasyMP Network

Projection cuando se conecte desde una LAN inalambrica. Si los
Seloccions la pantalla vitual @ ilizar, Si desea puntos siguientes no estan bien configurados, no podrd utilizar la

seleccionar una pantalla wirtual distinta a la que esta visualizacic')n con pantalla mﬁltlple
utiizando actualmente, tendra que reiniciar el ordenadar. .

;‘;.’,Jlngregar—quitar ¥irtual Display ﬂ

¢ El SSID debe ser el mismo para el ordenador y para cada proyector
(para Conexién rapida).

v irtual Display 1

[~ wirtual Display 2

[~ wirtual Display 3

I~ virtual Display 4 Puede modificar la SSID y el sistema de LAN inaldmbrica para el

proyector desde el ment Red del proyector.

¢ El sistema de LAN inaldmbrica debe ser el mismo para el ordenador
y para cada proyector.

Cancelar | Consulte el siguiente manual para obtener mas informacién:

@ Manual de usuario

a Seleccione la pantalla virtual que desee utilizar.
Pueden anadirse hasta cuatro monitores. En este ejemplo, se utilizara

una Unica pantalla virtual. Al seleccionar varias pantallas virtuales,
seleccione todas las pantallas necesarias.

n Haga clic en Inicio, seleccione Programas (o0 Todos los
Es posible seleccionar cualquiera de las pantallas.

programas), EPSON Projector, EasyMP Network Projection y a
continuacién haga clic en EasyMP Network Projection V2.XX

B Haga clic en Aceptar para iniciar EasyMP Network Projection.

Al hacer clic en Aceptar se habilitardn los controladores de la a Seleccione Conexién rapida o Conexién avanzada y haga clic en
pantalla virtual. En este momento, es normal que la pantalla Aceptar.

parpadee. Espere a que se cierre la pantalla Agregar-quitar Virtual
Display. B Marque la casilla de verificacion Usar visualizacion muiltiple.



Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

EasyMP Network Projection Ver.X.XX- Conexién avanzada - Se muestra la pantalla Propiedades de visualizacion.

A

mBasquedaautomitica et Busqueda manual J Perfil - B Haga CI'C en Ia flcha COnfiguraCién.

Seleccione un prayectar » conéctelo,

Estado Mombre del praye: Direccidn 1P Vizualizacion
@="0) Enespera  EMPOFACT 192168111 Propiedades de Pantalla

O Q=8 Erespera  EMPOZFACE 192165112

| Temas || Escritorio || Fratector de pantalla || Apalienci([ Canfiguracidn

Arrastre log iconos de monitor para que coincidan con la colocacion real de
zug monitores.

Guardar en el perfil ] [ Borrar lista ]
[T Desactivar interupcitn de conexitn
Caonfigurar opciones
Sokio. preblemas

Disefio de visualizacidn

tostrar

1. Plug and Play Manitor en MWD& GeForce 6200 TurboCache[TM]  » |

Rezolucidn de pantalla Calidad del color
Menor 7 Mayar |2 g alta (32 i) |
[ Propiedades de visualizacion ] . . T
1280 por 1024 piseles 1IN '\ 'm
|dzar este dispozitivo comao monitor principal.
Disefno de visualizacion y Propiedades de visualizacion se afiaden en Estender el esciitorio de Wwindaws a este monitar.

la parte inferior de la pantalla.

Identificar l [ Solucionar problemas. . ] [Dpcinnesavanzadas

n Haga clic en Propiedades de visualizacién.

[ Aceptar ] [ Cancelar ] Lplicar
[ Actualizar lista ] [ Guardar en el perfil I [ Bornar lista ]
[] Desactivar interrupcish de conexidn
Arrastre el icono del monitor mostrado y coléquelo en la posicion
deseada.
D e En esta imagen, el monitor real (1) esta situado a la izquierda,

mientras que el monitor virtual (3) se coloca a la derecha.
Cuando el PC posee varios terminales de salida de pantalla, los
numeros asignados a los terminales virtuales seran secuenciales con
los de los terminales fisicos.

([ Propiedades de visualizacidn D
—




Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

Cuando se organiza el icono del monitor, una pantalla virtual se

fippiedades de Pantalla conecta como la imagen que aparece debajo.

| Temas || E scritorio || Protector de pantalla || &pariencia | Configuracidn

Arrastre los iconos de monitor para que coincidan con la colocacion real de
FUF monitares.

Haga clic en el botén Aceptar para cerrar la pantalla Propiedades

Mostrar: de visualizacion.
1. Plug and Play Monitor en NVIDIA GeForce 6200 TurboCache[TM] | |

A continuacién se asigna la proyeccion de imdgenes.

Rezolucion de pantalla Calidad del color @ "Asionar la imagen que se provectard" 33
tdenar 73 td apor | La mds alta [32 bits] 3 | g g q proy: p.
1280 par 1024 piseles I N | | m [Para Mac OS X|

Haga doble clic en EasyMP Network Projection desde la carpeta
Aplicaciones para iniciar EasyMP Network Projection.

Uzar este digpositive como monitor principal.
E stender el escritonio de Windows a este monitor, n

|dentificar ] [ Solucionar problemas... ] [Elpcianes avanzadas
a Seleccione Conexion rapida o Conexién avanzada y haga clic en
[ Aceptar l [ Cancelar ] Aplicar Aceptar
- B Marque la casilla de verificacion Usar visualizacién mdltiple.
@ e Cuando un monitor externo se conecta a un monitor
secundario, no puede proyectarse la imagen para dicha B0o0
pantalla. Eﬁsmamumlma “Lnn Bisqueda manual ‘J Parfil =

Seleccione un proyector y conéctelo.

e Segtin el hardware, el nimero del monitor secundario puede
ser diferente de "2". Al colocar los iconos de los monitores, T o e P
haga clic en el icono para comprobar que el tipo de monitor
de visualizacion no es el monitor secundario.

e Para los ajustes de resolucion de pantalla, consulte la siguiente
informacion:

"] Desactivar interrupcion de conexién o
@™ "Resoluciones compatlb]es" p4l Usar visualizacién miltiple urar ope

Conectar

( Guardar en al perfil )( Borrar lista )




Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

Disefio de visualizacion y Preferencias de visualizacién se afiaden en
la parte inferior de la pantalla.

a Haga clic en el boton Preferencias de visualizacion.

¥ {_Alineacion ) Color
p———

Resoluciones:

|E Bisqueda automética H ifin Biisaueda manual ‘ %J Periil = 640 x 480 Colores: | Millones B
800 x 500 F : e
rec. refresco: z B
Seleccione un proyector y conéctelo. 800 x 600
e (_Detectar pantallas )
[ Estado [Nombre del proyector | Direccién IP [Visualizac.. | Detectar pantallas

1024 x 640

[ @z Enespera EPSON-PJ 192.168.100.110 1 H 1024 x 768 - -
_eunlr ventanas
1152 x 864
1152 x 870 Girar: | Estindar B
1280 x 720 a
1280 x 800 = "] Mostrar Pantallas en barra de mends ®
( Guadareneiperii ) Borrar lista )
"] Desactivar interrupcién de conexién Comi
(" Conligurar opciones )
M Usar visualizacién multiple m
( Conectar )

Disefio de visualizacion

B Deseleccione la casilla de verificacion Pantallas duplicadas.

800

— —
[ Preferencias de visualizacion | ﬂum
—_— Mostrar todo

1

Se muestra la pantalla de ajustes de visualizacion. ("Pantalla_|-Alineacign | Color

H . ez Para reorganizar las pantallas, arrastrelas a la posicion deseada.
B Haga CI IC en AIIneaCIOn. Para cambiar la posicién de la barra de menus, arrdstrela a otra pantalla.

E Pantallas duplicadas @

Arrastre el icono del monitor mostrado y coléquelo en la posicion
deseada.



Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

RO - -

o] I

1

[ Pantalla | Alineacién | Color

Para reorganizar las pantallas, arrdstrelas a la posicion deseada.
Para cambiar la posicion de |a barra de mends, arrdstrela a otra pantalla.

Proyectar las imagenes asignadas

Esta seccion explica la pantalla virtual del ejemplo de distribucion 1.

(1 Pantallas duplicadas ® @ "Ejemplo de ajuste de la pantalla virtual" p.27

n Seleccione el nimero de la pantalla virtual® que se asignara a

g Cierre la pantalla de ajustes de visualizacion. Visualizacion, y seleccione qué imagen se proyectarda desde qué
A continuacién se asigna la proyeccién de imdgenes. proyector.

@ "Asignar la imagen que se proyectard" p.33

__’:J EasyMP Network Projection Ver XXX - Gonexion avanzada — |'_ ” ,&|

e Buzqueda automatica Bazqueda manual J Perfil - |

Seleccione un proyector v conéctelo.

Asignar la imagen que se proyectara

Estado Mombre del proye..  Direccidn [P

.7 . . . . . .7 o) E EMPOZRACT 192168111
Esta seccion explica la pantalla virtual del ejemplo de distribucion 1. v e

&) Enespera EMPOZFACZ 192188112

@ "Ejemplo de ajuste de la pantalla virtual" p.27

n Abra el archivo que desea proyectar.

Abra los archivos de PowerPoint y Excel.
a Haga clic en Conectar.

a Arrastre la ventana al monitor de pantalla virtual® deseado y
asignela donde deba proyectarse la imagen.

Arrastre la ventana Excel hacia la derecha hasta que no pueda
visualizarla. La ventana de PowerPoint aparece en el monitor real,
mientras que la ventana de Excel aparece en la pantalla virtual de la
derecha.



Utilizar la visualizacion con pantalla muiltiple

Para efectuar operaciones con el raton en la pantalla virtual, mueva
el puntero del ratén en la direccién de la pantalla virtual, de modo
que el puntero se muestre en la pantalla virtual.

Actualizar lista ] [ Guardar en el perfil ] [ Borar lista ]

[[] Desactivar interrupcidh de conexidn

Configurar opciohes

Soluc. problemas

Disefin de visualizaciin

Para finalizar la proyeccién para pantalla multiple, haga clic en
Desconectar en la barra de herramientas.

En un entorno Windows, si el controlador de pantalla virtual se
ha habilitado de modo que el puntero del ratén pueda moverse
fuera de los limites de la pantalla, es posible que haya ocasiones
en las que el puntero desaparezca. Si no estd utilizando una
pantalla virtual, desmarque la casilla de verificacién de la
pantalla virtual en la pantalla Agregar-quitar Virtual Display de
modo que puntero del ratén regrese al interior del area de
visualizacidon de la pantalla. Para volver a utilizar la visualizacién

[ Propiedades de visualizacidn

Se proyecta la imagen asignada a cada proyector.

E— o o multiple, active la pantalla deseada en Agregar-quitar Virtual
- I - - Display.
— - - Para qul'Fa}r la marca de verificacién, consulte la siguiente
 — : informacio6n.

@ "Habilitar el controlador de pantalla virtual (Windows
solamente)" p.28

En un entorno Windows no es posible ver la imagen que se envia a
una pantalla virtual del ordenador. Para ajustar la imagen en la
pantalla virtual, debera hacerlo mientras visualiza la imagen
proyectada.
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Configurar opciones

Puede definir opciones como el método de procesamiento cuando se inicia
EasyMP Network Projection.

Acceda a Configurar opciones desde la pantalla principal de EasyMP
Network Projection.

Ficha Configuracion general

(X

Configurar opciones

Configuracin general | Ajustar rendimiento | Salida de sonido

Haga clic en Configurar opciones en la pantalla principal de [FiJsar ansiarencia de viden & pantala complia
EasyMP Network Projection.

[ Cifrar comunicaciones

r — . B e
f‘g EasyMP Network Projection Ver XXX - Gonexién avanzada — |.'_ ” (] |§| Mastrar la ventana Seleccione modo de conexidn al iniciar

. ' [ Mueva el purtera del mouse de forma suave.
Busqueda automitica Busqueda manual Perfil - |
Aute L]

- 5 Buscar métado al iniciar
Seleccione un prayectar y conéctela.

(%) Buzqueda automatica al iniciar

Estado Mombre del praye. Direccion 1P
O Eriespera  EMPOZFACT 102162111 () Especifique el método de bisqueda después del inicia
O Enespera  EMPOZFAC2 192168112 () Buzear con la dlima canfiguracidn de red
O Enespera  EMPOZFALC3 192168113 Archivos de configuracion de contrasefia de LaM inalambrica
[ Guardar en el perfil ] [ Bornar lista ]
[] Desactivar interrupcish de conexidn Editar perfil ] [ Cambiar LAN

Configurar opcianes ’
—

[ Restaurar valores predeterminados ] [ Aceptar ] [ Cancelar ]

Se visualiza la pantalla Configurar opciones. - -
Usar transferencia Reproduce un archivo de video en pantalla completa. Esta

de video a pantalla | funciénnosepuedeseleccionarsiel proyector noadmitela

a Ajuste cada uno de los elementos. completa transmision de video.
Confirme los detalles de los elementos definidos en las secciones : X "
L . . . . Cifrar Marque esto para cifrar y transmitir datos. Aunque se
siguientes. Una vez realizados los ajustes necesarios, haga clic en . : . .
comunicaciones intercepten los datos, no podran ser descifrados.

Aceptar para cerrar la pantalla Configurar opciones.
prarp P & p Si utiliza Conexién rapida, compruebe siempre que esta

casilla de verificacidn esté marcada.

¥y También puede acceder a Configurar opciones haciendo clic en el Mostrar la ventana Indlqu.e Stse mostrara. o no la pantalla Conexién rf1p1<.ia/
Seleccione modo de | Conexiénavanzadaaliniciar EasyMP Network Projection.
lcono ﬂ de la barra de herramientas. Al acceder a Configurar conexion al iniciar Desmarque esta casilla de verificacién una vez establecido
opciones desde la barra de herramientas, no aparecera la ficha un método de inicio habitual.
Configuracién general.




Configurar opciones

Mueva el puntero
del mouse de forma
suave

So6lo Windows (excepto para Windows 2000)

Seleccionelo para evitar que el cursor del ratén parpadee
cuando se ha seleccionado Transferir ventana por capas
en Ajustar rendimiento. Cuando se ha seleccionado
Windows Aero como tema en Windows Vista/7, Windows
Aero se apaga al seleccionar este ajuste.

Buscar método al

Seleccione entre los siguientes métodos de busqueda de
proyectores los que se ejecutaran al iniciar EasyMP

configuracién de
contrasena de LAN
inaldambrica

iniciar
Network Projection.
Busqueda automatica al iniciar
Especifique el método de busqueda después del inicio
Buscar con la dltima configuracion de red
Archivos de No disponible para Windows 2000/XP.

En Conexién rapida,los SSIDs y contrasefas se guardan en
el ordenador al conectarse a un proyector con los ajustes de
seguridad habilitados. Puede editar y eliminar la
informacién guardada.

Editar: muestra la pantalla de gestion de redes
inalambricas del ordenador.

Borrar todo: elimina todos los SSIDs y contrasefias
guardados en el ordenador.

Editar perfil

Se visualiza el cuadro de dialogo Editar perfil.
@ "Gestionar un Perfil" p.21

Cambiar LAN

Sélo Windows

Este cuadro de didlogo permite cambiar el adaptador de
red que se utilizara en una busqueda cuando un ordenador
posee varios adaptadores.

De manera predeterminada, todos los adaptadores de red
se utilizan para efectuar una bisqueda.

Restaurar valores
predeterminados

Puede recuperar todos los valores de ajuste por defecto
para la ficha Configurar opciones. Sin embargo, puede
retener la configuracion de Editar perfil y Cambiar LAN
en Configuracion general.

Ficha Ajustar rendimiento

Configurar opciones

X

] Bajar la reznlucidn p tranzferic

[ Transterit ventana por capas

Configuracion general | Salida de sonido
Rapida Mormal Fina
J
Frovectores WxGA

Version

[ Restaurar valores predeterminados ] [ Aceptar l [ Cancelar ]

Control deslizante
de ajuste del
rendimiento

El rendimiento puede definirse en Rapida, Normal y
Fina.

Seleccione Rapida cuando las proyecciones de las
peliculas queden interrumpidas.

Bajar la resoluciéon
y transferir

Sélo disponible para proyectores con una resolucion
de WUXGA (1920x1200).

Seleccionelo para reducir el tamafio de la informacién
a transferir al proyector, bajando la resolucién. Utilice
esta opcién con una red lenta o si la visualizacion de
imagenes tarda demasiado o se interrumpe.




Configurar opciones

Transferir ventana
por capas

Sélo para Windows (excepto Windows Vista y
Windows 7).

La ventana por capas estd activada cuando el proyector
no proyecta contenido mostrado en el ordenador,
como por ejemplo los mensajes. Marque esta casilla de
verificacién para proyectar contenido como los
mensajes que utiliza la ventana por capas.

Si el cursor del raton parpadea en la pantalla,
seleccione Mueva el puntero del mouse de forma
suave en Configuracion general.

Desactive Windows
Aero y mejore el
seguimiento del
lapiz interactivo

Sélo disponible si se ha seleccionado Windows Aero
como tema.

Selecciénelo para mejorar el seguimiento del lapiz
interactivo. Se deshabilita Windows Aero y el
funcionamiento del lapiz interactivo mejora.

Restaurar valores
predeterminados

Puede recuperar todos los valores de ajuste por defecto
para la ficha Configurar opciones. Sin embargo,
puede retener la configuracién de Editar perfil y
Cambiar LAN en Configuracién general.

Ficha Salida de sonido

Configurar opciones

Configuracidn general | Ajustar rendimiento |

X

Salida de audio del proyector

[ Restaurar valores predeterminados ] [ Aceptar l [ Cancelar ]

Salida de audio del
proyector

Seleccionelo para emitir el sonido del ordenador desde
el proyector. Quite la marca para emitir el audio por
el ordenador.

No obstante, al proyectar una pelicula con audio en
Modo transmisiéon de pelicula, el audio se emite por el
proyector, independientemente del ajuste de la opcion.

Restaurar valores
predeterminados

Puede recuperar todos los valores de ajuste por defecto
para la ficha Configurar opciones. Sin embargo,
puede retener la configuraciéon de Editar perfil y
Cambiar LAN en Configuracién general.




Configurar opciones

El audio sélo se puede transferir a un proyector. En cambio, no se
puede transferir si hay varios proyectores conectados.




Desinstalacion del software

Compruebe los siguientes puntos antes de iniciar la desinstalacion. [Para Mac OS X|
e Para poder desinstalar EasyMP Network Projection en Windows, n Abra la carpeta Aplicaciones.
necesita tener privilegios de administrador.
e Cierre todos los programas que se estén ejecutando antes de comenzar a Abra la carpeta EasyMP Network Projection - Herramientas y

la desinstalacion. haga doble clic en EasyMP Network Projection Uninstaller.app

para desinstalar el software.

[En Windows 2000

n Haga clic en Inicio, seleccione Configuracién y, a continuacion,
haga clic en Panel de control.

a Haga doble clic en Agregar o quitar programas.
B Haga clic en Cambiar o quitar programa.

ﬂ Seleccione EasyMP Network Projection y haga clic en Cambiar o
quitar.

|En Windows XP|

n Haga clic en Inicio y en Panel de control.
a Haga doble clic en Agregar o quitar programas.

B Seleccione EasyMP Network Projection y haga clic en Cambiar o
quitar.

|[En Windows Vista/Windows 7|

n Haga clic en Inicio y en Panel de control.

a Haga clic en Desinstalar un programa desde la categoria
Programa.

B Seleccione EasyMP Network Projection y haga clic en Desinstalar
o cambiar.



Limitaciones de conexion

Cuando proyecte imagenes del ordenador durante la ejecuciéon de EasyMP
Network Projection, se aplicaran las siguientes restricciones. Confirme estos
puntos.

Resoluciones compatibles

Pueden proyectarse las siguientes resoluciones de pantalla del ordenador.
No puede conectarse a un ordenador con una resoluciéon superior a
WUXGAY.

e VGA " (640x480)

e SVGA "(800x600)

e XGA M(1024x768)*

e SXGA "(1280x960)

e SXGA (1280x1024)*
e SXGA+ (1400x1050)*
e WXGA (1280x768)*
e WXGA (1280x800)*
e WXGA+ (1440x900)*
e UXGA (1600x1200)

e WUXGA (1920x1200)
* Resoluciones admitidas cuando la funcién de visualizaciéon en multiples
pantallas estd activada.

Si la pantalla del equipo que estd usando tiene un formato especial, la
resolucion aumentara o disminuira dependiendo de la resolucion del equipo
y del proyector, de forma que no se pierda la calidad de la imagen.

Dependiendo de la resolucion, los margenes vertical u horizontal podrian
aparecer en negro en algunas ocasiones.

Color de la pantalla

Puede proyectarse el siguiente nimero de colores para las pantallas de

ordenador.
Windows Mac OS X
Color de 16 bits Unos 32.000 colores (16 bits)
Color de 32 bits Unos 16,7 millones de colores (32 bits)

La garantia operativa de la visualizaciéon con pantalla multiple es color de
16 bits y de 32 bits.

Otras limitaciones

e Si la velocidad de transmision de LAN inalambrica es baja, la red
podria cortarse inesperadamente.

e Es posible que las aplicaciones que utilizan parte de las funciones
DirectX no se visualicen correctamente. (S6lo Windows)

e No pueden proyectarse los mensajes de MS-DOS a pantalla completa.
(S6lo Windows)

e En algunos casos, es posible que la imagen de la pantalla del ordenador
y la imagen proyectada por el proyector no coincidan exactamente.

e Las peliculas no se visualizan tan bien como en un ordenador.

Al utilizar Windows Vista o Windows 7

Tenga en cuenta los puntos siguientes al utilizar EasyMP Network
Projection con un ordenador que utilice Windows Vista o Windows 7.



Limitaciones de conexion

Limitaciones al proyectar desde la Galeria fotografica de Windows
o Galeria fotografica de Windows Live

Tenga en cuenta las dos siguientes limitaciones al utilizar la Galeria
fotografica de Windows o Galeria fotografica de Windows Live al ejecutar
EasyMP Network Projection.

e Las Presentaciones se reproducen en modo basico al proyectar desde la
Galeria fotografica de Windows o Galeria fotografica de Windows
Live.

Puesto que no se visualiza la barra de herramientas, no puede cambiar el
Tema (efectos) mientras se reproduce una presentacion de diapositivas,
independientemente de la clasificacién en la Evaluaciéon de la experiencia
de Windows.

Cuando se ha iniciado el modo simple, no puede cambiar de modo
mientras se ejecuta la Galeria fotografica de Windows o Galeria
fotografica de Windows Live incluso si cierra EasyMP Network
Projection. Reinicie Galeria fotografica de Windows o Galeria fotografica
de Windows Live.

e No puede reproducir peliculas.

Limitaciones en Windows Aero

Tenga en cuenta las dos limitaciones siguientes cuando el disefio de la
ventana para el ordenador es Windows Aero.

e La ventana por capas se proyecta independientemente de la opcioén
Transferir ventana por capas de Configurar opciones en EasyMP
Network Projection.

Por ejemplo, cuando la opcién Transferir ventana por capas esta
desactivada para la barra de herramientas de EasyMP Network Projection,
no deberia visualizarse ni en la pantalla del ordenador, aunque se proyecte
la barra de herramientas.

e Unos
red ¢

minutos después de conectar un ordenador al proyector en una
on EasyMP Network Projection, puede aparecer el siguiente

mensaje:

Se recomienda seleccionar Conservar la combinacién de colores actual y
no volver a mostrar este mensaje. Esta seleccion estd activa hasta que se
reinicia el ordenador.

PN

:Como

:Desea cambiar la combinacién de colores para mejorar el
rendimiento?

Windows detectd un rendimiento reducido en el equipo. Esto se puede deber a que no hay
suficiente recursos para que se gjecute la combinacion Aero de Windows. Intente cambiar

|z apariencia visual a Basico de Windows Vista para mejorar el rendimiento. El cambio se
aplicara la siguiente vez que inicie sesidn en Windows,

# Cambia la combinacién de colores a Basico de Windows Vista

% Conservar la combinacién de colores actual, pero preguntarme
de nuevo si el rendimiento del equipo se vuelve a reducir

* Conservar la combinacién de colores actual y no volver a
mostrar este mensaje

puedo decidir si debo cambiar la combinacidn de colores para mejorar el rendimiento?

Limitaciones al proyectar desde el Windows Media Center

No se pueden proyectar imagenes en la visualizacién de pantalla completa
al utilizar el Windows Media Center. Cambie al modo de visualizacién de
ventana para proyectar las imagenes.



Solucionar problemas

No se puede conectar al proyector que quiere usar.

No se pueden conectar el proyector y el ordenador a través de una conexion LAN inalambrica.

Comprobar Solucién
;La Unidad LAN inaldmbrica estd conectada? Compruebe que la Unidad LAN inaldmbrica esté bien conectada.
sLa SSID coincide con la del punto de acceso? Ajuste una SSID diferente a la del punto de acceso.
(para Conexion rapida). Puede ajustar la configuracién de SSID desde el ment Red del proyector.

Consulte el siguiente manual para obtener mas informacién:
@ Manual de usuario

;Estd la funciéon DHCP para la LAN con cables en On? Ajuste DHCP en Off desde LAN con cables en el ment de Configuracién.
(para Conexidn rapida) Consulte el siguiente manual para obtener mas informacién:
@ Manual de usuario

sFunciona la funcién LAN inaldmbrica del ordenador? Compruebe que el adaptador o la tarjeta LAN inalambricas estén instalados en el ordenador.

sEstaactivado el ajuste dela LAN inalambrica cuando el ordenador | Active la LAN inaldmbrica.
se encuentra en modo de ahorro de energia?

;Hay algtin obstdculo entre el punto de acceso y el ordenador o el | En ocasiones, la situacion del entorno impidelocalizar el proyector en una btisqueda. Compruebe cualquier obstaculo
proyector? entre el punto de acceso y el ordenador o proyector y cambie su posicién para mejorar la comunicacion.

sLafuerzadelasenal deradio dela LAN inalaimbrica del ordenador | Ajuste la fuerza de la seial de radio al maximo.
esta ajustada a baja?

;Cumple el sistema de LAN inalambrica los requisitos de Compruebe el sistema de LAN inalambrica. Consulte el siguiente manual para obtener mds informacién sobre el
compatibilidad? sistema de LAN inalambrica.

@ Manual de usuario

;Estd Alim LAN inaldmbrica ajustada en Off en el ment de Ajuste Alim LAN inaldmbrica a On en el ment LAN inalambrica, en el menu Configuracién.
Configuracién del proyector? Consulte el siguiente manual para obtener mas informacion sobre la configuracién de LAN inalambrica.
@ Manual de usuario

sEs correcta la configuracion del AirPort de Mac OS X? Compruebe que AirPort estd activado. O bien, verifique que se ha seleccionado un punto de acceso apropiado.

;La clave WEP ajustada es la misma? Cuando seleccione WEP en Seguridad, ajuste el punto de acceso, el ordenador y el proyector ala misma clave WEP.
Consulte el siguiente manual para obtener mas informacién sobre la clave WEP:
@ Manual de usuario




Solucionar problemas

No

No

se pueden conectar el proyector y el ordenador a través de una conexion LAN con cables.

Comprobar

Solucién

;La tarjeta LAN del ordenador y la funcién LAN integrada estan
disponibles?

Compruebe que la LAN estd disponible desde el administrador de dispositivos, al que se accede mediante Panel de
control - Sistema - Hardware.

sEl cable de red esta conectado correctamente?

Compruebe que el cable de red estd conectado correctamente. Vuélvalo a conectar si no estd conectado o si no esta
conectado correctamente.

se pueden conectar el proyector y el ordenador a través de la red.

Comprobar

Solucién

sAparece la pantalla de configuracién de red en el proyector?

Cierrela configuracion de lared del proyector y vuelva a la pantalla de espera de LAN. Si se muestra en el proyector la
pantalla de configuracién de la red, no es posible conectarse a través de EasyMP Network Projection.

sEl adaptador de red usado se ha seleccionado correctamente con
EasyMP Network Projection?

Si el ordenador dispone de varios entornos LAN, no se puede conectar a menos que el adaptador de red esté
correctamente seleccionado. Al utilizar un ordenador con Windows, inicie EasyMP Network Projection y seleccione
el adaptador de red que estd utilizando desde Configurar opciones - Cambiar LAN.

@ "Ficha Configuracion general" p.36

sEl firewall esta desactivado o se ha registrado como excepcion?

Sino desea desactivar el firewall ni registrarlo como excepcidn, realice los ajustes necesarios para abrir los puertos.
Los puertos utilizados por EasyMP Network Projection son "3620", "3621" y "3629".

sEl ajuste SSID es diferente?
(Para Conexién avanzada)

Ajuste el ordenador, el punto de acceso y el proyector al mismo SSID.
Puede ajustar la configuracion de SSID desde el ment Red del proyector.
Consulte el siguiente manual para obtener mas informacién:

@ Manual de usuario

;Las funciones de denegacion de conexién, como por ejemplo las
restricciones de Direccion MAC? y las restricciones de puerto,
estdn ajustadas correctamente en el punto de acceso?

(Para Conexion avanzada)

Ajuste el permiso de conexion del punto de acceso para permitir que los proyectores se conecten.

;La direccion IP, la mascara de subred y la direccién de gateway
para el punto de acceso estan ajustadas correctamente?

(Para Conexion avanzada)

Cuando no utilice ningin DHCP, determine cada ajuste.

Puede ajustar la configuracién de DHCP desde el mend Red del proyector.
Consulte el siguiente manual para obtener mas informacién:

@ Manual de usuario
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Comprobar

Solucién

sEl punto de acceso y la subred del proyector son diferentes?
(Para Conexion avanzada)

Seleccione Bisqueda manual desde EasyMP Network Projection, especifique la direccién IP y conéctelo.
@ "Especificar una direcciéon IP o un nombre de proyector y efectuar una busqueda (Conexién avanzada
solamente)" p.18

sHa habilitado DHCP?
(Para Conexion avanzada)

Cuando DHCP esta ajustado en On en la Conexién avanzada, puede tardar un tiempo en entrar en estado de espera
LAN si no se encuentra un servidor DHCP disponible.

Cuando se establece una conexion mediante EasyMP Network Projection, la imagen proyectada permanece tal cual y no puede

establecerse una conexion desde otro ordenador.

Comprobar

Solucién

sEl presentador abandon la sala sin cortar la conexién de red?

Con EasyMP Network Projection, el ordenador que esta conectado en este momento puede desconectarse en el
momento en que otro equipo intenta conectarse al proyector.

Por lo tanto, si no se ha ajustado ninguna Palabra clave del proyector para el proyector o si conoce dicha Palabra clave
del proyector, puede cortar la conexidn actual y conectarse al proyector.

Cuando se determina una Palabra clave del proyector y no conoce la Palabra clave del proyector, reinicie el proyector
y vuelva a conectarse.

El modo de conexion no puede seleccionarse ni cambiarse.

Comprobar

Solucién

sEsta ajustado EasyMP Network Projection para iniciarse con el
mismo tipo de conexién?

Seleccione Mostrar la ventana Seleccione modo de conexion al iniciar en la ficha Configuracion general de
Configurar opciones. Al reiniciar EasyMP Network Projection se visualizard la pantalla de seleccion del proyector.

La pantalla no se proyecta.

La Presentacion no se puede visualizar en la pantalla deseada al utilizar la visualizacion con pantalla maultiple.

Comprobar

Solucién

sEsta utilizando PowerPoint 2002 o una version anterior?
(para Windows)

Para definir y utilizar dos o més pantallas virtuales”, utilice PowerPoint 2003 o posterior, o limite el niimero de
pantallas virtuales a uno antes de mostrar la presentacion.
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Las aplicaciones dejan de mostrarse en la pantalla del ordenador cuando se utiliza la funcion de visualizacion con pantalla multiple.

Comprobar Solucién
sSe esta ejecutando otra aplicacion en la pantalla virtual”™? Si esta instalada la aplicacién Virtual Display, en ocasiones se ejecuta otra aplicacién en la pantalla virtual. En este
(para Windows) caso, desactive Virtual Display en las propiedades de pantalla.

El cursor del raton no se muestra en la pantalla del ordenador.

Comprobar Solucién
;Estd instalada la aplicacién Virtual Display? El cursor del ratén se ha desplazado a la pantalla virtual®. Si desmarcala casilla de verificacién en la pantalla Agregar-
(para Windows) quitar Virtual Display, el puntero del ratén vuelve al area de visualizacion de la pantalla.

El puntero del ratéon parpadea.

Comprobar Solucién
;Se ha seleccionado Mueva el puntero del mouse de forma Realice una de las siguientes acciones para que el cursor del ratén deje de parpadear en la pantalla.
suave? e Seleccione Mueva el puntero del mouse de forma suave.

@ "Ficha Configuracion general" p.36

;Estd seleccionada Transferir ventana por capas? e Deseleccione la casilla de verificacién Transferir ventana por capas.
@ "Ficha Ajustar rendimiento” p.37

Al conectar con EasyMP Network Projection, la imagen no se muestra o tarda mucho en aparecer.

Comprobar Solucién

sIntento reproducir peliculas con Media Player o utilizar la vista | Segtin el ordenador, es posible que la pantalla de reproduccién de peliculas de Media Player no se visualice, y que la
previa del salvapantallas? vista previa del salvapantallas no se visualice normalmente.

sEl cifrado WEP es eficaz, o estan conectados varios proyectores? | La velocidad de visualizacién disminuye cuando el cifrado WEP es efectivo o varios proyectores estan conectados.

;Estd usando Sistema de LAN inalambrica 802.11b/g en Conexién | Dependiendo del entorno de las ondas electromagnéticas, es posible que algunas veces la imagen y el sonido de las
rapida? peliculas se detengan. Al enviar peliculas, utilice Conexién avanzada o ajuste el Sistema de LAN inalambrica en
802.11a para utilizar la Conexion rapida.
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No se oye audio por el proyector al conectarlo con EasyMP Network Projection.

Comprobar

Solucién

sHay varios proyectores conectados a un ordenador?

El audio sélo se puede transferir a un proyector. Pruebe a desconectar otros proyectores.

+Se ha configurado la emisién de audio por el ordenador en
Configurar opciones?

Seleccione Salida de audio del proyector en la ficha Salida de sonido.
@ "Ficha Salida de sonido" p.38

Cuando se efectia una conexion utilizando EasyMP Network Projection, no es posible iniciar una Presentaciéon con diapositivas de

PowerPoint.

Comprobar

Solucién

sSe ha iniciado EasyMP Network Projection mientras se estaba
ejecutando PowerPoint?

(para Windows)

Al conectar con EasyMP Network Projection, no olvide cerrar PowerPoint primero. Es posible que la Presentacion
con diapositivas no funcione si se conecta cuando se esta ejecutando PowerPoint.

Si se ha realizado una conexidon con EasyMP Network Projection, la pantalla no se actualizara al utilizar una aplicacion Office.

Comprobar

Solucién

sMueve el cursor continuamente?

Al parar de mover el cursor del raton, se actualiza la pantalla. Si la pantalla no se actualiza rapidamente, pare de mover
el cursor del ratén.

Lista de mensajes de error

No se puede conectar al proyector.

Mensajes de error

Solucién

No se puede conectar al proyector con esta version de EasyMP
Network Projection. Instale la tlltima version de EasyMP Network
Projection.

Instale la versién actual de EasyMP Network Projection desde el CD-ROM EPSON Projector Software suministrado
con el proyector.

Puede descargar la tltima version de EasyMP Network Projection desde el sitio Web.
http://www.epson.com/



http://www.epson.com/
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Mensaje de error al iniciar EasyMP Network Projection

Mensajes de error

Solucién

No se ha podido conectar el proyector.

Se desconectd XXXXXX.

Intente conectarse de nuevo. Sisigue sin poder conectarse al proyector, compruebe los ajustes de red en el ordenadory
los ajustes de red del proyector.

Puede definir los ajustes de red desde el menti Red del proyector.
Consulte el siguiente manual para obtener mas informacién:
@ Manual de usuario

La palabra clave no coincide. Escriba la palabra clave correcta que
aparece en la pantalla del proyector.

Verifique la Palabra clave del proyector visualizada en la pantalla de espera de LAN e introduzca la Palabra clave del
proyector.

El proyector seleccionado esta ocupado. ;Desea continuar el
proceso de conexién?

Intentd conectarse a un proyector que estd conectado a otro ordenador.

Al hacer clic en Si, se establece una conexién al proyector. La conexion entre el proyector y el otro ordenador se
corta.

Alhacer clic en No, no se establece una conexién al proyector. La conexién entre el proyector y el otro ordenador se
mantiene.

EasyMP Network Projection No se ha podido inicializar EasyMP
Network Projection.

Reinicie EasyMP Network Projection. Si el mensaje todavia aparece, desinstale EasyMP Network Projection e
instalelo de nuevo.

@ "Instalar” p.8

No se ha podido establecer la conexién porque la palabra clave no
coincide.

Al conectarse a un proyector para el cual se determind una Palabra clave del proyector, se ha escrito una Palabra clave
del proyector errénea.

Verifique la Palabra clave del proyector que se visualiza en la pantalla de espera de la red LAN.
@ "Utilizar el ordenador" p.12

No se ha podido obtener la informacién del adaptador de red.

Compruebe el siguiente punto.

e ;Hay un adaptador de red instalado en el ordenador?

e ;El controlador para el adaptador de red usado estd instalado en el ordenador?
e ;Esta habilitado el adaptador de red?

Una vez comprobado, reinicie el ordenador y conéctelo de nuevo.

Si todavia no puede conectarse, compruebe lo siguiente.

Compruebe los ajustes de red en el ordenador y los ajustes de red en el proyector.
Puede definir los ajustes de red desde el ment Red del proyector.

Consulte el siguiente manual para obtener mas informacién:

@ Manual de usuario
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Mensajes de error

Solucién

Uno o mas de los proyectores conectados no admiten resoluciones
superiores a SXGA. Reduzca la resolucién de la pantalla y vuelva a
conectarse.

Existe un proyector ELP-735 en el destino de la conexién. Cambie la resolucion de la pantalla del ordenadora a SXGA
(1280x1024) o inferior.

Uno o mas de los proyectores no responde.

No se ha podido establecer conexion simultdnea con uno o mas de los proyectores que ha intentado conectar.
Compruebe los ajustes de red en el ordenador y los ajustes de red en el proyector.

Puede definir los ajustes de red desde el ment Red del proyector.
Consulte el siguiente manual para obtener mas informacién:
@ Manual de usuario

Escriba la palabra clave que aparece en la pantalla del proyector.

Verifique la Palabra clave del proyector visualizada en la pantalla de espera de LAN e introduzca la Palabra clave del
proyector.

No se puede iniciar esta aplicacion porque se estd ejecutando USB
Display.

Cierre USB Display y, a continuacion, inicie EasyMP Network Projection.

Si desea reproducir audio con el proyector, reinicie aplicaciones
tales como PowerPoint o Windows Media Player.

Para que el proyector emita sonido, reinicie PowerPoint o el Reproductor de Windows Media.

Paraactivar la salida de sonido, tiene que reiniciar su ordenador. Si
desea reiniciarlo ahora, seleccione "Si". Si desea reiniciarlo en otro
momento, seleccione "No".

Para transferir audio al proyector y reproducirlo, seleccione Si y reinicie el ordenador.

No se puede iniciar esta aplicacion porque se esta ejecutando Quick
Wireless Connection.

Cierre Quick Wireless Connection y, a continuacion, inicie EasyMP Network Projection.

La LAN inalambrica esta apagada. Active la LAN inalambrica e
intente buscar de nuevo.

Active la LAN inalambrica del equipo y vuelva a buscar el proyector.




Glosario

En esta seccion se explican brevemente los términos mas dificiles que no se aclararon en el texto del manual. Consulte los detalles en otras publicaciones

comerciales.

Direccion MAC Abreviacion de Media Access Control. La direcciéon MAC es un niimero de ID exclusivo para cada adaptador de red. Se asigna un namero exclusivo a
cada adaptador de red, y los datos se transmiten entre los adaptadores de red basados en esta identificacion.

Pantalla virtual La pantalla de un ordenador se presenta en multiples visualizaciones. Puede crearse una pantalla virtual de gran tamaio utilizando maltiples
visualizaciones.

SVGA Estandar de tamafio de pantalla con una resolucion de 800 (horizontal) x 600 (vertical) puntos.

SXGA Estandar de tamafio de pantalla con una resolucion de 1280 (horizontal) X 1024 (vertical) puntos.

UXGA Estandar de tamafio de pantalla con una resolucion de 1600 (horizontal) X 1200 (vertical) puntos.

VGA Estandar de tamaiio de pantalla con una resolucion de 640 (horizontal) x 480 (vertical) puntos.

WUXGA Estandar de tamarfio de pantalla con una resolucion de 1.920 (horizontal) x 1.200 (vertical) puntos.

XGA Estandar de tamafio de pantalla con una resolucién de 1024 (horizontal) X 768 (vertical) puntos.




Avisos generales

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicaciéon puede ser
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o transmitida de cualquier
forma o por cualquier medio, electrénico, mecanico, de fotocopia, registro, o de otra
forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson Corporation. No se asume
ninguna patente de responsabilidad con respecto ala utilizacién de la informacién aqui
contenida. Tampoco se asume ninguna responsabilidad con respecto a los dafios
resultantes de la utilizacion de la informacion aqui contenida.

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizardn ante el comprador del
producto o ante terceras personas de las pérdidas, costes o gastos derivados de
accidentes, usos incorrectos o no previstos, modificaciones no autorizadas,
reparaciones o alteraciones del producto por parte del comprador o de terceros o
derivados (excepto en Estados Unidos) delincumplimiento delasinstrucciones de usoy
mantenimiento facilitadas por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no sera responsable de los dafios o problemas que surjan del
uso de cualquier consumible diferente de los designados como Productos Originales
Epson o Productos homologados por Seiko Epson Corporation.

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.

Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.

Acerca de las anotaciones

Sistema operativo Microsoft® Windows® 2000

Sistema operativo Microsoft® Windows® XP Professional
Sistema operativo Microsoft® Windows® XP Home Edition
Sistema operativo Microsoft® Windows Vista®

Sistema operativo Microsoft® Windows® 7

En esta guia, los sistemas operativos indicados arriba se denominan
"Windows 2000", "Windows XP", "Windows Vista" y "Windows 7". Ademas,
el término colectivo Windows puede ser utilizado para Windows 2000,
Windows XP, Windows Vista y Windows 7, y varias versiones de Windows

pueden ser denominadas como, por ejemplo, Windows 2000/XP/Vista con
la anotacién de Windows omitida.

Mac OS X 104.x
Mac OS X 10.5x
Mac OS X 10.6.x
Mac OS X 10.7.x

En esta guia, los sistemas operativos arriba indicados se denominan "Mac
OS X 10.4.x," "Mac OS X 10.5.x," "Mac OS X 10.6.x" y "Mac OS X 10.7.x".
Ademads, se emplea el término colectivo "Mac OS X" para referirse a todos
ellos.

Aviso general

IBM, DOS/V, y XGA son marcas o marcas registradas de International Business
Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mas OS e iMac son marcas comerciales de Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint y el logotipo de
Windows son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Microsoft
Corporation en los Estados Unidos y/o en otros paises.

Los nombres de otros productos aqui aludidos se utilizan con fines explicativos y son
marcas de sus respectivos duefios. Seiko Epson Corporation niega cualquier derecho
sobre esas marcas.

Copyright del software:

En este producto se utiliza software gratuito y otro software cuyos derechos
han sido adquiridos por esta empresa.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2012. All rights reserved.
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