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Notatii Utilizate in Acest Ghid

>

e Masuri de siguranta
Documentatia si proiectorul folosesc simboluri grafice care prezintda cum se utilizeazd proiectorul in conditii de siguranta.
Este important sa intelegeti si sd respectati aceste simboluri de atentionare pentru a evita accidentarea persoanelor sau prejudicierea proprietatii.

A Ave rti sment Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau chiar deces, din cauza
manipuldrii incorecte.

A At enti e Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau daune fizice, din cauza
’ manipuldrii incorecte.

e Indicatii referitoare la informatiile generale

Atentie Indica procedurile care pot produce daune sau rdniri daca nu se iau masuri suficiente de siguranta.
Indica informatii si puncte suplimentare care pot fi utile referitoare la un anumit subiect.
- Indica o pagina in care puteti gasi informatii detaliate referitoare la un anumit subiect.
» Indica faptul ca o explicatie a cuvantului sau cuvintelor subliniate aflate in fata acestui simbol apare in glosarul de termeni. Consultati

sectiunea "Glosar" din "Apendice".
@ "Glosar" p.154

[Nume] Indica numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.
Exemplu: butonul [Esc]

Nume meniu Indicé elementele din meniul Configurare.
Exemplu:
Selectati Stralucire din meniul Imagine.

Imagine - Stralucire
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Introducere

In acest capitol sunt prezentate caracteristicile proiectorului si denumirea componentelor.



Caracteristicile Proiectorului

Configurare, proiectare si depozitare rapide si
usoare

e Porniti si opriti proiectorul doar prin conectare si deconectare.
e Proiectati pe ecrane de dimensiuni mari de la o distantd redusa.
e Reglati cu usurintd indltimea cu o maneta.

e Deoarece nu necesita timp de ricire, este usor de depozitat.

Conectarea cu un cablu USB si efectuarea proiectiilor (USB
Display)

Prin simpla conectare a cablului USB, puteti
proiecta imagini de pe ecranul unui calculator I A =\
fard un cablu pentru calculator. -

@ "Proiectarea cu USB Display” p.35

Detectarea miscarilor proiectorului si corectarea automata a
distorsiunilor de imagine

Acest proiector corecteazd automat distorsiunile trapezoidale verticale si

orizontale care se produc cand se pozitioneazd sau se miscd proiectorul.

@ "Corectarea automata” p.39

Asistenta focalizare

Acest proiector este livrat cu o functie incorporata pentru a ajuta la
realizarea regldrilor de focalizare.

@ "Corectarea focalizarii" p.45

Ajustare automata pentru a se incadra in ecran (Screen Fit)

Apésand pe butonul [Screen Fit], puteti ajusta automat imaginea proiectata
pentru a se incadra in ecran prin corectarea distorsiunilor de imagine.

@ "Ajustare automatd pentru a se incadra in ecran - Screen Fit" p.42

\zl

Screen
Fit

Y




Caracteristicile Proiectorului

@ "Utilizarea telecomenzii pentru a opera indicatorul mouse-ului (Mouse

Functii utile pentru proiectia imaginilor fird fir)" 61

Proiectarea simultana a doua imagini (Split Screen)
Marirea si proiectarea fisierelor utilizand camera pentru

Aceastd functie imparte ecranul proiectat in documente

doua si proiecteazd doud tipuri de imagini
juxtapuse. Prin proiectarea simultand de
imaginidin doua surse pe un ecran, puteti creste
impactul mesajului sau al propozitiei in timpul
conferintelor video sau al prezentirilor.

Puteti proiecta documente imprimate pe hartie §i obiecte utilizdnd
componenta optionala Camerd pentru documente. Focalizarea imaginii se
ajusteaza automat utilizdind functia Auto focalizare. De asemenea, puteti
mari imaginile utilizind zoomul digital.

@ "Proiectarea simultand a doud imagini (Split

Screen) " p.54 @ "Accesorii optionale" p.142

. . . . Conectarea unui dispozitiv de stocare USB si proiectarea de fisiere
Cresterea continutului de proiectare pe ecrane late (WXGA) (numai PDF, filme si imagini (PC Free)
pentru EB-1945W)
Puteti sa conectati dispozitive de stocare USB sau camere digitale la

Cu un calculator al crui ecran este un ecran lat 4:3(XGA)  16:10(WXGA) proiector si sd proiectati imagini salvate.
LCD 16:10 WXGA, imaginea poate fi proiectata >

avand acelasi aspect. Puteti folosi drept ecran o e ——— Se accepta o gama larga de formate de fisiere, cum ar fi fisiere PDF, de film
tabla albi sau alte formate de ecran. s _ g §i imagine.
(.“ "Modificarea formatului imaginii proiectate E I | i & Ghid de utilizare a PC Free
p-50 . ' : (S
Functii avansate de securitate
e Protectie prin parold pentru a restrictiona si urmari utilizatorii
Prin definirea unei Parole, puteti restrictiona accesul unor persoane la
Valorificarea la maximum a telecomenzii prolector.
@ "Administrarea utilizatorilor (Protejat de parold)" p.67
Puteti utiliza telecomanda pentru a executa anumite operatiuni, cum ar fi o Blocare functionare pentru a restrictiona functionarea butoanelor

madrirea unei portiuni din imagine. De asemenea, puteti utiliza telecomanda

e S ; aflate pe panoul de control
ca un indicator in timpul prezentérilor sau ca un mouse pentru calculator.

Puteti folosi aceastd optiune pentru a impiedica modificarea fard
@ "Functia indicator (Pointer)" p.59 permisiune a configurarilor proiectorului la evenimente, in scoli samd.

" v e . . . . . . " (.. " . . . v e . " .
@ "Mirirea unei portiuni din imagine (E-Zoom)" p.60 Restrictionarea functiondrii (Blocare functionare)" p.69



Caracteristicile Proiectorului

e Este echipat cu diferite dispozitive antifurt
Proiectorul este echipat cu urmdtoarele tipuri de dispozitive antifurt de
securitate.
e Slot de securitate Proiectati simultan patru imagini, pentru conferinte dinamice

Bucurati-va de avantajele unei conexiuni la retea

e Punct de instalare a cablului de securitate

Prin utilizarea software-ului EasyMP Multi PC Projection furnizat, puteti
@ "Blocare antifurt” p.71

adauga o nuantd de dinamism conferintelor care utilizeaza proiectoare.

Puteti conecta pana la 32 de computere la un proiector printr-o retea. Prin
divizarea ecranului proiectat, puteti selecta pand la patru ecrane pe care
doriti sd le proiectati de pe computerele conectate.

@ Ghid de utilizare a EasyMP Multi PC Projection

Modul de culoare optim pentru proiectarea imaginilor medicale

Un mod culoare denumit DICOM SIM este furnizat pentru a proiecta
imagini medicale, precum radiografii cu raze X. Acest mod asigura o
calitate a imaginii care se apropie de standardul DICOM.

(Proiectorul nu este un dispozitiv medical si nu poate fi utilizat pentru Conectarea la o retea si proiectarea imaginilor de pe ecranul
diagnostic medical.) computerului

@ "Selectarea calitatii de proiectie (Selectarea Mod culoare)" p.48

Puteti conecta proiectorul la un calculator in
retea §i proiecta ecranul calculatorului utilizdnd
programul EasyMP Network Projection

Reglari precise de culoare furnizat (software de aplicatie).
. y . e . . . @ Ghid de utilizare a EasyMP Network
Puteti ajusta temperatura absolutd a culorii imaginii §i intensitatea fiecdrei Projection

culori RGB. De asemenea, puteti regla nuanta, saturatia §i stralucirea
fiecarei culori RGBCMY pentru a obtine o potrivire de culori de o calitate
superioara.

@ "Ajustarea imaginii" p.46

Proiectarea imaginilor de pe dispozitive portabile printr-o retea

>

Inregistrarea unui program Daci este instalata aplicatia ,,Epson iProjection’

pe telefonul inteligent sau dispozitivul tablet, I X =
puteti proiecta fara fir date de pe dispozitiv. |
Deoarece puteti opera aceste dispozitive din
orice locatie, puteti diversifica modul in care
@ "Programu de setare" p.86 sunt realizate conferintele sau prezentarile.

Puteti programa pornirea/oprirea proiectorului si comutarea sursei pe
masura evenimentelor din program. Evenimentele inregistrate sunt
executate in mod automat la ora §i data specificate sau saptidmanal.




Caracteristicile Proiectorului

Puteti descdrca aplicatia ,,Epson iProjection” gratuit de pe magazinul de
aplicatii. Orice tarife suportate in timpul comunicdrii cu magazinul de
aplicatii cad in responsabilitatea clientului.

Proiectarea utilizand functia ,Conectare la un proiector in retea”

Puteti proiecta un ecran de computer printr-o retea utilizind aceastd functie
standard din Windows Vista/Windows 7.

Aceasta va permite sd utilizati usor o conexiune de retea, chiar si fard a
instala software-ul.

»n

@ "Proiectarea cu ajutorul functiei ,Conectare la un proiector in retea
p-72

Conectarea simpla la un computer utilizand Quick Wireless
Connection

Prin simpla conectare la un calculator a
componentei optionale Quick Wireless USB Key : w .
Connection USB Key, puteti proiecta ecranul : ) I :
calculatorului. (numai pentru calculatoare s I_ [N I_ [N iy
Windows care accepta retele locale fira fir)

=




Denumirea si functiile componentelor

In Fata/pe Carcasa

£

Nume

Functie

Maneta dereglare a
piciorului

Apisati pe maneta de reglare piciorului pentru a extinde si
a retrage piciorul frontal reglabil.

@ "Ajustarea pozitiei imaginii " p.45

Picior reglabil din fata

Cand se instaleazd pe o suprafatd, cum ar fi 0 mass,
extindeti piciorul pentru a regla pozitia imaginii.
@ "Ajustarea pozitiei imaginii " p.45

Cursorul A/V mute

Pentru a proteja lentilele, inchideti obturatorul cdnd nu
utilizati proiectorul. Prin inchiderea in timpul proiectiei,
puteti ascunde imaginea i sunetul.

@ "Ascunderea termporara aimaginii sia sunetului (A/V
Mute)" p.58

Inel de focalizare

Regleazi focalizarea imaginii.
@ "Corectarea focalizarii" p.45

Inel de zoom

Regleaza dimensiunile imaginii.
@ "Ajustarea dimensiunii imaginii " p.44

Nume

Functie

Indicator retea LAN
fara fir

Indica starea de acces a unitatii de retea fard fir furnizate
sau optionale.

Gura de evacuare a
aerului

Gura de evacuare a aerului este utilizata pentru a réci
proiectorul.

/\ Atentie

In timpul proiectiei, nu vi apropiati fata sau mai-
nile de gura de evacuare a aerului i nu asezati
obiecte care pot fi deformate sau deteriorate de
caldura in apropierea gurii. Aerul cald din gura de
evacuare a aerului poate determina producerea de
arsuri, deformare sau accidente.

e 6 o ©

Gura de ventilare
(filtru de aer)

Permite admisia aerului in vederea récirii interioare a
proiectorului.

@ "Curatarea filtrului de aer" p.133

S)

Maner de operare a
capacului filtrului de
aer

Utilizati acest maner pentru a deschide capacul filtrului de
aer.

@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.139

Receptor la distanta

Primeste semnalul de la telecomanda.

Indicator USB

Indica starea dispozitivului conectat la portul USB
(TypeA), dupa cum se indicé mai jos.

e Stins: niciun dispozitiv USB conectat

e Verde: se acceseazd dispozitivul USB

¢ Rosu: s-a produs o eroare

Senzor

Senzor pentru detectarea cadrului ecranului.

RIS

Manerul cursorului
A/N mute

Trageti de maner pentru a deschide sau inchide cursorul
A/V mute.

Butonul Focus help

Deschide caseta de dialog pentru a furniza asistenta la
reglarea focalizarii.

@ "Corectarea focalizarii" p.45




Denumirea si functiile componentelor

Nume Functie
' Spate
Panou de comanda Opereaza proiectorul.
@ "Panou de control” p.16
Capacul lampii Deschideti atunci cand inlocuiti lampa proiectorului.
@ "Inlocuirea limpii" p.135 / — ‘ L
=6 elemlo e U ®
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Nume Functie
@ | DisplayPort Introduce semnale video de la computere compatibile
(numai pentru EB-1965/ | DisplayPort. Acest proiector este compatibil cu
EB-1955/EB-1945W/ HDCP».
EB-1935)

@ | Port Computer1 Primeste semnale de imagine de la un calculator si
semnale video compuse de la alte surse video.

@ | Portul Monitor Out Transmite intrarea semnalelor RGB analogice de la portul
Computerl la un monitor extern. Nu puteti transmite
intrarea semnalelor de la alte porturi sau de la alte semnale
video pe componente.

@ | Port Audio1 Primegte intrare audio de la echipamente conectate la
portul Computerl.

@ | Portul Audio Out Reda semnal audio de la imaginea proiectatd la un
moment dat pe o boxa externd.

@ | Port Audio-L/R Introduce semnal audio de la echipamente conectate la
portul Video.
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Mufa de alimentare

Conecteazd cablul de alimentare la proiector.
@ "De la instalare la proiectie” p.33

Portul RS-232C

Atunci cAnd manevrati proiectorul cu ajutorul unui
calculator, conectati proiectorul la calculator cu un cablu
RS-232C. Acest port trebuie utilizat doar pentru
manevrare si nu trebuie utilizat in mod normal.

@ "Comenzi ESC/VP21" p.81

Nume Functie Nume Functie
@ | Port Audio2 e Primeste intrare audio de la echipamente conectate la (® | Port Computer2 Primeste semnale de imagine de la un calculator si
portul Computer2. semnale video compuse de la alte surse video.
e Introduce semnal audio de la alte dispozitive cand
proiecteaza imagini de la Camera pentru documente : ; - ;
conectatd la portul USB(TypeA). (® | Port Video Introduce semnale video compozite de la surse video.
(% | Port HDMI Primeste semnalele video emise de echipamentele video i

calculatoarele compatibile HDMI. Acest proiector este
compatibil cu HDCPM.

@ "Conectarea echipamentului” p.25

Portul LAN

Conecteazd un cablu LAN pentru conectarea la o retea.

Receptor la distanta

Primeste semnalul de la telecomanda.

® e 86

Slot de securitate

Slotul de securitate este compatibil cu sistemul Microsaver
Security produs de Kensington.

@ "Blocare antifurt” p.71

Port USB(TypeA)

e Conecteaza un dispozitivde memorie USB sau o camera
digitald si proiecteaza fisiere PDF, filme sau imagini
utilizand PC Free.

@ Ghid de utilizare a PC Free

e Porturile cu un marcaj 21 sunt destinate Camerei

pentru documente optionale. Nu puteti proiecta
utilizand alte dispozitive de pe acest port.

Port USB(TypeB)

e Conecteaza proiectorul la un calculator printr-un cablu
USB disponibil in comert si proiecteaza imaginile pe
calculator.

@ "Projectarea cu USB Display" p.35

e Conecteazi proiectorul la un calculator prin cablul USB
disponibil in comert pentru a utiliza functia Mouse fard
fir.

@ "Utilizarea telecomenzii pentru a opera
indicatorul mouse-ului (Mouse fard fir)" p.61
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La baza

Nume

Functie

Picior frontal reglabil

Cand se instaleazd pe o suprafatd, cum ar fi 0 mass,
extindeti piciorul pentru a regla pozitia imaginii.
@ "Ajustarea pozitiei imaginii " p.45

Punct deinstalarea
cablului de securitate

Treceti pe aici un colier disponibil in comert si fixati
cablul.

@ "Instalarea firului de blocare" p.71

Nume

Functie

@ | Puncte defixarea
suportului pe tavan
(trei puncte)

Dacié suspendati proiectorul de tavan, fixati in aceste
puncte Suportul de suspendare pe tavan optional.

@ "Instalarea proiectorului” p.22
@ "Accesorii optionale” p.142

@ | Picioare din spate

Cénd se instaleaza pe o suprafatd, cum ar fi o masa, rotiti
pentru a extinde §i retrageti pentru a regla inclinarea fatd
de orizontala.

@ "Ajustarea inclindrii orizontale" p.45
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Panou de control

Nume

Functie

Butoanele [2X][\Z]

o Afiseaza ecranul Corectie Trapez si vd permite sa
corectati distorsiunea pentru Corectie Trapez pe
verticala si orizontald.

@ "Corectarea manuald” p.39

¢ Dacid sunt apésate atunci cdnd se afigeaza meniul
Configurare sau ecranul Ajutor, aceste butoane
selecteaza elemente de meniu si valori de setare.
@ "Utilizarea Meniul Configurare” p.90
@ "Utilizarea functiei Ajutor" p.115

Butonul [Help]

Afiseazd §i inchide ecranul Ajutor, care va prezinta modul
in care puteti rezolva problemele, daca acestea survin.

@ "Utilizarea functiei Ajutor” p.115

Butonul [Esc]

e Opreste functia curenta.

¢ Daci este apasat cind se afiseazd meniul Configurare,
trece la nivelul anterior al meniului.
@ "Utilizarea Meniul Configurare” p.90

o o
SO
Lamp Temp
Nume Functie
Butonul [] Pentru pornirea i oprirea proiectorului.
@ "De la instalare la proiectie” p.33
Butonul [Screen Fit] Regleaza imaginea proiectata pentru a se incadra in ecran.
@ "Ajustare automatd pentru a se incadra in ecran -
Screen Fit" p.42
Acest buton este dezactivat cAnd proiectorul este
suspendat pe tavan.
@ | Butonul [Source Modifica in urmétoarea sursé de intrare care trimite o
Search] imagine.
@ "Detectarea automati a semnalelor de intrare si
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursd)" p.34
@ | Butonul [Enter] o Cand se afiseazd meniul Configurare sau ecranul
Ajutor, acesta acceptd si introduce selectia curenta si
trece la nivelul urmator.
e Daci se apasi la proiectarea semnalelor RGB analogice
de la portul Computer, puteti optimiza automat
Urmidrire, Sincro. si Pozitie.

Butoanele [0][<1)]

¢ Regleazd volumul difuzorului.
[<)] Creste volumul.
[®] Reduce volumul.
@ "Ajustarea volumului” p.46

e Corecteaza distorsiunea pentru Corectie Trapez pe
orizontald cand se afiseazd ecranul Corectie Trapez.
@ "Corectie T-H/V" p.40

¢ Daca sunt apasate atunci cind se afigeaza meniul
Configurare sau ecranul Ajutor, aceste butoane
selecteaza elemente de meniu si valori de setare.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.90
@ "Utilizarea functiei Ajutor" p.115

Butonul [Menu]

Afiseaza si inchide meniul Configurare.
@ "Utilizarea Meniul Configurare” p.90

Indicatoare

Indica starea proiectorului.
@ "Citirea indicatoarelor" p.116
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Telecomanda

Nume

Functie

£

Computer  Video USB

(S
= (!

—

Butonul [()]

Pentru pornirea si oprirea proiectorului.
@ "De la instalare la proiectie” p.33

Butonul [Computer]

De fiecare datéd cAnd apasati pe buton, imaginea afisatd
comuta intre porturile Computerl, Computer2 si
DisplayPort (numai pentru EB-1965/EB-1955/
EB-1945W/EB-1935).

(" >creen Fit

et ) (2 C3)
(4 (Cs)Cse)

Auto Aspect  Color Mode

~

Butonul [Video]

De fiecare datd cAnd butonul este apasat, imaginea afisata
comuta intre portul de intrare Video si portul de intrare
HDMI.

c7 )8 ) (95
N—

| | feNum) [0 _)J(_ID>5

Butonul [Screen Fit]

Regleaza imaginea proiectata pentru a se incadra in ecran.
@ "Ajustare automatd pentru a se incadra in ecran -
Screen Fit" p.42

Acest buton este dezactivat cAnd proiectorul este
suspendat de plafon sau daca modelul de proiector nu
accepta aceastd functie.

()

Pointer

Butoane numerice

e Introduceti parola.
@ "Setarea functiei Protejat de parold" p.67

e Utilizati acest buton pentru a introduce numere in
setarea Retea din meniul Configurare.

NGO

(8)iCe e

A/VMute  Split Freeze

o J( ) =

Butonul [Auto]

Daca se apasi la proiectarea semnalelor RGB analogice de
la portul Computer, puteti optimiza automat Urmarire,
Sincro. si Pozitie.

Butonul [Aspect]

De fiecare datd cand butonul este apasat, se schimba
modul de aspect.

@ "Modificarea formatului imaginii proiectate " p.50

EPSON

Butonul [Num]

Tineti apdsat acest buton si apasati pe butonul numeric
pentru a introduce parole si numere.

@ "Setarea functiei Protejat de parold” p.67

Butonul [Menu]

Afiseaza si inchide meniul Configurare.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.90
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ile componentelor

Nume

Functie

Nume

Functie

(® | Butoanele [c>][]

[

e Atunci cand se afiseaza meniul Configurare sau ecranul
Ajutor, apdsarea pe aceste butoane selecteaza
elementele de meniu si valorile de setare.

@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.90

e Intimpul functiei Mouse fir fir, cursorul mouse-ului se
mutd in directia butonului apasat.
@ "Utilizarea telecomenzii pentru a opera
indicatorul mouse-ului (Mouse fara fir)" p.61

Butoanele [E-Zoom]

(][]

Mareste sau reduce imaginea fard a modifica dimensiunile
proiectiei.
"

@ "Marirea unei portiuni din imagine (E-Zoom)
p.60

@ | Butonul [¢]

¢ Cand se afiseazd meniul Configurare sau ecranul
Ajutor, acesta acceptd si introduce selectia curenta si
trece la nivelul urmator.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.90

o Functioneaza ca butonul stdnga al mouse-ului cand se
utilizeazd functia Mouse fara fir.
@ "Utilizarea telecomenzii pentru a opera
indicatorul mouse-ului (Mouse fara fir)" p.61

Butonul [A/V Mute]

e Porneste sau opreste semnalul audio si video.
@ "Ascunderea termporard a imaginii i a
sunetului (A/V Mute)" p.58

e Puteti schimba modul Proiectie in felul urmator
apasand pe buton circa cinci secunde.

Fata «» Fatd/Plafon
Spate«> Spate/Plafon

(» | Butonul [User]

Selectati orice element utilizat frecvent dintre cele sase
elemente disponibile aferente meniului Configurare si
atribuiti-1 acestui buton. Apasand pe butonul [User], se
afigseaza ecranul de selectare/reglare a elementului de
meniu atribuit, ceea ce vd permite si efectuati setari/
reglari printr-o singura atingere de buton.

@ "Meniul Setari" p.96

Consum energie este configurat ca setare prestabilita.

Butonul [Split]

De fiecare datéd cAnd butonul este apésat, imaginea se
modifica intre proiectarea simultand a doud imagini prin
divizarea ecranului proiectat sau proiectarea normald a
unei imagini.

@ "Proiectarea simultana a doud imagini (Split Screen) "
p.54

Butonul [Help]

Afiseaza siinchide ecranul Ajutor, care vé prezintd modul
in care puteti rezolva problemele, daca acestea survin.

@ "Utilizarea functiei Ajutor" p.115

Butonul [Freeze]

Imaginile sunt blocate sau deblocate.
@ "Inghetarea imaginii (Freeze)" p.58

(® | Butoanele [Page]
(][]

Modificé pagini in fisiere, cum ar fi fisiere PowerPoint,
cand se utilizeaza urmitoarele metode de proiectie.
o Cind se utilizeaza functia Mouse fira fir
@ "Utilizarea telecomenzii pentru a opera
indicatorul mouse-ului (Mouse fard fir)" p.61
e Cand se utilizeazd USB Display
@ "Proiectarea cu USB Display" p.35
e Cand se conecteaza la o retea

Cand se proiecteazd imagini utilizand PC Free, apésarea
pe aceste butoane afiseazd ecranul anterior/urmator.

Butoanele [Volume]
[<0][<0)]

[<] Reduce volumul.
[<M] Creste volumul.
@ "Ajustarea volumului" p.46

Butonul [Pointer]

Afiseazd indicatorul de pe ecran.
@ "Functia indicator (Pointer)" p.59
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Nume

Functie

Butonul [Esc]

e Opreste functia curenta.

o Daci este apasat in timp ce se afigeazd meniul
Configurare, trece la nivelul anterior.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.90

e Functioneazd ca butonul dreapta al mouse-ului cind se
utilizeazd functia Mouse fara fir.
@ "Utilizarea telecomenzii pentru a opera
indicatorul mouse-ului (Mouse fara fir)" p.61

Butonul [ID]

Mentineti apasat acest buton si apésati pe butoanele
numerice pentru a selecta ID-ul pentru proiectorul pe care
doriti sd il operati utilizind telecomanda.

@ "Setarea unui ID si utilizarea telecomenzii" p.62

Butonul [Color Mode]

La fiecare apésare a butonului, Color Mode (modul
culoare) se schimba.

@ "Selectarea calitétii de proiectie (Selectarea Mod
culoare)" p.48

Butonul [LAN]

Comuti la imaginea de pe dispozitivul conectat in retea.

9 S

Butonul [USB]

De fiecare data cand butonul este apasat, imaginea afisata
se modifica intre urmatoarele surse.

e USB Display

e PC Free

e Camera pentru documente

Butonul [Source
Search]

Modifica in urmétoarea sursa de intrare care trimite o
imagine.

@ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare si
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursd)" p.34

Zona de emitere a
semnalului de la
telecomanda

Emite semnalele de la telecomanda.

inlocuirea bateriilor telecomenzii

Dacd in timpul functionarii telecomenzii apar intarzieri ale raspunsului
acesteia sau daca aceasta nu mai functioneaza, atunci probabil cd bateriile
s-au descarcat. Cand acest lucru se intampla, inlocuiti bateriile cu unele noi.
Pregititi doud baterii AA alcaline sau cu mangan. Nu puteti utiliza alte
baterii in afara celor AA alcaline sau cu mangan.

Atentie
Asigurati-va cd ati citit manualul urmator inainte de a manipula bateriile.

@ Instructiuni pentru lucrul in sigurantd

Scoateti capacul de la compartimentul pentru baterii.

In timp ce impingeti opritorul, ridicati capacul compartimentului
pentru baterii.

a Inlocuiti vechile baterii cu noile baterii.
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Distanta de functionare a telecomenzii

/\ Atentie

Verificati pozitia polilor bateriei marcati cu (+) si (-) in interiorul
compartimentului pentru baterii pentru a vd asigura ca bateriile sunt
amplasate corect.

Dacé bateriile nu sunt utilizate corect, acestea pot si explodeze sau si
curgd, provocand un incendiu, accidentare sau deteriorarea produsului.

Asezati capacul de la compartimentul pentru baterii.

Apasati pe capac pana cand acesta se inchide.
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Pregatirea proiectorului

Acest capitol explicd modul de instalare a proiectorului si de conectare a surselor de proiectie.



Instalarea proiectorului

Metode de Instalare

Proiectorul suportd urmadtoarele patru metode de proiectie. Instalati
proiectorul in conformitate cu conditiile din locul de instalare.

e Proiectati imagini din fata ecra- e Proiectati imagini din spatele
nului. (proiectie Fata) unui translucid din spate. (pro-

iectie Spate)

v,

e Suspendati proiectorul pe plafon e Suspendati proiectorul pe tavan
si proiectati imagini din fata si proiectati imagini din spatele
ecranului. (Proiectie Fatd/Plafon) unui ecran translucid. (Proiectie

Spate/Plafon)

&
@ B

/\ Avertisment

e Este necesard folosirea unei metode speciale de instalare la suspendarea
proiectorului de tavan (montare pe tavan). Dacd nu este montat corect, acesta
poate cddea si poate produce accidentarea §i rdnirea persoanelor.

e Daci la montare folositi adezivi in Puncte de fixare a suportului pe tavan
pentru a preveni sldbirea suruburilor sau daci utilizati lubrifianti sau uleiuri
pe proiector, carcasa acestuia se poate fisura, iar proiectorul poate cadea din
suport. In acest caz orice persoani aflatd sub suport poate fi ranitd si
proiectorul se poate strica.

Cand instalati sau reglati suportul de suspendare pe tavan, nu utilizati adezivi
pentru a impiedica slabirea suruburilor si nu utilizati uleiuri sau lubrifianti
etc.

e Nu acoperiti gura de ventilare sau gura de evacuare a aerului de pe proiector.
Dacé oricare din guri este acoperitd, este posibil ca temperatura internd sa
creascd §i sd provoace un incendiu.

Atentie

Nu folositi proiectorul daci acesta este asezat pe una din partile laterale. In
acest caz proiectorul se poate defecta.

@ e Pentru Suport suspendare pe tavan a proiectorului aveti nevoie de
un suport pentru suspendarea proiectorului.
@ "Accesorii optionale” p.142
o Setarea implicitd pentru Proiectie este Fatd. Puteti schimba de la
Fata la Spate in meniul Configurare.
@ Extins - Proiectie p.97
e Puteti schimba modul Proiectie dupa cum urmeaza apasind pe

butonul [A/V Mute] de pe telecomandi timp de aproximativ cinci
secunde.

Fata «»Fata/Plafon

Spate«» Spate/Plafon



Instalarea proiectorului

Metode de instalare

Instalati proiectorul in felul urmétor:

e Instalati proiectorul paralel cu ecranul.
Dacéd proiectorul este instalat la un unghi fata de ecran, se produce o
distorsiune trapezoidala in imaginea proiectata.

o Asezati proiectorul pe o suprafatd plana.
Dacéd proiectorul este inclinat, imaginea proiectatd va fi inclinata.

$ e Cititi mai jos dacd nu reusiti sa instalati proiectorul paralel cu
ecranul.

@ "Corectarea distorsiunilor trapezoidale" p.39
e Cititi mai jos dacd nu reusiti sd instalati proiectorul pe o suprafatd
plana.
@ "Ajustarea inclindrii orizontale" p.45
@ "Corectarea distorsiunilor trapezoidale” p.39

Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de
proiectie
Dimensiunea de proiectie este determinata de distanta de la proiector la
ecran. Consultati imaginile din partea dreaptd pentru a selecta pozitia
optimd in functie de dimensiunea ecranului. Imaginile afiseaza cea mai

scurtd distantd aproximativd la zoom maxim. Consultati urmatoarele pentru
mai multe informatii despre distanta de proiectie.

@ "Dimensiune ecran s§i distanta de proiectie" p.144
@ Céand corectati distorsiuni trapezoidale, este posibil ca imaginea
proiectatd sa fie redusa.

[Dimensiunea ecranului 16:10|

Pentru EB-1945W

150"
(320%200cm)
100"
(220x130cm)
80"
(170x110cm)
SOII
(110x67cm)
— T T T T
m 2m 3m 4m 5m



Instalarea proiectorului

[Dimensiunea ecranului 4:3|

Pentru EB-1965/EB-1964/EB-1955/EB-1954/EB-1935

150”
(300x230cm)
100"
(200x150cm)
80”
(160x120cm)
50”
(100x76cm)

m 2m 3m 4m 5m



Conectarea echipamentului

Imaginile din aceastd sectiune sunt pentru EB-1965.

Numele, amplasarea si orientarea conectorilor porturilor diferda in functie de sursa conectata.

Conectarea unui calculator

Pentru a proiecta imagini de la un calculator, conectati calculatorul utilizind una din urmaétoarele metode.

@ Cand se utilizeazi cablul pentru calculator furnizat
Conectati portul de iesire a afisajului de pe calculator la portul Computer de pe proiector.
Puteti reda semnalul audio de la difuzorul proiectorului conectand portul de iesire audio de pe computer la portul Audiol sau Audio2 de pe proiector utilizind un cablu audio
disponibil in comert.
@ Cand se utilizeazi un cablu USB disponibil in comert
Conectati portul USB de pe calculator la portul USB(TypeB) de pe proiector.
Puteti trimite semnalul audio de la calculator impreund cu imaginea proiectata.
@) Cand se utilizeazd un cablu HDMI disponibil in comert
Conectati portul HDMI de pe computer la portul HDMI de pe proiector.
Puteti trimite semnalul audio de la calculator impreund cu imaginea proiectata.
@) Cand se utilizeazi un cablu DisplayPort disponibil in comert (numai pentru EB-1965/EB-1955/EB-1945W/EB-1935)
Conectati portul DisplayPort de pe computer la portul DisplayPort de pe proiector.
Puteti trimite semnalul audio de la calculator impreund cu imaginea proiectata.



Conectarea echipamentului
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e Atunci cind doriti sd proiectati imagini dintr-un calculator, puteti utiliza un cablu USB pentru a conecta proiectorul la acel calculator. Aceastd functie se numegte
‘ USB Display.
@ "Proiectarea cu USB Display" p.35

e Anumite cabluri DisplayPort disponibile in comert sunt livrate cu un dispozitiv de blocare. Cand scoateti cablul, apasati pe butonul de pe sectiunea conectorului
cablului §i trageti cablul afara.

Conectarea surselor de imagini

Pentru a proiecta imagini de pe playere DVD sau video VHS si altele, conectati dispozitivul la proiector utilizand una din urmatoarele metode.

() Cand se utilizeazi un cablu video disponibil in comert

Conectati portul de iesire video de la sursa de imagine la portul Video al proiectorului.

Puteti reda semnalul audio dela difuzorul proiectorului conectdnd portul de iesire audio de pe sursa de imagine la portul Audio-L/R de pe proiector utilizind un cablu audio disponibil
in comert.

@ Cand se utilizeaza un cablu video pe componente optional
@ "Accesorii optionale” p.142



Conectarea echipamentului

Conectati portul de iegire a semnalului component de la sursa de imagine la portul Computer al proiectorului.

Puteti reda semnalul audio de la difuzorul proiectorului conectand portul de iesire audio de pe echipamentul video la portul Audiol sau Audio2 de pe proiector utilizind un cablu
audio disponibil in comert.

@ Cand se utilizeazd un cablu HDMI disponibil in comert
Conectati portul HDMI de la sursa de imagine la portul HDMI al proiectorului.
Puteti trimite semnalul audio de la sursa de imagine impreund cu imaginea proiectata.

i
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Atentie

e Dacd sursa de intrare este pornitd cind o conectati la proiector, acest lucru poate determina o functionare necorespunzitoare.
e Dacid orientarea sau forma fisei diferd, nu incercati si fortati conectarea. Este posibil ca dispozitivul si fie deteriorat sau si functioneze necorespunzitor.

@ e Dacid sursa la care doriti sd va conectati are un port cu o forma neobisnuitd, utilizati cablul furnizat impreuna cu dispozitivul sau un cablu optional pentru a va
conecta la proiector.

e Dacd utilizati un cablu audio cumpirat din comert, 2RCA(L/R)/stereo cu mini-pini, verificati dacd acesta este etichetat "No resistence".




Conectarea echipamentului

Conectarea dispozitivelor USB

Puteti conecta dispozitive, cum ar fi camera pentru documente optionald, un dispozitiv de memorie USB si camere digitale si hard diskuri compatibile USB.

@) Cand utilizati camera pentru documente optionala
Conectati Camera pentru documente la portul *] de pe proiector cu un cablu USB.
@ Cand utilizati un dispozitiv USB, cum ar fi un dispozitivde memorie USB sau o camerai digitala

Conectati dispozitivul USB la portul USB(TypeA) de pe proiector utilizind un cablu USB.

| 0 Al
D S | n
= : @ """ T
e E
o i =] (00
| USB TypeA

Cand dispozitivul USB este conectat, puteti proiecta fisiere de pe camera digitald sau dispozitivul de memorie USB utilizand PC Free.

@ Ghid de utilizare a PC Free

Atentie

e Daci utilizati un hub USB, conexiunea s-ar putea si nu functioneze corespunzitor. Dispozitivele, cum ar fi camere digitale si dispozitive USB, trebuie conectate direct la
proiector.

e Atunci cind conectati si utilizati un hard disk compatibil cu USB, conectati adaptorul CA furnizat impreund cu hard diskul.
e Conectati o camera digitala sau un hard disk la proiector utilizind un cablu USB furnizat sau destinat pentru utilizare impreuna cu dispozitivul.

e Utilizati un cablu USB cu o lungime mai mica de 3 m. Dacd lungimea cablului depdseste 3 m, este posibil ca Slideshow si nu functioneze corect.




Conectarea echipamentului

Deconectarea dispozitivelor USB

Dupd terminarea proiectiei, deconectati dispozitivele USB de la proiector. Pentru dispozitive, cum ar fi camere digitale sau hard diskuri, opriti dispozitivul §i apoi
scoateti-l de pe proiector.

Conectarea echipamentelor externe

Puteti reda imagini §i sunete conectind un monitor extern sau un difuzor.

) Cand se redau imagini pe un monitor extern
Conectati monitorul extern la portul Monitor Out de pe proiector utilizdnd cablul furnizat cu monitorul extern.
@ Cand se redi sunetul printr-un difuzor extern

Conectati difuzorul extern la portul Audio Out al proiectorului utilizind un cablu audio disponibil in comert.

o . CEDDe={piB-C me (R 2R

Audio Out




Conectarea echipamentului

e Dacd setati Mod standby la Comunicare act., puteti reda imagini pe un monitor extern chiar dacd proiectorul este in modul standby.
@ Extins - Mod standby p.97

e Pe un monitor extern se pot reda numai semnalele RGB analogice de la portul Computerl. Nu puteti transmite intrarea semnalelor de la alte porturi sau de la
alte semnale video pe componente.

e Calibrele de configurare pentru functii precum Keystone, meniul Configurare sau ecranele de ajutor nu sunt transmise catre monitorul extern.

e Dacd mufa cablului audio este introdusd in portul Audio Out, semnalul audio nu se va mai auzi in difuzoarele proiectorului, ci in dispozitivul extern.

Conectarea unui cablu LAN

Conectati un port LAN de la hub-urile de retea sau de la alt echipament la portul LAN al proiectorului printr-un cablu LAN 100BASE-TX sau 10BASE-T
disponibil in comert.

Prin conectarea unui computer la proiector printr-o retea, puteti sa proiectati imagini si sd verificati starea proiectorului.

E=mron e (O LAN

Pentru a preveni functionarea defectuoasd, utilizati un cablu de retea ecranat de categoria 5 sau superioard.




Conectarea echipamentului

Instalarea unitatii LAN fara fir

Deschideti capacul filtrului de aer.

Glisati manerul de operare a capacului filtrului de aer §i deschideti
capacul filtrului de aer.

B inchideti capacul filtrului de aer.

B Instalati unitatea de retea fara fir.



TOP

Utilizarea de baza

Acest capitol explicdi modul de proiectie si de reglare a imaginilor.



Proiectarea Imaginilor

De la instalare la proiectie

Aceastd sectiune explicd procedura pentru conectarea proiectorului la
calculator utilizand cablul pentru calculator si proiectarea imaginilor.

( )

n Conectati proiectorul la o priza electrica utilizand cablul de
alimentare.

a Conectati proiectorul la calculator utilizand cablul pentru
calculator.

B Porniti proiectorul.

ﬂ Deschideti cursorul A/V mute.
B Porniti calculatorul.

B Modificati iesirea ecranului calculatorului.

Cand utilizati un laptop, trebuie si modificati iegirea ecranului de la
calculator.

Tineti apasatd tasta Fn (tasta functionald) si apdsati pe tasta
&/0.

@ e Metoda de modificare diferd in functie de calculatorul utilizat.
Consultati documentatia furnizata odatd cu calculatorul.

e Cand opriti proiectorul, apasati pe butonul [()] de doud ori.

Dacéd imaginea nu este proiectata, puteti modifica imaginea proiectatd
utilizind una din urmatoarele metode.

e Apésati pe butonul [Source Search] de pe panoul de control sau de pe
telecomanda.
@ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare si modificarea imaginii
proiectate (Cautare sursa)" p.34

e Apasati pe butonul pentru portul tintda de pe telecomanda.
@ "Comutarea la imaginea tintd utilizind telecomanda" p.35

Dupé proiectarea imaginii, reglati imaginea dacd este necesar.

@ "Corectarea distorsiunilor trapezoidale” p.39

@ "Corectarea focalizarii" p.45



Proiectarea Imaginilor

Céand echipamentul dumneavoastra video este conectat, porniti redarea
inainte de a incepe aceastd operatie.

Detectarea automata a semnalelor de intrare si
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursa)

Apgsati b 17s Search . . ini d 1 @ Ecranul urmaitor se afiseaza atunci cdnd nu se transmit semnale de
pasa‘gl. pe uton.u [ .ourcAe earch] pentru a proiecta imagini de pe portu imagine.
care primeste o imagine in prezent.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda [Cdutare sursd]
Stare semnal

Menu Calculator 2 Oprit
Source Search e source [ Eo— DisplayPort Oprit
[ ] Fit Search «m— Video Oprit
Computer  Video 2= HDMI Oprit
D oD . E@@ USB Display Oprit
= USB1 Oprit
Enter Oprit
{ Oprit

-Introduceti un semnal de imagine.
Pentru EB-1965/EB-1955/EB-1945W/EB-1935 -Apdsati [J pentru a selecta sursa.

Calculator1 Calculator2 DisplayPort ([#1:Select [®]:Enter [Esc] :lesire |

"L RO se2 RO uss1 [ uso ospiey R HoMI

Pentru EB-1964/EB-1954

Calculator1 Calculator2 m

A < I < < T

Cand sunt conectate doud sau mai multe surse de imagini, apdsati pe
butonul [Source Search] pand cidnd se proiecteaza imaginea tintd.



Proiectarea Imaginilor

Comutarea la imaginea tinta utilizand
telecomanda

Puteti schimba direct imaginea tintd apdsand urmadtoarele butoane de la

telecomanda.

Telecomanda

Source Search

Computer  Video USB

@) La fiecare apasare pe buton, se comuta la imaginile primite de la sursele

urmatoare.
e Port Computerl
e Port Computer2

e DisplayPort (numai pentru EB-1965/EB-1955/EB-1945W/

EB-1935)

@ La fiecare apasare pe buton, se comuta la imaginile primite de la sursele

urmatoare.
e Portul Video
e Portul HDMI

@) La fiecare apasare pe buton, se comuta la imaginile primite de la sursele

urmadtoare.

e USB Display

e PC Free

e Camera pentru documente

@ Comuti la imaginea de pe dispozitivul conectat in retea.

Proiectarea cu USB Display

Atunci cind doriti sd proiectati imagini dintr-un calculator, puteti utiliza un
cablu USB pentru a conecta proiectorul la acel calculator.

Puteti sa proiectati imagini si sa trimiteti semnal audio cu un singur cablu
USB.

Cerinte de sistem

[Pentru Windows|

SO Windows 200071
Windows XP Professional pe 32 de biti
Home Edition pe 32 de biti
Tablet PC Edition pe 32 de
biti
Windows Vista Ultimate pe 32 de biti

Enterprise pe 32 de biti
Business pe 32 de biti
Home Premium pe 32 de biti
Home Basic pe 32 de biti

Windows 7 Ultimate pe 32/64 de biti
Enterprise pe 32/64 de biti
Professional pe 32/64 de biti
Home Premium pe 32/64 de
biti

Home Basic pe 32 de biti
Starter pe 32 de biti

CPU Mobile Pentium III 1,2 GHz sau superior
Recomandat: Pentium M 1,6 GHz sau mai rapid

Cantitatea de 256 MB sau mai mult
memorie Recomandat: 512 MB sau superior




Proiectarea Imaginilor

Spatiu liber pe
hard disk

20 MB sau mai mult

Afisaj

Rezolutie de minimum 640x480 si maximum
1.600x1.200.

Afisaj color complet pe 16 de biti sau superior

*]1 numai Service Pack 4

|Pentru Mac OS X|

SO Mac OS X 10.5.x pe 32 de biti
Mac OS X 10.6.x pe 32/64 de biti
Mac OS X 10.7.x pe 32/64 de biti
CPU Power PC G4 la 1 GHz sau mai rapid

Recomandat: Core Duo la 1,83 GHz sau mai rapid

Cantitatea de
memorie

512 MB sau mai mult

Spatiu liber pe
hard disk

20 MB sau mai mult

Afisaj

Rezolutie de minimum 640x480 i maximum 1.680x1.200.

Afisaj color complet pe 16 de biti sau superior

La prima conectare

Driverul trebuie instalat cdnd conectati proiectorul si calculatorul pentru
prima data utilizdnd cablul USB. Procedura este diferita pentru Windows si
Mac OS X.

e Nu trebuie si instalati driverul cind vd conectati data urmaétoare.
e Cand se introduc imagini din mai multe surse, modificati sursa de
intrare la USB Display.
e Utilizati un cablu USB disponibil in comert.

e Dacd utilizati un hub USB, conexiunea s-ar putea sd nu functioneze
corespunzator. Conectati cablul USB direct la proiector.

[Pentru Windows|

Conectati portul USB de pe calculator la portul USB(TypeB) de pe
proiector utilizand un cablu USB.

@ Pentru Windows 2000 sau Windows XP, se poate afisa un mesaj
prin care vi se solicitd repornirea calculatorului. Selectati Nu.

|[Pentru Windows 2000

Faceti clic dublu pe Computer, EPSON PJ_UD si apoi pe
EMP_UDSE.EXE.

[Pentru Windows XP|

Instalarea driverului porneste automat.

[Pentru Windows Vista/Windows 7|

La afisarea casetei de dialog, faceti clic pe Run EMP_UDSE.exe.

Cand se afiseaza ecranul cu Acordul de licentd, faceti clic pe
Acceptare.



Proiectarea Imaginilor

Imaginile de la calculator sunt proiectate.

Este posibil sa dureze mai mult timp pana la proiectarea imaginilor
de la calculator. Pand la proiectarea imaginilor de la calculator, ldsati
echipamentul ca atare, nu deconectati cablul USB si nu opriti
alimentarea proiectorului.

Deconectati cablul USB cand ati terminat proiectia.

Atunci cAnd deconectati cablul USB, nu trebuie s folositi functia
Eliminarea in siguranti a unui dispozitiv hardware.

$, e Dacd nu se instaleazd automat, faceti dublu clic pe
Computerul meu - EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE pe
computer.

e Daci, indiferent de motiv, nu se proiecteazd nimic, faceti clic
pe Toate programele - EPSON Projector - Epson USB
Display - Epson USB Display Vx.xx pe calculator.

e Cand se utilizeaza un calculator care executd Windows 2000
pe baza autoritatii de utilizare, se afiseazd un mesaj de eroare
Windows si este posibil si nu puteti utiliza software-ul. In
acest caz, incercati si actualizati sistemul Windows la
versiunea cea mai recentd, reporniti si incercati sd va conectati
din nou.

Pentru mai multe detalii, contactati distribuitorul local sau cea
mai apropiatd adresd furnizatd in documentul urmdtor.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

|Pentru Mac OS X|

Conectati portul USB de pe calculator la portul USB(TypeB) de pe
proiector utilizand un cablu USB.

Folderul Setup al USB Display se afiseazd in Finder.

Faceti dublu clic pe pictograma Program de instalare USB
Display.

Respectati instructiunile afisate pe ecran in timpul instalarii.

Cand se afiseaza ecranul cu Acordul de licenta, faceti clic pe
Acceptare.

Introduceti parola de administrator §i incepeti operatiunea de
instalare.

Cénd instalarea este finalizatd, pictograma USB Display este afisatd in
Dock si in bara de meniu.

Imaginile de la calculator sunt proiectate.

Este posibil sa dureze mai mult timp péna la proiectarea imaginilor
de la calculator. Pani la proiectarea imaginilor de la calculator, lasati
echipamentul ca atare, nu deconectati cablul USB si nu opriti
alimentarea proiectorului.

Dupa terminarea proiectiei, selectati Deconectare din meniul
pictogramei USB Display de pe bara de meniu sau Dock, iar apoi
scoateti cablul USB.

e Daci folderul USB Display setup nu se afiseazd automat in
Finder, faceti dublu clic pe EPSON PJ_UD - Program de
instalare USB Display pe computer.

e Daci, din anumite motive, nu este proiectatd nicio imagine,
faceti clic pe pictograma USB Display din Dock.

e Dacéd nu exista nicio pictograma USB Display in Dock, faceti
dublu clic pe USB Display din folderul Aplicatii.

e Daci selectati Exit din meniul pictogramei USB Display pe
Dock, USB Display nu porneste automat cdnd conectati cablul
USB.

Dezinstalarea

|Pentru Windows 2000|

Faceti clic pe Start, selectati Setari si apoi faceti clic pe Panou de
control.

a Faceti dublu clic pe Adaugare/Eliminare programe.



Proiectarea Imaginilor

B Faceti clic pe Modificare sau eliminare programe.

Selectati Epson USB Display si faceti clic pe
Modificare/Eliminare.

[Pentru Windows XP|

n Faceti clic pe Start si apoi pe Panou de control.
a Faceti dublu clic pe Adaugare sau eliminare programe.

B Selectati Epson USB Display si faceti clic pe Eliminare.

|Pentru Windows Vista/Windows 7 |

n Faceti clic pe Start si apoi pe Panou de control.
a Faceti clic pe Dezinstalare program la Programe.

B Selectati Epson USB Display si faceti clic pe Dezinstalare.

[Pentru Mac OS X|

Deschideti folderul Applications, faceti dublu clic pe USB Display
si apoi dublu clic pe Instrument.

a Executati Programul de dezinstalare USB Display.



Ajustarea imaginilor proiectate

Corectarea distorsiunilor trapezoidale Corectarea automata

Puteti corecta distorsiunile trapezoidale utilizind una din urmétoarele Corectarea automats - (Trapez automat H/V)

metode.
Cand proiectorul detecteazd miscare, de exemplu cand este mutat sau

* Corectarea automatd (Trapez automat H/V) inclinat, acesta corecteaza automat distorsiunile trapezoidale verticale si

e Corectarea manuali (Corectie T-H/V) orizontale. Aceastd functie este denumita Trapez automat H/V.
Corectati manual distorsiunile de pe orizontald si de pe verticala in mod Cand proiectorul este mutat, acesta afigeazd un ecran pentru ajustare si apoi
independent. corecteaza automat imaginea proiectata.
Puteti utiliza Trapez automat H/V pentru a corecta imaginea proiectatd in
urmatoarele conditii.
» « Unghiul de corectie: aprox. 20° la dreapta si la stinga/aprox. 30° in sus si in
jos

@ e Functia Trapez automat H/V functioneazd numai cind optiunea
Proiectie este setatd la Fata in meniul Configurare.

@ Extins - Proiectie p.97

e Dacd nu doriti si utilizati functia Trapez automat H/V, setati Trapez
automat H/V la Oprit.
@ Setiri - Corectie Trapez - Corectie T-H/V - Trapez automat
H/V p.96

e Corectarea manuald (Quick Corner)
Corectati manual cele patru colturi in mod independent.

Corectarea manuala

Puteti corecta manual distorsiunile trapezoidale.

Puteti utiliza Corectie T-H/V pentru a corecta imaginea proiectatd in
urmdtoarele conditii.

Unghiul de corectie: aprox. 30° dreapta si stanga/aprox. 30° sus si jos

$ Céand corectati distorsiuni trapezoidale, este posibil ca imaginea
proiectatd si fie redusi.



Ajustarea imaginilor proiectate

Corectie T-H/V

Corectati manual distorsiunile de pe orizontala si de pe verticala in mod
independent.

Apasati pe butonul [X] sau [<Z] de pe panoul de control in timpul
proiectiei pentru a afisa ecranul Corectie Trapez.

[Corectie Trapez]
c

a Apasati pe butoanele urmatoare pentru a corecta distorsiunile
trapezoidale.

Apasati pe butonul [ZX] sau [\Z] pentru a corecta distorsiunile
verticale.

¥
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Apiésati pe butonul [<] sau [<)] pentru a corecta distorsiunile
orizontale.

@ De asemenea, puteti seta functia Corectie T-H/V din meniul
Configurare.

@ Setiri - Corectie Trapez - Corectie T-H/V p.96

Quick Corner

Va permite sa corectati manual fiecare dintre cele patru colturi ale imaginile

proiectate.

Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.

@ "Utilizarea Meniul Configurare” p.90

Folosind telecomanda

(S ENO,

User Pointer
ONCY O

Folosind panoul de comanda

H/V
Menu Y

o
SO
Enter @

AW/

a Selectati Corectie Trapez din Setari.



Ajustarea imaginilor proiectate

Imagine Retur
Semnal Split Screen
< Blocare functionare Blocare totald

Setdri Forma pointer Pointer 1
e Consum energie ECO
Extins Yolum 0

Receptor dist. Fatd/Spate
Retea Buton utilizator Consum energie

Sablon de test
Informatii Reset
Reset
( [Esc]:Retur [$1:Select [@]:Enter [Menul:Iesire |

B Selectati Quick Corner si apoi apasati pe butonul [«J].

[Corectie Trapez] Retur

ICorectie T-H/V

(Quick Corner &

[ [Esc] :Retur [#1:Select [@]:Enter [Menu]:lesire |

[Quick Corner]

Selectare zond.

[/ 4 ]1:Select

[&] :Enter

[Esc] :Return (apdsati timp de
2 secunde pentru a face
reset/comutare)

B Utilizand butoanele [<>], [], [@] Si [9] de pe telecomanda sau

butoanele [x], [\Z], [®] si [<)] de pe panoul de control, corectati
pozitia coltului.

Cand apisati pe butonul [«d], se afiseazd ecranul prezentat la pasul 4
care va permite sa selectati zona de corectat.

Dacéd in timpul ajustarii se afiseaza mesajul "Nu se mai pot face
mutdri.”, nu mai puteti ajusta forma in directia indicata de triunghiul
gri.

Utilizdnd butoanele [, [], [@] si [9] de pe telecomanda sau

butoanele [X], [\Z], [®] si [<W] de pe panoul de control, selectati
coltul de corectat si apoi apasati pe butonul [«J].



Ajustarea imaginilor proiectate

[Quick Corner]

Mu se mai pot face mutdri.

[#/¢]:Ajusteazd
[Esc] /T :Retur

B Repetati pasii 4 si 5, dupd caz, pentru a regla restul colturilor.

Cand ati terminat, apasati butonul [Esc] pentru a iesi din meniul de
corectare.

Deoarece Corectie Trapez s-a modificat in Quick Corner, ecranul de
selectie a colturilor prezentat la pasul 4 se afiseazd la urmatoarea
apasare pe butonul [X] sau [XZ] de pe panoul de control. Modificati
Corectie Trapez in Corectie T-H/V daca doriti sa executati corectia
pe orizontald si pe verticald utilizind butonul [ZX] sau [X] de pe
panoul de control.

@ Setari - Corectie Trapez - Corectie T-H/V p.96

@ Daca se mentine apasat butonul [Esc] circa doud secunde in
timp ce se afiseaza ecranul de selectie a colturilor de la pasul 4,

se afiseaza ecranul urmdtor.

[Corectie Trapez]

Reset Quick Corner

Com Corectie T-oriz/vert

([Esc] /[@]:Retur [#]7:Select [Menul:legire

Reset Quick Corner: Reseteazd rezultatul corecturilor cu Quick
Corner.

Com Corectie T-oriz/vert: Comutd metoda de corectare la
Corectie T-H/V.

@™ "Meniul Setari" p.96

Ajustare automata pentru a se incadra in ecran -
Screen Fit

Screen Fit este o functie care corecteazd imaginea proiectatd pentru a o
potrivi in cadrul (marginea) ecranului, al tablei etc. Cand apasati pe
butonul [Screen Fit] de pe telecomanda sau panoul de control, imaginea
proiectata este ajustatd pentru a se potrivi in cadrul ecranului in timp ce se
executd si corectia trapezoidala.

i




Ajustarea imaginilor proiectate

Puteti utiliza Screen Fit pentru a corecta imaginea proiectatd in urmatoarele Reglati inelul de zoom, astfel incat cadrul galben sa fie mai mare
conditii. decat cadrul ecranului, dupa cum se indicd mai jos. Pozitionati
. . . - " caseta de mesaj neagra in centrul ecranului.
Dimensiunea ecranului: mai mic sau egal cu 100
. A . . A 4 ‘
Distanta intre proiector si ecran: aprox. 1.0 pand la 3,5 m
Unghiul de corectie: aprox. 20° la dreapta si la stinga/aprox. 30° in sus si in e
jos
iwd <&
1.0~3.5m === "

o
20° / 20° o
In cazul in care cadrul galben nu este mai mare decit cadrul
ecranului chiar dupa reglarea inelului de zoom in pozitie maxima,

@ e Imaginea proiectatd nu poate fi ajustatd corect dacd se depiseste incercati si mutati proiectorul mai departe de ecran.
acest interval. Corectati manual imaginea proiectata. ’ ’

e Screen Fit este indisponibild cind proiectorul este suspendat pe L .
B Apasati pe butonul [Screen Fit] sau pe butonul [«J].

plafon. Corectati manual imaginea proiectata.
Dupd ce apare ecranul de ajustare, imaginea proiectatd este corectata
in functie de formatul de imagine® pentru imaginea introdusa.

Apasati pe butonul [Screen Fit] de pe telecomanda sau de pe

panoul de control in timpul proiectiei. \
Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda
Ne(zHlg] Source
Fit Search GEp———
| Screen
Screen Fit O “ Fit
1 2 3
D 3D o n
SO
@ Lamp Temp
Aspect  Color Mode




Ajustarea imaginilor proiectate

@ Dupi ce apare ecranul de reglare, nu mutati proiectorul sau @ e Cand functia Screen Fit detecteazd mai mult de doud
blocati imaginea. Imaginea proiectatd nu va fi corectatd margini ale unui cadru in interiorul zonei de
corespunzator. proiectie, se ajusteazd pentru a se potrivi in cadrul

detectat. De exemplu, cand realizati proiectia pe un
ecran lat intr-o camera mica, puteti realiza corectii
prin incadrarea laturilor superioard si inferioard ale
ecranului in zona proiectatd.

Dupa efectuarea corectiei, apare mesajul urmator. Pentru a parasi
meniul de corectare, apasati pe butonul [Esc] de pe telecomanda
sau de pe panoul de control pentru a sterge mesajul.

Pentru a realiza reglaje fine dupéd reglarea initiala, apasati pe »
butoanele [ZX][X%] de pe panoul de control.

Rezultatul revizuirii poate fi ajustat cu e Screen Fit poate si nu functioneze corect in camere
intunecate, cum ar fi camere cu lumina stinsd. In
aceastd situatie, incercati si executati Screen Fit din

E3 din panoul de control principal.

Dacé nu se efectueaza nicio operatiune, mesajul se inchide dupa circa nou dupa aprinderea luminii.

sapte secunde. ® Deoarece Screen Fit se bazeazd pe un senzor, este
posibil ca optiunea sa nu functioneze corect in
functie de starea ecranului de proiectie (dacd este
curbat sau modelat etc.) sau daca incdperea este
expusd luminii naturale. In acest caz, realizati
ajustarile manual.

@ "Corectarea manuald" p.39

Dupd ce se executd Screen Fit, optiunea Corectie Trapez din meniul
Configurare este setatd la Quick Corner. Dupa aceasta, cind ajustati
imaginea proiectatd utilizand butoanele [ZX]["%] de pe panoul de
control, ajustdrile sunt realizate utilizand Quick Corner.

@ "Corectarea manuald” p.39

Ajustarea dimensiunii imaginii

Rotiti inelul de zoom pentru a ajusta dimensiunea imaginii proiectate.
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= U =

@) Extindeti piciorul din spate.
Ajustarea pozitiei imaginii @ Retrageti piciorul din spate.

Apasati pe maneta de reglare piciorului pentru a extinde si a retrage
piciorul frontal reglabil. Puteti ajusta pozitia imaginii prin inclinarea

proiectorului cu pand la 16 grade. Corectarea focalizarii

& -
Cu cat unghiul de inclinare este mai mare, cu atit este mai dificil de

focalizat. Instalati proiectorul in asa fel incit si necesiti numai o
inclinare la un unghi mic.

Puteti regla focalizarea utilizand inelul de focalizare.

Acest proiector este livrat cu o functie incorporata pentru a ajuta la
realizarea regldrilor de focalizare.

Apasati pe butonul [Focus Help] de pe panoul de control pentru a afisa
- - - - - caseta de dialog de reglare a focalizérii. Reglati inelul de focalizare pentru a
Ajustarea inclinarii orizontale creste numdrul verde afisat. Numarul portocaliu afisat indica valoarea

Extindeti si retrageti piciorul din spate pentru a ajusta inclinarea orizontala
a proiectorului.
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maxima disponibild in timpul reglarii, care diferd in functie de mediul de
proiectie.

382

# pentry & regl valcares Ia maximun.

Puteti utiliza Focus Help pentru a corecta imaginea proiectatd in
urmatoarele conditii.

Migcati inelul de focalizan
[Esc] :legire

Dimensiunea ecranului: mai mic sau egal cu 100"
Distanta intre proiector si ecran: aprox. 1.0 pand la 3,5 m

Unghiul de corectie: aprox. 20° la dreapta si la stinga/aprox. 30° in sus si in
jos

@ Este posibil ca Focus Help si nu functioneze corect daci mediul de
proiectie este prea strdlucitor.

Ajustarea volumului

Puteti ajusta volumul utilizind una din urmatoarele metode.

e Apisati pe butonul [Volume] de pe panoul de control sau de pe
telecomandd pentru a ajusta volumul.
[®] Reduce volumul.
[<)] Creste volumul.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

U 2 O Menu WY Esc

E-Zoom | Volume @ Q @
J|Ce =
(8| @(ﬁﬁw ) Dl (¢ ) <)

e Ajustati volumul din meniul Configurare.
@ Setiri - Volum p.96

/\ Atentie

Nu porniti proiectorul cu volumul ridicat.

Un volum ridicat care porneste brusc poate cauza pierderea auzului. Reduceti
intotdeauna volumul inainte de oprirea proiectorului si cresteti nivelul acestuia
gradual, dupd pornire.

Ajustarea imaginii

Ajustarea optiunilor Nuanta, Saturatie si Stralucire

Pot fi ajustate optiunile Nuanta, Saturatie si Stralucire pentru fiecare
componentd de culoare R (rosu), G (verde), B (albastru), C (cyan), M
(magenta) si Y (galben).

Realizati setari in meniul de configurare.
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@ Imagine - Avansat - RGBCMY p.93 Selectati si reglati valoarea de corectie

@ Imagine - Avansat - Gamma p.93
[RGBCMY] Retur
Saturatie Strélucire

[Gammal

IPersonalizat

[ [Esc]:Retur [$1]:Select [®]:Enter [Menul:lesire | LR
Nuantd Regleaza nuanta generald a imaginii, albastrui - verzui - rosu. (TEscl :Retur [#]:Select [(®] :Setare [Menul:lesire |
Saturatie Regleaza stralucirea generald a imaginii.
Stralucire Regleazi stralucirea generald de culoare a imaginii. Cénd este selectata o valoare mai mica, zonele intunecate din imagine devin

mai stralucitoare, dar saturatia culorilor din zonele mai deschise se poate
reduce. Cand se selecteazd o valoare mai mare, puteti reduce strdlucirea
. .. generala a imaginii pentru ca imaginea si devina mai clara.

Ajustarea optiunii Gamma

Daci selectati DICOM SIM din Mod culoare in meniul Imagine, selectati

Ajusteazd diferentele de culoare pentru imaginea proiectata care se produc valoarea de ajustare in functie de dimensiunea de proiectie.

in functie de dispozitivul conectat.

e Dacd dimensiunea de proiectie este de 120 de inchi sau mai putin,
Realizati setari in meniul de configurare. selectati o valoare mare.

e Dacd dimensiunea de proiectie este de 120 de inchi sau mai mult,
selectati o valoare mica.

@ Imagine - Avansat - Gamma p.93

Este posibil ca imaginile medicale sd nu fie reproduse corect conform

setdrilor si specificatiilor de ecran.

Reglati in timp ce vizualizati imaginea

@ Imagine - Avansat - Gamma - Personalizat - Faceti ajustarea conform
imaginii p.93
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Mutati cursorul pe imaginea proiectata spre partea a carei stralucire doriti Faceti reglarea privind graficul de reglare gamma.
sd o schimbati si reglati valoarea.
[Gammal

Zona de semnalizare optica
intermitenta trebuie ajustata.

([#1:Ajusteazd [@] :Setare |

[Gammal
Tonalitate cromaticd 0 :

Selectarea calitatii de proiectie (Selectarea Mod
culoare)
Puteti obtine imagini de calitate optima prin selectarea setdrilor care

corespund cel mai bine mediului in care faceti proiectia. Stralucirea imaginii
variazd in functie de modul selectat.

_ _ Mod Aplicatie
([#]:Ajusteazd [@]:Setare |
Dinamic Acest mod este ideal de utilizat in camerele
luminoase. Acesta este modul cel mai strilucitor si
Reglati folosind graficul de reglare gamma reproduce bine tonurile §i umbrele.
Prezentare Acest mod este ideal pentru sustinerea de prezentari,

@ Imagine - Avansat - Gamma - Personalizat - Faceti ajustarea conform

. . cu ajutorul materialelor color, in camere luminoase.
graficului p.93

Teatru Este ideal pentru a viziona filme intr-o cameri
neluminata. Ofera imaginii un aspect natural.

Foto™ Ideal pentru proiectarea unor imagini statice precum
fotografiile, intr-o camera luminoasa. Imaginile sunt
vii i contrastante.
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Mod Aplicatie Puteti seta Mod culoare din meniul Configurare.

Sporturi*2 Ideal pentru a urmdri programele TV intr-o camera @ Imagine - Mod culoare p.93
luminoasa. Imaginile sunt stralucitoare si pline de
viata.

sRGB Este ideal pentru imaginile care respectd standardul

}} o w v

de culoare sRGB™. Setarea Diafragma automata

Panou negru Chiar daca proiectia se face pe o tabld (neagrd sau . ) . ) o ) L
verde), aceste setiri ofera imaginilor dumneavoastri Setand automat luminanta in functie de luminozitatea imaginii afisate,
o tentd naturald, la fel ca in cazul unei proiectii pe aceastd functie va permite sa va bucurati de imagini profunde si bogate.
ecran.

Tablad alba Ideal pentru realizarea prezentarilor pe un panou Apasati pe butonul [Menul.
alb. @ "Utilizarea Meniul Configurare" p.90

DICOM SIM*1 Acest mod este ideal pentru proiectia radiografiilor Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

cu raze X si a altor imagini din domeniul medical.

Sunt produse imagini cu umbre clare. Proiectorul nu Menu @ Esc Menu v Esc
este un dispozitiv medical si nu poate fi utilizat 6 [@ ® a

pentru diagnostic medical.

*1 Aceasta selectie este disponibild numai cand semnalul de intrare este RGB sau

p JLO)
A . User Pointer
cand sursa este USB Display, USB sau LAN. Q @ O Enter @

*2  Aceasta selectie este disponibila numai cdnd semnalul de intrare este video pe =
» Al
componente sau cand sursa este Video.

De fiecare data cdnd apdsati pe butonul [Color Mode], numele Mod culoare a Selectati Diafragma automata din Imagine.
se afiseazd pe ecran, iar Modul culoare se modifica.

Telecomanda

C4)Cs5) (Ce)
Auto Aspect  Color Mode

(7)) (C8) (9
(Num) (0 )

OLNG®

[ | Prezentare |
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Imagine (¢! Retur
s Mod culoare Dinamic

Semnal Strélucire
Contrast
Setdri Saturare culoare
Tentd
Extins Claritate
Temp. Abs. Culoare K
Retea Avansat
Informatii Reset
Reset

( [Esc]:Retur [$1:Select [@]:Enter [Menul:Iesire |

Selectati Pornit.

Setarea este stocatd pentru fiecare Mod culoare.

a Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor.

@ Parametrul Diafragma automata poate fi definit numai daca
pentru Mod culoare este selectatd optiunea Dinamic sau

Teatru.

Modificarea formatului imaginii proiectate

Puteti modifica optiunea Format imagine” pentru imaginea proiectati
pentru a se potrivi cu tipul, cu formatul indltimii si latimii §i cu rezolutia
semnalelor de intrare.

Modurile de aspect disponibile diferda in functie de semnalul de imagine
proiectat in prezent.

Metodele de modificare

De fiecare data cand apasati pe butonul [Aspect] pe telecomanda, numele
modului de aspect se afiseaza pe ecran, iar formatul de imagine se modifica.

Telecomanda

4:3
Ca)(Cs5) (C6)
Auto Aspect  Color Mode

7 8 9
E;
Menu Esc
OFEN®

Puteti seta formatul de imagine din meniul Configurare.
@ Semnal - Aspect p.94

Modificarea modului de aspect

Proiectarea imaginilor de la echipamente video sau de la portul HDMI sau
DisplayPort (pentru EB-1945W)

De fiecare data cidnd se apasd pe butonul [Aspect], modul de aspect se
modificd in ordinea Normal sau Auto, 16:9, Plin, Zoom si Nativ.

Exemplu: intrare semnal 1080p (rezolutie: 1920x1080, format imagine: 16:9)
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J

@ 43
@ 169

B 5
il

7%,

Proiectarea imaginilor de la portul HDMI sau DisplayPort (pentru EB-1965/EB-1964/
EB-1955/EB-1954/EB-1935)

(5]

@ Normal sau Auto De fiecare datd cand se apasda pe butonul Aspect, modul de aspect se
. modificd in ordinea Normal sau Auto, 4:3 si 16:9.

@ 169

@ Plin Exemplu: intrare semnal 1080p (rezolutie: 1920x1080, format imagine: 16:9)

@ Zoom

2]

@ Nativ

Proiectia imaginilor de la un echipament video (pentru EB-1965/EB-1964/EB-1955/

EB-1954/EB-1935) t I

De fiecare datd cand se apasd pe butonul [Aspect], modul de aspect se

modificd in ordinea 4:3 si 16:9. @ Normal sau Auto
Cand se transmite un semnal de 720p/1080i i modul de aspect este setat la @ 43
4:3, se aplicd un zoom de 4:3 (se reduc marginile din stinga si din dreapta @ 169

ale imaginii).

Exemplu: intrare semnal 720p (rezolutie: 1280x720, format imagine: 16:9) Proiectia imaginilor de pe un calculator

In continuare sunt prezentate exemple de proiectie pentru fiecare mod de
aspect.
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Pentru EB-1945W

Pentru EB-1965/EB-1964/EB-1955/EB-1954/EB-1935

Modul As- Semnal intrare
[PEE XGA 1024X768 (4:3) WXGA 1280X800 (16:10)
Normal
O~ _
4:3 7 N
O~ O Q O
Oh=d®
16:9

L
" é&é OQC
@QO e
04 hOc
o] Coo

Daca lipsesc portiuni din imagine, setati setarea Rezolutie la Lat sau

Normal din meniul Configurare, in functie de dimensiunea panoului
calculatorului.

@ Semnal - Rezolutie p.94
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Functii utile

In acest capitol sunt prezentate sfaturi utile pentru realizarea prezentirilor si functiile de securitate.



Functii de proiectie

Proiectarea simultana a doua imagini (Split Screen)

Puteti proiecta simultan imagini din doud surse pe partea din dreapta si din stinga a ecranului.

Surse de intrare pentru proiectia de tip ecran divizat

Combinatiile dintre sursele de intrare care pot fi proiectate pe un split screen sunt enumerate mai jos.

Ecranul din stinga Ecranul din dreapta

Calculator 1 Calculator 2 DisplayPort* Video HDMI USB Display USB1 USB2 LAN
Calculator 1 - - / / / / / / /
Calculator 2 - - / / / / / / /
DisplayPort* / / - / - / / / /
Video / / / : / / / / /
HDMI v v ] v ] v v v v




Functii de proiectie

Ecranul din stinga Ecranul din dreapta
Calculator 1 Calculator 2 DisplayPort" Video HDMI USB Display USB1 USB2 LAN
USB Display V4 V4 V4 W4 W4 -
USBL v v v v v :
UsB2 v v v/ v v :
LAN v v v/ v v ;

¥ numai pentru EB-1965/EB-1955/EB-1945W/EB-1935

Proceduri de operare

[Config. Split Screen]

Dimensiune ecran @OEgal

Sursd

Schimbare ecrane

Sursd audio Auto
fnch. Split Screen

Proiectia pe un split screen

Apasati pe butonul [Split] in timpul proiectiei.

Sursa de intrare selectatd in mod curent este proiectatd pe partea din
stinga a ecranului.

([#]1:Select [@]:Enter [Menu]:lesire |

Telecomanda

(=) ece) [«

A/V Mute — Split Freeze

B Selectati Sursa si apasati pe butonul [(J].

ﬂ Selectati fiecare sursa de intrare Stanga si Dreapta.
Help

Puteti executa aceleasi operatiuni din menijul de configurare.
@ Setari - Split Screen p.96

Apasati pe butonul [Menul].

Se afiseazd ecranul Config. Split Screen.
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[Sursa]

Stanga Dreapta

Calculator 1
Calculator 2
E- = DisplayPort
“— Video

N—_— HDMI

USB Display
=~ USB1

=== USB2 M

L LAN

Executie

d

Se pot selecta numai sursele de intrare care pot fi combinate.

@ "Surse de intrare pentru proiectia de tip ecran divizat" p.54

Ecranul Sursa se afiseazd si cind se apasd pe urmadtoarele
butoane in timpul proiectiei de tip ecran divizat.
e Butonul Source Search
e Butonul Computer
e Butonul Video

e Butonul USB
e Butonul LAN

B Selectati Executie si apoi apasati pe butonul [(J].

Pentru a schimba sursa in timpul proiectiei de tip ecran divizat,
porniti procedura de la pasul 2.

Comutarea intre ecranul din stanga si cel din dreapta

Utilizati urmdtoarea procedurd pentru a comuta intre imaginile proiectate
afisate pe ecranele din stanga si din dreapta.

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei de tip ecran divizat.

a Selectati Schimbare ecrane si apoi apasati pe butonul [(J].

Imaginile proiectate in partea din stanga si din dreapta sunt
interschimbate.

Comutarea intre dimensiunea imaginii din stdnga si cea a imaginii din dreapta
n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei de tip ecran divizat.
a Selectati Dimensiune ecran si apoi apasati pe butonul [J].

Selectati dimensiunea de ecran pe care doriti sa o afisati si apoi
apasati pe butonul [J].

[Dimensiune ecran]

IEgal
IMai mare la stg.

[Mai mare la dr. &




Functii de proiectie

Imaginile proiectate vor aparea asa cum este ardtat mai jos, dupd setarea Etapele urmitoare pot fi de asemenea utilizate pentru a termina functia split
dimensiunii ecranului. screen.
Egal Mai mare la stg. e Apésati pe butonul [Split] de pe telecomanda.

e Selectati Inch. Split Screen din meniul de configurare.
@ Setiri - Config. Split Screen p.96

Restrictii in timpul proiectiei de tip ecran divizat

Restrictii de operare

Urmatoarele operatii nu pot fi efectuate pe durata proiectiei de tip split
screen.

Mai mare ladr.

e Setarea meniului de configurare

e E-Zoom

e Comutarea modului de aspect (Modul de aspect va fi setat la Normal.)
e Operatiuni utilizand butonul [User] de pe telecomanda

e Diafragmd automata

Ajutorul poate fi afisat numai cand nu se preiau la intrare semnale de
imagine sau cand este afisatd o notificare de eroare sau de avertizare.

e Nu puteti méri simultan imaginea din stinga si cea din dreapta.
e Cand o imagine este mdrita, cealaltd se reduce. Limitari referitoare la imagini

e In functie de semnalele video introduse, este posibil ca imaginile din
stanga si din dreapta sd nu apara la aceeasi dimensiune, chiar dacd
este setatd optiunea Egal

e Valorile implicite pentru meniul Imagine sunt aplicate imaginii de pe
ecranul din dreapta. Totusi, setarile pentru imaginea proiectatd pe
ecranul din stanga sunt aplicate imaginii de pe ecranul din dreapta
pentru Mod culoare, Temp. Abs. Culoare si Avansat.

Terminarea functiei split screen e Valoarea de setare Oprit pentru Progresiv si Reducere zgomot este

aplicata imaginii de pe ecranul din dreapta.
Pentru a termina functia de ecran divizat, apasati pe @ "Meniul Semnal" p.94
butonul [Esc].
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e Cand nu exista nicio intrare de semnal de imagine, ecranul de afisare va . P ST "
1 tatd in Fundal E Cind lecteazi L fisaiul e Cand proiectati imagini in migcare, imaginile si sunetul se redau in
avea culoarea scfata In rundal teran. Land se selecteaza LOgo, alisaju continuare in timp ce functia A/V Mute este activatd. Nu se poate
este Albastru. relua proiectia din punctul in care s-a activat functia A/V Mute.
e Cand se executda A/V Mute, afisajul este Negru. e Puteti selecta ecranul afisat cind se apasd pe butonul [A/V Mute] in

meniul Configurare.
@ Extins - Ecran - A/V Mute p.97

e In cazul in care cursorul A/V mute este inchis sau daci nu efectuati
nicio actiune timp de aproximativ 30 de minute, este activatd

Ascunderea termporara a imaginii si a sunetului

(A/ \') MutG) optiunea Timp acop. lentild §i aparatul este inchis automat. Dacd nu
doriti sd activati Timp acop. lentild, setati Timp acop. lentild la
Puteti utiliza acest buton atunci cind doriti si concentrati atentia Oprit.
auditoriului catre ceea ce aveti de spus sau dacd nu doriti sa prezentati @ Extins - Functionare - Timp acop. lentili p.97
unele detalii, de exemplu atunci cand treceti de la un fisier la altul in cazul O [l G e fn et i medel ARY N, el @

unei prezentari proiectate de pe un calculator. numdrul de ore de functionare a limpii continud si creascd.

ﬁ-

inghetarea imaginii (Freeze)

Céand este activatd functia Freeze pentru imagini in miscare, imaginea
blocata continud sd se proiecteze, astfel incdt dumneavoastrd sa proiectati o
imagine animatd cadru cu cadru ca in cazul unei imagini statice. De
asemenea, puteti efectua operatii precum schimbarea fisierelor in timpul

De fiecare datd cand apasati pe butonul [A/V Mute] sau cind deschideti/ prezentdrii de pe un calculator fird a proiecta imagini dacd functia Freeze a
inchideti capacul lentilei, functia A/V Mute se activeaza sau se dezactiveaza. fost deja activati.
Telecomanda Proiector De fiecare datd cand apisati pe butonul [Freeze], functia Inghet se activeazd

sau se dezactiveaza.

K JJ K S JJ K il JJ Telecomanda

AN Mute ~ Split Freeze Sl
COCO @?@4 (o) ) [«m)

Help

AN Mut Split F
ute pli reeze
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e Semnalul audio nu se opreste. g Deplasati pictograma Pointer (i’)-
e Cand proiectati imagini in miscare, imaginile se redau in continuare
in timp ce ecranul este blocat. Nu se poate relua proiectia din

punctul in care ecranul a fost blocat.

&

Telecomanda

Esc

e Dacd se apasd butonul [Freeze] in timp ce se afiseazd meniul
Configurare sau ecranul Ajutor, meniul sau ecranul Ajutor se
inchide.

e Freeze functioneaza chiar daci este folosita functia E-Zoom.

Functla indicator (Pointer) Cand se apasd simultan orice pereche de butoane alaturate [>],
Va permite sa deplasati pictograma Pointer pe imaginea proiectatd §i va [&>], [@] sau [9], cursorul se poate deplasa pe diagonala.

ajuta sa atrageti atentia asupra zonei la care va referiti.

@ Puteti selecta forma pictogramei pointerului din meniul
Configurare.

@ Setari - Forma pointer p.96

il

5

| e 4y
|-
I 1

Afisati Pointer-ul.
De fiecare data cand apdsati pe butonul [Pointer], indicatorul apare
sau dispare.

Telecomanda

vl
User Pointer
O

-

Page
(@)




Functii de proiectie

Marirea unei portiuni din imagine (E_Zoom) a Mutati Crucea (E—H—) in zona imaginii pe care doriti sa o mariti.

, . s < e e e - Telecoman
Aceastd functie este utild daca doriti sa mariti imaginile pentru a le putea elecomanda

vedea in detaliu, de exemplu graficele sau tabelele.

._ /

é;lfflrlé )
= I.I

Porniti E-Zoom.

3

!
I

Céand se apasa simultan orice pereche de butoane alaturate [<>],

[&], [@] sau [9], cursorul se poate deplasa pe diagonala.

Apasati pe butonul [®] pentru a afisa Crucea (:—i—:). B Msrirea.

Telecomanda Telecomanda

O O

Butonul [®]: Extinde zona de fiecare
data cand se apasa. Puteti face operatia
de marire mai rapid tindnd apasat
butonul.

Butonul [@]: Reduce imaginile care au
fost marite.

AV Mute  Split Freeze A/V !\,( j/ Split Freeze Butonul [Esc]: Revoca functia

¢ ) ( ) ( : ) E-Zoom.

e Raportul de mirire este afisat pe ecran. Zona selectatd poate fi
mdritd de 1 pand la 4 ori in 25 de pasi progresivi.
e In timpul proiectiei marite, apisati pe butonul [<=>], [,
[@] sau [8] pentru a derula imaginea.




Functii de proiectie

Dupa setare, pointerul mouse-ului poate fi controlat dupa cum urmeaza.

Utilizarea telecomenzii pentru a opera indicatorul
mouse-ului (Mouse fara fir)

Deplasarea cursorului mausului

Butoanele[ D ][] [@][9]:

Puteti controla pointerul mouse-ului calculatorului de la telecomanda % t P e .
7 ) ) ) B Muta indicatorul mouse-ului.
proiectorului. Aceastd functie se numeste Mouse fara fir. — - N
Urmatoarele sisteme de operare sunt compatibile cu functia Mouse fard ¥ N
fir. M
Windows Mac OS X
SO Windows 2000 Mac OS X 10.3.x .
Windows XP Mac OS X 104.x P Butonul [Esc]: Clic dreapta. -
Windows Vista Mac OS X 10.5.x ﬁ Butonul [ ¢J]: Clic stinga. Apésati
Windows 7 Mac OS X 10.6.x rapid de doua ori pentru dublu clic.
J
Mac OS X 10.7.x *%9
*  Este posibil sd nu puteti utiliza functia Mouse fird fir sub anumite versiuni ale

sistemelor de operare.

L 5 . ) ) . Glisare si fixare
Utilizati urmétoarea procedurd pentru a activa functia Mouse fira fir. . o
In timp ce tineti apédsat butonul [ J],

apdsati pe butonul [Z> ], [5D], [@]

sau [@].

Eliberati butonul [ J] pentru a fixa

n Conectati proiectorul la calculator cu un cablu USB disponibil in
comert.

@ "Conectarea unui calculator” p.25

. . . - obiectul deplasat in locul dorit.
a Schimbati sursa la una dintre sursele de mai jos.

e USB Display

e Computer

Cu o pagina mai sus/jos

ONT VO Butonul [#]]: Muti la pagina

e HDMI anterioara.
e DisplayPort Butounul [®]: Muti la pagina
urmatoare.

@ "Comutarea la imaginea tintd utilizdind telecomanda" p.35



Functii de proiectie

e Cind se apasd simultan orice pereche de butoane alaturate [>],

(&), [@] sau [9], cursorul se poate deplasa pe diagonala.

e Dacd butoanele mausului sunt definite invers pe calculator,
functionarea butoanelor de la telecomandi va fi si ea inversatd.

e Functia Mouse fird fir nu este activdi in urmatoarele conditii:
- Cand se afiseaza meniul Configurare sau ecranul Ajutor
- Cand utilizati alte functii, cu exceptia functiei Mouse fard fir (cum
ar fi reglarea volumului).
Totusi, cand utilizati functia E-Zoom sau Pointer este disponibila
functia pentru pagina anterioard sau urmadtoare.

Corectarea diferentei de culoare cand se
proiecteaza de la mai multe proiectoare

Cand mai multe proiectoare sunt aliniate si proiecteazd imagini, puteti
corecta stralucirea §i tonul de culoare pentru fiecare imagine de proiector
utilizand ajustarea de culoare multi-ecran, astfel incat culorile imaginilor de
la fiecare proiector sid se potriveasca.

@ In unele cazuri, este posibil ca stralucirea si tonul culorii sa nu se
potriveascd integral, chiar §i dupa corectare.

Rezumatul procedurii de corectare

Céand sunt configurate mai multe proiectoare si trebuie sd efectuati unele
corectii, respectati urmatoarea procedura pentru a corecta proiectoarele pe
rand.

1. Setati ID-ul proiectorului.

Setati un ID de proiector unic pentru proiectorul tintd pentru a putea limita
proiectorul care este corectat.

2. Corectati diferenta de culoare.
Puteti efectua corectia de culoare in timp ce proiectati de la mai multe
proiectoare. Puteti regla de la negru la alb in cinci etape, numite niveluri, de
la11la5siin fiecare dintre aceste 5 niveluri puteti regla urmatoarele doud
puncte.
e Corectarea stralucirii
Puteti corecta strdlucirea imaginilor pentru a le egaliza pe toate.

e Corectarea culorilor
Puteti corecta culorile imaginilor, astfel incat acestea sia se potri-
veasca.

Setarea unui ID si utilizarea telecomenzii

Prin setarea unui ID pentru fiecare proiector, puteti limita proiectorul care
este operat de la telecomanda.

Puteti seta un ID pentru proiector in intervalul ,,1“ - ,9% Valoarea implicita

este Oprit.

Pe telecomanda, selectati ID Proiector de la 0 la 9 pentru proiectorul pe
care doriti sa il operati. Urmaitoarele exemple afiseazd combinatia de ID-uri
pentru ID Proiector si ID-ul selectat cu telecomanda.

Functio- s -
! Combinatii Descrieri
nare
Posibil ID Proiector: 1 Cand ID Proiector si ID-ul
selectat cu telecomanda se
potrivesc, puteti opera
proiectorul de la
ID selectat cu teleco- <
telecomanda.
manda: 1
Posibil ID Proiector: Oprit Cénd ID Proiector este setat
la Oprit, puteti opera
proiectorul indiferent de
ID-ul selectat cu
telecomanda.




Functii de proiectie

Functio- . . a Selectati ID Proiector din meniul Extins.
nar‘e Combinatii Descrieri
ID selectat cu teleco- Imagine ;
) cran
manda: 1 Semnal Logo utilizator
Proiectie Fata
Setdri Functionare
Posibil ID Proiector: 1 Cand 0 este selectat cu _ s Mod standby Comunicare dez.
telecomanda, puteti opera Extins ID Proiector &Oprit
. y « e  Multi-ecran
PrO}ectorul delatelecomandi Retea Setdrile pentru ord/agendd
ID selectat cu teleco- indiferent de ID-ul de Limbd © Romand
manda: 0 proiector. Informatii Reset
Reset
Nu este ID Proiector: 1 Cénd ID Proiector si ID-ul (fEscT ® o7 5el [T E e Tesi
posibil selectat cu telecomanda nu se E61 ER eI ke o ol oG H KON EENTE enul:lesire )
potrivesc, nu puteti opera
D sel 0 proiectorul de la Selectati ID-ul pe care doriti sa il setati si apoi apasati pe
szec‘;at cu teleco- telecomanda. butonul [Enter].
manda:
[ID Proiector]

Setarea ID-ului pentru proiector

Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
@ "Utilizarea Meniul Configurare” p.90

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Menu Esc Menu N Esc

[ [Escl /[Enter] :Retur [4 ] :Select [Menul:lesire |
< M <)
User Painter
O @ O Enter @ a Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor.



Functii de proiectie

Selectarea ID-ului pentru proiectorul pe care doriti sa il operati utilizand
telecomanda

Selectati ID-ul de fiecare data cind porniti proiectorul. Cand
proiectorul este pornit, ID-ul setat pentru telecomanda este 0.

n indreptati telecomanda spre receptorul pentru telecomanda al
proiectorului pe care doriti sa il utilizati si apasati pe butonul [ID]
de pe telecomanda.

Cand apasati pe butonul [ID], se afiseaza ID-ul proiectorului din
prezent pe ecranul de proiectie. Si va disparea dupa trei secunde.

Telecomanda

Auto Aspect  Color Mode

7)) C8) (9
Num 0

Menu

2D
@

ID Proiector : 3
Telecomanda: Pornit

a in timp ce mentineti apasat butonul [ID], apésati pe butonul
numeric care corespunde ID-ului proiectorului pe care doriti sa il
utilizati.

Screen Fit

) 2 3D
Ca) 5 Ce)

Auto Aspect  Color Mode

7z Cs) 9D

Proiectorul pe care doriti sa il operati este selectat.

Corectarea

Dupd configurarea proiectoarelor, corectati stralucirea si tonul pentru
fiecare proiector pentru a reduce diferentele.

Apasati pe butonul [Menul.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.90

a Selectati Multi-ecran din meniul Extins.

Imagine

Ecran
Semnal Logo utilizator

Proiectie Fatd
Setdri Functionare

< Mod standby Comunicare dez.

Extins ID Proiector Oprit
— g L Multi-ecran
Retea Setdrile pentru ord/agendd

Limbd @ Rom&nd
Informatii Reset
Reset

( [Esc]:Retur [$1:Select [@1]:Enter [Menu]:Iesire )

B Selectati nivelul care trebuie corectat din ,Nivel de ajustare”.

® De fiecare datd cind este selectat un nivel, este afisat modelul
nivelului selectat.

e Puteti incepe corectarea cu orice nivel, in general puteti obtine
imagini mai inchise sau mai deschise corectand de la 1 cétre 5
sau de la 5 citre 1.



Functii de proiectie

a Corectati stralucirea cu functia Corect. luminozit. . eps
Salvarea unui logo utilizator

e Cand selectati Nivel 5, ajustati stralucirea pentru a se potrivi cu
imaginea cea mai intunecata.

e Cand selectati Nivel 1, ajustati strdlucirea pentru a se potrivi cu Y
imaginea cea mai strilucitoare. })upé.s?lvarea s.ig.le.i (vie utilizator, aceasta nu mai poate fi schimbata

e Cand selectati una din valorile de la Nivel 2 la Nivel 4, ajustati vepell i il b,
stralucirea la imaginea cu strilucire medie.

® Deoarece puteti comuta intre un model de afisare §i imaginea Proiectati imaginea pe care doriti si o salvati ca logo de utilizator,
normalad de fiecare datd cand apasati pe butonul [Enter], puteti sd apoi apasati butonul [Menu].
verificati rezultatele de corectare si sd corectati strilucirea in
imaginea efectiva.

Puteti salva imaginea proiectatd in prezent pe ecran ca Logo utilizator.

@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.90
Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Ajustarea Corect Culoare (G/R) si Corect Culoare (B/Y).

Menu @ Esc
> O
Repetati pasii de la 3 la 5 pana la terminarea corectiilor. -
< REO)
Cand toate corectiile s-au finalizat, apdsati pe butonul [Menu] User Pointer
O O enter/ >

pentru a finaliza efectuarea setarilor.

~J o

a Selectati Logo utilizator din meniul Extins.

Imagine
Ecran
Semnal Logo utilizator ]
Proiectie Fata
Setdri Functionare
< Mod standby Comunicare dez.
Extins ID Proiector Oprit
e  Multi-ecran
Retea Setirile pentru ord/agendi
Limbd & Roméand
Informatii Reset
Reset

( [Esc] :Retur [#1:Select [@]:Enter [Menul:Iesire |




Functii de proiectie

e Atunci cand parametrul Protej.logo utilizator din Protejat de
parola este setat la Pornit, se afiseaza un mesaj, iar sigla
utilizatorului nu poate fi modificatd. Puteti face modificiri
numai dupa ce setati Protej.logo utilizator la Oprit.

@ "Administrarea utilizatorilor (Protejat de parold)" p.67

e Daci selectati Logo utilizator in timp ce efectuati comenzile
Corectie Trapez, E-Zoom, Aspect sau Reglare zoom, functia
aflatd in executie este anulati temporar.

Cand se afiseaza mesajul "Alegeti aceastda imagine ca Logo
utilizator?", selectati Da.

Dacd apésati pe butonul [J] de pe telecomandd sau de pe

panoul de control, este posibil ca dimensiunea ecranului si se
modifice in functie de semnal, pentru a fi compatibild cu
rezolutia actuald a semnalului de imagine.

Deplasati dreptunghiul pentru a selecta acea parte din imagine,
care va fi utilizat ca logo utilizator.

Puteti efectua aceleasi operatii din panoul de control de pe proiector.

Telecomanda

Esc

S

Pointer «‘ u(,) -
/-

Puteti salva la o dimensiune de 400x300 de puncte.

Cand apasati pe butonul [(J] si se afiseazd mesajul "Selectati
aceasta imagine?", selectati Da.

Selectati gradul de detaliere din ecranul cu setdri pentru
panoramare.

[Logo utilizator]
Setati factorul zoom.

Factorul zoom:

(100% @
120025
130025

( [Escl:Retur [#]:Select [@]:Setare [Menul:Iesire |

Cand se afiseaza mesajul "Salvati aceasta imagine ca Logo
utilizator?", selectati Da.

Imaginea este salvata. Dupd ce imaginea a fost salvatd, este afisat
mesajul "Finalizat."

@ e In momentul salvirii logo-ului utilizator, vechiul logo
utilizator va fi gters.

e Salvarea dureazd ceva timp. Nu utilizati proiectorul sau
echipamentele conectate in timp ce se salveaza, deoarece pot
apédrea defectiuni.



Functii de Securitate

Proiectorul are urmaitoarele functii avansate de securitate.

e Protejat de parola
Puteti restrictiona accesul la proiector.

e Blocare functionare
Puteti utiliza aceasta functie pentru a evita schimbarea setarilor
proiectorului fard permisiune.
@ "Restrictionarea functionarii (Blocare functionare)" p.69

e Blocare antifurt
Proiectorul este echipat cu urmadtorul dispozitiv de securitate antifurt.
@ "Blocare antifurt" p.71

Administrarea utilizatorilor (Protejat de parola)

Céand este activatd functia Protejat de parold, persoanele care nu cunosc
parola nu pot utiliza proiectorul pentru a proiecta imagini, chiar dacéd acesta
este pornit. Mai mult, nu se poate modifica sigla utilizatorului care apare la
deschiderea proiectorului. Aceastd functie actioneazd ca o functie antifurt,
deoarece proiectorul nu poate fi utilizat in cazul unui furt. La data
achizitionarii produsului, functia Protejat de parold nu este activata.

Tipuri de Protejat de parola

In functie de modul de utilizare al proiectorului, pot fi efectuate
urmatoarele trei setiri de protectie prin parola.

e Protectie la pornire
Cand Protectie la pornire este Pornit, trebuie sa introduceti o parola
prestabilitd dupa conectarea proiectorului la sursa de alimentare si dupa
pornirea acestuia (aceasta procedura se aplica si in cazul functiei Pornire
directd). Daca parola introdusa este incorectd, proiectorul nu va porni.

e Protej.logo utilizator
Chiar dacd cineva incearca sa schimbe logoul utilizatorului setat de
proprietarul proiectorului, acesta nu poate fi schimbat. Cand functia
Protej.logo utilizator este setati la Pornit, este interzis sa efectuati
urmatoarele modificari pentru Logo utilizator.

e Capturarea unui Logo utilizator

o Setarea optiunilor Fundal Ecran, Ecran pornire sau A/V Mute
din meniul Ecran
@ Extins - Ecran p.97

¢ Protectie retea
Cand Protectie retea se seteaza la Pornit, modificarea setdrilor pentru
Retea este interzisa.
@ "Meniul Retea" p.99

Setarea functiei Protejat de parola

Utilizati urmatoarea procedura pentru a defini functia ,Protejat de parold”.

n in timpul proiectiei, mentineti apasat butonul [Freeze] timp de
aproximativ cinci secunde.

Se afiseazd meniul de setare Protejat de parola.

Telecomanda

(wch)«ce)[«m)
A/VMute  Split Freeze

C




Functii

?

de Securitate

@ e Daci functia Protejat de parold este deja activatd, trebuie sa
introduceti parola.

Daca parola este introdusd corect, se afiseazd meniul de setare
Protejat de parola.

@ "Introducerea parolei" p.68
e Dupd definirea parolei, lipiti eticheta cu mesajul intr-un loc

vizibil pe proiector, pentru a preveni riscul ca aparatul si fie
turat.

Selectati tipul dorit de protectie prin parola, iar apoi apasati pe
butonul [J].

[Protejat de parold]

Protectie la pornire @®Oprit
Protej.logo utilizator Oprit
Protectie retea Oprit

Parold

([#1:Select [@]:Enter [Menul:Iesire |

Selectati Pornit si apoi apdsati pe butonul [(J].

Apasati pe butonul [Esc], ecranul afisat in pasul 2 se afiseazd din
nou.

Definiti parola.
(1) Selectati Parola si apoi apasati pe butonul [ J].

(2)  Atunci cind se afiseaza mesajul "Schimbati parola?", selectati Da si apoi
apasati pe butonul [ &J]. Parola implicitd este setati la valoarea "0000".

Schimbati aceasta parola cu parola doritd. Dacd selectati Nu, ecranul
afisat la pasul 2 va fi afisat din nou.

(3)  Intimp cetinetiapasat butonul [Num], introduceti un numir format din
patru cifre utilizand butoanele numerice. Numarul introdus este afisat ca
" * % %' Cand ati introdus numadrul format din patru cifre, este afisat
ecranul de confirmare.

Telecomanda
Screen Fit

o 2O 3D

(4)  Reintroduceti parola.
Este afisat mesajul "Parola acceptatd.”

Daca reintroduceti parola incorect, este afisat un mesaj care va cere sd
reintroduceti parola.

Introducerea parolei

Cand ecranul pentru introducerea parolei a fost afisat, introduceti parola
utilizind telecomanda.

In timp ce tineti apasat butonul [Num], introduceti parola apasind pe
butoanele numerice.



Functii de Securitate

?

[Parola]

Introduceti parola.

Pentru mai multe informatii consultati
documentatia dvs.

([0-9] :Enter )

Céand introduceti parola corectd, functia Protejat de parold se elibereaza
temporar.

Atentie

e Dacd s-a introdus de trei ori consecutiv o parold incorectd, se afiseaza timp
de aproximativ cinci minute mesajul "Functionarea proiectorului va fi
blocata." si apoi proiectorul comutd la modul de veghe. Dacd acest lucru se
intdmpla, deconectati cablul de alimentare din priza de curent electric, apoi
reintroduceti-1 si reporniti proiectorul. Proiectorul va afisa din nou ecranul
pentru introducerea parolei pentru a putea introduce parola corecta.

e Dacd ati uitat parola, notati "Solicitati codul: xxxxx", numar care apare pe
ecran si contactati cea mai apropiata adresd pe care o gasiti in Lista
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
e Dacd veti continua sa repetati aceastd operatie si veti introduce din nou de
trei ori parola gresitd, urmatorul mesaj este afisat si proiectorul nu va mai

accepta sa introduceti alte parole. "Functionarea proiectorului va fi blocata.
Contactati Epson dupa cum se aratd in documentatia dvs."

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Restrictionarea functionarii (Blocare functionare)

]

Pentru a bloca butoanele functionale de pe panoul de control executati una
din urmatoarele operatiuni.

e Blocare completd
Toate butoanele panoului de comanda sunt blocate. De la panoul de
comandd nu veti putea efectua nicio operatie, inclusiv deschiderea sau
inchiderea aparatului.

e Blocare partiala
Toate butoanele de pe panoul de control, cu exceptia butonului [®], sunt
blocate.

Aceasta functie este utila la evenimente sau spectacole cind doriti sd
dezactivati toate butoanele in timpul proiectiei, sau la scoli unde doriti sd
limitati utilizarea butoanelor. Proiectorul poate fi operat folosind
telecomanda.

Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
@ "Utilizarea Meniul Configurare” p.90

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

H/V
Menu 7\ Esc

(AP > O
&)@» o))

UC% @ Pcoin)ter Enter- ¢ :v >

a Selectati Blocare functionare din meniul Setari.



Functii de Securitate

?

T Retur Puteti debloca panoul de comandd prin una din urmitoarele
Corectie Trapez Corectie T-H/V metode.
Semnal Split Screen _ e Selectati Oprit din Blocare functionare.
% Blocare functionare <¢@Blocare totala .. .
Setdri Formd pointer Pointer 1 @ Setiri - Blocare functionare p.96
Extins Sglr:fr#m energie E%O e Apasati si tineti apdsat butonul [J] de pe panoul de control
Receptor dist. Fati/Spate timp de circa sapte secunde, un mesaj va fi afisat si panoul va
Reiea Buton utilizator Consum energie fi deblocat.
Sablon de test
Informatii Reset
Reset
( [Esc]:Retur [$1:Select [@]:Enter [Menul:Iesire |

B in functie de scopul dumneavoastrd selectati fie optiunea Blocare
totala sau Blocare partiala.

[Blocare functionare] Retur

iBlocare totald
IBlocare partiald

( [Escl:Retur [#]:Select [@I:Setare [Menul:lesire |

Selectati Da atunci cand se afiseaza mesajul de confirmare.

Butoanele panoului de comandéd sunt blocate in functie de setarea
aleasa.



Functii de Securitate
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Blocare antifurt

Proiectorul este echipat cu urmdtoarele tipuri de dispozitive antifurt de
securitate.

e Slot de securitate
Slotul de securitate este compatibil cu sistemul Microsaver Security produs
de Kensington.
Consultati sectiunea urmaétoare pentru mai multe detalii despre sistemul
Microsaver Security System.
@ http://www.kensington.com/

e Punct de instalare a cablului de securitate
Puteti introduce un fir de blocare din comert prin punctul de instalare
pentru a securiza proiectorul de un birou sau de un stalp.

Instalarea firului de blocare

Treceti firul de blocare prin punctul de instalare.

Pentru instructiuni despre folosirea firului de blocare consultati
documentatia acestuia.



http://www.kensington.com/

Functii de retea

Acest capitol explicd functiile de retea suplimentare.

. . — Porniti proiectorul, iar apoi apasati pe butonul [LAN] d
Proiectarea cu ajutorul functiei ,Conectare la un cormifl prowectorul, far apot apasafi pe butonul [LAN] de pe

pI’OieCtor in re!:ea" Sursa de intrare va comuta la LAN.

Conectare la un proiector in retea este o functie standard din Windows @ "Comutarea la imaginea tintd utilizdnd telecomanda” p.35

Vista si Windows 7. Puteti proiecta imagini de la calculator prin detectarea
proiectorului in retea utilizind doar o functie din sistemul de operare, fira a Porniti computerul, iar apoi faceti clic pe Start - Toate
a fi necesard instalarea unui software special. programele - Accesorii - Conectare la un proiector in retea.

Este afisat ecranul de setare a conexiunii.

Proiectorul este identificat prin introducerea adresei IP sau prin
identificarea automatd de catre sistemul de operare a tuturor
proiectoarelor conectate.

B Dupa ce sistemul de operare a identificat toate proiectoarele
conectate, selectati-l pe cel pe care doriti sa il utilizati si faceti clic
pe Conectare.

Cand se afiseazd ecranul pentru parola proiectorului, introduceti
cuvantul cheie afisat in partea de jos a ecranului ,LAN Standby”.

e Puteti conecta un singur proiector la un calculator.
e Cind utilizati functia Proiector in retea din Optiuni in Spatiu de
intalnire Windows, setati culorile pentru ecranul computerului pe
care 1l utilizati la nivelul cel mai ridicat (32 de biti). Dacéd acesta nu

SO compatibil acceptd o afisare pe 32 de biti, va apdrea un mesaj §i nu puteti
realiza conexiunea.

Windows Vista:Home Premium/Business/Enterprise/Ultimate
Windows 7:Professional/Ultimate

In aceastd sectiune este prezentatd o explicatie simpld a functiei ,,Conectare
la un proiector in retea”.

Verificati dacd proiectorul si calculatorul sunt conectate in retea si efectuati
urmatoarele operatii.



Functii de retea

Realizarea unei conexiuni WPS (Wi-Fi Protected Metoda de configurare a conexiuni

Setup) cu un punct de acces la reteaua locala fara n Apasati pe butonul Menu.
fir @ "Utilizarea Meniul Configurare” p.90
Existd doud metode de setare pentru WPSM. Folosind telecomanda Folosind panoul de comandd
H/V

o
este apasat butonul [«?] de pe panoul de control al proiectorului si
butonul corespunzator de pe echipamentul pentru punctul de acces. et Pointer \ b |<d)
Aceasta metoda este recomandatd cand proiectorul §i punctul de acces Q @ O : -
nter >

sunt aproape unul de celalalt.

e Metoda apdsare butoane Menu @ a Menu
Configurarea SSID si a setdrilor de securitate se efectueazd automat cand @ ?E

AW/
e Metoda codului PIN

Conﬁgurarea SSII? sia setarllQr de securitate se efectlleaza autqmat prin a Selectati Catre Config. Retea din meniul Retea.
introducerea unui cod de 8 cifre, care a fost alocat in prealabil
proiectorului de la calculator citre punctul de acces. Efectuati mai intai Imagine Retur

v . N . . Info retea -LAN wireless
setdrile de conectare intre calculator si punctul de acces. Pentru detalii Semnal Info retea -LAN prin cablu
despre realizarea acestei conexiuni, consultati manualul livrat cu punctul Setiri Lotre Contig. Retes @
de acces. Aceastd metoda este recomandatd cind proiectorul este montat Exting
pe tavan. e

. Informatii
$ Consultati documentatia pentru dispozitivul punct de acces si sectiunea Rasat

urmatoare cind utilizati o metodd de conexiune alta decit WPS.

@ "Meniul Retea locala fard fir" p.101
Va fi afisat ecranul Configurare retea.

Din optiunea Retea locala fara fir selectati Pentru configurarea
asistentului.



Functii de retea

Va fi afisat urmatorul ecran.

Incepeli conectarea la Wi-Fi Protected Setuo.
Selectati metoda de configurare.

Urmati instructiunile de pe ecran.



Monitorizarea si controlul

e Setarile Notificare posta
Puteti seta adrese de e-mail citre care sd se trimitd notificiri dacid un
proiector inregistrat se afla intr-o stare care necesitd atentie, cum ar fi o

Despre EasyMP Monitor

EasyMP Monitor vd permite sd efectuati mai multe activititi, cam ar fi sd

verificati starea mai multor proiectoare Epson conectate la o retea de la problema.
monitorul unui computer §i sd controlati proiectoarele de pe computer. e Trimiterea de mesaje citre proiectoarele inregistrate
Puteti descirca software-ul EasyMP Monitor de pe urmdtorul site Web. Puteti utiliza insertul Message Broadcasting pentru EasyMP Monitor

pentru a trimite fisiere JPEG catre proiectoare inregistrate.

Descarcati insertul Difuzare mesaj de pe site-ul Web a cdrui adresd este
In continuare, veti gisi descrieri succinte ale functiilor de monitorizare si indicatd la inceputul acestui capitol.

control pe care le puteti efectua utilizand EasyMP Monitor.

http://www.epson.com

e inregistrarea proiectoarelor pentru monitorizare si control — . —
Puteti cduta automat proiectoare din retea si puteti selecta proiectoarele Modificarea setarilor utilizand un browser Web
pe care doriti sa le inregistrati din randul proiectoarelor detectate. (Control web)

Puteti inregistra proiectoarele tintd introducand adresele IP ale acestora.

Utilizdnd browserul Web al unui calculator conectat la proiector in retea,
puteti sa realizati setdri si sd controlati proiectorul. Aceasta functie va
permite si executati operatii de configurare si control la distantd. In plus,
* Monitorizarea starii proiectoarelor inregistrate deoarece puteti utiliza tastatura calculatoarelor, introducerea caracterelor
Puteti verifica starea alimentédrii (PORNIT/OPRIT) proiectoarelor si necesare pentru configurare se face mai usor.
problemele sau avertismentele care necesita atentie utilizand pictogramele.
Puteti sa selectati grupuri de proiectoare sau un singur proiector, apoi sd
verificati numdrul total de ore de functionare a lampii sau informatii
precum surse de intrare, probleme si avertismente pentru proiectoare.

e De asemenea, proiectoarele inregistrate pot fi incadrate in grupuri
pentru a putea fi monitorizate si controlate in grupuri.

Utilizati ca browser Web Microsoft Internet Explorer 6.0 sau o versiune mai
recentd. Dacd utilizati un computer Mac OS X, utilizati Safari.

$, Dacé setati Mod standby la Comunicare act., puteti utiliza browserul
* Controlarea proiectoarelor inregistrate Web pentru a realiza setiri si a executa controale, chiar dacd
Puteti selecta proiectoare in grupuri sau ca proiectoare unice, apoi puteti proiectorul se afli in modul standby (cind alimentarea este opritd).
efectua operatii pentru proiectoarele selectate, de exemplu séd le porniti si @ Extins - Mod standby p.97

sa le opriti si sa schimbati sursele de intrare.

Puteti utiliza functiile Control web pentru a schimba setarile din meniul

de configurare a proiectorului.

Daci efectuati periodic anumite actiuni de control la anumite ore sau in Configurarea proiectorului

anumite zile, puteti utiliza Setdri timp pentru a inregistra setarile

In browserul Web, puteti seta elemente care in mod normal se seteazd in
temporale.

meniul Configurare al proiectorului. Setarile se reflectd in meniul
Configurare. Existd si elemente care pot fi setate numai in browserul Web.


http://www.epson.com
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Elemente din meniul Configurare care nu se pot seta prin intermediul browserului a Introduceti adresa IP a proiectorului in caseta de introducere a
Web adresei din browserul Web si apoi apasati pe tasta Enter de pe

. ‘. tastatura calculatorului.
e Meniu Setdri - Sablon de test

e Meniu Setdri - Forma pointer
e Meniu Setiri - Buton utilizator Cand se seteazd optiunea Parold control web in meniul Retea din
e Meniul Extins - Logo utilizator meniul Configurare al proiectorului, se afiseaza ecranul de
introducere a parolei.

Se afiseazd ecranul Control Web.

e Meniu Extins - Limba
e Meniu Extins - Functionare - Mod altitudine mare

e Meniu Extins - Functionare - Timp acop. lentild B Se afiseaza ecranul de introducere a ID-ului de utilizator si a
e Meniul Reset - Reset toate si Resetati Duratd Lampa parolei.

Setarile pentru elementele din fiecare meniu sunt identice cu cele din Introduceti ,EPSONWEB” ca ID de utilizator.

meniul Configurare al proiectorului. Parola impliciti este ,admin”.

@ "Meniul Configurare" p.89

e Introduceti ID-ul de utilizator chiar dacd setarea de parold
este dezactivatd. Nu puteti modifica ID-ul de utilizator.
e Puteti modifica parola in meniul Retea din meniul
Utilizati urmétoarea procedurd pentru a afisa ecranul Control Web. Configurare.

@ Retea - Setari administrator (Administrator Settings) -
Parold control web p.101

Afisarea functiei Ecranul Control Web

Asigurati-va ca proiectorul §i calculatorul sunt conectate la retea.
Setati Mod conectare la Avansat din meniul Configurare.

@ Retea - LAN fara fir (Wireless LAN) - Mod conectare p.101
Afisarea ecranului Web Remote

& Daca brc?wserul.Web se configureaza pentru conectarea prin Functia Web Remote va permite sa executati operatii de telecomanda
intermediul unui server proxy, ecranul Control Web nu se poate afisa. ’ . e ’ ’
pentru proiector utilizind un browser Web.

Pentru a afisa Control Web, trebuie si configurati sistemul astfel incat
sd excludeti posibilitatea conectarii printr-un server proxy.

n Afisati ecranul Control Web.

n Deschideti browserul Web instalat pe calculator. a Faceti clic pe Web Remote.
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unea > Imagine
]
E

B Este afisat ecranul Web Remote.

|@“‘eh Remote — Micro._. g il @

Nume

Functie

Butonul [Video]

De fiecare datd cand este apésat butonul, se realizeaza
trecerea prin urmétoarele imagini:

e Portul Video

e Portul HDMI

Butonul [Freeze]

Imaginile sunt blocate sau deblocate.
@ "Inghetarea imaginii (Freeze)" p.58

Butonul [A/V Mute]

Porneste sau opreste semnalul audio si video.

@ "Ascunderea termporard aimaginii i a sunetului (A/V
Mute)" p.58

Butoanele [Page]
[Up] [Down]

Modifica pagini in fisiere, cum ar fi fisiere PowerPoint,
cand se utilizeaza urmatoarele metode de proiectie.
e Cand se utilizeazd functia Mouse féra fir
@ "Utilizarea telecomenzii pentru a opera
indicatorul mouse-ului (Mouse fira fir)" p.61
¢ Cand se utilizeazd USB Display
@ "Projectarea cu USB Display" p.35
e Cand se conecteazi la o retea

Cand se proiecteazd imagini utilizaind PC Free, apédsarea
pe aceste butoane afiseaza ecranul anterior/urmaétor.

Nume

Functie

Butonul [(V]

Pentru pornirea gi oprirea proiectorului.
@ "De la instalare la proiectie” p.33

Butonul [Source
Search]

Modifica in urmatoarea sursa de intrare care trimite o
imagine.

@ "Detectarea automati a semnalelor de intrare si
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursd)" p.34

Butonul [Computer]

De fiecare datid cand este apdsat butonul, se realizeazi

trecerea prin urmatoarele imagini:

e Port Computerl

e Port Computer2

e DisplayPort (numai pentru EB-1965/EB-1955/
EB-1945W/EB-1935)

Butonul [LAN]

Comuti la imaginea de pe dispozitivul conectat in retea.

@ "Comutarea la imaginea tinta utilizind telecomanda"
p-35

Butonul [USB]

De fiecare datd cand este apésat butonul, se realizeazd
trecerea prin urmatoarele imagini:

e USB Display

e PC Free

e Camera pentru documente
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Nume Functie

Butoanele [Volume] [*] Reduce volumul.
(<] (0] [)] Creste volumul.
@ "Ajustarea volumului" p.46

Configurarea certificatelor

Puteti sd utilizati un browser Web pentru a configura setdrile certificatelor
utilizate pentru autentificarea LAN fara fir.

Instalati urmatoarele certificate in proiector: Certificat client si Certificat CA
pentru setdrile de securitate LAN fara fir si Certificat server web pentru
functia HTTP securizat.

n Afisati Control Web (Web Control).
@ "Afisarea functiei Ecranul Control Web" p.76

a Faceti clic pe Setare administrator - Certificat de management
din Retea.

B Apare ecranul Certificat de management.

Nume submeniu Elemente sau valori setate

Certificat client Actualizare/Stergere

Emis citre

Emis de

Perioada de valabilitate

Certificat CA Actualizare/Stergere

Emis citre

Emis de

Nume submeniu Elemente sau valori setate

Perioada de valabilitate

Certificat semnatura Actualizare/Stergere
proprie Emis catre
Emis de

Perioada de valabilitate

Certificat server web Actualizare/Stergere

Emis catre

Emis de

Perioada de valabilitate

@ ¢ Cand instalati un certificat, asigurati-va cd proiectorul accepta
formatul lui.

@ "Listd de certificate acceptate" p.79

¢ De asemenea, puteti instala certificate digitale pe proiector de
pe un dispozitiv de stocare USB. Totusi, dacd instalati un
certificat de pe un dispozitiv de stocare USB si din retea, este
posibil ca acesta sia nu se instaleze corect.

Observatii privind HTTP securizat

Cand optiunea HTTP securizat din Setare administrator in meniul Retea
este setatd la Pornit, se aplicd automat securitate utilizind protocolul
HTTPS. Puteti utiliza aceastd functie pentru creste nivelul de securitate
dintre proiector si un browser Web.

Un certificat este utilizat in comunicarea prin utilizarea protocolului HTTPS
pentru a certifica fiabilitatea serverului. Creati un certificat de server pentru
a verifica fiabilitatea de pe un browser Web si instalati-l pe proiector.

Daca nu exista un certificat de server, proiectorul creeazd automat un
certificat cu semndturd automati si comunicd. Deoarece acest certificat cu
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semnaturd automatd nu poate verifica fiabilitatea de pe un browser Web, se Certificat server web (HTTP securizat)
genereazd un avertisment despre fiabilitatea serverului cand proiectorul este
accesat de pe un browser Web. Desi nivelul de securitate este scazut cand se Element Explicatie
compard cu un certificat de server, puteti continua sd comunicati ignorand Format acceptat PKCS#12
avertismentul. Extensie PKCS, P12
Criptare RSA

Lista de certificate acceptate

Certificat client (PEAP-TLS/EAP-TLS)

Hagurdri MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
512/1024/2048/4096 biti

Lungime cheie

Nume comun Nume gazda retea

Element Explicatie Organizatie Optional
Format acceptat PKCS#12 Parold Necesard. Pand la 32 de caractere alfanumerice
Extensie PKCS, P12
Criptare RSA — P . ”
Hasuriri MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512 Utilizarea functiei Notificare posta pentru
Lungime cheie 512/1024/2048/4096  biti raportarea problemelor
Parold Necesard. Pana la 32 de caractere alfanumerice Cand setati Notificare postd, mesajele de notificare se trimit la adresa de

Certificat de server (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-Fast)

e-mail prestabilitd ciAnd apare o problemd sau un avertisment privind un
proiector. Acest lucru permite notificarea utilizatorului cu privire la
problemele apérute la nivelul proiectoarelor chiar si in locatii situate departe
de proiectoare.

Element Explicatie

Format acceptat X509v3 @ Retea - Setari administrator (Administrator Settings) - Notificare
X posta p.107

Extensie DER/CER/PEM

Criptare RSA

Hasurari MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Lungime cheie

512/1024/2048/4096 biti

Decodificare

BASE64/binar
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@ e Se pot inregistra pand la trei destinatii pentru notificdri (adrese), iar
mesajele de notificare se pot trimite simultan la toate cele trei
destinatii.

e Daci la nivelul unui proiector apare o problema criticd, iar acesta se
opreste brusc, este posibil sd nu se poatd trimite un mesaj pentru a-l
notifica pe utilizator cu privire la aparitia problemei.

e Dacd setati Mod standby la Comunicare act., puteti controla
proiectorul chiar daca se afla in modul standby (c4nd alimentarea
este opritd).

@ Extins - Mod standby p.97

Mail de notificare cu privire la o eroare de citire

Cand functia Notificare postd se seteazd la Pornit si apare o problemd sau
un avertisment privind proiectorul, se trimite urmatorul e-mail.

Expeditor e-mail: adresd pentru Adresd 1

Subiect: EPSON Projector

Réindul 1: Numele proiectorului la care a apdrut problema

Réandul 2: Adresa IP setatd pentru proiectorul la care a apdarut problema.
Réandul 3 etc.: Detaliile problemei

Detaliile problemei sunt enumerate pe rand. Continutul principal al
mesajului este prezentat mai jos.

e Internal error

e Fan related error
e Sensor error

e Lamp timer failure
e Lamp out

e Internal temperature error

e High-speed cooling in progress
e Lamp replacement notification

e No-signal
Proiectorul nu receptioneaza niciun semnal. Verificati starea conexiunii
sau verificati dacd este pornitd alimentarea sursei de semnal.

e Auto Iris Error
e Power Err. (Ballast)

Consultati sectiunea urmatoare pentru a rezolva problemele sau
avertismentele.

@ "Citirea indicatoarelor" p.116

Administrarea utilizand protocolul SNMP

Prin setarea functiei SNMP la Pornit din meniul Configurare, mesajele de
notificare se trimit la calculatorul specificat cand apare o problemd sau un
avertisment. Acest lucru permite notificarea utilizatorului cu privire la
problemele apérute la nivelul proiectoarelor chiar si in locatii situate departe
de proiectoare.

@ Retea - Setari administrator (Administrator Settings) - SNMP
p-107

e SNMP trebuie administrat de citre un administrator de retea sau de

citre o persoand familiarizatd cu reteaua.

e Pentru a utiliza functia SNMP la monitorizarea proiectorului, trebuie
s instalati programul de administrare SNMP in calculatorul dvs.

e Pot fi salvate pand la doua adrese IP de destinatie.
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Element Comanda
USB2 SOURCE 54
DisplayPort (numai pentru EB-1965/ SOURCE 70

Comenzi ESC/VP21

Puteti controla proiectorul de pe un dispozitiv extern utilizind

ESC/VP2L. EB-1955/EB-1945W/EB-1935)
A/V Mute Pornit/ Pornit MUTE ON
Lista comenzilor Oprit Oprit MUTE OFF

Adaugd un cod (CR) de caracter de sfarsit de rdnd (0Dh) la sfarsitul fiecirei

Cand comanda de deschidere ON este transmisd proiectorului, acesta se ur _
comenzi §1 transmite.

deschide si intrd in modul de incélzire. Cand proiectorul porneste, un

simbol de doud puncte ;" (3Ah) se transmite ca rispuns. Pentru mai multe detalii, contactati distribuitorul local sau cea mai

Céand este introdusd o comandd, proiectorul executd comanda s§i transmite apropiatd adresd furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul

un semnal tip ":", iar apoi accepta comanda urmadtoare. Epson.

In cazul in care comanda procesati se incheie anormal, este transmis un @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

mesaj de eroare si apoi semnalul tip "

Continutul principal este prezentat mai jos. .
’ princip P J Amplasarea cablurilor

Element Comanda
Power ON/OFF Pornit PWR ON Conexiune seriala

(pornit foprit Oprit PWR OFF e Formd conector: D-Sub 9-pini (tata)

Selectare semnal Calculator 1 Auto SOURCE 1F

RGB SOURCE 11

Componenta SOURCE 14

Calculator 2 Auto SOURCE 2F

RGB SOURCE 21

Componenta SOURCE 24

HDMI SOURCE 30

Video SOURCE 41

USB Display SOURCE 51

USB1 SOURCE 52

LAN SOURCE 53
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e Nume port intrare proiector: RS-232C
<La proiector> <La calculator>

RS-232C

Despre PJLink

Protocolul PJLink Classl a fost stabilit de JBMIA (Japan Business Machine
and Information System Industries Association) ca un protocol standard
pentru controlul proiectoarelor compatibile cu o retea, ca parte a eforturilor

© © de standardizare a protocoalelor de control al proiectoarelor.
Proiectorul respecta standardul PJLink Classl stabilit de JBMIA.
Trebuie sa efectuati o setare de retea inainte de a putea utiliza PJLink.
Consultati urmatoarele pentru mai multe informatii despre setarile de retea.
@ "Meniul Retea" p.99
Acesta respectd toate comenzile, cu exceptia comenzilor urmdtoare definite
. . de PJLink Classl, iar acordul a fost confirmat prin verificarea capacitatii de
<La proiector> (cablu serial pentru <La calculator> . ;
calculator) adaptare la standardul PJLink.
GND 5 5 GND URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
RD 2 < 3 TD e Comenzi incompatibile
TD 3 > 2 RD Functie Comanda PJLink
Setdri Mute Setare anulare imagine AVMT 11
Denumire Functie Setare anulare sunet AVMT 21
semnal
GND Impamantarea cablu de semnal e Denumirile de intrare definite de PJLink si sursele de proiector
TD Transmisie date corespunzatoare
RD Receptie date Sursa Comanda PJLink
Calculator 1 INPT 11
Protocol de comunicare Calculator 2 INPT 12
e Vitezi implicita: 9600 bps Video INPT 21
e Lungime date: 8 biti HDMI INPT 32
e Paritate: fard DisplayPort (numai pentru EB-1965/ | INPT 35
e Bit de oprire: 1 bit EB-1955/EB-1945W/EB-1935)

e Control flux: fara


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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Sursa Comand3 PJLink e Utilizarea de la distantd prin intermediul unui browser Web
USB1 INPT 41 Puteti utlhzva un proiector de la calculator, ca si cum ati utiliza o
telecomanda.
UsB2 INPT 42
AN INPT 52 e Monitorizarea si controlul cu o aplicatie software
Puteti utiliza Crestron RoomView® Express sau Crestron RoomView®
USB Display INPT 53 Server Edition oferite de Creston® pentru a monitoriza dispozitivele din
sistem, pentru a comunica cu agentii de asistentd si pentru a trimite
e Numele producitorului afisat pentru "Interogare nume producitor" mesaje de urgentd. Pentru detalii, consultati urmatorul site Web.
EPSON http://www.crestron.com/getroomview
e Numele modelului afisat pentru "Interogare nume produs"” Acest manual descrie modul de efectuare a operatiilor pe calculator
EB-1965/EB-C765XN/PowerLite 1965 utilizind un browser Web.
EB-1964/EB-C764XN/PowerLite 1964
EB-1955/EB-C755XN/PowerLite 1955 e Puteti introduce numai caractere alfanumerice §i simboluri pe un
EB-1954/EB-C754XN/PowerLite 1954 octet.
EB-1945W/EB-C745WN/PowerLite 1945W e Nu puteti utiliza urmatoarele functii in timp ce utilizati Crestron
EB-1935/EB-C745XN/PowerLite 1935 RoomView®.
@ "Modificarea setdrilor utilizAnd un browser Web (Control web)"
p-75

Difuzarea mesajelor (insert EasyMP Monitor)

Despre Crestron RoomView®

e Dacéd setati Mod standby la Comunicare act., puteti controla
proiectorul chiar daca se afla in modul standby (cdnd alimentarea
este opritd).

@ Extins - Mod standby p.97

Crestron RoomView® este un sistem de control integrat oferit de
Crestron®. Acesta poate fi utilizat pentru a monitoriza si a controla mai
multe dispozitive conectate la o retea.

Proiectorul este compatibil cu protocolul de control si, prin urmare, poate fi

utilizat intr-un sistem bazat pe Crestron RoomView®. . . .
Utilizarea unui proiector de pe calculator
Vizitati site-ul Web Crestron® pentru detalii despre Crestron RoomView®.
(Numai ecranele in limba englezd sunt acceptate.) . _ o
Afisarea ferestrei de operatiuni
http://www.crestron.com .
Inainte de a efectua orice operatii, verificati urmadtoarele aspecte.

In continuare, veti gisi o prezentare generald a Crestron RoomView®. e Asigurati-vd ci proiectorul si calculatorul sunt conectate la retea.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview
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o Setati Crestron RoomView la Pornit din meniul Retea.
@ Retea - Setari administrator (Administrator Settings) - Crestron
RoomView p.107

n Deschideti browserul Web instalat pe calculator.
a Introduceti adresa IP a proiectorului in campul adresei din

browserul Web si apoi apasati pe tasta Enter de pe tastatura.

Va fi afisatd fereastra de operatiuni.

Utilizarea ferestrei de operatiuni

Videa2

@ Cand faceti clic pe butoane, puteti efectua urmitoarele operatiuni.

Buton Functie

Power Pentru pornirea si oprirea proiectorului.

Vol-/Vol+ Regleazd volumul.

Buton

Functie

A/V Mute

Porneste sau opreste semnalul audio si video.

@ "Ascunderea termporara a imaginii si a sunetului
(A/V Mute)" p.58

@ Comutatilaimaginea din sursa de intrare selectata. Pentru a afisa surse de intrare
care nu apar in Source List, faceti clic pe (a) sau pe (b) pentru a derula in sus sau in
jos. Sursa curenté de intrare a semnalului este afisatd cu albastru.

Puteti schimba numele sursei, daci este cazul.

@) Cand faceti clic pe butoane, puteti efectua urmatoarele operatiuni. Pentru a afisa
butoane care nu apar in Source List, faceti clic pe (a) sau pe (b) pentru a derula la

stdnga sau la dreapta.

Buton Functie

Freeze Imaginile sunt blocate sau deblocate.
@ "Inghetarea imaginii (Freeze)" p.58

Contrast Regleaza diferenta dintre zonele luminoase §i umbrite
din imagini.

Brightness Regleaza luminozitatea imaginilor.

Color Regleaza nivelul de saturatie al culorilor din imagine.

Sharpness Regleaza claritatea imaginii.

Zoom Faceti clic pe butonul [®] pentru a mari imaginea fard a

schimba dimensiunea proiectiei. Faceti clic pe butonul
[Q] pentru a reduce o imagine care a fost mérita cu
butonul [®]. Faceti clic pe butonul [ a ],[ ¥ ], [ 4 ] sau
[ P ] pentru a modifica pozitia unei imagini marite.
@ "Marirea unei portiuni din imagine (E-Zoom)"
p-60
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@ Butoanele [ a ],[ ¥ ],[ 4 ]si[ D] auaceleasi functii ca butoanele [ <=>], [>], Utilizarea ferestrei de instrumente

[@] si [@] de pe telecomanda. Cand faceti clic pe celelalte butoane, puteti efectua Urmaitoarea fereastrd se afiseazd cand faceti clic pe fila Tools din fereastra

de operare. Puteti utiliza aceastda fereastrd pentru a schimba setarile
proiectorului conectat la un moment dat.

urmatoarele operatiuni.

Buton Functie

OK Executa aceeasi functie ca butonul [ J] de pe
telecomanda.
@ "Telecomandi" p.17

Crestron Congrol Frojector User Password
EEIPN . . IPAaduss | 192.160.0.3 Projecior hame | £Ese0 34 | G
Menu Afiseazi si inchide meniul Configurare. w3 st EFson e
Port a1794 Azsigned To | Jonn Confirm
Auto Daca se face clic la proiectarea semnalelor RGB s g et
. CHCP || Enasine
analogice de la portul Computerl sau Computer2, se Pads 19210002 AdminPassward
. . ~ . . . . Hubnat Mask | 255 245 265.0 L lenibled
optimizeaza automat imaginea prin reglarea functiilor T 2
’ ¥ Hew Paseword
Urmidrire, Sincro. §i Pozitie. ontim
| sond send |
Search Modifica in urmatoarea sursa de intrare care trimite o

imagine. ﬁ

@ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare si
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursd)" p.34

Gregron

Esc Indeplineste aceeasi functie ca si butonul [Esc] de pe
telecomanda.

@ "Telecomandd" p.17

@ Crestron Control
Stabiliti setarile pentru dispozitivele centrale de control Crestron®.

@ Projector

@ Cand faceti clic pe file, puteti efectua urmitoarele operatiuni. Puteti seta urmatoarele elemente.

Contact IT Help

Afiseaza fereastra Birou de asistentd. Utilizata pentru a
trimite mesaje administratorului §i a primi mesaje de la
acesta folosind Crestron RoomView® Express.

Info Afigeazd informatii despre proiectorul conectat la un
moment dat.
Tools Afigeazi setarile proiectorului conectat la un moment

dat. Consultati sectiunea urmatoare.

Fila Functie Element Functie

Projector Name

Introduceti un nume pentru a diferentia proiectorul
conectat la un moment dat de celelalte proiectoare din
retea. (Numele poate contine cel mult 15 caractere
alfanumerice pe un octet.)
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Element

Functie

Location

Introduceti numele unei locatii pentru instalarea
proiectorului conectat la un moment dat la retea.
(Numele poate contine cel mult 32 caractere
alfanumerice si simboluri pe un octet.)

Assigned To

Introduceti un nume de utilizator pentru proiector.
(Numele poate contine cel mult 32 caractere
alfanumerice si simboluri pe un octet.)

DHCP

Selectati caseta de selectare Enabled pentru a utiliza
DHCP. Nu puteti introduce o adresa IP daca DHCP este
activat.

IP Address

Introduceti adresa IP pentru a o atribui proiectorului
conectat la un moment dat.

Subnet Mask

Introduceti o masca de subretea pentru proiectorul
conectat la un moment dat.

Default Gateway

Introduceti o adresd gateway pentru proiectorul
conectat la un moment dat.

Send

Faceti clic pe acest buton pentru a confirma modificarile
efectuate pentru Projector.

© Admin Password

Selectati caseta de selectare Enabled pentru a solicita o parold pentru a deschide

fereastra Tools.

Puteti seta urmétoarele elemente.

Element

Functie

Send

Faceti clic pe acest buton pentru a confirma modificérile
efectuate pentru Admin Password.

@ User Password

Selectati caseta de selectare Enabled pentru a solicita o parold pentru a deschide
fereastra de operatiuni de pe computer.
Puteti seta urmétoarele elemente.

Element Functie
New Password Introduceti noua parola atunci cind schimbati parola
pentru a deschide fereastra de operatiuni. (Numele
poate contine cel mult 26 caractere alfanumerice pe un
octet.)
Confirm Introduceti aceeasi parola din cAmpul New Password.

Dacé parolele nu coincid, se afiseazi o eroare.

Send

Faceti clic pe acest buton pentru a confirma modificérile
efectuate pentru User Password.

Element Functie
New Password Introduceti noua parola atunci cdnd schimbati parola
pentru a deschide fereastra Tools. (Numele poate
contine cel mult 26 caractere alfanumerice pe un octet.)
Confirm Introduceti aceeasi parold din cimpul New Password.
Daca parolele nu coincid, se afiseazi o eroare.

Programu de setare

Puteti programa pornirea/oprirea proiectorului si comutarea sursei de
intrare pe mdsura evenimentelor din program. Evenimentele inregistrate
sunt executate in mod automat la ora si data specificate sau sdptimanal.

/\ Avertisment

Nu agezati obiecte inflamabile in fata lentilei. Dacd setati programul si
porneascd automat proiectorul, orice obiecte inflamabile agezate in fata lentilei

pot provoca un incendiu.




Monitorizarea si controlul

Metode de setare

Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
@ "Utilizarea Meniul Configurare” p.90

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

H/V

Menu Esc Menu Y Esc
C2O @ > O

% @ Pcom)ter Enterp< i: |

a Selectati Setarile pentru ora/agenda din meniul Extins.

Imagine
Ecran
Semnal Logo utilizator
Proiectie Fatd
Setdri Functionare
Mod standby Comunicare dez.
Extins ID Proiector Oprit
Multi-ecran
Retea
Limbd © Roméand
Informatii Reset
Reset

( [Esc] :Retur [$]:Select [@]:Enter [Menul:Iesire |

a Setati ora si programul.
Selectia din meniul superior §i din submeniuri i modificarea
elementelor selectate sunt similare operatiilor din meniul de
configurare.

Ceas

Configurare datd & ordl / agendd

————1
Retar

Datd -
ord

E l ¥ bo:ee

N 1 T TR £ R T R
L configurare ord o vard

Diferentd orard (UTC)

Orll de vard Ooprit
Start orll de vard

Terminare oril de vard

Ajustare ord de vard (min)

Timp internet

Server de timp internet

Pentru a sterge toate programele inregistrate, selectati Reinitializare
program, apoi selectati Da.

Nume submeniu Functie
Data Setati data de astézi in proiector.
Ora Setati ora curentd in proiector.

Diferenta orara (UTC) Setati diferenta de ord din Ora universald coordonatd

(UTQ).

La configurare ord de | Afiseaza ecranul pentru configurarea orei de vara.

vara

Setatila Pornit pentru a actualiza automat ora printr-un
server de timp Internet.

Timp internet

Serverdetimpinternet | Introduceti adresa IP pentru serverul de ceas Internet.
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Ecranul Ora de vara

Nume submeniu Functie
Ora devara Setati optiunea (Pornit/Oprit) pentru a activa ora de
vard.
Start ord de vara Setati data §i ora pentru a incepe ora de vara.

Terminare ord devara | Setati data i ora pentru a termina ora de vara.

Ajustare ora de vara Regleaza diferenta dintre ora standard si ora de vara.
(min)

Program

Puteti afisa lista programelor inregistrate.

Ecranul Setarile pentru ord/agendd se afiseaza cand selectati Adaugare nou
sau daca apasati pe [Esc] pe un program inregistrat si apoi selectati Editare
din meniul afisat.

Puteti inregistra maxim 30 de evenimente.

Ecranul Configurare ceas / program

Nume submeniu Functie
Configurare Selectati o operatie a proiectorului la care si se execute
eveniment evenimentul.

Puteti seta urmétoarele operatiuni ale elementelor.
e Sursd de alimentare

e Sursd

e Consum energie

e A/V Mute

e Volum

Configurare datd /ord | Setati data, ziua siptiménii i ora pentru a executa
evenimentul.




TOP

Meniul Configurare

Acest capitol explicdi modul de utilizare a meniului Configurare si a functiilor acestuia.



Utilizarea Meniul Configurare

Aceastd sectiune explica modul de utilizare a meniului Configurare. B Selectati un element din submeniu.
Desi urmitoarea explicatie este aferentd utilizarii telecomenzii ca un Menu Y — Retur
exemplu, puteti efectua aceleasi operatii de la panoul de control. Verificati d S gSﬂtecstéfeLr:pez Corectie T-H/V
ghidul din acest meniu pentru butoanele disponibile si functiile acestora. :
U boint [Setéri Formd pointer Pointer 1
ser ointer " Consum energie ECO
o - , 3 Extins volun 0
n Af|§at| ecranul menlu|UI Conﬁgurare. Receptor dist. Fati/Spate
Retea Buton utilizator Consum energie
Sablon de test
M £ Informatii Reset
; enu sc
mane o SR e ) Reset
———— od culoare oto
Menu Esc Semnal Strélucire ]
@ > Contrast 0 D ([Escl:Retur [#7:Select [@]:Enter [Menul:lesire |
Setdri Saturare culoare 0 ;
- User Pointer
Tentd ] U
Extins Claritate 0
User Pointer Temp. Abs. Culoare
Q @ O Retea Avansat
Diafragmd automatd  Oprit . . ..
Informatii Reset ﬂ MOdIflcatl setaril.
Reset Menu Esc
[Setdril Retur
O LA
[[Esc] /[T :Retur [#]1:Select [Menul:lesire | ‘ , }
User Pointer
a Selectati un element din meniul superior. 3D O
Menu Esc Imagine [Consum energiel Retur
Q " Corectie Trapez Corectie T-H/V
Semnal Split Screen Menu Esc
. Blocare functionare  Blocare totald @ IECO
[Setéri (41 Formd pointer Pointer 1
User Pointer " Consum energie ECO @
Exti Yol 0 O
Q @ Q AEiNS R:cuergtor dist. Fati/Spate User 2 bointer (([Esc] :Retur [#7:Select [@]:Setare [Menul:legire )
Retea Buton utilizator Consum energie u
Sablon de test
Informatii Reset
Menu Esc
O A D Reset

B Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor.

Pointer

% [ [Escl /L1 :Retur [#1:Select [Menul:legire j




Lista cu Functii

Elementele care pot fi setate diferd in functie de modelul utilizat si de sursa

Tabelul meniului Configurare

si semnalul de imagine proiectate.

Nume meniu supe-
rior

Nume submeniu

Elemente sau valori setate

Nume meniu supe-
rior

Nume submeniu

Elemente sau valori setate

Meniul Imagine
- p.93

Mod culoare

Dinamic, Prezentare, Teatru,
Foto, Sporturi, sRGB, Panou
negru, Tabld alba §i DICOM
SIM

Semnal video

Auto, NTSC, NTSC4.43, PAL,
M-PAL, N-PAL, PAL60 si
SECAM

Aspect

Normal, Auto, 4:3, 16:9, Plin,
Zoom si Nativ

Baleiaj in exces

Auto, Oprit, 4% si 8%

Procesare imagine

Rapid, Fin

Stralucire

De la -24 la 24

Contrast

De la -24 la 24

Saturare culoare

De la -32 la 32

Tentd

De la -32 la 32

Claritate

Dela -51a 5

Temp. Abs. Culoare

De la 5000K la 10000K

Avansat

Gamma, RGB si RGBCMY

Diafragma automata

Pornit §i Oprit

Meniul Semnal
@ p.94

Config. automati

Pornit §i Oprit

Meniul Setari
& .96

Corectie Trapez

Corectie T-H/V si Quick Corner

Split Screen

Blocare functionare

Blocare totald, Blocare patiald si
Oprit

Forma pointer

Pointer 1, 2 si 3

Consum energie

Normal si ECO

Volum

De la 0 la 20

Receptor dist.

Fata/Spate, Fatd, Spate si Oprit

Buton utilizator

Consum energie, Informatii,
Progresiv, $ablon de test,
Multi-ecran si Rezolutie

Sablon de test

Rezolutie Auto, Lat §i Normal
Urmdrire -

Sincro. -

Pozitie Sus, Jos, Stanga si Dreapta
Progresiv Oprit, Video si Film/Auto

Reducere zgomot

Oprit, NR1 si NR2

Interval video HDMI

Auto, Normal si Expandat

Interval video Display-
Port

Auto, Normal si Expandat

Semnal intrare

Auto, RGB si Componenta

Meniul Extins
@ p.97

Ecran

Mesaje, Fundal Ecran, Ecran
pornire i A/V Mute

Logo utilizator

Proiectie Fata, Fatd/Plafon, Spate si
Spate/Plafon
Functionare Pornire directd, Mod inactivare,

Timp mod inact., Timp acop.
lentila, Mod altitudine mare i
Intrare audio.
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Nume meniu supe-
rior

Nume submeniu

Elemente sau valori setate

Meniul Retea

Mod standby

Comunicare act. si Comunicare
dez.

Nume meniu superior

Nume submeniu

Elemente sau valori

ID Proiector

Oprit sau de la 1 la 9

Multi-ecran

Nivel de ajustare, Corect.
luminozit., Corect Culoare (G/R)
si Corect Culoare (B/Y)

Setarile pentru
ord/agendd

Limba

15 sau 35 de limbi*l

Meniul Informatii
& plll

Duratd lampa

Sursa

Semnal intrare

Rezolutie

Semnal video

Ratd refresh

Info Sincro

Stare

Numir de serie

Event ID

Meniul Reset
@& p113

Reset toate

Resetati Duratd Lampa

setate
Meniul Principal @ Nume proiector -
p-101 Parola Web Remote -
Cuvant cheie proiector Pornit i Oprit
Meniul LAN fara fir Alim. retea fara fir Pornit si Oprit

(Wireless LAN) @
p.101

Wi-Fi Protected Setup

Sistem retea locala fard fir

802.11b/g si 802.11b/g/n

Mod conectare

Rapid si Avansat

Setare auto. SSID

Pornit i Oprit

SSID

Cautare punct de acces

*1 Numdrul limbilor acceptate difera in functie de regiunea in care se utilizeazd

proiectorul.

Canal Ich, 6¢chsi11ch
Afisaj SSID Pornit i Oprit
DHCP Pornit i Oprit
Adresa IP -
Mascd subretea -
Adresa Gateway -
Afigare adresd IP Pornit si Oprit
Cod regiune -
Meniul Securitate @ Securitate Deschis,
p.104 WPA/WPA2-PSK,
WPA/WPA2-EAP
Meniul LAN prin cablu | DHCP Pornit si Oprit
@ p.106 Adresa IP :

Mascd subretea

Adresa Gateway
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Nume meniu superior Nume submeniu Elemente sau valori @ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare si modificarea imaginii
setate proiectate (Cautare sursa)" p.34
Afisare adresa IP Pornit i Oprit
Meniul Setare Parold administrator -

administrator @ p.107

Imagine @

Nume gazda retea -

Mod culoare Foto
Parol4 PJLink _ Semnal Stralucire
Contrast
Parola control web - Setdri Saturare culoare
” ) Tentd
Parola monitor - Extins Claritate
HTTP securizat Pornit §i Oprit Retea Ligﬁé;bs' Culoare
Notificare posta _ - Diafragmad automatd  Oprit
Informatii Reset
Certificat de management | -
Reset
SNMP -
Gateway prioritar Prin cablu, Fard fir ([Esc] /[®]:Retur [$]:Select [Menul:legire |
AMX Device Discovery Pornit i Oprit
Crestron RoomView Pornit i Oprit Submeniu Functie
Bonjour Pornit §i Oprit Mod culoare Puteti alege calitatea imaginii care se potriveste cel mai bine
EPSON Message Pornit si Oprit conditiilor dumneavoastra.
Broadcasting @ "Selectarea calitatii de proiectie (Selectarea Mod culoare)"
p-48
Stralucire Puteti regla stralucirea imaginii.
Meniul Ima gine Contrast P.utff'gl a]u.st.a diferenta dintre zonele luminoase si cele intunecate
din imagini.
Elementele care pot fi setate diferd in functie de sursa si semnalul de Saturare culoare | (Reglarea este posibila numai cind se introduc imagini prin
imagine proiectate in prezent. Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de semnal video pe componente sau video compozit.)
semnal de imagine. Puteti regla nivelul de saturatie al culorilor din imagine.
Tenta (Reglarea este posibild daci se primeste semnal video
component. Daci este introdus un semnal video compozit,
reglarea este posibila numai cand sunt introduse semnale
NTSC).
Puteti regla tenta imaginii.
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Submeniu Functie @ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare si modificarea imaginii

Claritate Puteti regla claritatea imaginii. proiectate (Cautare sursi)" p.34
Temp. Abs. Cu- Puteti ajusta tenta generald a imaginii. Puteti ajusta tente in 10
loare trepte dela 5.000 K1a 10.000 K. Imaginea are o tentd albastrd cAnd Imagine

se selecteaza o valoare ridicati si o tenti rosie cand se selecteaza o s Config. automata Oprit

valoare scizuti [Semnal Rezolutie Auto

i p—— Urmdrire 0
Avansat Puteti efectua ajustari prin alegerea urmatoarelor elemente. Setdri Sincro. 0
. . A . Pozitie

Gamma. Puteti ajusta modul de col.orare svelec.tand una dintre Extins Semnal intrare

Valqule dfe corectare gama sau referindu-va la imaginea Aspect

proiectata sau un graﬁc gama. Retea Procesare imagine

RGB: Puteti ajusta componentele individuale R (rosu), G (verde) e " Reset

si B (albastru) ale decalajului si amplificarii. nformati

RGBCMY: Puteti ajusta individual nuanta, saturatia si Reset

stralucirea fiecirei culori R (rosu), G (verde), B (albastru), C

(cyan), M (magenta), Y (galben).

b & 8 ([Escl /[®] :Retur [¥1:Select [Menul:lesire |

Diafragma auto- | (Acestelement poate fisetat numai dacd Mod culoare este setatla
mata Dinamic sau Teatru.) - -

Setatila Pornit pentru a ajusta diafragma pentru a obtine lumina S =00 e

optimd pentru imaginile proiectate. Config. auto- (Optiune disponibild numai cind se primeste un semnal

Setarea este stocatd pentru fiecare Mod culoare. mata RGB analogic de la calculator.)

@ "Setarea Diafragma automati” p.49 Setati la Pornit pentru a ajusta automat Urmarire, Sincro. si

- - - - - Pozitie la starea optimd cidnd se modificd semnalul de

Reset Puteti reseta toate valorile de ajustare pentru meniul Imagine la intrare

setdrile implicite. Consultati sectiunea urmatoare pentru a

restabili toate elementele de meniu la setdrile implicite. Rezolutie (Optiune disponibild numai cand se primeste un semnal

@ "Meniul Reset’ p.113 RGB analogic de la calculator.)

Setati la Auto pentru a identifica automat rezolutia
semnalului de intrare. Dacd imaginile nu se proiecteaza
corect cand se seteazd la Auto, de exemplu, dacid anumite
Meniul Semnal imagini lipsesc, ajustati la Lat pentru ecrane late sau setati la
Normal pentru ecrane de 4:3 sau 5:4, in functie de

Elementele care pot fi setate diferd in functie de sursa si semnalul de calculatorul conectat.
imagine proiectate in prezent. Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de Urmirire (Optiune disponibild numai cind se primeste un semnal
semnal de imagine. RGB analogic de la calculator.)

Nu puteti efectua setdri in meniul Semnal cand sursa este USB Display, Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci
USB sau LAN cand pe ecran apar dungi verticale.
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Submeniu

Functie

Submeniu

Functie

Sincro.

(Optiune disponibild numai cand se primeste un semnal
RGB analogic de la calculator.)

Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci
cand in imagini apar scintilatii, neclarititi sau interferente.

Pozitie

(Acest element nu se poate seta cAnd sursa este HDMI sau
DisplayPort.)

Puteti regla pozitia ecranului in sus, in jos, la stinga si la
dreapta atunci cand lipseste o portiune din imagine, astfel
incat si se proiecteze intreaga imagine.

Interval video
DisplayPort
(numai pentru
EB-1965/EB-1955/
EB-1945W/
EB-1935)

Cand portul DisplayPort de pe proiector este conectat la un
computer, setati intervalul video al proiectorului in functie
de setarea intervalului video al computerului.

Progresiv

(Aceasta setare se poate regla numai daci este introdus un
semnal video compozit. Dacd se primeste semnal video pe
componente sau video RGB, aceastd setare se poate regla
numai dacd semnalul primit este intretesut (480i/576i/
1080i).)

Semnalul de Intretesere” (i) se converteste in Progresiv»
(p). (conversie IP)

Oprit: Ideal pentru imagini care contin multd miscare.
Video: Ideal pentru imagini video generale.

Film/Auto: aceastd setare este ideald pentru vizionarea
filmelor, a graficii computerizate §i a animatiilor.

Semnal intrare

Puteti selecta semnalul de intrare de la portul de intrare
Computer.

Daca se seteazd la Auto, semnalul de intrare se seteazi
automat in functie de echipamentul conectat.

In cazul in care culorile nu sunt redate corect in modul
Auto, selectati semnalul adecvat in functie de echipamentul
conectat.

Semnal video

Puteti selecta semnalul de intrare de la portul Video. Daci
este setatd valoarea Auto, semnalele video sunt recunoscute
automat. Daca apar interferente in imagine sau intervine o
problema, de exemplu, nu se proiecteaza nicio imagine cand
este setat modul Auto, selectati semnalul adecvat in functie
de echipamentul conectat.

Reducere zgo-
mot

(Aceasta optiune nu se poate seta cind este introdus un
semnal RGB digital, cAnd se proiecteazd un semnal
intretesut in timp ce optiunea Progresiv este setatd la Oprit
sau cind este introdus un semnal 480p, 576p sau 1080p in
timp ce optiunea Procesare imagine este setatd la Rapid.)

Netezeste imaginile brute. Sunt disponibile doua moduri.
Selectati parametrul preferat. Se recomanda ca aceastd
optiune si se seteze la Oprit cind vizualizati surse de
imagini in care zgomotul este foarte redus, cum ar fi pentru
DVD-uri.

Aspect

Puteti seta parametrul Format imagine» pentru imaginile
proiectate.

@ "Modificarea formatului imaginii proiectate " p.50

Baleiaj Tn exces

(Aceasta setare se poate regla numai dacd se primeste
semnal video pe componente sau semnal video RGB.)
Modificd formatul imaginii de iegire (intervalul imaginii
proiectate). Puteti seta intervalul de trunchiere la Oprit, 4%
sau 8%. Cand sursa este HDMI, optiunea Auto este
disponibila. Cand se selecteazd optiunea Auto, se modifica
automat la Oprit sau 8%, in functie de semnalul de intrare.

Interval video
HDMI

Cand portul HDMI de pe proiector este conectat la un
player DVD, setati intervalul video al proiectorului in
functie de setarea intervalului video al playerului DVD.

Procesare ima-
gine

Modificé setarile pentru procesarea imaginilor.

Rapid: imaginile sunt afisate mai rapid. Intarzierea de
monitorizare a creionului este imbundtétitd cand se
utilizeazd unitatea interactivd optionala.

Fin: imaginile sunt afisate la o calitate mai inalta.




Lista cu Functii

Submeniu Functie . X e
' Meniul Setari
Reset Puteti reseta toate valorile de ajustare din meniul Semnal la
setdrile implicite, cu exceptia optiunii Semnal intrare.
Consultati sectiunea urmatoare pentru a restabili toate Imagine :
elementele de meniu la setirile implicite. Corectie Trapez Corectie T-H/V
@ . .y Semnal Split Screen
@ "Meniul Reset" p.113 . 'Blocare functionare  Blocare totald
Setdri Formd pointer Pointer 1
b= Consum energie ECO
Extins Volum 0
Receptor dist. Fatd/Spate
Retea Buton utilizator Consum energie
Sablon de test
Informatii Reset
Reset
([Escl/[®]:Retur [41]:Select [Menul:lesire
Submeniu Functie

Corectie Trapez | Puteti corecta distorsiunile trapezoidale.

e Cénd se selecteazd Corectie T-H/V:
Ajustati Corectie T. vert si Corectie T. oriz pentru a
corecta distorsiunile trapezoidale orizontale si verticale.
De asemenea, puteti seta Trapez automat H/V la Pornit
sau Oprit.
@ "Corectarea distorsiunilor trapezoidale” p.39

o Cand se selecteazd Quick Corner:
Selectati si corectati cele patru colturi ale imaginii
proiectate.
@ "Quick Corner" p.40

Split Screen Puteti diviza ecranul in doud ecrane.

Puteti sa modificati optiunea Dimensiune ecran si si selectati
Sursa, Schimbare ecrane, Sursa audio si Inch. Split Screen.

@ "Proiectarea simultana a doua imagini (Split Screen) " p.54

Blocare functio- | Puteti folosi aceasta functie pentru a restrictiona functionarea
nare proiectorului de la panoul de comanda.

@ "Restrictionarea functionarii (Blocare functionare)" p.69
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Submeniu

Functie

Forma pointer

Puteti selecta forma cursorului.
Pointer 1: i’

. \J7/
Pointer 2: 09

Pointer 3: &=\
@ "Functia indicator (Pointer)" p.59

Consum energie

Puteti defini strélucirea limpii la una sau la doua setéri.
Selectati optiunea ECO daca imaginile proiectate sunt prea
strélucitoare, de exemplu atunci cand proiectati imagini intr-o
incdpere intunecata sau pe un ecran mic. Cand este selectatd
optiunea ECO, energia consumata si durata de functionare a
lampii se modifica si zgomotul produs de rotirea ventilatorului
scade.

Consumul de curent electric: scade cu circa 25%, durata de
functionare a ldmpii: creste de circa 1,4 ori

Volum

Puteti regla volumul. Valorile de setare se salveaza pentru fiecare
sursa.

Receptor dist.

Puteti limita receptia semnalului de operare de la telecomanda.

Cand se seteazd la Oprit, nu puteti efectua nicio operatie de pe
telecomanda. Daca doriti sd efectuati operatii de pe telecomanda,
tineti apdsat butonul [Menu] de pe telecomanda timp de
minimum 15 secunde pentru a reinitializa setarea la valoarea
implicita.

Submeniu

Functie

Sablon de test

Puteti afisa un sablon de test pentru a ajusta proiectia fira a
conecta alte echipamente cand configurati proiectorul. In timpul
afisarii sablonului de test, se pot efectua reglarile de zoom si de
focalizare, precum si corectarea distorsiunilor trapezoidale.
Pentru a revoca sablonul de test, apasati pe butonul [Esc] de pe
telecomanda sau de pe panoul de control.

Atentie

Daca un sablon este afisat o perioada mai lunga de
timp, este posibil ca in imaginile proiectate sa fie
vizibila o imagine reziduald.

Reset

Puteti reinitializa toate valorile de ajustare din meniul Setari la
setdrile implicite, cu exceptia optiunii Buton utilizator.
Consultati sectiunea urmitoare pentru a restabili toate
elementele de meniu la setérile implicite.

@ "Meniul Reset" p.113

Buton utilizator

Puteti selecta si puteti atribui un element din meniul Configurare
apasand pe butonul [User] de pe telecomanda. Apasand pe
butonul [User], se afiseazd direct ecranul de selectare/reglare a
elementului de meniu atribuit, ceea ce va permite si efectuati
modificari la setdri/regldri printr-o singura atingere de buton.
Butonului [User] ii puteti atribui unul din urmatoarele elemente.
Consum energie, Informatii, Progresiv, Sablon de test,
Multi-ecran si Rezolutie

Meniul Extins

Imagine
Semnal
Setdri
Extins
Retea
Informartii

Reset

Ecran

Logo utilizator
Proiectie
Functionare
Mod standby
ID Proiector
Multi-ecran
Setérile pentru ord/agendi
Limbd & Roméand
Reset

Fata

Comunicare dez.
Oprit

([Esc] /[ :Retur [¥1:Select

[Menul:lesire
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Submeniu

Functie

Submeniu Functie

Ecran Puteti face setari referitoare la afisajul proiectorului.
Mesaje: Dacd este setatd optiunea Oprit, elementele
urmitoare nu vor fi afisate.
Numele elementelor cand se modificd valorile Sursi, Mod
culoare sau Format imagine, mesajele cand nu este
receptionat semnal si avertismentele, precum Avertism temp
inalta.
Fundal Ecran®l: Puteti seta fundalul de ecran la Negru,
Albastru sau Logo cand nu existd niciun semnal de imagine
disponibil.
Ecran pornire™l: Setati la Pornit pentru a afisa Logo
utilizator cind incepe proiectia.
A/V Mute*l: Puteti seta ecranul afisat cAnd se apasd pe
butonul [A/V Mute] de pe telecomanda la Negru, Albastru
sau Logo.

Logo utiliza- Puteti modifica logoul de utilizator afigat ca imagine de
tor*1 fundal la selectarea optiunii Fundal ecran, A/V Mute etc.
@ "Salvarea unui logo utilizator" p.65
Proiectie Selectati una din urmdtoarele metode de proiectie in functie
de modul de instalare a proiectorului.

Fata, Fata/Plafon, Spate si Spate/Plafon

Puteti modifica setirile dupd cum urmeazi apisind pe
butonul [A/V Mute] de pe telecomanda timp de
aproximativ cinci secunde.

Fata <> Fata/Plafon

Spate«»Spate/Plafon

@ "Metode de Instalare” p.22

Functionare

Pornire directa: Setati la Pornit pentru a porni proiectorul
doar prin conectare la sursa de alimentare.

Cand cablul de alimentare este conectat, retineti ca
proiectorul porneste automat in cazul in care alimentarea cu
curent se reia in urma unei pene de curent.

Mod inactivare: cind este selectatd optiunea Pornit, aceastd
optiune opreste automat proiectia cand nu este receptionat
niciun semnal de imagine si nu este efectuatad nicio operatie.
Timp mod inact.: cind functia Mod inactivare se seteazd la
Pornit, puteti seta intervalul temporal (intre unul si 30 de
minute) dupa expirarea ciruia proiectorul se va opri in mod
automat.

Timp acop. lentila: daci este selectatd optiunea Pornit,
acesta opreste automat proiectorul la 30 de minute dupi ce
cursorul A/V de anulare a fost inchis.

Valoarea implicitd este Pornit.

Mod altitudine mare: selectati optiunea Pornit dacd utilizati
proiectorul la o altitudine mai mare de 1.500 m.

Intrare audio: Cind se seteazi la Auto, se redd sunetul
sursei de intrare.

Cand se seteazd la Audiol, Audio2 sau Audio (S/D), se
redd sunetul de la portul selectat indiferent de sursa de
intrare, atit timp cat sunetul este introdus de la portul de
intrare audio.

Mod standby

Dacé setati Comunicare act., puteti efectua urmétoarele

operatiuni chiar dacd proiectorul este in modul standby.

e Monitorizarea si controlarea proiectorului printr-o retea
@ "Monitorizarea si controlul" p.75

e Transmiterea semnalelor RGB analogice de la portul
Computerl la un monitor extern

ID Proiector

Setati ID-ul la un numar intre 1 §i 9. Oprit indicd faptul ca
nu s-a setat niciun ID.

@ "Setarea ID-ului pentru proiector” p.63
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Submeniu Functie

Multi-ecran Puteti regla saturatia si stralucirea pentru fiecare imagine

proiectatd cand sunt folosite mai multe proiectoare simultan.

Nivel de ajustare: puteti ajusta de la negru la alb, in cinci
etape, denumite de la Nivel 1 la 5 i in fiecare din aceste 5
niveluri puteti ajusta optiunile Corect. luminozit. si Corect
Culoare.

Corect. luminozit.: puteti corecta diferenta de luminozitate
a fiecdrui proiector.

Corect Culoare. (G/R)/Corect Culoare. (B/Y): puteti
corecta diferentele de culoare pentru fiecare proiector.

@ "Corectarea diferentei de culoare cind se proiecteazd de
la mai multe proiectoare" p.62

Setarile pentru | Puteti seta data si ora proiectorului, precum §i programul

@ "Setarea functiei Protejat de parola" p.67

Imagine
Semnal
Setdri
Extins
Retea
Informartii

Reset

Info retea -LAN wireless
Info retea -LAN prin cablu
Cédtre Config. Retea

([Esc] /I®] :Retur [=1]:Select

[Menul:lesire

ord/agenda proiectorului, astfel incit acesta si execute o operatiune
specifica la o ora programata prealabil.
@ "Programu de setare" p.86

Limba Puteti seta limba pentru mesaje §i meniuri.

Reset Puteti reinitializa parametrii Ecran™! si Functionare? din

meniul Extins.

Consultati sectiunea urmatoare pentru a restabili toate
elementele de meniu la setarile implicite.

@ "Meniul Reset" p.113

¥1 Daca optiunea Protej.logo utilizator se seteazi la Pornit in Protejat de
parold, setérile referitoare la logoul de utilizator nu se pot modifica. Puteti face
modificdri numai dupa ce setati Protej.logo utilizator la Oprit.
@ "Administrarea utilizatorilor (Protejat de parold)" p.67

*¥2 Cu exceptia functiei Mod altitudine mare.

Meniul Retea

Dacéa pentru Protectie retea ati selectat optiunea Pornit in Protejat de
parold, pe ecran este afisat un mesaj §i parametrii nu vor putea fi
modificati. Setati Protectie retea la Oprit si apoi configurati reteaua.

Submeniu Functie
Info retea - LAN Afigeazd urmatoarele informatii de stare pentru setarea retelei.
wireless e Mod conectare

o Nivel antena

e Nume proiector
e SSID

e DHCP

o Adresd IP

o Masca subretea

o Adresa Gateway
e Adresi MAC

¢ Cod regiune

Inforetea -LAN
prin cablu

Afigeazd urmatoarele informatii de stare pentru setarea retelei.
e Nume proiector

e DHCP

o Adresa IP

e Mascd subretea

o Adresd Gateway

o Adresa MAC
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Submeniu Functie Setariretes

Configurare Re- | Urmitoarele meniuri sunt disponibile pentru setarea . Revesie s meri Setare configrate
tea elementelor de retea. —
Principal, Retea locala fara fir, Securitate, Retea locald prin
cablu, Setare administrator si Reset

Utilizand browserul Web al unui calculator conectat la proiector in

retea, puteti s setati functii si sd controlati proiectorul. Aceastd functie
se numeste Control Web. Puteti introduce text cu usurintd utilizind o
tastaturd pentru a realiza setdri pentru Control Web, cum ar fi setdri
de securitate.

@ "Modificarea setarilor utilizind un browser Web (Control web)"
p.75
Da: salveaza setirile si iese din meniul Retea.

Nu: nu salveaza setérile §i iese din meniul Retea.

Observatii privind utilizarea meniului Retea Anulare: continui afisarea meniului Retea.

Selectia din meniul superior §i din submeniuri si modificarea elementelor

selectate sunt similare operatiilor din meniul Configurare. . .
Utilizarea tastaturii virtuale

Cénd ati terminat, asigurati-va ci accesati meniul Terminata si selectati una

din optiunile Da, Nu sau Anulare. Cand selectati Da sau Nu, veti reveni la Meniul Retea contine elemente care necesitd introducerea valorilor

meniul Configurare. alfanumerice in timpul configuririi. In acest caz, este afigat urmatorul
software pentru tastaturd. Utilizati butoanele [], [&], [@] si [9] de pe

telecomandd sau butoanele [X], [XZ], [<] si [<)] de pe panoul de control
pentru a muta cursorul la tasta doritd §i apoi apdsati pe butonul [J]
pentru a introduce caracterul alfanumeric. Introduceti cifre mentinind
apasat butonul [Num] de pe telecomandd si apdsind pe butoanele
numerice. Dupa ce introduceti valorile, apasati pe butonul Finish de pe
tastaturd pentru a confirma. Apasati pe Cancel de pe tastatura pentru a
anula valorile introduse.
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hlloel

Finigh ~ Laneel

e De fiecare datd cind se selecteazd tasta CAPS si se apasd pe butonul
[&d], se seteazd si se modifica intre litere majuscule §i minuscule.

e De fiecare datd cind se selecteaza tasta SYM1/2 si se apasa pe butonul
[&d], se seteazd si se modificd tastele de simboluri pentru sectiunea
cuprinsa in cadru.

Meniul Principal

Nume proiector

Parold Web Remote

Cuvilint cheie proiector

Submeniu Functie

Nume proiector | Afiseazd numele proiectorului folosit pentru identificarea
proiectorului cand acesta este conectat la o retea.

Pentru editare, puteti introduce maximum 16 caractere
alfanumerice a céte 1 bait.

Submeniu Functie
Parola Web Re- Setati o parola pentru a utiliza Web Remote. Puteti introduce
mote maximum 8 caractere alfanumerice a céte 1 bait.

Web Remote este o functie a computerului care vd permite sa
operati proiectorul cu ajutorul browserului Web de pe un
computer conectat la o retea.

@ "Modificarea setdrilor utilizind un browser Web (Control
web)" p.75

Cuvant cheie
proiector

Cénd se seteaza la Pornit, trebuie sd introduceti cuvantul cheie
cand incercati sd conectati proiectorul la un calculator printr-o
retea. Ca urmare, puteti impiedica intreruperea prezentérilor de
citre conexiuni de la alte calculatoare.

In mod normal, aceasta optiune trebuie si fie setatd pe Pornit.

@ Ghid de utilizare a EasyMP Network Projection

Meniul Retea locala fara fir

Pentru conectarea proiectorului la un calculator utilizand o retea locald fara
fir, instalati unitatea LAN fard fir (ELPAPOQ7).
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@ "Instalarea unitatii LAN fard fir" p.31

Retea
locald fird fir

Retur
Alim. retea fiird fir
Wi-Fi Protected Setup
Sistem retea bocald fiird fir
Mod conectare
Setare au

Ciiutare punct de acces Vizualizare cutare

e e e ey

Canal o 7 e ¥ orien
FTTTTETIII—— T —

Afigaj SSID ¥ PErnit oent
DHCP | Pornit r Oprit
Adresd [P
Mascd subretea
Adresd Gateway
Afigare adresd [P

Cod regiune

Submeniu

Functie

Mod conectare

Setati modul de conexiune care se va utiliza la conectarea
proiectoruluila calculator prin intermediul unei retele locale fara
fir.

Dacai selectati Rapid, este creatd automat o micd retea de catre
proiector si computer. Se utilizeaza cu EasyMP Network
Projection. Daci optiunea Setare auto. SSID este setati la
Pornit, proiectorul devine un punct de acces usor; dacé este
setatd la Oprit, reteaua este creatd in modul Ad hoc”.

Daci selectati Avansat, conexiunea este stabilita in modul
infrastructurs” prin punctul de acces instalat.

Submeniu

Functie

Setare auto.SSID

Dacd Mod conectare este setat la Rapid, cind setati optiunea la
Pornit, puteti ciuta mai rapid proiectorul din multitudinea de
proiectoare. SSID este setat automat.

Cand conectati mai multe proiectoare de la un computer in Mod
rapid, setati aceastd optiune la Oprit si setati acelasi SSID in toate
proiectoarele care se vor conecta.

Alim. retea fara
fir

Setati aceasta optiune la Pornit cand conectati proiectorul gi un
computer prin intermediul unei retele locale fara fir. Daca nu
doriti s realizati conexiunea printr-o retea locala fars fir,
comutati alimentarea la Oprit pentru a preveni accesul
neautorizat al altor persoane.

Wi-Fi Protected
Setup

Setati aceasta optiune cAnd va conectati la retea printr-un punct
de acces fari fir compatibil cu WPS (Wi-Fi Protected Setup)”.
Puteti sd conectati usor proiectorul la punctul de acces si sa
realizati setari de securitate.

@ "Realizarea unei conexiuni WPS (Wi-Fi Protected Setup) cu
un punct de acces la reteaua locald fara fir " p.73

SSID

Introduceti un SSID. Daca ati primit o valoare SSID pentru
sistemul LAN fara fir, valabila si pentru proiector, introduceti
valoarea SSID.

Puteti introduce maximum 32 caractere alfanumerice a céte 1
bait. Setati SSID la necompletat sau ANY pentru a stabili o
conexiune ANY.

Sistem retea lo-
cala fara fir

Seteazi sistemul retelei LAN fir fir. In mod normal, aceasti
optiune trebuie sa fie setata la 802.11b/g/n. Metoda de conexiune
este selectatd automat in functie de setarile punctului de acces.

Intr-ozoni care nuaccepta standardul 802.11n, va fiafisat numai
standardul 802.11b/g.

Cautare punctde
acces

Cand Mod conectare este setat la Avansat, puteti ciuta dupa
puncte de acces apropiate si setati ca SSID-ul sa fie conectat dela
acele puncte de acces. In functie de setirile punctului de acces,
este posibil ca acestea sd nu apard in lista. Trebuie sa setati
securitatea in mod separat.

@ "Ecranul Ciutare punct de acces" p.103

Canal

Puteti selecta canalele utilizate pentru conectare in modul Rapid.
Daci apar interferente de la alte semnale, folositi un alt canal.

Afisaj SSID

Pentru a nu permite afigarea SSID-ului pe ecranul ,,Stare de
veghe LAN”, setati aceastd optiune la Oprit.
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Submeniu Functie
DHCP Puteti oEta pentru a utiliza sau nu (Pornit/Oprit) protocolul
DHCPP.
Daci selectati optiunea Pornit, nu veti mai putea defini nicio
adresa.
Adresa IP Puteti introduce adresa IP?” atribuita proiectorului.

Puteti introduce un numadr de la 0 la 255 in fiecare camp al
adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urméatoarele adrese IP.
0.0.0.0, 127.x.x.x, de 1a 224.0.0.0 pand la 255.255.255.255 (unde x
este un numadr cuprins intre 0 §i 255)

Masca subretea

Puteti introduce valoarea optiunii Masca subretea® pentru
proiector. Puteti introduce un numar de la 0 la 255 in fiecare
camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarele
mdsti de subretea.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa Gateway

Puteti introduce adresa IP a gateway-ului pentru proiector.
Puteti introduce un numdr de la 0 la 255 in fiecare camp al
adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarele adrese
Gateway».

0.0.0.0, 127.x.x.x, de la 224.0.0.0 pand la 255.255.255.255 (unde x
este un numadr cuprins intre 0 §i 255)

Afisare adresa IP

Pentruanu permite afisarea adresei IP in ecranul ,,Stare de veghe
LAN?”, setati aceastd optiune la Oprit.

Codregiune

Acesta este un sir specific a modulului LAN wireless.

Ecranul Cautare punct de acces

Punctele de acces detectate sunt afisate intr-o lista.

Submeniu

Functie

Actualizare

Cautd punctul de acces din nou.

<

Indicé un punct de acces deja setat.

Indica punctele de acces la care este setati securitatea.

Daci selectati un punct de acces in care nu s-a setat securitatea, se
afiseazd meniul Retea locala fara fir.

Daci selectati un punct de acces in care s-a setat securitatea, se
afiseazd meniul Securitate. Selectati un tip de securitate in functie
de setdrile de securitate pentru punctul de acces.
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Meniul Securitate Submeniu Functie

Cand este instalati unitatea LAN fird fir, se recomandi insistent efectuarea Securitate Puteti selecta un tip de securitate.

setarilor de securitate. e Cand este selectat Rapid
Deschis: Securitatea nu este setata.

Setwrireres WPA2-PSK(AES) (numai cind Setare auto. SSID este

: setatd la Pornit): Comunicarea se executd utilizind

Securmate /3TN securitatea prin WPA2. Foloseste metoda AES pentru
SetiriEaP WPA/WPA2 criptare. Cand se stabileste conexiunea de la un computer
. la proiector, introduceti valoarea setatd in fraza de acces.

o Cind este selectat Avansat
Deschis: Securitatea nu este setatd.
WPA2-PSK(AES): Face conexiunea in modul WPA
personal. Metoda de criptare este selectatd automat in
functie de setérile punctului de acces. Setati o fraza de
acces ce este acceasi pentru punctul de acces.
WPA/WPA2-EAP: Face conexiunea in modul WPA
intreprindere. Metoda de criptare este selectatd automat in
functie de setérile punctului de acces. Selectati acest
element cand utilizati LEAP.

Nu puteti seta WEP ca metoda de criptare pentru acest proiector.
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Cand este selectat WPA/WPA2-PSK

P
e

Securitate

Setliri EAP

Securitate Frazi de acces

Submeniu

Functie

Fraza de acces

Introduceti fraza de acces. Puteti introduce cel putin 8 si cel mult
63 de caractere alfanumerice de un octet. Cand se introduce fraza
deacces i se apaséd pe butonul [ ], valoarea este setatd si afisata
ca un asterisc (¥).

Cand se utilizeaza impreuna cu EasyMP Network Projection, nu
trebuie sa introducetifraza de acces in computer daca aceasta este
fraza de acces (implicitd) initiald.

Din motive de securitate se recomanda sd schimbati periodic
fraza de acces. Daci se initializeaza setdrile de retea, optiunea
revine la fraza de acces initiala.

@ "Meniul Reset" p.111

Puteti introduce cel mult 32 de caractere in meniul Configurare.
Cand introduceti mai mult de 32 de caractere, utilizati browserul
Web pentru a introduce textul.

@ "Modificarea setérilor utilizind un browser Web (Control
web)" p.75

In modul Rapid, fraza de acces initiald este setatd deja.

Cand este selectat WPA/WPA2-EAP

Setdriretea

Securitate

Setdri EAP

Nume utilizator

Parold

Verificare certificat server

Perioadd de valabdtate

Configurare nume server Radius

Nume server Radius

Verif. datd de exp. cert, server

Submeniu

Functie

Setari EAP

Setati protocolul pentru autentificare.

PEAP: Protocol de autentificare utilizat frecvent in Windows
Server.

PEAP-TLS: Protocol de autentificare utilizat in Windows
Server. Setati optiunea folosind certificatul de client.
EAP-TLS: Protocol de autentificare utilizat frecvent pentru a
utiliza un certificat de client.

EAP-Fast, LEAP: Selectati aceasta optiune cind sunt utilizate
aceste protocoale de autentificare.
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Submeniu

Functie

Submeniu

Functie

Nume utilizator

Introduceti un nume de utilizator de utilizat pentru
autentificare. Puteti introduce maximum 64 de caractere
alfanumerice de un octet (nu puteti utiliza spatii).

Daca selectati PEAP-TLS sau EAP-TLS, este afisat numele de
utilizator obtinut automat de la certificatul de client. Puteti
schimba numele de utilizator, daci serverul de autentificare
solicitd un alt nume de utilizator.

Puteti introduce cel mult 32 de caractere in meniul Configurare.
Cénd introduceti mai mult de 32 de caractere, utilizati browserul
Web pentru a introduce textul.

@ "Modificarea setarilor utiliziAnd un browser Web (Control
web)" p.75

Dacé trebuie sa introduceti si un nume de domeniu, addugati
numele domeniului inainte de numele utilizatorului separat prin
bara oblicd inversa.

Configurare nu-
me server Radius

Setatila Pornit pentru a executa autentificarea numelui de server
in timpul verificérii certificatului de server. Prin specificarea
numelui de server, puteti reduce riscul de conectare la un server
de autentificare nevalid.

Nume server Ra-
dius

Specificati numele serverului de autentificare.

Puteti introduce maximum 32 caractere alfanumerice a céte 1
bait.

Verif. data de
exp. cert. server

Setati la Pornit pentru a executa verificarea perioadei de
valabilitate a certificatului in timpul verificarii certificatului de
server.

Parola

Introduceti o parola de utilizat pentru autentificare. Puteti
introduce maximum 64 caractere alfanumerice a céte 1 bait.
Cand se introduce parola i se selecteaza Terminare, valoarea
este setatd si afisata ca un asterisc (¥).

Puteti introduce cel mult 32 de caractere in meniul Configurare.
Cand introduceti mai mult de 32 de caractere, utilizati browserul
Web pentru a introduce textul.

@ "Modificarea setarilor utilizind un browser Web (Control
web)" p.75

Certificat client

Afigeaza informatiile Emis citre, Emis de si Perioada de
valabilitate setate in certificatul de client stocat. Daci este
necompletat, certificatul nu este setat.

Verificare certifi-

Setati la Pornit pentru a executa verificarea pentru certificatul

Meniul LANprin cablu

Setdriretea

DHCP

Adresd IP
Mascd subretes
Adresll Gateway

Afigare adresd 1P

Submeniu

Functie

cat server apartinand serverului de autentificare. Pentru a verifica un
certificat de server, trebuie sa setati optiunea Certificat CA.
@ "Configurarea certificatelor" p.78

Certificat CA Afiseaza informatiile Emis catre, Emis de si Perioada de

valabilitate setate in certificatul CA stocat. Daca este
necompletat, certificatul nu este setat.

DHCP

Puteti oEta pentru a utiliza sau nu (Pornit/Oprit) protocolul
DHCPM.

Daca selectati optiunea Pornit, nu veti mai putea defini nicio
adresa.
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Submeniu

Functie

Adresa IP

Puteti introduce adresa IP"” atribuita proiectorului.

Puteti introduce un numdr de la 0 la 255 in fiecare camp al
adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urméatoarele adrese IP.
0.0.0.0, 127.x.x.x, de 1a 224.0.0.0 pand la 255.255.255.255 (unde x
este un numadr cuprins intre 0 §i 255)

Masca subretea

Puteti introduce valoarea optiunii Masca subretea® pentru
proiector. Puteti introduce un numar de la 0 la 255 in fiecare
camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarele
mdsti de subretea.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa Gateway

Puteti introduce adresa IP a gateway-ului pentru proiector.
Puteti introduce un numdr de la 0 la 255 in fiecare camp al
adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarele adrese
Gateway».

0.0.0.0, 127.x.x.x, de 1a 224.0.0.0 pand la 255.255.255.255 (unde x
este un numadr cuprins intre 0 §i 255)

Afisare adresa IP

Pentru a nu permite afisarea adresei IP in ecranul ,,Stare de veghe
LAN?”, setati aceastd optiune la Oprit.

Meniul Setare administrator

Setiri retea
Retr

Nume gazdi retea 332211

Parold administrator

_——————————————————=m
Parold PJLink

Parold control web “anan
Paroli Monitor

HTTP securizat

Hotificare pogti
Certificat de management

SNMP

Gateway prioritar
AMYX, Device Discovery
Crestron Ros

Bonjour

EPSON  Message Broadcasting

Submeniu

Functie

Parola adminis-
trator

Introduceti parola pentru meniul Setare administrator pentru
setdrile de retea.

Puteti introduce maximum 16 caractere alfanumerice a céte 1
bait.

Dacié parola de administrator nu este setatd, faceti clic pe OK cu o
casetd de parola goala.

Nume gazda re-

Introduceti numele de gazdi al proiectorului.

tea Puteti introduce maximum 15 caractere alfanumerice a céte 1
bait.
Parola PJLink Setati o parola pentru a o utiliza la accesarea proiectorului

utilizdnd software-ul compatibil PJLink.

Puteti introduce maximum 32 caractere alfanumerice a céte 1
bait.

@ "Despre PJLink" p.82
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Submeniu

Functie

Parola control
Web

Introduceti o parold pentru a o utiliza la efectuarea setérilor i la
controlul proiectorului cu ajutorul functiei ,,Control web”.
Putetiintroduce maximum 8 caractere alfanumerice a cate 1 bait.
Control web este o functie a calculatorului care va permite sa
configurati si sa controlati proiectorul cu ajutorul browser-ului
web de pe un calculator conectat la o retea.

@ "Modificarea setdrilor utilizind un browser Web (Control
web)" p.75

Parola Monitor

Setati o parold pentru a utiliza EasyMP Monitor.

Puteti introduce maximum 16 caractere alfanumerice a céte 1
bait.

HTTP securizat

Pentru a intdri securitatea, comunicarea dintre proiector si
computer in optiunea Control Web este criptatd. Cind setati
securitatea cu optiunea Control Web, se recomandi setarea la
Pornit.

Notificare posta

Face salt la meniul de setare Notificare posta.
@ "Meniul Notificare postd" p.108

Certificat de ma-
nagement

Face salt la meniul de setari Certificat de management.
@ "Meniul Certificat de management" p.110

SNMP

Merge la meniul de setidri SNMP.
@ "Meniul SNMP" p.111

Gateway priori-
tar

Pentru gateway-ul prioritar, selectati optiunea Prin cablu sau
Fara fir.

AMX Device Dis-
covery

Cand doriti sa permiteti detectarea proiectorului prin AMX
Device Discovegy», setati optiunea la Pornit. Setati aceasta
optiune pe Oprit daca nu sunteti conectat la un mediu controlat
printr-un controler de la AMX sau AMX Device Discovery.

Submeniu

Functie

Crestron Room-
View

Setati aceastd optiune la Pornit numai cAnd monitorizati sau
controlati proiectorul din retea utilizdind Crestron RoomView®.
In caz contrar, setati aceasta optiune la Oprit.

@ "Despre Crestron RoomView®" p.83

Modificérile de setari ale proiectorului intré in vigoare dupa
repornire.

Cand aceasta optiune este setata la Pornit, urmatoarele functii
nu sunt disponibile.

e Control Web

o Message Broadcasting (insertul EasyMP Monitor)

Bonjour

Setati la Pornit cand va conectati la retea utilizand Bonjour.
Consultati site-ul Web Apple pentru informatii suplimentare
despre serviciul Bonjour.

http://www.apple.com/

EPSON Message
Broadcasting

Puteti comuta functia EPSON Message Broadcasting pentru
activare sau dezactivare.

Puteti descirca Message Broadcasting si Ghidul de functionare
de pe urmdtoarea pagind Web.
http://www.epson.com

Meniul Notificare posta

Cand se seteazd aceastd optiune, primiti o notificare prin e-mail dacd apare
vreo problemd sau vreun avertisment privind proiectorul.



http://www.apple.com/
http://www.epson.com

Lista cu Functii

@ "Mail de notificare cu privire la o eroare de citire" p.80

ReTlr

Notificare pogtil

Server SMTP
Mumér port
Adresd e-mail 1
Adresd e-mail 2
Adre il 3
Setare evemment notificare
Eroare sistem
Eroare fitru de ser
Eroare lampll
Eroare temp inaltd
Avert.ahim. (balaat)

Avertiss temp inalti

Avertizare obturator
Avert. filtru cinema
Avert. filtru de aer

MNotd C. Filtru Aer
Avertizare lampd
Enbocuiti lampa
Fird semnal

Submeniu

Functie

Adresa e-mail 1/
Adresa e-mail 2/
Adresa e-mail 3

Puteti introduce adresa de e-mail a destinatarului caruia doriti
sd-i trimiteti e-mailul de notificare. Puteti inregistra maxim trei
destinatii. Pentru adresa de e-mail, puteti introduce maximum
64 de caractere alfanumerice a cate un octet.

Puteti introduce cel mult 32 de caractere in meniul Configurare.
Cand introduceti mai mult de 32 de caractere, utilizati browserul
Web pentru a introduce textul.

@ "Modificarea setdrilor utilizind un browser Web (Control
web)" p.75

Adresa pentrudestinatia 1 este adresa expeditorului de notificare
prin posta.

Submeniu

Functie

Setare eveni-
ment notificare

Puteti selecta problemele sau avertismentele despre care s fiti
notificat prin e-mail. Atunci cand problema sau avertismentul
selectat apare in cazul proiectorului, se trimite un e-mail la
Adresa e-mail specificata, care va anuntd despre aparitia unei
probleme sau a unui avertisment. Puteti selecta mai multe
elemente din cele afisate.

Notificare posta

Setati la Pornit pentru a trimite un e-mail la adresele prestabilite
cand apare o problema sau un avertisment privind proiectorul.

Server SMTP

Puteti introduce adresa P» pentru serverul SMTP al
proiectorului.

Puteti introduce un numdr de la 0 la 255 in fiecare camp al
adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele adrese IP.
127 x.x.X, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde x este un
numar cuprins intre 0 i 255)

Numar port

Puteti introduce numarul de port pentru serverul SMTP.
Valoarea implicita este 25. Puteti introduce numere cuprinse
intre 1 si 65.535.




Lista cu Functii

Meniul Certificat de management

Certificat client
Enmis citre
Emis de
Perioadil de valabilitate

Certificat CA.
Emis citre
Emis de

Pericadd de valabilitate
Setare
administrator

Certificat semniiturd proprie

Emis citre
Emis de

Pericadd de valabilitate

RETUr

Stergere

Slergere

EB332211
EB3I3Z
2100-01-01 00:00:00

Submeniu

Functie

Certificat
semnatura pro-
prie

(Acest element poate fi setat numai cind optiunea HTTP
securizat este setatd la Pornit.)

Se afiseaza informatiile Emis catre, Emis de si Perioada de
valabilitate de pe certificatul gestionat de functia de server din
proiector. Aceste informatii nu sunt afisate daci optiunea
Certificat server web este setati.

Selectati Actualizare pentru a actualiza certificatul cu semnétura
automata.

Certificat server
web

(Acest element poate fi setat numai cind optiunea HTTP
securizat este setatd la Pornit.)

Se afiseaza informatiile Emis catre, Emis de si Perioada de
valabilitate de pe certificatul setat in proiector. Aceste informatii
nu sunt afisate cdnd optiunea Certificat semnatura proprie este
setata.

Selectati Stergere pentru a sterge certificatul stocat.

Submeniu

Functie

Certificat client

Afiseaza informatiile Emis catre, Emis de si Perioada de
valabilitate setate in certificatul de client stocat. Daca este
necompletat, certificatul nu este setat. Trebuie sa setati Certificat
client cand este selectat WPA/WPA2-EAP in Securitate si este
selectat PEAP-TLS sau EAP-TLS in Setari EAP.

Selectati Stergere pentru a sterge certificatul stocat.

Certificat CA

Afiseazd informatiile Emis cétre, Emis de si Perioada de
valabilitate setate in certificatul CA stocat. Daci este
necompletat, certificatul nu este setat. Trebuie sd setati Certificat
CA cand este selectat WPA/WPA2-EAP in Securitate, cind este
verificat certificatul apartinind serverului de autentificare.

Selectati Stergere pentru a sterge certificatul stocat.

e Web Control este folosit pentru a seta certificate.
@ "Configurarea certificatelor" p.78
e De asemenea, puteti instala certificate digitale pe proiector de pe un
dispozitiv de stocare USB. Totusi, daca instalati un certificat de pe

un dispozitiv de stocare USB si din retea, este posibil ca acesta s nu
se instaleze corect.




Lista cu Functii

Meniul SNMP
Setdriretea
SHMP ornit O [ g a—

Trap IP Adresd 1 ‘o0.gon.oon.gew
Trap IP Adresid 2

Nume comunit.

Submeniu Functie
SNMP Setatila Pornit pentru a monitoriza proiectorul utilizind functia

SNMP?. Pentru a monitoriza proiectorul, trebuie sa instalati
programul de administrare SNMP in calculatorul dvs. Meniul
SNMP trebuie configurat de un administrator de retea. Valoarea
implicitd este Oprit.

Trap IP Adresa 1/
Trap IP Adresa 2

Puteti sd inregistrati cel mult doud adrese IP pentru destinatia de
notificare a inldntuirii SNMP.

Puteti introduce un numadr de la 0 la 255 in fiecare camp al
adresei.

Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele adrese IP.

127 x.x.X, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde x este un
numar cuprins intre 0 i 255)

Nume comunit.

Setati numele comunitatii SNMP. Puteti introduce maximum 32
caractere alfanumerice a céte 1 bait.

Meniul Reset

Resetare parametrii de retea.

Setdriretea

Resetare parametrii de retea.

Doriti 53 efectua

Submeniu

Functie

Resetare para-

metrii de retea.

Pentru a reseta toate setarile de retea, selectati Da.

Cand reinitializati setarile de retea, setdrile de meniu Frazd de
acces, Parola administrator si Certificat de management revin la
valorile implicite si certificatele sunt sterse.

Dupid ce reinitializati toate setarile, apare meniul Principal.

Meniul Informatii (numai afisare)

Va permite sa verificati starea semnalului de imagine proiectat si a
proiectorului. Elementele care se pot afisa difera in functie de sursa
proiectatd. In functie de modelul utilizat, anumite surse nu sunt suportate.




Lista cu Functii

@ "Detectarea automata a semnalelor de intrare si modificarea imaginii

proiectate (Cautare

Imagine
Semnal
Setdri
Extins
Retea
hnformatﬁ

Reset

sursd)" p.34

Duratd lampa

Normal

ECO
Sursid Calculator 1
Semnal intrare -—==

Rezolutie 0x 0

Rat& refresh
Info Sincro
Stare

Numér de serie
Event ID

0,00 Hz
SGNN 00000

([#1]:Select

[Menul:lesire

Submeniu

Functie

Stare

Acest meniu contine informatiile despre erorile survenite in
proiector.

Aceste informatii s-ar putea si fie necesare in cazul in care
aveti nevoie de asistentd tehnica.

Numar de serie

Afiseazd numarul de serie al proiectorului.

Event ID

Afiseazd jurnalul de erori ale aplicatiei.
@ "Despre Event ID" p.130

Submeniu

Functie

Durata lampa

Puteti afisga numdrul total de ore de functionare a
lampii*.

Cand se atinge momentul de inlocuire a lampii, caracterele
se afiseaza cu culoare galbend.

Sursa

Puteti afisa denumirea sursei echipamentului conectat de la
care se efectueaza proiectia.

Semnal intrare

Puteti afisa continutul Semnal intrare setat in meniul
Semnal in functie de surs.

Rezolutie

Puteti afisa rezolutia.

Semnal video

Puteti afisa setarile functiei Semnal video din meniul
Semnal.

Rata refresh

Puteti afisa frecventa de reimprospatare®.

Info Sincro

Puteti afisa informatii despre semnalul de imagine.

Aceste informatii s-ar putea si fie necesare in cazul in care
aveti nevoie de asistentd tehnica.

*

Timpul de functionare cumulat este afisat ca "OH" pentru primele 10 ore de

functionare. Incepand de la 10 ore se afiseaza "10H", "11H" etc.



Lista cu Functii

Meniul Reset

Reset toate
Resetati Duratd Lampd

'

Submeniu Functie

Reset toate Puteti reseta toate elementele din meniul Configurare la setarile
implicite.

Urmatoarele elemente nu sunt reinitializate la setarile implicite:
Semnal intrare, Logo utilizator, toate elementele pentru
meniurile Retea, Durati lampd, Limbd, Parola si Buton
utilizator.

Resetati Duratd | Goleste numirul total de ore de functionare a lampii. Resetati
Lampa cand inlocuiti lampa.




TOP

Depanarea

In acest capitol este prezentat modul in care puteti identifica problemele si ce si faceti in cazul in care aveti o problema.



Utilizarea functiei Ajutor

Dacé apare vreo problemd la proiector, puteti afisa ecranul de ajutor prin B Confirmati selectia.

apasarea butonului Help. Puteti rezolva problemele rdspunzind la intrebéri. Folosind telecomanda Folosind panoul de comands

N H/V
Apéasati pe butonul [Help]. Menu Q Esc Menu )~ Esc
Se afiseazd ecranul Ajutor. Q O ® O

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda | [« ) )

AV Mute  Split Freeze VAN Esc User Pointer

)

Enter

Help Help —

o] A
EPSON ‘ Intrebdrile si solutiile sunt afisate ca in ecranul de mai jos.
-
\W/

Apasati butonul [Help] pentru a iesi din meniul de Ajutor.

»

g Selectati o optiune din meniu. 2 Este zoom-ul setat |a minim?

-Folositi inelul de zoom pentru a schimba dimensiunea
imaginii.
[Help]

: 2 Este proiectorul prea aproape de ecran?
f ¢ -Mutati proiectorul departe de ecran.

Imaginea e proiectatd ca un trapezoid.

Tonalitatea cromaticd este neobisnuité.

Nu existd sunet sau este prea redus ca volum. [ [Esc] :Retur [Help] :legire |
@ Dacéd functia Ajutor nu ofera o solutie pentru problema dvs.,
consultati sectiunea urmétoare.
Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda @ "Rezolvarea problemelor’ p.116

Menu Esc Menu 'IA/ Esc

O O

)| (4 L)

Enter.




Rezolvarea problemelor

Dacé aveti probleme cu proiectorul, verificati in primul rand indicatoarele proiectorului si consultati paragraful "Citirea indicatoarelor” de mai jos.
Consultati sectiunea urmatoare daca indicatoarele nu afiseazd in mod clar problema.

@ "Cand indicatoarele nu va pot ajuta" p.119

Citirea indicatoarelor

Proiectorul este echipat cu urmadtoarele trei indicatoare care indicd starea de functionare a proiectorului.

( )

@ Indicatorul Alimentare Indica starea de functionare a proiectorului.
= Starea de standby
Cand se apasi pe butonul [O] in acesti stare, proiectia porneste.

Are loc pregdtirea monitorizarii retelei sau operatia de racire

=
Butoanele sunt dezactivate in timp ce indicatorul lumineazd intermitent.
b {ncalmre
' Incilzirea dureazd circa 30 de secunde. Dupd ce etapa de incilzire s-a incheiat, indicatorul nu va
mai lumina intermitent.
Butonul [(] este dezactivat in timpul incalzirii.
- Proiectie
@ Indicator lampa Indicd starea lampii de proiectie.

@ Indicator temp Indica starea temperaturii interne.



Rezolvarea problemelor

Consultati urmdtorul tabel pentru a vedea ce reprezinta fiecare indicator §i cum puteti remedia problema pe care acestea o indicd.
Daci toate indicatoarele sunt dezactivate, verificati dacd este conectat corect cablul de alimentare si dacd aparatul este alimentat corect.

Uneori, cadnd cablul de alimentare este deconectat, indicatorul [(] rdméne aprins pentru o scurtd perioadi de timp, dar acesta nu este un defect.

= : Aprins - Intermitent = : Stins = : Difera in functie de starea proiectorului

Stare Cauza Rezolvare sau stare
() | Eroare interna Opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati distribuitorul local sau cea mai apropiaté adresa
furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.
',Q' @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
(1) | Eroare ventilator Opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati distribuitorul local sau cea mai apropiaté adresa
Eroare de senzor furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Eroare temp inaltd Lampa se opreste automat si proiectia se intrerupe. Asteptati circa cinci minute. Dupd cinci minute, proiectorul va trece in modul veghe; apoi
(Supraincalzirea) verificati urmétoarele doua puncte.
e Verificati dacé filtrul §i gura de evacuare a aerului sunt curate si daca proiectorul nu este rezemat de zid.

Cle=

L

N

e Daci filtrul de aer este imbécsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit.

@ "Curatarea filtrului de aer" p.133

@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.139
Daca eroarea persista dupa verificarea punctelor de mai sus, opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si
contactati distribuitorul local sau cea mai apropiata adresé furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

VO WO

[ =]

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Cand utilizati aparatul la altitudini de peste 1.500 m, setati Mod altitudine mare la Pornit.
@ "Meniul Extins" p.97

mm) () | Eroarelampi Verificati urmétoarele doud aspecte.
w, .« | Eseclampa o Scoateti lampa si verificati dacd este sparta.
""‘j@,jj'" ',Q' @ "Inlocuirea lampii" p.135

= e Curitati filtrul de aer.
i @ "Curatarea filtrului de aer" p.133




Rezolvarea problemelor

Stare Cauza

Rezolvare sau stare

Daci lampa nu este sparta: Reintroduceti lampa §i porniti proiectorul.
Daci eroarea persista: Inlocuiti lampa cu una noua si porniti proiectorul.

Daci eroarea persista: opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica gi contactati distribuitorul local sau cea mai
apropiatd adresd furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Daca lampa este crapata: contactati distribuitorul local sau cea mai apropiata adresa furnizata in Lista persoanelor de contact pentru
proiectorul Epson. (Este interzis sd proiectati imagini pana la inlocuirea lampii.)
@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Cand utilizati aparatul la altitudini de peste 1.500 m, setati Mod altitudine mare la Pornit.
@ "Meniul Extins" p.97

d) Eroare iris automat
Eroare alim

Opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati distribuitorul local sau cea mai apropiaté adresi
furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

. (ly | Avertism temp inaltd

(Acest lucru nu este anormal. Totusi, daca temperatura creste din nou prea mult, proiectia se opreste automat.)
e Verificati daca filtrul si gura de evacuare a aerului sunt curate si daca proiectorul nu este rezemat de zid.
e Daci filtrul de aer este imbécsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit.

@ "Curatarea filtrului de aer" p.133
@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.139

(h | Inlocuiti lampa

\II
A

0o o

o=

Inlocuiti lampa cu una noua.

@ "Tnlocuirea limpii" p.135

Daci veti continua s folositi lampa si dupi ce perioada de inlocuire a fost depasita, creste posibilitatea ca aceasta sa explodeze. Inlocuiti lampa
cu una noua imediat ce acest lucru este posibil.

e Dacéd proiectorul nu functioneaza corect, chiar daca indicatoarele par a fi normale, consultati sectiunea urmdtoare.
@ "Ciand indicatoarele nu vd pot ajuta" p.119

e Dacé indicatoarele sunt intr-o stare care nu este afisatd in acest tabel, opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati
distribuitorul local sau cea mai apropiatd adresd furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson




Rezolvarea problemelor

and indi 3 : Alte probl
Cand indicatoarele nu va pot ajuta e probleme

¢ Sunetul nu se aude sau este slab @ p.126
Daca se produce una din urmatoarele probleme si indicatoarele nu vé oferd
. P . . - P o 3 ¢ Telecomanda nu functioneaza @ p.127
nicio solutie, consultati paginile dedicate fiecarei probleme. ’
¢ Doresc sa schimb limba pentru mesaje si meniuri @ p.128

Probleme cu imaginile ~
e In cazul aparitiei unei probleme la proiector, sistemul nu trimite o | @ p.128

¢ Imaginile nu apar @ p.120 notificare prin e-mail in acest sens.
Proiectia nu incepe, zona de proiectie este complet neagra sau
zona de proiectie este complet albastra.

e In prezentarea de diapozitive numele fisierelor de imagine nuse | @ p.129
afigeaza corect.

¢ Imaginile animate nu sunt afisate @ p.121
Imaginile animate proiectate de la un computer apar negre si nu
se proiecteazd nimic sau imaginile animate nu se redau pe

computer.
e Proiectia se opreste automat @ p.121
e Se afiseaza mesajul "Nu e acceptat” @ p.121
¢ Se afigseaza mesajul "Fara semnal" @ p.122
¢ Imaginile sunt neclare, nefocalizare sau distorsionate @ p.122
e In imagini apar interferente sau distorsiuni @ p.123

¢ Imaginea este trunchiata (mare) sau mica, formatul de imagine nu | @ p.124
este potrivit sau imaginea a fost inversata
Se afiseazd numai o portiune din imagine, raportul dintre
indltimea i ldtimea imaginii nu este corect sau imaginea poate
aparea inversata de sus in jos sau de la stinga la dreapta.

e Culorile din imagine nu sunt corecte @ p.125
Intreaga imagine are o tentd rogiaticd sau verzuie, imaginile sunt
alb-negru sau culorile sunt mate.

¢ Imaginile sunt inchise @ p.125

Probleme la pornirea proiectiei

¢ Proiectorul nu porneste

* p.i26 |




Rezolvarea problemelor

Probleme cu imaginile

Imaginile nu apar

Verificare

Rezolvare

Ati apdsat pe butonul [(D]?

Apasati pe butonul [(O] pentru a porni aparatul.

Indicatoarele sunt dezactivate?

Cablul de alimentare nu este conectat corect sau aparatul nu este alimentat.
Conectati corect cablul de alimentare al proiectorului.

@ "De la instalare la proiectie” p.33

Verificati dacé priza si sursa de curent functioneazi corect.

Este A/V Mute activ?

Apdsati pe butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a anula A/V Mute.
@ "Ascunderea termporard a imaginii si a sunetului (A/V Mute)" p.58

Cursorul A/V mute este inchis?

Deschideti cursorul A/V mute.
@ "In Fati/pe Carcasi" p.12

Sunt setarile meniului Configurare corecte?

Resetati toti parametrii folosind functia Reset toate.
@ Reset - Reset toate p.113

Imaginea de proiectat este complet neagra?
(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Unele imagini, precum economizoarele de ecran, pot fi complet negre.

Formatul semnalului de imagine este setat corect?
(Numai atunci cdnd se proiecteaza imagini de la o sursa video)

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
@ Semnal - Semnal video p.94

Cablul USB este conectat corect?

(Numai cand se proiecteazi utilizand USB Display)

Verificati daci s-a conectat corect cablul USB. In cazul in care nu este conectat sau este conectat gresit, conectati-1 din
nou.

Se afiseazd Windows Media Center pe ecran complet?

(Numai cand se proiecteaza utilizind USB Display sau o conexiune
de retea)

Cénd se afigeazd Windows Media Center pe ecran complet, nu puteti proiecta utilizind USB Display sau o conexiune de
retea. Reduceti dimensiunea ecranului.

Se afiseazd o aplicatie care utilizeazd functia Windows DirectX?

(Numai cand se proiecteaza utilizand USB Display sau o conexiune
de retea)

Este posibil ca aplicatiile care utilizeaza functia Windows DirectX sa nu afiseze imaginile in mod corect.
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Imaginile animate nu sunt afisate

Verificare

Rezolvare

Semnalul de imagine de la calculator este afisat pe un LCD si pe
monitor?

(Numai la proiectarea unor imagini de pe un laptop sau de pe un
calculator cu un ecran LCD incorporat)

Schimbati semnalul imaginii de pe calculator pentru a fi transmis numai extern. Verificati documentatia calculatorului
sau contactati producatorul calculatorului.

Este protejat prin drepturi de autor continutul unei imagini in
miscare pe care incercati sa o proiectati?

Este posibil ca proiectorul sd nu poata proiecta imagini in miscare protejate prin drepturi de autor, care sunt redate pe un
computer. Pentru mai multe detalii, consultati chidul utilizatorului furnizat impreuna cu playerul.

Proiectia se opreste automat

Verificare

Rezolvare

Este Mod inactivare setat la Pornit?

Apasati pe butonul [(O] pentru a porni aparatul. Daca nu doriti sd utilizati Mod inactivare, modificati setarea la
Oprit.
@ Extins - Functionare - Mod inactivare p.97

Este afisat mesajul "Nu e acceptat"

Verificare

Rezolvare

Formatul semnalului de imagine este setat corect?
(Numai atunci cdnd se proiecteazd imagini de la o sursa video)

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
@ Semnal - Semnal video p.94

Rezolutia i frecventa de reimprospatare a semnalului de imagine
corespund modului?

(Numai atunci cind se proiecteaza imagini din calculator)

Consultati documentatia calculatorului pentru a afla cum sé modificati rezolutia si frecventa de reimprospatare a
semnalului de imagine provenit de la un calculator.

@ "Ecrane acceptate” p.147




Rezolvarea problemelor

Este afisat mesajul "Fara semnal"

Verificare

Rezolvare

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati dacd toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate.
Verificati sd nu fie deconectat niciun cablu i sd nu existe contacte defectuoase in cabluri.
@ "De la instalare la proiectie” p.33

Este selectat portul corect?

Modificati imaginea apasand pe butonul [Source Search] de pe telecomanda sau de pe panoul de control.
@ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare i modificarea imaginii proiectate (Cdutare sursa)" p.34

Ati pornit calculatorul sau aparatul video sursa?

Deschideti echipamentele.

Semnalul de imagine este transmis catre proiector?

(Numai la proiectarea unor imagini de pe un laptop sau de pe un
calculator cu un ecran LCD incorporat)

Dacé semnalul de imagine este transmis numai catre monitorul LCD al calculatorului sau cdtre monitorul auxiliar,
trebuie sd modificati transmiterea semnalului de iesire atat citre o destinatie externd, cét si citre monitor. La anumite
modele de calculatoare, dacd semnalul de imagine este transmis la un dispozitiv extern, acesta nu mai apare si pe
monitorul LCD sau pe monitorul suplimentar.

Daci se realizeaza conexiunea in timp ce proiectorul si calculatorul sunt deja in functiune, este posibil ca tasta Fn (tasta
functionald) care transferd semnalul de imagine de la calculator catre o destinatie externa sa nu functioneze. Opriti
calculatorul §i proiectorul §i apoi reporniti-le.

@ "De la instalare la proiectie” p.33
@ Documentatia calculatorului

Imaginile sunt neclare, nefocalizare sau distorsionate

Verificare

Rezolvare

Este functia Trapez automat H/V setatd la Oprit?

Setarea la Pornit activeaza functia Trapez automat H/V.

@ Setiri - Corectie Trapez - Corectie T-H/V - Trapez automat H/V p.96

Daca utilizati proiectorul cu aceasta setare dezactivata, ajustati manual imaginea proiectata.
@ "Corectarea manuala" p.39

Focalizarea este reglata corect?

Rotiti inelul de focalizare pentru a ajusta focalizarea.
Daci focalizarea nu este corectd, apasati pe butonul [Focus Help].
@ "Corectarea focalizérii" p.45

Proiectorul este agezat la distanta corecta?

Proiecteaza in afara limitelor recomandate pentru distanta de proiectie?
Definiti distanta in functie de limitele recomandate.
@ "Dimensiune ecran si distanta de proiectie” p.144




Rezolvarea problemelor

Verificare

Rezolvare

Valoarea de ajustarea a distorsiunii trapezoidale este prea mare?

Micsorati unghiul de proiectie pentru a reduce corectia distorsiunilor trapezoidale.
@ "Ajustarea pozitiei imaginii " p.45

S-a format condens pe lentile?

Daci proiectorul este mutat brusc de la rece la cald sau daca brusc se produce o modificare de temperatura, pe suprafata
lentilelor se poate produce condens si din aceasta cauzd imaginile vor fi neclare. Montati proiectorul in incépere cu circa
o ord inainte de a fi utilizat. Daca pe lentile se formeaza condens, opriti proiectorul si asteptati ca fenomenul sd dispara.

in imagini apar interferente sau distorsiuni

Verificare

Rezolvare

Formatul semnalului de imagine este setat corect?
(Numai atunci cdnd se proiecteazd imagini de la o sursa video)

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
@ Semnal - Semnal video p.94

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate.
@ "Conectarea echipamentului” p.25

Folositi un cablu prelungitor?

Daci folositi un prelungitor, interferentele electrice pot influenta semnalul. Utilizati cablurile livrate impreuna cu
proiectorul pentru a verifica dacd problemele sunt produse de cablurile pe care le folositi.

Este selectati rezolutia corectd?
(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compatibile cu proiectorul.
@ "Ecrane acceptate” p.147
@ Documentatia calculatorului

Sunt setérile Sincro.” si Urmirire” ajustate corect?

(Numai atunci ciAnd se proiecteaza imagini din calculator)

Apasati pe butonul [Auto] de pe telecomanda sau pe butonul [ J] de pe panoul de control pentru ca reglarea sa fie

efectuatd in mod automat. Dacd imaginile nu se ajusteaza corect nici dupa executarea ajustérii automate, puteti efectua
ajustdri din meniul Configurare.

@ Semnal - Urmarire, Sincro. p.94

Este functia Rezolutie setata la orice altd optiune decit Auto?
(Numai la proiectia pe un ecran divizat)

Este posibil ca imaginea si fie restrdnséd dacd valoarea optiunii Rezolutie din meniul Configurare nu coincide cu
rezolutia imaginii proiectate.

Daca imaginea este restransa, setati optiunea Rezolutie la Auto.

@ Semnal - Rezolutie p.94

Este selectatd optiunea Transfer fereastra stratificata?
(Numai cand se proiecteazi utilizaind USB Display)

Faceti clic pe Toate programele - EPSON Projector - Epson USB Display - Setari Epson USB Display Vx.xx si apoi
goliti caseta de selectare Transfer fereastra stratificata.




Rezolvarea problemelor

Cursorul de mouse tremura (numai cand se proiecteaza in mod USB Display)

Verificare

Rezolvare

Este optiunea Deplasati cu atentie cursorul mouse-ului. selectata?

Faceti clic pe Toate programele - EPSON Projector - Epson USB Display - Setiri Epson USB Display Vx.xx si apoi
selectati Deplasati cu atentie cursorul mouse-ului. (Aceasta nu este disponibild pentru Windows 2000.)

Pentru Windows Vista/7, aplicatia Windows Aero este dezactivata cand este selectata aceasta optiune.

Imaginea este trunchiata (mare) sau mica, formatul nu este potrivit sau imaginea a fost inversata

Verificare

Rezolvare

Se proiecteazi o imagine de calculator tip ecran lat?
(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
@ Semnal - Rezolutie p.94

Imaginea este inca marita folosind functia E-Zoom?

Apasati butonul [Esc] de pe telecomandd pentru a anula E-Zoom.
@ "Marirea unei portiuni din imagine (E-Zoom)" p.60

Este pozitia imaginii ajustatd corect?

(Numai cand se proiecteaza intrarea semnalelor RGB analogice de la portul Computer)
Apdsati pe butonul [Auto] de pe telecomanda sau pe butonul [ J] de pe panoul de control pentru a regla pozitia.

Puteti regla si pozitia din meniul Configurare.
@ Semnal - Pozitie p.94

Calculatorul este setat pentru afisarea pe doua monitoare?
(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Daci se activeazd afisajul dual in fereastra Proprietati afisare din Panou de control de pe calculator, se proiecteaza
numai aproximativjumatate din imaginea de pe ecranul calculatorului. pentru a afisa toatd imaginea, dezactivati afisarea
duala.

@ Documentatia driverului video al calculatorului

Este selectatd rezolutia corecta?
(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Setati calculatorul astfel incit semnalele de iesire sa fie compatibile cu proiectorul.
@ "Ecrane acceptate” p.147
@ Documentatia calculatorului

Este modul de proiectie corect?

In functie de modul de instalare a proiectorului, setati modul de proiectie la unul din urmétoarele: Fata, Fati/Plafon,
Spate sau Spate/Plafon.

@ Extins - Proiectie p.97
@ "Metode de Instalare” p.22




Rezolvarea problemelor

Culorile din imagine nu sunt corecte

Verificare Rezolvare
Setarile pentru parametrii semnalului de intrare corespund Modificati urmétoarea setare in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
semnalelor aparatului conectat? ¢ Cand imaginea provine de la un dispozitiv conectat la portul Computer

@ Semnal - Semnal intrare p.94

¢ Cand imaginea provine de la un dispozitiv conectat la portul Video
@ Semnal - Semnal video p.94

Strélucirea imaginii a fost reglata corect? Ajustati setarea Stralucire din meniul Configurare.
@ Imagine - Stralucire p.93

Cablurile sunt conectate corect? Verificati dacd toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate.
Verificati si nu fie deconectat niciun cablu i sd nu existe contacte defectuoase in cabluri.
@ "Conectarea echipamentului" p.25

Parametrul Contrast” este reglat corect? Ajustati setarea Contrast din meniul Configurare.
@ Imagine - Contrast p.93

Este ajustarea culorilor setata corect? Ajustati setarea Gamma, RGB sau RGBCMY din meniul Configurare.
@ Imagine - Avansat p.93
@ "Ajustarea imaginii" p.46

Saturatia culorii si tenta sunt reglate corect? Ajustati setarile Saturare culoare §i Tenta din meniul Configurare.

(Numai atunci cdnd se proiecteazd imagini de la o sursa video) @ Imagine - Saturare culoare, Tenta p.93

Imaginile sunt inchise

Verificare Rezolvare

Stralucirea imaginii este reglata corect? Ajustati setarile Stralucire si Consum energie din meniul Configurare.
@ Imagine - Stralucire p.93
@ Setari - Consum energie p.96

Parametrul Contrast”” este reglat corect? Ajustati setarea Contrast din meniul Configurare.
@ Imagine - Contrast p.93

Trebuie inlocuita lampa? Termenul de inlocuire a lampii se apropie, imaginile sunt mai inchise si calitatea culorilor scade. Cand acest lucru se
intdmpld, inlocuiti lampa cu una noua.

@ "Inlocuirea limpii" p.135




Rezolvarea problemelor

Probleme la pornirea proiectiei

Proiectorul nu porneste

Verificare

Rezolvare

Ati apdsat pe butonul [(D]?

Apasati pe butonul [(O] pentru a porni aparatul.

Indicatoarele sunt dezactivate?

Cablul de alimentare nu este conectat corect sau aparatul nu este alimentat.
Deconectati $i apoi reconectati cablul de alimentare.

@ "De la instalare la proiectie” p.33

Verificati dacé priza si sursa de curent functioneazi corect.

Indicatoarele se activeazd si se dezactiveazi cind cablul de
alimentare este atins?

Probabil ci in cablul de alimentare este un contact defectuos sau cablul este defect. Reintroduceti cablul de alimentare.
Dacé problema nu s-a rezolvat, incetati utilizarea proiectorului, deconectati cablul de alimentare de la priza electrica si
contactati distribuitorul local sau cea mai apropiata adresd furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul
Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Este functia Blocare functionare setata la Blocare totala?

Apasati pe butonul [(D] de pe telecomandi. Daci nu doriti sd utilizati functia Blocare functionare, modificati setarea la
Oprit.
@ Setari - Blocare functionare p.96

Ati selectat setarea corectd pentru receptorul telecomenzii?

Selectati Receptor dist. din meniul Configurare.
@ Setari - Receptor dist. p.96

Alte probleme

Sunetul nu se aude sau este slab

Verificare

Rezolvare

Verificati atasarea fermd a cablului audio/video la proiector si la

sursa audio.

Deconectati cablul de la portul Audio i apoi reconectati-1.

Volumul proiectorului este setat la minimum?

Reglati volumul astfel incét sunetul si poata fi auzit.
@ Setiri - Volum p.96
@ "Ajustarea volumului" p.46




Rezolvarea problemelor

Verificare

Rezolvare

Volumul calculatorului sau al sursei de imagine este setat la
minimum?

Reglati volumul astfel incét sunetul sd poata fi auzit.

Este A/V Mute activ?

Apdsati pe butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a anula A/V Mute.
@ "Ascunderea termporara a imaginii si a sunetului (A/V Mute)" p.58

Specificatia cablului audio este "fara rezistentd"?

Daci utilizati un cablu cumparat din comert, verificati daca acesta este etichetat "fard rezistenta".

Este conectat cu un cablu HDMI?

Daci la conectarea folosind un cablu HDMI nu este redat semnalul audio, setati echipamentul conectat la iegirea PCM.

Este selectatd optiunea Redare semnal audio de la proiector?

(Numai cand se proiecteaza utilizand USB Display)

Faceti clic pe Toate programele - EPSON Projector - Epson USB Display - Setari Epson USB Display Vx.xx si apoi
selectati Redare semnal audio de la proiector.

Telecomanda nu functioneaza

Verificare

Rezolvare

Zona de emisie a telecomenzii este orientata citre receptorul aflat pe
proiector, cand este actionata telecomanda?

Indreptati telecomanda citre receptor.
@ "Distanta de functionare a telecomenzii" p.20

Telecomanda se afld prea departe de proiector?

Distanta de functionare a telecomenzii este de aproximativ 6 m.
@ "Distanta de functionare a telecomenzii" p.20

Soarele sau lumina puternicé de la limpile fluorescente striluceste
spre receptor?

Amplasati proiectorul in pozitie ridicatd unde lumina puternica nu striluceste pe receptorul pentru telecomanda. Sau
setati receptorul la distantd la Oprit din Receptor dist. in meniul Configurare.

@ Setiri - Receptor dist. p.96

Ati selectat setarea corecta pentru Receptor dist.?

Selectati Receptor dist. din meniul Configurare.
@ Setari - Receptor dist. p.96

Bateriile sunt consumate sau bateriile au fost corect montate?

Verificati dacd bateriile au fost introduse corect sau inlocuiti bateriile cu unele noi daca este nevoie.
@ "Inlocuirea bateriilor telecomenzii" p.19

Cénd ajustati diferenta de culoare utilizand functia de ajustare a
culorilor multi-ecran, ati specificat ID-ul de proiector corect pentru
proiectorul pe care doriti sa il operati?

In timp ce mentineti apasat butonul [ID], apisati pe butonul numeric care corespunde ID-ului proiectorului pe care
doriti sa il utilizati.
@ "Setarea unui ID si utilizarea telecomenzii” p.62




Rezolvarea problemelor

Doresc sa schimb limba pentru mesaje si meniuri

Verificare Rezolvare
Schimbati setarea pentru Limba. Ajustati setarea Limbd din meniul Configurare.
@ Extins - Limba p.97
Setarea de autentificare a LAN fara fir esueaza
Verificare Rezolvare

Ora este reglata corect?

Dacd LAN fard fir este setat corect dar setarea de autentificare esueaza, este posibil ca ora si nu fie setatd
corect. Verificati daca acestea sunt configurate corect.

@ Extins - Setirile pentru ori/agenda p.97

in cazul aparitiei unei probleme la proiector, sistemul nu trimite o notificare prin e-mail in acest sens.

Verificare

Rezolvare

Este functia Mod standby setata la Comunicare act.?

Pentru a utiliza functia Notificare postd cAnd proiectorul este in standby, setati Comunicare act. in Mod standby din
meniul Configurare.

@ Extins - Mod standby p.97

S-a produs o anomalie fatald si proiectorul s-a oprit brusc?

Cand proiectorul se opreste brusc, e-mailul nu poate fi trimis.

Dacé starea anormald se mentine, contactati distribuitorul local sau cea mai apropiata adresa furnizata in Lista
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Proiectorul este conectat la sursa de curent?

Verificati daca priza i sursa de curent functioneaza corect.

Este functia Notificare posta setatd corect in meniul Configurare?

Se trimite un e-mail de notificare a erorilor in conformitate cu setarile Postd din meniul Configurare. Verificati daca
acestea sunt configurate corect.

@ "Meniul Setare administrator” p.107




Rezolvarea problemelor

Se afiseaza mesajul "Bateria de alimentare a ceasului este descarcata."

Verificare Rezolvare
Sursa de alimentare internd care salveazd setdrile ceasului este | Contactati distribuitorul local sau cea mai apropiata adresd furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru
pe terminate. proiectorul Epson.
@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

in prezentarea de diapozitive numele fisierelor de imagine nu se afiseaza corect.

Verificare Rezolvare

Numele de fisier este prea lung? Numele de fisier poate avea o lungime de pana la opt caractere. Pentru numele de fisiere mai lungi, mijlocul
numelui este omis pentru a scurta numele la opt caractere.

In numele de fisier existd caractere de 2 biti? In numele de fisiere se pot utiliza numai caractere si simboluri alfanumerice. Toate celelalte caractere se
inlocuiesc cu semnul intrebarii (?).

Imposibil de modificat setarile utilizand un browser Web

Verificare Rezolvare

Sunt corecte ID-ul de utilizator si parola? Introduceti ,,EPSONWEB” ca ID utilizator. Acesta nu se poate modifica. Introduceti ID-ul de utilizator chiar
dacd setarea de parold este dezactivata.

Ca parold, introduceti caracterele setate pentru Parold control web. Parola implicitd este ,,admin”.




Despre Event ID

Verificati numerele §i apoi aplicati urmatoarele contramasuri. Dacd nu puteti rezolva problema, contactati administratorul retelei sau contactati distribuitorul
local sau cea mai apropiatd adresa furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

EventID Cauza Rezolvare

0432 Pornirea software-ului EasyMP Network Projection nu a reusit. Reporniti proiectorul.

0435

0434 Comunicarea in retea nu este stabild. Verificati starea comunicérii in retea si reconectati dupa ce asteptati o perioada.

0481

0482

0485

0433 Imposibil de redat imagini transferate. Reporniti software-ul EasyMP Network Projection.

0484 Comunicarea s-a deconectat de la calculator.

04FE Software-ul EasyMP Network Projection s-a incheiat in mod neasteptat. Verificati starea comunicatiilor prin retea. Reporniti proiectorul.

04FF S-a produs o eroare de sistem la proiector. Reporniti proiectorul.

0891 Imposibil de gisit un punct de acces cu acelasi SSID. Setati calculatorul, punctul de acces si proiectorul la acelagi numar de
identificare SSID.

0892 Tipul de autentificare WPA/WPA2 nu se potriveste. Verificati ca setdrile de securitate pentru reteaua LAN fira fir si fie corecte.

0893 Tipul de criptare WEP/TKIP/AES nu se potriveste. @ "Meniul Securitate " p.104

0894 Comunicarea s-a deconectat deoarece proiectorul s-a conectat la un punct de | Contactati administratorul retelei pentru mai multe informatii.

acces neautorizat.

0898 Nu s-a reusit obtinerea protocolului DHCP. Verificati serverul DHCP, pentru a vedea dacd functioneazi corect, precum si
cablul LAN, pentru a vedea daci este corect conectat. Dacé nu utilizati
protocolul DHCP, dezactivati setarea DHCP.

@ "Meniul Retea" p.99

0899 Alte erori de comunicare Daca repornirea proiectorului sau a software-ului EasyMP Network Projection
nu rezolva problema, contactati distribuitorul local sau cea mai apropiata
adresa furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.
@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

089A Tipul de autentificare EAP nu este aceeasi. Verificati ca setérile de securitate pentru reteaua LAN fira fir sa fie corecte.

0898 Autentificarea serverului EAP a esuat, Verificati, de asemenea, dacd este instalat corect certificatul.

@ "Meniul Securitate " p.104




Despre Event ID

Event ID Cauza Rezolvare
089C Autentificarea clientului EAP a esuat.
089D Schimbul de chei a esuat.




TOP

Intretinerea

In acest capitol sunt prezentate informatii despre metodele de intretinere necesare pentru a oferi cel mai bun nivel de performantd a proiectorului in timp.



Curatarea

Proiectorul trebuie curdtat daca se murdéreste sau cand imaginile proiectate
incep sd se deterioreze.

A\ Atentie

Opriti proiectorul inainte de curatare. In caz contrar, acesta poate provoca un
soc electric.

Curatarea suprafetei proiectorului

Curdtarea suprafetei proiectorului se face prin stergerea cu o carpa moale.

Dacé proiectorul este foarte murdar, inmuiati carpa intr-o solutie slaba de
detergent neutru si apoi stoarceti bine carpa inainte de a o folosi pentru a
sterge suprafata proiectorului.

Atentie

Nu folositi substante volatile precum ceara, alcoolul sau diluantul pentru a
curdta suprafata proiectorului. Calitatea carcasei se poate modifica sau se poate
decolora.

Curatarea lentilelor

Folositi o laveta speciald pentru curatarea sticlei pentru a sterge usor
lentilele.

/\ Avertisment

Nu utilizati substante pulverizate care contin gaz inflamabil pentru indepirtarea
prafului si a scamelor de pe obiectiv. Proiectorul ar putea lua foc din cauza
temperaturii interne ridicate a lampii.

Atentie

Nu stergeti lentilele cu materiale aspre sau care pot produce socuri lentilelor,
cici acestea se pot strica foarte repede.

Curatarea filtrului de aer

Curatati filtrul de aer §i gura de ventilare cdnd acest mesaj este afisat.

"Proiectorul este supraincélzit. Asigurati-vd ca nimic nu blocheaza priza de
aer si curatati sau inlocuiti filtrul de aer."

Atentie

e Acumularea de praf pe filtrul de aer poate duce la cresterea temperaturii
interne a proiectorului §i, ca urmare, vor apirea probleme de functionare a
aparatului, iar durata de viata a motorului optic se poate reduce. Curatati
filtrul de aer imediat ce acest mesaj este afisat.

Nu clatiti filtrul de aer in apa. Nu folositi detergenti sau solventi.




Curatarea

e Dacd mesajul este frecvent afisat, chiar si dupa curitare, trebuie si
inlocuiti filtrul de aer. Inlocuiti filtrul de aer cu unul nou.
@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.139

e Este recomandat sa curatati aceste piese cel putin o datd la trei luni.
Curitati-le mai des daca folositi proiectorul intr-un mediu cu mult
praf.




inlocuirea Consumabilelor

In aceastd sectiune se explici modul de inlocuire a lampii si a filtrului de e Indicatorul lampii are culoarea oranj si lumineazd intermitent.
aer.

4 )

inlocuirea lampii

Perioada de inlocuire a lampii

Lampa trebuie inlocuita cand:

e Se va afisa urmétorul mesaj.
"Trebuie sa inlocuiti lampa. Pentru cumparare, va rugam sd contactati
distribuitorul proiectorului Epson sau sd vizitati www.epson.com."

e Imaginea proiectatd devine mai intunecatd sau incepe sa se deterioreze.

q

Mesajul se afiseaza timp de 30 de secunde.




inlocuirea Consumabilelor

Atentie A Avertisment

e Mesajul de inlocuire a lampii este setat si apard dupa trecerea unei anumite
perioade de timp, pentru a péstra stralucirea initiald si calitatea imaginilor
proiectate.

Pentru EB-1965/EB-1964/EB-1955/EB-1954/EB-1945W

Cand utilizati Consum energie in mod continuu la optiunea Normal: Circa

e Cind inlocuiti lampa deoarece aceasta nu mai lumineazd, este posibil ca
lampa sa fie spartd. Daca inlocuiti lampa unui proiector montat pe tavan,
trebuie sd presupuneti intotdeauna cd lampa este cripata si trebuie sa stati in
lateral fata de capacul limpii, nu sub acesta. Scoateti usor capacul lampii. Fiti
precaut cind scoateti capacul lampii, deoarece pot cddea cioburi de sticld si

2.400 ore acestea pot provoca un accident. Dacéd vd patrund cioburi de sticld in ochi sau
Céind utilizati Consum energie in mod continuu la optiunea ECO: Circa gurd, contactati imediat medicul local.
3.900 ore

e Nu dezasamblati §i nu modificati niciodatd lampa. Daca instalati si utilizati o
lampa modificata sau reasamblati, aceasta poate constitui pericol de incendiu,
de electrocutare sau de accident.

Pentru EB-1935

Cand utilizati Consum energie in mod continuu la optiunea Normal: Circa
3.400 de ore

Céind utilizati Consum energie in mod continuu la optiunea ECO: Circa

4.900 ore A Aten!:ie

@ Setiri - Consum energie p.96

e Dacd veti continua si folositi lampa si dupad ce perioada de inlocuire a fost
depdsitd, creste posibilitatea ca aceasta si explodeze. Cand pe ecran apare

Asteptati pana cand lampa se raceste suficient inainte de a scoate capacul
lampii. Daci lampa este fierbinte, vd puteti arde sau va puteti rani. Pentru ca

mesajul de inlocuire a lampii, inlocuiti lampa cu una noua imediat ce acest lampa sd se raceascéd suficient trebuie si asteptati circa o ord dupd ce aparatul a

lucru este posibil, chiar daci lampa functioneazi inca. fost oprit.
e Nu opriti §i porniti imediat repetat proiectorul. Pornirea §i oprirea repetata a
proiectoruluifpoate iscurtat duratasdefviatd a lampii. n Dupa ce ati oprit proiectorul si alarma de confirmare a sunat de

e In functie de caracteristicile lampii si de modul in care aceasta a fost utilizata,
lampa isi poate schimba culoarea (se inchide) sau se poate defecta inainte ca
mesajul de avertizare sd apara pe ecran. Trebuie si aveti intotdeauna la
indemana o lampa de rezervd in caz de urgente. a

doua ori, deconectati cablul de alimentare.

Asteptati pand cand lampa s-a racit destul de bine si apoi scoateti
capacul lampii de pe partea superioara a proiectorului.

Slabiti surubul de fixare a capacului lampii cu surubelnita furnizata
impreund cu unitatea de lampa noua sau cu o surubelnita cu cap in
cruce. Apoi impingeti capacul ldmpii inainte si ridicati-l pentru a-1
scoate.

Cum se inlocuieste lampa

Lampa poate fi inlocuitd, chiar daca proiectorul este suspendat pe tavan.



inlocuirea Consumabilelor

n Scoateti lampa veche trdgand de maner.

Daca lampa este sparta, inlocuiti lampa cu una noua sau contactati
reprezentantul local pentru informatii suplimentare.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

B Desurubati cele doua suruburi de fixare a lampii.



inlocuirea Consumabilelor

B Montati noua lampa.

Introdjlce‘gl 0 }an}pa noud d(f—a lungul caii dg gl}ldate, in dlrec‘gla. B Asezati capacul de la compartimentul l3mpii.
corecta astfel incat sd intre in spatiul respectiv, impingeti ferm si,
dupd ce ati introdus complet lampa, strangeti cele doud suruburi. e,




inlocuirea Consumabilelor

Atentie

e Verificati daca ati montat bine lampa. In cazul in care se scoate capacul
limpii, lampa se opreste automat ca o masurd de sigurantd. Dacd lampa sau
capacul limpii nu se monteaza corect, lampa nu se aprinde.

e Acest produs include o componenta a lampii care contine mercur (Hg). Va
rugdm si verificati care sunt regulile de aruncare sau reciclare. Nu o aruncati
la gunoi aldturi de deseurile menajere.

Resetarea duratei lampii

Proiectorul inregistreazd numdrul de ore de functionare a lampii si prin
intermediul mesajului si a indicatorului vd informeaza cand trebuie si
inlocuiti lampa. Dupa ce ati inlocuit lampa, asigurati-vd cd resetati optiunea
Durata lampa din meniul Configurare.

@ "Meniul Reset" p.113

Resetati optiunea Duratd lampa numai dupi inlocuirea limpii. In caz

contrar, perioada de inlocuire a limpii nu este indicatd corect.

inlocuirea filtrului de aer

Perioada de inlocuire a filtrului de aer

Dacd mesajul este afisat frecvent, chiar daca filtrul de aer a fost curatat,
inlocuiti filtrul de aer.

Cum se inlocuieste filtrul de aer

Filtrul de aer poate fi inlocuit chiar dacd proiectorul este suspendat pe
tavan.

Dupa ce ati oprit proiectorul si alarma de confirmare a sunat de
doua ori, deconectati cablul de alimentare.

Deschideti capacul filtrului de aer.

Glisati manerul de operare a capacului filtrului de aer si deschideti
capacul filtrului de aer.

Scoateti filtrul de aer.

Prindeti filtrul de aer de urechea din centru si trageti-1 afara.




inlocuirea Consumabilelor

a Instalati filtrul de aer nou.

Apasati pana cand auziti declicul de fixare.

B inchideti capacul filtrului de aer.

@ Aruncati filtrele de aer folosite respectand regulamentele locale.

Materialului sectiunii de cadru: Polipropilena
Materialului sectiunii de filtru: Polipropilena




TOP

Apendice



Accesorii Optionale si Consumabile

Sunt disponibile urmaétoarele accesorii si consumabile optionale. Cumparati Cablu pentru calculator ELPKCO2
aceste produse in functie de necesititi. Urmatoarea listd cu accesorii si
consumabile optionale este valabild incepdnd cu februarie 2012. Detaliile
referitoare la subiect pot fi modificate fara notificare prealabild si

disponibilitatea acestora poate diferi in functie de tara in care se face
cumpdrarea. Cablu pentru calculator ELPKC09

(3 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)
Cablu pentru calculator ELPKC10

(1,8 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)
Acesta este acelasi cu cablul pentru calculator primit la achizitionarea
proiectorului.

’ Utilizati unul din aceste cabluri lungi daca cel pe care l-ati primit la
Unitate interactivd ELPIUO1 achizitionarea proiectorului este prea scurt.
A se utiliza cand operati ecranul calculatorului pe suprafata de proiectie. Cablu ELPKC22 pentru portul D
Camera pentru documente ELPDCO6/ELPDC11 (Mini D-Sub de 15 pini/3 m pentru portul D)
Se utilizeazd pentru proiectia imaginilor, cum ar fi cirti, documente OHP sau Se utilizeaza la conectarea portului D la o sursd de imagine.
diapozitive. Cablu pentru video compus ELPKC19
Geanta de voiaj ELPKS65 (3 m - pentru mini D-Sub 15-pin/RCA mufa tatax3)
Utilizati aceastd geantd pentru a transporta proiectorul. Se utilizeaza la conectarea la sursa de semnal component video”.
50" ecran portabil ELPSC32 Unitate LAN fara fir ELPAPO7
Un ecran compact care poate fi usor transportat. (Format de imagine» 4:3) Se utilizeazd pentru conectarea fird fir a unui proiector la un calculator pentru
: fect iectiilor.
60" ecran portabil ELPSC27 clectuarea proieciirior
80" ecran portabil ELPSC28 Quick Wireless Connection USB Key ELPAP09
Ecran de 100" ELPSC29 Se utilizeaza daca doriti s stabiliti rapid o conexiune unul-la-unul intre proiector

si un calculator cu sistem Windows instalat.

Ecrane portabile cu derulare. (format imagine 4:3)

70" ecran portabil ELPSC23
80" ecran portabil ELPSC24

90" ecran portabil ELPSC25

Ecrane portabile cu derulare. (format imagine 16:10) Suport suspendare pe tavan®* ELPMB23
53" ecran portabil ELPSC30 Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un tavan.

64" ecran portabil ELPSC31

Ecrane magnetice portabile. (format imagine 4:3)

Teava de fixare pe tavan (450 mm)* ELPFP13
Teava de fixare pe tavan (700 mm)* ELPFP14
Se utilizeazéd la instalarea proiectorului pe un tavan inalt.

*  Este necesard experientd speciald pentru a suspenda proiectorul pe tavan.

Contactati distribuitorul local sau cea mai apropiatd adresa furnizati in Lista
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

80" ecran portabil ELPSC26 @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Acesta este un ecran multi-aspect.




Accesorii Optionale si Consumabile

Consumabile

Lampa ELPLP74 (numai pentru EB-1935)
Lampa ELPLP75

Se foloseste pentru a inlocui lampile uzate.

Filtru de aer ELPAF41

Se foloseste pentru a inlocui filtrele de aer uzate.




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Distanta de proiectie (pentru EB-1965/EB-1964/
EB-1955/EB-1954/EB-1935)

@) Distanta proiectie

@ Distanta de la centrul lentilei la baza ecranului

(sau partea superioard a ecranului, in cazul suspendarii pe tavan)

@ Centrul lentilei

Dimensiuneaecranului4:3 ° (2]
Minim (Lat) - Maxim (Tele)
50" 100x76 140 - 229 -8
60" 120x91 169 - 275 -10
80" 160x120 226 - 368 -13
100" 200x150 283 - 460 -16
150" 300x230 426 - 692 -24
200" 410x300 568 - 923 -32
250" 500x380 711 -1155 -40
300" 610x457 854 - 1386 -48
Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului o )
16:9 Minim (Lat) - Maxim (Tele)

30" 66x37 91 - 149 +1
40" 89x50 122 -199 +1
50" 110x62 153 - 249 +2
60" 130x75 184 - 300 +2
80" 180x100 246 - 401 +3
100" 220x120 308 - 502 +3
150" 330x190 464 - 754 +5
200" 440x250 619 - 1006 +7
250" 550x310 775 - 1258 +9
275" 609x343 853 - 1384 +10

Unitdti: cm
o : (1)
Dimensiuneaecranului4:3 (2]
Minim (Lat) - Maxim (Tele)
30" 61x46 83-136 -5
40" 81x61 111 -182 -6




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Distanta de proiectie (pentru EB-1945W)

%

x

@) Distanta proiectie
@ Distanta de la centrul lentilei la baza ecranului

(sau partea superioard a ecranului, in cazul suspendarii pe tavan)
@ Centrul lentilei

Unitdti: cm

: . ) (1)
Dimensiuneaecranului4:3 (2]
Minim (Lat) - Maxim (Tele)
30" 61x46 100 - 164 -1
40" 81x61 134 -219 -2
50" 100x76 169 - 275 -2

Dimensiuneaecranului4:3 ° (2]
Minim (Lat) - Maxim (Tele)
60" 120x91 203 - 331 -2
80" 160x120 271 - 442 -3
100" 200x150 340 - 553 -4
120" 244x183 408 - 664 -5
150" 300x230 511-831 -6
200" 410x300 682 - 1108 -8
250" 500x380 854 - 1386 -10
Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului o )
16:9 Minim (Lat) - Maxim (Tele)
30" 66x37 91 - 149 +1
40" 89x50 122 - 199 +1
50" 110x62 153 - 249 +2
60" 130x75 184 - 300 +2
80" 180x100 246 - 401 +3
100" 220x120 308 - 502 +3
150" 330x190 464 - 754 +5
200" 440x250 619 - 1006 +7
250" 550x310 775 - 1258 +9
275" 609x343 853 - 1384 +10
Unitati: cm
Dimensiunea ecranului (1) )
16:10 Minim (Lat) - Maxim (Tele)
30" 64x40 88 -144 -1




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Dimensiunea ecranului (1 o
16:10 Minim (Lat) - Maxim (Tele)
40" 86x54 118 -193 -1
50" 110x67 149 - 243 -2
60" 130x81 179 - 292 -2
80" 170x110 239 -390 -3
100" 220x130 300 - 488 -3
150" 320x200 451 - 733 -5
200" 430x270 603 - 979 -7
250" 540x340 754 - 1224 -8
280" 605x377 845 -1371 -9




Ecrane acceptate

Rezolutii Acceptate

Semnale de la calculator (RGB analogic)

Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768

60 1366x768
60/75/85 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440x900

WXGA++ 60 1.600x900
SXGA 70/75/85 1152x864

60/75/85 1280x1024

60/75/85 1280x960

SXGA+ 60/75 1400x1050
WSXGA+*1, 60 1680x1050

UXGA 60 1600x1200

MAC13" 67 640x480

MACI16" 75 832x624

MAC19" 75 1024x768

59 1024x768

Semnal

Rata de refresh (Hz)

Rezolutie (puncte)

MAC21"

75

1152x870

*1 numai pentru EB-1945W

*2  Compatibile numai cand setarea Lat se selecteazd pentru Rezolutie din meniul

Configurare.

Chiar dacid semnalele altele decit cele mentionate mai sus sunt receptionate, sunt
putine sanse ca imaginea sd poatd fi proiectatid. Totusi, s-ar putea ca nu toate

functiile s fie suportate.

Video pe componente

Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
SDTV (480i) 60 720x480
SDTV (5761) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTYV (720p) 50/60 1280x720

HDTV (1080i) 50/60 1920x1080

Video compozit

Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
TV (NTSC) 60 720x480
TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576




Ecrane acceptate

Semnal de intrare de la porturile HDMI si DisplayPort

Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
VGA 60 640x480
SVGA 60 800x600
XGA 60 1024x768
WXGA 60 1280x800

60 1280x960
SXGA
60 1280x1024

SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
SDTV 60 720x480

(480i*/480p)
SDTV 50 720x576

(576i*/576p)
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24%/30%/50/60 1920x1080

*  Numai intrare HDMI



Specificatii

Specificatii Generale ale Proiectorului

Denumirea produ- EB-1965 EB-1964 EB-1955 EB-1954 EB-1945W EB-1935
sului
Dimensiuni 377 (W) x 108 (H) x 271 (D) mm
Dimensiune panou 0,63" 0,59" lat 0,63"
LCD
Metoda de afisare Polisilicon TFT cu matrice activa
Rezolutie 786.432 pixeli 1.024.000 pixeli 786.432 pixeli
XGA (1024 (L) x 768 (I) puncte) x 3 XGA (1280 (L) x 800 (T) | XGA (1024 (L) x 768 (1)
puncte) x 3 puncte) x 3
Reglare focalizare Manual
Reglare zoom 1-1,6
Lampa Lampéd UHE, 245 W Model nr.: ELPLP75 Lampad UHE de 215 W
Model nr.: ELPLP74
lesire audio max. 10w
Boxa 1
Sursadealimentare 100 - 240V c.a.+10%, 50/60 Hz 3,6 - 1,6 A 100 - 240 V c.a.+10%,
50/60 Hz3,1-14 A
Pute- |circa100 In stare de functionare: 353 W In stare de functionare:
re pandla Consumul in stare de veghe (Comunicare act.): 3,4 W 311 W
con- 120V Consumul in stare de veghe (Comunicare dez.): 0,36 W Consumul in stare de
su- veghe (Comunicare
mata act.): 3,4W
Consumul in stare de
veghe (Comunicare
dez.): 0,36 W




Specificatii

circa 220
pandla
240V

In stare de functionare: 337 W
Consumul in stare de veghe (Comunicare act.): 3,8 W
Consumul in stare de veghe (Comunicare dez.): 0,44 W

In stare de functionare:
298 W
Consumul in stare de
veghe (Comunicare
act.): 3,8 W
Consumul in stare de
veghe (Comunicare
dez.): 0,44 W

Altitudinea defunc-
tionare

Altitudine dela 01a 2.286 m

Temperatura de
functionare

5 - +35°C (fard condensare)

Temperaturade de- -10 - +60°C (fard condensare)

pozitare

Greutate Aprox. 3,8 kg

Conectori Port Computerl 1 Mini D-Sub cu 15 pini (mama)
Port Computer2 1 Mini D-Sub cu 15 pini (mama)
DisplayPort*1 1 DisplayPort
Portul Video 1 RCA pin jack
Port Audio1 1 Mufi mini stereo (O 3,5)
Port Audio2 1 Mufd mini stereo (® 3,5)
Port Audio-L/R 1 Mufi RCA cu pini x 2 (S, D)
Portul Audio Out 1 Mufi mini stereo (® 3,5)
Portul Monitor Out 1 Mini D-Sub cu 15 pini (mama)
Portul HDMI 1 HDMI (Audio este suportat numai de PCM)
Port USB(TypeA) *2 2 Conector USB (Tip A)
Port USB(TypeB) 1 Conector USB (Tip B)
Portul LAN 1 RJ-45




Specificatii

Portul RS-232C 1

Mini D-Sub 9-pini (tatd)

*1 numai pentru EB-1965/EB-1955/EB-1945W/EB-1935

*2 Compatibil USB 2.0. Totusi, porturile USB nu sunt garantate sa functioneze pentru toate dispozitivele cu suport USB.




Specificatii

Unghi de inclinare

Dacd utilizati un proiector inclinat la un unghi mai mare de 30 °, acesta se poate deteriora si se pot produce accidente.
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Glosar

Aceastd sectiune explicd pe scurt termenii dificili care nu sunt explicati in textul acestui ghid. Pentru detalii, consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Adresa Gateway Acesta este un server (router) pentru comunicarea din cadrul unei retele (subretea) divizate in functie de masca subretea®.
Adresa IP Un numir de identificare a unui calculator conectat la o retea.
AMX Device Discovery AMX Device Discovery este o tehnologie dezvoltatd de AMX pentru a usura functionarea sistemelor de control AMX in cazul echipamentelor tinta.

Epson a implementat aceastd tehnologie de protocol si a furnizat o setare de activare a functiei acestui protocol (Pornit).
Pentru mai multe detalii, consultati site-ul Web AMX.
URL http://www.amx.com/

Contrast Strélucirea relativa a zonelor deschise §i inchise dintr-o imagine poate fi méritd sau micsoratd pentru a face ca textul sau grafica si fie mai clare sau mai
neclare. Ajustarea acestei proprietdti a unei imagini se numeste ajustarea contrastului.

DHCP O abreviere a protocolului Dynamic Host Configuration Protocol, acest protocol atribuie in mod automat o adresa IP? echipamentului conectatla o
retea.

DICOM Acronim pentru Digital Imaging and Communications in Medicine. Standard international care defineste standardele de imagine si un protocol de

comunicatii pentru imagini medicale.

Format imagine Este raportul dintre lungimea si indltimea unei imagini. Ecranele cu un raport orizontal:vertical de 16:9, cum ar fi ecrane HDTV, sunt denumite
ecrane late. Ecranele SDTV si cele generale de calculator au un format de imagine de 4:3.

HDCP HDCP este o abreviere pentru High-bandwidth Digital Content Protection. Acest parametru este utilizat pentru a preveni copierea ilegald, precum si
pentru a proteja dreptul de copyright prin codificarea semnalelor trimise prin porturile DVIsi HDMI. Deoarece porturile HDMI si DisplayPort de pe
proiector acceptd tehnologia HDCP, acesta poate proiecta imagini digitale protejate de tehnologia HDCP. Cu toate acestea, este posibil ca proiectorul
sd nu poata proiecta imaginile protejate cu versiunea actualizata sau revizuita a tehnologiei de codificare HDCP.

HDTV O prescurtare pentru High-Definition Television care se referd la sistemele de inaltd definitie care indeplinesc urmétoarele conditii.
e Rezolutie verticald de 720p sau 1080i sau mai mare (p = Progresiv?”, i = Intretesere”)
e Ecran cu un format imagine» de 16:9

Tntre;esere Transmite informatii necesare pentru a crea un ecran trimitand fiecare al doilea rand, incepand din partea superioara a imaginii spre partea
inferioard. Imaginile sunt mai predispuse la tremur deoarece un cadru se afiseaza la fiecare al doilea rand.

Masca subretea Aceasta este o valoare numerica pentru definirea numarului de biti utilizati pentru adresa de retea, in cadrul unei retele divizate (subretea), din adresa
1P.

Mod Ad hoc Metoda de conectare la o retea locald fira fir, care comunicd cu clienti LAN fara fir fard a utiliza un punct de acces.

Mod Infrastructura Metodi de conectare la o retea locala fara fir, prin care dispozitivele comunicé prin intermediul punctelor de acces.

Progresiv Proiecteaza informatii pentru a crea un ecran o datd, afijind imaginea pentru un cadru. Chiar dacd numaérul delinii de scanare este acelasi, nivelul de

tremur al imaginilor scade, deoarece volumul de informatii s-a dublat in comparatie cu un sistem de intretesere.



http://www.amx.com/

Glosar

Rata refresh

Elementul de emisie a luminii unui ecran isi mentine aceeasi luminozitate §i culoare un timp foarte scurt. Din aceastd cauza, imaginea trebuie scanata
de mai multe ori pe secunda pentru a reimprospata elementul de emisie al luminii. Numérul de reimprospatéri pe secunda este numit frecventd de
reimprospitare si este exprimat in Hertz (Hz).

SDTV O abreviere pentru Standard Definition Television care se referd la sistemele de televiziune standard, care nu indeplinesc conditiile pentru
televiziunea de inalta definitie HDTV™.

Sincro. Semnalele de iesire de la calculator au o anumita frecventd. Daca frecventa proiectorului nu este adaptatd la aceasta, imaginile rezultate nu vor fi de
buna calitate. Procesul de adaptare a fazelor acestor semnale (pozitia relativé a valorilor maxime si minime in semnal) se numeste sincronizare. Dacd
semnalele nu sunt sincronizate, apar scintilatii, neclaritati si interferente orizontale.

SNMP O abreviere pentru Simple Network Management Protocol, care este protocolul de monitorizare si de control al dispozitivelor, cum ar fi rutere si
computere conectate la o retea TCP/IP.

sRGB Este un standard international pentru intervalele de culoare care a fost formulat astfel incat culorile reproduse de echipamentele video sé poata fi usor
prelucrate de sistemul de operare al unui calculator (SO) si prin internet. Daca sursa conectati dispune de un mod sRGB, setati atit proiectorul, cat si
sursa de semnal conectatd la modul sRGB.

SVGA Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 800 (pe orizontald) x 600 (pe verticald) de puncte.

SXGA Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.280 (pe orizontala) x 1.024 (pe verticala) de puncte.

Trap IP Adresa Aceasta este adresa TP pentru calculatorul de destinatie utilizat pentru notificarea erorilor prin SNMP.

Urmarire Semnalele de iesire de la calculator au 0 anumitd frecventd. Dacé frecventa proiectorului nu este adaptatd la aceasta, imaginile rezultate nu vor fi de
buni calitate. Procesul de adaptare a frecventei acestor semnale (numarul de valori maxime din semnal) se numegte aliniere. Daci urmdrirea nu se
face corect in semnal apar dungi verticale late.

VGA Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 640 (pe orizontald) x 480 (pe verticald) de puncte.

Video compozit

O metoda care combind semnalul video intr-o componenta de luminanta si o componenté de culoare pentru transmisie printr-un singur cablu.

Video pe componente

O metoda care separa semnalul video intr-o componenta de luminanta (Y) si o luminantd in minus de albastru (Cb sau Pb) si o luminanté in minus de
rosu (Cr sau Pr).

WPS (Wi-Fi Protected Setup)

Wi-Fi Protected Setup a fost conceput de Wi-Fi Alliance ca o metodé simpld de configurare i securizare a unei retele locale fara fir.

XGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.024 (pe orizontald) x 768 (pe verticald) de puncte.




Informatii Generale

?

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusi, salvata
intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc, electronic,
mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara acordul scris prealabil al
Seiko Epson Corporation. Nu ne asumém nicio raspundere pentru drepturile de autor
care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne
asumam rdspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest
document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd de
cumpdratorul acestui produs sau fatd de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau
cheltuielile suportate de cumpérator sau de terti in cazul unui accident, a folosirii
necorespunzatoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificari, reparatii
sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul
nerespectdrii cu strictete a instructiunilor de functionare i intretinere oferite de Seiko
Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele produse
datorité folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile decét cele indicate
de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau produse aprobate de
Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fird notificare prealabild.
Iustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Restrictie de utilizare

Cénd acest produs este utilizat pentru aplicatii care necesitd un grad ridicat de
fiabilitate/sigurantd, precum: a) dispozitive de transport pentru aviatie, cii ferate,
marind, auto; b) dispozitive de prevenire a dezastrelor; ¢) diferite dispozitive de
siguranta etc. sau d) dispozitive functionale/de precizie, produsul se va utiliza numai
dupi luarea in considerare, la proiectare, a unor mésuri de prevenire si redundante,
pentru mentinerea sigurantei si a unei fiabilitdti complete a sistemului. Deoarece acest
produs nua fost conceput pentru utilizarea in aplicatii care necesita fiabilitate/siguranta
extremd, precum echipamente aerospatiale, echipamente principale de comunicatii,
echipamente de control al energiei nucleare sau echipamente medicale pentru asistentd
medicala directd etc., va rugdm sé efectuati o estimare personald a caracterului adecvatal
acestui produs, dupi o evaluare complet.

Referitor la notatii

Sistem de operare Microsoft® Windows® 2000
Sistem de operare Microsoft® Windows® XP
Sistem de operare Microsoft® Windows Vista®
Sistem de operare Microsoft® Windows® 7

In acest ghid, sistemele de operare mentionate mai sus sunt denumite
"Windows 98", "Windows Me", "Windows 2000", "Windows XP", "Windows
Vista" si "Windows 7". In plus, termenul comun Windows poate fi utilizat
pentru a face referiri la Windows 98, Windows Me, Windows 2000,
Windows XP, Windows Vista si Windows 7, iar mai multe versiuni de
Windows pot fi mentionate drept, de exemplu, Windows 98/Me/2000/XP/
Vista, omitandu-se notatia "Windows".

SO Mac X 10.3.x
SO Mac X 10.4.x
SO Mac X 10.5x
SO Mac X 10.6.x
SO Mac X 10.7.x

In acest ghid, sistemele de operare de mai sus sunt denumite ,Mac OS X
10.3.x”, ,Mac OS X 10.4.x”, ,Mac OS X 10.5.x”, ,Mac OS X 10.6.x” si ,Mac
0OS X 10.7.x”. In plus, termenul comun ,Mac OS X” este utilizat pentru a
face referiri la toate aceste sisteme de operare.

Marci comerciale si drepturi de autor

IBM, DOS/V si XGA sunt mirci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale
International Business Machines Corporation.

Mac si Mac OS sunt mérci comerciale ale Apple Inc.
App Store este o marca de servicii a Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint si sigla Windows sunt marci
comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation in Statele Unite
si/sau in alte téri.



Informatii Generale

?

Sigla certificatd DisplayPort si pictogramele DisplayPort sunt marci comerciale
inregistrate ale Video Electronics Standards Association (VESA).

Cuvantul DisplayPort este 0 marca comerciald inregistratd a VESA in diverse téri de pe
glob.

HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt mérci comerciale sau marci

Marca PJLink este o marca in curs de inregistrare sau deja inregistratd in Japonia, Statele
Unite ale Americii §i in alte tari si zone.

Foxit PDF SDK Drept de autor ©2011, Foxit Software Company
www.foxitsoftware.com, Toate drepturile rezervate.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite numai
pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor. Epson nu
revendicd niciun drept asupra acestor marci.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2012. All rights reserved.
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