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Co je EasyMP Multi PC Projection

V tejto kapitole predstavime sposoby organizovania stretnuti, ktoré mozete vyuzit so zariadenim EasyMP Multi PC Projection, a vysvetli postup pri instalacii
softvéru.



Sposoby organizovania stretnuti s vyuzitim softvéru EasyMP Multi PC Projection

Pomocou softvéru EasyMP Multi PC Projection mozete pouzivat projektory Jednoducha zmena prednasajicich presuvanim mysSou

na organizovanie interaktivnych stretnuti. Ktokolvek, kto je pripojeny k danému projektoru, moze zmenit premietant
Prostrednictvom siete mdzete pripojit az 32 pocitacov k jednému obrazovku jednoduchym presunom ikony niektorého pripojeného
projektoru. Potom mozete vybrat az Styri z tychto pripojenych pocitacov pouzivatela do oblasti projekcie. Takymto spdsobom moze kazdy

a premietat ich obrazovky. prispievatel zrozumitelne vysvetlit svoj nazor pomocou obrazkov.

Zdielanie poznamok pocas prezentacie

Prezentaciu mozete zobrazit na niektorej ploche obrazovky a svoje

Organlzovanle stretnuti zobrazenim VIacerVCh poznamky na inej, aby tucastnici stretnutia plne pochopili va$ prispevok.
obrazov

@ "Premietané obrazovky" str.22

Organizovanie vzdialenych stretnuti cez siet

— @ "Pripojenie sa k projektorom v inej podsieti” str.20

i
|'
g

Zobrazenie tej istej obrazovky na réznych miestach

Projektory v sieti umiestnené na vzdialenych lokalitich moézu premietat ten

L . ) isty obraz. Dana obrazovku moézu premietat maximalne $tyri projektory.
Porovnavanie udajov zobrazenim az Styroch obrazoviek

Mozete porovnavat a analyzovat udaje sucasnym premietanim obrazoviek
z viacerych pocitacov zapojenych do siete.



Instalacia softvéru

Aplikaciu EasyMP Multi PC Projection najdete na disku CD-ROM softvéru

EPSON Projector. Softvér nainstalujte v pocitaci, ktory pouzivate.

Poziadavky na softvér

Program EasyMP Multi PC Projection funguje v pocita¢och, ktoré spliaji

nasledujtce poziadavky.

[Pre systém Windows|

Operacny systém

Windows XP* Professional 32-bitovy
Home Edition 32-bitovy
Tablet PC Edition 32-bitovy

Windows Vista Ultimate 32-bitovy
Enterprise 32-bitovy
Business 32-bitovy

Home Premium 32-bitovy
Home Basic 32-bitovy

Windows 7 Ultimate 32/64-bitovy
Enterprise 32/64-bitovy
Professional 32/64-bitovy
Home Premium 32/64-bitovy
Home Basic 32-bitovy
Starter 32-bitovy

Procesor

Mobile Pentium III 1.2 GHz alebo rychlejsi
Odporuca sa: Pentium M 1.6 GHz alebo rychlejsi

Obrazovka Rozlisenia vys$sie ako XGA (1024x768) a nizsie ako
WUXGA (1920x1200)

Farebnost displeja: 16-bitové farby (priblizne 32 000
zobrazovanych farieb) alebo viac

* S vynimkou systémov Windows XP bez nainstalovanych balikov Service Pack
a Windows XP Service Pack 1.

[Pre systém Mac OS X|

Operaény systém Mac OS X 10.4.x 32-bitovy

Mac OS X 10.5.1 alebo novsi* 32-bitovy
Mac OS X 10.6.x 32/64-bitovy

Mac OS X 10.7.x 32/64-bitovy

Procesor PowerPC G3 900 MHz alebo rychlejsi
Odportca sa: Core Duo 1,83 GHz alebo rychlejsi

Velkost pamite 256 MB alebo viac
Odportca sa: 512 MB alebo viac

Volny priestor na pevnom |20 MB alebo viac
disku

Obrazovka RozliSenia vys$sie ako XGA (1024x768) a nizdie
ako WUXGA (1920x1200)

Farebnost displeja: 16-bitové farby (priblizne
32 000 zobrazovanych farieb)

* Funk¢nost sa nezarucuje v systéme Mac OS X 10.5.0, pretoZe po aktualizacii tejto
verzie sa nastavenia brdny firewall nenastavia spravne.

Velkost pamaite

256 MB alebo viac
Odporuca sa: 512 MB alebo viac

Volny priestor na
pevnom disku

20 MB alebo viac

Instalacia
Pred instalaciou nezabudnite skontrolovat nasledujice body.

e Pred spustenim instalacie zatvorte vsetky spustené aplikacie.
e Ak pri instalacii vyberiete iny jazyk ako jazyk operacného systému,
obrazovky sa nemusia zobrazit spravne.



Instalacia softvéru

[Pre systém Windows|

Na instalaciu aplikdcie EasyMP Multi PC Projection potrebujete

spravcovské opravnenia.

n Zapnite pocitac.
a Vlozte do pocitaca disk CD-ROM SoftwareEPSON Projector.

B Automaticky sa spusti instalacia.

Ak sa instala¢ny program nespusti automaticky, otvorte disk
CD-ROM z aplikdcie Tento pocita¢ (alebo Pocita¢) a kliknite

dvakrat na aplikdciu InstallNavi.

ﬂ Postupujte podla pokynov na obrazovke.

|Pre systém Mac OS X|
n Zapnite pocitac.

a Vlozte do pocitaca disk CD-ROM SoftwareEPSON Projector.

B Kliknite dvakrat na ikonu Install Navi v okne EPSON.
ﬂ Postupujte podfa pokynov na obrazovke.

Najnovsiu verziu aplikicie EasyMP Multi PC Projection si mozZete

prevziat z nasledujicej webovej stranky.

http://www.epson.com/


http://www.epson.com/
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Zhrnutie obsluhy

Tato kapitola vysvetluje zakladné tkony pri pouzivani softvéru EasyMP Multi PC Projection v priebehu stretnutia.



Postupy pri obsluhe

Nainstalujte softvér EasyMP Multi PC Projection.
@ str.6

Postupujte podla pokynov na obrazovke.

a Spustite softvér EasyMP Multi PC Projection.
@ str.15

[Pre systém Windows|

Start - Programy (alebo V3etky programy) - EPSON Projector — EasyMP Multi PC Projection
- EasyMP Multi PC Projection Ver. x.xx

[Pre systém Mac OS X|
Aplikacie - EasyMP Multi PC Projection - EasyMP Multi PC Projection




Postupy pri obsluhe

B Pripojte sa k projektorom.
@ str.17

Vyberte polozku Automatické vyhladavanie pre vyhladavanie projektorov.
Vyberte projektory, ku ktorym sa chcete pripojit, potom kliknite na moznost Pripojit sa.
(@) EasyMP Multi PC Projection Ver. x xx [ = ] |

Zoznam projektoroy - Automaticlod vyhladéwanie -

MNazov projeltara

B )  Pobotrem

I EBOOOODOOO  192.168.1020 O

=l

e Mozete vyhladdvat projektory tromi roznymi sposobmi: moznostami Automatické vyhladivanie, Manudlne vyhladdvanie a Profil. Podrobnosti
o jednotlivych sposobov vyhladdvania najdete v nasledujucej casti.

@ "Pouzivanie obrazovky vyhladavania" str.16

e Po vytvoreni zastupcov na najdené projektory mozete spustit aplikiciu EasyMP Multi PC Projection dvojkliknutim na zastupcu.

Ak aplikaciu spustate pomocou zastupcu, projektory ulozené v subore zastupcu sa automaticky vyhladaju.
@ "Vytvorenie zastupcu" str.27




Postupy pri obsluhe

a Premietajte obrazovky.
@ str.22

Na obrazovke ovladania projekcie je oblasti projekcie rozdelena na $tyri panely. Mozete zmenit pocet dostupnych panelov a urcit, obrazovka ktorého
pocitaca sa bude premietat.

Obrazovka pouzivatela, ktory sa ma pripojit ako prvy, je zobrazena v Iavom hornom paneli. Pouzivatelia, ktori sa pripoja neskdér, mozu premietat
presunutim svojej ikony do volnych (bielych) panelov.

() | Zmena poctu premietanych obrazoviek @ | Premietanie obrazovky poditaca

Presunite ikonu pouzivatela na biely panel. Vasa ikona
je vzdy zobrazena vlavo. Mozete premietat svoju
obrazovku ako aj obrazovky ostatnych ucastnikov.

n‘ : Premietanie jednej obrazovky na celej obrazovke.
n : Premietand obrazovka sa rozdeli na dve plochy.

m : Premietand obrazovka sa rozdeli na $tyri plochy.

@ | Zmeny stavov svojej obrazovky @ | Zmena pozicie premietania

Poziciu premietania mozete zmenit presunutim ikony

a pouzivatela.
XXXXX

a

XXXXX

u : Premietanie obrazovky pocitaca bez tprav.

: Zastavenie premietania.

m : Pozastavenie momentalne zobrazenej obrazovky pocitaca. Premietany

obraz sa nezmeni ani v pripade, Ze na obrazovke vykonavate zmeny.




Postupy pri obsluhe

B Ukoncenie stretnutia.
@ str.25
Premietanie mozete ukoncit volbou Opustit alebo Ukoncit relaciu z ponuky Nastroj.

Ak vyberiete moznost Opustit alebo Ukoncit relaciu, vritite sa na obrazovku vyhladavania.

-
EasyMP Multi PC Projection Ver.oxx e

Opustit’

Ukondit relaciu

Mastavit’ moZnosti

0K

Pripojenie medzi va$im pocitatom a projektormi sa prerusi.

Ukoncit relaciu

Pripojenie medzi vSetkymi zucastnenymi pocitaémi a projektormi sa prerusi.
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Pripravy pred zacatim stretnutia

Tato kapitola vysvetluje nastavenia, ktoré musite vykonat pred zacatim stretnutia.



Priprava na pripojenie

Priprava vasho projektora

Pomocou nasledujtcich krokov uvedte projektor do pohotovostného rezimu
pre pripojenie. Pri pripojeni cez pevne zapojenu siet LAN skontrolujte, ¢i je
projektor pripojeny k sieti pomocou bezne dostupného sietového kabla. Ak
sa pripajate pomocou bezdrotovej siete LAN, nainstalujte bezdrotova
jednotku LAN k projektoru.

n Zapnite svoj projektor.

a Vykonajte sietové nastavenia projektora.

Ak pripdjate pocita¢ k projektoru pomocou bezdrotovej siete LAN,
pouzite pripojenie v rezime RozSireny. Nemozete sa pripojit v rezime
pripojenia Rychly.

Dalsie podrobnosti o siefovych nastaveniach najdete v nasledujucej
prirucke.

@ Pouzivatelskd prirucka

B Zmente nastavenie vstupného zdroja projektora na LAN.

Zobrazi sa pohotovostna obrazovka LAN.

[LAN]

Nazov projektora : EBkkrxkk
5SID H

IP adresa

KFiicové slovo

Priprava vasho pocitaca

Pomocou nasledujiceho postupu pripojte pocita¢ k projektorom a zacnite
premietat.

Nainstalujte softvér EasyMP Multi PC Projection do pocitaca.

@ "Instaldcia softvéru” str.6

Nastavte sietové nastavenia pocitaca a pripojte pocitac¢ k sieti.
@ Dokumentacia k pocitacu

@ Ked je pouzivany pocita¢ uz pripojeny k sieti, nemusite v fiom
upravovat sietové nastavenia.

Spustite softvér EasyMP Multi PC Projection.
@ "Spustenie aplikacie EasyMP Multi PC Projection” str.15



Pripojenie sa k projektorom

V tejto casti najdete podrobny navod na vyhladavanie projektorov v sieti
a pripojenie sa k nim.

Spustenie aplikacie EasyMP Multi PC Projection

Spustite aplikdciu EasyMP Multi PC Projection niektorym z nasledujicich
spdsobov.

[Pre systém Windows|

n Kliknite na moznosti Start - Programy (alebo Vsetky
programy).

a Vyberte moznosti EPSON Projector a EasyMP Multi PC
Projection.

B Kliknite na moznost EasyMP Multi PC Projection Ver x.xx.

Spusti sa aplikdcia EasyMP Multi PC Projection a zobrazi sa
obrazovka vyhladavania.

[Pre systém Mac OS X|

Otvorte priec¢inok Aplikacie a kliknite dvakrat na priecinok EasyMP
Multi PC Projection.

Kliknite dvakrat na moznost EasyMP Multi PC Projection.

Spusti sa aplikdcia EasyMP Multi PC Projection a zobrazi sa
obrazovka vyhladavania.

|Spustanie pomocou zastupcu|

Ak ste vytvorili zastupcu, dvojkliknutim na stbor zastupcu (.pme) mozete
spustit aplikaciu EasyMP Multi PC Projection.

Podrobnosti o vytvoreni zastupcu ndjdete v nasledujiicej casti.

@ "Vytvorenie zastupcu" str.27



Pripojenie sa k projektorom

Pouzivanie obrazovky vyhladavania

Po spusteni aplikacie EasyMP Multi PC Projection sa zobrazi nasledujtca

obrazovka vyhladavania.

_ i
&) EasyMP Multi PC Projection Ver. .30 [E=STEE )

Zoznam projektoroy - Manudine vyhladavanie - |

EB00000001

152.168.20.101 20

Zoznam pripojenych projekdoray L
¥ EB0O0O0OO0  192.168.1020 200

Zoznam Profil

Zobrazi ulozené profily (informacie o projektoroch).

Dvojkliknutim na profil sa v sieti vyhladaja projektory, ktoré st zapisané
v profile.

@ "Vyhladévanie pomocou Profil" str.18

Nastavit moznosti
Zobrazi obrazovku Nastavit moZznosti.
@ "Nastavit moZnosti" str.41

Pripojit sa
Pripoji sa k zvolenym projektorom.

Zoznam pripojenych projektorov

Zobrazi informdcie o projektoroch vybratych v Zoznam projektorov. Obsah
Zoznam pripojenych projektorov sa nezmeni ani v pripade, Ze sa rezim
vyhladévania zmeni.

Registrovat
Zaregistruje projektory zo Zoznam pripojenych projektorov do profilu.
@ "Registracia profilu” str.27

@) | Automatické vyhladavanie
Vyhladava projektory v sieti, ku ktorej je pocita¢ pripojeny.
@ "Automatické vyhladdvanie" str.17

Vymazat zoznam

Vymaze informacie zobrazené v Zoznam projektorov a Zoznam pripojenych
projektorov.

@ | Manuélne vyhladavanie

Vyhladava projektory v sieti na zaklade zadanej IP adresy alebo nazvu
projektora.

@ "Manudlne vyhladavanie" str.18

@ | Profil

Vyhladéva projektory v sieti na zdklade predtym uloZenych informécii
o projektoroch.

@ "Vyhladavanie pomocou Profil" str.18

Zoznam projektorov

Zobrazi zoznam projektorov najdenych v sieti. MdZete z nich vybrat projektory,
ku ktorym sa chcete pripojit.

Vysledky vyhladavania pre jednotlivé rezimy vyhladavania (Automatické
vyhladavanie, Manualne vyhladavanie a Profil) sa zobrazia v samostatnych
zoznamoch.

Stavy jednotlivych projektorov st znazornené ikonami.

@ Pohot. rezim | K dispozicii. Je mozné sa pripojit k projektoru.

| Zaneprazdne- | K dispozicii. K projektoru st pripojené iné
b ny pocitace, ale moZete sa k nemu stcasne pripojit
aj vy.




Pripojenie sa k projektorom

Zrkadlenie...

K dispozicii. Mdzete sa pripojit k skupine
viacerych projektorov, ktoré premietaju ten isty
obraz (zrkadlenie).

@ "Pripojenie sa k viacerym projektorom
(zrkadlenie)" str.19

Momentalne
pouzivané
inym progra-
mom

Nie je k dispozicii. Projektor zobrazuje
obrazovku konfiguracie siete alebo iny
projekény softvér pouziva projektor.

Vyhladava sa

Nie je k dispozicii. Projektor sa uz vyhladédva
funkciou Manudlne vyhladavanie alebo
vyhladavania pomocou Profil.

Nenaslo sa.

Nie je k dispozicii. Zadany projektor sa neda
ndjst pomocou funkcie Manudlne vyhladavanie
alebo vyhladavania pomocou Profil.

Nepodporova-
né projektory

Nie je k dispozicii. Projektor nie je kompatibilny
s aplikaciou EasyMP Multi PC Projection.

Obnovit

Aktualizuje informacie v Zoznam projektorov.

tohto pola.

Pole manuélneho vyhladavania
V pripade Manudlne vyhladavanie IP adresu alebo nazov projektora zadajte do

Kliknutim na tla¢idlo Vyhladat vyhladajte zadany projektor.

Vyhladavanie a pripojenie sa k projektorom

Projektory mozete vyhladavat v sieti niektorym z nasledujicich spdsobov.

Automatické vyhladavanie

Spustite softvér EasyMP Multi PC Projection.
@ "Spustenie aplikacie EasyMP Multi PC Projection” str.15

a Kliknite na polozku Automatické vyhladavanie.

Menwsdine vyhladévanie

& EBO00000D3

& EBO0D00D4
I s0000m03

& EBODOOODDS

&3 EBO00000DS

1]
@

&) EasyMP Multi PC Projection Ver. X200

Zoznam projektoroy - Autamaticks vyhladdvarie -

Mézovprojekdora P adresa

r §D  zeociznery  E0D0OCDT 1521681021 0 |
' m Zikadienie. .. [EB00000002 152.168.10.22 202
[ 4o vt pomn. | e |z | m
)
Zoznam pripcjeryich projsktoroy Becwent; ]

[ EB00COD0OO  192.168.1020 200

o o

[ Nestavtmotnosti | l

Pripoit sa

J

Aplikacia EasyMP Multi PC Projection vyhlada projektory v sieti.

Kliknutim na tla¢idlo Obnovit sa zobrazia najnovsie informacie.

Zobrazi sa obrazovka riadenia premietania.

V zobrazenom zozname vyberte projektory, ku ktorym sa chcete
pripojit, potom kliknite na moznost Pripojit sa.

@ "Pouzivanie obrazovky riadenia premietania” str.22

Ak je nastavené klucové slovo projektora, po pripojeni sa
k projektoru sa zobrazi obrazovka kltcového slova. Zadajte

kIucové slovo a kliknite na tladidlo OK.

Klucové slovo projektora je zobrazené na obrazovke
pohotovostného rezimu siete LAN. Ak je niektory pouzivatel uz

pripojeny, overte si kluc¢ové slovo uitho.



Pripojenie sa k projektorom

Manualne vyhladavanie Ak je nastavené klti¢ové slovo projektora, po pripojeni sa
k projektoru sa zobrazi obrazovka klucového slova. Zadajte
n Spustite softvér EasyMP Multi PC Projection. kltacové slovo a kliknite na tla¢idlo OK.
@ "Spustenie aplikicie EasyMP Multi PC Projection” str.15 Klucové slovo projektora je zobrazené na obrazovke

pohotovostného rezimu siete LAN. Ak je niektory pouzivatel uz
pripojeny, overte si kluc¢ové slovo uitho.

a Kliknite na polozku Manualne vyhladavanie.
B Zadajte IP adresu alebo nazov projektora pre projektor, ku

ktorému sa chcete pripojit, a potom Kkliknite na tlacidlo Vyhladavanie pomocou Profil
Vyhladat.
B o = n Spustite softvér EasyMP Multi PC Projection.
—e , @ "Spustenie aplikacie EasyMP Multi PC Projection” str.15
Putomatické vyhladivanie (1) - | Vhladat: ] Obrovit |
Manusine vyhladévanie in Stav Mazov projektora P admesa Pozndmiy
o ~ EEEEEEIEETIEEE a Kliknite na tlacidlo Profil.
T Fou ) rfis EBOOOOOOT  192.168.20.101 20
- e . Ly , . .
& Emow: B V zozname Profil dvojkliknutim na priecinok alebo ikonu
5 30000002 . . , Ve
@ EB00000003 projektora vyberte profil, ktory chcete pouzit.
o Peaeane | Vymezat zoznam | &) EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX ] [t ]
Zoznam pripojanjch projeldoroy Fagstrovat Zoznam projektorov - Profi -
 EBOOOODOO0 1527681020 200 | Automaické whiadivane (D)
Manuhe vyhladévanie 0 Stav Mizov projektora [P adresa Poznamky
:
= ; M_
[ Mesavtmozness || . ol & .
roe_| e
& EBO0000OMT
& EB000O0002
R . . . s 11 . . [ o002
Aplikacia EasyMP Multi PC Projection vyhladd zadany projektor & EBOODG00cs
& EBO000000S
v sieti. T oocona — -
& Escooo0e [limemet oo
Zoznam pripojenych projsktony
ﬂ V zobrazenom zozname vyberte projektory, ku ktorym sa chcete
pripojit, potom kliknite na moznost Pripojit sa.
Zobrazi sa obrazovka riadenia premietania. [ Nesawrnolross |

@ "Pouzivanie obrazovky riadenia premietania” str.22
Aplikacia EasyMP Multi PC Projection vyhladd zadany projektor
v sieti.



Pripojenie sa k projektorom

V zobrazenom zozname vyberte projektory, ku ktorym sa chcete
pripojit, potom kliknite na moznost Pripojit sa.

Zobrazi sa obrazovka riadenia premietania.

@ "Pouzivanie obrazovky riadenia premietania" str.22

Ak je nastavené klucové slovo projektora, po pripojeni sa
k projektoru sa zobrazi obrazovka kltucového slova. Zadajte
klu¢ové slovo a kliknite na tlacidlo OK.

Kluc¢ové slovo projektora je zobrazené na obrazovke

pohotovostného rezimu siete LAN. Ak je niektory pouzivatel uz
pripojeny, overte si klu¢ové slovo unho.

Pripojenie sa k viacerym projektorom (zrkadlenie)

Pripojenie sa k viacerym projektorom, ktoré premietaju ten isty obraz, sa
vola zrkadlenie. Zrkadlenie mozete vytvorit az so $tyrmi projektormi.

Zrkadlenie nie je mozné vytvorit s projektormi, ktoré nie st
kompatibilné s aplikiaciou EasyMP Multi PC Projection.

Spustite aplikaciu EasyMP Multi PC Projection a vyhladajte
projektory.

@ "Vyhladavanie a pripojenie sa k projektorom" str.17

Zo zobrazeného zoznamu vyberte maximalne Styri projektory, ku
ktorym sa chcete pripojit, potom kliknite na moznost Pripojit
sa.

Zobrazi sa obrazovka riadenia premietania.



Pripojenie sa k projektorom

e Ked vytvarate skupinu projektorov pre zrkadlenie
Ak vyberiete jeden projektor z niektorej skupiny, vybera sa
vietky projektory v danej skupine.
Ak vyberiete jeden projektor zo skupiny vykonavajucej
zrkadlenie, mdzete vyberat iba projektory v danej skupine.

e Ak st ostatni ucastnici uz pripojeni k projektoru

Mozete vyberat iba rovnaku kombinaciu projektorov, ako
pouzivatel, ktory sa pripojil pred vami. NemoézZete sa pripojit
k projektorom, ktoré nie su v danej kombindcii.

Pripojenie sa k projektorom v inej podsieti
Pripojenim projektorov k pocitacu mozete premietat obrazovku pocitaca vo
vzdialenej lokalite (v inej podsieti).

V rezime Automatické vyhladdvanie nie je mozné najst projektory v inych
podsietiach, lebo vyhladavanie prebieha len v tej istej podsieti.

Mozete sa pripojit k projektorom v inej podsieti niektorym z nasledujicich
spdsobov.

e Zadajte IP adresu alebo nazov projektora a spustite vyhladévanie.
@ "Manuélne vyhladavanie" str.18

e Vyhladavajte na zaklade profilu.
@ "Vyhladdavanie pomocou Profil" str.18
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Ukony pocas stretnutia

Tato kapitola vysvetluje sposob ovladania obrazovky, ktora sa premieta, pocas stretnutia.



Premietané obrazovky

@ | Tladidla ovladania obrazovky
Ovladanie obrazu premietaného z obrazovky vasho pocitaca.

Pouzivanie obrazovky riadenia premietania

Ked sa pripajate k projektorom, zobrazi sa nasledujica obrazovka. n Premietanie obrazovky poéitata bez tprav.
ki
EasyMP Multi PC Projection Ver.x.xx = = . . . M . . \-
in Zastavenie premietania. Pocas zastavenia sa premieta ¢ierna
Sdbor MNastroj Pomocnik obrazovka.

m Pozastavenie momentélne zobrazenej obrazovky po¢itaca.
Premietany obraz sa nezmeni ani v pripade, Ze na obrazovke
vykondvate zmeny.

@ | Oblast pouzivatelov

Zobrazuje mend pouzivatelov pocitacov, ktoré st pripojené k projektorom. Vas
pocitac je vzdy zobrazeny vlavo v oblasti pouzivatelov. K projektoru mozete
pripojit az 32 pocitacov.

Ak presuniete ikonu niektorého pouzivatela do oblasti projekcie, obrazovka
pocitaca sa za¢ne premietat. Pozadie ikdn pouzivatelov, ktoré sa prave
premietaju, je biele.

Predvolenym menom pouzivatela je nazov pocita¢a. Meno pouzivatela mozete
zmenit v okne Nastavit moZnosti.

@ "Karta Nastavenia pouZzivatela" str.42

@ | Oblast projekcie

Ak je farba pozadia panelu biela, obrazovka pocitaca pouzivatela s ikonou
v danom paneli sa prave premieta. Ak ikona ziadneho pouzivatela nie je na
@) | Zmena projekénych tlacidiel bielom paneli, premieta sa ¢ierna obrazovka.

Zmeni pocet panelov, ktoré st k dispozicii na premietanie obrazoviek pocitacov. Presunutim ikony pouzivatela mozete zmenit obrazovku, ktord sa premieta,
a polohu, na ktorej sa bude premietat obrazovka pocitaca.

Podrobnosti o funkcii jednotlivych poloziek najdete v nasledujtcej tabulke.

@ "Zmena poctu premietanych obrazoviek" str.23

@ "Zmena premietajiceho castnika" str.23

Zobrazi obrazovku jedného pocitaca na celej ploche bez rozdelenia
u premietanej obrazovky. © | Cielovy ram

Presunte cielovy ram kliknutim na niektory panel v oblasti projekcie. Obrazovku
n Zobrazi sucasne obrazovky maximalne dvoch pocitacov pocitaca, kde sa nachddza cielovy ram, mozZete premietnut kliknutim na niektoré

rozdelenim premietanej obrazovky na dve plochy. tlacidlo zmeny projekcie.

Zobrazi sucasne obrazovky maximalne $tyroch pocitacov
rozdelenim premietanej obrazovky na $tyri plochy.




Premietané obrazovky

Ak kliknete na nazov projektora vedla pola Nazov pripojeného Zmena premietajl"ceho ucastnika
projektora, zobrazi sa okno Dialkové internetové ovladanie. V okne
Dialkové internetové ovladanie mozete vykondvat operacie projekcie na Zmena obrazovky premietania

obrazovke svojho pocitaca podobne, ako dialkovym ovladacom. L . ., ) o
. ) o o . o Presunte ikonu v oblasti pouzivatelov do panela, v ktorom chcete premietat.
Dalsie podrobnosti o funkcii Dialkové internetové ovladanie ndjdete

v nasledujicej prirucke.

@ Pouzivatelskd prirucka

Zmena poctu premietanych obrazoviek

Premietany obraz mozete rozdelit az na $tyri oblasti. Zmenou poctu oblasti
mozete sucasne premietat obrazovky viacerych pocitacov alebo premietat
obrazovku jedného pocitaca na celej obrazovke.

Vyberte ikonu pouzivatela v oblasti projekcie.

Presunte cielovy ram.

Kliknutim na ikonu nL m alebo m zmefite pocet rozdelent Prerflrletan,le ukoncite presunutim ikony z oblasti projekcie do oblasti
— pouzivatela.
obrazovky.
u‘ Vybratd obrazovka sa premieta na celej obrazovke. Pravym kliknutim na ikonu v oblasti pouzivatelov mozete uréit poziciu
rojekcie.
m Premietand obrazovka sa rozdeli na dve oblasti a premietne sa vybratd .
obrazovka a obrazovka vedla nej.
m Premietana obrazovka sa rozdeli na $tyri oblasti a premietnu sa Zmena pozicie projekcie

obrazovky pocitacovvo vsetkych Styroch paneloch v oblasti projekcie. . S L o o .
V oblasti projekcie presunte zelanu ikonu do cielovej pozicie.

$ Mozete zmenit aj pocet rozdeleni obrazovky pravym kliknutim do
oblasti projekcie. Kliknite na ikonu pravym tla¢idlom a vyberte pocet
rozdeleni.




Premietané obrazovky

Ak vyberiete ikonu u‘ alebo n, mozete zmenit obrazovku

pocitaca, ktord sa premieta, zimenou ikony premietaného pocitaca
(ikonu na bielom paneli) s ikonou pocitaca, ktora sa nepremieta (s
ikonou na bielom paneli).

Vystup zvuku z projektora

Zvuk z pocitaca mozete prehrat z projektora, ak je jeden pocita¢ pripojeny
k jednému projektoru a premieta sa na celej obrazovke.



Ukoncenie stretnutia

Ak chcete ukoncit konferenciu, odpojte sa od projektorov niektorym
z nasledujucich sposobov.

Ak sa odpajate iba vy

Kliknite pravym tla¢idlom na ikonu v oblasti pouzivatelov a vyberte
moznost Opustit.

EasyMP Multi PC Projection Ver.x.xx —_—

Sdbor  Mastroj Pomocnik

Projekt vliavo hore

Projekt vprave hore

Projekt vlavo dole

Projekt vprave dole

Opustit’

Mozete sa odpojit aj volbou Opustit z ponuky Nastroj.

Ukoncenie konferencie

Vyberte moznost Ukoncit relaciu z ponuky Nastroj. Vsetky zucastnené
pocitace a projektory sa odpoja.
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Jednoduché organizovanie pravidelnych stretnuti

Tato kapitola vysvetluje ako ulozit a spravovat informacie o projektoroch pouzité pocas stretnutia, a jednoducho ich vyuzit pri naslednych stretnutiach.



Ulozenie informacii o projektoroch

Ulozenim informacii o projektoroch pouzivanych pocas prvého stretnutia sa Profil moézete jednoducho zaregistrovat niektorym z nasledujucich spoésobov.
mozete jednoducho zucastnit v naslednych stretnutiach organizovanych
v tom istom prostredi. n Registracia projektorov zo Zoznam pripojenych projektorov
Informacie o projektoroch mozete ulozit vytvorenim zastupcu alebo Ak chcete zaregistrovat projektory zobrazené v Zoznam pripojenych
zaregistrovanim informacii v profile. projektorov v Profil, kliknite na moznost Registrovat.
riﬂ EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX | = Iﬁﬂ
| Zoznam projektorov - Automaticke vyhladavanie -
V . s | Automatické whisdivane (1) [ Qoo |
ytvorenle Zastupcu FET——
Profi (] Bm
Pri vytvarani zastupcu sa informacie o vybratych projektoroch ulozia do Gloa F D ooy EBXOXOT 2068021 20 |
suboru zastupcu. Ak aplikaciu EasyMP Multi PC Projection spustate = — 2L zedene.  moowm  wwsnz W
pomocou zastupcu, EasyMP Multi PC Projection automaticky vyhlada gty | Lo Monettresectv. | EBMONG | 18803 29
projektory uloZené v subore zastupcu. "  covoonone !ﬁ%—_—-
T3 20000003
@ EB00000D0S
Ak organizujete pravidelné stretnutia v tom istom prostredi, vytvorenie & coomaocs ]
Zoznam pripojenjich projektomy L
zastupcu umozni hladké spustanie stretnuti. R R R
Zastupcu mozete vytvorit niektorym z nasledujucich spdsobov:
o V ponuke Profil alebo Zoznam projektorov kliknite pravym tla¢idlom —— | rowa |
na projektor, ktory chcete ulozit, potom vyberte moznost Vytvorit )
zastupcu.

Ak registrujete iba jeden konkrétny projektor
e V ponuke Profil alebo Zoznam projektorov vyberte projektor, ktory

chcete ulozit, potom ho presunte na miesto, kde chcete vytvorit
zastupcu.

Ak chcete v profile zaregistrovat jeden konkrétny projektor,

v zozname projektorov kliknite pravym tla¢idlom na projektor, ktory

chcete zaregistrovat, a vyberte moznost Pridat polozku do profilu.
Y Ak registrujete vset rojektory najdené vyhladavanim

Vytvorenim zastupcu prieéinku sa uloZia informdcie o viacerych & ) ky proj v 1) vy

projektoroch, ktoré st v priecinku. V zozname projektorov kliknite pravym tla¢idlom na niektory

z projektorov, potom vyberte moznost Pridat vSetko do profilu.
Mozete zaregistrovat vsetky projektory zobrazené v zozname
projektorov.

Pri spustani programu mozete vyhladavat viac projektorov stcasne.

Registrécia profilu Zadajte nazov projektora a vyberte alebo vytvorte prie¢inok, kam
chcete ulozit profil, potom kliknite na tlacidlo OK.
Informacie o projektoroch ndjdenych vyhladavanim mozete ulozit ako
profil. Ak sa najblizsie pripdjate k tym istym projektorom, jednoducho ich
najdete.



Ulozenie informacii o projektoroch

Ulosit (o]
UloFit" do profilu.
Nazow stiboru projektora I EBX000000 l
UloZit' do
=-f Root
5 200004001
-I15 20000002
5 200004003

| Wytvorit' novy priecinak |

OK Zrusit’

e Ak chcete zaregistrovat projektor, presunte projektor, ktory chcete

zaregistrovat, zo zoznamu projektorov do prie¢inku s Profil.
e Struktira priecinkov modze mat hlbku maximalne $est priecinkov.

Zdielanie profilu
Vytvorené profily mozete zdielat aj s ostatnymi ucastnikmi. Umozni to

ostatnym ucastnikom, aby pri prvom pripojeni ku konferencii jednoducho
nadli projektory.

Export profilu, ktory chcete zdielat

Postupujte podla nasledujucich krokov pri exportovani zaregistrovaného
profilu.

n V zozname profilov kliknite pravym tlac¢idlom mysi na prie¢inok
obsahujuci profil, ktory chcete zdielat, a vyberte moznost
Exportovat.

a Vyberte miesto, kam chcete ulozit profil (.mplist), a ulozte profil.

Import zdielaného profilu

Postupujte podla nasledujucich krokov pri importovani zdielaného profilu
do aplikacie EasyMP Multi PC Projection.

n V zozname profilov kliknite pravym tlac¢idlom mysi na prie¢inok
obsahujuci profil, ktory chcete importovat, a vyberte moznost
Importovat.

a Vyberte profil (mplist) a kliknite na tlac¢idlo Open (Otvorit).

Kliknutim na tla¢idlo OK dokoncite importovanie.

@ Mozete importovat aj profil (.plist) exportovany pomocou aplikicie
EasyMP Network Projection. Nemdzete vsak importovat profil,
v ktorom su projektory pripojené pomocou rezimu pripojenia
Rychly.
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RieSenie problémov

Tato kapitola uvddza mozné problémy a vysvetluje sposob ich odstranenia.



Obmedzenia

Ked pocas pouzivania softvéru EasyMP Multi PC Projection premietate
pocitacové obrazky, platia nasledujuce obmedzenia.

Podporované rozlisenia

Je mozné premietat nasledujice rozliSenia obrazovky pocitaca. Nemozete sa
pripojit k pocitacu s rozlisenim vi¢sim ako WUXGA.

e VGA (640x480)

e SVGA (800x600)

o XGA (1024x768)

e SXGA (1280x960)

e SXGA (1280x1024)

e SXGA+ (1400x1050)

e WXGA (1280x768)

e WXGA (1280x800)

e WXGA+ (1440x900)

e UXGA (1600x1200)

e WUXGA (1920x1200)

Ked pouzivate obrazovku pocitaca s jedineénym pomerom stran, zvyste
alebo znizte rozlidenie podla rozlidenia pocitaca a projektora, aby sa kvalita
obrazu nezhorsila.

V zavislosti od rozlidenia sa na premietnutom obraze moézu objavit zvislé
alebo vodorovné cierne okraje.

Farba obrazovky

Daju sa premietat obrazovky s nasledujicimi poc¢tami farieb.

MacOS X
Priblizne 32 000 farieb (16-bitovych)

Priblizne 16,7 miliona farieb (32-
bitovych)

Windows
16-bitova farba

32-bitova farba

Pocet pripojeni

Mozete pripojit az $tyri projektory k jednému pocita¢u a premietat sicasne.
(Zobrazenie na viacerych premietacich plochach nie je podporovany.)
Mozete pripojit sucasne az 32 pocitacov k jednému projektoru. (Maximalne
16 pocitacov, ak niektory z pocitacov pouziva starsiu verziu (ver. 1.05 alebo
star§iu) aplikacie EasyMP Multi PC Projection.)

Iné obmedzenia

e Ak je prenosova rychlost bezdrotovej siete LAN nizka, siet sa moze
neocakavane odpojit.

e Zvuk je mozné prenasat iba v pripade pripojenia k jedinému projektoru
a premieta sa obraz z jediného pocitaca na celej obrazovke. Ak je
pripojenych viacero projektorov alebo je premietana obrazovka
rozdelena, zvuk nie je mozné prenasat pocas projekcie.

e Prehravané video sa neprehrava tak plynulo ako v pocitaci.

e Aplikicie, ktoré pouzivaju cast funkcii DirectX, nemusia byt zobrazené
spravne. (len systém Windows)

e Vyzvy MS-DOS sa nedaju premietat na celej obrazovke. (len systém
Windows)

e Obraz na obrazovke pocitaca a obraz premietany projektorom sa nemusi
vzdy presne zhodovat.

Ked' pouzivate systém Windows Vista/Windows 7

Ked softvér EasyMP Multi PC Projection pouzivate s pocitacom so
systémom Windows Vista/Windows 7, zohladnite nasledujice body.



Obmedzenia

s _er

Obmedzenia pocas premietania z aplikacii Windows Fotogaléria
alebo Windows Live Fotogaléria

Pocas spustania aplikdcii Windows Fotogaléria alebo Windows Live
Fotogaléria so spustenym softvérom EasyMP Multi PC Projection zohladnite
nasledujuce dve obmedzenia.

e Prezentacie sa prehravaju v jednoduchom rezime pri premietani
z aplikdcii Windows Fotogaléria alebo Windows Live Fotogaléria.
KedZe sa nezobrazi panel s nastrojmi, nemozete vykonat zmeny pocas
prehravania Témy (efekty) bez ohladu na hodnotenie Index hodnoteni
pouzivatelskych skusenosti so systémom Windows.

e Nemozete prehravat filmy.

Obmedzenia rozhrania Windows Aero

Ked vzhlad okien v pocitaci vyuziva rozhranie Windows Aero, zohladnite
dve nasledujice obmedzenia.

e Okno s vrstvami sa premieta bez ohladu na nastavenie Prenos
vrstvového okna v okne Nastavit moZnosti v softvéri EasyMP Multi PC
Projection.

@ "Karta Uprava vykonu" str.43

e Po niekolkych minutach pripojenia pocitaca k projektoru
prostrednictvom siete so softvérom EasyMP Multi PC Projection sa
moze zobrazit nasledujica sprava.

Odportca sa, aby ste vybrali moznost Ponechat aktudlnu farebnu
schému a toto hlasenie uz nezobrazovat. Tento vyber je zapnuty, kym sa
pocita¢ nerestartuje.

Chcete zmenit farebnu schému, aby sa zlepsil vykon?

Systém Windows zistil, Ze poditac pracuje pomaly. Je moZnég, Ze je nedostatok prostriedkoy
na pouzitie farebnej schémy Windows Aero, Ak cheete zlepSit vykon, skiste nastavit’
farebnid schému Windows Vista Basic, Yykonané zmeny budd v platnosti do dalSieho
prihlasenia do systému Windows,

< Zmenit farebnd schému na Windows Vista Basic

% Ponechat aktudlnu farebnu schému, ale znova zobrazit tato
otazku, ak bude pocitac nadalej pracovat pomaly

Ponechat aktudlnu farebnd schému a toto hlasenie uz
nezobrazovat’

Ma zaklade écho sa rozhodnem, & mam zmenit’ farebnd schému v zaujme zvyienia vikonu?

Iné obmedzenia

e Obraz z aplikdcie Windows Media Center nemozZno premietat na celej
obrazovke. MozZete premietat v zobrazeni v okne.

e Ked sa prenasa zvuk z pocitaca do projektora pomocou aplikacie
EasyMP Multi PC Projection a pocas prehravania sa zastavi zvuk, skuste
reStartovat aplikdciu, ktord pouzivate.



Riesenie problémov

Nemozno sa pripojit k projektoru, ktoré chcete pouzit.

Nemozno pripojit projektor k pocitacu prostrednictvom bezdrétovej siete LAN.

Kontrola RieSenie
Je modul bezdrotovej LAN pripojeny? Skontrolujte, ¢i je modul bezdrétovej LAN bezpecéne pripojeny.
Je rezim pripojenia projektora nastaveny na hodnotu Rychly? Aplikécia EasyMP Multi PC Projection sa nemdze pripojit v rezime pripojenia Rychly. Nastavte rezim pripojenia na

hodnotu Rozéireny.
@ Pouzivatelskd prirucka

Je pri pripojeni prostrednictvom bezdré6tovej siete LAN nastavenie | Zapnite bezdrotovi siet LAN.
bezdrotovej siete LAN povolené, ked je pocita¢ v rezime $etrenia

energiou?
Nachadzaju sa medzi pristupovym bodom bezdrétovej siete Podmienky v budovach niekedy znemoziujt, aby bol projektor ndjdeny pri vyhladavani. Skontrolujte, ¢i sa medzi
a pocitatom alebo projektorom nejaké prekazky? pristupovym bodom a poc¢ita¢om alebo projektorom nenachadzaja prekdzky a zmerite ich polohu na zlepsenie

komunikicie.

Je nastavend nizka intenzita radiovych vin bezdrotovej siete LAN | Intenzitu radiovych vin nastavte na maximum.

pocitaca?
Zodpoveda bezdrotova siet LAN $tandardu 802.11a, 802.11b alebo | Kompatibilna je len so standardmi 802.11a, 802.11b a 802.11g a nie s ostatnymi §tandardmi, napriklad 802.11.
802.11g?
Je Nap4j. bezdr. LAN nastavené na Vypnuté v ponuke Nastavte Nap4j. bezdr. LAN na Zapnuté v ponuke Bezdrotova siet LAN v ponuke Konfiguracia.
Bezdrotova siet LAN? Dalsie podrobnosti o nastaveniach bezdrdtovej siete LAN projektora ndjdete v nasledujtcej prirucke.
@ Pouzivatelskd prirucka
Je nastavenie identifikatora SSID odli§né? Pre pocitaé, pristupovy bod a projektor nastavte rovnaky identifikdtor SSID.
Je nastaveny rovnaky klu¢ WEP? Ked vyberate klu¢ WEP v nastaveniach Bezpecnost, nastavte pristupovy bod, pocitac a projektor na rovnaky klu¢

WEP.

Nemozno pripojit projektor k pocitacu prostrednictvom pevnej siete LAN.

Kontrola Riesenie

Je sietovy kabel spravne pripojeny? Skontroluijte, ¢i je sietovy kabel bezpeéne pripojeny.

Je dostupna sietova karta pocitaca a integrovana funkcia LAN? | Zistite, ¢i je sief LAN v poriadku kontrolou spravcu zariadeni postupom Ovladaci panel - Systém — Hardvér.




Riesenie problémov

Kontrola

RieSenie

Je funkcia DHCP pre pevnu siet LAN nastavena na hodnotu
Zapnuté?

Pred pripojenim nastavte hodnotu Vypnuté pre nastavenie DHCP polozky Pev. zap.LAN v ponuke Konfiguracia.

Ked je protokol DHCP nastaveny na hodnotu Zapnuté v rezime pripojenia Rozsireny a nenasiel sa dostupny server
DHCP, moze trvat chvilu, kym sa prepne do pohotovostného rezimu LAN.

Dalsie podrobnosti o nastaveniach pevnej siete LAN projektora néjdete v nasledujtcej prirucke.
@ Pouzivatelska prirucka

Su funkcie odmietnutia pripojenia, napriklad obmedzenia MAC
adresy a obmedzenia portov, nastavené na pristupovom bode
spravne?

Nastavte projektor tak, aby umoznoval pripojenie z pristupového bodu.

Su IP adresa, maska podsiete a adresa brany pre pristupovy bod
a projektor spravne nastavené?

Ked nepouzivate DHCP, nastavte kazdé nastavenie.

Nemozno pripojit projektor k pocitacu prostrednictvom siete.

Kontrola

Riesenie

Je obrazovka Konfiguracia siete zobrazend na projektore?

Zatvorte nastavenia siete na projektore a vratte sa do pohotovostnej obrazovky LAN. Ak je obrazovka Konfiguracia
siete zobrazena na projektore, nemdzete sa pripojit pomocou aplikacie EasyMP Multi PC Projection.

Je firewall vypnuty alebo zaregistroval vynimku?

Ked si nezelate vypnut firewall alebo zaregistrovat vynimku, vykonajte nevyhnutné nastavenia na otvorenie portov.
Aplikécia EasyMP Multi PC Projection pouziva porty "3620", "3621" a "3629".

Bol spravne zvoleny pouzivany siefovy adaptér so softvérom
EasyMP Multi PC Projection?

Ak potitac pracuje vo viacerych prostrediach LAN, nemoze sa pripojit, kym nie je spravne zvoleny sietovy adaptér.
Ked pouzivate pocitac¢ so systémom Windows, spustite aplikdciu EasyMP Multi PC Projection a vyberte pouzivany
sietovy adaptér v okne Zapnut LAN v ponuke Nastavit moZnosti.

@ "Karta VSeobecné nastavenia" str.42

Su pristupovy bod a podsiet projektora odlisné?

Zvolte Manualne vyhladavanie zo softvéru EasyMP Multi PC Projection, potom zadajte IP adresu a pripojte sa.
@ "Manuélne vyhladavanie" str.18

Podporuje projektor pouzivanu verziu aplikacie EasyMP Multi PC
Projection?

Nainstalujte aplikaciu EasyMP Multi PC Projection z disku CD-ROM softvéru EPSON Projector dodaného
s projektorom.




Riesenie problémov

Kontrola Riesenie

Mate najnovsiu verziu aplikacie EasyMP Multi PC Projection? Ak plati niektora z nasledujucich podmienok, je mozné pripojit iba 16 pocitacov.

o Ak niektory z pocitacov pouziva star$iu verziu (ver. 1.05 alebo starsiu) aplikicie EasyMP Multi PC Projection.
Ak chcete pripojit 17 az 32 pocitacov, nainstalujte najnovsiu verziu aplikacie EasyMP Multi PC Projection.
Verziu aplikacie EasyMP Multi PC Projection mozete zistit v okne Nastavit mozZnosti.

@ "Karta Uprava vykonu" str.43

o Ak sa niektory z pripojenych projektorov moze pripojit najviac k 16 pocitacom.

Nemozno vybrat projektor.

Kontrola Riesenie
Chcete kombinovat mnozinu projektorov, ktora sa lisi od Ak je uz pripojeny niektory pouzivatel, mozete sa pripojit iba k projektorom, ktoré patria do kombindcie vybratej
kombindacie vytvorenej pouzivatelom, kto je uz pripojeny? danym pouzivatelom. Vyberte projektor z rovnakej kombinacie, ktort pouziva pripojeny pouzivatel, alebo vyberte
projektor, ktory je v stave pohotovosti.

Obrazovka sa nepremieta.

Obraz a zvuk filmu sa nezobrazuje, obraz sa objavuje pomaly alebo video ¢i zvuk sa zastavuje pocas premietania pomocou aplikacie
EasyMP Multi PC Projection.

Kontrola RieSenie
Skusali ste prehravat filmy pomocou programu Media Player alebo | V zavislosti od po¢ita¢a obrazovka prehravania filmu v programe Media Player nemusi byt zobrazena a ukazka Setri¢a
ste skasali spustit ukdzku Setri¢a obrazovky? obrazovky nemusi byt zobrazena normalne.
Je povolené ifrovanie WEP? Ak je povolené Sifrovanie WEP, rychlost zobrazovania sa zniZi.
Povolili ste DHCP? Ked je protokol DHCP nastaveny na hodnotu Zapnuté v rezime pripojenia Rozsireny alebo pri pripojeni

prostrednictvom pevnej siete LAN a nenasiel sa dostupny server DHCP, moéze trvat chvilu, kym sa prepne do
pohotovostného rezimu LAN.

Spustila sa aplikdcia EasyMP Multi PC Projection pocas Ak prehravate filmy, spustite aplikaciu EasyMP Multi PC Projection pred za¢atim prehravania. Ak aplikaciu EasyMP
prehravania filmu alebo nastala zmena v rozlideni a pocte farieb? | Multi PC Projection spustite pocas prehravania filmu a zmeni sa rozli$enie obrazovky a pocty farieb, skuste presunut
(Pre systém Mac OS X) okno s prehravanym filmom, minimalizovat ho, zmenit velkost a pod.




Riesenie problémov

Kontrola Riesenie

Pouzivate poéitaé, ktory nesplia poziadavky softvéru? Ak pouzivate pocitad, ktory nesplia poziadavky softvéru, obraz a zvuk filmu sa mdzu zastavit.

@ "Poziadavky na softvér" str.6

Kurzor mysi blika.

Kontrola Riesenie

7y

Je vybrata moznost Zvyste plynulost pohybu ukazovatela mysi? | Ak nechcete, aby kurzor mysi zobrazeny na obrazovke blikal, vykonajte niektory z nasledujicich krokov.
e Vyberte moznost Zvyste plynulost pohybu ukazovatela mysi.
Je vybraté nastavenie Prenos vrstvového okna? @ "Karta Vieobecné nastavenia” str.42

e Zruste oznacenie pola Prenos vrstvového okna.
@ "Karta Uprava vykonu" str.43

Projektor nevydava zvuk pri pripojeni s aplikaciou EasyMP Multi PC Projection.

Kontrola Riesenie

Je k pocitacu pripojenych viac projektorov? Zvuk je mozné prenasat len do jedného projektora. Preruste aktualne pripojenie a vyberte jeden projektor na
obrazovke vyhladavania.

Premietate na rozdelenej obrazovke z viacerych pocitacov? Zvuk z pocita¢a mozete prehratz projektoraiba vtedy, ak premietate obrazovku jediného pocitaca na celej obrazovke.
Premietajte iba jednu obrazovku.

@ "Zmena poctu premietanych obrazoviek" str.23

Je v nastaveniach Nastavit moznosti vybraty vystup zvuku Vyberte moznost Vystup audia z projektora na karte Vystup zvuku v okne Nastavit moznosti.
z pocitaca? @ "Karta Vystup zvuku" str.44

Ked' sa pripaja pouzitim softvéru EasyMP Multi PC Projection, prezentacia PowerPoint nemoéze byt spustena.

Kontrola Riesenie
Spustil sa softvér EasyMP Multi PC Projection pocas behu Ked'sa pripajate pomocou softvéru EasyMP Multi PC Projection, najskor ukoncite program PowerPoint. Prezenticia
programu PowerPoint? sa nemusi spustit, ak je spusteny program PowerPoint.
(Pre systém Windows)




Riesenie problémov

Ked' je pripojenie vykonané pouzitim softvéru EasyMP Multi PC Projection, obrazovka nebude obnovena, ak pouzivate aplikaciu
Office.

Kontrola Riesenie

Pohybuje sa my$ nepretrzite? Ked prestanete pohybovat ukazovatelom mysi, obrazovka sa obnovi. Ak sa obrazovka neobnovi rychlo, prestante
pohybovat ukazovatelom mysi.




Zoznam chybovych hlaseni

Chybové hlasenia pocas spustania softvéru EasyMP Multi PC Projection

Chybové hlasenia

Riesenie

Tato aplikacia je uz spustena.

Aplikacia EasyMP Multi PC Projection bola spustena dvakrat.

Tato aplikdcia sa neda spustit, pretoZe uz je spusteny iny softvér
EPSON Projector (Quick Wireless Connection).

Tato aplikdcia sa neda spustit, pretoZe uz je spusteny iny softvér
EPSON Projector (USB Display).

Tato aplikdcia sa neda spustit, pretoZe uz je spusteny iny softvér
EPSON Projector (EasyMP Network Projection).

Zatvorte druhy projekény softvér a spustite aplikdciu EasyMP Multi PC Projection.

Inicializacia programu EasyMP Multi PC Projection zlyhala.

Restartujte softvér EasyMP Multi PC Projection. Ak sa hlasenie stale objavuje, odinstalujte a znovu nainstalujte
EasyMP Multi PC Projection.

@ "Odinstalovanie softvéru" str.45
@ "Instaldcia softvéru" str.6

Nie je mozné otvorit subor zastupcu.

Stbor zastupcu moze byt poruseny. Spustite aplikaciu EasyMP Multi PC Projection a skuste vyhladat projektor
a pripojit sa k nemu znova.

@ "Spustenie aplikacie EasyMP Multi PC Projection” str.15
@ "Vyhladavanie a pripojenie sa k projektorom" str.17

Chybajtice alebo neplatné sibory. Nepodarilo sa spustit aplikaciu.
Preinstalujte alebo odinstalujte aplikaciu.

Odinstalujte aplikdciu EasyMP Multi PC Projection a nainstalujte ho znova.
@ "Odinstalovanie softvéru" str.45
@ "Instaldcia softvéru" str.6

Nepodarilo sa ziskat informacie o siefovom adaptéri.

Pouzite pocitac, ktory sa moze pripojit k sieti LAN.

Pocas projekcie nie je mozné zacat od zastupcu.

Projektor uz premieta pomocou aplikacie EasyMP Multi PC Projection, nemézete ju spustit pomocou zastupcu.
Zastavte premietanie a spustite aplikdciu pomocou zastupcu.

Nie je mozné zacat pomocou zastupcu, kym je zobrazena
obrazovka Moznost. Zatvorte obrazovku Moznost a skiste otvorit
zastupcu znova.

Zobrazi sa obrazovka MoZnost. Zatvorte obrazovku MozZnost.

Prezentacia sa nespusti, kym nere$tartujete program PowerPoint.

Zatvorte program PowerPoint a spustite ho znova.




Zoznam chybovych hlaseni

Chybové hlasenia pocas vyhladavania a vybere projektorov

Chybové hlasenia

Riesenie

Bol presiahnuty maximalny pocet ucastnikov. Nie je mozné sa
pripojit.

K projektoru je uz pripojenych 32 pocitacov. Odpojte pouzivatelov a projektory, ktoré nepremietaja.
@ "Ukoncenie stretnutia” str.25

Klta¢ové slovo je nespravne. Znova zadajte kli¢ové slovo zobrazené
na obrazovke projektora.

Skontrolujte Klu¢ové slovo projektora zobrazené na obrazovke pohotovostného rezimu siete LAN a zadajte KIucové
slovo projektora. Ak je niektory pouzivatel uz pripojeny, overte si klti¢ové slovo projektora unho.

Pripojenie sa zrus$ilo pre nestlad kIta¢ového slova.

Pripojte sa k projektoru znova. Zadajte Kltucové slovo projektora na obrazovke pre zadanie kli¢ového slova, ktora sa
zobrazi pri pripojeni.

Skontrolujte Klu¢ové slovo projektora, ktoré je zobrazené na obrazovke pohotovostného rezimu siete LAN
projektora. Ak je niektory pouzivatel uz pripojeny, overte si kli¢ové slovo projektora unho.

Vybrany projektor sa prave pouziva v inej konfiguracii. Vyberte
iny projektor.

Ak je uz pripojeny niektory pouzivatel, modzete sa pripojit iba k projektorom, ktoré patria do kombindcie vybratej
danym pouzivatelom. Vyberte projektor z rovnakej kombinacie, ktord pouziva pripojeny pouzivatel, alebo vyberte
projektor, ktory je v stave pohotovosti.

Najmenej jeden projektor nereaguje.

Nemozete sa pripojit naraz k viacerym projektorom. Skontrolujte sietové nastavenia pocitaca a projektora.

Vyskytla sa sietové chyba.

Skuste sa pripojit znova. Ak sa stale nepripojite, skontrolujte sietové nastavenia pocitaca a projektora.

Pripojenie k projektoru zlyhalo.

Neda sa pripojitk projektoru, ktory je uz pripojeny pomocou aplikacie EasyMP Network Projection. Skontrolujte, ¢i
je projektor, ku ktorému sa chcete pripojit, uz pripojeny k aplikacii EasyMP Network Projection.

Chybové hlasenia pocas projekcie

Chybové hlasenia

RieSenie

Projektor sa odpojil.

V projektore mohla nastat chyba. Skontrolujte kontrolky projektora.
@ Pouzivatelska prirucka

Vyskytla sa sietovéa chyba.

Vyskytla sa siefova chyba. Skontrolujte pripojenie medzi poéita¢om a projektorom.




Zoznam chybovych hlaseni

Chybové hlasenie pocas prace s profilom

Chybové hlasenia

Riesenie

Zadajte max. 32 znakov.

Dizka zadaného textu prekracuje 32 znakov. Skratte nizov na 32 alebo menej znakov.

Zadajte nazov priecinka.

Nie je zadany nazov prie¢inka. Zadajte nazov priecinka.

Priecinky sa nesmu vytvérat vnorené vo viac nez 6 vrstvach.

Struktura priecinkov je hlbsia nez Sest prie¢inkov. Novy prie¢inok vytvorte na vy$sej rovni $truktdry priecinkov.

Prie¢inok s nazvom XXX uz v tomto priecinku existuje.

Prie¢inok s rovnakym ndzvom uz existuje. Zadajte iny nazov.

V tomto prie¢inku uz existuje stibor projektora s ndzvom XXX.

Projektor s rovnakym ndzvom uz existuje. Zadajte iny nazov.

Nie je mozné importovat, pretoze aplikacia nepodporuje tento
format.

Skontrolujte profil, ktory chcete importovat. Nemdzete importovat profil pre projektory, ktoré st pripojené
pomocou rezimu pripojenia Rychly v aplikacii EasyMP Network Projection.
Nemodzete importovat ani vtedy, ked informacie o projektore nie st zaregistrované alebo je profil poruseny.

Nie je mozné importovat, pretoze $truktura priec¢inka presahuje
$est priecinkov.

Ak importujete, $truktura prie¢inkov prekroci est vrstiev. Importujte do prie¢inka na vy$sej arovni $truktiry
prie¢inkov.

Nie je mozné presunut, pretoze Struktura priecinka presahuje est
priecinkov.

Y7 x

Ak sa priecinok presunie, §truktira prie¢inkov prekro¢i Sest priecinkov. Importujte do priec¢inka na vyssej trovni
$truktury priecinkov.
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Nastavit moznosti

Obrazovku Nastavit moznosti moZete zobrazit niektorym z nasledujtcich

e Vyberte moznost Nastavit moZnosti z ponuky Nastroj na obrazovke
sposobov.

riadenia projekcie.

e Kliknite na moznost Nastavif moznosti na obrazovke vyhladavania.
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Ak zobrazite obrazovku Nastavif moznosti z obrazovky riadenia

projekcie, nezobrazia sa karty Nastavenia pouzivatela ani VSeobecné
nastavenia.




Nastavit moznosti

Karta Nastavenia pouzivatela Karta VSeobecné nastavenia

===

F b | F
Mastavit’ moZnosti @ Mastavit’ moZnosti

| Uprava wykonu I Wstup zvulu |

: Nastavenia pouzivatels || VEeobecné nastavenia I Uprava wikonu I Vstup zvuku| | Mastavenia poufivatela |;

Uzivatelské meno W0 [T Kédowat komunikéciu

. e [7] Zobrazenie vo vysokom rozli#eni pri rozdeleni premistane] oblasti na dve alebo 3ty
Manualne vyhladavanie Zasti
Vymazat' histériu vstupowv pre Manuélne vyhladavanie.
Zwyite plynulost” pohybu ukazovatela mysi.

Zapnit' LAN

Obnovi predvolené Il ek ||

UzZivatelské meno

Nastavenie mena pouzivatela, ktoré sa zobrazi v oblasti
pouzivatelov. MozZete zadat maximélne 32 znakov.

Manualne
vyhladavanie

Vymazanie historie vstupov pre Manualne vyhladévanie.

Obnovit predvolené

Mozete obnovit p6vodné hodnoty vsetkych nastaveni na
zéalozke Nastavit moZnosti. Nastavenia Zapnut LAN
v okne VSeobecné nastavenia vSak mozete ponechat.

Obnovi predvolené Il ek ||

Kodovat
komunikaciu

Toto policko zaciarknite, ak chcete tidaje pred prenosom
zadifrovat. Zachytené udaje sa nedaja desifrovat.

Zobrazenie vo
vysokom rozliSeni
prirozdeleni
premietanej oblasti
na dve alebo $tyri
casti

Vyberte toto nastavenie, ak chcete zobrazit vietky
rozdelené obrazovky vo vysokom rozlideni. Zruste toto
nastavenie, ak zobrazenie obrazu trva prili§ dlho alebo je
prerusované. (K dispozicii iba pre projektory s rozlisenim
WUXGA (1920x1200).)

Zvyste plynulost
pohybu
ukazovatela mysi

Len systém Windows

Vyberte toto nastavenie, ak chcete zabranit blikaniu
ukazovatela mysi pri vybratom nastaveni Prenos
vrstvového okna v okne Uprava vykonu. (Ak je vybraté
nastavenie Windows Aero ako téma v systéme Windows
Vista/7, vyberom tohto nastavenia sa téma Windows Aero

vypne.)




Nastavit moznosti

Zapnut LAN

Len systém Windows

Pouziva sa na prepnutie sietového adaptéra, ktory sa
pouzije na vyhladavanie, ak ma pocitac viac adaptérov.
Vsetky sietové adaptéry sa implicitne pouzivaji na
vyhladévanie. Ked sa ako sp6sob pripojenia vzdy pouziva
pevna siet LAN, vyberte adaptér pre pevne zapojen siet
LAN.

Obnovit predvolené

Mozete obnovit pévodné hodnoty vsetkych nastaveni na
zélozke Nastavit moZnosti. Nastavenia Zapnat LAN
v okne V$eobecné nastavenia vSak mozete ponechat.

Znizte rozlisenie
a preneste

K dispozicii iba pre projektory s rozliSenim WUXGA
(1920x1200).

Vyberte toto nastavenie na zniZenie velkosti udajov, ktoré
sa maju prena$at do projektora, znizenim rozlidenia.
Pouzite toto nastavenie v pomalej sieti alebo ak zobrazenie
obrazu trva prili§ dlho alebo je prerusované. (Nie je

k dispozicii pri rozdeleni premietanej obrazovky na dve
alebo styri casti.)

Karta Uprava vykonu

-
Mastavit’ moZnosti

===

Rychly

Projektory WUXGA

[ Znizte rozliZenie a preneste

[7] Prenos wretvového okna

MNormalry Jemny

8

Cbnovit’ predvoleng

Prenos vrstvového
okna

Len systém Windows XP

Okno s vrstvami sa pouziva, ked je obsah (napriklad
spravy) zobrazeny v pocitadi, ale nie je premietany
projektorom. Toto policko zaciarknite, ak chcete
premietat obsah (napriklad spravy), ktory pouziva okno
S vrstvami.

Ak ukazovatel my$i blikd na obrazovke, vyberte moznost
Zvyste plynulost pohybu ukazovatela mysi v okne
Vseobecné nastavenia.

Verzia

Zobrazi informadcie o verzii aplikdcie EasyMP Multi PC
Projection.

Obnovit predvolené

Mozete obnovit povodné hodnoty vSetkych nastaveni na
zalozke Nastavit moZnosti. Nastavenia Zapnat LAN
v okne VSeobecné nastavenia v§ak mozete ponechat.

Jazdec upravy
vykonu

Vykon moze byt nastaveny na Rychly, Normalny

a Jemny.

Moznost Rychly pouzite, ked je premietanie filmov
prerusované.




Nastavit moznosti

Karta Vystup zvuku

[ Mastavit’ moZnosti Iﬁ‘
| Mastavenia pouiivatela | Vieobecné nastavenia I Uprava vykonu |VY31UD2VUkU
Wystup audia z projektora
[ Obnovit predvolené [ ok || zat |

Vystup audia
z projektora

Vyberte toto nastavenie, ak chcete prehravat zvuk pocitaca
z projektora. Ak chcete zvuk prehravat z pocitaca, zruste
zadiarknutie.

Zvuk z pocita¢a mozete prehrat z projektora iba vtedy, ak
premietate obrazovku jediného pod¢itaca na celej
obrazovke.

Obnovit predvolené

Mozete obnovit povodné hodnoty véetkych nastaveni na
zélozke Nastavit mozZnosti. Nastavenia Zapnut LAN
v okne VSeobecné nastavenia vSak mozete ponechat.




Odinstalovanie softvéru

Odinstalovanie

Pred odinstalovanim nezabudnite skontrolovat nasledujiuce body.

e V systétme Windows na odinstalovanie aplikacie EasyMP Multi PC
Projection potrebujete spravcovské opravnenia.
e Pred spustenim odinstalovania zatvorte vsetky spustené aplikacie.

[Pre systém Windows XP|

n Kliknite na moznosti Start a Ovladaci panel.
a Kliknite dvakrat na Pridanie alebo odstranenie programov.

B Vyberte EasyMP Multi PC Projection a kliknite na Odstranit.

[Pre systém Windows Vista/Windows 7|

n Kliknite na moznosti $Start a Ovladaci panel.

a Kliknite na moznost Odinstalovat program z kategérie
Programy.

B Vyberte EasyMP Multi PC Projection a kliknite na
Odinstalovat.

[Pre systém Mac OS X|

n Otvorte priec¢inok Applications.

a Otvorte prie¢inok EasyMP Multi PC Projection — Nastroje
a kliknite dvakrat na polozku EasyMP Multi PC Projection
Uninstaller.

B Pri odinstalovani postupujte podla pokynov na obrazovke.



Vseobecné poznamky

V3etky prava vyhradené. Ziadna Cast tejto publikdcie sa nesmie bez predchadzajiceho
pisomného suhlasu spolo¢nosti Seiko Epson Corporation reprodukovat, ukladat

do prehladavacieho systému ani sa nesmie na Ziaden ucel v ziadnej forme alebo
akymkolvek sposobom prenasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahrdvanim ani inak. Spolo¢nost nenesie ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie
informacii, ktoré sa tu nachadzaju. Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajuce
z pouZitia tychto informacii.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spolo¢nosti nie s voci
spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobam zodpovedné za $kody, straty, naklady
a vydavky sposobené spotrebitelom alebo inou osobou v dosledku nasledujtcich
udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie tohto produktu alebo
neopravnené upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo (s vynimkou USA)
nedodrzanie prisneho stladu s prevadzkovymia servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko
Epson Corporation.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za ziadne $kody alebo problémy
spdsobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva alebo spotrebného materialu,
naktorych nie je uvedené oznacenie originalnych produktov — Original Epson Products
alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto priruc¢ky moze byt zmeneny alebo aktualizovany bez predchadzajiaceho
upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skuto¢ny projektor mézu byt odlisné.

Informacie o oznaceniach

Operacny systém Microsoft® Windows® XP Professional

Operacny systém Microsoft® Windows® XP Home Edition

Opera¢ny systém Microsoft® Windows Vista®

Opera¢ny systém Microsoft® Windows® 7

V tejto prirucke sa operacné systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»Windows XP“, ,Windows Vista“ a ,Windows 7. Navy$e, na oznacenie

systémov Windows XP, Windows Vista a Windows 7 sa moéze pouzivat

sthrnny vyraz Windows a viaceré verzie systtmu Windows sa mozu
oznacovat, napriklad ako Windows XP/Vista, bez vyrazu Windows.

Mac OS X 104.x
Mac OS X 10.5x
Mac OS X 10.6.x
Mac OS X 10.7.x

V tejto prirucke sa operacné systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»Mac OS X 10.4.x% ,,Mac OS X 10.5.x%, ,Mac OS X 10.6.x“ a ,,Mac OS X

10.7.x“. Na ich oznacenie sa navy$e moze pouzivat suhrnny vyraz "Mac OS
X"

Snimky obrazoviek

Ak nie je uvedené inak, snimky obrazoviek pouzité v tomto nidvode na
pouzivanie pochadzaju zo systému Windows 7.

Podobné obrazovky najdete aj v systéme Mac OS X.

Vseobecné upozornenie

IBM, DOS/V a XGA st ochrannymi znamkami alebo registrovanymi ochrannymi
znamkami spolo¢nosti International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mac OS a iMac st ochrannymi znamkami spolo¢nosti Apple Inc.
Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, Windows 7, PowerPoint a logo
Windows st ochranné znambky alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti
Microsoft Corporation v Spojenych §tatoch.

Dalsie tu pouzité ndzvy produktov sliZia len na identifikaéné tcely a mozu byt
ochrannymi znamkami prislu$nych vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa zrieka vsetkych
prav na tieto znambky.



Vseobecné poznamky

Copyright na softvér:

Tento produkt pouziva volne $ireny softvér, ako aj softvér, na ktory tito
spolo¢nost vlastni prava.

OSEIKO EPSON CORPORATION 2012. All rights reserved.
412213500SK
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