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Notatii Utilizate in Acest Ghid

>

e Masuri de siguranta
Documentatia si proiectorul folosesc simboluri grafice care prezintda cum se utilizeazd proiectorul in conditii de siguranta.
Este important sa intelegeti si sd respectati aceste simboluri de atentionare pentru a evita accidentarea persoanelor sau prejudicierea proprietatii.

A Ave rti sment Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau chiar deces, din cauza
manipuldrii incorecte.

A At enti e Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau daune fizice, din cauza
’ manipuldrii incorecte.

e Indicatii referitoare la informatiile generale

Atentie Indica procedurile care pot produce daune sau rdniri daca nu se iau masuri suficiente de siguranta.
Indica informatii si puncte suplimentare care pot fi utile referitoare la un anumit subiect.
- Indica o pagina in care puteti gasi informatii detaliate referitoare la un anumit subiect.
» Indica faptul ca o explicatie a cuvantului sau cuvintelor subliniate aflate in fata acestui simbol apare in glosarul de termeni. Consultati

sectiunea "Glosar" din "Apendice".
@ "Glosar" p.100

[Nume] Indica numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.
Exemplu: butonul [Esc]

Nume meniu Indicé elementele din meniul Configurare.
Exemplu:
Selectati Stralucire din meniul Imagine.

Imagine - Stralucire
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Introducere

In acest capitol sunt prezentate caracteristicile proiectorului si denumirea componentelor.



Caracteristicile Proiectorului

Lista de functii dupa model Configurare, proiectare si depozitare rapide si

?

Functiile disponibile diferd in functie de modelul utilizat. Consultati tabelul usoare

de mai jos pentru o lista de functii disponibile pentru fiecare model. e Porniti si opriti proiectorul doar prin conectare si deconectare.

Functie EB-X15 EB-X14H EB-X11H EB-S11H e Proiectati pe ecrane de dimensiuni mari de la o distantd redusa.
USB Display ® Reglati cu usurinta indltimea cu o manetd.
v v v v e Deoarece nu necesitd timp de racire, este usor de depozitat.
Conexiune HDMI J/ - - -
Conexiune echipament - J/ J/ J/ Conectarea cu un cablu USB si efectuarea proiectiilor (USB
extern Display)
Corectie auto T.vert - - -
' v Prin simpla conectare a unui cablu USB, puteti
Regl. trapez oriz. x e x proiecta imagini de pe ecranul unui calculator =
v fard un cablu pentru calculator. - < I -
Quick Corner / J J J @ "Proiectarea cu USB Display” p.31 1 I_ [N | I_ 1 Iy

* Desi optiunea Corectie trapez orizontal nu s-a instalat pentru acest model, puteti
efectua Corectie T. oriz din panoul de comanda sau din meniul Configurare.

Detectarea miscarilor proiectorului si corectarea automata a
distorsiunilor de imagine (numai pentru EB-X15)

Acest proiector corecteaza automat distorsiunile trapezoidale verticale care
se produc cand se pozitioneaza sau se miscd proiectorul.

@ "Corectarea automatad" p.34



Caracteristicile Proiectorului

Corectie trapez orizontal (numai pentru EB-X15)

Acest lucru permite corectarea rapidd a distorsiunilor orizontale din
imaginea proiectata. Acest lucru este util daca nu reusiti sa instalati
proiectorul paralel cu ecranul.

@ "Corectarea manuald” p.35

==

Functii utile pentru proiectia imaginilor

Valorificarea la maximum a telecomenzii

Puteti utiliza telecomanda pentru a executa anumite operatiuni, cum ar fi
madrirea unei portiuni din imagine. De asemenea, puteti utiliza telecomanda
ca un indicator in timpul prezentérilor sau ca un mouse pentru calculator.

@ "Functia indicator (Pointer)" p.45

@ "Marirea unei portiuni din imagine (E-Zoom)" p.46

@ "Utilizarea telecomenzii pentru a opera indicatorul mouse-ului (Mouse
fara fir)" p.47

Functii avansate de securitate

e Protectie prin parold pentru a restrictiona si urmari utilizatorii
Prin definirea unei Parole, puteti restrictiona accesul unor persoane la
proiector.

@ "Administrarea utilizatorilor (Protejat de parola)" p.50

e Operation Lock (blocarea functionarii) limiteaza functionarea
butoanelor aflate pe panoul de comanda
Puteti folosi aceasta optiune pentru a impiedica modificarea fara
permisiune a configurarilor proiectorului la evenimente, in scoli samd.
@ "Restrictionarea functiondrii (Blocare functionare)" p.52

e Este echipat cu diferite dispozitive antifurt
Proiectorul este echipat cu urmadtoarele tipuri de dispozitive antifurt de
securitate.
e Slot de securitate
e Punct de instalare a cablului de securitate
@ "Blocare antifurt" p.54



Denumirea si functiile componentelor

% v v EB-X14H/EB-X11H/EB-S11H
In fata/pe carcasa

EB-X15

Nume Functie
@ | Gurad de evacuarea Gura de evacuare a aerului este utilizatd pentru a raci
aerului proiectorul.

/\ Atentie

In timpul proiectiei, nu va apropiati fata sau mai-
nile de gura de evacuare a aerului i nu agezati
obiecte care pot fi deformate sau deteriorate de
cdlduréd in apropierea gurii. Aerul fierbinte din gu-
ra de ventilare poate cauza arderea pielii, distor-
siuni sau rani.

@ | Manerul cursorului Trageti de maner pentru a deschide sau inchide cursorul
AN mute A/V mute.




Denumirea si functiile componentelor

Nume

Functie

Nume

Functie

Maneta dereglare a
piciorului

Apisati pe maneta de reglare a piciorului pentru a extinde
si a retrage piciorul frontal reglabil.

@ "Ajustarea pozitiei imaginii " p.38

Capacul lampii

Deschideti atunci cand inlocuiti lampa proiectorului.
@ "Inlocuirea lampii" p.84

Picior reglabil din fata

Cand se instaleazd pe o suprafatd, cum ar fi 0 mass,
extindeti piciorul pentru a regla pozitia imaginii.
@ "Ajustarea pozitiei imaginii " p.38

Cursorul A/V mute

Pentru a proteja lentilele, inchideti obturatorul cand nu
utilizati proiectorul. Prin inchiderea in timpul proiectiei,
puteti ascunde imaginea i sunetul.

@ "Ascunderea temporard a imaginii si a sunetului (A/V
Mute)" p.44

Receptor la distanta

Primeste semnalul de la telecomanda.

(o

Inel de focalizare

Regleazi focalizarea imaginii.
@ "Corectarea focalizarii" p.39

®

Inel de zoom
(numaipentru EB-X15/
EB-X14H/EB-X11H)

Regleaza dimensiunile imaginii.
@ "Ajustarea dimensiunii imaginii " p.38

©

Gura de ventilare
(filtru de aer)

Permite admisia aerului in vederea ricirii interioare a
proiectorului.

@ "Curatarea filtrului de aer" p.82

Capacfiltru de aer

Deschide si inchide capacul filtrului de aer.
@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.87

Boxa

Iesiri audio.

Indicatoare

Indica starea proiectorului.
@ "Citirea indicatoarelor" p.69

Panou de comanda

Opereaza proiectorul.
@ "Panou de control” p.13

e ® &8 6

Corectie trapez
orizontal
(numai pentruEB-X15)

Corecteazi distorsiunea orizontala a imaginii proiectate.
@ "Corectarea manuald" p.35




Denumirea si functiile componentelor

Spate

EB-X15

EB-X14H/EB-X11H/EB-S11H

Dele

—@0E

1)

Nume

Functie

Port RS-232C

Atunci cdnd manevrati proiectorul cu ajutorul unui
calculator, conectati proiectorul la calculator cu un cablu
RS-232C. Acest port trebuie utilizat doar pentru
manevrare si nu trebuie utilizat in mod normal.

@ "Comenzi ESC/VP21" p.55

Slot de securitate

Slotul de securitate este compatibil cu Microsaver Security
System produs de compania Kensington.

@ "Blocare antifurt” p.54

Surub de fixare a
capacului lampii

Se ingurubeaza pentru a fixa capacul lampii.

Portul HDMI (numai
pentru EB-X15)

Primegte semnalele video emise de echipamentele video i
calculatoarele compatibile HDMI. Acest proiector este
compatibil cu HDCP".

@ "Conectarea echipamentului” p.22

Portul Computer2

Primeste semnale de imagine de la un calculator i
semnale video compuse de la alte surse video.

Portul Computer1

Primeste semnale de imagine de la un calculator si
semnale video compuse de la alte surse video.

Nume

Functie

Port USB(TypeB)

¢ Conecteaza proiectorul la un calculator printr-un cablu
USB, iar imaginea din calculator este proiectata.
@ "Projectarea cu USB Display" p.31

¢ Deasemenea, utilizati acest port pentru conectarealaun
calculator folosind cablul USB, pentru a utiliza functia
Mouse faré fir.
@ "Utilizarea telecomenzii pentru a opera
indicatorul mouse-ului (Mouse fira fir)" p.47

Receptor la distanta

Primeste semnalul de la telecomanda.

Portul Audio Output

Emite sunetul imaginii proiectate catre boxele externe.

Port Video

Introduce semnale video compozite de la surse video.

Port S-Video

Pentru semnale S-Video primite de la surse video.

Mufa de alimentare

Conecteazd cablul de alimentare la proiector.
@ "De la instalare la proiectie” p.28

e o 0e

Portul Audio

Primeste intrare audio de la echipamente conectate la
porturile Computer, S-Video sau Video.

SIS

Portul Monitor Out
(numai pentru
EB-X14H/EB-X11H/
EB-S11H)

Transmite intrarea semnalelor RGB analogice de la portul
Computerl la un monitor extern. Nu puteti transmite
intrarea semnalelor de la alte porturi sau de la alte semnale
video pe componente.




Denumirea si functiile componentelor

La baza

Nume

Functie

Picior frontal reglabil

Cand se instaleazd pe o suprafatd, cum ar fi 0 mass,
extindeti piciorul pentru a regla pozitia imaginii.
@ "Ajustarea pozitiei imaginii " p.38

Punct deinstalarea
cablului de securitate

Treceti pe aici un colier disponibil in comert si fixati
cablul.

@ "Instalarea firului de blocare" p.54

Nume

Functie

@ | Puncte de fixare a
suportului pe tavan
(trei puncte)

Daci suspendati proiectorul de tavan, fixati in aceste
puncte Suportul de suspendare pe tavan optional.

@ "Instalarea proiectorului” p.19
@ "Accesorii optionale" p.90

@ | Picioare din spate

Cand se instaleazd pe o suprafatd, cum ar fi 0 masa, rotiti
pentru a extinde §i retrageti pentru a regla inclinarea fata
de orizontala.

@ "Ajustarea inclinarii orizontale" p.39




Denumirea si functiile componentelor

Nume Functie
Panou de control -
@ | Butoanele [2X][7] o Afiseaza ecranul Corectie Trapez si vd permite sa
Toate caracteristicile din acest ghid sunt explicate utilizind imagini ale corectati distorsiunea trapezoidali pe verticala si
modelului EB-X14H, cu exceptia mentiunilor contrare. orizontald.
@ "Corectarea manuald” p.35
8 6 6 ¢ Dacid sunt apésate atunci cdnd se afigeaza meniul
Configurare sau ecranul Ajutor, aceste butoane
selecteaza elemente de meniu si valori de setare.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.58
Menu Esc @ "Utilizarea functiei Ajutor" p.68
@ | Butonul [Help] Afiseazd §i inchide ecranul Ajutor, care va prezinta modul
in care puteti rezolva problemele, daca acestea survin.
| gourCﬁ @ "Utilizarea functiei Ajutor” p.68
earc
! ! @ | Butonul [Esc] e Opreste functia curenti.
¢ Daci este apasat cind se afiseazd meniul Configurare,
trece la nivelul anterior al meniului.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.58
@ | Butoanele [<][<)] e Pentru EB-X15/EB-X14H/EB-X11H
: sau [®] Reduce volumul.
Nume Functie butoanele [Wide][Tele [<)] Creste volumul.
Butonul [(] Pentru pornirea si oprirea proiectorului. ] @ "Ajustarea volumului" p.39
@ "De la instalare la proiectie” p.28 e Pentru EB-S11H
idel: M . . L . '
Butonul [Source Modifica in urmatoarea sursa de intrare care trimite o [Wide]: Mareste .dlmer.lsmnea'l Lmaginil p1j01ectate
. . [Tele]: Reduce dimensiunea imaginii proiectate.
Search] imagine. WA . o 2
@ "Ajustarea dimensiunii imaginii " p.38
@ "Detectarea automati a semnalelor de intrare si . 1 . 11k . < A
. o N o o Corecteaza distorsiunea trapezoidala pe orizontala cand
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursd)" p.29 < .
se afiseaza ecranul Corectie Trapez.
@ | Butonul [Enter] e Cand se afiseazd meniul Configurare sau ecranul @ "Corectie T-H/V" p.35
R Ajutor, acesta acceptd si introduce selectia curentd gi e Daci sunt apésate atunci cand se afiseaza meniul
trece la nivelul urmitor. Configurare sau ecranul Ajutor, aceste butoane
* Daci se apasd la proiectarea semnalelor RGB analogice selecteazd elemente de meniu i valori de setare.
dela portul Computerl sau Computer2 port, puteti @ "Utilizarea Meniul Configurare" p.58
optimiza automat Urmdrire, Sincro., §i Pozitie. @ "Utilizarea functiei Ajutor" p.68
© | Butonul [Menu] Afiseaz si inchide meniul Configurare.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.58




Denumirea si functiile componentelor

Telecomanda

Nume

Functie

<

Computer  Video

o
L_ e

Butonul [()]

Pentru pornirea si oprirea proiectorului.
@ "De la instalare la proiectie” p.28

—

USB

Butonul [Computer]

De fiecare daté cAnd apésati pe buton, intrarea se comuta
intre imagini de la portul Computerl si Computer2.

O O &
4 ) (5 ) (s
Auto Aspect  Color Mode
€215 Com
//(.Numi
Menu Esc
) AN
(/@)
User \/ Pomter

Butonul [Video]

e Pentru EB-X15
La fiecare apdsare a butonului, imaginea se comuta
intre porturile S-Video, Video si HDMI.

e Pentru EB-X14H/EB-X11H/EB-S11H
La fiecare apdsare a butonului, intrarea semnalului
se comutd de la portul S-Video la portul Video.

Butoane numerice

Introduceti parola.
@ "Setarea functiei Protejat de parold” p.50

Butonul [Auto]

Daci se apasd la proiectarea semnalelor RGB analogice de
la portul Computerl sau Computer2, puteti optimiza
automat Urmdrire, Sincro., i Pozitie

Butonul [Aspect]

De fiecare datd cand butonul este apasat, se schimba
modul de aspect.

@ "Modificarea formatului imaginii proiectate " p.41

(®E)

(e )(f@)
(BiCe e

AV Mute

EPSON

Hel
(2o

Freeze

Butonul [Num]

Tineti apédsat acest buton si apésati pe butonul numeric
pentru a introduce parole si numere.

s

@ "Setarea functiei Protejat de parold" p.50

Butonul [Menul]

Afigeazd si inchide meniul Configurare.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.58

Butoanele [+ )]

i)

e Atunci cAnd se afigeaza meniul Configurare sau ecranul
Ajutor, apdsarea pe aceste butoane selecteaza
elementele de meniu si valorile de setare.

@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.58

e Intimpul functiei Mouse fira fir, cursorul mouse-ului se
mutd in directia butonului apasat.
@ "Utilizarea telecomenzii pentru a opera
indicatorul mouse-ului (Mouse fard fir)" p.47




Denumirea si functiile componentelor

Nume

Functie

Nume

Functie

Butonul [ /]

e Cind se afiseaza meniul Configurare sau ecranul
Ajutor, acesta acceptad si introduce selectia curenta si
trece la nivelul urmator.

@ "Utilizarea Menijul Configurare" p.58

¢ Functioneaza ca butonul stinga al mouse-ului cand se
utilizeazd functia Mouse féra fir.
@ "Utilizarea telecomenzii pentru a opera
indicatorul mouse-ului (Mouse fard fir)" p.47

Butonul [Help]

Afiseaza siinchide ecranul Ajutor, care vé prezintd modul
in care puteti rezolva problemele, daca acestea survin.

@ "Utilizarea functiei Ajutor" p.68

Butonul [Freeze]

Imaginile sunt blocate sau deblocate.
@ "Inghetarea imaginii (Freeze)" p.44

Butonul [User]

Selectati orice element utilizat frecvent dintre cele cinci
elemente disponibile aferente meniului Configurare si
atribuiti-1 acestui buton. Apasand pe butonul [User], se
afiseazd ecranul de selectare/reglare a elementului de
meniu atribuit, ceea ce vd permite sa efectuati setari/
reglari printr-o singura atingere de buton.

@ "Meniul Setari" p.63
Consum energie este configurat ca setare prestabilita.

Butoanele [Volume]
[<][=0]

[<] Reduce volumul.
[<M] Creste volumul.
@ "Ajustarea volumului" p.39

Butonul [Pointer]

Afiseazd indicatorul de pe ecran.
@ "Functia indicator (Pointer)" p.45

Butoanele [Page]
(][]

Modifica pagini in fisiere, cum ar fi fisiere PowerPoint,
cand se utilizeazd urmétoarele metode de proiectie.
e Cand se utilizeaza functia Mouse fara fir
@ "Utilizarea telecomenzii pentru a opera
indicatorul mouse-ului (Mouse fard fir)" p.47
¢ Cand se utilizeaza USB Display
@ "Proiectarea cu USB Display" p.31

Butonul [Esc]

e Opreste functia curenta.

e Daci este apdsat In timp ce se afigeazd meniul
Configurare, trece la nivelul anterior.
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.58

e Functioneaza ca butonul dreapta al mouse-ului cand se
utilizeazd functia Mouse fara fir.
@ "Utilizarea telecomenzii pentru a opera
indicatorul mouse-ului (Mouse fard fir)" p.47

Butoanele [E-Zoom]

[®][Q]

Mareste sau reduce imaginea fard a modifica dimensiunile
proiectiei.

@ "Marirea unei portiuni din imagine (E-Zoom)"

p-46

Butonul [Color Mode]

La fiecare apésare a butonului, Color Mode (modul
culoare) se schimba.

@ "Selectarea calitatii de proiectie (Selectarea Mod
culoare)" p.39

Butonul [LAN]

Nu este disponibil pentru acest proiector.

Butonul [USB]

Trece la USB Display.

Butonul [A/V Mute]

e Porneste sau opreste semnalul audio si video.
@ "Ascunderea temporara a imaginii §i a sunetului
(A/V Mute)" p.44

o Puteti schimba modul Proiectie in felul urmitor
apasand pe buton circa cinci secunde.
Fata «»Fati/Plafon
Spate«»Spate/Plafon

DS9S

Butonul [Source
Search]

Modifica in urmatoarea sursa de intrare care trimite o
imagine.

@ "Detectarea automati a semnalelor de intrare §i
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursd)" p.29

Zona de emitere a
semnaluluide la
telecomanda

Emite semnalele de la telecomanda.




Denumirea si functiile componentelor

inlocuirea bateriilor telecomenzii

/\ Atentie

Verificati pozitia polilor bateriei marcati cu (+) si (-) in interiorul
compartimentului pentru baterii pentru a vd asigura ca bateriile sunt
amplasate corect. Daca bateriile nu sunt folosite in mod corespunzitor,
acestea pot exploda sau se poate scurge lichidul din ele, putand cauza un
incendiu, rdni sau deteriorarea produsului.

Dacd in timpul functionarii telecomenzii apar intarzieri ale raspunsului
acesteia sau dacad aceasta nu mai functioneaza, atunci probabil cd bateriile
s-au descarcat. Cand acest lucru se intdmpld, inlocuiti bateriile cu unele noi.
Pregititi doud baterii AA alcaline sau cu mangan. Nu puteti utiliza alte
baterii in afara celor AA alcaline sau cu mangan.

Atentie

. oL L ] - Asezati capacul de la compartimentul pentru baterii.
Asigurati-vd cd ati citit manualul urmétor inainte de a manipula bateriile.

L o 5 Apdésati pe capac pand cidnd acesta se inchide.
@ [nstructiuni pentru lucrul in sigurantd

Scoateti capacul de la compartimentul pentru baterii.

In timp ce impingeti opritorul, ridicati capacul compartimentului
pentru baterii.
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Distanta de functionare a telecomenzii
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Pregatirea proiectorului

Acest capitol explicd modul de instalare a proiectorului si de conectare a surselor de proiectie.



Instalarea proiectorului

Metode de Instalare

Proiectorul suportd urmadtoarele patru metode de proiectie. Instalati
proiectorul in conformitate cu conditiile din locul de instalare.
e Proiectati imagini din fata ecra- e Proiectati imagini din spatele
nului. (proiectie Fata) unui translucid din spate. (pro-
iectie Spate)

< -

&

it it

e Suspendati proiectorul pe plafon e Suspendati proiectorul pe tavan
si proiectati imagini din fata si proiectati imagini din spatele
ecranului. (Proiectie Fatd/Plafon) unui ecran translucid. (Proiectie

: Spate/Plafon)

M

/\ Avertisment

e Este necesard folosirea unei metode speciale de instalare la suspendarea
proiectorului de tavan (montare pe tavan). Dacd nu este montat corect, acesta
poate cddea si poate produce accidentarea §i rdnirea persoanelor.

e Daci la montare folositi adezivi in Puncte de fixare a suportului pe tavan
pentru a preveni sldbirea suruburilor sau daci utilizati lubrifianti sau uleiuri
pe proiector, carcasa acestuia se poate fisura, iar proiectorul poate cadea din
suport. In acest caz orice persoani aflatd sub suport poate fi ranitd si
proiectorul se poate strica.

Cand instalati sau reglati suportul de suspendare pe tavan, nu utilizati adezivi
pentru a impiedica slabirea suruburilor si nu utilizati uleiuri sau lubrifianti
etc.

e Nu acoperiti gura de ventilare sau gura de evacuare a aerului de pe proiector.
Dacé oricare din guri este acoperitd, este posibil ca temperatura internd sa
creascd §i sd provoace un incendiu.

Atentie

Nu folositi proiectorul daci acesta este asezat pe una din partile laterale. In
acest caz proiectorul se poate defecta.

@ e Pentru Suport suspendare pe tavan a proiectorului aveti nevoie de
un suport pentru suspendarea proiectorului.

@ "Accesorii optionale” p.90

o Setarea implicitd pentru Proiectie este Fatd. Puteti schimba de la
Fata la Spate in meniul Configurare.
@ Extins - Proiectie p.64

e Puteti schimba modul Proiectie in felul urmétor prin apasarea
butonului [A/V Mute] de pe telecomanda pentru circa cinci secunde.
Fata «»Fata/Plafon

Spate <> Spate/Plafon



Instalarea proiectorului

Metode de instalare

Instalati proiectorul in felul urmétor:

e Instalati proiectorul paralel cu ecranul.
Dacéd proiectorul este instalat la un unghi fata de ecran, se produce o
distorsiune trapezoidala in imaginea proiectata.

o Asezati proiectorul pe o suprafatd plana.
Dacéd proiectorul este inclinat, imaginea proiectatd va fi inclinata.

@ o Cititi mai jos dacd nu reusiti sa instalati proiectorul paralel cu
ecranul.

@ "Corectarea distorsiunilor trapezoidale" p.34
e Cititi mai jos dacd nu reusiti sd instalati proiectorul pe o suprafatd
plana.
@ "Ajustarea inclindrii orizontale" p.39
@ "Corectarea distorsiunilor trapezoidale" p.34

Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de
proiectie
Dimensiunea de proiectie este determinata de distanta de la proiector la

ecran. Consultati imaginile din partea dreapta pentru a selecta pozitia
optima in functie de dimensiunea ecranului. Imaginile afiseaza cea mai

scurtd distantd aproximativd la zoom maxim. Consultati urmatoarele pentru
mai multe informatii despre distanta de proiectie.

@ "Dimensiune ecran s§i distanta de proiectie" p.91
@ Céand corectati distorsiuni trapezoidale, este posibil ca imaginea
proiectatd sa fie redusa.

|Dimensiunea ecranului 4:3|

EB-X15/EB-X14H/EB-X11H

”

(300%x230cm)
100"
(200x150cm)
80"
(160x120cm)
50"
(100x76cm)
—) T T T T T
m 2m 3m 4m 5m
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EB-S11H
150”
(300x230cm)
100"
(200%x150cm)
80"
(160x120cm)
50’[
(100x76cm)
— T T T T T




Conectarea echipamentului

Imaginile din aceastd sectiune sunt pentru EB-X15. Numele, amplasarea si orientarea conectorilor porturilor difera in functie de sursa conectata.

Conectarea unui calculator

Pentru a proiecta imagini de la un calculator, conectati calculatorul utilizind una din urmaétoarele metode.

@ Cand se utilizeazi cablul pentru calculator furnizat

Conectati portul de iesire a afisajului de pe calculator la portul Computerl sau Computer2 de pe proiector.

Puteti reda semnalul audio de la difuzorul proiectorului conectand portul de iesire audio al calculatorului la portul Audio de pe proiector utilizind un cablu audio disponibil in
comert.

@ Cand se utilizeaza cablul USB furnizat sau disponibil in comert
Conectati portul USB de pe calculator la portul USB(TypeB) de pe proiector.
Puteti trimite semnalul audio de la calculator impreund cu imaginea proiectata.

@ Cand se utilizeazd un cablu HDMI disponibil in comert (numai pentru EB-X15)
Conectati portul HDMI de pe calculator la portul HDMI de pe proiector.
Puteti trimite semnalul audio de la calculator impreund cu imaginea proiectata.

ED

0 Computer 1/2
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Conectarea echipamentului

@ e Atunci cind doriti sd proiectati imagini dintr-un calculator, puteti utiliza un cablu USB pentru a conecta proiectorul la acel calculator. Aceastd functie se numeste
USB Display.
@ "Proiectarea cu USB Display" p.31

e In functie de modelul utilizat in zona de achizitie, este posibil si nu se furnizeze impreuni cu proiectorul cablul USB.




Conectarea echipamentului

Conectarea surselor de imagini

Pentru a proiecta imagini de pe playere DVD sau video VHS si altele, conectati dispozitivul la proiector utilizand una din urmatoarele metode.

@) Cand se utilizeaza un cablu video sau S-video disponibil in comert
Conectati portul de iesire video de la sursa de imagine la portul Video al proiectorului.
Sau conectati portul de iesire S-video de la sursa de imagine la portul S-Video al proiectorului.
Puteti reda semnalul audio de la difuzorul proiectorului conectand portul de iesire audio al sursei de imagine la portul Audio de pe proiector utilizind un cablu audio disponibil in
comert.
@ Cand se utilizeazi un cablu video pe componente optional
@ "Accesorii optionale" p.90
Conectati portul de iegire a semnalului component de la sursa de imagine la portul Computerl sau Computer2 al proiectorului.
Puteti reda semnalul audio de la difuzorul proiectorului conectand portul de iesire audio al sursei de imagine la portul Audio de pe proiector utilizind un cablu audio disponibil in
comert.
@) Cand se utilizeazd un cablu HDMI disponibil in comert (numai pentru EB-X15)
Conectati portul HDMI de la sursa de imagine la portul HDMI al proiectorului.
Puteti trimite semnalul audio de la sursa de imagine impreuna cu imaginea proiectata.



Conectarea echipamentului
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Atentie
e Dacd sursa de intrare este pornitd cind o conectati la proiector, acest lucru poate determina o functionare necorespunzitoare.
e Dacid orientarea sau forma fisei diferd, nu incercati si fortati conectarea. Este posibil ca dispozitivul si fie deteriorat sau si functioneze necorespunzitor.

@ e Dacid sursa la care doriti sd va conectati are un port cu o forma neobignuitd, utilizati cablul furnizat impreuna cu dispozitivul sau un cablu optional pentru a va
conecta la proiector.

e Dacd utilizati un cablu audio cumpirat din comert, 2RCA(L/R)/stereo cu mini-pini, verificati dacd acesta este etichetat "No resistence".




Conectarea echipamentului

Conectarea echipamentelor externe

Puteti reda imagini §i sunete conectind un monitor extern sau un difuzor. Imaginile din aceasta sectiune sunt pentru EB-X14H/EB-X11H/EB-S11H.

) Cand se redau imagini pe un monitor extern doar pentru (EB-X14H/EB-X11H/EB-S11H)

Conectati monitorul extern la portul Monitor Out de pe proiector utilizdnd cablul furnizat cu monitorul extern.

@ Cand se redi sunetul printr-un difuzor extern

Conectati difuzorul extern la portul Audio Out al proiectorului utilizind un cablu audio disponibil in comert.

G
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e Daci setati Mod standby la Comunicare act., puteti reda imagini pe un monitor extern chiar daca proiectorul este in modul standby.
@ Extins - Mod standby p.64

e Pe un monitor extern se pot reda numai semnalele RGB analogice de la portul Computerl. Nu puteti transmite intrarea semnalelor de la alte porturi sau de la
alte semnale video pe componente.

e Calibrele de configurare pentru functii precum Keystone, meniul Configurare sau ecranele de ajutor nu sunt transmise catre monitorul extern.

e Dacd mufa cablului audio este introdusid in portul Audio Out, semnalul audio nu se va mai auzi in difuzoarele proiectorului, ci in dispozitivul extern.
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Utilizarea de baza

Acest capitol explicdi modul de proiectie si de reglare a imaginilor.



Proiectarea Imaginilor

Conectati proiectorul la o priza electrica utilizand cablul de

De la instalare la proiectie Alimentare.

Aceastd sectiune explicd procedura pentru conectarea proiectorului la

calculator utilizdnd cablul pentru calculator §i proiectarea imaginilor. Conectati proiectorul la calculator utilizand cablul pentru

calculator.

s ~

B '\%a 'S

f Wz

Porniti proiectorul.

Deschideti prin glisare cursorul A/V mute.

Porniti calculatorul.

Modificati iesirea ecranului calculatorului.

Cand utilizati un laptop, trebuie sd modificati iesirea ecranului de la
calculator.

Tineti apdsatd tasta Fn (tasta functionald) si apasati pe tasta
&/0.

¢ Metoda de modificare difera in functie de calculatorul utilizat.
Consultati documentatia furnizatd odatd cu calculatorul.

e Apisati [(O] butonul de doud ori pentru a oprit aparatul.

Dacd imaginea nu este proiectata, puteti modifica imaginea proiectatd
utilizind una din urmatoarele metode.

e Apasati pe butonul [Source Search] de pe panoul de control sau de pe
telecomanda.

@ "Detectarea automata a semnalelor de intrare si modificarea imaginii
proiectate (Cautare sursd)" p.29

e Apisati pe butonul pentru portul tintd de pe telecomanda.
@ "Comutarea la imaginea tinta utilizdind telecomanda” p.30



Proiectarea Imaginilor

Dupéd proiectarea imaginii, reglati imaginea daca este necesar.

@ "Corectarea distorsiunilor trapezoidale" p.34

@ "Corectarea focalizérii" p.39

Detectarea automata a semnalelor de intrare si
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursa)

Apasati pe butonul [Source Search] pentru a proiecta imagini de pe portul
care primeste o imagine in prezent.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Source Search
Menu

Source
Sea Ih

Calculator 1 Calculator 2

USB Display HDMI*

* (numai pentru EB-X15)

Céand sunt conectate doua sau mai multe surse de imagini, apasati pe
butonul [Source Search] pand cadnd se proiecteaza imaginea tintd.

Cand echipamentul dumneavoastra video este conectat, porniti redarea
inainte de a incepe aceastd operatie.



Proiectarea Imaginilor

Ecranul urmitor se afiseazi atunci cind nu se transmit semnale de Comutarea la imaginea tinta utilizand

imagine.
& telecomanda
Exemplu: EB-X15

. . Puteti schimba direct imaginea tintd apdsand urmatoarele butoane de la
[Cdutare sursd]

Stare semnal telecomanda.
f{E5= Calculator 1 Oprit relecomands

Calculator 2 Oprit
— 5-Video Oprit
“me— Yideo Oprit
= HDMI Oprit
USB Display Oprit

Source Search
Computer Video USB

‘Introduceti un semnal de imagine.
-Apédsati pentru a selecta sursa.

@) Lafiecare apisare pe buton, se comuti la imaginile primite de la sursele
urmadtoare.
e Portul Computerl
e Portul Computer2
@ La fiecare apisare pe buton, se comuta la imaginile primite de la sursele
urmatoare.
e Port S-Video
e Portul Video
e Portul HDMI (numai pentru EB-X15)

@ Trecela USB Display.



Proiectarea Imaginilor

. . i i 20 MB sau mai mult
Proiectarea cu USB Display Spatiu hard disk
Ecran Rezolutie de minimum 640x480 §i maximum
Atunci cind doriti sd proiectati imagini dintr-un calculator, puteti utiliza un 1.600x1.200.
cablu USB pentru a conecta proiectorul la acel calculator. Afisaj color complet pe 16 de biti sau superior
Puteti trimite semnalul audio de la calculator impreund cu imaginea *1 Numai Service Pack 4
proiectata. *2 Cu exceptia Service Pack 1

[Pentru SO Mac X|

Cerinte de sistem

SO SO Mac X 10.5.x 32 bit
[Pentru Windows| SO Mac X 10.6.x 32/64 bit
- . SO Mac X 10.7.x 32/64 bit
SO Windows 200071
Wind P2 Professional 32 de biti CPU Power PC G4 la 1 GHz sau mai rapid
Hmeows rofessiona’ pe ¢ o Recomandat: Core Duo la 1,83 GHz sau mai rapid
Home Edition pe 32 de biti
Tablet PC Edition pe 32 de Cantitatea de 512 MB sau mai mult
biti memorie
Windows Vista Ultimate pe 32 de biti Spatiu hard disk 20 MB sau mai mult
Enterprise pe 32 de biti Ecran Rezolutie de minimum 640x480 si maximum 1.600x1.200.
Business pe 32 de biti Afigaj color complet pe 16 de biti sau superior

Home Premium pe 32 de biti
Home Basic pe 32 de biti

Windows 7 Ultimate pe 32/64 de biti
Enterprise pe 32/64 de biti
Professional pe 32/64 de biti
Home Premium pe 32/64 de
biti

Home Basic pe 32 de biti
Starter pe 32 de biti

CPU Mobile Pentium III 1,2 GHz sau superior
Recomandat: Pentium M 1,6 GHz sau mai rapid

Cantitatea de 256 MB sau mai mult
memorie Recomandat: 512 MB sau superior




Proiectarea Imaginilor

La prima conectare

Driverul trebuie instalat cdnd conectati proiectorul si calculatorul pentru
prima datad utilizind cablul USB. Procedura de instalare este diferitd pentru
Windows si SO Mac X.

e Nu trebuie si instalati driverul cAnd va conectati data urmatoare.
e Cand se introduc imagini din mai multe surse, modificati sursa de
intrare la USB Display.

e Daca utilizati un hub USB, conexiunea s-ar putea si nu functioneze
corespunzator. Conectati cablul USB direct la proiector.

e In functie de modelul utilizat in zona de achizitie, este posibil si nu
se furnizeze impreund cu proiectorul cablul USB.

e Nu puteti schimba setirile de optiuni cand folositi USB Display.

[Pentru Windows|

Conectati portul USB de pe calculator la portul USB(TypeB) de pe
proiector utilizand un cablu USB.

Pentru Windows 2000 sau Windows XP, se poate afisa un mesaj
prin care vi se solicitd repornirea calculatorului. Selectati Nu.

|Pentru Windows 2000|

Faceti clic dublu pe Computer, EPSON PJ_UD si apoi pe
EMP_UDSE.EXE.

|Pentru Windows XP|

Instalarea driverului porneste automat.

[Pentru Windows Vista/Windows 7|

La afisarea casetei de dialog, faceti clic pe Run EMP_UDSE.exe.

Cand se afiseaza ecranul cu Acordul de licenta, faceti clic pe
Acceptare.

Imaginile de la calculator sunt proiectate.

Este posibil sa dureze mai mult timp péna la proiectarea imaginilor
de la calculator. Pani la proiectarea imaginilor de la calculator, lasati
echipamentul ca atare, nu deconectati cablul USB si nu opriti
alimentarea proiectorului.

Deconectati cablul USB cand ati terminat proiectia.

Atunci cind deconectati cablul USB, nu trebuie si folositi functia
Eliminarea in siguranta a unui dispozitiv hardware.

e Dacd nu se instaleazd automat, faceti dublu clic pe
Computerul meu - EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE pe
calculator.

e Daci, indiferent de motiv, nu se proiecteazd nimic, faceti clic
pe Toate programele - EPSON Projector - Epson USB
Display - Epson USB Display Vx.xx pe calculator.

e Cand se utilizeazd un calculator care executd Windows 2000
pe baza autorititii de utilizare, se afiseazd un mesaj de eroare
Windows si este posibil si nu puteti utiliza software-ul. In
acest caz, incercati si actualizati sistemul Windows la
versiunea cea mai recenta, reporniti si incercati sa va conectati
din nou.

Pentru mai multe detalii, contactati distribuitorul local sau cea
mai apropiatd adresd furnizatd in documentul urmdtor.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

|Pentru SO Mac X|

Conectati portul USB de pe calculator la portul USB(TypeB) de pe
proiector utilizand un cablu USB.

Folderul Setup al USB Display se afiseazd in Finder.

Faceti dublu clic pe pictograma Program de instalare USB
Display.

Respectati instructiunile afisate pe ecran in timpul instalarii.



Proiectarea Imaginilor

Cand se afiseaza ecranul cu Acordul de licenta, faceti clic pe
Acceptare.

Introduceti parola de administrator si incepeti operatiunea de
instalare.

Cénd instalarea este finalizata, pictograma USB Display este afisata in
Dock si in bara de meniu.

B Imaginile de la calculator sunt proiectate.

Este posibil sa dureze mai mult timp pana la proiectarea imaginilor
de la calculator. Pand la proiectarea imaginilor de la calculator, ldsati
echipamentul ca atare, nu deconectati cablul USB si nu opriti
alimentarea proiectorului.

a Dupa terminarea proiectiei, selectati Deconectare din meniul
pictogramei USB Display de pe bara de meniu sau Dock, iar apoi
scoateti cablul USB.

e Daci folderul USB Display setup nu se afiseazd automat in
Finder, faceti dublu clic pe EPSON PJ_UD - Program de
instalare USB Display pe calculator.

e Daci, din anumite motive, nu este proiectatd nicio imagine,
faceti clic pe pictograma USB Display din Dock.

e Dacd nu exista nicio pictograma USB Display in Dock, faceti
dublu clic pe USB Display din folderul Aplicatii.

e Daci selectati Exit din meniul pictogramei USB Display pe

Dock, USB Display nu porneste automat cdnd conectati cablul
USB.

Dezinstalarea

|Pentru Windows 2000|

Faceti clic pe Start, selectati Setari si apoi faceti clic pe Panou de
control.

a Faceti dublu clic pe Adaugare/Eliminare programe.

B Faceti clic pe Modificare sau eliminare programe.

Selectati Epson USB Display si faceti clic pe
Modificare/Eliminare.

[Pentru Windows XP|

n Faceti clic pe Start si apoi pe Panou de control.
a Faceti dublu clic pe Adaugare sau eliminare programe.

a Selectati Epson USB Display si faceti clic pe Eliminare.

|Pentru Windows Vista/Windows 7|

n Faceti clic pe Start si apoi pe Panou de control.
a Faceti clic pe Dezinstalare program la Programe.

B Selectati Epson USB Display si faceti clic pe Dezinstalare.

[Pentru SO Mac X|

Deschideti folderul Applications, faceti dublu clic pe USB Display
si apoi dublu clic pe Instrument.

a Executati Programul de dezinstalare USB Display.



Ajustarea imaginilor proiectate

e Corectarea manuald (Quick Corner)
Corectati manual cele patru colturi in mod independent.

Corectarea distorsiunilor trapezoidale

Puteti corecta distorsiunile trapezoidale utilizind una din urmétoarele
metode.

e Corectarea automata (Corectie auto T. vert) (numai pentru EB-X15)
Corecteaza automat distorsiunile trapezoidale verticale.

e Corectarea manuald (Regl. trapez oriz.) (numai pentru EB-X15)
Corecteaza manual distorsiunea trapezoidald orizontala utilizind Corectie
trapez orizontal.

Cand corectati distorsiuni trapezoidale, este posibil ca imaginea
proiectatd si fie redusi.
@

m— Corectarea automata
e Corectarea manuald (Corectie T-H/V) Corectie auto T. vert (numai pentru EB-X15)
Corectati manual distorsiunile de pe orizontala si de pe verticald in mod

Cand proiectorul detecteaza miscare, de exemplu cand este instalat, mutat
sau inclinat, corecteaza automat distorsiunile trapezoidale verticale. Aceasta
functie este denumita Corectie auto T.vert.

independent.

Cand proiectorul raméine nemiscat timp de aproximativ doud secunde dupi
» « ce detecteaza o migcare, afiseazd un ecran de reglare §i apoi corecteazd
automat imaginea proiectatd.

Puteti utiliza Corectie auto T.vert pentru a corecta imaginea proiectatd in
urmatoarele conditii.

— — — Unghi de corectie: aprox. 30° sus sau jos




Ajustarea imaginilor proiectate

@ e Functia Corectie auto T.vert functioneazi numai cind optiunea
Proiectie este setati la Fatd in meniul Configurare.
@ Extins - Proiectie p.64

e Dacd nu doriti sa utilizati Corectie auto T.vert, setati Corectie auto
T.vert la Oprit.
@ Setari - Corectie Trapez - Corectie T-H/V - Corectie auto
T.vert p.63

Corectarea manuala

Puteti corecta manual distorsiunile trapezoidale.

Puteti utiliza Corectie T-H/V pentru a corecta imaginea proiectata in
urmatoarele conditii.

Unghiul de corectie: aprox. 30° dreapta si stanga/aprox. 30° sus si jos

Regl. trapez oriz. (numai pentru EB-X15)

Mutati corectia trapezoidald orizontald spre dreapta sau spre stinga pentru
a efectua corectia trapezoidald orizontala.

@ e Cand utilizati corectia trapezoidald orizontald, setati Regl. trapez
oriz. la Pornit.

@ Setiri - Corectie Trapez - Corectie T-H/V - Regl. trapez oriz.
p-63

e De asemenea, puteti corecta distorsiunile trapezoidale pe orizontala
utilizind Corectie T-H/V.

Corectie T-H/V

Corectati manual distorsiunile de pe orizontala §i de pe verticala in mod
independent.

Apasati pe butonul [X] sau [SZ] de pe panoul de comandad in
timpul proiectiei pentru a afisa ecranul Corectie Trapez.

[Corectie Trapez]
Corectie T. vert

Corectie T. oriz

([$]:Corectie T. vert [4r] :Corectie T. oriz 1

a Apasati pe butoanele urmatoare pentru a corecta distorsiunile
trapezoidale.

Apiésati pe butonul [ZX] sau [XZ] pentru a corecta distorsiunile
verticale.



Ajustarea imaginilor proiectate

Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.

A4
£3

@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.58

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

G AENO

T

User Painter
OGO

a Selectati Corectie Trapez din Setari.

Apasati pe butoanele [0]/[] sau pe butoanele [Wide]/[Tele] pentru
a corecta distorsiunile orizontale.
Imagine Retur
Corectie Trapez {MCorectie T-H/V
Semnal Zoom
Blocare functionare Blocare totald

Setdri Formi pointer Pointer 1
e Consum energie ECO
Extins Yolum 0

Receptor dist. Fatd/Spate
Informatii Buton utilizator Consum energie

Sablon de test
Reset Reset

( [Esc]:Retur [#1:Select [@]I:Enter [Menu]:lesire ]

$ De asemenea, puteti seta functia Corectie T-H/V din meniul
Configurare.

B Selectati Quick Corner si apoi apasati pe butonul [«].
@ Setari - Corectie Trapez - Corectie T-H/V p.63

Quick Corner

Vé permite sd corectati manual fiecare dintre cele patru colturi ale imaginile
proiectate.



Ajustarea imaginilor proiectate

B Utilizdnd butoanele [, [, [@] si [@] de pe telecomanda sau

: butoanele [2], [\Z], [%] si [)] (sau butoanele [Wide]/[Tele]) de pe
ICorectie T-H/V panoul de comanda, corectati pozitia coltului.

[1Quick Corner &

[Corectie Trapez] Retur

La apiasarea butonului [«?], se afiseazd ecranul prezentat la pasul

4.
([Esc]:Retur [&1:Select [Q]:Enter [Menu]:legire | Daca in timpul ajustirii se afiseazd mesajul "Nu se mai pot face
mutari.", nu mai puteti ajusta forma in directia indicatd de triunghiul
ﬂ Utilizand butoanele [c], [, [@] i [8] de pe telecomands sau grl.
butoanele [X], [\Z], [¥] si [M] (sau butoanele [Wide]/[Tele]) de pe [Quick Corner]
panoul de comanda, selectati coltul de corectat si apoi apasati pe
butonul [#].

[Quick Corner]

Nu se mai pot face mutéri.

&/ 4 1:Ajusteazd
[Esc] /[@] :Retur

Selectare zond.

Repetati pasii 4 si 5, dupd caz, pentru a regla restul colturilor.

[4/ ¢ ]:Select
[®] :Enter

[Ese] :Return (ap¥sati tinp de Cand ati terminat, apasati butonul [Esc] pentru a iesi din meniul de

corectare.

~j o

2 secunde pentru a face
reset/comutare)

Deoarece Corectie Trapez s-a modificat in Quick Corner, ecranul de
selectie a colturilor prezentat la pasul 4 se afiseazd la urmétoarea
apasare pe butonul [ZX] sau [M] de pe panoul de comanda.
Modificati Corectie Trapez in Corectie T-H/V dacd doriti sa
executati corectia pe orizontald si pe verticald utilizdnd butonul [ZX]
sau [XZ] de pe panoul de comanda.

@ Setdri - Corectie Trapez - Corectie T-H/V p.63



Ajustarea imaginilor proiectate

Daca se mentine apasat butonul [Esc] circa doud secunde in
timp ce se afigseazd ecranul de selectie a colturilor de la pasul 4,
se afigeazd ecranul urmaitor.

[Corectie Trapez]

Reset Quick Corner
Com Corectie T-oriz/vert

Reset Quick Corner: Reseteazd rezultatul corecturilor cu Quick
Corner.

Com Corectie T-oriz/vert: Comutd metoda de corectare la
Corectie T-H/V.

@ "Meniul Setari" p.63

EB-X15/EB-X14H/EB-X11H
«T W»

W T»r»

Ajustarea dimensiunii imaginii

EB-X15/EB-X14H/EB-X11H

Rotiti inelul de zoom pentru a ajusta dimensiunea imaginii proiectate.

EB-S11H

Reglati utilizind butoanele [Wide]/[Tele] de pe panoul de comanda.

Lat: Mareste dimensiunea imaginii proiectate.

Tele: Reduce dimensiunea imaginii proiectate.

Ajustarea pozitiei imaginii

Apasati pe maneta de reglare a piciorului pentru a extinde s§i a retrage
piciorul frontal reglabil. Puteti ajusta pozitia imaginii prin inclinarea
proiectorului cu pand la 12 grade.

Cu cét unghiul de inclinare este mai mare, cu atit este mai dificil de

focalizat. Instalati proiectorul in asa fel incit si necesiti numai o
inclinare la un unghi mic.




Ajustarea imaginilor proiectate

Ajustarea inclinarii orizontale Ajustarea volumului

Extindeti si retrageti piciorul din spate pentru a ajusta inclinarea orizontald Puteti ajusta volumul utilizand una din urmatoarele metode.

a proiectorului. e Apasati pe butonul [Volume] de pe panoul de control sau de pe
telecomandd pentru a ajusta volumul.

[#] Reduce volumul

[0] Creste volumul.

!
1

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda
(numai pentru EB-X15/EB-X14H/EB-X11H)
) N O

E-Zoom | Volume

ws2s2c O

@O
Esc

I

) Extindeti piciorul din spate. ANV Mute

@ Retrageti piciorul din spate.

e Ajustati volumul din meniul Configurare.
@ Setiri - Volum p.63

Corectarea focalizarii

Puteti regla focalizarea utilizand inelul de focalizare. A Aten;ie

Nu porniti proiectorul cu volumul ridicat.

Un volum ridicat care porneste brusc poate cauza pierderea auzului. Reduceti
intotdeauna volumul inainte de oprirea proiectorului §i cresteti nivelul acestuia
gradual, dupd pornire.

EB-X15/EB-X14H/EB-X11H

ANy

EB-S11H Selectarea calitatii de proiectie (Selectarea Mod

S % \ culoare)
\ Puteti obtine imagini de calitate optima prin selectarea setidrilor care

corespund cel mai bine mediului in care faceti proiectia. Stralucirea imaginii
variazd in functie de modul selectat.




Ajustarea imaginilor proiectate

Mod

Aplicatie

Dinamic

Acest mod este ideal de utilizat in camerele
luminoase. Acesta este modul cel mai strilucitor si
reproduce bine tonurile si umbrele.

Prezentare

Acest mod este ideal pentru sustinerea de prezentari,
cu ajutorul materialelor color, in camere luminoase.

Teatru

Este ideal pentru a viziona filme intr-o camerd
neluminata. Oferd imaginii un aspect natural.

Foto*1

Ideal pentru proiectarea unor imagini statice precum
fotografiile, intr-o camera luminoasa. Imaginile sunt
vii §i contrastante.

Sporturi*2

Ideal pentru a urmari programele TV intr-o camerd
luminoasa. Imaginile sunt stralucitoare si pline de
viata.

sRGB

Este ideal pentru imaginile care respecta standardul
de culoare sSRGB™.

Panou negru

Chiar daca proiectia se face pe o tabld (neagrd sau
verde), aceste setdri oferd imaginilor dumneavoastra
o tentd naturald, la fel ca in cazul unei proiectii pe
ecran.

De fiecare datad cand apdsati pe butonul [Color Mode], numele Mod culoare
se afiseazd pe ecran, iar Modul culoare se modifica.

Telecomanda

C4)Cs5) Ce)
Auto Aspect  Color Mode

7 Cs8)
(Num) C0 )

Menu SC
ORI

[ | Prezentare |

Puteti seta Mod culoare din meniul Configurare.

@ Imagine - Mod culoare p.60

Tabla alba

Ideal pentru realizarea prezentarilor pe un panou
alb.

*1 Aceasta selectie este disponibild numai cand semnalul de intrare este RGB sau

cand sursa este USB Display.

*¥2  Aceasta selectie este disponibild numai cdnd semnalul de intrare este video
Component sau cind sursa de intrare este S-Video sau Video.

Setarea Diafragma automata

Setand automat luminanta in functie de luminozitatea imaginii afisate,
aceasta functie vd permite sa va bucurati de imagini profunde si bogate.

Apasati pe butonul [Menul].
@ "Utilizarea Meniul Configurare" p.58

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

User Pointer
OGO

a Selectati Diafragma automata din Imagine.



Ajustarea imaginilor proiectate

; Metodele de modificare
Imagine ) Retur

Mod culoare Dinamic De fiecare datd cand apasati pe butonul [Aspect] pe telecomandd, numele
Semnal g;rna#x:;rte g modului de aspect se afiseaza pe ecran, iar formatul de imagine se modifica.
Setari Claritate 0 Telecomanda

Temp. Culoare Mare
Extins Ajustarea culorilor

Diafragmi automatd ®Oprit (4)(Cs5)C6)
Informatii Reset Auto Aspect  Color Mode

Reset

7 8 9
Menu@\ Esc
( [Esc] :Retur [$1:Select [®]:Enter [Menul:lesire | Q N "N\

Selectati Pornit. Puteti seta formatul de imagine din meniul Configurare.
Setarea este stocatd pentru fiecare Mod culoare. @ Semnal - Aspect p.61

ﬂ Apadsati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor.

@ Parametrul Diafragma automatad poate fi definit numai daci
pentru Mod culoare este selectatd optiunea Dinamic sau

Teatru. Proiectia imaginilor de la un echipament video (pentru )

Modificarea modului de aspect

De fiecare datd cand se apasd pe butonul [Aspect], modul de aspect se
modificd in ordinea 4:3 si 16:9.

Modificarea formatului imag inii proiectate Exemplu: intrare semnal 720p (rezolutie: 1280x720, format imagine: 16:9)

Puteti modifica optiunea Format imagine” pentru imaginea proiectati 0
pentru a se potrivi cu tipul, cu formatul iniltimii si latimii si cu rezolutia /\/Q

semnalelor de intrare.

Modurile de aspect disponibile diferda in functie de semnalul de imagine

proiectat in prezent. t I

@ 43



Ajustarea imaginilor proiectate

@ 169 Proiectia imaginilor de pe un calculator

In continuare sunt prezentate exemple de proiectie pentru fiecare mod de

Proiectia imaginilor de la portul HDMI (pentru EB-X15) aspect.
De fiecare data cind se apasd pe butonul Aspect, modul de aspect se Modul As- Semnal intrare
modifica in ordinea Auto, 4:3 si 16:9. pect XGA 1024X768 (4:3) WXGA 1280X800 (16:10)
Exemplu: intrare semnal 1080p (rezolutie: 1920x1080, format imagine: 16:9) Normal

~ O

OO

4:3 O Q Q
@ Auto O O
@ 43 16:9
@ 169

@,

@ Daca lipsesc portiuni din imagine, setati setarea Rezolutie la Lat sau
Normal din meniul Configurare, in functie de dimensiunea panoului
calculatorului.

@ Semnal - Rezolutie p.61




TOP

Functii utile

In acest capitol sunt prezentate sfaturi utile pentru realizarea prezentirilor si functiile de securitate.



Functii de proiectie

Ascunderea temporara a imaginii si a sunetului
(A/V Mute)

Puteti utiliza acest buton atunci cidnd doriti sd concentrati atentia
auditoriului catre ceea ce aveti de spus sau dacd nu doriti sd prezentati
unele detalii, de exemplu atunci cand treceti de la un fisier la altul in cazul
unei prezentdri proiectate de pe un calculator.

De fiecare data cind apasati pe butonul [A/V Mute] sau cand deschideti/
inchideti capacul obiectivului, functia A/V Mute se activeaza sau se
dezactiveaza.

Telecomanda Proiector

(=n) s/ «»)
A/V Mute Freeze >
Heli "\ C

\\\lti

@ e Cand proiectati imagini in migcare, imaginile si sunetul se redau in
continuare in timp ce functia A/V Mute este activatd. Nu se poate
relua proiectia din punctul in care s-a activat functia A/V Mute.

o Puteti selecta ecranul afisat cand se apasd pe butonul [A/V Mute] in
meniul Configurare.
@ Extins - Ecran - A/V Mute p.64

e In cazul in care cursorul A/V mute este inchis sau daci nu efectuati
nicio actiune timp de aproximativ 30 de minute, este activatd
optiunea Timp acop. lentild §i aparatul este inchis automat. Dacd nu
doriti sd activati Timp acop. lentild, setati Timp acop. lentild la
Oprit.

@ Extins - Functionare - Timp acop. lentild p.64

® Becul este in continuare aprins in modul A/V Mute, astfel numérul
de ore de functionare a limpii continud si creasci.

inghetarea imaginii (Freeze)

Céand este activatd functia Freeze pentru imagini in miscare, imaginea
blocata continud sd se proiecteze, astfel incdt dumneavoastrd sa proiectati o
imagine animatd cadru cu cadru ca in cazul unei imagini statice. De
asemenea, puteti efectua operatii precum schimbarea fisierelor in timpul
prezentarii de pe un calculator fard a proiecta imagini daca functia Freeze a
fost deja activata.

De fiecare datd cand apisati pe butonul [Freeze], functia Inghet se activeazd
sau se dezactiveaza.

Telecomanda

mllcellc=)

A/V Mute Freeze




Functii de proiectie

e Semnalul audio nu se opreste. a Deplasati pictograma Pointer (i’)-

e Cand proiectati imagini in miscare, imaginile se redau in continuare
in timp ce ecranul este blocat. Nu se poate relua proiectia din
punctul in care ecranul a fost blocat. Menu

%

Telecomanda

Esc

e Dacd se apasd butonul [Freeze] in timp ce se afiseazd meniul
Configurare sau ecranul Ajutor, meniul sau ecranul Ajutor se
inchide.

e Freeze functioneazd chiar dacid este folositid functia E-Zoom. User

Functia indicator (Pointer)

Cand se apasd simultan orice pereche de butoane aldturate [<i>],

Va permite sda deplasati pictograma Pointer pe imaginea proiectatd si va (&), [@] sau [8], cursorul se poate deplasa pe diagonald.

ajuta sa atrageti atentia asupra zonei la care va referiti.
@ Puteti selecta forma pictogramei pointerului din meniul
Configurare.

@ Setari - Forma pointer p.63

il

5

| e 4y
|-
I 1

Afisati Pointer-ul.

De fiecare data cand apdsati pe butonul [Pointer], indicatorul apare
sau dispare.

Telecomanda

oo

Page
(e )




Functii de proiectie

Marirea unei portiuni din imagine (E_Zoom) a Mutati Crucea (E—H—) in zona imaginii pe care doriti sa o mariti.

, . s < e e e - Telecoman
Aceastd functie este utild daca doriti sa mariti imaginile pentru a le putea elecomanda

vedea in detaliu, de exemplu graficele sau tabelele.

._ /

é;lfflrlé )
= I.I

!
I

Cand se apasa simultan orice pereche de butoane aldturate [<<>],

Porniti E-Zoom. (=], [@] sau [@], cursorul se poate deplasa pe diagonald.
Apdsati pe butonul [®] pentru a afisa Crucea (-E-H—). B Msrirea
Telecomanda Telecomanda

O N2 O)

Butonul [®]: Extinde zona de fiecare
data cand se apasa. Puteti face operatia
de mérire mai rapid tinand apasat
butonul.

Butonul [Q]: Reduce imaginile care au
fost marite.

A/V Mute Freeze

Butonul [Esc]: Revoci functia
E-Zoom.

e Raportul de mdrire este afisat pe ecran. Zona selectatd poate fi
mdrita de 1 pana la 4 ori in 25 de pasi progresivi.
e In timpul proiectiei marite, apasati pe butoanele [<>],

(&2], [@] si [9] pentru a derula imaginea.




Functii de proiectie

Dupa setare, pointerul mouse-ului poate fi controlat dupa cum urmeaza.

Utilizarea telecomenzii pentru a opera indicatorul
mouse-ului (Mouse fara fir)

Deplasarea cursorului mausului

I\ Butoanele[@][@][@][@]i

Menu

Puteti controla pointerul mouse-ului calculatorului de la telecomanda % X Muti indicatorul mouse-ului
proiectorului. Aceastd functie se numeste Mouse fara fir. ‘ — « @ -> ’
Use Pointer
Urmatoarele sisteme de operare sunt compatibile cu functia Mouse fard O ¥ i X
fr.
Windows SO Mac X
Wind 98 SO Mac X 10.3.
S0 Wiz dzx: 98SE 50 MZZ < 104); @ Butonul [Esc]: Clic dreapta.
o Butonul [ ¢ ]: Clic stAnga. Apasati
Wind M SO Mac X 10.5. ;
%n ows e a * rapid de doua ori pentru dublu clic.
Windows 2000 SO Mac X 10.6.x o
Windows XP SO Mac X 10.7.x O @
Windows Vista
Windows 7

*  Este posibil s@ nu puteti utiliza functia Mouse fard fir sub anumite versiuni ale Glisare si fixare

sistemelor de operare. In timp ce tineti apasat butonul [ €],

apdsati pe butoanele [ ], [(5D], [@]

i [91.

Eliberati butonul [ «?] pentru a fixa
obiectul deplasat in locul dorit.

Utilizati urmatoarea procedurd pentru a activa functia Mouse fara fir.

Conectati proiectorul la calculator utilizand cablul USB.

@ "Conectarea unui calculator" p.22

a Schimbati sursa la una dintre sursele de mai jos.

e USB Display Butonul [#)]: Muti la pagina

e Calculatorl anterioars.
Butonul [¥]: Muti la pagina
e Calculator2 urmdtoare.

e HDMI (numai pentru EB-X15)

@ "Comutarea la imaginea tintd utilizind telecomanda” p.30




Functii de proiectie

e Cind se apasd simultan orice pereche de butoane alaturate [>], Salvarea unui Iogo utilizator

), sau , cursorul se poate deplasa pe diagonala. . . . . R .
(=] [@] [9] 3 e E Puteti salva imaginea proiectati in prezent pe ecran ca Logo utilizator.

e Dacd butoanele mausului sunt definite invers pe calculator,
functionarea butoanelor de la telecomandi va fi si ea inversatd. N S - . . .
: y Dupd salvarea siglei de utilizator, aceasta nu mai poate fi schimbata
e Functia Mouse fira fir nu este activd in urmétoarele conditii: inapoi in sigla initiala.
- Cand se afiseaza meniul Configurare sau ecranul Ajutor

- Cand utilizati alte functii, cu exceptia functiei Mouse fara fir (cum

ar fi reglarea volumului) Proiectati imaginea pe care doriti sa o salvati ca logo de utilizator,

Totusi, cand utilizati functia E-Zoom sau Pointer este disponibila apoi apasati butonul [Menul.
functia pentru pagina anterioard sau urmdtoare. @ "Utilizarea Meniul Configurare" p.58

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Menu Esc
A0

User Pointer
OGO

a Selectati Logo utilizator din meniul Extins.

Imagine

Ecran
Semnal Logo utilizator ]

Proiectie Fatd
Setdri Functionare

< Mod standby Comunicare dez.

Extins Limbd € Roménd
e Reset
Informatii
Reset

[ [Esc] :Retur [#1]:Select [¢D]:Enter [Menul:legire |




Functii de proiectie

e Atunci cand pentru parametrul Protej.logo utilizator din
Protejat de parola este selectatd optiunea Pornit, pe ecran
este afisat un mesaj, iar sigla utilizatorului nu poate fi
modificatd. Puteti face modificiri numai dupd ce ati selectat
pentru Protej.logo utilizator optiunea Oprit.

@ "Administrarea utilizatorilor (Protejat de parold)" p.50

e Daci selectati Logo utilizator in timp ce efectuati comenzile
Corectie Trapez, E-Zoom, Aspect sau Reglare zoom, functia
respectivd este anulatd temporar.

Cand se afiseaza mesajul "Alegeti aceastda imagine ca Logo
utilizator?", selectati Da.

Daca apisati butonul [«] de pe telecomandi sau de pe panoul
de control, este posibil ca dimensiunea ecranului si se modifice
in functie de semnal, pentru a fi compatibila cu rezolutia actuala
a semnalului de imagine.

Deplasati dreptunghiul pentru a selecta acea parte din imagine,
care va fi utilizat ca logo utilizator.

Puteti efectua aceleasi operatii din panoul de control de pe proiector.

Telecomanda

X ”T' A

Puteti salva la o dimensiune de 400x300 de puncte.

Cand apasati pe butonul [#] si se afiseazd mesajul "Selectati
aceasta imagine?", selectati Da.

Selectati gradul de detaliere din ecranul cu setdri pentru
panoramare.

[Logo utilizator]
Setati factorul zoom.

Factorul zoom:

(100% @
120025

130025

( [Escl:Retur [#]:Select [@]:Setare [Menul:Iesire |

Cand este afisat mesajul "Salvati aceasta imagine ca Logo
utilizator?", selectati Da.

Imaginea este salvata. Dupd ce imaginea a fost salvatd, este afisat
mesajul "Finalizat."

@ ¢ In momentul salvérii logo-ului utilizator, vechiul logo
utilizator va fi gters.

e Salvarea dureazd ceva timp. Nu utilizati proiectorul sau
echipamentele conectate in timp ce se salveaza, deoarece pot
apédrea defectiuni.



Functii de Securitate

Proiectorul are urmaitoarele functii avansate de securitate.

e Protejat de parola
Puteti restrictiona accesul la proiector.

e Blocare functionare
Puteti utiliza aceasta functie pentru a evita schimbarea setarilor
proiectorului fard permisiune.
@ "Restrictionarea functionarii (Blocare functionare)" p.52

e Blocare antifurt
Proiectorul este echipat cu urmadtorul dispozitiv de securitate antifurt.
@ "Blocare antifurt" p.54

Administrarea utilizatorilor (Protejat de parola)

Céand este activatd functia Protejat de parold, persoanele care nu cunosc
parola nu pot utiliza proiectorul pentru a proiecta imagini, chiar dacéd acesta
este pornit. Mai mult, nu se poate modifica sigla utilizatorului care apare la
deschiderea proiectorului. Aceastd functie actioneazd ca o functie antifurt,
deoarece proiectorul nu poate fi utilizat in cazul unui furt. La data
achizitionarii produsului, functia Protejat de parold nu este activata.

Tipuri de Protejat de parola

In functie de modul de utilizare al proiectorului, pot fi efectuate
urmatoarele doua setiri de protectie prin parola.

e Protectie la pornire
Cand Protectie la pornire este Pornit, trebuie sa introduceti o parola
prestabilitd dupa conectarea proiectorului la sursa de alimentare si dupa
pornirea acestuia (aceasta procedura se aplica si in cazul functiei Pornire
directd). Daca parola introdusa este incorectd, proiectorul nu va porni.

e Protej.logo utilizator
Chiar dacd cineva incearca sa schimbe logoul utilizatorului setat de
proprietarul proiectorului, acesta nu poate fi schimbat. Cand pentru
functia Protej.logo utilizator este selectatd optiunea Pornit, este interzis
sa efectuati urmatoarele modificari pentru Logo utilizator.

e Capturarea unui Logo utilizator

o Setarea optiunilor Fundal Ecran, Ecran pornire sau A/V Mute
din meniul Ecran
@ Extins - Ecran p.64

Setarea functiei Protejat de parola
Utilizati urmatoarea procedura pentru a defini functia ,,Protejat de parold”.

n in timpul proiectiei, mentineti apasat butonul [Freeze] timp de
aproximativ cinci secunde.

Se afiseazd meniul de setare Protejat de parola.

Telecomanda

(=n) @m) @)

A/V Mute Freeze
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?

W o Daci functia Proteiat de paroli este deia activati. trebuie si (3)  Intimp cetinetiapasat butonul [Num], introduceti un numir format din
introduceti ek ) P ) ’ patru cifre utilizdnd butoanele numerice. Numarul introdus este afisat ca

‘ . < < . ¥ * % *'_Céand ati introdus numérul format din patru cifre, este afisat
Daca parola este introdusd corect, se afiseazd meniul de setare ’
. < ecranul de confirmare.
Protejat de parola.

Telecomanda

D @) D
e ) Ce )

Auto ct  Color Mod

%)
)\
(4)  Reintroduceti parola.

[Protejat de parolil Este afisat mesajul "Parola acceptatd."

Protectie la pornire ®Oprit Daci reintroduceti parola incorect, este afisat un mesaj care va cere sd
Protej.logo utilizator  Oprit reintroduceti parola.

@ "Introducerea parolei" p.51

e Cand parola este definita, lipiti eticheta cu mesajul protejat
prin parola intr-o pozitie vizibila, pentru a va proteja de
hoti.

@ Mesaj Protejat Prin Parold

Selectati tipul dorit de protectie prin parola, iar apoi apasati pe
butonul [#].

Esc

(®)

Parold

Introducerea parolei

Céand ecranul pentru introducerea parolei a fost afisat, introduceti parola
utilizand telecomanda.

[[#71:Select [®I:Enter [Menul:Iegire |
In timp ce tineti apasat butonul [Num], introduceti parola apasind pe
B Selectati Pornit si apoi apasati pe butonul [+J]. butoanele numerice.
Apasati pe butonul [Esc], ecranul afisat in pasul 2 se afiseazd din
nou.

ﬂ Definiti parola.

(1) Selectati Parold si apoi apasati pe butonul [+ ].
(2)  Atunci cind se afiseazd mesajul "Schimbati parola?", selectati Da si apoi
apisati pe butonul [« ]. Parola impliciti este setata la valoarea "0000".

Schimbati aceasta parola cu parola doritd. Daci selectati Nu, ecranul
afisat la pasul 2 va fi afisat din nou.
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?

Restrictionarea functionarii (Blocare functionare)

[Parola] 3

Introduceti parola. Pentru a bloca butoanele functionale de pe panoul de control executati una
din urmatoarele operatiuni.
L

e Blocare completd
Toate butoanele panoului de comanda sunt blocate. De la panoul de
comandd nu veti putea efectua nicio operatie, inclusiv deschiderea sau
inchiderea aparatului.

Pentru mai multe informatii consultati
documentatia dvs.

( [0-91:Enter ) e Blocare partiala
Toate butoanele de pe panoul de control, cu exceptia butonului [®], sunt
Céand introduceti parola corectd, functia Protejat de parold se elibereaza blocate.
temporar.

Aceasta functie este utila la evenimente sau spectacole cind doriti sd
dezactivati toate butoanele in timpul proiectiei, sau la scoli unde doriti sd
Atentie limitati utilizarea butoanelor. Proiectorul poate fi operat folosind
e Dacd s-a introdus de trei ori consecutiv o parold incorectd, pe ecran se telecomanda.
afiseaza timp de cinci minute mesajul "Functionarea proiectorului va fi
blocata." si apoi proiectorul comutd la modul de veghe. Dacd acest lucru se
intdmpla, deconectati cablul de alimentare din priza de curent electric, apoi
reintroduceti-1 §i reporniti proiectorul. Proiectorul va afisa din nou ecranul @ "Utilizarea Meniul Configurare” p.58
pentru introducerea parolei pentru a putea introduce parola corecta.

Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda
e Dacd ati uitat parola, notati "Solicitati codul: xxxxx", numar care apare pe

ecran si contactati cea mai apropiata adresd pe care o gasiti in Lista Mequ @
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

e Daci veti continua s repetati aceastd operatie si veti introduce din nou de User Pointer
trei ori parola gresitd, urmatorul mesaj este afisat si proiectorul nu va mai O @ O
accepta sa introduceti alte parole. "Functionarea proiectorului va fi blocata.
Contactati Epson dupa cum se aratd in documentatia dvs."

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson a Selectati Blocare functionare din meniul Setari.
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Imagine Retur Puteti debloca panoul de comandd prin una din urmitoarele
Corectie Trapez Corectie T-H/V metode.

Semal : a tonare Q — o Selectati Oprit din Blocare functionare.

Setdri Consum energie ECO @ Setiri - Blocare functionare p.63

p——r—  Volum 0

Extins Receptor dist. Fati/Spate e Apdsati si tineti apasat butonul [«?] de pe panoul de
Buton utilizator Consum energie comanda pentru citeva secunde, un mesaj va fi afisat si

Informaftii Sablon de test panoul va fi deblocat.
Reset

Reset

[ [Escl:Retur [#1:Select [®]:Enter [Menul:Iesire |

B in functie de scopul dumneavoastra selectati fie optiunea Blocare
totala sau Blocare partiala.

[Blocare functionare] Retur

[JBlocare totald @

IBlocare partiald
10prit

[ [Esc] :Retur [#1:Select [@]:Setare [Menu]:lesire

Selectati Da atunci cand se afiseaza mesajul de confirmare.

Butoanele panoului de comandd sunt blocate in functie de setarea
aleasa.
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Blocare antifurt

Proiectorul este echipat cu urmdtoarele tipuri de dispozitive antifurt de
securitate.

e Slot de securitate
Slotul de securitate este compatibil cu sistemul Microsaver Security produs
de Kensington.
Consultati sectiunea urmaétoare pentru mai multe detalii despre sistemul
Microsaver Security System.
@ http://www.kensington.com/

e Punct de instalare a cablului de securitate
Puteti introduce un fir de blocare din comert prin punctul de instalare
pentru a securiza proiectorul de un birou sau de un stalp.

Instalarea firului de blocare

Treceti firul de blocare prin punctul de instalare.

Pentru instructiuni despre folosirea firului de blocare consultati
documentatia acestuia.



http://www.kensington.com/

Monitorizarea si controlul

; Denumi Functi
Comenzi ESC/VP21 enumire HaS
semnal
Puteti controla proiectorul de pe un dispozitiv extern utilizind TD Transmisie date
ESC/VP21. RD Receptie date

inainte de a incepe . .
Lista comenzilor

Conectati portul serial al calculatorului (D-Sub cu 9 pini) la portul RS-232C

. . ) Cand comanda de deschidere ON este transmisa proiectorului, acesta se
al proiectorului cu un cablu serial de PC.

deschide si intra in modul de incélzire. Cand proiectorul porneste, un
e Formd conector: D-Sub 9-pini (tata) simbol de doud puncte ,.:" (3Ah) se transmite ca raspuns.

* Nume port intrare proiector: RS-232C Cand este introdusd o comanda, proiectorul executd comanda si transmite

<La calculator> un semnal tip ", iar apoi accepta comanda urmatoare.

<La proiector>

RS-232C

In cazul in care comanda procesatd se incheie anormal, este transmis un
mesaj de eroare si apoi semnalul tip ":".

© o Continutul principal este prezentat mai jos.
Element Comanda
Power ON/OFF (por- | Pornit PWR ON

nit /oprit) Oprit PWR OFF
Selectare semnal Calculatorl Auto SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
<La proiector> (cablu serial pentru <La calculator> Componentd SOURCE 14
calculator) Calculator2 Auto SOURCE 2F
GND 5 5 GND RGB SOURCE 21
RD 2 < 3 TD Componenti SOURCE 24
TD 3 > 2 RD HDMI (numai pentru EB-X15) SOURCE 30
Video SOURCE 41
Denumire Functie $-Video SOURCE 42
semnal USB Display SOURCE 51

GND Impimantarea cablu de semnal




Monitorizarea si controlul

Element Comanda
A/V Mute Pornit/ Pornit MUTE ON
Oprit Oprit MUTE OFF

Adaugd un cod (CR) de caracter de sfarsit de rdnd (0Dh) la sfarsitul fiecirei
comenzi §i transmite.

Pentru mai multe detalii, contactati distribuitorul local sau cea mai
apropiatd adresa furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul
Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Protocol de comunicare

e Vitezd implicita: 9600 bps
e Lungime date: 8 biti

e Paritate: fara

e Bit de oprire: 1 bit

e Control flux: fira



TOP

Meniul Configurare

Acest capitol explicdi modul de utilizare a meniului Configurare si a functiilor acestuia.



Utilizarea Meniul Configurare

Aceastd sectiune explica modul de utilizare a meniului Configurare.

Desi urmatoarea explicatie este aferentd utilizdrii telecomenzii ca un
exemplu, puteti efectua aceleasi operatii de la panoul de control. Verificati
ghidul din acest meniu pentru butoanele disponibile si functiile acestora.

Afisati ecranul meniului Configurare.

(P EENG

a Selectati un element din meniul superior.

Menu " Esc
O @5

Pointer

O
g

Menu Esc
&)

O

Pointer

c
-
@

Imagine

Semnal
Setdri
Extins
Informatii

Reset

0

Mod culoare
Strilucire
Contrast
Claritate

Temp. Culoare
Ajustarea culorilor

Diafragmd automatd

Reset

Foto
0
0
0

Mare

Oprit

([Esc]l /[®]:Retur [+ :Select

[Menu]:lesire )

Imagine
Semnal
[setri )
Extins

Informatii

Reset

Corectie Trapez
Blocare functionare
Formd pointer
Consum energie
Volum

Receptor dist.

Buton utilizator
Sablon de test
Reset

Corectie T-H/V
Blocare totald
Pointer 1
ECO

0
Fatd/Spate
Consum energie

([Esc] /[I®] :Retur [#1:Select

[Menu]:lesire ]

B Selectati un element din submeniu.

Menu Esc

O

Retur

Corectie Trapez Corectie T-H/V

Blocare functionare @Blocare totald

Formd pointer Pointer 1
Consum energie ECO

Volum 0

Receptor dist. Fatd/Spate
Consum energie

Buton utilizator
Sablon de test
Resget

User Pointer

[[Esc] :Retur [#$71:Select [@]7:Enter

[Menu]:lesire |

“ Imagine
', Semnal
User Pointer [Setéri @
@ Extins
Informatii
Menu Esc Reset
A
ﬂ
Q&

a Modificati setari.

Menu Esc ..

” [Setdril Retur

d }
User 'P(on)ter

[Consum energiel Retur
Menu Cad EsC
IECO

)

User I I Pointer

B Apasati pe butonul [Menu] pentru

a finaliza efectuarea setarilor.



Lista cu Functii

Elementele care pot fi setate diferd in functie de modelul utilizat si de sursa

Tabelul meniului Configurare

si semnalul de imagine proiectate.

Nume meniu supe-
rior

Nume submeniu

Elemente sau valori setate

Nume meniu supe-
rior

Nume submeniu

Elemente sau valori setate

Meniul Imagine
& p.60

Mod culoare

Dinamic, Prezentare, Teatru,
Foto, Sporturi, sRGB, sRGB si
Tabla alba

Stralucire

De la -24 la 24

Semnal intrare

Auto, RGB si Componenta

Semnal video

Auto, NTSC, NTSC4.43, PAL,
M-PAL, N-PAL, PAL60 si
SECAM

Aspect

Normal, Auto, 4:3, si 16:9

Baleiaj in exces

Auto, Oprit, 4% si 8%

Procesare imagine

Rapida §i Bund

Contrast

De la -24 la 24

Saturare culoare

De la -32 la 32

Tentd

De la -32 la 32

Claritate

Dela -51]a 5

Temp. Culoare

Mare, Medie §i Mica

Ajustarea culorilor

Rosu: de la -16 la 16
Verde: de la -16 la 16
Albastru: de la -16 la 16

Diafragma automata

Pornit §i Oprit

Meniul Semnal
@ pol

Config. automata

Pornit §i Oprit

Meniul Setari
& p63

Corectie Trapez

Corectie T-H/V si Quick Corner

Zoom

Blocare functionare

Blocare totald, Blocare patiala si
Oprit

Forma pointer

Pointer 1, 2 si 3

Consum energie

Normal si ECO

Volum

De la 0 la 10

Receptor dist.

Fata/Spate, Fatd, Spate si Oprit

Buton utilizator

Consum energie, Informatii,
Progresiv, $ablon de test,
Rezolutie

Sablon de test

Rezolutie Auto, Lat §i Normal
Urmdrire -

Sincro. De la 0 la 31

Pozitie Sus, Jos, Stanga si Dreapta
Progresiv Oprit, Video si Film/Auto

(numai pentru EB-X15)
Pornit §i Oprit (numai pentru
EB-X14H/EB-X11H/EB-S11H)

Reducere zgomot

Oprit, NR1 si NR2

Interval video HDMI

Auto, Normal si Expandat

Meniul Extins
@& p.o4

Ecran

Mesaje, Fundal Ecran, Ecran
pornire si A/V Mute

Logo utilizator

Proiectie Fata, Fatd/Plafon, Spate si
Spate/Plafon
Functionare Pornire directd, Mod inactivare,

Timp mod inact., Timp acop.
lentild si Mod altitudine mare

Mod standby

Comunicare act. si Comunicare
dez.
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Nume meniu supe- Nume submeniu Elemente sau valori setate @ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare si modificarea imaginii
rior proiectate (Cautare sursa)" p.29

Limb3i 15 sau 36 de limbi*l

: . N - Imagine o]
Meniul Informatii Duratd lampa - Modlclloare Foto
@ p.65 Sursi B Semnal Strélucire 0
Contrast ]
Semnal intrare - Setdri Claritate 0
- Temp. Culoare Mare
Rezolutie - Extins Ajustarea culorilor
Semnal video j Diafragm& automatd  Oprit
Informatii Reset
Ratd refresh -
Reset
Info Sincro -
Stare -
Numir de serie -
([Escl /[IM] :Retur [$]:Select [Menul:lesire |
Meniul Reset Reset toate -
@ p.66 : % 3 q q
p Resetati Durata Lampd | - Submeniu Functie
*1 Numadrul limbilor acceptate diferd in functie de regiunea in care se utilizeaza Mod culoare Puteti alege calitatea imaginii care se potriveste cel mai bine
proiectorul. conditiilor dumneavoastra.
@ "Selectarea calitatii de proiectie (Selectarea Mod culoare)"
p-39
Meniul Imagine Stralucire Puteti regla stralucirea imaginii.
Contrast Puteti ajusta diferenta dintre zonele luminoase si cele intunecate

Elementele care pot fi setate difera in functie de sursa si semnalul de
imagine proiectate in prezent. Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de
semnal de imagine.

din imagini.

Saturare culoare | Puteti regla nivelul de saturatie al culorilor din imagine.

Tenta (Reglarea este posibild daci se primegte semnal video
component. Dacd se primeste semnal video compozit sau semnal
S-video, reglarea este posibild numai dacé se primesc semnale
NTSC).

Puteti regla tenta imaginii.

Claritate Puteti regla claritatea imaginii.




Lista cu Functii

Submeniu

Functie

Temp. Culoare

(Nu se poate selecta acest element dacd Mod culoare este setat la
sRGB)

Puteti ajusta tenta generald a imaginii. Puteti ajusta tentele in trei
etape, Mare, Mediu si Mic. Imaginea are o tentd albastra cdnd se
selecteaza Mare si o tentd rosie cind se selecteazd Mic.

Ajustarea culori-
lor

(Nu se poate selecta acest element dacd Mod culoare este setat la
sRGB)

Puteti ajusta intensitatea culorilor pentru Rosu, Verde si
Albastru in mod individual.

Diafragma auto-
matad

(Acestelement poate fi setat numai dacd Mod culoare este setat la
Dinamic sau Teatru.)

Setatila Pornit pentru a ajusta diafragma pentru a obtine lumina
optima pentru imaginile proiectate.

Setarea este stocata pentru fiecare Mod culoare.

@ "Setarea Diafragmi automatd" p.40

Reset

Puteti reseta toate valorile de ajustare pentru meniul Imagine la
setdrile implicite. Consultati sectiunea urmatoare pentru a
restabili toate elementele de meniu la setarile implicite.

@ "Meniul Reset" p.66

Meniul Semnal

Elementele care pot fi setate difera in functie de sursa si semnalul de
imagine proiectate in prezent. Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de

semnal de imagine.

Nu puteti efectua setdri in meniul Semnal cind sursa este USB Display.

@ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare si modificarea imaginii

proiectate (Cautare

Imagine
[Semnal
Setdri
Extins
Informatii

Reset

sursd)" p.29

. Config. automats Oprit
¢}  Rezolutie Auto
Urmdrire ]
Sincro. 0
Pozitie
Semnal intrare
Aspect
Procesare imagine

Reset

([Escl /[T :Retur [#]:Select

[Menu]:Iesire

Submeniu Functie

Config. auto- Setati la Pornit pentru a ajusta automat Urmarire, Sincro. si

mata Pozitie la starea optimé cand se modificd semnalul de intrare.

Rezolutie Setati la Auto pentru a identifica automat rezolutia semnalului
de intrare. Dacd imaginile nu se proiecteaza corect cand se
seteazd la Auto, de exemplu, dacd anumite imagini lipsesc,
ajustati la Lat pentru ecrane late sau setati la Normal pentru
ecrane de 4:3 sau 5:4, in functie de calculatorul conectat.

Urmarire Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cand
pe ecran apar dungi verticale.

Sincro. Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cand
in imagini apar scintilatii, neclaritati sau interferente.

Pozitie Puteti regla pozitia ecranului in sus, in jos, la stanga si la dreapta
atunci cand lipseste o portiune din imagine, astfel incat sa se
proiecteze intreaga imagine.
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Submeniu

Functie

Progresiv

(Aceasta setare se poate ajusta numai cand se introduce un
semnal video pe componente sau video RGB intretesut (480i/
576i/1080i). Aceastd optiune nu poate fi setatd caind se
receptioneaza un semnal RGB digital.)

Semnalul de Intretesere” (i) se converteste in Progresiv» (p)-
(conversie IP)
e Pentru EB-X15
Oprit: Ideal pentru imagini care contin multd miscare.
Video: Ideal pentru imagini video generale.
Film/Auto: aceastd setare este ideald pentru vizionarea
filmelor, a jocurilor pe calculator si a animatiilor.
e Pentru EB-X14H/EB-X11H/EB-S11H
Pornit: Ideal pentru imagini statice.
Oprit: Ideal pentru imagini care contin multd migscare.

Submeniu

Functie

Semnal video

Puteti selecta semnalul de intrare de la portul Video. Daca acesta
este setat la Auto, semnalele video sunt recunoscute automat.
Dacé apar interferente in imagine sau dacd apar probleme, ca de
exemplu nicio imagine nu este proiectatd in modul Auto,
selectati semnalul adecvat in functie de echipamentul conectat.

Aspect

Puteti seta parametrul Format imagine» pentru imaginile
proiectate.

@ "Modificarea formatului imaginii proiectate " p.41

Reducere zgo-
mot

(numai pentru
EB-X15)

(Acestanu poate fisetat cind un semnal RGB este setat caintrare,
cand se proiecteazd un semnal intretesut cind Progresiv este
setatla Oprit, sau cAind un semnal 480p, 576p, or 1080p este setat
ca intrare cind Procesare imagine este setat la Rapida.)

Netezeste imaginile brute. Sunt disponibile doua moduri.
Selectati parametrul preferat. Se recomanda ca aceasta optiune sa
se seteze la Oprit cand vizualizati surse de imagini in care
zgomotul este foarte redus, cum ar fi pentru DVD-uri.

Baleiaj in exces

Modificé formatul imaginii de iesire (intervalul imaginii
proiectate). Puteti seta intervalul de trunchiere la Oprit, 4% sau
8%. Cand sursa este HDMI, optiunea Auto este disponibild
(numai pentru EB-X15). Cand se selecteaza optiunea Auto, se
modificd automat la Oprit sau 8%, in functie de semnalul de
intrare.

Procesare imagi-
ne
(numai pentru

Schimbi setérile pentru Procesare imagine.

Rapida: Imaginile sunt afisate mai repede. Timpul de raspuns al
stiloului este imbunétatit cind se foloseste unitatea interactiva

Interval video
HDMI

(numai pentru
EB-X15)

Cand portul HDMI de pe proiector este conectat la un player
DVD, intervalul video al proiectorului este setat in functie de
setarea intervalului video al playerului DVD.

EB-X15) optionala.
Buna: Imaginile sunt afisate la o calitate mai mare.
Reset Puteti reseta toate valorile de ajustare din meniul Semnal la

setdrile implicite, cu exceptia optiunii Semnal intrare.
Consultati sectiunea urmatoare pentru a restabili toate
elementele de meniu la setérile implicite.

@ "Meniul Reset" p.66

Semnal intrare

Puteti selecta semnalul de intrare de la portul de intrare
Computer.

Daca se seteazd la Auto, semnalul de intrare se seteazd automat in
functie de echipamentul conectat.

In cazul in care culorile nu sunt redate corect in modul Auto,
selectati semnalul adecvat in functie de echipamentul conectat.
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Meniul Setari

Imagine

Semnal

Setdri

Extins
Informatii

Reset

Corectie Trapez Corectie T-H/V
Blocare functionare Blocare totald
Forméd pointer Pointer 1
Consum energie ECO

Yolum 0

Receptor dist. Fatd/Spate

Consum energie

Buton utilizator
Sablon de test
Reset

([Esc] /[®] :Retur [+ 1:Select

[Menul:legire |

Submeniu

Functie

Forma pointer

Puteti selecta forma cursorului.
Pointer 1: i’

. \J/
Pointer 2: 0.9

Pointer 3: =\
@ "Functia indicator (Pointer)" p.45

Submeniu

Functie

Corectie Trapez

Puteti corecta distorsiunile trapezoidale.
e Cénd se selecteazd Corectie T-H/V:
Ajustati Corectie T. vert si Corectie T. oriz pentru a
corecta distorsiunile trapezoidale orizontale si verticale.
De asemenea, puteti seta Corectie auto T.vert si Regl.
trapez oriz. la Pornit sau Oprit. (numai pentru EB-X15)
o Cand se selecteazd Quick Corner:
Selectati si corectati cele patru colturi ale imaginii
proiectate.
@ "Quick Corner" p.36

Consum energie

Puteti defini strélucirea limpii la una sau la doua setari.

Selectati optiunea ECO daca imaginile proiectate sunt prea
stralucitoare, de exemplu atunci cand proiectati imagini intr-o
incdpere intunecata sau pe un ecran mic. Cind este selectata
optiunea ECO, energia consumata si durata de functionare a
lampii se modifica si zgomotul produs de rotirea ventilatorului
scade.

Consumul de curent electric: scade cu circa 17,5 %, durata de
functionare a lampii: creste de circa 1.25 ori

Daci proiectorul se utilizeaza la altitudine mare sau intr-un loc
cu temperaturi ridicate, setarea ECO se poate utiliza automat.
Daca are loc acest lucru, Consum energie devine gri si nu se
poate regla.

Volum

Puteti regla volumul. Valorile de setare se salveazd pentru fiecare
sursa.

Zoom
(numai pentru
EB-S11H)

Regleazd dimensiunea imaginii proiectate.

Receptor dist.

Puteti limita receptia semnalului de operare de la telecomanda.
Cand se seteazd la Oprit, nu puteti efectua nicio operatie de pe
telecomandi. Dacé doriti sa efectuati operatii de pe telecomands,
tineti apdsat butonul [Menu] de pe telecomanda timp de
minimum 15 secunde pentru a reinitializa setarea la valoarea
implicita.

Blocare functio-
nare

Puteti folosi aceastd functie pentru a restrictiona functionarea
proiectorului de la panoul de comanda.

@ "Restrictionarea functionarii (Blocare functionare)" p.52
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Submeniu

Functie

Buton utilizator

Puteti selecta si puteti atribui un element din meniul Configurare
apasind pe butonul [User] de pe telecomanda. Apéasand pe
butonul [User], se afiseaza direct ecranul de selectare/reglare a
elementului de meniu atribuit, ceea ce va permite sd efectuati
modificéri la setari/regldri printr-o singura atingere de buton.
Butonului [User] ii puteti atribui unul din urmatoarele elemente.
Consum energie, Informatii, Progresiv, Sablon de test,
Rezolutie

Sablon de test

Cénd proiectorul este deja configurat apare un sablon de test,
pentru ca dvs. sa puteti regla starea proiectiei fira a conecta alte
echipamente. In timpul afigirii sablonului de test, se pot efectua
reglarile de zoom si de focalizare, precum si corectarea
distorsiunilor trapezoidale. Pentru a revoca sablonul de test,
apasati pe butonul [Esc] de pe telecomanda sau de pe panoul de
control.

Atentie

Dacéd un sablon este afisat o perioadd mai lungd de
timp, este posibil ca in imaginile proiectate si fie
vizibild o imagine reziduala.

Reset

Puteti reinitializa toate valorile de ajustare din meniul Setari la
setarile implicite, cu exceptia optiunii Zoom (numai pentru
EB-S11H) si Buton utilizator.

Consultati sectiunea urmatoare pentru a restabili toate
elementele de meniu la setérile implicite.

@ "Meniul Reset" p.66

Meniul Extins

Imagine
Semnal
Setdri
Extins
Informatii

Reset

Ecran

Logo utilizator
Proiectie
Functionare
Mod standby
Limbd ©

Fatid

Comunicare dez.
Roméni

Reset

([Esc] /[® ] :Retur [41]:Select

[Menul:lesire |

Submeniu

Functie

Ecran

Puteti face setari referitoare la afisajul proiectorului.

Mesaje: Daca este setatd optiunea Oprit, elementele
urmdtoare nu vor fi afisate.

Numele elementelor cand se modifica valorile Sursd, Mod
culoare sau Format imagine, mesajele cand nu este
receptionat semnal si avertismentele, precum Avertism temp
inalta.

Fundal Ecran™l: Puteti seta fundalul de ecran la Negru,
Albastru sau Logo cand nu existd niciun semnal de imagine
disponibil.

Ecran pornire*l: Setati la Pornit pentru a afisa Logo
utilizator cind incepe proiectia.

A/V Mute*l: Puteti seta ecranul afisat cand se apasd pe
butonul [A/V Mute] de pe telecomandd la Negru, Albastru
sau Logo.

Logo utiliza-
tor*1

Puteti modifica logoul de utilizator afisat ca imagine de
fundal la selectarea optiunii Fundal Ecran, A/V Mute, etc.

@ "Salvarea unui logo utilizator" p.48
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Submeniu Functie Submeniu Functie

Puteti reinitializa parametrii Ecran™l si Functionare*? din
meniul Extins.

Selectati una din urmdtoarele metode de proiectie in functie Reset
de modul de instalare a proiectorului.

Fata, Fata/Plafon, Spate si Spate/Plafon

Puteti modifica setérile prin apasarea butonului [A/V Mute]
de pe telecomanda pentru circa cinci secunde.

Fata «» Fata/Plafon
Spate«»Spate/Plafon
@ "Metode de Instalare” p.19

Proiectie

Consultati sectiunea urmatoare pentru a restabili toate
elementele de meniu la setirile implicite.

@ "Meniul Reset" p.66

*1 Dacéd optiunea Protej.logo utilizator se seteazi la Pornit in Protejat de
parola, setirile referitoare la logoul de utilizator nu se pot modifica. Puteti face
modificdri numai dupi ce ati selectat pentru Protej.logo utilizator optiunea
Oprit.

@ "Administrarea utilizatorilor (Protejat de parold)" p.50

Pornire directd: Setati la Pornit pentru a porni proiectorul
doar prin conectare la sursa de alimentare.

Functionare
Cand cablul de alimentare este conectat, retineti ca 2 Cu exceptia functiei Mod altitudine mare.
proiectorul porneste automat in cazul in care alimentarea cu
curent se reia in urma unei pene de curent.

Mod inactivare: cand este selectatd optiunea Pornit, aceastd
optiune opreste automat proiectia cAnd nu este receptionat
niciun semnal de imagine i nu este efectuata nicio operatie.

Meniul Informatii (numai afisare)

Vé permite sa verificati starea semnalului de imagine proiectat si a
proiectorului. Elementele care se pot afisa difera in functie de sursa
proiectatd. In functie de modelul utilizat, anumite surse nu sunt suportate.

Timp mod inact.: cind functia Mod inactivare se seteaza la
Pornit, puteti seta intervalul temporal (intre unul si 30 de
minute) dupa expirarea ciruia proiectorul se va opri in mod

automat. @ "Detectarea automata a semnalelor de intrare $i modificarea imaginii

Timp acop. lentild: dacd este selectatd optiunea Pornit, proiectate (Cautare sursd)” p.29

acesta opreste automat proiectorul la 30 de minute dupd ce
cursorul A/V de anulare a fost inchis.

Imagine

Aceastd valoare este setatd la Pornit in mod implicit. Duratd lampd

Mod altitudine mare: selectati optiunea Pornit daci utilizati Semnal Eggﬂal

proiectorul la o altitudine mai mare de 1.500 m. Setiri Sursi Calculator 1
Mod standby Dacéd este setatd optiunea Comunicare act., puteti trimite : Semnal intrare ===
(numai pentru semnalele RGB analogice de la portul Computerl cétre un B 2::;':‘2;%“ 000’:) Hz o
EB-X14H/ monitor extern chiar dacid proiectorul este in modul de Informatii Info Sincro SGNN 00000
EB-X11H/ veghe. Stare
EB-S11H) Reset Numér de serie
Limba Puteti seta limba pentru mesaje $i meniuri.

([#1:Select

[Menul:lesire |
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Submeniu

Functie

Durata lampa

Puteti afisa numdrul total de ore de functionare a
lampii®.

Céand timpul de alarmare a lampii a fost atins, caracterele
vor fi afisate cu culoare galbena.

Sursa

Puteti afisa denumirea sursei echipamentului conectat de la
care se efectueazd proiectia.

Semnal intrare

Puteti afisa continutul Semnal intrare setat in meniul
Semnal in functie de sursa.

Rezolutie

Puteti afisa rezolutia.

Rata refresh

Puteti afisa frecventa de reimprospitare”.

Info Sincro

Puteti afisa informatii despre semnalul de imagine.

Aceste informatii s-ar putea si fie necesare in cazul in care
aveti nevoie de asistentd tehnica.

Semnal video

Puteti afisa setérile functiei Semnal video din meniul
Semnal.

Stare

Acest meniu contine informatiile despre erorile survenite in
proiector.

Aceste informatii s-ar putea si fie necesare in cazul in care
aveti nevoie de asistentd tehnica.

Numar de serie

Afiseazd numarul de serie al proiectorului.

*

Timpul de functionare cumulat este afisat ca "OH" pentru primele 10 ore de

functionare. Incepand de la 10 ore se afiseazd "10H", "11H" etc.

Meniul Reset

Reset toate
Resetati Duratd Lampa

o

([Esc]/[@T:Retur [$T:Select ~ [Menul:lesire |

Submeniu Functie

Reset toate Puteti reseta toate elementele din meniul Configurare la setarile
implicite.

Urmatoarele elemente nu sunt reinitializate la valorile initiale:
Semnal intrare, Logo utilizator, Durati lampa, Limba, Parol4,
Zoom (numai pentru EB-S11H) si Buton utilizator.

Resetati Duratd | Goleste numdrul total de ore de functionare a lampii. Resetati
Lampa cand inlocuiti lampa.




TOP

Depanarea

In acest capitol este prezentat modul in care puteti identifica problemele si ce si faceti in cazul in care aveti o problema.



Utilizarea functiei Ajutor

Dacé apare vreo problemd la proiector, puteti afisa ecranul de ajutor prin B Confirmati selectia.
apasarea butonului Help. Puteti rezolva problemele rdspunzind la intrebéri.

Apasati pe butonul [Help].
Se afiseazd ecranul Ajutor.

Folosind telecomanda

Folosind panoul de comanda
A/V Mute

Freeze

Hel

EPSON

g Selectati o optiune din meniu.

[Help]

i d

Imaginea e proiectatd ca un trapezoid.
Tonalitatea cromaticd este neobisnuita.
Nu existd sunet sau este prea redus ca volum.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda
Menu

Esc
O LKAD

urce
) arch
Pointer

Intrebirile si solutiile sunt afisate ca in ecranul de mai jos.

User

O

Apasati butonul [Help] pentru a iesi din meniul de Ajutor.

2 Este zoom-ul setat la minim?
-Folositi inelul de zoom pentru a schimba dimensiunea

imaginii.

2 Este proiectorul prea aproape de ecran?
-Mutati proiectorul departe de ecran.

[ [Esc] :Retur

[Help] :legire |

Daca functia Ajutor nu oferd o solutie pentru problema dvs.,

consultati sectiunea urmétoare.

@ "Rezolvarea problemelor" p.69




Rezolvarea problemelor

Dacé aveti probleme cu proiectorul, verificati in primul rand indicatoarele proiectorului si consultati paragraful "Citirea indicatoarelor” de mai jos.
Consultati sectiunea urmatoare daca indicatoarele nu afiseazd in mod clar problema.

@ "Cand indicatoarele nu va pot ajuta” p.72

Citirea indicatoarelor

Proiectorul este echipat cu urmadtoarele trei indicatoare care indicd starea de functionare a proiectorului.

S
e

-
= =
[\(3{(\?

@ Indicatorul Alimentare Indicd starea de functionare a proiectorului.
= Starea de standby
Cand se apasi pe butonul [(D] in acesti stare, proiectia porneste.

Pregatirea pentru monitorizare folosind o conectare seriald, sau racire in curs

=
Butoanele sunt dezactivate in timp ce indicatorul lumineaza intermitent.

S ¥nca121re

' Incilzirea dureazd circa 30 de secunde. Dupd ce etapa de incilzire s-a incheiat, indicatorul nu va

mai lumina intermitent.
Butonul [(] este dezactivat in timpul incilzirii.

- Proiectie

@ Indicator lampa Indici starea limpii de proiectie.

@ Indicator temp Indica starea temperaturii interne.



Rezolvarea problemelor

Consultati urmdtorul tabel pentru a vedea ce reprezinta fiecare indicator §i cum puteti remedia problema pe care acestea o indicd.
Daci toate indicatoarele sunt dezactivate, verificati dacd este conectat corect cablul de alimentare si dacd aparatul este alimentat corect.

Uneori, cadnd cablul de alimentare este deconectat, indicatorul [(] rdméne aprins pentru o scurtd perioadi de timp, dar acesta nu este un defect.

= : Aprins - Intermitent = : Stins = : Difera in functie de starea proiectorului

Stare Cauza Rezolvare sau stare
() | Eroare interna Opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati distribuitorul local sau cea mai apropiaté adresa
furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.
',Q' @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
(1) | Eroare ventilator Opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati distribuitorul local sau cea mai apropiaté adresa
Eroare de senzor furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Eroare temp inaltd Lampa se opreste automat si proiectia se intrerupe. Asteptati circa cinci minute. Dupd cinci minute, proiectorul va trece in modul veghe; apoi
(supraincalzirea) verificati urmétoarele doua puncte.
e Verificati dacé filtrul §i gura de evacuare a aerului sunt curate si daca proiectorul nu este rezemat de zid.

Cle=
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N

e Daci filtrul de aer este imbécsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit.
@ "Curitarea filtrului de aer" p.82, "Inlocuirea filtrului de aer" p.87

VO WO

[ =]

Daca eroarea persista dupa verificarea punctelor de mai sus, opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si
contactati distribuitorul local sau cea mai apropiata adresé furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Cand utilizati aparatul la altitudini de peste 1.500 m, setati Mod altitudine mare la Pornit.
@ "Meniul Extins" p.64

mm) () | Eroarelampi Verificati urmétoarele doud aspecte.
w, .« | Eseclampa o Scoateti lampa si verificati dacd este sparta.
""‘j@,jj'" -0 @ "Inlocuirea lampii" p.84

o Curitati filtrul de aer.
i @ "Curatarea filtrului de aer" p.82




Rezolvarea problemelor

Stare

Cauza

Rezolvare sau stare

Daci lampa nu este sparta: Reintroduceti lampa §i porniti proiectorul.
Daci eroarea persista: Inlocuiti lampa cu una noua si porniti proiectorul.

Daci eroarea persista: opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica gi contactati distribuitorul local sau cea mai
apropiatd adresd furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Daca lampa este crapata: contactati distribuitorul local sau cea mai apropiata adresa furnizata in Lista persoanelor de contact pentru
proiectorul Epson. (Este interzis sd proiectati imagini pana la inlocuirea lampii.)
@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Cand utilizati aparatul la altitudini de peste 1.500 m, setati Mod altitudine mare la Pornit.
@ "Meniul Extins" p.64

G

L
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Eroare iris automat
Eroare alim

Opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati distribuitorul local sau cea mai apropiaté adresi
furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

G| e

Avertism temp inalta

(Acest lucru nu este anormal. Totusi, daca temperatura creste din nou prea mult, proiectia se opreste automat.)
e Verificati daca filtrul si gura de evacuare a aerului sunt curate si daca proiectorul nu este rezemat de zid.

e Daci filtrul de aer este imbécsit, acesta trebuie curatat sau inlocuit.
@ "Curitarea filtrului de aer" p.82, "Inlocuirea filtrului de aer" p.87
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Inlocuiti lampa

Inlocuiti lampa cu una nou.

@ "Inlocuirea limpii" p.84

Daci veti continua s folositi lampa si dupi ce perioada de inlocuire a fost depisita, creste posibilitatea ca aceasta sa explodeze. Inlocuiti lampa
cu una noua imediat ce acest lucru este posibil.

&

e Dacd proiectorul nu functioneazd corect, chiar daca indicatoarele par a fi normale, consultati sectiunea urmdtoare.
@ "Cand indicatoarele nu va pot ajuta” p.72

e Dacd indicatoarele sunt intr-o stare care nu este afigatd in acest tabel, opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electricd si contactati
distribuitorul local sau cea mai apropiatd adresa furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
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e Telecomanda nu functioneazi - p.79

Cand indicatoarele nu va pot ajuta

e Doresc sd schimb limba pentru mesaje si meniuri @ p.30

Dacé se produce una din urmétoarele probleme si indicatoarele nu va ofera
nicio solutie, consultati paginile dedicate fiecarei probleme.

Probleme cu imaginile

¢ Imaginile nu apar @ p.73
Proiectia nu incepe, zona de proiectie este complet neagra sau
zona de proiectie este complet albastra.

¢ Imaginile animate nu sunt afisate @ p.74
Imaginile animate proiectate de pe un calculator apar negre si nu
este proiectat nimic.

¢ Proiectia se opreste automat @ p.74
¢ Se afigseaza mesajul "Nu e acceptat.” @ p.74
¢ Se afigseaza mesajul "Fira semnal." @ p.74
¢ Imaginile sunt neclare, nefocalizare sau distorsionate @ p.75
e In imagini apar interferente sau distorsiuni @ p.76

¢ Imaginea este trunchiata (mare) sau mica sau formatul de imagine | @ p.76
nu este potrivit
Se afiseazd numai o portiune din imagine sau raportul dintre
indltimea i ldtimea imaginii nu este corect.

¢ Culorile din imagine nu sunt corecte - p.77
Intreaga imagine are o tentd rogiaticd sau verzuie, imaginile sunt
alb-negru sau culorile sunt mate.

¢ Imaginile sunt inchise @ p.78

Probleme la pornirea proiectiei

¢ Proiectorul nu porneste

@ p.78 ‘

Alte probleme

¢ Sunetul nu se aude sau este slab ‘ @& p.79 ‘




Rezolvarea problemelor

Probleme cu imaginile

Imaginile nu apar

Verificare

Rezolvare

Ati apdsat pe butonul [(D]?

Apasati pe butonul [(O] pentru a porni aparatul.

Indicatoarele sunt dezactivate?

Asigurati-va cd ati conectat corect cablul de alimentare si ca aparatul este alimentat corect.
Conectati corect cablul de alimentare al proiectorului.

@ "De la instalare la proiectie” p.28

Verificati dacé priza si sursa de curent functioneazi corect.

Este A/V Mute activ?

Apdsati pe butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a anula A/V Mute.
@ "Ascunderea temporard a imaginii §i a sunetului (A/V Mute)" p.44

Cursorul A/V mute este inchis?

Deschideti cursorul A/V mute.
@ "In fatd/pe carcasd” p.9

Sunt setarile meniului Configurare corecte?

Resetati toti parametrii folosind functia Reset toate.
@™ Reset - Reset toate p.66

Imaginea de proiectat este complet neagra?
(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Unele imagini, precum economizoarele de ecran, pot fi complet negre.

Formatul semnalului de imagine este setat corect?
(Numai atunci cdnd se proiecteaza imagini de la o sursa video)

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
@ Semnal - Semnal video p.61

Cablul USB este conectat corect?

(Numai cand se proiecteazi utilizaind USB Display)

Verificati daci s-a conectat corect cablul USB. In cazul in care nu este conectat sau este conectat gresit, conectati-1 din
nou.

Se afiseazd Windows Media Center pe ecran complet?
(Numai cand se proiecteaza utilizand USB Display)

Cand se afiseazd Windows Media Center pe ecran complet, nu puteti proiecta utilizind USB Display. Reduceti
dimensiunea ecranului.

Se afiseazd o aplicatie care utilizeazd functia Windows DirectX?
(Numai cand se proiecteaza utilizand USB Display)

Este posibil ca aplicatiile care utilizeaza functia Windows DirectX sa nu afiseze imaginile in mod corect.
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Imaginile in miscare nu sunt afisate (doar partea din imagine care se misca va fi afisata cu negru)

Verificare

Rezolvare

Semnalul de imagine de la calculator este afisat pe un LCD si pe
monitor?

(Numai la proiectarea unor imagini de pe un laptop sau de pe un
calculator cu un ecran LCD incorporat)

Schimbati semnalul imaginii de pe calculator pentru a fi transmis numai extern. Verificati documentatia calculatorului
sau contactati producatorul calculatorului.

Proiectia se opreste automat

Verificare

Rezolvare

Este Mod inactivare setat la Pornit?

Apasati pe butonul [(D] pentru a porni aparatul. Daca nu doriti sd utilizati Mod inactivare, modificati setarea la
Oprit.
@ Extins - Functionare - Mod inactivare p.64

Este afisat mesajul "Nu e acceptat".

Verificare

Rezolvare

Formatul semnalului de imagine este setat corect?
(Numai atunci cdnd se proiecteazd imagini de la o sursa video)

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
@ Semnal - Semnal video p.61

Rezolutia i frecventa de reimprospatare a semnalului de imagine
corespund modului?

(Numai atunci cind se proiecteaza imagini din calculator)

Consultati documentatia calculatorului pentru a afla cum sa modificati rezolutia si frecventa de reimprospatare a
semnalului de imagine provenit de la un calculator.

@ "Ecrane acceptate” p.93

Este afisat mesajul "Fara semnal".

Verificare

Rezolvare

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati dacé toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate.
@ "De la instalare la proiectie” p.28

Este selectat portul corect?

Modificati imaginea apasand pe butonul [Source Search] de pe telecomanda sau de pe panoul de control.
@ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare §i modificarea imaginii proiectate (Cdutare sursa)" p.29
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Verificare

Rezolvare

Ati pornit calculatorul sau aparatul video sursa?

Deschideti echipamentele.

Semnalul de imagine este transmis catre proiector?

(Numai la proiectarea unor imagini de pe un laptop sau de pe un
calculator cu un ecran LCD incorporat)

Dacé semnalul de imagine este transmis numai catre monitorul LCD al calculatorului sau cdtre monitorul auxiliar,
trebuie sd modificati transmiterea semnalului de iesire atat citre o destinatie externd, cét si citre monitor. La anumite
modele de calculatoare, dacd semnalul de imagine este transmis la un dispozitiv extern, acesta nu mai apare si pe
monitorul LCD sau pe monitorul suplimentar.

Daci se realizeaza conexiunea in timp ce proiectorul si calculatorul sunt deja in functiune, este posibil ca tasta Fn (tasta
functionald) care transferd semnalul de imagine de la calculator catre o destinatie externd sa nu functioneze. Opriti
calculatorul §i proiectorul §i apoi reporniti-le.

@ "De la instalare la proiectie” p.28
@ Documentatia calculatorului

Imaginile sunt neclare, nefocalizare sau distorsionate

Verificare

Rezolvare

Este functia Corectie auto T.vert setatd la Oprit?
(numai pentru EB-X15)

Setarea la Pornit activeaza functia Corectie auto T.vert.

@ Setiri - Corectie Trapez - Corectie T-H/V - Corectie auto T.vert p.63

Daca utilizati proiectorul cu aceasta setare dezactivata, ajustati manual imaginea proiectatd.
@ "Corectarea manuald" p.35

Focalizarea este reglata corect?

Rotiti inelul de focalizare pentru a ajusta focalizarea.
@ "Corectarea focalizérii" p.39

Proiectorul este agezat la distanta corecta?

Proiecteaza in afara limitelor recomandate pentru distanta de proiectie?
Definiti distanta in functie de limitele recomandate.
@ "Dimensiune ecran si distanta de proiectie” p.91

Valoarea de ajustarea a distorsiunii trapezoidale este prea mare?

Micsorati unghiul de proiectie pentru a reduce corectia distorsiunilor trapezoidale.
@ "Ajustarea pozitiei imaginii " p.38

S-a format condens pe lentile?

Daci proiectorul este mutat brusc de la rece la cald sau daca brusc se produce o modificare de temperatura, pe suprafata
lentilelor se poate produce condens si din aceasta cauzd imaginile vor fi neclare. Montati proiectorul in incépere cu circa
o ord inainte de a fi utilizat. Daca pe lentile se formeaza condens, opriti proiectorul si asteptati ca fenomenul sd dispara.




Rezolvarea problemelor

in imagini apar interferente sau distorsiuni

Verificare

Rezolvare

Formatul semnalului de imagine este setat corect?
(Numai atunci cdnd se proiecteaza imagini de la o sursa video)

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
@ Semnal - Semnal video p.61

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate.
@ "Conectarea echipamentului" p.22

Folositi un cablu prelungitor?

Daca folositi un prelungitor, interferentele electrice pot influenta semnalul. Utilizati cablurile livrate impreund cu
proiectorul pentru a verifica dacd problemele sunt produse de cablurile pe care le folositi.

Este selectatd rezolutia corecta?
(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Setati calculatorul astfel incit semnalele de iesire sa fie compatibile cu proiectorul.
@ "Ecrane acceptate” p.93
@ Documentatia calculatorului

Sunt setérile Sincro.” si Urmarire” ajustate corect?

(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Apasati pe butonul [Auto] de pe telecomandi sau pe butonul [ ] de pe panoul de comandi pentru ca reglarea s fie

efectuatd in mod automat. Daca imaginile nu se ajusteaza corect nici dupd executarea ajustdrii automate, puteti efectua
ajustdri din meniul Configurare.

@ Semnal - Urmarire, Sincro. p.61

Este selectatd optiunea Transfer fereastra stratificata?
(Numai cand se proiecteaza utilizand USB Display)

Faceti clic pe Toate programele - EPSON Projector - Epson USB Display - Setiri Epson USB Display Vx.xx si apoi
goliti caseta de selectare Transfer fereastra stratificata.

Imaginea este trunchiata (mare) sau mica, sau aspectul ei nu este cel dorit

Verificare

Rezolvare

Se proiecteazd o imagine de calculator tip ecran lat?
(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
@ Semnal - Rezolutie p.61

Imaginea este incd marita folosind functia E-Zoom?

Apisati butonul [Esc] de pe telecomandé pentru a anula E-Zoom.
@ "Marirea unei portiuni din imagine (E-Zoom)" p.46

Este pozitia imaginii ajustatd corect?

(Numai cand se proiecteaza intrarea semnalelor RGB analogice de la portul Computerl sau Computer2)

Apasati pe butonul [Auto] de pe telecomanda sau pe butonul [ «?] de pe panoul de comanda pentru a regla pozitia.
Puteti regla si pozitia din meniul Configurare.

@ Semnal - Pozitie p.61




Rezolvarea problemelor

Verificare Rezolvare
Calculatorul este setat pentru afisarea pe doua monitoare? Daci se activeaz afisajul dual in fereastra Proprietati afisare din Panou de control de pe calculator, se proiecteaza
(Numai atunci cnd se proiecteazi imagini din calculator) numai aproximativjumatate dinimaginea de pe ecranul calculatorului. pentru a afisa toatd imaginea, dezactivati afisarea
duala.

@ Documentatia driverului video al calculatorului

Este selectatd rezolutia corectd? Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compatibile cu proiectorul.
(Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator) @ "Ecrane acceptate” p.93
@ Documentatia calculatorului

Culorile din imagine nu sunt corecte

Verificare Rezolvare
Setdrile pentru parametrii semnalului de intrare corespund Modificati urmatoarea setare in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
semnalelor aparatului conectat? ¢ Cand imaginea provine de la un dispozitiv conectat la portul Computerl sau Computer2.

@ Semnal - Semnal intrare p.61

e Céand imaginea provine de pe un dispozitiv conectat la portul Video sau S-Video.
@ Semnal - Semnal video p.61

Strélucirea imaginii a fost reglati corect? Ajustati setarea Stralucire din meniul Configurare.
@ Imagine - Stralucire p.60

Cablurile sunt conectate corect? Verificati dacé toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate.
! p p (
@ "Conectarea echipamentului" p.22

Parametrul Contrast™ este reglat corect? Ajustati setarea Contrast din meniul Configurare.
@ Imagine - Contrast p.60

Este ajustarea culorilor setata corect? Ajustati setarea Ajustarea culorilor din meniul Configurare.
@ Imagine - Ajustarea culorilor p.60

Saturatia culorii si tenta sunt reglate corect? Ajustati setarile Saturare culoare §i Tentd din meniul Configurare.
(Numai atunci cand se proiecteaza imagini de la o sursa video) @ Imagine - Saturare culoare, Tenta p.60




Rezolvarea problemelor

Imaginile sunt inchise

Verificare

Rezolvare

Strélucirea imaginii este reglatd corect?

Ajustati setarile Stralucire si Consum energie din meniul Configurare.
@ Imagine - Stralucire p.60
@ Setari - Consum energie p.63

Parametrul Contrast™ este reglat corect?

Ajustati setarea Contrast din menijul Configurare.
@ Imagine - Contrast p.60

Trebuie inlocuita lampa?

Termenul de inlocuire a ldmpii se apropie, imaginile sunt mai inchise si calitatea culorilor scade. Cand acest lucru se
intdmpld, inlocuiti lampa cu una noua.

@ "Inlocuirea limpii" p.84

Proiectorul se utilizeazi la o altitudine mare sau intr-un loc cu
temperaturi ridicate?

Dacé proiectorul se utilizeazé la altitudine mare sau intr-un loc cu temperaturi ridicate, setarea Consum energie se poate
stabili automat la ECO. Ca urmare, ecranul poate deveni intunecat. Dacd are loc acest lucru, setarea Consum energie nu
se poate modifica.

Probleme la pornirea proiectiei

Proiectorul nu porneste

Verificare

Rezolvare

Ati apasat pe butonul [(D]?

Apasati pe butonul [(O] pentru a porni aparatul.

Indicatoarele sunt dezactivate?

Asigurati-va cd ati conectat corect cablul de alimentare si cd aparatul este alimentat corect.
Deconectati si reconectati cablul de alimentare.

@ "De la instalare la proiectie” p.28

Verificati dacé priza i sursa de curent functioneazi corect.

Indicatoarele se activeazd si se dezactiveazd cand cablul de
alimentare este atins?

Probabil ca in cablu este un contact defect sau cablul este defect. Reintroduceti cablul de alimentare. Dacé problema nu
s-a rezolvat, opriti utilizarea proiectorului, scoateti cablul de alimentare din priza electrici si contactati distribuitorul
local sau cea mai apropiatd adresa furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Este functia Blocare functionare setati la Blocare totala?

Apasati pe butonul [(D] de pe telecomandi. Daci nu doriti s3 utilizati functia Blocare functionare, modificati setarea la
Oprit.
@ Setiri - Blocare functionare p.63




Rezolvarea problemelor

Verificare Rezolvare
Ati selectat setarea corectd pentru receptorul telecomenzii? Selectati Receptor dist. din meniul Configurare.
@ Setari - Receptor dist. p.63
Alte probleme
Sunetul nu se aude sau este slab
Verificare Rezolvare

Verificati atagarea ferma a cablului audio/video la proiector si la
sursa audio.

Deconectati cablul de la portul Audio si apoi reconectati-1.

Volumul este reglat la valoarea minima?

Reglati volumul astfel incét sunetul sd poata fi auzit.
@ Setari - Volum p.63
@ "Ajustarea volumului” p.39

Este A/V Mute activ?

Apisati pe butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a anula A/V Mute.
@ "Ascunderea temporard a imaginii §i a sunetului (A/V Mute)" p.44

Specificatia cablului audio este "fara rezistentd"?

Daca utilizati un cablu cumpérat din comert, verificati daca acesta este etichetat "fara rezistentd".

Este conectat cu un cablu HDMI?

(numai pentru EB-X15)

Dacé la conectarea folosind un cablu HDMI nu este redat semnalul audio, setati echipamentul conectat la iegirea PCM.

Este selectatd optiunea Redare semnal audio de la proiector?

(Numai cand se proiecteaza utilizand USB Display)

Faceti clic pe Toate programele - EPSON Projector - Epson USB Display - Setari Epson USB Display Vx.xx si apoi
selectati Redare semnal audio de la proiector.

Telecomanda nu functioneaza

Verificare

Rezolvare

Zona de emisie a telecomenzii este orientata citre receptorul aflat pe
proiector, cand este actionatd telecomanda?

Indreptati telecomanda ctre receptor.
@ "Distanta de functionare a telecomenzii" p.17

Telecomanda se afld prea departe de proiector?

Distanta de functionare a telecomenzii este de aproximativ 6 m.
@ "Distanta de functionare a telecomenzii" p.17




Rezolvarea problemelor

Verificare

Rezolvare

Soarele sau lumina puternicé de la lampile fluorescente striluceste
spre receptor?

Amplasati proiectorul in pozitie ridicatd unde lumina puternica nu straluceste pe receptorul pentru telecomanda. Sau
setati receptorul la distanta la Oprit din Receptor dist. in meniul Configurare.

@ Setiri - Receptor dist. p.63

Ati selectat setarea corectéd pentru Receptor dist.?

Selectati Receptor dist. din meniul Configurare.
@ Setiri - Receptor dist. p.63

Bateriile sunt consumate sau bateriile au fost corect montate?

Verificati daca bateriile au fost introduse corect sau inlocuiti bateriile cu unele noi daca este nevoie.
@ "Inlocuirea bateriilor telecomenzii" p.16

Doresc sa schimb limba pentru mesaje si meniuri

Verificare

Rezolvare

Schimbati setarea pentru Limba.

Ajustati setarea Limbd din meniul Configurare.
@ Extins - Limba p.64
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Intretinerea

In acest capitol sunt prezentate informatii despre metodele de intretinere necesare pentru a oferi cel mai bun nivel de performantd a proiectorului in timp.



Curatarea

Proiectorul trebuie curdtat daca se murdéreste sau cand imaginile proiectate
incep sd se deterioreze.

A\ Atentie

Opriti proiectorul inainte de curdtare. In caz contrar existd pericol de
electrocutare.

Curatarea suprafetei proiectorului

Curdtarea suprafetei proiectorului se face prin stergerea cu o carpa moale.

Dacé proiectorul este foarte murdar, inmuiati carpa intr-o solutie slaba de
detergent neutru si apoi stoarceti bine carpa inainte de a o folosi pentru a
sterge suprafata proiectorului.

Atentie

Nu folositi substante volatile precum ceara, alcoolul sau diluantul pentru a
curdta suprafata proiectorului. Calitatea carcasei se poate modifica sau se poate
decolora.

Curatarea lentilelor

Folositi o laveta speciald pentru curatarea sticlei pentru a sterge usor
lentilele.

/\ Avertisment

Nu utilizati substante pulverizate care contin gaz inflamabil pentru indepirtarea
prafului si a scamelor de pe obiectiv. Proiectorul ar putea lua foc din cauza
temperaturii interne ridicate a lampii.

Atentie

Nu stergeti lentilele cu materiale aspre sau care pot produce socuri lentilelor,
cici acestea se pot strica foarte repede.

Curatarea filtrului de aer

Curatati filtrul de aer §i gura de ventilare cdnd acest mesaj este afisat.

"Proiectorul este supraincélzit. Asigurati-vd ca nimic nu blocheaza priza de
aer si curatati sau inlocuiti filtrul de aer."

Atentie

e Acumularea de praf pe filtrul de aer poate duce la cresterea temperaturii
interne a proiectorului §i, ca urmare, vor apirea probleme de functionare a
aparatului, iar durata de viata a motorului optic se poate reduce. Curatati
filtrul de aer imediat ce acest mesaj este afisat.

e Nu clétiti filtrul de aer in apd. Nu folositi detergenti sau solventi.




Curatarea

e Dacd mesajul este frecvent afisat, chiar si dupa curitare, trebuie si
inlocuiti filtrul de aer. Inlocuiti filtrul de aer cu unul nou.
@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.87

e Este recomandat sa curatati aceste piese cel putin o datd la trei luni.
Curitati-le mai des daca folositi proiectorul intr-un mediu cu mult
praf.




inlocuirea Consumabilelor

In aceastd sectiune se explici modul de inlocuire a lampii si a filtrului de e Imaginea proiectatd devine mai intunecatd sau incepe sa se deterioreze.
aer.
Atentie
- ® Mesajul de inlocuire a lampii este setat sd apard dupa trecerea unei anumite
InIOCl“rea Iamp" perioade de timp, pentru a pistra stralucirea initiald si calitatea imaginilor
proiectate.

. A . < . Cand Consum energie este setat la Normal: aproximativ 3900 ore
Perioada de inlocuire a lampii

Cand Consum energie este setat la ECO: aproximativ 4900 ore
Lampa trebuie inlocuita cand: @ Setiri - Consum energie p.63

e Se va afisa urmitorul mesaj. e Daci veti continua si folositi lampa i dupéd ce perioada de inlocuire a fost
depasita, creste posibilitatea ca aceasta si explodeze. Cand pe ecran apare
mesajul de inlocuire a lampii, inlocuiti lampa cu una noud imediat ce acest
lucru este posibil, chiar daca lampa functioneaza inca.

n . - A e - v - - .
Trebuie sa inlocuiti lampa. Pentru cumparare, va rugam sa contactati
distribuitorul proiectorului Epson sau sd vizitati www.epson.com."

e Nu opriti si porniti imediat repetat proiectorul. Pornirea §i oprirea repetatd a
proiectorului poate scurta durata de viatd a lampii.

_ e In functie de caracteristicile limpii si de modul in care aceasta a fost utilizat,
lampa isi poate schimba culoarea (se inchide) sau se poate defecta inainte ca
mesajul de avertizare si apard pe ecran. Trebuie si aveti intotdeauna la
indeméind o lampa de rezerva in caz de urgente.

q

Mesajul se afiseaza timp de 30 de secunde.

Cum se inlocuieste lampa

e Indicatorul ldmpii are culoarea oranj si lumineaza intermitent. . L . .
Lampa poate fi inlocuitd, chiar dacd proiectorul este suspendat pe tavan.

-




inlocuirea Consumabilelor

/\ Avertisment

e Cind inlocuiti lampa deoarece aceasta nu mai lumineazd, este posibil ca
lampa sa fie spartd. Dacd inlocuiti lampa unui proiector montat pe tavan,
trebuie sd presupuneti intotdeauna cd lampa este cripatd si trebuie sa stati in
lateral fatd de capacul lampii, nu sub acesta. Scoateti usor capacul lampii.
Scoatetii cu atentiie capacul lampii cici este posibil ca cioburi de sticla sa
cadd §i sd produca rani. Daca cioburi de sticla intrd in contact cu ochii sau
gura, vizitatii un doctor imediat.

e Nu dezasamblati §i nu modificati niciodatd lampa. Daca instalati si utilizati o

lampéd modificata sau reasamblata, aceasta poate constitui pericol de incendiu,
de electrocutare sau de accident.

/\ Atentie

Asteptati pAna cand lampa se rdceste suficient inainte de a scoate capacul
lampii. Dacd lampa este fierbinte, vd puteti arde sau vd puteti rani. Pentru ca
lampa sd se raceascd suficient trebuie sd agteptati circa o ord dupd ce aparatul a
fost oprit.

n Dupa ce ati oprit proiectorul si dupa ce alarma de confirmare a
sunat de doua ori, deconectati cablul de alimentare.

a Asteptati pana cand lampa s-a racit destul de bine si apoi scoateti
capacul lampii de pe partea superioara a proiectorului.
Slabiti surubul de fixare a capacului lampii cu surubelnita furnizata
impreuna cu unitatea de lampd noua sau cu o surubelnita cu cap in
cruce. Apoi impingeti capacul ldmpii inainte si ridicati-l pentru a-1
scoate.

B Desurubati cele doua suruburi de fixare a lampii.



inlocuirea Consumabilelor

Introduceti o lampa noud de-a lungul caii de ghidare, in directia
corectd astfel incat sa intre in spatiul respectiv, impingeti ferm si,
dupd ce ati introdus complet lampa, strangeti cele doua suruburi.

W B Montati noua lampa.

ﬂ Scoateti lampa veche trdgand de maner.

Dacéd lampa este spartd, inlocuiti lampa cu una noud sau contactati
reprezentantul local pentru informatii suplimentare.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson




inlocuirea Consumabilelor

Asezati capacul de la compartimentul lampii. % Co < < . - R
G 3€zal P P P @ Resetati optiunea Durata lampa numai dupa inlocuirea lampii. In caz
contrar, perioada de inlocuire a limpii nu este indicatd corect.

inlocuirea filtrului de aer

Perioada de inlocuire a filtrului de aer

Daca mesajul este afisat frecvent, chiar daca filtrul de aer a fost curatat,
inlocuiti filtrul de aer.

Cum se inlocuieste filtrul de aer

Filtrul de aer poate fi inlocuit chiar dacd proiectorul este suspendat pe

. tavan.

Atentie
. l\ferlﬁFa'il daca ati montat bine lampa. Irf ca?u(li in care se slgoa'felcapacul n Dupa ce ati oprit proiectorul si dupa ce alarma de confirmare a

ampii, aumpa“se opreste automvat ca 0 masura de 51guran.'ga. aca lampa sau sunat de doud ori, deconecta;i cablul de alimentare.

capacul limpii nu se monteaza corect, lampa nu se aprinde.
e Acest produs include o componentd a limpii care contine mercur (Hg). Va L . .

st procus e ponen P i (He) . Deschideti capacul filtrului de aer.
rugdm si verificati care sunt regulile de aruncare sau reciclare. Nu o aruncati ;

la gunoi aldturi de deseurile menajere.

— ‘QQ
=

Resetarea duratei lampii

Proiectorul inregistreazd numarul de ore de functionare a lampii §i prin
intermediul mesajului si a indicatorului va informeazd cind trebuie si
inlocuiti lampa. Dupd inlocuirea lampii, trebuie sa resetati contorul Durata
lampa din meniul Reset.

@ Reset - Resetati Durata Lampa p.66




inlocuirea Consumabilelor

B Scoateti filtrul de aer.

Apucati manerul capacului filtrului de aer si trageti-l in afara.

a Instalati filtrul de aer nou.

Glisati filtrul de aer din afard si apdsati pana cand se fixeaza
printr-un clic.

B inchideti capacul filtrului de aer.

Aruncati filtrele de aer folosite respectdnd regulamentele locale.
Cadru filtru: ABS
Filtru: spumd poliuretanica




TOP

Apendice



Accesorii Optionale si Consumabile

Sunt disponibile urmaétoarele accesorii si consumabile optionale. Cumparati Ecran cu aspect multiplu ELPSC26
aceste produse in functie de necesititi. Urmatoarea listd cu accesorii si Un ecran portabil cu aspect multiplu.
consumabile optionale este in vigoare din februarie 2012. Detaliile

referitoare la subiect pot fi modificate fara notificare prealabild si Cablu pentru calculator ELPKC02

disponibilitatea acestora poate diferi in functie de tara in care se face (1,8 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)
cumpararea. Cablu pentru calculator ELPKC09

(3 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)
- - Cablu pentru calculator ELPKC10

Accesorii optionale (20 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Cablu pentru video compus ELPKC19
(3 m - pentru mini D-Sub 15-pin/RCA mufa tatax3)

Se utilizeazd la conectarea la sursa de semnal component video®.

Teava de fixare pe tavan (450 mm)* ELPFP13

Unitate interactiva ELPIUO1
A se utiliza cand operati ecranul calculatorului pe suprafata de proiectie.

Camerd pentru documente ELPDCO6/ELPDC11

A se utiliza cand proiectatii imagini precum cértii, documente OHP sau

diapozitive prin conectarea camerei pentru documente la proiector prin Teava de fixare pe tavan (700 mm)* ELPFP14

intermediul unui computer. Se utilizeazd la instalarea proiectorului pe un tavan inalt.

Geanta de voiaj ELPKS63 Suport suspendare pe tavan® ELPMB23

O geantd din material moale pentru a transporta proiectorul. Se utilizeazd la instalarea proiectorului pe un tavan.

50" ecran portabil ELPSC32 *  Este necesard experientd speciald pentru a suspenda proiectorul pe tavan.
Un ecran compact care poate fi usor transportat. (Format de imagine» 4:3) Contactati distribuitorul local sau cea mai apropiatd adresa furnizatd in Lista

persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

60" ecran portabil ELPSC27
80" ecran portabil ELPSC28
Ecran de 100" ELPSC29

Ecrane portabile cu derulare. (format imagine 4:3)

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Consumabile
70" ecran portabil ELPSC23
80" ecran portabil ELPSC24 Lampa ELPLP67
90" ecran portabil ELPSC25 Se foloseste pentru a inlocui lampile uzate.
Ecrane portabile cu derulare. (format imagine 16:10) Filtru de aer ELPAF32
53" ecran portabil ELPSC30 Se foloseste pentru a inlocui filtrele de aer uzate.

64" ecran portabil ELPSC31

Ecrane magnetice portabile. (format imagine 4:3)




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Distanta de proiectie (pentru EB-X15/EB-X14H/

EB-X11H)

@) Distanta proiectie

@ Distanta de la centrul lentilei la baza ecranului

(sau partea superioard a ecranului, in cazul suspendarii pe tavan)

@ Centrul lentilei

Dimensiuneaecranului4:3 ° (2]
Minim (Lat) - Maxim (Tele)
50" 100x76 150 - 180 -8
60" 120x91 180 - 217 -10
80" 160x120 241 - 290 -14
100" 200x150 302 - 363 -17
150" 300x230 454 - 546 -25
200" 410x300 607 - 729 -34
250" 510x380 759 -912 -42
300" 610x460 912 - 1095 -51
Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului o )
16:9 Minim (Lat) - Maxim (Tele)
30" 66x37 97 - 117 1
40" 89x50 130 - 156 1
50" 110x62 163 - 196 1
60" 130x75 196 - 236 1
80" 180x100 263 - 316 2
100" 220x120 329 - 396 2
150" 330x190 495 - 595 3
200" 440x250 661 - 794 5
250" 550x310 827 - 994 6
275" 610x340 910 - 1093 6

Unitdti: cm
o : (1)
Dimensiuneaecranului4:3 (2]
Minim (Lat) - Maxim (Tele)
30" 61x46 89 -107 -5
40" 81x61 119 - 143 -7




Dimensiune ecran si distanta de proiectie

Distanta de proiectie (pentru EB-S11H)

%

x

@) Distanta proiectie

@ Distanta de la centrul lentilei la baza ecranului
(sau partea superioard a ecranului, in cazul suspendarii pe tavan)

@ Centrul lentilei

Unitdti: cm

Dimensiuneaecranului4:3 ° e
Minim (Lat) - Maxim (Tele) (Lat)
70" 142x107 207 - 280 -12
80" 160x120 237 - 321 -13
100" 200x150 297 - 401 -17
150" 300x230 446 - 603 -25
200" 410x300 595 - 805 -33
Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului o (2]
16:9 Minim (Lat) - Maxim (Tele) (Lat)
30" 66x37 96 - 130 1
50" 110x62 161 - 218 1
60" 130x75 193 - 262 2
70" 155x87 226 - 306 2
80" 180x100 258 - 349 2
100" 220x120 323 -437 3
150" 330x190 486 - 657 4
200" 440x250 649 - 877 5

S : o 2]
Dimensiuneaecranului4:3
Minim (Lat) - Maxim (Tele) (Lat)
30" 61x46 88-119 -5
50" 100x76 147 - 200 -8
60" 120x91 177 - 240 -10




Ecrane acceptate

M Semnal Rata refresh (Hz Rezolutie (puncte
Rezolutii Acceptate phed e punce
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
Semnale de la calculator (RGB analogic) XGA 60/70775/85 1020768
WXGA 60 1280x768
Pentru EB-X15/EB-X14H/EB-X11H
60 1366x768
Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte) 60/75 1280x800
VGA 60/72/75/85 640x480 WXGAT 60 1440x900
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 SXGA 70/75 1152x864
XGA 60/70/75/85 1024x768 60 1280x1024
WXGA 60 1280x768 60 1280x960
60 1366x768 SXGA+ 60 1400x1050
60/75/85 1280x800 MACI3" 7 640x480
WXGA+ 60/75/85 1440x900 MACI6" 75 832x624
WXGA++ 60 1600x900 MACI9" 75 1024x768
SXGA 70/75/85 1152x864 59 1024x768
60/75/85 1280x1024 MAC21" 75 1152x870
60/75/85 1280x960
SXGA+ 60/75 1400x1050 Chiar daca semnalele altele decat cele mentionate mai sus sunt receptionate,
UXGA 60 1600x1200 sunt putine sanse ca imaginea sa poata fi proiectatd. Totusi, s-ar putea ca
MACI3" 67 640x480 nu toate functiile si fie suportate.
MACI16" 75 832x624
MAC19" 75 1024x768 Video pe componente
59 1024x768 Semnal Ratd de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
MAC21 75 1152x870 SDTV (480i) 60 720x480
SDTV (576i) 50 720x576
Pentru EB-S11H
SDTV (480p) 60 720x480
Semnal Rata refresh (Hz) Rezolutie (puncte) SDTV (576p) 50 720x576

VGA 60/72/75/85 640x480




Ecrane acceptate

Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTYV (1080i) 50/60 1920x1080

Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
HDTV (10801) 50/60 1920x1080
HDTYV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080

Video compozit

Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
TV (NTSC) 60 720x480
TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576

Semnal de intrare de la portul HDMI (numai

pentru EB-X15)

Semnal Rata de refresh (Hz) Rezolutie (puncte)
VGA 60 640x480
SVGA 60 800x600
XGA 60 1024x768

WXGA 60 1280x800
60 1366x768
WXGA+ 60 1440x900
WXGA++ 60 1600x900
60 1280x960
SXGA
60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720




Specificatii

Specificatii Generale ale Proiectorului

Denumirea produsului EB-X15 EB-X14H EB-X11H EB-S11H
Dimensiuni 295 (W) x 79 (H) x 228 (D) mm
Dimensiune panou LCD 0,55"
Metoda de afisare Polisilicon TFT cu matrice activi
Rezolu;ie 786.432 pixeli 786.432 pixeli 786.432 pixeli 480.000 pixeli
XGA (1024 (L) x 768 (I) XGA (1024 (L) x 768 (1) XGA (1024 (L) x 768 (1) SVGA (800 (L) x 600 (1)
puncte) x 3 puncte) x 3 puncte) x 3 puncte) x 3

Reglare focalizare Manual

Reglare zoom Manual (1 panila 1,2) Manual (1 panila 1,2) Manual (1 panila 1,2) Digital (1 pana la 1,35)

Lampa Lampd UHE, 200 W Model nr.: ELPLP67
lesire audio max. 2W
Boxa 1

Sursa de alimentare 100 - 240 V c.a.£10%, 50/60 Hz 2,9 - 1,3 A

circa100 panala120 In stare de functionare: 283 W

\' Consumul de energie in standby (Comunicare act.): 2,9 W

Putere consumata

Consumul de energie in standby (Comunicare dez.): 0,36 W

circa220pandla 240 In stare de functionare: 270 W
\' Consumul de energie in standby (Comunicare act.): 3,3 W

Consumul de energie in standby (Comunicare dez.): 0,47 W

Altitudine dela 01a 2.286 m

Altitudinea de functionare

Temperatura de fu nctionare dela 51a +35°C (fira condensare)

Temperatura de depozitare dela-10la +60°C (fird condensare)

Greutate

Cca. 2,3 kg

Conectori

Portul Computert

Mini D-Sub cu 15 pini (mama)

Portul Computer2

Mini D-Sub cu 15 pini (mama)




Specificatii

Portul Video 1 RCA pin jack

Port S-Video 1 Mini DIN 4-pin

Portul Audio 1 Stereo mini jack

Portul Audio Output 1 Stereo mini jack

Port Monitor Out*! 1 Mini D-Sub cu 15 pini (mama)

Port HDMI*2 1 HDMI (Audio este suportat numai de PCM)
Port USB(TypeB) *3 1 Conector USB (Tip B)

Portul RS-232C 1 Mini D-Sub 9-pini (tata)

*1 (numai pentru EB-X14H/EB-X11H/EB-S11H)
*2 (numai pentru EB-X15)

*3 Compatibil USB 2.0. Totusi, porturile USB nu sunt garantate sd functioneze pentru toate dispozitivele cu suport USB.



Specificatii

Unghi de inclinare

3o°j% Qsm
| | |

Dacd utilizati un proiector inclinat la un unghi mai mare de 30 °, acesta se poate deteriora si se pot produce accidente.




EB-X15

< 295 >
\ < o >
| a=
| Y/ U >
0 e 3]
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@ Distanta de la centrul lentilelor la punctul de fixare a consolei de suspendare
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Glosar

Aceastd sectiune explicd pe scurt termenii dificili care nu sunt explicati in textul acestui ghid. Pentru detalii, consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Contrast Stralucirea relativd a zonelor deschise siinchise dintr-o imagine poate fi marita sau micsorata pentru a face ca textul sau grafica sa fie mai clare sau mai
neclare. Ajustarea acestei proprietati a unei imagini se numeste ajustarea contrastului.

Format imagine Este raportul dintre lungimea si inaltimea unei imagini. Ecranele cu un raport orizontal:vertical de 16:9, cum ar fi ecrane HDTV, sunt denumite
ecrane late. Ecranele SDTYV si cele generale de calculator au un format de imagine de 4:3.

HDCP HDCP este o abreviere pentru High-bandwidth Digital Content Protection. Acest parametru este utilizat pentru a preveni copierea ilegald, precum si
pentrua proteja dreptul de copyright prin codificarea semnalelor trimise prin porturile DVIsi HDMI. Deoarece portul HDMI de pe proiector accepta
tehnologia HDCP, acesta poate proiecta imagini digitale protejate de tehnologia HDCP. Cu toate acestea, este posibil ca proiectorul sd nu poata
proiecta imaginile protejate cu versiunea actualizatd sau revizuitd a tehnologiei de codificare HDCP.

HDTV O prescurtare pentru High-Definition Television care se referd la sistemele de inalta definitie care indeplinesc urmatoarele conditii.

e Rezolutie verticala de 720p sau 1080i sau mai mare (p = Progresiv?, i = Intretesere”)
e Ecran cu un format imagine» de 16:9

Intretesere Transmite informatii necesare pentru a crea un ecran trimitand fiecare al doilea rand, incepind din partea superioara a imaginii spre partea
inferioard. Imaginile sunt mai predispuse la tremur deoarece un cadru se afiseaza la fiecare al doilea rdnd.

Progresiv Proiecteaza informatii pentru a crea un ecran o datd, afigind imaginea pentru un cadru. Chiar dacd numérul de linii de scanare este acelasi, nivelul de
tremur al imaginilor scade, deoarece volumul de informatii s-a dublat in comparatie cu un sistem de intretesere.

Rata refresh Elementul de emisie a luminii unui ecran isi mentine aceeasi luminozitate si culoare un timp foarte scurt. Din aceasta cauzd, imaginea trebuie scanata
de mai multe ori pe secundi pentru a reimprospata elementul de emisie al luminii. Numarul operatiunilor de actualizare/secundi este numit ratd de
refresh si este exprimat in hertzi (Hz).

SDTV O abreviere pentru Standard Definition Television care se referd la sistemele de televiziune standard, care nu indeplinesc conditiile pentru
televiziunea de inalta definitie HDTV™.

Sincro. Semnalele de iesire de la calculator au 0 anumitd frecventd. Dacé frecventa proiectorului nu este adaptatd la aceasta, imaginile rezultate nu vor fi de
buni calitate. Procesul de adaptare a fazelor acestor semnale (pozitia relativa a valorilor maxime gi minime in semnal) se numeste sincronizare. Daci
semnalele nu sunt sincronizate, apar scintilatii, neclaritati si interferente orizontale.

sRGB Este un standard international pentru intervalele de culoare care a fost formulat astfel incat culorile reproduse de echipamentele video sd poata fi usor
prelucrate de sistemul de operare al unui calculator (SO) §i prin internet. Dacd sursa conectata dispune de un mod sRGB, setati atit proiectorul, ct §i
sursa de semnal conectatd la modul sSRGB.

SVGA Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 800 (pe orizontald) x 600 (pe verticald) de puncte.

S-Video O metoda care separd semnalul video intr-o componenta de luminanta (Y) si o componenta de culoare (C).

SXGA Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.280 (pe orizontald) x 1.024 (pe verticald) de puncte.
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Urmarire Semnalele de iesire de la calculator au 0 anumitd frecventd. Dacé frecventa proiectorului nu este adaptatd la aceasta, imaginile rezultate nu vor fi de
buni calitate. Procesul de adaptare a frecventei acestor semnale (numarul de valori maxime din semnal) se numegte aliniere. Dacd urmdrirea nu se
face corect in semnal apar dungi verticale late.

VGA Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 640 (pe orizontald) x 480 (pe verticald) de puncte.

Video compozit

O metoda care combind semnalul video intr-o componenta de luminanta si o componenté de culoare pentru transmisie printr-un singur cablu.

Video pe componente

O metoda care separa semnalul video intr-o componenta de luminanta (Y) si o luminantd in minus de albastru (Cb sau Pb) si o luminanté in minus de
rosu (Cr sau Pr).

XGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.024 (pe orizontald) x 768 (pe verticald) de puncte.
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Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusi, salvata
intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc, electronic,
mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara acordul scris prealabil al
Seiko Epson Corporation. Nu ne asumém nicio raspundere pentru drepturile de autor
care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne
asumam rdspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest
document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd de
cumpdratorul acestui produs sau fatd de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau
cheltuielile suportate de cumpérator sau de terti in cazul unui accident, a folosirii
necorespunzatoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificari, reparatii
sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul
nerespectdrii cu strictete a instructiunilor de functionare i intretinere oferite de Seiko
Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele produse
datorité folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile decét cele indicate
de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau produse aprobate de
Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fird notificare prealabild.
Iustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Restrictie de utilizare

Cénd acest produs este utilizat pentru aplicatii care necesitd un grad ridicat de
fiabilitate/sigurantd, precum: a) dispozitive de transport pentru aviatie, cii ferate,
marind, auto; b) dispozitive de prevenire a dezastrelor; ¢) diferite dispozitive de
siguranta etc. sau d) dispozitive functionale/de precizie, produsul se va utiliza numai
dupi luarea in considerare, la proiectare, a unor mésuri de prevenire si redundante,
pentru mentinerea sigurantei si a unei fiabilitdti complete a sistemului. Deoarece acest
produs nua fost conceput pentru utilizarea in aplicatii care necesita fiabilitate/siguranta
extremd, precum echipamente aerospatiale, echipamente principale de comunicatii,
echipamente de control al energiei nucleare sau echipamente medicale pentru asistentd
medicala directd etc., va rugdm sé efectuati o estimare personald a caracterului adecvatal
acestui produs, dupi o evaluare complet.

Referitor la notatii

Sistem de operare Microsoft® Windows® 98
Sistem de operare Microsoft® Windows® Me
Sistem de operare Microsoft® Windows® 2000
Sistem de operare Microsoft® Windows® XP
Sistem de operare Microsoft® Windows Vista®
Sistem de operare Microsoft® Windows® 7

In acest ghid, sistemele de operare mentionate mai sus sunt denumite
"Windows 98", "Windows Me", "Windows 2000", "Windows XP", "Windows
Vista" si "Windows 7". In plus, termenul comun Windows poate fi utilizat
pentru a face referiri la Windows 98, Windows Me, Windows 2000,
Windows XP, Windows Vista si Windows 7, iar mai multe versiuni de
Windows pot fi mentionate drept, de exemplu, Windows 98/Me/2000/XP/
Vista/7, omitdndu-se notatia "Windows".

SO Mac X 10.3x
SO Mac X 104.x
SO Mac X 10.5.x
SO Mac X 10.6.x
SO Mac X 10.7x

In acest ghid, sistemele de operare de mai sus sunt denumite "SO Mac X
10.3.x", "SO Mac X 10.4x", "SO Mac X 10.5.x", "SO Mac X 10.6.x", si "SO
Mac X 10.7.x". In plus, termenul comun "SO Mac X" este folosit pentru a
face referiri la toate aceste sisteme de operare.
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Notificare generala:

IBM, DOS/V si XGA sunt mérci comerciale sau mérci comerciale inregistrate ale
International Business Machines Corp.

Macintosh, Mac, Mac OS si iMac sunt mérci comerciale ale Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint i logoul pentru
Windows sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Microsoft
Corporation din Statele Unite si/sau alte tari.

HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt marci comerciale sau marci

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite numai
pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor. Epson nu
revendica niciun drept asupra acestor marci.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2012. All rights reserved.
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