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Despre EasyMP Multi PC Projection

Acest capitol va prezinta stilurile de intalniri pe care le puteti utiliza cu EasyMP Multi PC Projection, si explica modul de instalare a software-ului.



Stiluri de intalniri propuse de EasyMP Multi PC Projection

Cu ajutorul EasyMP Multi PC Projection, puteti utiliza proiectoare pentru a
desfasura intlniri interactive.

Puteti conecta pana la 32 calculatoare la un proiector prin intermediul unei
retele. Apoi, puteti selecta pand la patru dintre aceste calculatoare conectate
si puteti proiecta ecranele lor.

Sustinerea intalnirilor folosind mai multe imagini

@ "Proiectarea ecranelor" p.22

Comparati date folosind pana la patru ecrane

Puteti compara si analiza date proiectind simultan ecrane de la mai multe
calculatoare conectate la retea.

Modificati fluent prezentatorii folosind functia de glisare si fixare

Fiind conectat la acelasi proiect, fiecare poate modifica ecranul proiectat
glisand si fixdnd pur si simplu in zona de proiectie una din pictogramele

utilizatorilor conectati. Operarea acestor modificari le permite
prezentatorilor sd isi exprime clar pérerile odatd cu imaginile.

Partajati note intr-o prezentare

Puteti proiecta prezentarea pe o portiune a ecranului si notele proprii pe
altd portiune, permitand participantilor la intalnire sd isi insuseascd
continutul.

Sustinerea intalnirilor la distanta printr-o retea

@ "Conectarea la proiectoare dintr-o altd retea" p.20

Lol »

we i

Proiectati acelasi ecran in locuri diferite

Proiectoarele din retea, aflate in locatii la distantd pot proiecta aceeasi
imagine. Maxim patru proiectoare pot proiecta acelasi ecran.



Instalarea programului

EasyMP Multi PC Projection poate fi gasit pe CD-ROM-ul EPSON

Projector Software. Instalati programul pe calculatorul pe care il utilizati.

Cerinte de software

EasyMP Multi PC Projection ruleazd pe calculatoare care intrunesc

urmadtoarele cerinte.

|Pentru Windows|

Afisaj

Rezolutii mai mari decdt XGA (1024x768) sau mai mici
decait WUXGA (1920x1200)

Afisaj color: 16 biti, color (afisaj color cu aproximativ
32.000 de culori) sau mai mult

¥ Cu exceptia Windows XP fird niciun Service Pack instalat si Windows XP

Service Pack 1.

[Pentru sistemul de operare Mac OS X|

SO

Mac OS X 10.4.x pe 32 biti

Mac OS X 10.5.1 sau o versiune ulterioard™ pe 32
biti

Mac OS X 10.6.x pe 32/64 biti

Mac OS X 10.7.x pe 32/64 biti

CPU

PowerPC G3 900 MHz sau mai rapid
Recomandat: Core Duo 1,83 GHz sau mai rapid

Cantitatea de memorie

256 MB sau mai mult
Recomandat: 512 MB sau mai mult

Spatiu pe hard disk

20 MB sau mai mult

Afisaj

Rezolutii mai mari decdt XGA (1024x768) sau mai
mici decait WUXGA (1920x1200)

Afisaj color: 16 biti, color (afisaj color cu
aproximativ 32.000 de culori)

* Functionarea nu este garantatd in Mac OS X 10.5.0, deoarece setdrile pentru
paravanul de protectie (firewall) nu sunt efectuate corect cand versiunea este

actualizata.

SO Windows XP* Professional pe 32 biti
Home Edition pe 32 biti
Tablet PC Edition pe 32 biti
Windows Vista Ultimate pe 32 biti
Enterprise pe 32 biti
Business pe 32 biti
Home Premium pe 32 biti
Home Basic pe 32 biti
Windows 7 Ultimate pe 32/64 biti
Enterprise pe 32/64 biti
Professional pe 32/64 biti
Home Premium pe 32/64 biti
Home Basic pe 32 biti
Starter pe 32 biti
CPU Mobile Pentium III 1,2 GHz sau mai rapid
Recomandat: Pentium M 1,6 GHz sau mai rapid
Cantitatea de memo- | 256 MB sau mai mult
rie Recomandat: 512 MB sau mai mult
Spatiu pe hard disk |20 MB sau mai mult

Instalarea

Inainte de a incepe instalarea, asigurati-vd ca ati verificat urmatoarele

aspecte:

e Inainte de inceperea instalarii, inchideti toate aplicatiile in functiune.




Instalarea programului

e Cand limba selectatd pentru instalare difera de cea a SO utilizat, este
posibil ca ecranele si nu fie afisate corect.

[Pentru Windows|

@ Pentru a instala EasyMP Multi PC Projection, aveti nevoie de
autoritatea de administrator.

n Porniti calculatorul.

a Introduceti CD-ROM-ul EPSON Projector Software in calculator.

B Rutina de instalare incepe automat.

Dacéd rutina de instalare nu porneste automat, deschideti
unitatea de CD-ROM din Computerul meu (sau Computer) si

faceti dublu clic pe InstallNavi.

ﬂ Urmati instructiunile de pe ecran pentru a instala.

[Pentru sistemul de operare Mac OS X|

n Porniti calculatorul.

a Introduceti CD-ROM-ul EPSON Projector Software in calculator.
B Faceti dublu clic pe pictograma Install Navi din fereastra EPSON.

a Urmati instructiunile de pe ecran pentru a instala.

Puteti descarca ultima versiune a software-ului EasyMP Multi PC
Projection de pe urmatorul site Web.

http://www.epson.com/


http://www.epson.com/
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Rezumatul modului de operare

Acest capitol explicd procedurile de bazd pentru utilizarea EasyMP Multi PC Projection intr-o intélnire.



Proceduri de operare

Instalati EasyMP Multi PC Projection.
@ p.6

Urmati instructiunile de pe ecran pentru a instala.

a Lansati programul EasyMP Multi PC Projection.
@ p.15

[Pentru Windows|

Start - Program (sau Toate programele) - EPSON Projector - EasyMP Multi PC Projection
- EasyMP Multi PC Projection Ver. x.xx

[Pentru sistemul de operare Mac OS X|

Aplicatii - EasyMP Multi PC Projection - EasyMP Multi PC Projection




Proceduri de operare

B Realizati conectarea la proiectoare.
@ p.17
Selectati Cautare automata pentru a cduta proiectoare.

Selectati proiectoarele la care doriti sd va conectati si apoi faceti clic pe Intrare.

&) EasyMP Multi PC Projection VerX.xx ==
Lista cu proiectoare - Cautare automata -

Cattare automats )
Cautare manuald (i)} Stare Nume proiector Adresa IP Comentari
Profil 0
E‘b Root

: EB00000001 152.168.10.21 201

B 20000

152.168.10.22 202

Golire lista

Tnregistrare

Lista cu proiectoare conectate
[ EB00OOO0ODD  192.168.10.20

[ Set — m
are optiuni Intrare

$ e Puteti cduta proiectoare utilizind trei metode diferite; Cautare automatd, Ciautare manuald si Profil. Consultati cele ce urmeazd pentru detalii
suplimentare despre fiecare metodd de cautare.

@ "Utilizarea ecranului de cautare" p.16
e Dupid ce ati creat o comandd rapidd pentru proiectoarele ciutate, puteti porni EasyMP Multi PC Projection ficand dublu clic pe scurtatura.
Proiectoarele salvate in figsierul de comanda rapidd sunt cdutate automat la accesarea scurtiturii.

@ "Crearea unei comenzi rapide" p.27




Proceduri de operare

a Ecranele proiectorului.
@ p.22

Pe ecranul de control al proiectiei, zona de proiectare este impartita in patru panouri. Puteti modifica numarul de panouri disponibile si puteti modifica
ecranele de calculator care sunt proiectate.

Ecranul calculatorului corespunzator primului utilizator conectat este proiectat in panoul din stinga sus. Utilizatorii conectati ulterior pot proiecta prin
glisarea si fixarea pictogramelor utilizatorilor in panourile disponibile (albe).

() | Modificarea numairului de ecrane proiectate @ | Proiectarea ecranului calculatorului

Glisati si fixati pictograma utilizatorului pe un panou
alb. Pictograma dvs. este afisatd intotdeauna in partea
stdngd. Puteti proiecta propriul ecran, ca si ecranele
celorlalti participanti.

n : Proiectati un ecran pe tot ecranul.
m: Impartiti ecranul proiectat in dous.

m : Impartiti ecranul proiectat in patru.

@ | Operarea stirii ecranului @ | Modificarea pozitiei din proiectie

u : Proiectati ecranul calculatorului aga cum este.

z a modifica pozitia din proiectie.
e . . XXXXX XXXXX
: Opriti proiectia.
a

m : Intrerupeti ecranul calculatorului afisat curent. Ecranul proiectorului nu 000K

| Glisati si fixati pictograma utilizatorului pentru a

se modifica, chiar dacd modificati ecranul calculatorului.




Proceduri de operare

B incheiati intalnirea.
@ p.25
Selectati Tesire sau Inchidere sesiune din meniul Instrumente pentru a opri proiectia.

Cand selectati Iesire sau Inchidere sesiune, sunteti readusi la ecranul de cautare.

-
EasyMP Multi PC Projection Ver x.xx =_I—

Fisier || Instrumente (| Ajutor

lesire
Inchidere sesiune

Setare optiuni 8

E XXXXX XXXXX

12 :

=)z |§2

Conexiunea dintre calculator §i proiector este oprita.

[Inchidere sesiune|

Conexiunea dintre toate calculatoarele §i proiectoarele participante la sesiune este oprita.
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Pregatiri inainte de inceperea unei intalniri

Acest capitol explica setdrile pe care trebuie sa le efectuati inainte de inceperea unei intlniri.



Pregatirea Pentru Conectare

Pregatirea proiectorului

Urmati pasii de mai jos pentru a introduce proiectorul in starea de veghe
pentru conectare. La conectarea printr-o retea locald cu fir, verificati daci
proiectorul este conectat la retea cu un cablu de retea din comert. La
conectarea printr-o retea locala fard fir, instalati unitatea de retea fard fir in
proiector.

n Porniti proiectorul.

a Efectuati setdrile de retea ale proiectorului.

La conectarea calculatorului la proiector printr-o retea locald fard fir,
efectuati conectarea folosind modul de conectare Avansat. Nu puteti
efectua conectarea utilizand modul de conectare Rapid.

Consultati manualul urmétor pentru detalii suplimentare referitoare
la setéirile de retea.

@& Ghidul utilizatorului

B Modificati sursa de intrare a proiectorului la LAN.
Este afisat ecranul de veghe LAN.

[LAN]

Nume proiector o ERkkmkkk
5SID H

Adresd IP

Cuvant cheie

Pregatirea calculatorului

Urmati pasii de mai jos pentru a conecta calculatorul la proiectoare si
pentru a incepe proiectia.

Instalati software-ul EasyMP Multi PC Projection pe calculator.

@ "Instalarea programului” p.6

Operati setdrile de retea ale calculatorului si conectati calculatorul
la retea.

@ Documentatia calculatorului

@ Cand calculatorul pe care il utilizati este conectat in mod
normal la retea, nu este necesar si efectuati setérile de retea la

calculator.

Lansati programul EasyMP Multi PC Projection.
@ "Pornirea EasyMP Multi PC Projection" p.15



Conectarea la proiectoare

Aceasta sectiune explicd modul de cautare i conectare a proiectoarelor la
retea.

Pornirea EasyMP Multi PC Projection

Porniti EasyMP Multi PC Projection folosind una din urmatoarele metode.

|Pentru Windows|

n Faceti clic pe Start - Program (sau Toate programele).
a Selectati EPSON Projector si apoi EasyMP Multi PC Projection.

B Faceti clic pe EasyMP Multi PC Projection Ver. x.xx.

EasyMP Multi PC Projection porneste si este afisat ecranul de
cdutare.

[Pentru sistemul de operare Mac OS X|

n Deschideti directorul Aplicatii si apoi faceti dublu clic pe directorul
EasyMP Multi PC Projection.

a Faceti dublu clic pe EasyMP Multi PC Projection.

EasyMP Multi PC Projection porneste si este afisat ecranul de
cdutare.

[La pornirea dintr-o comandi rapidi|

Dupa ce ati creat o comanda rapida, faceti dublu clic pe fisierul de comanda
rapida (.pme) pentru a porni EasyMP Multi PC Projection.

Consultati cele ce urmeaza pentru detalii suplimentare despre crearea unei
comenzi rapide.

@ "Crearea unei comenzi rapide” p.27



Conectarea la proiectoare

@ | Lista Profil
Afiseaza profilurile inregistrate (informatii despre proiectoare).

Utilizarea ecranului de cautare

Céand porniti EasyMP Multi PC Projection, este afigat urmétorul ecran de Cénd faceti dublu clic pe profil, proiectoarele inregistrate in profil sunt cautate in
cautare. retea.
@ "Cautare Profil" p.18
@) EasyMP Multi PC Projection Verx.xx o=
| ———— © | Setare optiuni
—_— | I T Afigeazi ecranul Setare optiuni.
— Nume proie Adresa IP Comentari " o
=3 . @ "Setare optiuni” p.41
— EBOON ).20 $
EBO0000001 1921681021 201 e Intrare
Realizeazé conectarea la proiectoarele selectate.
-1 300004002 . R
& EB00000003 Lista cu proiectoare conectate
=
= ot : E} Afiseazd informatii despre proiectoarele selectate din Lista cu proiectoare. Chiar
£ EB00%00% _ == dacd modul de cautare este modificat, continutul din Lista cu proiectoare
Lista cu proiectoare conectate H
> S I6E1020 200 conectate raimane acelasi.

© | Inregistrare

O il ] i

[ semeomn || Inregistreazd proiectoarele din Lista cu proiectoare conectate intr-un profil.
- |

@ "Inregistrarea unui profil" p.27

© | Golire listd

Sterge informatiile afisate in Lista cu proiectoare si in Lista cu proiectoare
conectate.

@ | Cautare automati

Cauta proiectoarele din reteaua la care este conectat calculatorul.

@ "Cautare automati” p.17 (® | Listacu proiectoare

Afiseazi o listd a proiectoarelor gisite in retea. De aici puteti selecta proiectoare

@ | Ciutare manuald pentru conectare.
Cauta proiectoarele din retea in urma specificarii adresei IP sau a numelui

; i Rezultatele cautarii pentru fiecare mod de cautare (Cautare automata, Cautare
proiectorului.

manuala si Profil) sunt afisate in liste separate.

@ "Cautare manuald” p.18 Starea fiecdrui proiector este indicatd de o pictograma.

© | Profil Veghe Disponibil. Conexiunea la proiector poate fi
Cuta proiectoarele din retea utilizind informatiile despre proiectoare salvate @ realizati.
anterior.
@ "Ciutare Profil" p.18 | Ocupat Disponibil. Desi alte calculatoare sunt conectate
b la proiector, va puteti conecta si dvs. in acelasi
timp.




Conectarea la proiectoare

Copiere in
oglinda...

Disponibil. Vé puteti conecta la un grup de
proiectoare, care proiecteaza in acelasi timp
(copiere in oglinda).

@ "Conectarea la mai multe proiectoare
(Copiere in oglinda)" p.19

In prezent este
folosit de o alta
aplicatie

Indisponibil. Proiectorul afiseazé ecranul de
configurare a retelei sau proiectorul este utilizat
de alt software de proiectare.

Cautarein curs

Indisponibil. Este utilizatd deja o cautare de tip
Céutare manuald sau Profil pentru cautarea
proiectorului.

a Faceti clic pe Cautare manuala.

Nu a fost gisit.

Indisponibil. Proiectorul specificat nu a putut fi
gésit cu ajutorul cautdrii de tip Cdutare manuald
sau Profil.

Proiectoare in-
compatibile

Indisponibil. Proiectorul nu este compatibil cu
EasyMP Multi PC Projection.

Actualizare

Actualizeaza informatiile din Lista cu proiectoare.

Caseta Cautare manuald

Cand utilizati Cdutare manuald, introduceti adresa IP sau numele proiectorului.
Faceti clic pe butonul Céutare pentru a cauta proiectorul specificat.

Cautarea si conectarea la proiectoare

Puteti cauta proiectoare in retea utilizdind una din urmdtoarele metode.

Cautare automata

Lansati programul EasyMP Multi PC Projection.
@ "Pornirea EasyMP Multi PC Projection” p.15

[3) EasyMP Multi PC Projection Ver X.XX { = — g
Lista cu proiectoare - Cautare automats -
Cautare automats ) Actuslizare
Cautare manual o Stare Nume projector  Adres3 [P Comentari
Profil @ leghe EB0000DD00 192.168.10.20 200
=t = 1
2 %0000001 ] Ocupat EB0000DDDT 192.168.10.21 201
&2 EBOO0D0000 F 5 L
&5 EB00000001 n In prezent este foles...  EBO000DD02 192.168.10.22 202
~-ig§ EB00000D0Z
- 1 o Ajew> T
S o | L7 iesu INesanei e M
i EB == ______________________________| e
-7 X0004003 g/ n ] '
&2 EB
[ EBOODDDOO0  192.168.1020 20C
« i ] v
Setare opfiuni I it |

Programul EasyMP Multi PC Projection cautd proiectoare in retea.

Cand faceti clic pe Actualizare, sunt afisate cele mai recente
informatii.

B Selectati proiectoarele la care doriti sa va conectati din lista afisata
si apoi faceti clic pe Intrare.

Este afisat ecranul de control al proiectiei.

@ "Utilizarea ecranului de control al proiectiei” p.22

Céand a fost setat un cuvint cheie pentru proiector, ecranul
pentru introducerea cuvantului cheie este afisat cand va
conectati la proiectorul respectiv. Introduceti cuvantul cheie si
apoi faceti clic pe OK.

Cuvantul cheie corespunzitor proiectorului este afigat in ecranul
de veghe LAN. Dacid un utilizator este conectat deja, verificati
cuvantul cheie cu utilizatorul conectat.



Conectarea la proiectoare

Cautare manuala Cand a fost setat un cuvint cheie pentru proiector, ecranul
pentru introducerea cuvantului cheie este afisat cind vd
n Lansati programul EasyMP Multi PC Projection. conectati la proiectorul respectiv. Introduceti cuvantul cheie si
apoi faceti clic pe OK.

@ "Pornirea EasyMP Multi PC Projection" p.15
Cuvantul cheie corespunzitor proiectorului este afigat in ecranul

de veghe LAN. Dacid un utilizator este conectat deja, verificati

a Faceti clic pe Cautare manuala. N - a
cuvantul cheie cu utilizatorul conectat.

B Introduceti adresa IP sau numele proiectorului pentru proiectorul

la care doriti sa va conectati si apoi faceti clic pe Cautare.
Cautare Profil

|k

[3) EasyMP Multi PC Projection VerX.xXx

Lista cu projectoare - Cautare manula -

Gt 1) ~ e e | n Lansati programul EasyMP Multi PC Projection.
= . Adresa P Comentari
@ "Pornirea EasyMP Multi PC Projection” p.15

Cautare manuals )

Profil (V]
=-F5 Root
217 0000001
&5 EBOO0DD000 . . .
= ES0000000! a Faceti clic pe Profil.
----- & EBO000DD02
-7 000002
----- & EBODDDDDD3
N - B Din lista Profil, faceti dublu clic pe pictograma directorului sau
= Exo00ns s proiectorului corespunzitor profilului pe care doriti sa il utilizati.

Lista cu profecoare conedlate

[ EBODDDOOOD 192.168.10.20 200

=

@) EasyMP Multi PC Projection VerX.xx

Lista cu proiectoare - Profil -

< i 1 v P E— :
Cautare automats o Aciuglizare

Setare opjuns l i J Ep— o | e - Nome profe..  Adresd IP Comentari

Programul EasyMP Multi PC Projection cauta proiectorul specificat
in retea.

< T b

a Selectati proiectoarele la care doriti sa va conectati din lista afisata
si apoi faceti clic pe Intrare. —

Inregistrars

Este afisat ecranul de control al proiectiei.

< n | »

Intrare:

@ "Utilizarea ecranului de control al proiectiei” p.22

Programul EasyMP Multi PC Projection cautd proiectorul specificat
in retea.



Conectarea la proiectoare

ﬂ Selectati proiectoarele la care doriti sa va conectati din lista afisata
si apoi faceti clic pe Intrare.

Este afisat ecranul de control al proiectiei.

@ "Utilizarea ecranului de control al proiectiei” p.22

$ Cand a fost setat un cuvant cheie pentru proiector, ecranul
pentru introducerea cuvéntului cheie este afisat cind vd
conectati la proiectorul respectiv. Introduceti cuvantul cheie si
apoi faceti clic pe OK.
Cuvéntul cheie corespunzitor proiectorului este afisat in ecranul

de veghe LAN. Daca un utilizator este conectat deja, verificati
cuvantul cheie cu utilizatorul conectat.

Conectarea la mai multe proiectoare (Copiere in
oglinda)

Conectarea la mai multe proiectoare §i proiectarea aceleiasi imagini este
cunoscutd drept Copiere in oglindd. Puteti realiza copierea in oglinda cu
pand la patru proiectoare.

Nu puteti realiza copierea in oglinda cu proiectoare incompatibile cu
EasyMP Multi PC Projection.

Lansati EasyMP Multi PC Projection si cautati proiectoarele.

@ "Cautarea §i conectarea la proiectoare” p.17

Selectati pana la patru proiectoarele la care doriti sa va conectati
din lista afisata si apoi faceti clic pe Intrare.

Este afisat ecranul de control al proiectiei.

e La formarea unui grup de proiectoare cu copiere in oglinda
Dacé selectati un proiector dintr-un grup, sunt selectate toate
proiectoarele din grupul respectiv.

Céind selectati un proiector dintr-un grup de copiere in
oglinda, puteti selecta numai proiectoare din grupul respectiv.

e Cind alti participanti sunt conectati deja la proiector

Nu puteti selecta aceeasi combinatie de proiectoare ca si
utilizatorul conectat inaintea dvs. Nu puteti conecta
proiectoare care nu sunt incluse in combinatie.



Conectarea la proiectoare

Conectarea la proiectoare dintr-o alta retea

Prin conectarea proiectoarelor la un calculator, puteti proiecta ecranul
calculatorului in locatii aflate la distantd (in subretele diferite).

In modul Cautare automatd, proiectoarele din subretele diferite nu sunt
gasite, deoarece cdutarile sunt efectuate numai in aceeasi subretea.

Puteti conecta proiectoare dintr-o subretea diferitd utilizind una din
urmatoarele metode.

e Specificati fie o adresd IP, fie un nume de proiector si realizati o
cdutare.
@ "Cautare manuald” p.18

e Realizati o cdutare pe baza unui profil.
@ "Ciutare Profil" p.18
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Operatii in timpul unei intalniri

Acest capitol explicd modul de control al ecranului proiectat in timpul unei intilniri.



Proiectarea ecranelor

Utilizarea ecranului de control al proiectiei

La conectarea proiectoarelor, este afisat urmétorul ecran.

EasyMP Multi PC Projection Ver X.XX = |

Fisier Instrumente Ajutor

Consultati tabelul urmator pentru detalii suplimentare despre functionarea
fiecdrui element.

Butoane de modificare a proiectiei

Modificd numarul de panouri disponibile pentru proiectarea ecranelor de
calculatoare.

@ "Modificarea numarului de ecrane proiectate” p.23

Proiecteaza ecranele de la maxim doua calculatoare in acelasi timp,
divizand ecranul de proiectie in doua.

Proiecteaza ecranul unui calculator pe tot ecranul, fird a diviza
ecranul proiectat.

divizand ecranul de proiectie in patru.

m Proiecteazd ecranele de la maxim patru calculatoare in acelasi timp,

Butoanele de control al ecranului
Controleaza imaginea proiectata de la ecranul calculatorului dvs.

n Proiectati ecranul calculatorului aga cum este.
i Opriti proiectia. Proiecteaza un ecran negru in timpul opririi.
m Intrerupeti ecranul calculatorului afisat curent. Ecranul
proiectorului nu se modificé, chiar daca modificati ecranul
calculatorului.
Zona utilizatorilor

Afiseazd numele utilizatorilor corespunzatori calculatoarelor conectate la
proiectoare. Calculatorul dvs. este afisat intotdeauna in partea stingd a zonei
utilizatorilor. Puteti conecta pana la 32 calculatoare la proiector.

Cand glisati si fixati o pictograma de utilizator in zona de proiectie, ecranul
calculatorului este proiectat. Fundalul pictogramelor utilizatorilor proiectati
curent este alb.

Setarea implicita pentru numele utilizatorilor sunt numele calculatoarelor.
Puteti modifica numele de utilizator in Setare optiuni.

@ "Fila Setari utilizator" p.41

Zona de proiectie

Atunci cind culoarea fundalului unui panou este alba, este proiectat ecranul
calculatorului corespunzitor pictogramei de utilizator din panoul respectiv.
Daca nu apare nicio pictograma de utilizator intr-un panou alb, este proiectat un
ecran negru.

Glisand si fixdnd pictograma de utilizator, puteti modifica ecranul proiectat si
pozitia in care este proiectat ecranul calculatorului.

@ "Schimbarea prezentatorului” p.23

Cadrul tinta

Mutati cadrul tinté, faicand clic pe unul din panourile din zona de proiectie. Puteti
proiecta ecranul calculatorului in locul in care este pozitionat cadrul tinta cind
faceti clic pe unui din butoanele de modificare a proiectiei.




Proiectarea ecranelor

Céand faceti clic pe numele proiectorului din dreptul casetei Nume
proiector conectat, este afisati Telecomandi Web. In modul
Telecomanda Web, puteti controla proiectorul pe ecranul

calculatorului, la fel ca in cazul utilizirii unei telecomenzi.

Consultati manualul urmator pentru detalii suplimentare referitoare la
Telecomanda Web.

@ Ghidul utilizatorului

Modificarea numarului de ecrane proiectate

Puteti diviza imaginea proiectatd in maxim patru zone. Modificind numarul
de diviziuni, puteti proiecta ecrane pentru mai multe calculatoare in acelasi
timp sau puteti proiecta un ecran de calculator pe tot ecranul.

Selectati pictograma de utilizator din zona de proiectie.

Mutati cadrul tinta.

Faceti clic pe n, m sau pem pentru a modifica numarul

de diviziuni ale ecranului.

n Ecranul selectat este proiectat pe tot ecranul.

n Ecranul proiect este divizat in doud si sunt proiectate ecranul selectat
si ecranul urmaétor.

m Ecranul proiectat este impartit in patru i sunt proiectate ecranele de
calculatoare din toate cele patru panouri ale zonei de proiectie.

$ De asemenea, puteti modifica numarul de diviziuni ale ecranului
facand clic dreapta in zona de proiectie. Faceti clic dreapta pe

pictograma si selectati numérul de diviziuni.

Schimbarea prezentatorului

La schimbarea ecranului de proiectie

Glisati si fixati o pictogramd din zona pentru utilizatori in panoul pe care
doriti sd il proiectati.

Pentru a finaliza proiectia, glisati si fixati pictograma din zona de proiectie
in zona pentru utilizatori.

Facand clic dreapta pe o pictograma din zona pentru utilizatori, puteti

seta pozitia in proiectie.

La schimbarea pozitiei din proiectie

In zona de proiectie, glisati si plasati o pictogrami pe care doriti si o
mutati in pozitia vizata.



Proiectarea ecranelor

O oo oo

Cand este selectat n sau m, puteti schimba ecranul de

calculator schimbarea pictogramei proiectate (pictograma din panoul
alb) cu o pictogramd care nu este proiectata (pictograma din panoul
negru).

Redarea semnalului audio de la proiector

Puteti reda semnalul audio al calculatorului din proiector atunci cand un
calculator este conectat la un proiector si proiectia se face pe tot ecranul.



Iincheierea intalnirii

Cand doriti sd incheiati o sesiune, utilizati una din urmétoarele metode
pentru a vd deconecta de la proiectoare.

Cand va deconectati numai dvs.

Faceti clic dreapta pe pictograma dvs. din zona pentru utilizatori si apoi
selectati Iesire.

EasyMP Multi PC Projection WerX.XX s

Fisier Instrumente Ajutor

P
e

Proiectare in sténga sus
Proiectare in dreapta sus
Proiectare in stdnga jos

Proiectare in dreapta jos

Iegire

@ De asemenea, vd puteti deconecta selectind Iesire din meniul
Instrumente.

La incheierea sesiunii

Selectati Inchidere sesiune din meniul Instrumente. Toate calculatoarele si
proiectoarele participante la sesiune sunt deconectate.
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d n

Sustinerea cu usurinta a intalnirilor frecvente

>

Acest capitol explica modul de salvare §i organizare a informatiilor despre proiector in timpul unei intalniri, permitandu-vd sd sustineti cu usurinta intalnirile
urmatoare.



Salvarea informatiilor despre proiector

Prin salvarea informatiilor despre proiector utilizate in timpul primei La inregistrarea proiectoarelor din Lista cu proiectoare conectate
intélniri, puteti participa cu usurinta la intalnirile urmatoare cdnd sunt

N ! i Daca doriti sa inregistrati proiectoarele afisate in Lista cu proiectoare
desfasurate in acelasi mediu.

conectate intr-un Profil, faceti clic pe Inregistrare.

Puteti salva informatiile despre proiector creAind o comandi rapidd sau

@) EasyMP Multi PC Projection VerX.xx EI_‘Q
inregistrand informatiile intr-un profil. Lt et - Cikare ot -
e ———
Cautare manual o Stare Nume proiector  Adresd 1P Comentari *
0 IE‘\ Vaghe EBO0000000 192.168.10.20
c H H 'd I= b Ocupat EB00000001 192.168.10.21 201 i
rearea unel comenzi rapiae '
r B prezent este folos. EB00000002 192.168.10.22
La crearea unei comenzi rapide, informatiile pentru proiectoarele selectate _---
sunt salvate in fisierul de comanda rapida. Cand lansati EasyMP Multi PC ‘—#
Projection din comanda rapida, EasyMP Multi PC Projection cautd automat

proiectoarele salvate in fisierul de comanda rapida. Lista cu profectoare conectate |rnregwm

< EBDDDODOOD 192.168.10.20 20C
Céand sustineti intalniri regulate in acelasi mediu, crearea unei comenzi
rapide va permite sa incepeti intdlnirea imediat.

< n | »

Setare opjiuni l . l

Pentru a crea o comanda rapida, puteti folosi una din urmatoarele metode:

e Faceti clic dreapta pe proiectorul de salvat din Profil sau Lista cu La inregistrarea numai a unui anumit proiector
proiectoare si apoi selectati Creare comanda rapida.

o Selectati proiectorul de salvat din Profil sau Lista cu proiectoare si apoi
glisati-1 si fixati-]1 in locatia in care doriti sd creati comanda rapida.

Daca doriti sd inregistrati un anumit proiector intr-un profil, faceti
clic dreapta pe proiectorul pe care doriti sa il inregistrati din lista cu
proiectoare s§i apoi faceti selectati Adauga element in profil.

Y La inregistrarea tuturor proiectoarelor gasite de cautare
& Crearea unei comenzi rapide pentru director salveazd informatiile Faceti clic d 1 di . le din li .
pentru mai multe proiectoare continute in directorul respectiv. .ace‘gl.c 1C l'ea.PtEl pe unul din PrOleCtoal‘eAe in }sta cu I.)rAmectf)are
si apoi selectati Adauga toate elementele in profil. Puteti inregistra

Puteti cauta mai multe proiectoare in acelasi timp la pornirea . o 1 .
’ P } b P toate proiectoarele afisate in lista cu proiectoare.

programului.

a Introduceti numele proiectorului si selectati sau creati directorul in
care doriti sa salvati profilul si apoi faceti clic pe OK.

inregistrarea unui profil

Puteti salva informatiile pentru proiectoarele pe care le-ati cautat intr-un
profil. La urmitoarea conectare la aceleasi proiectoare, puteti cduta cu
usurintd proiectoarele.

Puteti inregistra un profil utilizind una din metodele urmatoare.



Salvarea informatiilor despre proiector

s Y
Salvare ﬁ
Salvare in profil.
Nume figier proiector I EBXXON I
Salvare in
=-f5 Root
T 00000001

[T X00KK002
------ 7 %0003

[ Creare director nou ]

Revocare

@ e Pentru a inregistra un, puteti glisa si fixa proiectorul pe care doriti
sd il inregistrati din lista cu proiectoare in directorul listd Profil.

e Structura directorului poate avea sase niveluri de directoare.

Partajarea unui profil
Puteti partaja cu alti participanti lista profil creata. Acest lucru le permite

participantilor care intra prima datd intr-o sesiune sa caute cu usurinta
proiectoarele.

Exportul profilului pe care doriti sa il partajati

Urmati etapele de mai jos pentru a exporta profilul inregistrat.

n in lista de profiluri, faceti clic dreapta pe directorul care contine
profilul pe care doriti sa il partajati si apoi selectati Export.

a Selectati locul in care doriti sa salvati profilul (.mplist) si apoi
salvati profilul.

Importul profilului partajat

Urmati etapele de mai jos pentru a importa profilul partajat in EasyMP
Multi PC Projection.

n in lista de profiluri, faceti clic dreapta pe directorul care contine
profilul pe care doriti sa il importati si apoi selectati Import.

a Selectati profilul (.mplist) si apoi faceti clic pe Deschidere.
Faceti clic pe OK pentru a salva setdrile.

De asemenea, puteti importa un profil (.plist) exportat folosind
programul EasyMP Network Projection. Cu toate acestea, nu puteti
importa un profil in care proiectoarele au fost conectate prin modul de
conectare Rapid.
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Depanarea

Acest capitol identificdi problemele posibile si explica modul de tratare a acestora.



Restrictii

La proiectarea imaginilor de pe un calculator in timp ce ruleaza programul

EasyMP Multi PC Projection, se aplici urmatoarele restrictii. Numarul de conexiuni

Puteti conecta pana la patru proiectoare la un calculator si puteti realiza
simultan proiectii. (Ecranele multiple nu sunt acceptate.)

REZOIU'!:II Acceptate Puteti conecta pand la 32 calculatoare la un proiector in acelasi timp. (Pana
la 16 calculatoare daca oricare dintre calculatoare foloseste o versiune mai
veche (Ver. 1.05 sau mai veche) a EasyMP Multi PC Projection.)

Pot fi proiectate urmatoarele rezolutii de ecran de calculator. Nu va puteti
conecta la un calculator cu o rezolutie mai mare de WUXGA.

e VGA (640x480)
e SVGA (800x600)
o XGA (1024x768)

Alte limitari

* SXGA (1280x960) e Daci viteza de transmisie a retelei locale fird fir este mica, s-ar putea ca
* SXGA (1280x1024) reteaua si fie deconectatd brusc.

* SXGA+ (1400x1050) e Sunetul poate fi transferat numai atunci cdnd se realizeazi conectarea la
e WXGA (1280x768) un singur proiector §i se proiecteazd un singur ecran de computer pe
e WXGA (1280x800) tot ecranul. Dacd sunt conectate mai multe proiectoare sau dacd ecranul
e WXGA+ (1440x900) proiectat este divizat, sunetul nu poate fi transferat in timpul proiectiei.
e UXGA (1600x1200) e La redarea semnalelor video, acestea nu sunt redate la fel de bine ca pe
e WUXGA (1920x1200) calculator.

La utilizarea unui ecran de calculator cu un format de imagine unic, in * Este posibil ca aplicatiile care utilizeazd o parte din functiile DirectX sa
functie de rezolutiile calculatorului si proiectorului, mariti sau micsorati nu fie afisate in mod corect (numai pentru sistem de operare
rezolutia astfel incat sa nu pierdeti din calitatea imaginii. Windows).

e Liniile de comanda MS-DOS nu pot fi proiectate pe tot ecranul (numai

In functie de rezolutie, uneori marginile verticale si orizontale pot fi pentru sistem de operare Windows).

roiectate cu negru. o . . Co .
b & e Este posibil ca imaginea de pe ecranul calculatorului si imaginea

proiectatd de proiector si nu corespunda perfect.

Culoarea de Afisare

Cand folositi Windows Vista/Windows 7

Urmatorul numar de culori de ecran poate fi proiect. 3

Windows Sistemul de operare Mac OS X Cand utilizati EasyMP Multi PC Projection cu un calculator pe care ruleaza
Windows Vista/Windows 7 luati in considerare urmatoarele aspecte.

culoare de 16 biti Aprox. 32.000 culori (16 biti)

culoare de 32 biti Aprox. 16,7 milioane culori (32 biti)




Limitari in cazul proiectiei din Windows Photo Gallery sau
Windows Live Photo Gallery

Luati in considerare urmétoarele doud restrictii la lansarea aplicatiei
Windows Photo Gallery sau Windows Live Photo Gallery in timp ce ruleaza
programul EasyMP Multi PC Projection.

e Expunerile de diapozitive sunt redate in modul Simplu atunci cand se
realizeazd o proiectie din Windows Photo Gallery sau Windows Live
Photo Gallery.

Deoarece nu se afiseazd bara de instrumente, nu puteti modifica Teme
(efecte) in timpul unei redari de diapozitive, indiferent de evaluarea
stabilitd prin Index experientd Windows.

e Nu pot fi redate filme.

~

Restrictiile in Windows Aero
Luati in considerare urmdtoarele doud restrictii care apar cand, la

calculatorul dvs., aspectul ferestrelor este asigurat de interfata grafica
Windows Aero.

e Fereastra stratificatd este proiectata indiferent de optiunea setatd pentru
Transfer fereastra stratificata din Setare optiuni din programul
EasyMP Multi PC Projection.

@ 'Fila Reglare performante” p.42

e La cateva minute dupa conectarea unui calculator la proiector prin

intermediul unei retele utilizind programul EasyMP Multi PC
Projection, este posibil sid fie afisat urmatorul mesaj.

Se recomanda selectarea optiunii Se pastreaza schema de culori curenta
si nu se va mai afisa acest mesaj. Aceastd selectie rimane valabild panad la
repornirea calculatorului.

| o - . n s
i Madificati schema de culori pentru a imbunétati performantele?
Windows a detectat cd performantele computerului sunt slabe. Aceasta se poate datoria
resurselor insuficiente pentru a executa schema de culori Windows Aero. Pentru a

imbunéatati performantele, treceti la schema de culori Windows Vista Basic. Orice
modificare facutd va deveni activa deoar dupd urmaterul logon la Windows.

% Setrece la schema de culori Windows Vista Basic

= Se pastreaza schema de culori curentd, dar se va pune din nou
intrebarea, daca performantele computerului raman slabe

= Se pastreazd schema de culori curenta si nu se va mai afisa
acest mesaj

Cum decid daca trebuie modificatd schema de culeri pentru a imbunatati performantele?

Alte limitari

® Nu se pot proiecta imagini din Windows Media Center pe tot ecranul.

Puteti proiecta in modul Fereastra.

e Dacéd sunetul se opreste in timpul reddrii, atunci cand se transfera sunet

de pe calculator catre proiector cu ajutorul programului EasyMP Multi
PC Projection, incercati sa reporniti aplicatia pe care o utilizati.



Rezolvarea problemelor

Nu puteti conecta proiectorul si calculatorul prin reteaua locala fara fir.

Verificare

Rezolvare

Este functia Unitate de retea fara fir conectata?

Verificati dacé functia Unitate de retea fara fir este conectata corect.

Este modul de conectare a proiectorul setat la modul de conectare
Rapid?

EasyMP Multi PC Projection nu poate efectua conectarea utilizind modul de conectare Rapid. Setati modul de
conectare Avansat.

@ Ghidul utilizatorului

In cazul conexiunii prin retea local fari fir, setarea pentru retea
locald fira fir este activatd atunci cAnd calculatorul se afla in modul
Economisire energie?

Activati reteaua locald Wireless.

Exista obstacole intre punctul de acces la reteaua locala fara fir si
calculator sau proiector?

Uneori, mediul interior impiedica gasirea proiectorului la cautare. Verificati daca exista obstacole intre punctul de
acces si calculator sau proiector §i schimbati-le pozitia pentru a imbunatéiti comunicarea.

Semnalul radio emis de reteaua locala fara fir a calculatorului este
setat la o intensitate prea mica?

Setati intensitatea semnalului radio la nivelul maxim.

Reteaua locala Wireless respecta standardele 802.11a, 802.11b sau
802.11g?

Este compatibild numai cu standardele 802.11a, 802.11b i 802.11g, nu si cu alte standarde cum ar fi 802.11.

Este optiunea Alim. retea fara fir setatd la Oprit in meniul Retea
locala fara fir?

Setati Alim. retea fara fir la Pornit in meniul Retea locala fara fir din meniul Configurare.
Consultati urmétorul manual pentru detalii suplimentare despre setérile proiectorului pentru reteaua locald fara fir.
@ Ghidul utilizatorului

Este setarea numarului de identificare SSID diferitd?

Setati calculatorul, punctul de acces si proiectorul la acelagi numir de identificare SSID.

S-a setat aceeasi cheie WEP?

Cénd selectati WEP din Securitate, setati punctul de acces, calculatorul §i proiectorul la aceeasi cheie WEP.

puteti conecta proiectorul si calculatorul prin reteaua locala cu fir.

Verificare

Rezolvare

Cablul de retea este conectat corect?

Verificati dacd s-a conectat corect cablul de retea.

Cardul LAN al calculatorului si functia LAN incorporata sunt
disponibile?

Verificati daca reteaua locald este valid, verificind managerul de dispozitive din Panou de control - Sistem -
Hardware.




Rezolvarea problemelor

Verificare

Rezolvare

Functia DHCP pentru reteaua LAN prin cablu este setatd la
Pornit?

Oprit setarea DHCP pentru LAN prin cablu din Meniul de configurare inainte de conectare.

Atunci cind DHCP este Pornit in modul conectare Avansat, daca nu se géseste niciun server DHCP disponibil,
intrarea in starea de veghe a retelei dureaza ceva timp.

Consultati urmatorul manual pentru detalii suplimentare despre setérile proiectorului pentru reteaua locali cu fir.
@ Ghidul utilizatorului

Functiile de respingere a conexiunii, cum ar fi restrictiile pentru
Adresd MAC i cele pentru porturi, sunt setate corect la punctul de
acces?

Configurati proiectorul pentru a permite conectarea de la punctul de acces.

Adresa IP, masca subretea §i adresa gateway pentru punctul de
acces §i proiector sunt setate corect?

Cand nu se utilizeaza DHCP, ajustati fiecare setare.

puteti conecta proiectorul si calculatorul prin retea.

Verificare

Rezolvare

Este afisat pe proiector ecranul Config. retea?

Inchideti setirile de retea de la proiector si reveniti la ecranul de veghe LAN. In cazul in care ecranul Config. retea este
afisat pe proiector, nu puteti efectua conectarea folosind programul EasyMP Multi PC Projection.

Firewall-ul (paravanul de protectie) este dezactivat sau a fost
inregistrat ca exceptie?

Dacé nu doriti sa dezactivati firewall-ul sau sé il inregistrati ca exceptie, realizati setérile necesare pentru a deschide
porturile.

Porturile utilizate de EasyMP Multi PC Projection sunt "3620", "3621" i "3629".

Adaptorul de retea utilizat a fost selectat corect cu EasyMP Multi
PC Projection?

In cazulin care calculatorul dispune de mai multe medii LAN, acesta nu se poate conecta decat daci adaptorul de retea
este selectat corect. Atunci cand se utilizeazé un calculator care foloseste sistemul de operare Windows, lansati
programul EasyMP Multi PC Projection si selectati adaptorul de retea pe care il utilizati din Nuiaa intrerupe LAN in
Setare optiuni.

@ "Fila Setdri generale” p.42

Punctul de acces si subreteaua proiectorului sunt diferite?

Selectati functia Cautare automata din EasyMP Multi PC Projection si apoi specificati adresa IP pentru a efectua
conectarea.

s

@ "Ciutare manuald" p.18

Accepta proiectorul versiunea EasyMP Multi PC Projection
utilizata?

Instalati EasyMP Multi PC Projection de pe CD-ROM-ul cu software-ul EPSON Projector inclus cu proiectorul.




Rezolvarea problemelor

Verificare Rezolvare
Aveti ultima versiune a EasyMP Multi PC Projection? Numai 16 calculatoare pot fi conectate in oricare din cazurile urmétoare.
e Daci oricare dintre calculatoare foloseste o versiune mai veche (Ver. 1.05 sau mai veche) a EasyMP Multi PC
Projection.
Instalati ultima versiune a EasyMP Multi PC Projection pe toate calculatoarele la conectarea a 17 pana la 32 de
calculatoare.

Puteti verifica versiunea EasyMP Multi PC Projection din Setare optiuni.
@ "Fila Reglare performante” p.42

e Daci oricare dintre proiectoarele conectate poate fi conectat la maximum 16 calculatoare.

Proiectorul nu poate fi selectat.

Verificare Rezolvare

Incercati sa combinati un set de proiectoare diferit de o combinatie | Cand alt utilizator este deja conectat, vd puteti conecta numai la proiectoarele selectate de celilalt utilizator. Selectati
creatd de un utilizator care este deja conectat? un proiector din aceeasi combinatie folosita si de utilizatorul conectat deja sau selectati un proiector care se afld in
starea de veghe.

Ecranul nu este proiectat.

Imaginea si sunetul filmului nu sunt redate, imaginea apare cu intarziere, sau semnalul video ori audio se intrerupe in timpul proiectiei cu
programul EasyMP Multi PC Projection.

Verificare Rezolvare
Ati incercat si redati filme cu Media Player sau sa previzualizati | In functie de calculator, este posibil ca ecranul de redare a filmului din Media Player si nu fie afisat si previzualizarea
economizorul de ecran? economizorului de ecran sa nu fie afisatd normal.
Este activata criptarea WEP? Cand este activatd criptarea WEP, viteza de afisare scade.
Ati activat DHCP? Atunci cand DHCP este setat pe Pornit in modul de conectare Avansat sau la conexiunea de retea cu fir, daci nu se

giseste niciun server DHCP, intrarea in starea de veghe a retelei poate dura un timp.

Aplicatia EasyMP Multi PC Projection a fost pornitd pe durata | Porniti mai intéi aplicatia EasyMP Multi PC Projection la redarea filmelor. Dacd aplicatia EasyMP Multi PC
redérii unui film ori s-au modificat rezolutia si culoarea? Projection este pornita pe durata redérii unui film, iar rezolutia i numaérul de culori ale ecranului au fost modificate,
(Pentru sistemul de operare Mac OS X) incercati sd deplasati, minimizati, redimensionati etc. fereastra de redare a filmului.




Rezolvarea problemelor

Verificare

Rezolvare

Utilizati un computer care nu indeplinegte cerintele software?

La utilizarea unui computer care nu indeplineste cerintele software, imaginile si sunetul filmelor redate se pot opri.
@ "Cerinte de software" p.6

Cursorul mausului tremura.

Verificare

Rezolvare

Este selectat Deplasati cu atentie cursorul mouse-ului?

Este selectatd optiunea Transfer fereastra stratificata?

Pentru a opri tremuratul cursorului mausului pe ecran, utilizati una din metodele urmétoare.
e Selectati Deplasati cu atentie cursorul mouse-ului.

@ "Fila Setari generale" p.42
o Stergeti Transfer fereastra stratificata.

@ "Fila Reglare performante" p.42

Nu exista sunet de la proiector cand se face conectarea la EasyMP Multi PC Projection.

Verificare

Rezolvare

Sunt conectate mai multe proiectoare la un singur computer?

Continutul audio poate fi transferat doar pe un singur proiector. Opriti conexiunea curenta si apoi selectati un
proiector din ecranul de ciutare.

Proiectati un ecran divizat din mai multe calculatoare?

Nu puteti reda sunetul calculatorului prin proiector decit atunci cand proiectati un ecran de calculator pe tot ecranul.
Proiectati un singur ecran.

@ "Modificarea numarului de ecrane proiectate” p.23

Continutul audio este setat pe iesirea din computer in Setare
optiuni?

Selectati Redare semnal audio de la proiector in fila Iegirea audio din Setare optiuni.
@ "Fila lesirea audio” p.43

Cand se realizeaza o conexiune utilizand EasyMP Multi PC Projection, nu se poate incepe o Expunere de diapozitive in PowerPoint.

Verificare

Rezolvare

Programul EasyMP Multi PC Projection a fost lansat in timpul
lansérii programului PowerPoint?

(Pentru Windows)

In cazul conectirii prin intermediul EasyMP Multi PC Projection, nu uitati sd inchideti mai intai programul
PowerPoint. Este posibil ca Expunerea de diapozitive sd nu se poatd realiza in timp ce ruleazd programul PowerPoint.




Rezolvarea problemelor

Daca s-a realizat o conexiune utilizand EasyMP Multi PC Projection, ecranul nu va fi regenerat atunci cand se utilizeaza o aplicatie
Office.

Verificare Rezolvare

Mouse-ul se miscd incontinuu? Céand nu mai miscati cursorul mausului, ecranul se actualizeazi. Dacd ecranul nu se actualizeaza rapid, nu mai miscati
cursorul mausului.




Lista mesajelor de eroare

Mesaje de eroare la lansarea programului EasyMP Multi PC Projection

Mesaje de eroare Rezolvare

Aplicatia ruleaza deja. Au fost lansate doud instante ale programului EasyMP Multi PC Projection.

Nu pot porni aceastd aplicatie deoarece un alt program EPSON | Inchideti celilalt software pentru proiector si apoi lansati EasyMP Multi PC Projection.
Projector (Quick Wireless Connection) este deja deschis.

Nu pot porni aceasta aplicatie deoarece un alt program EPSON
Projector (USB Display) este deja deschis.

Nu pot porni aceasta aplicatie deoarece un alt program EPSON
Projector (EasyMP Network Projection) este deja deschis.

Initializarea EasyMP Multi PC Projection a esuat. Porniti din nou EasyMP Multi PC Projection. Dacd mesajul continua s apard, dezinstalati si reinstalati programul
EasyMP Multi PC Projection.

@ "Dezinstalarea programului” p.44
@ "Instalarea programului” p.6

Nu pot deschide fisierul comenzii rapide. Este posibil ca fisierul comenzii rapide sd fie corupt. Lansati EasyMP Multi PC Projection, apoi incercati si cautati si sa
conectati din nou proiectorul.

@ "Pornirea EasyMP Multi PC Projection” p.15
@ "Ciutarea si conectarea la proiectoare” p.17

Fisierele lipsesc sau nu sunt valide. Pornirea aplicatiei a esuat. Dezinstalati si apoi reinstalati programul EasyMP Multi PC Projection.
Reinstalati/eliminati aplicatia. @ "Dezinstalarea programului" p.44

@ "Instalarea programului” p.6

Nu pot fi obtinute informatiile despre adaptorul de retea. Utilizati un calculator care se poate conecta la reteaua locala.

In timpul proiectiei nu poate fi pornit folosind comanda rapidd. | Deoarece proiectorul este deja in curs de proiectare cu EasyMP Multi PC Projection, nu puteti efectua lansarea din
comanda rapida. Opriti proiectia si apoi lansati din comanda rapida.

In timp ce este afisat ecranul de optiuni nu poate fi pornit folosind | Este afisat ecranul de optiuni. Inchideti ecranul de optiuni.
comanda rapida. Inchideti ecranul de optiuni si apoi reincercati sa
folositi comanda rapida.

Prezentarea de diapozitive va incepe numai dupa repornirea Inchideti PowerPoint si apoi porniti din nou.
PowerPoint.




Lista mesajelor de eroare

Mesaje de eroare la cautarea si selectarea proiectoarelor

Mesaje de eroare Rezolvare

Numarul maxim de participanti a fost depasit. Nu puteti intra. 32 de calculatoare sunt deja conectate la proiector. Deconectati utilizatori i proiectoare care nu proiecteazi ecrane.
@ "Incheierea intalnirii" p.25

Cuvantul cheie nu corespunde. Reintroduceti cuvantul cheie afisat | Verificati valoarea pentru Cuvént cheie proiector afisatd pe ecranul de veghe LAN si apoi introduceti valoarea pentru

pe ecranul proiectorului. Cuvant cheie proiector. Dacd un utilizator este conectat deja, verificati Cuvant cheie proiector cu utilizatorul conectat.
Conectarea a esuat datorita faptului ci cuvantul cheie nu Refaceti conectarea la proiector. Cand va conectati, introduceti Cuvant cheie proiector in ecranul de introducere a
corespunde. cuvantului cheie.

Verificati valoarea pentru Cuvant cheie proiector care este afisata pe ecranul de veghe pentru reteaua locald a
proiectorului. Daca un utilizator este conectat deja, verificati Cuvént cheie proiector cu utilizatorul conectat.

Proiectorul selectat este utilizat intr-o altd configuratie. Selectatiun | Cand alt utilizator este deja conectat, va puteti conecta numai la proiectoarele selectate de celélalt utilizator. Selectati
alt proiector. un proiector din aceeasi combinatie folosita si de utilizatorul conectat deja sau selectati un proiector care se afla in
starea de veghe.

Unul sau mai multe dintre proiectoare nu raspund. Nu vé puteti conectala mai multe proiectoare simultan. Verificati setarile de retea de la nivelul calculatorului si cele de
la nivelul proiectorului.

S-a produs o eroare de retea. Incercati sd efectuati conectarea din nou. In cazul in care aceasta tot nu poate fi realizata, verificati setarile de retea din
calculator si cele pentru proiector.

Conectarea la proiector a esuat. Nu se poate efectua conectarea la un proiector care este deja conectat cu EasyMP Network Projection. Verificati daca
proiectorul la care doriti sa efectuati conectarea este deja conectat la EasyMP Network Projection.

Mesaje de eroare la proiectare

Mesaje de eroare Rezolvare

Proiectorul a fost deconectat. Este posibil si se fi produs o eroare in proiector. Verificati indicatorii proiectorului.
@ Ghidul utilizatorului

S-a produs o eroare de retea. S-a produs o eroare de retea. Verificati conexiunea dintre calculator si proiector.




Lista mesajelor de eroare

Mesaje de eroare la folosirea unui profil

Mesaje de eroare

Rezolvare

Introduceti max. 32 de caractere.

Textul introdus depageste 32 de caractere. Scurtati numele la 32 de caractere sau mai putin.

Introduceti numele directorului.

Nu a fost introdus niciun nume de director. Introduceti numele directorului.

Directoarele nu trebuie create cu mai mult de 6 nivele.

Structura directorului are mai mult de sase niveluri. Creati noul director mai sus in structura de directoare.

In acest director existd deja un director numit '%s'.

Existd deja un director cu acelagi nume. Introduceti alt nume.

In acest director existd deja un fisier de proiector numit XXX.

Exista deja un proiector cu acelasi nume. Introduceti alt nume.

Nu poate fi importat deoarece formatul nu este suportat de aceasta
aplicatie.

Verificati profilului pe care doriti sa il importati. Nu puteti importa un profil pentru proiectoare conectate prin modul
de conectare Rapid din EasyMP Network Projection.

De asemenea, nu puteti efectua un import cind informatiile despre proiector nu au fost inregistrate sau cind profilul
este corupt.

Nu poate fiimportat deoarece structura directorului depédseste sase
directoare.

Daci efectuati importul, structura de directoare va depdsi sase niveluri. Importati intr-un director aflat mai sus in
structura de directoare.

Nu poate fi mutat deoarece structura directorului depéseste sase
directoare.

Daci directorul este mutat, structura de directoare va depisi sase niveluri. Importati intr-un director aflat mai sus in
structura de directoare.
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Setare optiuni

Puteti afisa ecranul Setare optiuni utilizind una din urmaitoarele metode. X . . L o
tL afig S pt @ Daci afisati ecranul Setare optiuni din ecranul de control al proiectiei,
niciuna dintre filele Setari utilizator si Setiri generale nu este afisata.

e Faceti clic pe Setare optiuni in ecranul de cdutare.

@) EasyMP Multi PC Projection Verx.xx

Lista cu proiectoars - Cautare automatd -

Cautare automatd m
Cautare manuald (1)) Stare Nume proiector Adres3 IP Comentari  * Fi Ia Seté ri uti I izato r
Profil [0} EB 2 168.10.20 200
=5 Root . =
2. 30000001 (] b Ocupat EB000000D1 192.168.10.21 201 .
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Shitie |7 weksos | comeoss etz 2 - | Setai ulizafor {| Setar generale | Reglare performarte | lesirea audio
=777 X0000003 d i 3
 cooons
& EBDODDODDG
Lista cu proiectoars conectate Nume utilizator KKK
- EBO0OOODD0 192.168.10.20 200
Cautare manuald
‘ m v Stergeti arhiva de intrebdri introduse pentru Cautare manuala.
are

o Selectati Setare optiuni din meniul Instrumente aflat in ecranul de
control al proiectiei.

r
EasyMP Multi PC Projection Wer X.XX

Figier | Instrumente || Ajutor
Legire

Inchidere sesiune
Setare optiuni

l Restabilire valor implicite l l QK l l Revocare l

Setati numele utilizatorului afisat in zona pentru

Nume utilizator
utilizatori. Puteti introduce maxim 32 de caractere.

C3utare manuala Stergeti istoricul introducerii pentru Céutare manuala.

Restabilire valori Puteti readuce toate valorile ajustate pentru Setare optiuni
la setarile implicite. Cu toate acestea, puteti pastra setarile
pentru Nuia a intrerupe LAN din Setari generale.

implicite




Setare optiuni

Nuia a intrerupe Numai pentru sistem de operare Windows

LAN Aceasta este utilizatd pentru comutarea adaptorului de
retea care urmeaza si fie folosit pentru o cautare atunci
cand un calculator este prevazut cu mai multe adaptoare.

Fila Setari generale

[ ~
Setare optiuni M
Setan utilizator |}

|| Criptare comunicatii

Implicit, toate adaptoarele de retea sunt utilizate pentru a
realiza o cdutare. In cazurile in care o retea locala cu fir este
in mod constant utilizatd ca metoda de conectare, selectati
un adaptor de retea locala cu fir.

| Reglare peformante I legirea audio

[ Se afigeaza in format inalta rezolutie dac ecranul proiectat este impant in doud

sau in patru Putetireaduce toate valorile ajustate pentru Setare optiuni
la setarile implicite. Cu toate acestea, puteti pastra setarile

pentru Nuia a intrerupe LAN din Setiri generale.

Restabilire valori
implicite

[ Deplasati cu atentie cursorul mouse-ului.

Muia a Tntrerupe LAN

Fila Reglare performante

Setare optiuni M

Beachisryloimlis l ’ oK l ’ Revocare l | Setan utilizator | Setar genersle | {| lesirea audio
Rapid MNaomal Fin
Criptare Selectati pentru a cripta si a transmite date. Chiar daca
comunicatii datele sunt interceptate, ele nu pot fi decodificate. ()
Seafiseazainformat | Selectati pentru a afisa in format inalta rezolutie toate Proiectoare WUXGA

inalta rezolutiedaca
ecranul proiectat
este impartitin
doua sau in patru

ecranele impidrtite. Stergeti aceastd setare dacd afisarea
imaginii dureaza prea mult sau se intrerupe. (Disponibil
numai la proiectoarele cu rezolutie WUXGA
(1920x1200).)

Deplasati cu atentie
cursorul mouse-ului

Numai pentru sistem de operare Windows

Selectati pentru a impiedica tremuratul cursorului
mausului la selectarea Transfer fereastra stratificata in
Reglare performante. (La selectarea temei Windows Aero
in Windows Vista/7, Windows Aero se opreste la
selectarea acestei setdri.)

[ Micsorati rezolutia § transferati

[7] Transfer fersastrs stratficats
[ Restabilire walari implicite ] [ 0K ] [ Rewvocare ]

Glisorul pentru
reglarea
performantelor

Performanta poate fi setata la Rapid, Normal si Fin.

Selectati optiunea Rapid daca apar intreruperi la
proiectarea filmelor.




Setare optiuni

Micsorati rezolutia
si transferati

Disponibil numai la proiectoarele cu rezolutie WUXGA
(1920x1200).

Selectati pentruareduce dimensiunile datelor de transferat
la proiector, prin reducerea rezolutiei. Utilizati aceasta
optiune la o retea cu viteza redusa sau daci afisarea
imaginii dureaza prea mult ori se intrerupe. (Optiunea nu
este disponibild la impartirea ecranului proiectat in doua
sau in patru.)

Transfer fereastra
stratificata

Numai pentru sistemul de operare Windows XP

Fereastra stratificatd se utilizeazd atunci cand informatiile
de tipul mesajelor afigate pe calculator nu sunt proiectate
de proiector. Bifati aceastd caseta de selectare pentru a
proiecta informatiile de tipul mesajelor care utilizeaza
fereastra stratificata.

Dacé cursorul mausului tremurd pe ecran, selectati

Deplasati cu atentie cursorul mouse-ului in Setari
generale.

Versiune

Afiseazd informatii despre versiunea programului EasyMP
Multi PC Projection.

Restabilire valori
implicite

Puteti readuce toate valorile ajustate pentru Setare optiuni
la setdrile implicite. Cu toate acestea, puteti péstra setarile
pentru Nuia a intrerupe LAN din Setari generale.

Fila lesirea audio

Setare optiuni

==

| Setéri utilizator I Setéri generale | Reglare performante |IESIFEBEUdIO

Redare semnal audio de la proiector.

l Restabilire valon implicite ] [ QK

” Revocare ]

Redare semnal
audiodelaproiector

Alegeti sa redati semnalul audio al calculatorului de la
proiector. Debifati pentru redarea semnalului audio din
calculator.

Nu puteti reda sunetul calculatorului prin proiector decét
atunci cind proiectati un ecran de calculator pe tot ecranul.

Restabilire valori
implicite

Putetireaduce toate valorile ajustate pentru Setare optiuni
la setarile implicite. Cu toate acestea, puteti pastra setarile
pentru Nuia a intrerupe LAN din Setari generale.




Dezinstalarea programului

Dezinstalarea

Inainte de a incepe dezinstalarea, asigurati-va ci ati verificat urmatoarele
aspecte.

e Pentru sisteme de operare Windows, aveti nevoie de autoritate de
administrator pentru a dezinstala EasyMP Multi PC Projection.
e Inainte de inceperea dezinstaldrii, inchideti toate aplicatiile in functiune.

[Pentru sistemul de operare Windows XP|

n Faceti clic pe Start si apoi pe Panou de control.
a Faceti dublu clic pe Adaugare sau eliminare programe.

Selectati EasyMP Multi PC Projection si apoi faceti clic pe
Eliminare.

[Pentru sistemul de operare Windows Vista/Windows 7|

n Faceti clic pe Start si apoi pe Panou de control.
a Faceti clic pe Dezinstalare program din categoria Programe.

Selectati EasyMP Multi PC Projection si apoi faceti clic pe
Dezinstalare.

[Pentru sistemul de operare Mac OS X|

n Deschideti directorul Aplicatii.

a Deschideti directorul EasyMP Multi PC Projection - Instrumente,
apoi faceti dublu clic pe Program de dezinstalare EasyMP Multi
PC Projection.

B Urmati instructiunile de pe ecran pentru a dezinstala.



Note generale

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusi, salvata
intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc, electronic,
mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara acordul scris prealabil al
Seiko Epson Corporation. Nu ne asumém nicio raspundere pentru drepturile de autor
care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne
asumam rdspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest
document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd de
cumpdratorul acestui produs sau fatd de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau
cheltuielile suportate de cumpérator sau de terti in cazul unui accident, a folosirii
necorespunzatoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificari, reparatii
sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul
nerespectdrii cu strictete a instructiunilor de functionare si intretinere oferite de Seiko
Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele produse
datorité folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile decét cele indicate
de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau produse aprobate de
Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fird notificare prealabild.

Iustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Despre notatii

Sistemul de operare Microsoft® Windows® XP Professional
Sistemul de operare Microsoft® Windows® XP Home Edition
Sistemul de operare Microsoft® Windows Vista®

Sistemul de operare Microsoft® Windows® 7

In cadrul acestui ghid, sistemele de operare de mai sus apar sub denumirea
"Windows XP", "Windows Vista" si "Windows 7". Mai mult, termenul
colectiv. Windows poate fi folosit cu referire la Windows XP, Windows

Vista si Windows 7, iar versiunile multiple precum Windows XP/Vista pot
aparea fard mentiunea Windows.

Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
Mac OS X 10.7.x

In acest ghid, sistemele de operare de mai sus apar sub denumirile "Mac OS
X 10.4.x", "Mac OS X 10.5.x", "Mac OS X 10.6.x" si "Mac OS X 10.7.x". Mai
mult, termenul colectiv "sistem de operare Mac OS X" este folosit pentru a
face referire la toate acestea.

Privitor la capturile de ecran

Exceptind cazurile in care se precizeazd special, capturile de ecran din acest
ghid de utilizare sunt preluate din Windows 7.

Ecranele afisate sunt aceleasi chiar dacd se utilizeazd un sistem de operare
Mac OS X.

Notificare generala

IBM, DOS/V si XGA sunt mirci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale
International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mac OS si iMac sunt mérci comerciale ale Apple Inc.
Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, Windows 7, PowerPoint si sigla

Windows sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Microsoft
Corporation in Statele Unite.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite numai
pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor. Epson nu
revendicd niciun drept asupra acestor marci.



Note generale

Dreptul de autor asupra programelor:

Acest produs utilizeazd programe gratuite, precum si programe asupra
carora compania noastra detine drepturile aferente.

OSEIKO EPSON CORPORATION 2012. Toate drepturile rezervate.
412213500RO
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